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Lò? VVúi Pu 


Auav nai, &hoa bọc máy tính dang phải triển mạnh tà xâm nhập 
ta HỌI liHBồ Lực hoa Đọc, công nghệ, bính tế xa hội, quản lj 0U... 
Ahiều ngành thậm chí không thổ tồn tại nếu không có khoa bọc máy 
tính. Ở Việt Nam máy tính cũng dang phát triển nhanh chóng, từ phần 
cứng, phản mềm, bệ thống mạng cho đến các lĩnh ực bệ thống xử ÿÿ 
thông tín, bệ thống truyền thông, các bệ uăn phòng bu... Dễ phát triển 
ta ng dùtng dược khoa bọc máy tínb hông chỉ dòi bói biến thức, ITa4HB 
thiệt bị, đội nạn chuyên viên... mà còn phải biểu biết uà đi đến thống 
nhái hệ thông thuật ngữ chuyên ngành. Xuất phát tà nhận định trên 
chủng tôi biên soạH cuốn "Từ Điển Anh Việt nề MAY TĨNH" dựa trên 
nguôn thao khảo chính là (BM DicHonary oƑ Cumbputinụ xHấ! bản năm 
1994. các thuật ngữ được phiên âm theo "Englsb Pronouncing DicHom- 
duy của tác giá l)aHIel Jones xuất bản năm 1992 là lõi phiên âm thông 
thịng HhÀI hệNH Ha). 

Từ điên bạo gồm khoảng 18.000 mục tử, dược trình bày theo cách 
giải thích ca dịnh nghừai các thuật ngữ chuyên dũng trung khoa bọc máy 
tíh bao qHdlL CáC FHỒ UựC UỄ mấy tính cá nhân, các bệ thống xử lý 
thong dM các bệ truyền thông, các bệ uăn phòng, các mạng liên kết, 
các sả pphảm phần cứng 0uà phần mềm thÒnh JỤHHĐ bú... 

Tlg (Bỏng các thuật ngự này được rút ra từ TỔ Chức QUỐC tế tà Tiêu 
chuan bóa (ÌÁO) tp bạn kỹ thuật điện Quốc Tớ, uà Từ điển Tiêu chuẩn 
quỐC gắt Hoa Ki ĐÓ các bệ thông tín ANSI N3. 172 - 1990... 


Thuật Hgữ LỄ kboa Đọc Máy lính ở Việt Nun biện nay POHĐ giai 
doan phái triểu. có nhiều thuật ngữ Chưa dưỢc sứ dụng thông nhất, 
nhiều thuật ngữ chưa r0 ràng UÊ ngữ nghĩa, nà cũng củ những thuật 
Hgi? SỬ dụng trực ti6p từ tiếng 1b, trong tình bình (Íó. tiệc biên soạn 
cuốn xácb nạp la cân thiết nhưng cũng gặp thông í kho khăn 


Trong lần xuất bán câu tiên, chúng tôi da nhận dược rất nhiều 
động tiên ra goÐ ý xây dựng Uuễ nội dụng sách. Nhóm biên soạn CHÍNG 
tôi chân thành cảm Ơn quý độc giá uễ mọi 0 kiến đóng góp xây dùng 
nay. Trong kị tái bán này chúng tôi dạ biện dính toàn bộ các sai sót 
Hữ mỌHG HỨC CHỔU "Từ Diển Anh - Việt Uễ Máy TĩHb" này luôn luôn là 
một công cH tắc lực cho tất cá các bạn trong lìnồ pực tra cửa nà thuật 
nại Chuyên ngành này. Để dạt được sự bodn thiện trong Công tiệc, 
uhóm tác giả chúng tôi rất cảm bích 0à trị âH niếu nhận (ưỌc sự góÐ 
ứ chân tình của bạn dọc. 
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Key To Phonetic Symbols 


Ký Hiệu Phát Âm 


Vowels and diphthongs 


lật 


| as 
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IEĐ ủs ¡ 


l2 Ø ax 
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H„ 


i0 


see 
sIt 
ten 
hat 
arm 
got 
saw 
put 
too 
cup 


/S1L:/ 
/SsH/ 
/ten/ 
/hrct/ 
Zum/ 
/gul⁄ 
/Na/ 
fpoU 
⁄“u:/ 
/kaAp/ 


Nguyên âm và Nguyên âm đôi 


# 


ca 


q 


âs in 
asin 
AasiIn 


“a8in 


asin 
aSin 
q8} 
ä§In 
asIn 
A§S im 


Consonants Phụ âm 


pen 
bà 
le 
đid 
cat 
tot 
chin 


june 


IDÌl) 
Yvoïce 
thin 
then 


“neu/ 
H114 
/1 
/drd/ 
“&“@U 
/pm/ 
/1im/ 
/tám:t/ 
1:1 
/vaIs/ 
/qmm/ 
/®w 
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8S Í 
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in 


HÌ) 
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/// dâu trong âm - vd: about /a'baV 


.Tur 
ago 
page 
home 
five 
TIOW 
jom 
near 
haïr 
pure 


so 
7tH 


she 


/#Ia:tr3/ 
/A'paœ 
/perd 
/hanm/ 
/luv/ 
/naD/ 
“#ds¬in/ 
/Zmra(t)/ 
/hea(r 
/#pioa(r)/ 


#San/ 
zu/ 
1: 


vision /`vI iV 


huw 
man 
nọ 
sing 
lep 
red 
yes 
wet 


“han/ 
“inuiei 
/na0/ 
“xi 
/iee/ 
“red/ 
⁄jc4/ 
/wcU 


A Ký hiệu Ampẻre hoặc Angstrom. 

ablation /œblei[n/ Kỹ thuật ghi dữ liệu vào 
bộ nhớ quang học bằng cách phóng tia laser 
vảo tấm màng kim loại mỏng trong bộ nhở 
nảy. 

abbreviated address calling 
/2`bri:vieitid a*dres 'ka:lin/ Goi theo địa 
chỉ tắt. Cách cho phép người gọi chỈ gọi với 
một ít ký tự trong số các ký tự của một địa 
chỉ đầy đủ mà người ta đã khởi tạo. (l) (A). 
Những mạng (máy tính) cho phép người dùng 
biểu thị một trong những mã hiệu địa chỉ vắn 
tắt. Việc cấp phát các mã hiệu địa chỉ vắn tắt 
tới một hay. nhiễu đích nhận có thể thay đổi 
nếu cần để cho phủ hợp với tiến trình cấp 
phát. 

abbreviated addressing  /2'bri:vieitid 
a`*dresIn/ Đánh địa chỉ tắt. Một phương thức 
tạo địa chỉ trực tiếp sao cho có thể truy cập 
địa chỉ nảy qua một phần của nó vả cho phép 
xử lý dữ liệu nhanh chóng với mã địa chỉ đã 
được làm gọn lại nầy. 

abbreviated combined relation condition 
/a*bri:vreitrd kem"barnd ri°lerƒn kAn` điỆn/ 
Trong ngôn ngữ COBOL, điều kiện đã tổ hợp 
nảy nhận được bằng cách giản lược một chủ 


thể chung vả một toán tử quan hệ chung trong 
một dãy liên tiếp các điều kiện quan hệ. 


abbreviated installation  /2'bri:vieitid 
Insta`lei[n/ Khởi tạo vắn tắt. Trong hệ AS / 
400 vả System/38, đây lả quá trình khởi tạo 
có kiểm tra và phục hỏi lỗi nhưng không lưu 
lại phiên bản đã ¡ưu giữ của hệ điều hảnh. 
Tương phản với normal installation. 
abbreviation /a.bri:vieiƒn/ Sự biểu diễn vắn 
tắt vả có thứ tự về dữ liệu mả vẫn đảm bảo 
nhận dạng đúng dữ liệu đó. Xem thêm data 
code (A) 

abend abnormal end of task Kết thúc nhiệm 
vụ bình thưởng, hoặc không chuẩn. 

abend code /2'bend kaod/ Mã kết thúc 
không chuẩn. Một mã hệ thống, nhận biết 
được số thông báo vả loại điều kiện lỗi gây 
ra việc kết thúc không chuẩn. 

ABC Adaptive Bilevel lmage Compression. 
Nén ảnh song mức thích ứng. 

ABM Asynchronous Balanced Mode. Phương 
thức cân bằng dị bộ. 

ABME Asynchronous Balanced Mode Ex- 
tended. Phương thức cân bằng dị bộ mở 
rộng. 


abnormal end 


absolute data 


abnormal end_ /4b`n»:mlI end/¿ Kết thức 
không chuẩn. Đông nghĩa với abnormal ter- 
mination. 

abnormail end of task (abend) /4hb` na:ml 
end 0v tu:sk/ Vhiệm vụ không hoán thánh. 
Chấm dưt một nhiệm vụ trước lúc hoản thánh 
vị một điều kiện lỗi không thể khắc phục được 
bằng mọi cách trong khi nghiệm vụ đó đang 
thực thị. 

abno:rmail termination /œbna:ml 
t3:mnI`nei[n? Chấm dứt không chuẩn. (1} 
Đình chỉ việc xử lý trước kết hoạch kết thúc. 
(T)(2) Một hệ thống thất bại hay mội tác động 
lảm kết thúc không thánh công. (3) Trong 
system/38, có nghĩa lả mộ t sự chấm dứi khác 
với việc thực thi thành công lành ngừng nguồn 
hệ thống (Paver Down System). Xem thêm 
abend 

abort /2`ba:U Hủy bỏ. Trong truyền dữ liệu, 
đö là một chức năng yêu cầu tử một trạm gửi 
sơ cấp, thứ cấp hay trạm tổ hợp để nơi nhận 
hủy bẻ hay bỏ qua tãt cả dãy bịt đã truyền từ 
nơi gửi, kế tử những đấy cở hiệu trước đó hoặc 
gạt bở hay bỏ qua tãt cả đữ liệu đã truyễn tử 
nơi gửi kế từ điểm kiểm tra trước đó. 
ahorted connsection /3'ba:tid ka'nekƒn/ 
Trong việc bảo vệ máy tính, đó là việc hủy 
liên lạc tới các thủ tục đã tao lập nhằm ngăn 
chặn người không có thẩm quyên truy cập tới 
những gi họ không được phép. 

abort seqưenee /a`ba:t `si:kwans/ Một mẫu 
bit xác định, có thể có bắt cứ đâu trong luồng 
bit để chấm đứt việc truyên của một khung 
truyền tin hiệu sớm hơn dự định. (T} 
about... /2`baot/ (1) Trong cấu trúc truy cập 
người dùng chung SAA, mộit tác động trợ giúp 
lâm hiển thị thông tin về quyên sở hữu vả bản 
quyền của trinh ứng đụng đó. Trong cấu trúc 
truy cập người ' dùng chung, một tác động để 
hiển thị cửa số logo của trinh ứng dụng 


ABP Actual block processor. Bộ xử lý khối 
thực. 

AB roll Trong những ứng dụng đa môi trưởng 
đó là sự quay lài đồng bộ của hai ảnh video 
đã ghi để thực hiện các hiệu ứng như là : hóa 
giải, tẩy rửa hoặc xen lẫn, bằng cách sử dụng 
cả hai ảnh củng lúc 

absolute address /'œbsalu: t a'dres/ Ø/4 
chỉ tuyệt dối. (1) Lá Nịa chỉ trực liếp để định 
ra một vị trí mà không cần tham chiếu tới một 
địa chỉ cơ sử nảo cả. Địa chỉ tuyệt đối cũng 
có thể là một địa chỉ cơ sở. (T) (2) Lả địa chỉ 
được gán thưởng trực cho một vị trị lưu trữ bởi 
người thiết kế (A). (3) Tương đồng với explicit 
addrass, machine address specific address. 
(4) Xem base address, relative address. 


absolute addressing /'&bsalu:t A`dresn/ 
Đánh địa chỉ tuyệt đối. Cách đánh địa chỉ 
trong đó phân địa chỉ của lệnh chứa một địa 
chỉ tuyệt đối. (I{A). 

absolute coding /&bsalu:t `kaodin/ Đánh 
mã tuyệt đối. Việc tạo mã dùng các lệnh máy 
tính với các địa chỉ tuyệt đối. (A) Tương đồng 
với specific coding. 

absolute command /`bsalu:t k3 mu:nd/ 
Lành (yêu câu) tuyệt đối. Trong đỗ họa máy 
tính, đó lả lệnh hiển thị lảm cho thiết bị hiển 
thị thông dịch dữ liệu đi sau lệnh đó như là 
các tọa độ tuyệt đối. (1) (A). Tương đồng với 
Absolute instruction. 

absolute coordinate Tọa độ tuyệt đối. (1) 
Tọa độ định ra vị trí của một điểm có thể đánh 
địa chỉ ứng với gốc của một hệ tọa độ xác 
định. (l) (A) Tương phần với relative coordi- 
nate 

abaolute đata /'bsalu:L 'deita/ Đữ liệu 
tuyệt đối. Trong đỗ họa máy tính, tả các giả 
trị trong một chương trinh máy tính để định ra 
lọa các tọa độ thực trên vúng hiển thị hay 
vùng lưu trữ. Tương phần với relative data. 


absolute device 


Academy Studies 


————_—___———————_ễ--——_ 


absolute device /'£bsalu:1 đị' vats/ Thiết bị 
tuyệt đối. Là thiết bị định vị, chăng hạn như 
một bảng con nhằm tưởng trình vị trí của nó 
cho hệ điêu hảnh như lả mội tập số trong hệ 
tọa độ. 

absolute error /'era/ Sai số tuyệt đối. (1) 
Một hiệu đại số, trong đó số trừ lả giá trị đúng 
về mặt iÿ thuyết hoặc giá trị thực, giá trị chỉ 
định vả số bị trử là giá trị tính toán, quan sá! 
hay đo đạc được (I\\A) (2) Lượng sai số được 
lính theo củng đơn vị khi đại lượng đó chứa 
sai số. (A) (3) Nhiều lúc cũng được hiểu lả trị 
tuyệt đối của sai số, tức tả độ tớn của sai số 
mả không kề đến dấu đại số. (A) 

abaolute expresslon /Ik'spre[n/ Biều thức 
tuyệt đối. Biểu thức thời gian kết hợp có giá 
trị không phụ thuộc cách thức định vị lại 
chương trình. Mội biểu thức tuyệt đối có thể 
biểu điễn một địa chỉ tuyệt đối. 

absolute instruction 

œbsalu:t ¡n`strAkj[n/ Chỉ thị (lệnh) tuyệt 
đối. (1) Một lệnh máy tính ở dạng khả thi cuối 
củng. (l} (3) Đẳng nghĩa với absolute com- 
mand. 

absolute loader /'&bsalu:t ']apda/ Trỉnh tải 
tuyệt đối, Một thưởng trinh để đọc một 
chương trình máy tính vảo vùng lưu trữ chính 
hắt đầu tử địa chỉ gốc (A). 

absaolute positloning /bsalu:t pa`ztƒnrn/ 
Sự định vị tuyệt đối. Cách định vị một mẫu 
dữ liệu ứng với gốc định vị 

absolute priority /&bsalu:t prai`nratI/ tu 
tiên tuyệt đối. Trong hệ điều hành OS⁄2, đó 
là sự ưu tiên của mỗi quả trình mả hệ điều 
hảnh không chỉ phối được. Tương phản với 
dynamic priority. 

absolute term /bsalu:t ta:m/ Hạng tử 
tuyệt đối. Lả hạng tử có giá trị không bị ảnh 
hưởng do sự định vị lại. 


absolute value /'bsalu:t 'vœlju: Gíá trị 
tuyệt đối. Là độ lớn của mội số thực không 
kế dấu đại số của nó. 

absolute vector zbsalu:t 'vekta(r)/ 
Vectơ tuyệt đối. (1) Trong đỏ họa máy tính, 
đó f4 một vactơ mả ngọn vả gốc độ tuyệ t dối. 
(1) (A2) Tương phần với incremental vector. 
Xam thâm ralative vector. 


(n+11,n+13) 


P= Absolute 
O= Relatve 


Vectors 
(28) ° 
F 
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I. Ahsohne and Rvlative Vecuws 


abstract sytnbol /&bstrkt simb]l/ Ký hiệu 
trữu tượng. (1) Ki hiệu mả ý nghĩa vả cách 
dùng chưa được minh định bằng một thỏa 
thuận chung, nhưng phải được dịnh nghĩa 
theo tửng lúc dùng ký hiệu. (l) (A) {2) Trong 
cách nhận ký tự quang học, lả một ký hiệu có 
đạng thức không gợi ra ý nghĩa vả cách dùng, 
các ký hiệu như thế vẫn phải được định nghĩa 
thao từng nhóm ứng dụng cụ thể 

ÁC Alternating current. DOỏng (điện) xoay 
chiều. 

Academy Studies  /2'kzdami 'stAd1z/ 
Những nghiên cứu hản lâm. Bộ phận công 
trình được học viện !BM thực hiện tập trung. 
Đây là Viện gồm các thành viên ở viện hội 
đông kỹ thuật viện lâu năm vả các hội viên 
của IBM. Những nghiên cứu hản lâm bao gỗm 
các phân tích về việc phát hảnh các kỹ thuật 
then chốt, do các thảnh viên học viện chọn 
lựa để nghiên cứu sau đó chuyển đến bộ phận 
quản lý. 


ACB 


access 


ACB (1) Access methodblock. Khối điều 
khiển phương pháp truy cập. (2) Adaptet con- 
tro block. Khối điều khiển bộ điều hợp. {3) 
Application control hloek. Khối điều khiển ứng 
dụng. 

ÁACB Address space /2°dics sp€LS/ 
Không gian địa chỉ ACB. Trong VTAM, lá 
không gian địa chỉ mà ACB được dùng đến. 
Xem AÁssociated address space, session ad- 
dress space. 

ACB-based macroinstruction 

#be1st. ,m£kraoin`°strAƒn / Chỉ thị (lệnh) 
Macro dựa trên ACB. Trong VTAM, đö lả một 
chỉ thị macro mả các tham số của nó được 
người dùng định rõ trong một khối ABC. 
ACBGEN Application control block genera- 
tion. Thế hệ khối điều khiển ứng dụng. 
AÁCB name (1) Tên của mội chỉ thị macro 
AC8. (2) Một tên chỉ định cho một câu lệnh 
xác định ở VTAM APPL hoặc chỉ thị macro 
ACB của chương trinh ứng dụng VTAM. Tương 
phản với network name. 


ACC (1) Accumulate. Tích ñy (2) Accumula- 
tor. Bộ tích lũy. (3) Application control eoda. 
Mã điều khiển ứng dụng. 

acceleration tlme /a2k.sela'reiƒn taim/ Thởi 
gian gia tốc. Lá mộit thời gian vượt trội cần 
thiết để một thiết bị trữ phụ, như ỗ băng tử 
chẳng hạn đại tới vận tốc mả ở đó dữ liệu có 
thể đọc hoặc chếp. 

accelerator /2k,scla'reita/ Bộ (phím) gia 
tốc. (1) Trong chương trình AlX Windows, lả 
sự thay đối thao tác bản phím sang thao tác 
trên chuột. Vi dụ, nhấn chìm phím shift và có 
thể tạo ra cùng một menu như khi dùng chuột. 
Đặc trưng của bộ tăng tốc lả lảm tăng tốc độ 
nhập vả thuận lợi hơn: (2) Trong cấu trúc SAA 
Common User Access, mội phim hay tổ hợp 


phim kéo tao một chức năng ứng dụng được 
xác định. 

accept /2k'sepU Chấp nhận, tiếp nhận (1) 
Trong trinh ứng dụng VTAM, để tạo lập một 
kỷ tác vụ ở bộ logic (LN) nhằm đáp ứng yêu 
cầu CINIT ở điểm điều khiến dịch vụ hộ thống 
(SSCP). Yêu cầu khởi lạo kỳ tác vụ xảy ra khi 
người dùng ở trạm cuối khai thác dữ liệu, trình 
Ứng dụng VTAM phải một chỉ thị macro hay 
bộ điều hảnh phát ra một lệnh. Xem thâm 
acquire. (2) Lả một quá trinh SMP để di 
chuyển mã được phân bổ mà các chương trình 
kiểu MVS tới các thư viện phân bổ. 
acceptance test /2k”scptans test/ Kiểm 
định tiếp nhận. Kiều kiểm định một hệ thống 
hay bộ phận chức năng, thưởng được người 
dùng thực hiện trên chúng sau khi khởi lao, 
với sự tham dự của người bán đỗ đảm bảo 
thỏa mãn các đỏi hỏi về hợp đồng (l) (A). 
accept - command - key indicator (AC ini- 
cator ) /2k sept ka ma:nd kỉ : 'radikeitad/ 
Bệ chỉ thị AC. Trong trinh tiện ích trạm hoạt 
động của System /36, bộ chỉ thị là bộ phát 
tin hiệu trạng thái của bất cứ yêu cầu nảo 
phim lệnh của người đang dùng xác định. 
accepting statien /'akseptin `stetƒn/ Trạm 
tiếp nhận. Trong các hệ thống có ACF /TAM, 
đó lả một trạm đấn tiếp nhận thông báo 
accept - sequenea - error indicator /°aksept 
si:kwans 'era `1ndikei12/ (AE indicatior) Bộ 
chỉ thị cho phép các bộ phận vận hảnh bỏ 
qua những hiển thị đỏi hoi. 

access /œkscs/ Truy cập. (() Đổ nhận 
được cách dùng mội tiềm lực ở máy tính. (T) 
(2) Cách dùng một phương pháp truy cập. (Ä) 
(3) Cách thức máy tính tham chiếu tới các file 
hay các tập hợp dữ liệu. (4) Đã nhận được dữ 
liệu từ hay đấn nơi đặt đữ liệu ở thiết bị lưu 
trở. (5) Trong an toán máy tỉnh một loại tương 


access arm 


tác đặc trưng giữa chủ thể và khách thể để 
chuyển nguồn thông tin tử nơi nảy đến nơi 
khác. Xem read access, wrile access. (6) 
Trong FORTRAN, đỏ lả các phương tiện mả 
một đơn vị chương trình truy cập đắn các thực 
thể trong một bộ phận chương trình con, hoặc 
thủ tục nội trong chương trình chủ của nd. 
Những thực thê như vậy có thể truy cập một 
cách ngẫm định hoặc tưởng minh. Việc truy 
cập nảy được thực hiện bằng câu lệnh USE, 
(7) Xem diract access, diract access storage, 
access, random access, dynamic, remote ac- 
cess, sequential access, serial accass 
access arm /`#kscs u:m/ Cần truy cặp (1) 
Ở bộ đĩa từ, đỏ lả cái cần để gắn đầu tử vảo. 
(T) (3) Một bộ phân của bộ lưu trữ địa tử dược 
đủng để gắn mội hay nhiều đầu đọc vả ghi 
vao đó. 

access authority /'£kses 3:`t0rati/ Quyền 
truy cập. Quyễn liên quan tới một loại truy 
cập dữ liệu. 

access barred /`a&kes bn:d/ Chận đón truy 
cập. Trong việc truyền dữ liệu. đây lả điều 
kiện để môi thiết bị dùng cuối về dữ liệu 
(DTE) không thể phát yêu cẫu chọn lựa một 
DTE khác. 

access capabillty /'kses kerpa`bilatt/ 
Khả năng truy cập. (1) Trong an toàn máy 
tính, đây là "cái vé" cho pháp chiếm dụng một 
loại hình truy cập cụ thể đối với một đối tượng 
cụ thể, chẳng hạn xóa mội file cho trước xem 
capability 

access category /œkses 'kic(agarl/ 
Thứ bậc truy cập. Trong an loản máy tính, 
một lớp các quyên truy cập đánh cho người 
đúng để họ có thể khai thác về hệ thẳng. 
Chủ ÿ : Thứ bậc truy cập xác định một quyền 
truy cập của ngưởi dùng 


access controller- 


access channe! control 7Zt[znl 
kantraol/ Điều khiển truy cập. (1) Trong an 
toản máy tính là sự đảm bảo cho mọi khả 
năng một hệ thống mảy tính được truy cập 
không xóa các cách thức đã ấn định cho 
người có quyễn dùng chúng. Xem discretion- 
aFfy access control, identity - based aecess 
control, infermation flow controt, mandatory 
access control, rasource-based aecess con- 
trol. (2) Lả ký thuật được dùng để tạo lập đãy 
các trạm dữ liệu nhằm điều khiến tam thời 
thiết bị truyễn trung gian, nhưng có thể hủy 
bỏ khi cần thiết ở nơi khác. 

access control byte /bait Ký tự điều 
khiển truy cập. Trong mạng Token - Ring 
của !BM, đó lả ký tự theo sau giới hạn lự khới 
động hay một đơn vị truyền thông được dùng 
để điều khiển việc truy cập đến một nút của 
mạng. 

access control field œkses kAn traol 
[ï:ld/ Trưởng điều khiến đữ liệu. (1) Một 
mẫu bịt chỉ ra rằng một khung (dữ liệu) có lả 
1 thể hiện không hoặc chỉ ra các trạm đữ liệu 
có thể dùng dẫn thể hiện này không, hoặc chỉ 


. ra khi nào khung dữ liệu sã bị hủy vả cho phép 


các trạm yêu câu thể hiện kế tiếp. (T) (2 
Trong bộ 8100, là trưởng chửa bảng chuyển 
đổi để điều khiển các loại thiết bị lưu trữ được 
phép truy cập khi đang thu hồi vả thực hiện 
một lệnh hoặc đang vận hảnh kênh vào /ra 
access control key /ki: Khóa điều khiển 
truy cập. Đẳng nghĩa với privacy key. (A} 
access controller /&kan'traola Bộ điều 
khiển truy cập. Trong hệ thống thư mục tải 
nguyên thông tin với độ an tloản cần thiết lả 
mội cặp khóa. mói! đề truy cập đọc vả một để 
truy cập ghi. Các khóa nảy có thể dùng với 
các mục địch khác. như để cho pháp thực thi 
mội nhiệm vụ nảo đö. (A) 


access control list 


ac ess matrix 


access control list /'£kses kan`traal l¡st/ 
Danh sách điêu khiến truy cập. (1) Trong 
an toàn máy tính lả tập hợp tát cả quyên truy 
cập đối với một đối tượng. (2) Trong an toản 
máy tính, là danh sách liên kết với một đơi 
tượng để xác định tắt cả những khách thể có 
thể truy cập đối tượng kế cả những quyền truy 
cập của các khách thể ; ví dụ, một danh sách 
liên kết với một tiie đề xác định những ai có 
thể truy cập Tile nảy vả cả những quyền truy 
cập của họ tới file đó. Xem Capabiiity list. (3) 
Trong hệ điễu hảnh AIX, lả thuộc tính của file 
gồm những quyền căn bản vả mở rộng điều 
khiển truy cập file. (4) Trong hệ điều hành 
AIX, là danh sách các chủ nhân, đo Enhanced 
X-Windows duy trí, họ có quyễn truy cập tới 
các chương trinh khách hảng. Mặc định, rằng 
chỉ có những chương trinh theo chủ nhân cục 
bộ vả những chương trình trong danh sách 
nầy mới hiển thị được. Danh sách nảy khách 
hàng có thể thay đổi thao chủ nhân cục bộ ; 
một số các khởi tạo phụ trợ có thể dùng để 
thay đổi danh sách nầy. Tên nguyên mẫu bản 
quyền hóa và đữ liệu nhận được tử bộ phụ trợ 
ở nơi cải đặt tiếp nối đều có ảnh hưởng đến 
danh sách nầy. Tương đồng với access list. 
access control loek /'akses kan`tran| Ink/ 
Khóa điêu khiển truy cập. Đồng nghĩa với 
privacy tock. (Ä) 

Accgss Control - Logging and Reportlng 
##kses kAn”traol "Ìpgrn and r1' pa:t1n/ Trong 
VSE một chương trình bản quyên của !IBM 
dùng để ghi lại việc truy cập tới các dứ liệu 
cần bảo vệ vả in các tưởng trình có định dạng 
chọn lọc về sự truy cập như thế. 

access envlronment 

œkses In °vaiaranmanU Môi trưởng truy 
cập. Sư mô tả vê người dùng hiện thời, gồm 
ca !D của họ, nhóm nối kê đương thời, thuộc 


tính người dùng vả nhỏm những người có 
quyên. Môi trưởng truy cập được kiến lạo 
trong suốt thời gian xác định vả kiểm tra người 
dùng. 

aecess key /&kses ki:/ Khóa truy cập. 
Trong hộ thống thư mục tải nguyên thông tin 
có đảm bảo an toản thao cấp độ, lả sự cho 
pháp thực hiện một số thao tác lên một thực 
thể được bảo vệ bằng khóa nảy. 

accoss level /'œkses 'levl Mức truy cập. 
Trong an toản máy tính, đây là mức độ quyên 
mả chủ thể có được khi sử dụng một nguồn 
thông tin được bảo vệ ; chẳng hạn quyền truy 
cập thông tin có mức an toản cụ thể. (2) Trong 
an toản máy tính, đây là vị trí có phân cấp 
mức an toản được đúng đã xác định đứữ liệu 
cần bảo mật vả sự cho phép hoặc tác quyên 
của người dúng. (3) Trong sản phẩm IBM 
Linkway, là đặc trưng của một ngăn dữ liệu 
cho phép người dùng có thể thay đổi ngăn dữ 
liệu nảy đến mức độ nảo. Mức truy cập được 
xác định bởi người tạo lập ngăn dữ liệu nảy. 

access line /œkses lain/ Tuyến truy cập. 
Lả tuyến viễn thông nối tiếp liên mộ t trạm viễn 
phương với một DSE. Số điện thoại cũng được 
liân thông với tuyến truy cập. 

access list /'£kses lIsƯ Danh sách truy 
cập. Đông nghĩa với access control list. Xem 
Standard access fis† 

access lock /'&kscs lok/ Khóa truy cập. 
Đồng nghĩa với privacy lock. (A} 

access macro Mlacro truy cập. Một chỉ thị 
macro để tạo ra sự liên kỗt giữa một sự thỏa 
mãn đòi hỏi vả sự đỏi hỏi của đoản trinh hệ 
thông 

access matrix /'kses `meltrIks/ Ma trận 
truy cập. Trong an toản máy tính. đây lả một 
ma trận hai chiều. một chiểu biểu diễn các 
chủ thể vả chiều kia biếu diễn các khách (hế 


access mechanism 


Những vị trí tương giao biểu diễn các kiểu ma 
trận được phép truy cập. 

access mechanism /'£ekses meka'nIzam/ 
Cơ cầu truy cập. (1) Là cơ cấu có khả năng 
di chuyển hoặc tim kiêm cẵn (ruy cập. Tương 
đồng với actuatot. (T) (3) Lả một nhóm các 
cần truy cập củng di chuyển như một bộ phận 


Access Armes 
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Fipgue 2 Access klechanism 


accsss method /'@kses 'meBad/ 
Phương pháp truy cập. (() Kỹ thuật để tiếp 
nhận cách sử dụng dữ liệu, bộ lưu trữ hay sử 
dụng kênh vảo /ra đề truyền dữ liệu ; ví dụ, 
phương pháp truy cập tuân tự. (T) (2) Kỹ thuật 
dùng để định vị dữ liệu đã lưu trữ trên một 
phương pháp truy cập ngẫu nhiên môi trường 
vật lý. (A) (3) Kỹ thuật di chuyền dữ liệu giữa 
nơi dự trữ chính vả thiết bị vảo 7ra. (8) Cách 
thức đề hệ thống tham chiếu tới các bản ghi 
trong các file ; việc tham chiếu nảy cö thể iả 
liên tiếp (các bản ghi được tham chiếu tuần 
tự như cách nó xuất hiện trong file) hoặc có 
thể lả ngẫu nhiên (các bản ghi riêng biệt được 
tham chiếu một cách bất kỳ). 

access method control block (ACB) 
&kses `meÐađ kan`traol blpk/ Khối điễu 
khiến phương pháp truy cập. Khối điều 
khiến các liên kết một trinh ứng dụng với các 
chương trình VSAM hoặc VTYAM 


acCce©ss namc‹ 


access method interface /'œkses 'me0ad 
`Inta Íels/ Giao điện phương pháp truy 
cập. Chúc năng TOAM quần lý việc truyền dữ 
liệu trân khối điều khiến phương pháp truy 
cập (ACB) giao liếp giữa các chương trình 
(TCAM) và VTAM. 

access method routines /œkscs 
'meÔad ru:'ti:nz/ Thử tục phương pháp 
truy cập. Các chương trinh di chuyến dữ liệu 
giữa các thiết bị lưu trữ chính vả thiết bị vảo 
ra 

access method servlces (AMS) 
/'#kses 'mefad 'sa:visis/ Dịch vụ phương 
pháp truy cập. Phương liên dùng để xác định 
vả tải sinh những tập hợp dữ liệu được sắp 
đãy theo phim VSAM (KSDS). 

access mode / œ@kses maod/ Phương thức 
truy cập. (1) Lả kỹ thuật dủng để có được 
một bản ghi logie cụ thể tử hay đến nơi chửa 
bản ghi logie cụ thể đỏ, một fila đã gán vảo 
một thiết bị lưu trữ khối. (A) (2) Phương thức 
máy tính tham chiểu đến các file. Việc truy 
cập có thể là tuần tự (các bản ghi được tham 
chiếu tử bản ghi nảy đến bản ghi khác thao 
thử tự của chúng trong file), việc truy cập có 
thể lả ngẫu nhiên (các bản ghi cá biệt có thể 
tham chiếu theo một phương cách không tuần 
tự), hoặc việc truy cập có thể là động (các 
bản ghi có thể được truy cập một cách tuần 
tự hoặc ngẫu nhiên phụ thuộc vảo dạng thức 
mả việc vảo / ra đòi hỏi. (3) Trong COBOL, 
là cách thức để các bản ghi được hoạt động 
trang 1 file. (4) Xem File access mode, ran- 
dom access, sequenitial access. 


access name /kses neim/ Tên truy cập 
(1) Trong cơ sở dữ liệu, tên đê chỉ định một 
thực thể. (2) Trong thư mục tải nguyên thông 
tin lả tên một thực thổ được thửa nhận khi 
người dùng tiếp xúc tới nó. Tên truy cập lả tổ 


8CCESSOF 


access plan 


hợp của tên truy cập đã được đặt vả đặc trưng 
phiên bản nhằm hỗ trợ (rõ thâm) cho việc chỉ 
định ban đầu về thực thể. (A) 

accessor /k'scsa/ Người, phiên tiện truy 
cập (1) Trong lĩnh vực an toản máy tính, đó 
lả bất cứ ngưởi nảo dùng đấn một nguồn tin 
đã được bảo vệ. (2) Trong MSS, là thánh phần 
của IBM 3851 Mass Slorage Facllly để 
chuyển những khối dữ liệu giữa các ô dữ liệu, 
các thiết bị ghi dữ liệu, vả các trạm truy cập 
khối. 

accessor control ?ak`sesa kan ”tra0l/ 
Điêu khiển bộ truy cập. Trong MSS, lả 
thành phần của IBM 3851 Mass Storage Fa- 
cility nhằm giải mã và kê ra đấy các thông 
bảo từ bộ điều khiển lưu trữ khối, và điều 
khiển sự lưu chuyển của bộ truy cập. 
accessor. environment elament 

{(ÁCCE) /2k`sešs3 In`vaIaranmant `elimant/ 
Phân tử môi trưởng bộ truy cập. Trong 
RACF, lả một mô tả về người dùng hiện hành, 
gồm cả đặc tả người dùng, nhám nỗi kết hiện 
hảnh, các thuộc tính người dùng và nhóm tác 
giả. Một ACEE thường được xây dựng trong 
quá trình nhận dạng vá kiểm tra người dùng. 
accessory /ak`sesarr/ Phụ tủng, phụ kiện. 
(1) Bộ phận cø bản được dùng phối hợp một 
cách loản bộ hay cục bộ với bộ phối hợp, bộ 
phận hay nhóm đơn vị khác. (2) Bộ phận rời 
có thể đặt mua lẻ nhưng không có số loại vả 
IBM không phải bảo hảnh như thưởng lệ. 
access path /'£kses pa:9/ Đương truy cập. 
(1) Một dây các mẫu dữ liệu mả hệ quần trị 
cơ sở dữ liệu sử dụng để truy cập các bản ghi 
hay các mẫu đữ liệu khác đã lưu giữ trong cơ 
sở dữ liệu. Có thê có đồng thởi hơn một đường 
truy cập mẫu dữ liệu (T) (2) Một chuỗi các 
địa chỉ, dẫn đến chỗ dữ liệu mong muốn. (A) 
(3) Lá thủ tục mả hệ quần trị cơ sở dữ liệu 


dùng để truy cập dữ liệu đã lưu giữ trong một 
cơ sở dữ liệu. (A) (4) Thứ tự để tổ chức các 
bản ghi trong một tile cơ sở dữ liệu để một 
chương trình có thể xử lý. Xem atrival se- 
quence access path, keyed sequence access 
path. (6) Trong SQL, lả đường dẫn dùng để 
định vị dữ liệu đã nêu tràng các lệnh SOL. 
Một đường truy cập có thể được đánh chỉ số, 
xếp tuần tự hay tổ hợp cả hai cách. 
access path independencœ /œkses 
pd:B inndi`pendans/ Sự độc lập của đường 
truy cập. Sự mô tả dữ liệu logic độc lập với 
đường truy cập. Sự mồ tả dữ liệu logic không 
cần thay đổi, khi thay đổi đường truy cập trong 
những chương trình sử dụng đường truy cập 
độc lập 

access path |ournaling 

kses pa:8 'dsa:nlin Cập nhật đường 
truy cập. Phương pháp ghi lại những thay đổi 
đối với một đường truy cập khi những thay đổi 
được tạo nên dỗi với dữ liệu trong file cơ sở 
dữ liệu sao cho hệ thống có thể khôi phục một 
cách tự động về đưởng truy cập nảy. 
access period /œkses `p13rlad/ Chư kỹ 
truy cập. Trong an toản máy tính, là chủ kỷ 
thởi gian trong đó những quyền truy cập cụ 
thể đang thực thị. 

access permission œkses pa`mi[n/ Chơ 
phép truy cập / Vé truy cập. (1) TẤI cả 
những quyên truy cập của người dùng. (A) (2} 
Tất cả những quyền truy cập mả một người 
dùng có được khi xem xét một đối tượng (I) 
(3) Trong hệ điều hảnh AIX, một nhóm đã xác 
định những ai có thể truy cập một file cụ thể 
vả cách thức mâ người dùng có thể truy cập 
fila. Xem base permission, extended permis- 
sion. Xem thâm parmission code. 

access ptan /'kscs pl£n/ Sơ đỗ truy cập. 
Trong SQL. lả cầu trúc điễu khiển sinh ra 


access priority 


accounting level 
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trong suối thởi gian biên dịch, cấu trúc đó 
dùng đê xứ lý các câu lệnh SOL gặp phải khi 
chạy chương trình 
access priority /&kses praInra(2 
Quyễn ưu tiên truy cập. Trong mạng IBM 
Token-Ring. là độ ưu liên cực đại mả một 
đỏng hiện dạng có thể có trong việc truyền 
qua bộ điều hợp vỏng hiện dạng. 

access procedure /kscs pra`si:d4a/ Thủ 
tục truy cập. ThÚ tục hay qui cách thưởng 
dùng để truy cập được tới mộ! nguôn được 
phân chia ; ví dụ ở mội mạng cục bộ, nguồn 
được chia lả vật tải truyền tin. Những thủ tục 
truy cập vật tải đã định theo tiêu chuẩn IEEE 
802 lả bộ biểu hiện CSMA/CD. bus vả ring. 
access right /'£kscs raiU/ Quyền truy cập. 
(1) Trong an toản mầy tính, là sự cho pháp 
mội chủ thề sử dụng mội kiểu truy cập tới một 
khách thể nảo đó Chẳng hạn cho phép một 
quá trình đọc file. (3) Lả quyên sử dụng một 
nguồn cụ thể ở máy tính chẳng hạn như một 
thư viện hay file. (3) Tương đồng với permis- 
sion. 

access tìme /'+ksvs taim/ Thời gian truy 
cập. (1ì Khoảng thởi gian giữa thời điểm đã 
khởi tạo nhu cầu dữ liệu và thời điểm hoàn 
thành việc chuyển giao dữ liệu. Thời gian truy 
cập bằng thời gian ngắm định cộng thởi gian 
truyền đữ liệu. (T) (2) Không nên dùng thuật 
ngữ cycle time. (3) Xem Seek time. Xem thâm 
latency. Tương phần với response time. 
access type /ksecs taIp/ Loại truy cập. 
Trong an toản máy tính, mội loại truy cập tới 
mội khách thể ; chẳng hạn đọc, ghi, xóa một 
tile. 

access unit /ˆ£kses ju:n1U Đơn vị truy cập. 
Trong một mạng !BM Token-Ring, là một bộ 
lập trung các dây (nối). Xem multistation ac- 
c@SS Unit 


account /4'kaonl Tải khoản, trương mục. 
Trong hệ điều hành AIX, lả thư mục tiếp liên 
vả những thông tin khác cho phép một người 
sử dụng truy cập tới hệ thống. 
accountabiHity /2.kaota'bilat Phân định 
trách nhiệm. Trong an toản máy tính, lä tính 
chất cho pháp hoạt động trên một hệ thống 
được vạch ra tửng cá nhân có trách nhiệm vô 
các hảnh động của họ. 

aceountability informatlon 

a.kaota`bilati, mnfa`metƒn/ Thông tìn trách 
nhiệm. Một lễ lồi kiểm tra vì mục tiêu an toản. 
account file /2'kaont fail File tài khoản. 
Một file truy cập trực tiếp được VSE/POWER 
duy trí, đã lưu trữ nguôn thông tin mà nó cảm 
sinh vả các chương trinh mả nó điều khiến 
accountlng chack digit 

fa`kaonuin tƒck ` d1đ311/ Xem selí-check digft. 


accounting code /a kaontin kaod/ Mfâ kế 
toàn. Trong hệ AS /400 vả System/38, lả một 
trưởng 15 ký tự. được hệ thống gán cho một 
công việc đỏ. Trường nảy được dùng để tập 
hợp các thống kê về các khả năng hệ thống 
đã dùng cho công việc khi hệ thông xử lý công 
việc đỏ 

accounting entry /2`kaonti) 'cntri/ Mục kế 
toán. Trong hệ AS /400 vả system/38, lả một 
bản ghi nhật ký chứa các thống ké về các khả 
năng hệ thống đã sử dụng cho công việc. 
accounting exit routine /3'kaontin 'ekstt 
ru:`ti:n/ Chương trinh thoát kế toán. Trong 
VTAM, là một chương trình thoái việc khởi tạo 
theo tủy chọn, trình nảy tập hợp các tông: kã 
về kỳ tác vụ khởi sự vả kết thúc. 
accounting level /kaontrn 'lev| Mức kế 
toán. Trong hê AS /400 vả systam/38, lả một 
giả trị hệ thống nhận dạng kiểu dữ liệu đã 
ghi, khi chúc năng lập hợp thông tin về các 


accounting machine 


ACD group 


SỬ dụng năng lực hệ thống cho công việc đó 
hoạt động. 

accounting machlne /2°kaontin ma`ƒt:n/ 
Máy kế toán. Mội loại máy vận hảnh với bản 
phím để chuẩn bị các bản ghi kế toán (A). (2} 
Máy đọc dữ liệu từ bộ lưu trữ ngoài, chẳng 
hạn như bia hay băng (tử) và tự động lạo ra 
các bản ghi hay các bảng thống kô trân giấy 
liên tục. (A) 

accounting segment /2`kaontrp `scgmanư 
Đoạn kế toán. Trong hệ AS /400 vả sysiem 
/38, là chu kỳ thời gian để tập hợp các thống 
kê bắt đầu lúc khởi sự công việc hay khi mã 
kế toán công việc thay đổi, vả kết thúc khi 
công việc chấm dứt hay khi mã kế toán công 
việc bị đổi lại lần tiếp sau. 

accouting system /2'kaontIn) 'sistam/ Hệ 
thống kế toán. Mộ! bộ phận của hệ điều 
hành AIX cho RISC Systam/6000 nhằm dẫn 
hướng các mặt khác nhau của các thao lác 
hệ thống ; bộ phận nây tập hợp các cử liệu 
chỉ tiết về mỗi cách thực hiện vả cung cấp 
các công cụ để xử lý có thứ tự đữ liệu để tạo 
ra các loại báo cáo khác nhau. 

account number /2'kaont 'nAmba/ Số tải 
khoản. (1) Trong hệ IBM 3600 Finance Com- 
munieation, 4 một số được gán bởi một cơ 
quan tải chính cho tải khoản một khách hảng 
cụ thể. Xem customer identification number. 
Xem thâm personal coda, primary account 
nụmber. (À) 

accrediatlon /2`krediteI[n/ Sự công nhận 
tác quyền. Trong an toàn máy tính lä sự đảm 
bảo tác quyên một hệ thông tin để xử lý các 
thông tin cần bảo mã! môi trưởng thao tác của 
nó. 

Chú ý : Sự tác quyền hóa nảy dựa trân sự 
đánh giá tính thông độ an toản của phần 
cứng, phần dão, vả thiết kế an toàn phần 


mềm hệ thống, trên cấu hình sư khơi tạo, 
cách quần trị, truyền lin vả trên các điều 
khiễn an toản, con người, vật chất vả thủ pháp 
của hệ thống. 

accumulate (ACC) /2`kju:mjrlett/ (1) Tích 
lũy chẳng hạn tích lũy các giá trị trong mội 
trưởng. (2) Nhập kết quả của một thao tác 
vảo mội bộ tích luy 

accumulating /2` kju:mjolerttn Sự tích lũy. 
tả quá trinh lấy tổng các giá trị trong một 
trường cụ thê khi xử lý các bản ghi. 
accumulator /2`kju:m}oleita/ Bộ tích lũy. 


accuracy &kjorasi Độ chính xác. (1) Là 

chất lượng mà ta có thể xem là không có sai 

số. (A) (2) Lả sự đánh giá định tính về độ tự 
đo đi với sai số, sự đánh giá cảng cao ứng 

với sai số bé. (I) (A) (3) Tương phản với 
pracision. 

accuracy control charater /'#kJorasi 

kan'traol 'kerakta Ký tự điều khiến độ 

chính xác. Kỷ tự điều khiến được dủng để 
biầu thị dữ liệu liên kết với nó bị lỗi, không có 

giả trị hay không thể mô tả được trên một thiết 

bị riêng. Tương đẳng với atrot control charac- 

tar. 

ACD Automatic call distribution. Sắp xếp goi 
tự động 

AG/DC ringling Reng chuông AC/DC (1 

chiều / xoay chiêu). Phương pháp reng 
chuông điện thoại dùng dỏng điện xoay chiêu 
đổ rong chuông và dòng một chiều để khởi 
động 1 rơie ngắt tiếng chuông rang khi bân 
được gọi trả tới. 

ACD group Nhóm sắp xếp gọi tự động. 

Trong điện đam, tập hợp nhiễu tắc nhân được. 
chỉ định để xử lý những cuộc gọi đến cùng 
một số máy. Sự phân định đưởng truyền 

những cuộc gọi đến một các nhân trong nhóm 

ACD dựa vảo những tính chảt như : một tác 


ACDI 


*A" Change - 


nhân có hiệu lực vả khoảng thời gian từ khi 
tác nhân hoàn thánh cuộc gọi cuối củng. 
ACDI Asynchronous Communications Davice 
Intertace. Giao diện thiết bị truyền thông 
không đông bộ. 

ACD pilot number Số dẫn đường ACD. 
Trong điện đảm, số điện thoại chung mả các 
bên gọi có thể quay số tuyển gọi đến một 
trong những tác nhân. 

ACEE Accessor environment element. Yấu tố 
môi trưởng bộ truy xuất. 

ACF Advanced Communications Function. 
Chức năng truyền thông cao cấp. 
ACF/NCP Advancad Communications Func- 
tion for the Net work control program. Chức 
năng truyền thông cao cấp cho trình điều 
khiển mạng. 

ACF /SSP Advanced Commuinicafions Func- 
tion for the System Support Programs. Chức 
năng truyền thông cao cấp cho những 
trinh hỗ trợ hệ thống. 

ACF /TÁP Advanced Communications Funec- 
tiòn for the Trace Analysis Progtam. Chức 
năng truyền thông cao cấp cho trinh phân 
tích dầu vết, Xem Trace Analysis Program 
(TAP). 

ACF /TCAM Advanced Communications 
Function for the Talecommunications Accass 
Method. Chức năng truyền thông cao cấp 
cho phương pháp truy cập viễn thông. 
Xem Telecommunication Access Method 
(TCAM). 

ACF /TCAM base systlem Hệ cơ sơ ACF 
/TCAM. Mội hệ cải đặt ACF /TCAM mã không 
có Mullisystem Networking Facilily. 

ACF /VTAM product Advanced Communica- 
tions Funetion for the Virual Teiecommunica- 
tions Access Method product. Kết quả ACF 


#VTAM. Xem Virtual Telecommunications Ac- 
cass Mathod produet. 

ACF /VTAM application program Trinh ứng 
dụng ACF /VTAM. Một chương trình mở một 
khối điều khiển phương pháp truy cập (ACB) 
đã định danh chính nó theo ACF/VTAM vả có 
thể đưa ra những chỉ thị macro ACF/VTAM. 
ACF /VTAM definitlon Định nghĩa ACF 
/VTAM Một quá trinh định nghĩa mạng ứng 
dụng người dùng theo các trình ACF /VTAM 
vả thay đổi các đặc trưng do IBM định nghĩa 
thích hợp với nhu cầu ngưởi dùng. 

ACF /VTAM definitlon library Thư viện định 
nghĩa ACE /VTAM. Những file của hệ điều 
hảnh hay tập đữ liệu chứa khai báo định nghĩa 
vả những tùy chọn khởi động được đưa ra 
trong suốt thởi gian định danh ACF /VTAM. 
ACF /VTAME Advanced Communications 
Function for the Virtual Talécommunieations 
Äccess Method Eniry) Chức năng truyền 
thông cao cấp cho VTAME. Xem Virtual 
Talaceommmunications Access Method Entry 
(VTAME). 

ACF /VTAM operator Bộ (người) vận hảnh 
AF /VTAM. Một người hay một chương trinh 
được quyển đưa ra những lệnh điều khiển 
chức năng ACF /VTAM. Xemdomain operator. 
nalword operator, program. operator 

ACF /VTAM operator command Lệnh điều 
khiến ACF /VTAM. Một lậnh đưa ra mân hình 
hoặc điều khiến miền ACF /VTAM. 

"A" Change Thay đổi “Á" Sự hiệu chỉnh của 
mội lỗi trong thông tin sao cháp lại tử nnững 
tài liệu được chấp nhận EC đến lải liệu thao 
qui cách. Cục phát hành đưa ra mội trang 
thông bảo mới vả những tải liệu hiệu chỉnh 
với củng một số EC với hậu tố là một mẫu tự. 
Ví đụ 750123 A. 


ACK 


acquire 


ACK The acknow ledge character, Kỹ tự báo 
nhận. 

acknowledge /3k'npl:ds/ Báo nhận, trả lời 
(1) Trả tởi. Đáp lại một kiểm tra vòng (kiểm 
tra trạng thái của thiết bị trong mạng) : một 
địa chỉ hay một thông báo. (2) Trong X.25 API 
thửa nhận một "gói" dữ liệu (bó đữ liệu) với 
tập D-bil vửa đưa đấn. 

acknowledge character 

#2k npitd3 'ke@rakta/ Ký tự báo nhận. Ký lự 
điều khiẩn sự truyền phát được truyền bởi một 
trạm như mội lởi chấp nhận đốn trạm khác 
với đầu nối đã được thiết lập. (l)(AJ) Xem 
negative acknowledge character 
aecknowledged mail /2k”npÍid3d me |// Thư 
tín bảo nhận. Một chức năng cho phép người 
đúng yêu cầu vả nhận một báo nhận, khi thư 
anh la gởi được nhận. 

acknowledged service /2k`nnÍid3d sa:v1s/ 
Dịch vụ báo nhận. Trong truyền thông, dịch 
vụ bảo nhận cung cấp sự thiết lập nói kết với 
một mức liên kết đữ liậu rõ rảng cho một chức 
năng như - nối tiếp. điều khiến dòng vả phục 
hồi lỗi. SNA đỏi hỏi sử dụng dịch vụ 
acknowledge timeout 

#ak'npltds ˆ*taimaoU Thơi gian chở báo 
nhận. Số giây một trạm cần để đợi một báo 
nhận tử một trạm điều khiển từ xa khi gởi dữ 
liậu đi. 

aecknowiedgmentL /2k'nnltdsrmant Sự báo 
nhận. (1) Viậc truyền những ký tự báo nhận 
của người nhận, báo nhận đến người gởi. (2) 
Chỉ thị rằng một món gửi đã được nhận 
acknowledgment charactor Kỹ tự báo 
nhận. Không được dùng để thay thuật ngử 
acknowledge chat aeter 

ACKO (.¡ sy (ự điều khiển truyề thông cho 
một báo nhận chẵn. (2) Trong BSC, ký tự bảo 
nhận lả số chăn 


Chủ ý: Ký tự ACKO biêu thị rằng môt vàn 
bản được tiếp nhận với không mội lỗi truyền 
nảo. Trong truyền thông vàn bản BSC, ACKO 
được dùng xen kẽ vớt ACK 1 để thực hiện phả 
chuẩn liên tục. 

ACKO Automated console operations. Bộ xử 
lý giao tiếp tự động. 

acoustic coupler /a`ku:stik `kApla/ Bộ nói 
Âm. Một thiết bị nối một đơn vị truyền thông 
với một ống nghe máy điện thoại để chuyên 
đổi những tỉn hiểu âm thanh sang tin hiệu điện 
hoặc ngược lại 

acoustic delay line /3'ku:stIk di 'lei lain/ 
Tuyến trễ âm. Thời gian sinh ra sóng âm 
trong môi trưởng đã cho lả cơ sở để xác định 
một tuyến có trệ hay không. Đồng nghĩa với 
soniec đalay line 


ˆ acoustie emanations 


/a`ku:stik, ema'nei[nz! Bộ phải âm. rong 
an loản máy tính. âm thanh được phá! ra bất 
ngở từ thiết bị xử lý thông tin để không cho 
phép truy cập thông tin. Xem compromising 
emanations 

acoustie ímpulse /2`ku:stIk `tmppAls/ Xưng 
âm. Sự độ! biến mức cường độ âm thanh. Xem 
(mpulsive noise. 

acoustic memory /3'ku:stik 'memart Bộ 
nhớ âm. Đồng nghĩa với acoustie stotaga. 


acoustic panal /a`ku:stik 'penl/ Panei điều 
chỉnh âm. Một panel điều khiến với đầy đủ 
thiết bị đề lảm giảm lạp âm do những thiết bị 
trong khi đang vận hảnh. 

acoustic storage /a ku:sttk 'sta:rids/ Bộ 
lưu trữ ăm, Mội thiết bị lưu trữ những tuyến 
trễ âm. Tương đồng với acoustic memory. 
acquire /3'kwaia/ Cấp phát, khởi lập. (1) 
Trong MSS, cấp phát khoảng trống trên một 
bảng điễu khiển về trình bảy bảng âm lượng 


acquired session 


action list 
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của một mảy cartridge vào đỏ. (3) Trong 
System/36 ấn định môi trạm hay mội lác vụ 
hiển thị theo một chương trình. (3) Trong 
những trình VTAM, nhưởng những nguồn điều 
khiến trước đây phương pháp truy cập trong 
mội miền khác. hoặc thụ hồi những nguồn 
điều khiến đã được giải thoát bởi miền đỏ 
Trải nghĩa với release. Xem resource take- 
Oover. (4) Trong trinh ửng dụng VTAM. khởi lao 
vả thiết lập một kỳ tác vụ với bộ logic khác 
(LU). Một quá trình khởi lặp bắt đẫu Khi trinh 
ứng dụng đưa ra mội lậnh macro. Xem thêm 
accept. 


acquired session /2'kwatlad `'se[n/ Tác vự 
khởi lập. Trong systam/36 một tái vụ được 
bất đầu bằng mội trinh sử dụng thao tác khởi 
lập hoặc trong ngôn ngữ BASIC. sử dụng một 
lệnh khai báo OPEN. Xem thâm remotely 
Started session. 


äcquire - program - device operation 
/a'kwal3 'praogrm di`vais Vận hảnh 
thiết bị trình khởi lập. Trong hệ AS/400 vả 
system/38 một thao lắc tạo lập một thiết bị 
chương trình phục vụ các thao tác xuất nhập 
Trải nghĩa với Release - program - device 
Ooperation. 

ACRE APAR control remote entry Mực nhập 
tử xa APAR điều khiến . 

AÁCS routing Automatic class seleetion 
raiting. Tuyến chọn lọc nhóm tự động. 
action /'k[n/ Sự hành động, sự tác động. 
Trong ngôn ngữ lược đồ khải niệm. một hay 
nhiều tác động cơ bản, thay đối một tập hợp 
câu thảnh mội lập hợp khác. hoặc sắp đặt 
mội lắp câu hiện diện trong cơ sở thông tin 
hoặc lược đồ khái niệm. Xem elementary ac- 
tion. permissible action (Ä). 

action bar /'kƑn ba;/ Thanh tác động. 
Trong cấu trúc SAA Common User Accass 


mội miễn tại định của một cửa số chủa những 
tủy chọn. cung cấp cho người đúng truy cập 
các tác động cö hiệu lực trong cửa số đỏ. 
action bar pull-down #ak[n bu; 
'poldaon Thanh tác động trải xuống. 
Trong câu trủc SAA Common User Access 
một danh sách các tủy chọn liên kết với một 
tủy chọn trên thanh tác động. Người dùng 
chọn mội tuy chọn trên thanh tác động vả một 
menu trải xuống xuất hiện 


action conde /`ek[n kaod/ Mã tác động. 
Trong cầu trúc SAA Basic Common User Ac- 
cess. một số hay mâu tự chỉ định cho mộ! tác 
động trong danh sách các tác động 

action description /£kƒn di`skrtn[n? Sự 
mô †ä tác động. Trong ngôn ngữ lược đồ 
quan niệm. một vật thể ngôn ngữ học mê tả 
mội tác động hoặc môi tác động được pháp. 
(A) 

action entity world  sk[n 'entau w+:ld/ 
Thế giới thực thê tác động. Trong ngôn ngữ 
lược đỗ khải niệm, môi! tập hợp các ảnh 
hưởng cua thực thể được mó lá trong cơ sở 
thông tin thực vả lược đỗ Khải niệm của nö 
(A) 

action entry field /'«k[n 'cntri fi:1d/ 
Trưởng nhập tác động. Trong cấu trúc SÁA 
Basic Common Usar Access trưởng nhập 
được dùng trong các danh sách tác động. 
Người dùng cỏ thể đánh một mã tác động để 
thực hảnh một trong những tác động có thể 
thị hành dựa vảo một đối tượng. Xem extend- 
able action entry field. 


action tst ? «k[n list Danh sách tác động. 
Trong cấu trúc SAA Basic Common User Ac- 
©ass một lập hợp tủy chọn mà người dùng có 
thể chon nhiều tủy chọn và định tõ rằng mội 
lác động khác được thực hiện trên mỗi tủy 
chọn tạ! củng một thởi điểm. 


ActionMedia II 


active 


ActionMedia H (IBM PS/2 ActionMedia II) 
&kƒn `media/ Môi trường tác động II. Một 
giải pháp đa môi trưởng của IBM sử dụng 
công nghệ tương tác vidao - số (DVI). Bộ điều 
hợp thu vả phát lại, cung cấp audio vả vidao 
tín hiệu số. 

action message /°«kƒn 'mesids/ Thông 
báo tác động. (1) Môi thông báo được đưa 
ra vì một điều kiện đồi hỏi bộ điều hảnh đáp 
ứng. (2) Trong cấu trủc SAA Common User 
Access. một thông báo cho người dùng biết 
rằng tác động của họ bị trao vỉ một vải sự cố 
nầy sinh. Người dùng có thể tiếp tục tác động 
yêu câu đó sau khi sửa chữa tình trạng nói 
trên, tiếp tục tác động đó mà không sửa chữa, 
hủy bố tác động hay yêu cầu giúp đỡ. Xem 
informalion message, warning messaga. 
action objeet /kƒn 'pbdsikU Đổi tượng 
tác động. Trong cấu trúc SAA Basic Common 
Usear Access một chuôi quá trình mả một 
người dung chọn một tác động vả chọn những 
đối tượng để tác động. Trải nghĩa với objeact- 
action. 

Actions /'&k[nz/ Trong cấu trúc SAA Basic 
Commaon Usar Access . một tac động di 
chuyên con trở đến thanh tác động. Xem 
switch action bar. 


action statemaent akin 'stcitmanU Lệnh 
khai báo tác động. Những đoạn chương trình 
ngôn ngữ © xác định cách thức để bộ phân 
tích tử vựng phải! sinh tác động trở lại những 
biểu thức thông thưởng mà nó nhân biết được 
action table /'k[n `te:bl/ 8ảng tác động. 
Trong bộ công cụ AIX windows, một pảng nói 
rõ ảnh xạ của những chuỗi thủ tục có hiệu 
lực ngoái đến thủ tục tương ứng được khởi tạo 
bởi lớp dữ liệu cơ bán. Tất cả các bảng ghi 
lớp dữ liệu cơ bản đều chửa một bảng tác 
động 


activate /'ektLt:ve1U/ Kích hoạt. (1) Đặt một 
thiết bị vảo trạng thải hoạt động. (2) Chuyển 
điễu khiển tới một chương trình, một thủ tục 
hay một chương trình con. (3) Tạo một nguồn 
dự trữ sẵn sảng thực hiện chức năng của nó. 
Trái nghĩa với deactivate. (4) Xem initialize. 
activating /`'ektiveitin Sự kích hoạt (1) 
Việc lảm cho một chương trinh. Một hệ thống 
hoặc mội thiết bị có hiệu lực đề sử dụng. Xem 
ìnitializatien, iniial program load (PL). (2) 
Trong một máy sao cháp tư liệu, một thao tác 
của chất kích hoạt trên vật liệu có độ nhạy 
với ảnh sảng trong một vải quá trình quang 
hóa, làm hiện ảnh trong quá trinh sang rọi 
ảnh (T). 

activation /'ektiveiƒn/ (1) Sự kích hoạt. 
Trong ngôn ngữ lập trình, sự biểu diễn một 
thủ tục được khởi tạo theo sự yêu cầu của thủ 
tục đỏ. (1) (2) Trong mạng, quá trình lảm cho 
một thành phần của nút mạng được sẵn sảng 
để thực hiện chức năng chỉ định cho nó. Xem 
autoemalic activation, session aetivation. Xem 
thêm LU-LU session initiation. Trái nghĩa với 
deactivation. 

activation stack /'œkttverjn stœk/ Ngăn 
xếp kich hoạt. Trong DPPX, một danh sách 
liên kết những khoản nhập chỉ định đã được 
gọi lên vi thực hiện cho một liên kết đặc biệt. 
Mỗi mục nhập của ngăn xốp kích hoạt giữ một 
bản tín trạng thải của chương trình. Phải có 
ít nhất một phần tử ngăn xếp kích hoại trong 
một liên kết. 

activator /'ktIvelt2/ Chất hoại hóa, chất 
kích hoạt. Trong môt máy sao chép tư liệu. 
một chất lồng được dùng chính xác cho các 
kiểu rửa phim chất liệu có độ nhạy cao (T) 
active &ktiv/ Hoạt động (1) Thuộc về vận 
hành. (2) Nói đến mội file, một trang, hoặc 
một chương trinh trong bộ lưu trừ hoặc bộ nhớ 


active address 


active keyboard 
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chính chử không phải một file, một trang. 
hoặc mội trình phải được khôi phục lại tử bộ 
nhớ phụ. Ví dụ : một trang hoạt đông trong 
một mấy tỉnh cá nhân IBM. (3) Nói đến mội 
nút hoặc mội thiết bị được nối hoặc cö thể 
nỗi kết với một nút 5ay thiết bị khác. (4) Trang 
thái của một nguồn khi vừa được kích hoạt vả 
vận hảnh. Trái nghĩa vớiinaetive. inoperative. 
Xem thêm pending active session. (5) Trong 
hệ điều hành AIX, nói đến ô cửa số mà con 
trỏ văn bản hiện hảnh được đặt vảo. (6) Trong 
những chương trình VTAM, liên quan đến nút 
chính hay nút con vửa được kích hoạt bằng 
VTAM. Hầu hết các nguồn được kích hoạt như 
bộ phận của VTAM khỏi động quá trình hoặc 
kết quả của mội lệnh VARY ACT. 

active address /'&ktLIv a`drvs/ Địa chỉ hoạt 
động. Trong trình tiện ích OS/2 Office Con- 
figuration, địa chỉ của bản mạch điều hợp mả 
máy được cải đặt cầu hình đang sử dụng. 
active application /œktiv &pli'kelƒn/ 
Ứng dụng hoạt động. Hệ ứng dụng con hiện 
hảnh trong một ký tác vụ phương tiện phục 
hôi mở rộng với một người dùng thiết bị đầu 
cuối. Xem alternate applieation. 

active code page 4kuiv kaod petld3/ 
Trang mã hoạt động. Trong mã mả mội thiết 
bị được nỗi theo logie lại một điểm cụ thể 
đúng lúc. 

acttve confiqguration #&œktiv 
kanfiga'reiJn/ Cấu hình hoạt động. Trong 
môi trưởng ESCON, một cấu hình ESCON 
Diractor được xác định bởi trạng thái của tập 
hợp các thuộc tỉnh nối kết hiện hảnh. Trái 
nghĩa với saved configuration 


active device /'œktLv dị vaIs/ Thiết bị hoạt 
động. Trong mộit môi trưởng ESCON, mội núi 
vật lý có khả năng truyền và thu nhận dữ liệu 
quang. vả tuần lự hóa, không tuần tự hóa vả 


điễu chỉnh lại dữ liệu điện. Trái nghĩa với 
PaSsive component 

active environment group 

/&kUV In `Vatlar anmant gru:p Nhóm môi 
trưởng hoạt động. Nhóm môi trưởng hoạt 
đồng trong Print Services Faoillly, một đối 
tượng nội tại trong một trang tô hợp văn bản 
hoặc tấm phủ chồng lên trang tổ hợp văn bản 
để xác định môi trưởng trang văn bản 

active file /ektIv fall2 Fife hoạt động. (1) 
Một file cố định hoặc mội file tạm thởi ngảy 
tháng kết thúc trễ hơn ngảy tháng lảm việc. 
(2) Một file trên đĩa mềm hay bằng tử có ngảy 
muộn hơn ngày hệ thống. 

active gateway /&kuIv 'geILwe Cổng 
hoạt động. Cổng được xử lý như là môi giao 
diện mạng trong đỏ nỏ được yêu cầu trao đỏi 
thông tin truyền, Đường truyền liên kết với một 
cổng sẽ bị loại trử nếu nó không thực hiện 
đúng thời gian. Trải nghĩa với passive gate 
Wway. Xem exterior galeway. neighbor gats- 
Way, 

aetive grab /kIIv grb/ Nắm quyền hoạt 
động. Trong Enhancad X-Windaws một sự 
chiếm giữ vị trị chủ hiện thời của khách hàng 
Trái nghĩa với passivở grab. Xem button grab- 
bing, keygrabbing, pointer grabbing. server 
grabbina. 


active group job /'ktIv gru:p d3ub/ Công 
việc nhóm hoạt động. Trong hệ AS /400. 
công việc nhóm đã không bị treo bởi lệnh 
TERGRP4JOB Transfar to Group Job 

active keyboard /'ektiv 'kí;ba:/ Bản phím 
hoạt động. Tập hợp kí lự được bố trí có hiệu 
lực đối với dữ liệu hay một khoản mục văn 
bản, hầu hết đó là tập hợp ký tự đều ở trên 
trang mã hoạt động. 


aective line 


active program 


active line /'&ktrv lain Tuyến hoạt động. 
Tuyến viên thông hiện đang có khả nâng 
truyền dữ liệu. Trái nghĩa với inactive line. 
aetive link /'a:ktLy link Liên kết hoại động. 
(1) Một liên kết đang cö hiệu lực đổi với sự 
truyền dữ liệu. (2) Trong ñSCS. liên kết dữ 
liệu theo đó mội trinh điều khiến tuyển đã 
được khởi tạo. Bộ vận hảnh RSCS sử dụng 
lệnh RSCS START để khởi tạo một trinh điều 
khiến tuyến Liên kết có hiệu lực cho đến khi 
một trinh điều khiển dóng được kết thúc bởi 
lệnh vận hãnh khác. (3) Trái nghĩa với Inac- 
tive link 

active mass sforage volume /'2ktIv 
mw&s 's(^.rids `vnlju:n/ Dung lượng bộ lưu 
trữ khôi hoạt động. Xem active volume 
active matrix /aktiv ` mettriksi Ma 
trận hoạt động. Trong những ứng dụng đa 
vật tải. một công nghệ điều khiến mỗi điềm 
trên mản hình một cách chính xác hơn bằng 
một bóng bản dẫn. Kỹ thuật nảy lảm tầng độ 
lương phản mầu vả không bị nhỏe khi anh 
chuyên động 

active monitor /aklIIv `m0ntta/ Bộ điều 
khiên hoạt động. Trong mạng IBM Token - 
King, một chức năng trong một bộ điều hợp 
đơn khới tạo việc phát đi dấu hiệu cho phép 
vả cung cấp thiết bị phục Hồi lỗi dấu hiệu cho 
phép. Bất kỷ một điều hợp hoạ! động nảo trên 
vỏng mạng đầu có khả năng cung cấp chức 
năng điều khiẩn hoạt động, nếu bộ điều khiến 
hoạt động hiện hành bị hỏng. Tương đồng vơi 
token monitor. 

active node /'aktIv naod/ Nút hoạt động. 
Một núi được nối hay có hiệu lực đối với đầu 
nối nút khác. Trái nghĩa với inactive node. 
actlve open £ &kLIv `aopan/ Mở hoạt động. 
Trong TCP/IP trạng thai của thiết bị nỗi đang 


cụng cấp mội dịch vụ não đó Trái nghĩa với 
passive open. 

active page /aktiv pcld+/ Trang hoạt 
động. (1) Một trang trong bộ nhớ chỉnh có thể 
sửa đổi hay hiến thị. (2) Trong OS/VS vả VM, 
một trang có thể lặp địa chỉ hiện hảnh thưởng 
trủ trong bộ nhớ thực. (3) Trong máy tỉnh cá 
nhân IBM với bộ điều hợp mản hình mâu / đồ 
hoa. một trang trong bộ đệm mân hình mả 
người dùng cố thê thông tin trong khi đang 
hiển thị một trang hiển thị. Xem visual page 
Â screen buffer. 

Chú ý : Ngưới dùng có thể lập một trang hoạt 
động trong bộ nhớ thực trong khi đang xem 
môi trang hiển thị khác trên mân hình. 
active page queue /'&kIIv petdz kju:/ 
Hàng trang hoạt động. Trong OS/VS, một 
hảng trang hiện đang ở trong bộ nhớ thực 
được ấn định cho các nhiệm vụ. Với mội tìm 


- kiếm trên hảng trang có hiệu lực, nhưng trang 


trên hãng đợi nảy có thể chọn được. Xem 
available paqe queue, hold paga queue 
aetive pana /&kUv pcIn Ó hoạt động. 
Trong AlX, ô mà con trỏ văn bản được đãt 
vảo. 

active partition /ektiv pu:`ti[n/ Phản chía 
hoạt động. Trong IBM 3270 Infomation Dis- 
play syslem, một phẩn trong quan điểm cúa 
người vận hảnh hiện đang lảm việc. 

active pixel region œktIv 'pIksl 
'ri:dsan? Miễn phần tử ảnh hoạt động. 
Vùng mản hình mả thông tin phần tử ảnh được 
hiển thị. 

active program /'œktLtv `praogrm/ Trình 
hoạt động. Bất cử chương trình nảo được tải 
vảo vả sẵn sảng thi hảnh. Trái nghĩa inactive 
program. 


active rocord 


active window 


———————————_—-BSSBSSS..........D..Ỏ 


active rocord / œkLIv `rek3:d/ Bản ghi hoạt 
động. (1) Một bản ghi cö hiệu lực cho xứ lý. 
(2) Bất cứ đạng thức bản ghi nào đang hiển 
thị. (3) Trong hệ AS /⁄400 vả system⁄28. một 
bản ghi file phụ hoạt động hay bất kỳ mộ! 
dạng thức bản ghi nảo đang hiện trên màn 
hiển thị. Xam thêm active subfile record. Trải 
nghĩa với inactive racord, 


active sort table /&kIIv sa:1! 'tetbl/ 
Bảng sắp xếp hoạt động. Trong hệ AS /400, 
! hệ cung ứng bảng sắp xếp lập ký tự byle 
kép (DBCS) chứa các dãy xếp đúng thứ tự 
cho lãi cả ký tự byte kép được định nghĩa 
trong mội tập ký tự byte kép. Những bảng nảy 
được đuy trì bởi chức năng tiện ích của bộ 
phát sinh kí tự của trỉnh AS /400 Application 
Developmenli Tools. 

active state /'&kLIv stetU/ Trạng thai hoạt 
động. Trong SNA, trạng thải mả mội thánh 
phần của một nút có thể thực hiện những 
chức năng mả người ta thiết kế cho nó. Trái 
nghĩa với inactive state 

active station /&k(iv 'steI[n/ Trạm hoạt 
động. Một trạm hiện đang thích ứng với thông 
báo vảo hay chấp nhận thông báo. Trải nghĩa 
với inactive station. 

active storage /`œktiv `sta;rid3/ Bộ [ưu trử 
hoạt động. Xem main storage 


active subfile /'&ktIv 'sAbfatl/ File phụ 
hoạt động. Trong hệ AS /400 vả system/38, 
một file phụ mã thao tác ghi được đưa ra dạng 
thức bản ghi file phụ hay bản ghi điều khiến 
file phụ với DDS keyword SFLINZ trong kết 
quả. 

active subfile record /akliv `sAbfail 
'rek¬:d/ 8ản ghi file phụ hoạt động. Trong 
hệ AS/400 vả system/38 một bản ghi file thêm 
vảo fila phụ. hoặc một bản ghi được khởi lạo 


bởi DDS kayword SFLINZ. Trải nghĩa với in- 
active subfile recot d. 

active translation plan 

&kUV trens'let[n pÌen/ Kế hoạch dịch 
chuyển năng động. Lả trạng thái thứ hai 
trọng hệ thông hoạch định dịch chuyền (TPS) 
của mộ! kế hoạch dịch chuyển 

active video lines 7'4ktrv 'vidiao latnz/ 
Các tuyến video năng động. Trong các hệ 
thống video. trong những tuyến video nảy 
không có khoảng trắng nằm ngang hoặc 
đứng 

active víirtual ter mìnal 

/&ktiv `va;t[oal `ta:minl Bộ phận cuối ảo 
năng động. Trong hệ điều hành AIX, đó là 
bộ phận cuối ảo đang thấy trên thiết bị hiển 
thị có kha năng nhận dữ liệu vảo tử bản phím, 
con chuột, bộ số hóa đô họa hoặc một thiết 
bị vào khác. Đầu vảo có thể chỉ có một bộ 
phân cuối ảo tại một thởi điểm. 

active volume /'&ktiv `vnlju:m/ Đưng khối 
năng động. (1) Lá một dung khối sẵn sảng 
để đọc hoặc ghi dữ liệu. (3) Trong MSS. lả 
mội dung khối lưu trử nằm bên trong IBM 3651 
Mass Storage Facllity vả sẵn sảng đề nỗi bởi 
hệ điều hảnh. 

active wait /kLIv welU/ Chở hoạt động. 
Trong VM/SP HPO là một tiến trình để một bộ 
xử lý rỗi việc - trong hệ đa xử lý hay bộ xử lý 
hạn chế - dỏ xem trong danh mục cần xử lý 
hay dãy yêu câu xử lý có việc gi cần nó xử lý 
không. 

/&kuv 'WwIindao/ Cưa sô 
hoạt động. Trong cấu trúc SAA Advanced 
Common User Access là cửa sổ mả người 
dùng đang lâm việc. Đây lả cứa số để tiếp 
nhận dữ liệu vảo tử bản phím. Tương phần 
vơi inaetive window 


ãcttye window 


active wiretapping 
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actual Information base 


active wiretapping /@ktiv `waia.tpinr/ 
Sự ngắt đây hoạt đệ ng. Trong an toản máy 
tình, đỏ lä viậc ngăt dây thông qua việc dùng 
mộit thiết bị không được phép để sinh ra các 
tín hiệu sai hoặc xen kẽ vảo việc truyền thông 
của những người dùng chính đảng. Tương 
phần với passive wiretapping. 

activity /£k`tvatI/ Độ hoạt động. Lả phân 
trăm các bản ghi trong một file được xử lý lúc 
chạy. Xem thêm volatility 

activity content /œk`'tIvatr kan`ten/ Nội 
dung hoạt động. Đông nghĩa với activity 
inventory 

aetivity inventery /œk`trivatI `invantr1/ Nội 
dung hoạt động. Trong một hệ xử lý thông 
tin, đó lả tất cả những chức nãng vả những 
quá trinh kề cả những liên quan tương hỗ của 
chúng. (T) Tương đông với activity content. 
activity level /œk'tivatL 'levl/ Mức hoạt 
động. Trong hệ AS /400 vả system/38. đó lä 
một đặc trưng của một hệ thống con chỉ ra số 
cực đại công việc có thể lâm xong củng lúc 
với bộ xử lý. 

aetivity loadìng /œk`trvatI ÌaodIn/ Tái hoạt 
động. Lá một phương pháp lưu trữ các bản 
ghỉ trên một file, trong đö, các bản ghi thưởng 
được xử tỷ nhất có thể được đề số lẫn đọc ít 
nhất. 

activity queue /œk`ttvatL kịu: Đẩy hoạt 
động. Trong System / 36 lả một danh sách 
các khoan mục thông báo vả những công việc 
được gởi đi hay đưa ra ở một thời điểm định 
rõ. 

activity ratio /&k`0vaI "ret[iao/ Tỉ số hoạt 
động. Tỉ số giữa số các bản ghi đang dùng 
trong mội file trên tổng số các bản ghỉ của file 
da 


aetivity trai! /@k`tIvau treil Dấu vết hoạt 
động. Một bản ghi các thao (ác được đùng 
đã xác định những hoại động nảo đã xảy ra, 
thử tự nảo chúng được thực hiện vả ai đã thi 
hảnh các hoạt động nảy. 

ACTLU Activate logical unit. Bộ fogiíc kích 
hoạt. Trong SNA. lả một lệnh được dùng để 
khởi động một kỷ tác vụ trên một bộ logic. 
ACTPU Activate physical unit. (1) Bộ vật lý 
kích hoạt. (2) Trong SNA. là lệnh để khởi 
động một ki tác vụ trên mộit bộ vật lý- 
actual address /'&ktfual a'dres/ Địa chỉ 
thực. Đồng nghĩa với absolute address. 


actual argument ktƒoal 'u:gjoømanU Đối 
thực. Đỗng nghĩa với actual parameter. 
actual bloek processor (ABP) 

ktfoal blnk 'prausesa! Bộ xử lý khối 
thực. Trong OS/VS2, là một trong một nhóm 
chương trinh dịch các đồi hồi vảo 2 ra thảnh 
dạng thức thích hợp cho bộ giám sát vào /ra. 
actual data transfer rate 

?'@ktoal 'đeita trensfa: retU Tốc độ truyền 
dữ liệu thực. Số trung bình các bit, các ký 
tự. hay các khối trên một đơn vị thởi gian đã 
truyền đi từ nguồn đữ liệu vả nhận được bởi 
một bộ phận tiến nhận dữ liệu. 

actual đeeimal point /'£ektƒoal "desrm] 
painU Đầu thập phân thực. Lối biểu diễn, 
dùng dấu thập phân. Ở vị trí dấu thập trên 
một mẫu dữ liệu. Dấu thập phân thực xuất 
hiện trong các bản bảo cáo in ra vả cần có 
một vị trí trong bộ lưu trữ. Tương phần với 
Assumad deecimal point. 

actual ìnformation base 

/##ktfoal InfsˆmcI[n be1s/ Cơ sơ thông tin 
thực. Một cơ sở thông tin mả các mệnh để 
của nó được giữ trong suốt một chủ kỷ thời 
gian xác định 


actual instruction 


actual instruction / &koal in`strakƒn! Chỉ 


thị thực. Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
9ffective instruction. 

actual parameter /'zktjoal pa`ramita/ 
Tham số thực. (1) Trong một ngôn ngữ lập 
trình, một đối tượng ngôn ngữ xuất hiện trong 
mội lởi gọi thủ tục và được liên kết với tham 
số hình thức tương ứng để dùng trong việc 
thực thi một thủ tục. (I) (2) Tương đồng với 
actual argument. 

actuator /'zkUoetta/ Thiết bị khởi động. 
(1) Thiết bị nắm trong thiết bị lưu trữ phụ trợ 
lảm di chuyển các đầu đọc / ghi. (2) Một thiết 
bị gây ra một chuyển động cơ học. (3) Đồng 
nghĩa với access mechanism 

ACV Address control vactor. Vectơ điều 
khiên địa chỉ. 

Ada Một ngôn ngữ lập trinh bậc cao theo 
hướng thủ tục với mục địch chung, đầu tiên 
được phát triển dưới sự bảo hộ của U.S. 
Dapartman! of Defense đề cung cấp một 
phương tiện, độc lập với ngón ngữ máy đích 
thực, cho việc thực hiện các hệ thống nhúng; 
ngôn ngữ Ađa mô tả kiễu lập trinh có cấu trúc, 
những cấu trúc dữ liệu phụ thuộc mạnh vảo 
kiếu dữ liệu, đa nhiệm vụ, vả cơ sở cho lập 
trình theo hướng đối tượng. 


Chú ý : Ada được đặt tên theo tên của Lady 
Augusta Ada Byren Lovelace, cen gái của 
tord Byron, người từng được xem là lập trình 
viên đầu liên. 

A/D (Analog-to digital). Chỉ sự chuyển các lin 
hiệu tương tự sang tin hiệu số 

Adaptable Proccess /2'deptabl pra'ses/ 
Quả trính khả tương hợp. Quả trinh được 
thiết kế để duy trí tính hiệu lực vả hiệu quá 
thao những yêu cầu thay đổi. Quá trình được 
cho lả khả tương hợp khi có sự nhất trí của 
những người cung ứng. các chủ nhân vả các 


adapter Support Interface 


khách hảng mả quá trình sẽ thỏa mãn các 
yêu câu thông qua giai đoạn chiến lược. 
adapter /a'dœpta/ Bộ điều hợp, bộ tương 
hợp (1) Một cơ cấu cho các bộ phận liên kết; 
căng hạn, các bộ phận có đường kính khác 
nhau. (2) Một bộ phận nối kết mội thiết bị với 
máy tính hay thiết bị khác bằng cơ cấu điện 
hay vật lý. (3) Phần cứng được dùng để nổi 
các loại bộ nối kết sợi quang khác nhau. (4) 
Một bản mạch ín sẵn lảm thay đổi đơn vị hệ 
thống để vận hảnh theo một cách cụ thể nảo 
đủ. 

adapter blank /2`'d£pta blenk/ Khoảng 
trắng bộ điều hợp. Một thánh phần của bộ 
điêu khiển mạng, được đặt ở một vị trí bộ điều 
hợp rỗng, để duy trì luỗng không khi thích 
hợp. 

adaptet check /a`dzpta t[ek/ Kiểm tra bộ 
điều hợp. Trong chương trinh điều khiến 
mạng, mội điều kiện lỗi được phái hiện bởi 
bộ dỏ xét truyền thông hay bộ điều hợp kênh 
vả được biểu thị qua bộ điều khiến truyền 
thông bởi một ngắt ở mức 1, 

adapter code /2'de&pta kaod/ Mã bộ điều 
hợp. Trong truyền thông X.25, đó !ả IBM X.25 
Interface Co-Processor /2 Protocol Coda điều 
khiến việc xử lý truyền thông frame - level vả 
packet - level. 

adaptear control block (ACB) /2'dœpta 
kan trau blpk/ Khối điều khiên bộ tương 
hợp. Trong NCP, là khối điều khiển chứa 
thông tin điều khiến tuyến và trạng thái của 
các thao tác vào ra cho các tuyến BS. SS 
hoặc các liên kết SDLC. 


adapter Support Interface /3`điepta sa" pa:1 
`IntafcIz/ Giao tiếp hỗ trợ điều hợp. Trong 
mạng IBM Token-Ring. lả phân mầm dùng để 
vận hảnh những bản mạch bộ dễu hợp token- 
ring được lấp trong các my tính cá nhân !BM 
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adder 
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Adaptive Bilevel Image comprosion 
(ABIC) Nén anh song mức tương hợp. Một 
ảnh 4-bit có khả năng hiển thị đến 16 độ sâm 
của mầu xám 

adaptive dđifferential pulse code modula- 
tien 72 dœptiv ,difa 'renJl pAls kaod 
m0djo'lei[n/ Sự biến điệu mã xung ví cấp 
tương Hợp. Trong các trình ứng dụng đa 
phương tiện. lả kỹ thuật nán các mẫu thử sự 
biến điệu mã xung, trước khi lưu trữ lên đĩa 
ADPCM. là một sự mở rộng của dạng thức 
PCM, đây lá một dạng thức mã hóa tiêu chuẩn 
để lưu trữ thông tin audio theo dạng số. Kiểu 
ấy lảm giảm diện tích lưu trữ bằng cách chỉ 
tưu trữ những khác biệt giữa các mẫu tín hiệu 
số liên tiếp thay vì những giả trị đây đủ. 
adaptive pacing /2`dptv `persin Điều độ 
tương hợp. Đẳng nghĩa với adaptive session 
- level pacingq. 

ađaptive session-tavel pacing 

f3`đ£ptv se[n `lev] `perst/ Điều độ mức 
tác vụ tương hợp. Một dạng điều độ mức 
theo mức tác vụ trong đo các thánh phần tác 
vụ trao đôi các cửa số điều độ. các cửa số 
nầy có thể thay đôi kieh cở trong suỗi tiễn 
trinh của tác vụ Kiêu điều độ nảy cho phép 
sự truyền dân trong mạng tương hợp một cách 
linh hoại với các diễn biến có thể, và nó cần 
những bộ trung chuyên (đệm) trên tửng tác 
vụ cơ sở. Điều tiết mức lác vụ xảy ra trong 
cac giai đoạn độc lập theo đưởng dẫn tác vụ 
ứng với sự tắt nghẽn cục bộ lại các nút trung 
gian vả nút cuối Tương đồng với adaptive 
pacing. adaptive session pacing. Xem pacing, 
sesslon-level pacing. virtual roule pacing. 
adaptive session pacing 
`se[n 


/a'd&puv 
`peisin/ Điều độ tác vụ tương hợp. 
Đồng nghĩa với adaptive session-level pạc- 
Ing 


adaptive thresholding 

/a'đ£ptiv `0re[hasoldin/, Ngướng tương 
hợp. Là quá trình được dùng trong việc quét 
văn bản để lảm tăng độ tương phần giữa ảnh 
được quét ra vả nắn ảnh để nhìn được rõ hơn 
ADC Analog - to - digital converter Bộ chuyển 
mã lương tự sang tín hiệu số. 

ADCS IBM Advanced Data Communiecation 
tor Stores 


AD/Cycle /saikl Chư trính AD. Một thánh 
phẩm của IBM cung Ứng mội sự liếp cận mô 
hinh kế hoạch lạo nên nhờ các công cụ trợ 
tực trong việc tạo dựng một mô hình kế hoạch 
để đem ra phân tích hoản thiện và dùng để 
tạo ra các trình ứng dụng. Thánh phẩm nảy 
gồm một bộ khung và một tập hợp các công 
cụ phát triên ứng dụng cho chương trình phát 
triển ứng dụng (AD) cung cấp, và được thiết 
kế để hỗ trợ sự tích hợp các công cụ thông 
qua một sự giao tiếp ngưở. dùng thích hợp, 
các dịch vụ trạm lảm việc, một mô hình thông 
tin AD, các dịch vụ công cụ, dịch vụ thư viên 
vả kho hÂm. 

add /cd/ Xem false add. 


add authority /œd 3: Ônrau/ Thêm tác 
quyên. Trong hệ AS ⁄400, là tác quyên dữ 
liệu cho phép người dùng thêm các khoản 
mục vảo một đối tượng, chẳng hạn, thêm các 
khoản công việc vảo một đãy việc lảm hay 
thêm các bản ghi vảo một file. Tương phản 
delete authority. Xem thêm read authority, 
update authority. 

addend/a` dend/ Số cộng. Trong pháp cộng, 
một số hay một số lượng được cộng vảo số 
bị cộng (!) (A) 

addar /'&da/ Bệ cộng. Bộ chức nãng mả dữ 
liệu ra của nó biểu diễn tông số dữ liệu đã 
được đưa vao (T) 


adder -subtracter 


adder -subtracter /'€da sab'tr&kta/ Bộ 
cộng trứ. Lâ bộ chức nàng, tác động như một 
bộ cộng hay bộ trử tủy theo tín hiệu điều khiến 
nhận được. Mộ! bộ cộng trử có thể được lạo 
nên để cung cấp tổng số vả hiệu số ở cùng 
mội thởi điểm. 

Add file /œd [atl/ File bổ sung. Mội file mã 
bản ghí đang được cộng 

addition /3'dt[n/ Phép cộng. Xem parallel 
addition, sertal addition. 


ađdition without earry /2'diƒn wI°ÕaoU 
Công không có nhớ. Thuật ngữ không nên 
dùng thay cho nonequivalencs operation. 
additive attribute  /⁄œ'druiy 'œtrrbju:U 
Thuộc tính bố sung. (1) Trong PL/I, một đặc 
điểm mô tả file phải được biểu diễn rõ rảng 
hoặc ẩn bởi đặc điểm mô tả rõ rằng khác. 
Trái nghĩa với alternativa attribute 

additive colot system /œ'đitiv 'kAla 
`sIstam/ Wệ mâu bỗ sung. Trong đỏ họa máy 
tính, hệ mô phỏng một hình ảnh bằng cách 
pha trộn các mảu đỏ, xanh lục, xanh nhạt với 
cường độ thích hợp. Xem thêm primaty color. 
Trái nghĩa với subtractive color System. 


add mode /l«d maodJ! Kiều bö sưng. Trong 
thao tác cộng vả trử, một kiều mả dấu thập 
phân được đit ở vị trí qui định đối với con số 
nhập cuối củng (!) (A). 

add oparatlon /&d .npa`rcr[n/ Thao tác bổ 
sung. (1) Thao tác đĩa lỨ hay đĩa mềm để 
cộng những bản tin vảo một fila hiện có. (2) 
Một thao tác gây nên bởi một chỉ thị bổ sung 
address /2'dres/ Địa chí. (1) Một ký tự hay 
nhöơm ký tự nhận dạng một thanh ghi, một 
phần cụ thể của bộ nhớ hoặc mội vải nguồn 
hay dịch dữ liệu khác nhau. (À) (2) Tham 
chiếu đến một thiết bị hoặc một khoản mục 
đữ liệu bằng địa chỉ của nó. (l) (A) (3) Trong 
xử lý văn bản, vị trí một đoạn xác định của 
vật ghi hay bộ nhớ được nhận biết bởi mộ! mã 


addressable point 


địa chi. (T) (4) Tên, nhãn hoặc sổ nhận viết 
một vị trị trong bộ nhớ, một thiết bị trong mội 
hệ thông hoặc mạng. hoặc bãi kỷ nguồn đữ 
liệu nảo. (5) Trong truyền thông dữ liệu. một 
mã duy nhất được gắn cho mỗi thiết bị hoặc 
trạm làm việc được nỗi với một mạng 
addressability /a.dresa`bilaLU/ Tỉnh khả lập 
địa chỉ. (1) Trong đồ họa vi tính số điểm khả 
lập địa chỉ trên một bê mã t hiển thị hoặc trong 
bộ lưu trữ. (2) Trong vi ảnh, số điểm khả lập 
địa chí, bên trong một khung phim xác định. 
được tính như sau : số điềm nằm ngang nhân 
sổ điểm nằm đọc. ví dụ 4000 x 4000. (A) (3) 
Khả năng định vị một khoản mục trong bộ lưu 
trữ trực tuyến 

addreasability measure /2.dresa bilatr 
`me3a/ Phạm ví khả lập địa chỉ. Trong mội 
mần hình hiển thị số điểm khả lập địa chỉ bản 
trong không gian hiển thị. 

addressable horizonatal positions 
fa`dresabl .Rurt'zpntl pa`zi[nz/ Các vị trí 
hảng ngang khả lập địa chỉ. (†Ÿ Trong vi 
ảnh. số vị trí trong một khung phim xác định 
mà mộ! đường dọc có thể được định vị. (AJ 
(2) Trong họa đề vị tính, số vị trí trên bề mặt 
hiển thị mà toản bộ chiều rộng của môi cội 
hiển thị có thể được định vị. 

addressabla point /a'dresabl painư/ Điểm 
khả lập địa chỉ. Trong họa đỗ vi tính, bất cử 
điểm nảo của mội thiết bị có thể được lập địa 
chỉ: (1) (A) Tương đồng với addtessable posi- 
tion. x 
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addressee 


addressabie position /a`drcsabl pa`z1[n¿ Vị 
trí kha lập địa chí. Đồng nghĩa với addtess- 
able point. 

addressabie vertical positions 

/a'dresabl ˆva:LIkl pa zt[nz/ Các vị trí dọc 
khả lập địa chỉ. (1) Trong vị ảnh. số vị trí bên 
trong một khung phim xác định ma ở đỏ một 
đường ngang có thể định vị. (A) (2) Trong đô 
họa vị tính, sẽ vị trí trên bê mặt hiện thị mả 
loản bộ chiều dải của mội cột hiển thị được 
định vị. (A) 

address administration 

fa` dres ad.min1`stre1[n/ Sự quần lý địa chỉ. 
Môt phép gán địa chỉ riêng cho một vị trỉ của 
LAN hoặc trên một cơ sở chung. 

address aliasing /3`dres `+ili2sin/ Bí danh 
(số) địa chỉ. Xem network addtess transla- 
tion. ñ 

address base /a`drcs bcis/ Cơ sơ địa chỉ. 
Trưởng của một vectơ điều khiến địa chỉ, chỉ 
định nguồn gốc của một không gian địa chỉ 
logic lrong không gian địa chỉ của bộ xử lý 
Nö được nỗi với một địa chỉ logic trong thởi 
gian tái lập địa chỉ động 

address book /a`drvs bok/ Sở địa chỉ. Một 
thu thập những khoản mục chứa thông tín có 
thể được tham khảo vả sử dụng để thực hiện 
những chức năng hệ OS/2 Oflice. Trong sản 
phẩm OS⁄2 office có tập địa chỉ riêng vả một 
lập địa chỉ chung được chứa lrong mỗi thư 
mục 

address book entry /2 °dres bok 'cntrứ 
Khoản mục số địa chỉ. Một khoản của lhông 
tin chứa trong mội tập địa chỉ chung hoặc 
riêng dùng để thực hiện những chức nẵng của 
hệ OS⁄2 office. 

Address Book service /3`dres bok ˆšs4:VIS/ 
Dịch vụ số địa chỉ. Một dịch vụ OS/2 Office 
đuy trị cơ sở dữ liệu của những lập địa chỉ 


được truy cập bởi người sử dung và những 
phục vụ văn phỏng khác : 
address bus /a`drcs bAs/ 8us địa chỉ, 
Đưởng dẫn được sử dụng đề truyền phát tin 
địa chỉ lrong một may tỉnh 

address code /2'dres kaoj/ Má địa chỉ. 
Trong xử lý văn bản, mội lânh chương trinh 
định nghĩa mỏi địa chỉ (T) 

address constant ;¿a`drcs `konstant Hăng 
địa chỉ. Mội giá trị hoặc mội biêu thức đại 
điện cho mội giả trị, được dùng trong địa chì 
bộ nhớ tính toản. 

address control vector (ACV} 

/a'dres kan"traol vekla/ Veetơ điều khiển 
địa chỉ. Thông tin có định dạng dùng để điễu 
khiên sự định vị lại địa chỉ động vả kích hoại 
việc địch địa ehŸ động. 

addressed direct access /2'drest di rekt 
`*kess: Truy cập trực tiếp địa chỉ. Trong 
những hệ thu hồi VSAM. sự có hay lưu trữ một 
bần ghi dữ liệu được định danh bởi địa chỉ liên 
quan của nö theo byte. không phụ thuộc vảo 
vị trí bản ghi liên quan đến bản ghi được thu 
hồi hay lưu trữ trước đỏ. Xem thêm addressed 
sequential access, keyed direct access, 
keyed sequential access 


addressad sequential access 

/a'drest si kwWen jl#`kses/ Truy cập theo 
thứ tự địa chỉ. Trong hệ thống VSAM, sự thu 
hồi hoặc lưu trữ một bản ghi đữ liệu trong một 
đấy mục nhập của nó liên quan đến bản ghi 
được tìm kiếm hay lưu trữ trước đó. Xem thêm 
addressed direc† access, keyed direcÌ azcass, 
keyed sequential access. 


addressee /adrcsi: Người nhận. (1} Mội 
người mả mộ! khoan mục được gửi đến. Xem 
thêm receivet. (2) Người có ý định nhận †1 
thông bảo. (3) Một tên định danh một cả nhân 
được sử dụng khi phân bố tải liệu hay thư tín. 
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adress pool 
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address extension /2'dres Ik'xten[n/ Sự 
mở rộng địa chỉ. Trong truyền thông X.25, 
sự mở rộng địa chỉ gọi vả được gọi l4 phương 
tiện của CCITT tủy chọn. có giá trị trong mạng 
vả tuân thủ phiên bản với X25 - 1984. Tương 
đồng với extende4d address. 


address famlly /a`dres`f#emali Đồng địa 
chỉ. Đồng nghĩa với protocot tamily 

address fleld /a2`dres f¡:ld/ Trưởng địa chỉ. 
Một phần của mội gói thông tin địa chỉ: Xem 
packet 

address format /3'dres `f2:meU Dạng địa 
chỉ. (1) Sự sắp xếp những phần địa chỉ của 
một lệnh - Biểu thức 1 thưởng xuyên được 
dùng để chỉ thị rằng số 1 trong những địa chỉ 
xác định vị trí của lệnh kế tiếp thê hiện như 
1 121.31, 41. (A) (2) Sự sấp xếp những 
phần địa chỉ. Sự nhận biết đó cần chí định 
một kênh, một thiêt bị, 1 đầu đọc hay viết, 
một bản ghi trên thiết bị lưu trữ dĩa tử 
addressing /s`dresin Lập địa chỉ. (1) Sự 
gán những địa chỉ cho những lệnh của môt 
chương trình. (2) Một phương pháp định danh 
những vị (rí bộ lưu trữ. (3) Trong truyền thông 
đữ liệu, lả đường đân mả một trạm chọn một 
trạm khác để gới dữ liệu. (4} Sự xác định mộ! 
địa chỉ hoặc mội vị trí trong mội file. 
addressing characters 

fa dresin 'kerakta/ Ký tự lập địa chỉ. Những 
ký tự định danh được gởi bảng máy tính qua 
một tuyến của môi trạm hoặc bộ phận cụ thể 
đề tiếp nhận một thông tin gởi tử máy 
addressing ID /a`dresin/ JD lập địa chỉ. lý 
tự định danh duy nhất hoặc những ký tự được 
kết hợp với mội trạm khi ghi. 

addressing mode (AMODE) /a`res tị 
maod/ Chế độ lập địa chỉ. Trong chương 
trình MVS và MVS/XA. một thuộc tính chương 
trình tham chiếu đến độ dải địa chỉ má một 


chương trinh được chuân bị để điều khiên 
phần tử nhập. Trong MVS/370. những địa chỉ 
có thể dải là 24 bịL. Trong chương trình M4VS 
⁄XA, chiều dài cảe địa chỉ có thể lả 24 bít 
hoặc 31 bịi. 

address limit /a'dres 'limit Giới hạn địa 
chỉ. Một trưởng vectø điều khiển địa chỉ để 
thiết kế địa chỉ logie cực đại trong mội không 
gian địa chỉ logie. Nó được sử dụng đề kiểm 
tra gia trị của địa chỉ logic trong thởi gian định 
vị lại địa chè rộng. 

address list /2`*dres lisU Danh bạ địa chỉ. 
Trong hệ điều hành AIX, dảnh sách được sử 
dụng đã kết hợp lên người dùng với địa chỉ 
người dùng mạng vả những thông tin khác. 
với mục địch tạo những cuộc gọi ngoải X25 
không cần người gọi biết địa chỉ. Cỏ mội danh 
sách địa chỉ cho hệ thống và một danh sách 
cho mỗi người sử dụng. Xem thêm system 
address list, user address list 

addrass mark /2'drcs mạ:k/ Dấu hiệu địa 
chỉ - Nhân địa chỉ. Một byte dữ liệu trên đĩa 
hay đĩa mắm được dùng để định danh trưởng 
dữ liêu vả trưởng ID trong bản ghi 

address modification 

/a'dres ,mød1ft' kei†n/ Thay đối địa chỉ. Bãi 
kỷ phép toán số học. logic học hay cú pháp 
nảo được thực hiện trên một địa chỉ (A) 
address output file /2`dres `2otpot [at]/ File 
xuất địa chỉ. Trong system / 36 RPG, hoặc 
một file địa chỉ bản ghi hoặc mội file giới hạn 
address part /2'dres pa:/ Thành phần địa 
chỉ. Thành phần của mội lệnh máy hay v, lệnh 
để xác định một hay nhiều toán hạng địa chỉ 
Xem operation part. 

adress pool /2'drcs pu:l/ Vũng địa chỉ, 
Trong truyền thông đữ liệu system/36 lá một 
tập hợp địa chỉ đa điểm, mỗi địa chỉ có thể 
kết hợp với một giao tiếp SSCP - ICF riêng 
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address track 


address reference /2'drcs 'rclrans/Ỉ Sự 
tham chiếu địa chỉ. Đồng nghĩa với address. 
address register /3`:Ïrcs `'rcdšIst2/ Thanh 
ghi địa chỉ. (†} Lả thanh ghi lưu trữ một địa 
chỉ. (A)(2) Xem base address regiter, ins†ru©- 
tiện address register 

AÄAddrass Resolution Protocol (ARP) 
/a'dres .reza'lu:Ƒn `paotaknl/ Quy cách 
phân giải địa chỉ. Mộ! quy cách mả ảnh xạ 
động giữa các địa chỉ liên mạng, địa chỉ diều 
hợp dãi lần cơ sở, địa chỉ X.25 vä địa chỉ điều 
hợp mạng token-ring trên một mạng cục bộ. 

address space /2`dres sneIs/í Không gian 
địa chí. (1) Miễn của các địa chỉ có giá trị đối 
với một chương trinh máy tính. (A) (2) Một dãy 
địa chỉ hoản hảo có hiệu lực đối với một lập 
trinh viên. Xem thêm virtual address space. 
(3) Một tập hợp địa chỉ được sử dụng đề định 
đanh những đơn vị có thể truy cận mạng một 
giao tiếp các trạm liên kết kế cận vả những 
liên kết trong một nút của mỗi mạng có sự 
tham gia của nút đó. Một nót APPN có một 
không gian địa chỉ cho đưởng truyền bên trong 
nút. và môi trong những đơn vị thông báo (4) 
Trong hệ điều hảnh AIX, đó là mã, ngăn xếp, 
vả đử liệu mả có thể truy cập bởi một quá 
trinh. (5) Trong VSE, sự phân nhãnh tổng số 
bộ nhớ ảo. nếu như hệ thống máy tỉnh trong 
chế độ 370. (6) Trong SPPS II, bộ nhớ ảo 
được ấn định cho mội công việc cụ thể. Các 
công việc khác không được tạo địa chỉ trong 
không gian nảy. (7?) Trong ngôn ngữ hiển thị 
đầu cuối (TPL), một vùng trên mản hinh hiễn 
thị hoặc trong vùng đậm của bộ điều khiển 
Jưu trử. (8) Một vùng của bộ nhớ ảo có giá trị 
cho mộ công việc cụ thể. (9) Xem associated 
address space 


address space control modđe /3`dres spels 
kan trao! maod/ Chế độ điều khiên không 


gian địa chỉ. Một chế độ được xác định bởi 
tử chỉ trạng thái chương trinh quy định nơi nao 
có thể tim dữ liệu tham chiều. Có 3 loại chế 
độ điều khiên không gian địa chỉ lả : thanh 
ghi chính, thanh ghi phụ vả thanh ghỉ truy 
xuất. Lệnh maero VTAM phải gọi trong chế 
độ điều khiển không gian địa chỉ chính. 
address space identifier (ASID) /2°dres 
spels ai dentifata/ 8ộ nhận biết không 
gian địa chỉ. Một bộ phận biết duy nhất được 
ấn định cho một không gian địa chỉ: 
address space manager /z`dres spels 
'm#nId34/ Trỉnh quản lý không gian địa 
chỉ. Một thành phần trong APPN hay nút LEN, 
ấn định vả gỡ bỏ địa chỉ giao tiếp 

addrass stop /A'dres sinp/ Dừng địa chỉ. 
Khả năng xác định một địa chỉ ở bản điều 
khiến hệ thống bởi sự dứng quá trinh xử lý, 
khi no gặp phải trở ngại. Xem thêm break- 
point, instruction address stop. 

address substitution 

fa'dres .sabsti'tju:[n/ Sự thay thế địa chỉ. 
Mộ! thiết bị quét truyền thông cho phép thay 
đổi những cặp địa chỉ giao diện của dữ liệu 
xuất bằng những địa chỉ khác 

address swltches /3°drcs 'swIt[tlz/ Sự 
chuyển đổi địa chỉ. Sự chuyển đổi trân mội 
thiết bị mả người sử dụng cải đặt đề thầ hiện 
địa chỉ của thiết bị đó 

address trace /a`dres trets/ Dấu địa chỉ. 
Một dịch vụ hỗ trợ chứa những vùng được 
chọn cho việc lưu trữ bộ điều khiến truyền 
thông, vả những thanh ghi ngoại vi được chọn, 
có thể được ghi tại mỗi tần ngất liên tiếp 
address track /a'dres trwk/ (Đường) rãnh 
địa chỉ. Một rãnh chứa địa chỉ được dùng để 
định vị dữ liệu trên những rảnh khác của cùng 
vật tải dữ tiệu (lJ(A) 


address translation 


address translatlon /a'dres trans'leiƒn/ 
Dịch chuyền địa chỉ, (1) Một tiễn trinh thay 
đổi địa chỉ của một khoản dữ liệu hoặc địa 
chỉ của một chỉ thị đấn địa chỉ trong bộ lưu 
trữ chính, ở đó nó được tải vào hoặc tái định 
vị. (2) Trong những hệ lưu trữ ảo, tiến trình 
thay đổi địa chỉ của một khoản dữ liệu hoặc 
một chỉ thị tử địa chỉ lưu trữ ảo của nó đến 
địa chỉ lưu trữ thực của nó. Xem dynamie 
ddress transiation, network address.transla- 
tion. 


address translator /3`dres trzns'letta/ Bộ 
dịch chuyền địa chỉ. Một đơn vị chức năng 
đổi địa chỉ ảo thành địa chỉ thực. (l) (A) 


ADDR functton /'f4nk[n/ Hàm ADDR. Trong 
DPPX, một hàm tích hợp của ngôn ngữ lập 
trình hệ thống phân phối. Được sử dụng để 
lấy địa chỉ đữ liệu. 

adđ righta 7 œd ratts/ Quyên cộng. Trong 
syslem/38 quyền để công một phần tử vảo 
một đối tượng. Trái nghĩa với delete rights. 
Xem thêm read righ†, update right 

add time /œd taim/ Thời gian cộng. Thời 
gian cần thiết cho một phép cộng bao gỗm 
thởi gian cần thiết để lấy các số lượng tử bộ 
lưu trử vả trả chúng về lại bộ lưu trữ. 

a-dlsk /e1 disk/ Øïa A. Trong CMS, đĩa người 
đủng gốc được cấp phát cho một người dùng 
CMS. Đĩa đọc / viết này được sử dụng để lưu 
trữ những file được tạo bằng CMS, như vậy 
những tập tin sẽ được giữ cho đến khi người 
dùng xóa nö. Xem thêm B-dish, CMS system 
disk. D-disk, virtual disk, Y-disk. Z-disk. 
Tương đồng với primary user disk. 
adjacency /2'd3eIsansi Sự (ản cận. (1) 
Trong sự công nhận ký tự, một điều kiện mả 
những dòng tham chiếu khoảng trống giữa 2 
ký tự in kế tiếp trên củng một đồng được phân 
cách ít hơn một khoảng cách xác định. (2) 
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adjacent networks 


Trong mộ t mạng, liên quan đến thiết bị, những 
nút, những chương trinh hay những miễn được 
nói trực tiếp bằng một liên kết dữ liệu hay 
phân phối sự điều khiển chung. 

adjaeent control point 

/3'đ3eisant kan'traol pain Điểm điều 
khiển lân cận. Mội điểm điều khiễn được nối 
trực tiếp đến 1 APPN, LEN hay nút hỗn hợp 
bằng một liên kết. 

adjacent domains 

/a'd3eIsant đau 'metinz Những miễn kế 
cận. Hai miễn được liên kết nội bởi phương 
liên của trang thiết bị định vị tại những nút 
gần nhau. (2) Những miễn phân chia môi nút 
liều vùng chung. Ví dụ : một bộ điều khiển 
truyền thông hay 2 miễn được nối bằng một 
liên kãt tiểu vùng miễn chéo không có các 
miễn nằm xen giữa. 


adJacent link station /2'đ3eisant link 
ˆsteiƒn/ Trạm liên kết lân cận. Trong SNA, 
một trạm liên kết được nối trực tiếp với một 
nủt đã cho bằng một nối liên kế! ngoài mả 
một mạng lưu thông có thể mang 

Chú ý : Vải trạm tiên kết thứ cấp phân chia 
một mỗi liên kết không dối dữ liệu với nhau 
vỉ thế không kể nhau 

adjacent link station imgae 

/2'dzetsanL link 'steiƒn '0Imidz/ Hình ảnh 
trạm liên kết gần kê. Thông tin bền trong 
một núi về một trạm liên kết gắn kê 
Adiacent NCPF Net work control programs 
Trình điều khiến mạng gắn kẻ. Những 
chương trình điều khiến mạng được nỗi bởi 
những liên kết tiểu vủng với không có những 
chương trinh điều khiển mạng can thiệp. 
adjacent networks 

fa`dsersanL °netwa:ks? Afqang gần kê, Hai 
mạng SNA được nỗi với một NCP công nối 
chung. 


adjacent nodes 


adiacent nodes /2 dseisant n30đzZ/ 
Những nút gần kề. Hai nút được nỗi với nhau 
bỏi it nhất một đường dẫn mả không có nút 
nảo khác (T) 

adjacent SSCP tabile /2`dsetsant 'tetIbl/ 
Bảng SSCP gần kẻ. Một bảng chứa danh 
sách của những điểm điều khiễn phục vụ hệ 
thống (SSCPs) mà những trinh VTAM có thể 
đang giao tiếp với bảng hay có thể dùng được 
đạt đến đích có SSCPs trong củng một mạng 
hoặc trong một mạng khác. Bảng được sắp 
xếp trong thư viện định nghĩa VTAM. 
ađjịacant subareas fa`d4eIsant 
.sAb' cariaz/ Các tiểu vàng kế cận. Hai liều 
vủng được nỗi bằng một hay nhiều liên kết 
không bị cần trở bởi những vùng con khác. 
Xem subarea. 

adjunet register  /œd3Ankt 'redsista/ 
Thanh ghi phụ. Mộit thanh ghi 32 bịi được 
dùng như lả một bộ nhớ cho một vecơ điêu 
khiển địa chỉ. chỉ những vị trí 16 bít bậc thấp 
có hiệu lực đối với một chương trình. 
adjunct register set /œd»AnkL `red31sta 
seU Tập thanh ghí phụ. Một tập hợp 8 thanh 
ghi phụ được định vị liên tiếp trong một nhóm 
thanh ghi phụ. 

adjust /2'das/ Điều chỉnh. Điều chỉnh văn 
bản sao cho cân giữa hai lễ phải vả trải hay 
giữa dỏng đâu vả dóng cuối. Xem thêm jus- 
tửy, lett-align, right-align. 

adjust (line end) /2'dịAsu Điều chinh cuối 
đông. Xem line-end adjustment. 
adjustable-size aggreagate 

(3` dsAstabÌ satz `urigaU Tập hợp kích cổ 
điều chỉnh được. Trong những ngôn ngữ lập 
trinh một tham số có dạng tập hợp với một 
vải hoặc tài cả các đây thay đỗi của nó. (l) 
Xem thêm assumed-size aggregate. 


administravie security 
——_ 
adjusted ring langth /2`'dzastrd rin lenp8/ 
Độ dài vòng có điều chỉnh. Trong một vẻng 
nhiêu mối nói, tổng số của tắt cả dây cáp nối 
trong đường dân vòng chính phải nhỏ hơn 
chiều dải của đây cáp ngắn nhất. 
adjust text mode /2°d3Ast tekst maod/ Chế 
độ điều chỉnh văn bản. (1) Một chế độ trong 
đó văn bản được định dạng lại để chỉ định bề 
rộng dòng vả độ dài trang. (T) (2) Trong xử 
lý văn bản, một chấ độ trong đó người vận 
hành có thể điều chỉnh để xác định độ dải 
dỏng vả bê rộng của trang văn bản. 
ADM (Asyn chronous dlseonnected mode) 
Chế độ ngắt không đỗng bộ. (2) Adminis- 
trative management Quản trị hảnh chánh 
Administration /ad, mini`stret[n/ Sự quản 
trị. Xem telaceommunication Administration. 


administrative management (ADM) 
/ad`min1strattv `mntd3manU Trình quản 
trị hành chánh. Một chương trình OFFICE/38 
do IBM cấp thuận tiện cho những công việc 
văn phỏng chung như là tạo vả duy trị nhật 
kỷ tải liệu, lịch, xử lý thông báo các chức năng 
tự điển, 

administratlve operator 

/ad`m1n1Strattv "pparelta/ Người quản trị. 
Xem control operator 

administrative reposltory 

/ad`mrntstrattv ri`ppzItar/ Ngướn quần 
trị. Một cơ sở dữ liệu chứa đựng cấu hình, 
vấn đề, sự thay đổi, và bản kiểm kà thông tín 
cần cho người quản trị hệ thống thông tin. 
administravle security 

/ad`minIstrativ sĩ 'kjoarat1 Bảo vệ quản 
trị. Trong sự bắt buộc quản lý vả kiểm soát 
những phần phụ được thiết lập để cung cắp 
mội mức chấp nhận được cho việc bảo vệ đử 
liệu. Tương đồng với ptocedural seCurity. 


ADO 


ADO AMPEX Digital Opltics Quang số AM- 
PEX. Thiết bị tạo hiệu ứng video dạng số. 
adopted authority Quyên được chấp nhận. 
Trong hệ AS ⁄400, một quyền được đưa ra cho 
ngưởi dùng bởi chương trinh cho công việc 
trong một khoảng thởi gian dải sử dụng 
chương trình đó. Chương trình phải được tạo 
bởi chủ nhân hợp lệ. 

ADP Automatie data processing. Xử lý dử 
liệu tự động (A). 

ADPCM Adaptive differential-pulse code 
modulation. Sự điều biến mã xung không 
tương ứng. 

ADP aystem Hệ ADP. Đồng nghĩa với com- 
puler system 

ADR (1) Address Địa chỉ. (2) Appiication 
fefinition vecord. Bản ghi định danh ứng 
dụng. 

ADU Automatic dial unit. độ qưay số tự 
động. 

Advanced Communieations Funection 
(ACF) /2d”va:nst kz.mju:ni'kelfnz Chức 
năng truyền thông nâng cao. Một nhóm 
những chương trình do IBM công nhận, chú 
yếu lả những trình VTAM, TCAM, NCP vả SSP 
sử dụng khái niệm cấu trúc mạng hệ thống 
(SNA), bao gắm sự phân loại chức năng vả 
nguồn phân bố. 


Advanced Funeiton Printing (AFP). 


/ad`va:nst 'fapkƒn `printiy Kỹ thuật in của 
chức năng nâng cấp. Trong hệ AS /400 lả 
khả năng của chương trinh để in văn bản khả 
lập địa chỉ tất cả các điểm vả các hinh ảnh. 
Advanced Function Printing data stream 
ad°va:nst 'fankƒn "nrintin 'deita stri:m/ 
Đông dữ liệu in chức năng cao cấp. Trong 
thiết bị hỗ trợ AFP của AS /400, lả đồng dữ 
liệu máy in được sử dụng cho việc in dữ liệu 


Advanced Peer-to-Peer 


in chức nàng cao cắp. AFPDS bao gỗm vân 
bản được sắp xắp, phân trang các bìa độn 
điện tử. định hinh vả phông chữ tử hệ AS /400 
vảo bộ nhớ máy in 

Advancsed Pear-to-Peer Networking 
(APPN) /ad`vu:nst pia 1u: pra 'netws:kin/ 
Sự thành lập mạng Peer - to - Peor nâng 
cao. Sự mở rộng nát đặc trưng SNA (a}) Điều 
khiển mạng được phản bố rộng hơn, để hủy 
bỏ sự phụ thuộc bậc tới hạn, vì thế cô lận 
những lác động cua những điềm hỏng đơn le. 
(b) Thay đổi tỉnh năng động của thông tin địa 
hình học mạng đề dễ đảng cho sự nổi tiếp, 
định lại cấu hình vả Sự lựa chọn luyến điều 
hợp. (c) Định nghĩa tỉnh năng động của nguôn 
mạng. (d) Sự đăng ký nguồn tự động vả APPN 
mở rộng sự định hướng đơn vị chức năng 
(U62 cho những dịch vụ người đúng cuối đến 
mạng điều khiển vả cung cấp nhiều loại LŨ, 
bao gôm LU2, LU3, LU§.2. 

Advanced Peer-to-Peer Neatworking end 
noda /3d`vg:nst pia tú: pía "netwa:krp end 
naod/ Nút cuối thành lập mạng peer -to - 
peer nâng cao. Nú! cung cấp mội đãi rộng 
của những dịch vụ người dùng cuối vả hỗ lrợ 
những kỷ tác vụ giữa điểm điều khiến cục bộ 
cua nø (CP) và điểm điều khiển trong một nút 
mạng gắn kể. Nó sử dụng những kỷ tác vụ 
nảy để đăng ký một cách linh động các nguồn 
của nó với điểm điều khiển gần kê (phục vụ 
nút mạng của nó), gởi vả nhận những yêu cầu 
tìm kiếm thư mục vả giảnh được những dịch 
vụ quần lý. Một nút cuối APPN cũng có thể 
nỗi kết với một mạng vùng con như một nủt 
ngoại vi hay đến những nút cuối khác 
Advancad Peer-to-Peer Networking neẹt- 
Work /2d)vd:nst plạ tu: pia "netwa:kin 
"netwa:k/ Mạng thánh lập Ðpeer -to - peer 
nâng cao. Một sự lập hợp của những núi nôi 


Networking network node' 


vả những nút cuối khách hàng của chúng liên 
kết 

Advanced Peer - to - Peer Networking nat- 
work node`/2d`vq:nst pia tu: p12`netwa :kin 
'netwa:k naod/ Nứt mạng APPN. Một nút 
cung cấp những dịch vụ ngưởi đùng cuối rộng 
rãi như sau : (.) Phân bố thiết bị phục vụ thư 
mực bao gồm việc đăng ký những nguồn sở 
hữu của nö đến thiất bị phục vụ thư mục trung 
tâm. () Cơ sở dữ liệu địa hình học thay đổi 
thao những nút mạng APPN khác những nút 
mạng có hiệu lực khắp nơi trân mạng để chọn 
những đưởng truyễn tối ưu cho kỷ tác vụ 
LU-LU đặt cơ sở trên những nhám yêu cầu 
của thiết bị phục vụ thiết bị phục vụ, giao tiếp 
cho các LŨ cục bộ của nó vả những nút cuối 
của khách hảng. (.) Những thiết bị phục vụ đi 
theo đường truyền trung gian bên trong một 
mạng APPN. 


Advanced Peer - to - Peer Networking node 
/ad`vu:nst pra tu: pla `netWw3:kin naod/ Nút 
APPN. Một nút mạng APPN hay mội nút cuối 
APPN. 


advanecad program-to-program com muni- 
cation /2d`vq:ns( `pr32gr£m tu: `pr2ogr£m 
ka.mju:n1' ker[n/ Truyền thông liên chương 
trình nâng cao. Thiết bị phục vụ thông 
thưởng mô tả lính chất cấu trúc LŨ 6.2 vả 
những sự thực hiện khác nhau của nó trong 
các sản phẩm. 

advisory toek /2d`vatzar: lbk/ Khóa tham 
vấn. Trong hệ điều hảnh AIX, mội loại khóa 
mả một quá trình nắm giữ một vùng của tập 
in, ngãn ngừa bất kỳ một xử lý khác tử vùng 
khóa hoặc vùng phủ lấp. Xem enforced lock. 


advisory systam /ad`vatzari `sistam/ Hệ 
thống tham vấn. Một hệ chuyên gia đưa ra 
những lời khuyên hơn lả những mệnh lệnh đến 
ngưởi dùng 
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AFPDS 


AE indieator /ndiketta/ Bộ chỉ thị AE. 
Xem accept, sequence - errer índicator 


aerial cable /'eartal 'keibl/ Dây cáp trời. 
Dây ăn tan cáp viễn thông được nối từ trên 
mặt đất đắn các cột ăng ten hay những cấu 
trúc tương tự. 

afflnity analysis /2'finati a'nelas:s/ Phân 
tích mỗi quan hệ. Kỹ thuật xác định độ liên 
kế! giữa hai đối tượng. Nếu hai đối tượng (ví 
dụ : các vùng đối tượng) không được dùng bởi 
một đối tượng khác (ví dụ : chức năng) thi mối 
quan hệ của chúng lả 0. Nấu củng hai đối 
tượng đó luôn cùng được sử dụng bởi một đối 
tượng khác thì quan hệ giữa chúng lả một. Sự 
phân tịch nảy tính một hệ số quan hộ cho hai 
đối tượng được sử dụng nếu dữ liệu nhập để 
thực hiện một phân tích cụm. Xem cluster 
anylysis 

affinity-based routing 

/'afInatt beIst `raotin/ Cơ sở mỗi quan hệ 
theo đường truyền. Trong ACF /TCAM, 
đường truyền thông báo trong đó có một quan 
hệ tạm thời hay quan hệ theo đường truyền 
được thiết lập giữa nguồn vả đích. Ti cả 
những thông tử trạm nguôn được truyền đến 
đích trong khoảng thời gian quan hệ. Xem 
thêm invarian† routing, reuting by destination, 
routing by key, transaction - based routing. 
affinity diagramming 

#'afinatt `datagremtt/ Sự lập biểu đô quan 
hệ. Một kỹ thuật tập hợp số lượng lớn những 
dữ liệu chủ quan (ý tưởng, quan điểm...) và 
tổ chức nó thành nhóm được thiết lập dựa trên 
quan hệ tự nhiên giữa các khoản dữ liệu. 
Tương đông với Kawakita (JK) Method 

AFP (Advanced Function Printing). Ký thuật 
ín chức năng năng cao. 

AFPDS (Advanced Function Printing data 
stream) Dồng dữ liệu in nâng chức nầng cao. 


AFFP resoureces 


AFP resoureces /rI`sa:siz/ Nguồn dự trữ 
AFP. Trong hệ AS ⁄400, định dạng. định trang 
các phông chữ bia độn để in (dạng điện tử); 
vả phân trang (hình ảnh đô họa). với Print- 
Manager, nguôn dự trữ có thê tên tại trong 
thư viện hệ thống hoặc ở dỏng được thay thế 
bởi công việc in như là ghi lên cuộn giấy. 
after - Image /'a:[tz .tmiở3/ Hình ảnh sau 
khi sửa đổi. (1) Bản sao của một khối bản 
ghí sau khi đã sửa đổi. (T) (3) Trong hệ AS 
400, vả hệ system/38, nội dung của mỗi bản 
ghi file vật lý sau khi đữ liệu được thay đổi bởi 
một thao tác viết hoặc cập nhật. Trái nghĩa 
với befora-image. 

AFTRA American Fedaration of TV & Radio 
Artists 


agsnda /2`dsanda/ Một danh sách theo thứ 
tự ưu tiên của các tác động sắp xảy ra. 

Chú ý : Thông thường môi tác động lá một 
ứng dụng một phần chắc chắn của kiến thức. 
aggregate /°grige1t/ Tổng số (1) Trong 
những ngôn ngữ lập trình, là sự thu thập cấu 
trúc đối tượng đữ liệu tạo nên một kiểu dữ 
tiệu. (2) Một tín hiệu sóng mang được truyền 
tải gồm 12 dải biên đơn đang được gởi qua 
mạch truyền tải. (3) Xem data aggragate. 
aggregate line spsed /'grrgett lain Spi: d/ 
Tốc độ dòng tổng số. Tếc độ tối đa để dữ 
liệu có thể được truyền tải dùng một bộ điều 
khiến truyền thông - Tốc độ được xác định 
bằng tổng vận tốc các đông truyễn thông 
được gán vảo bộ điều khiển truyền thông. 
Aag89regate resource ƒ`#qrrgeItrL'sa:/ 
Nguồn dự trữ tổng số. Trong Neviaw 
Graphic Minitor Facillty, một đổi tượng thể 
hiện một thu nhập các nguồn dự trữ thực. 
aggregation /œgri'geljn Sự tập hợp. 
Trong bảo vệ điện toán, cỏ được thông tin 
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airline reservation system 


đáng tin cậy bằng cách thu gom vả liên kết 
thông tin ¡I tì cây hơn. Xem attack 

aging date /'erdzin deit/ Trong fmage Plus 
Folder Application Facllity, lả nhật ký được 
dùng để tính đệ ưu tiên của tải liêu. 

aging priority number /'eid3irj prai`nrati 
`nAmba/ Số tu tiên được ấn định tự động cho 
một tải liệu theo nhu cầu khẩn thiết củe nó 
khi nó nhập vảo hảng đợi truyền lần đầu tiên. 
Số nảy lăng thêm mỗi ngảy khi tải liệu vẫn 
cỏn trong hảng đợi truyền. 

AI Artificial intelligence T:í tuệ nhân lạo. 
AID Attention identifier Thẻ định danh ưu tiên. 
AIiD key (Attention indentifier key). Khóa định 
danh ưu tiên. 

aiming cirele /+rmim `sa:k]/ Hình trồn lảm 
địch. Đồng nghĩa với aiming symbol. 

alming field /cimin fi:ld/ Trường đích, 
Đồng nghĩa với aìming symbol. 

aiming symbol /'e:min ` srmbl/ Biểu tượng 
đích. Trên một bê mặt hiển thị, một vỏng hay 
đạng khác của ánh sáng được dùng để hướng 
dẫn vùng ánh sáng trong đó tổn tại một cây 
bút quang có thể được phát hiện tại thởi điểm 
đã cho. Tương đồng với aiming circle, aiming 
fied. Xem thêm icon. 

AIP Avarage instructions par second.} Số chỉ 
thị trung binh / 1 giây. 

aitbrush Súng hơi, cỏ hơi. Một Ứng dụng đa 
vận tải được dùng để tạo quắng sáng, bóng 
mở, bóng đen vả những hiệu quả tương tự. 
air - floating head / ca ,flaotin hcđ/ Đầu tử 
di chuyên trên không khí. Đông nghĩa với 
floating head. 

airline reservation system 

?ealain ,reza 'veifn " sIstam/ Hệ thống giữ 
chỗ trước của hãng không. Mội ứng dụng 
trực tuyến trong đó một hệ điện toán được 
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dùng để theo dối chỗ. lịch chuyến bay, vả 
thông tin liên quan khảo cần thiết cho chuyến 
bay. Hệ thông giữ chỗ trước được thiết kề để 
duy tri tập tin dữ liêu cập nhật vả trả lởi những 
nhu cầu đặt vẻ trước tử xa, trong một vải giây 
AIX (Advanced Interactive Executive). Sự 
thực hiện tương tác: nâng cao. 

AIlX operating system Hệ điều hảnh AIX. 
Hệ điều hành UNIX được IBM bỗ sung. Hệ 
Risc System ¿ 6000, là một trong những hệ 
khác. chạy trên hệ điều hảnh AIX. Xem Unix 
operating system 

AIX windows Desktop / windaoz ˆcsktDp/ 
Phương tiện làm việc của AIX Windows. Mội 
quang cảnh biểu lượng của hệ thống file AIX 
cung cấp cho người sử dụng Windows các 
biểu tượng vả các menu để thực hiện chương 
trinh và quản lý file. 

AlX windows Envirenment for 


AISC System/§000 ? wInd3oz 
In` va(aranmanL Ÿ3:`sisiam/ Môi trưởng AIX 
Windows cho hệ RISC syslem/6000. Mới 
trưởng giao diện ngưởi dùng phần mêm đỗ 
họa dựa trên OSF /MTIF bao gồm bộ công cụ 
AIX windows thư viện, đỗ họa quần lý cửa số 
và phương tiện lảm việc AIX Windows hoạt 
động trân hệ điều hảnh tương thích. 

AIX windows toolkit /windaoz tú:Ìkt Bộ 
công cụ AlX Windows. Một thu nhập hướng 
đối tượng của cấu trúc dữ liệu ngôn ngữ C vả 
thưởng trinh con để bỗ sung công cụ En- 
hanced X Windows vả đơn giản hoán việc tạo 
các giao diện ứng dụng tương tác với khách 
hãng. 

alarm/ 2` Ìa:m/ Sự báo động. Tín hiệu, có thể 
nghe được hay nhìn thấy được ở mộ! thiết bị 
như một trạm hiển thị hoặc máy in được sử 
dụng để gây sự chủ ÿ cho người dũng. 


ALC Annual License Charge Tiền phải trả bản 
quyần hảng năm. 

ALD Automated logic diagram Biểu để logic 
tự động 

ALE Annualized loss expectancy Tổn hao 
tuổi thọ dự kiến hàng năm. 

aleart /A`la:/ Báo động, lời báo động. (1) 
Một thông bảo gởi đến trung lâm điểm sở 
quản lý một mạng để nhận đạng mội vấn đề 
hoặc một vấn để nguy cấp sắp xảy ra. (2) 
Trong chương trình Netview. môi sự kiện ưu 
tiên cao cho phép lưu ý trực tiếp. Một bản ghi 
cơ sở dữ liệu được phát sinh cho những loại 
biến cỗ chính xác được định danh bởi các bộ 
lọc do người dùng xây dựng nên. 

alert conditlon /3'1a:tkan ` điỆn/ Điều kiện 
báo động. Một vấn đề hay vấn đề nguy cấp 
sắp xáy ra mà thông tin được thu thập vả có 
thả dự đoán trước đề xác định vấn đề, chấn 
đoán hay giải quyết 


alert controiler deseriptlon  ⁄2'l3:t 
kan'traola đi'skrtpƒ[n/ Sự mô tả bộ điều 
khiên báo động. Mô! mô tả bộ điều khiển để 
xác đính hệ thống mả những tin hiệu báo 
động được gởi đến trên một kỳ lác vụ có bộ 
kiểm soát báo động. Xem thêm alert controller 
session. 

alert controller sesion /2'l3:t kan traola 
"se[n/ Kỷ tác vụ bộ điều khiến báo động. 
Một kiểu tác vụ SSCP-PU trên đó các báo 
động có thể được gửi tới một hệ thống được 
thiết kế như một trung tâm điểm báo động. 
alert description /2`la:L dổ skripƒn/ Sự mô 
ta báo động. Thông lin trong một bảng báo 
động xác định nội dung của một báo động 
SNA cho một ID thông báo cụ thể. 


alert focal point 


alias 
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aiert focal point /3`la:t ` [aokl painU Trưng 
tâm điểm báo động. Hệ thông trong một 
mạng nhận vả xử lý các báo động. Một trung 
tâm điểm bảo động lả một lập hợp con của 
mội trung tâm điểm quản lý vẫn đề. 

atert ID nưmber /3']a:t "nAmba/ Số !D báo 
động. Mội giá trị được tạo nên từ các trưởng 
trong hệ thống báo động sử dụng một kiểm 
tra việc thửa chu kỷ. Một trung tâm điểm sử 
dụ". giả trị nây để liên hệ với một báo động 
cụ thể, thí dụ, để lọc hết các bản sao bảo 
động. 

alert table /2`lx:L teibl/ Bang báo động. 
Trong hệ AS /400, mội vật thế gồm có các mô 
tả về báo động xác định nội dung của mội 
báo động SNA cho các điều kiện lỗi cụ thể. 
alert type /2`la:t taip/ Kiếu bảo động. Giá 
trị trong một bảo động chỉ định vấn đề đang 
được báo cáo. 

alegebra /'&ld3Ibra/ Xem relational algebra. 


algebraic expression maniputation state- 
men/.ld31"brerik tk speƒn ma.nrpjo°lerƒn 
`ste1tmant Mệnh đề có vận dụ ng biêu thức 
đại số. Một mệnh để xác định các các toán 
hạng và các toán tử được biểu thị bằng các 
kỷ hiệu hơn là bằng các giả trị số. (T) 
algebrale languags 

/.ld3Ubrertk `l#£0gwtd3/ Ngôn ngữ đại số. 
Một ngôn ngữ thuật! giải mã nhiều mệnh đê 
của nó được xây dựng giống với cấu trúc của 
một biểu thức đại số, ví dụ như ALGOL, FOR- 
TRAN. (A) 

algebraie manipulation 

?,&ld31°bretrk ma.nrp]0` let[n/ Sự vận dụng 
đại số. Việc xử lý các biêu thức toán học bỏ 
qua sự liên quan số học của các ký hiệu đại 
điện cho các số hạng (A). 


algebraic sìg—n conventions 
/œld341`brelik sain kan'ven[nz Các qui 
định dấu đại số Các qui luật đại số quyết 
định kết quá là âm hay dương khi các số hạng 
được cộng. trừ. nhân hay chia. 

ALGOL (Algorithmic language) Ngôn ngữ 
thuật giải. Một ngôn ngữ được sử dụng để 
biểu thị các chương trình điện toán bằng thuật 
giải (A). 

ALGOL §0 (algorithmie languagse 60) Mộ: 
ngôn ngữ lập trình được thiết kế cho các trình 
ứng dụng đỏi höi các phép tỉnh số học vả một 
SỐ các tiến trinh logic. 

ALGOL 68 (algorithmic language 68) Một 
ngôn ngữ lập trình có thể mở rộng, mạnh hơn 
ALGOL 60 nhưng không phải lả sự mơ rộng 
của AL GOL 60, được thiết kế cho nhiều lãnh 
vực ứng dụng. (T} 

atgorithm ?'&luar:1am/ Thuật giải. Mội tập 
hợp có thứ tự các nguyên tắc. Được định sẵn 
để giải quyết một vấn đả trong môi số bước 
giới hạn 

algorithmie /.`lg`rIamrk/ Thưộc về thuật 
giải Nói đến các phương phảp giải quyết vần 
để gồm cả việc sử dụng các thuật giải. Trái 
nghĩa với heuristic 

algorithmie languagse 

/&lqa'riWmik 'lxpw1ls¿ Ngôn ngữ thuật 
giải. Một ngôn ngữ nhân tạo dễ biểu thị các 
thuật giải (I). 

alias /'e¡lias/ (1) Bí đanh, danh hiệu. Một 
cai nhãn thay thả, ví vụ một cái nhãn vả riội 
hay nhiều allas có thê được dùng để đề cập 
tởi cùng một yếu tổ dữ liệu hay điêm trong 
Chương trình máy tỉnh. (A}(2) Một cải tên thay 
thê cho một thánh tổ của một tập hợp dữ liệu 
đã được chia. (3) Trong sự biến điệu mã xung. 
một dấu hiệu giả lá kết quả do cỏ nhịp đập 
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align text 


giữa tần số ký hiệu vả tần số mẫu. (4) Trong 
hệ điều hành AIX, một cải tên thay thế được 
dùng cho mội mạng. Tương đông với nick- 
name {5} Trong IDDU và DDS mội tản thay 
thế cho một trưởng trong một mô ta dạng thức 
bản ghi. Một alias được sử dụng bởi một số 
ngôn ngữ lập trình cao cấp sử dụng như một 
tên thay thế cho trường. (6) Trong FORTRAN, 
mội đối tượng dữ liệu có một kiểu đữ liệu, các 
tham số kiểu, vả một cấp đối tượng. Nó có 
thể không được để cập tới hay xác định trử 
khi nó được kết nạp với một đổi tượng đữ liệu 
hay đối tượng phụ mà các đối tượng đó cö 
thể được đề cập hay xác định. Nếu nó lả một 
ma trận nó sẽ không có hinh dáng trử khi nó 
lả alias -associated, Xem parent of an alias”. 
alias assoeiation /eIli2s 32.32051€Lƒn/ Trong 
FORTRAN, sự kết hợp của một alias với một 
đối tượng không alias, thao sau một sự thực 
hiện hợp lý của một câu mệnh IDENTIFY. 
alias file /'eiltas fatÌ/ Trong Network Carrier 
Interconnect Manager Program ; một file chủ 
xác định một kế hoạch triong mạng bằng cách 
cung cấp một tham chiếu chéo giữa 8 ký tự 
lên phương sách được sử dụng bởi các 
chương trinh NetView NETCENTER vả tân vật 
thể được sử dụng bởi hệ thống quản lỷ sóng 
mang. 

aliasing /'etliasir/ Trong các trinh ứng dụng 
đa phương tiện, hiện tượng phát sinh một tần 
số giả (alias) cùng với tấn số thực như một 
tín hiệu mẫu nhân tạo ở những điểm riêng 
biệt. Trong tạo hình, nó tạo ra một mép răng 
cưa hay bậc thang. Trong audio, nó tạo ra một 
Âm thanh "vo vo". Trái nghĩa với anfialiasing 
Xem thêm moire. 

allas name /`eiltas nerm/ (1) Một tân thay 
thế (2) Một tên được xác định trong một mạng 
đã đại diện cho tên một bộ phận logic trong 


mạng liên kết khác. Tên alias không cần phải 
giống như tên thật ; nếu những tên nây không 
giống nhau, thi phải có sự giải thích. 
alias name translation facility / eI112s ne tm 
trens` leiƒn fa`sylal1 Một chức năng, có sẵn 
với các trinh hợp pháp NatView hay NGCF, 
để biến đổi các lên bộ phận logic, các lên 
bảng ở chế độ mở, vả các tên nhóm phục vụ 
được dùng trong một mạng thảnh các tên 
tương đương để sử dung trong mạng khác. 
alias network address /2tlias "netws:k 
a`'dres/ Một địa chỉ được dùng bởi một cổng 
nối NCP vả mội hệ thống cổng nối cung cấp 
dịch vụ điểm kiểm soát (SSCP) trong một 
mạng đề đại điện cho một đơn vị logic hay 
SCCP trong một mạng khác. 
align /2'larn/ Chỉnh hảng, xếp thẳng hãng. 
(1) Xếp vảo dỏng mộ! hay nhiều điểm qui 
chiếu. Vi dụ như để sắp các con số dựa trên 
dấu dấm thập phân. (2) Để sắp xếp một cột 
trong đó tất cả các giả trị hoặc sẽ khỏi đầu 
ở cùng mội vị trí (lalf aligned) hoặc kế! thúc 
ở củng một vị trí (right aligned). Xem thêm 
justf. 
Chú ý : Hoạt động nảy có thê phân biệt các 
ngôn ngữ lập hợp ký tự hai chiêu và ký tự byle 
kép. (DBCS) 
aligner /2'laina/ Thiết bị chỉnh hảng. Một 
thiết bị có khả năng sắp xốp giấy một cách 
chính xác trong một mấy in (T). 
aligntnent/a'larnmant/ Sự xếp thẳng hãng. 
Sự trinh bây (1) Việc trữ dữ liệu có liên quan 
chỉnh xác tới các ranh giởi nào đó đo máy 
định sẵn. {2) Xem mục boundary alignment 
align text /2'lain teks/ Văn bản chỉnh 
thẳng hãng. Trong xử lý văn bản để cân bằng 
độ đải của dòng bất thường trong một tải liệu, 
bắt đâu ở điểm được chỉ định bởi vị trí con 
trỏ. Xem thêm mục jusfily. 


ALL 


ALL (1) Application load list 2anh sách trinh 
Ứng ụng. (2) Trong cách sử dụng SAA, 1 mục 
chọn trong View mả người sử dụng chọn lựa 
để tải xuống tt cả các mục chứa trong một 
trục. Xem By... soma... 

all authority /3:| 3:'Ôprat/ Toản quyền, 
Trong hệ AS /400, là quyên đối với một đối 
tượng cho phép người sử dụng thực hiện tất 
cả các hoạt động trên đối tượng nả Jÿ ngoại trừ 
các giới hạn dảnh cho người chủ hay được 
kiểm soát bởi quyẫn quản lý danh mục cho 
pháp. Người sử dụng có thể kiểm soát sự tổn 
tại của đối tượng chỉ định sự an toản cho đối 
tượng và thay dối đối tượng. Trải nghĩa với 
exclude authority. 


All object authority /2:1 ' Dbdxikt 2:`Bprat1/ 
Quyên với tất cá đổi tượng. Trong hệ 
AS/400, một quyên hạn đặc biệt cho ' phầp 
người sử dụng dùng tất cả các nguồn hệ 
thống mả không có sự cho phép dặc biệt đối 
với nguồn đó. Xem thêm mục save system, 
authority, job control authority, S8CUurity, serv- 
lee authority, spool control authority. 


ailianee /3'laians/ Khối đồng minh. Mội 
thực thể thương mại trong IBM và các tập 
đoạn khác chịa sẻ (tổ chức) quyền tợi. 


allocatable array Mang cấp phát. Trong 
FORTRAN, mội ma trận được đặt tên có một 
kiểu đửữ liệu, các tham số vả kiểu, vä một cấp 
ma trận, nhưng có mội hình dáng vả có thể 
được đề cập hay xác định chỉ khi nó được cấp 
khoảng không gian riêng cho nó 


allocate œlaokerU Cấp phát{1) Để ấn định 
một nguồn, như là một đĩa hay một file đĩa 
mắm, để thực hiện một thủ tục. Trái nghĩa với 
deallocate. (2) Trong hệ mấy tỉnh nối mạng, 
để tạo một thủ tục gọi từ xa (RPC) để xác 
định một đối tượng. (3) Trong giao điện trình 
ứng dụng 6.2 với một đơn vị logic động từ nảy 


alphabet. 


được sử dụng đề ấn định một kỳ giao liếp cho 
một cuộc đảm thoại. Trái nghĩa với deallo- 

cate. 

allocated variable #—laukeItrd 
'vearIabl/ Biến được cấp phát. Trong PL, 

mội biễn mả nhở đó bộ lưu trữ được chỉ định. 


allowable resources /2'laoabl rị "§3:stz/ 
Trong system/38, các thuộc tính cỦa một tiến 
trình xác định các nguồn tiến trình nảy được 
pháp phân phát. Một vải trong số thuộc tỉnh 
nảy đạt được tử trắc diện người sử đụng tại 
thời điểm tiến trình nầy được tạo ra. 


Allowanee /2'laoạns / Sự thừa nhận. Sự 
giảm giá hàng hóa do hư hỏng, đổi hàng cũ 
lấy hảng mới hay vì mục địch quảng cáo. 
allowed /2'laod/ Được thừa nhận. Trong 
một bộ điều khiển ESCON, thuộc tính mả khi 
cải đặt cö thiết lập khả năng nối kết động. 
Trải nghĩa với prohibited 

all points addressable (APA) /2:] p2IALS 
2°dres abl/ Kna lập địa chỉ mọi điềm. Trong 
đỏ họa vi tính nói đấn khả năng lập địa chỉ 
vả hiễn thị hay không hiển thị môi yếu tố hinh 
trên mội mản hình hiền thị. 


all points addressable {APA) graphics /2:] 
p2Ints 2°dresabl "grfIks/ Dạng đỗ họa mả 
có thể được lập địa chỉ đồn bắt kỷ điểm nảo 
trên mản hình. Mỗi điểm ảnh được xác định 
bởi địa chỉ riêng của chính nó. 


all-stations addreas /2:] "steiƒn a`đres/ 
Đồng nghĩa với btoadcast address 


alphabet/`=lisbct/ Bộ chữ cái - Bộ mẫu tự. 
(1) Một bộ các ký hiệu có thứ tự trong mội 
ngôn ngữ, ví dụ bộ ký hiệu các mã Morse (2) 
Một bộ ký lự có thứ tự, thứ tự nảy phải đồng 
nhất (T) Định nghĩa nảy cũng lả định nghĩa 
cho các bộ alphabet của ngôn ngữ thông 
thưởng, bao gồm các ký tự đại điện bởi các 
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chữ cái, kề cả các chữ cái với các dấu nối kết 
với nó. 

alphabsetic character 

/œlfa'betk 'kerakta / Ký tự của bộ mẫu 
tự. (1) Môi chữ cái hay ký hiệu khác, trử các 
con số, được sử dụng trong một ngôn ngữ. (2) 
Bất kỷ chữ cái nào từ A đến Z (chữ hoa vả 
chữ thưởng). Một số các trình hợp pháp bao 
gồm trong ký tự aiphabet cả các kỷ tự đặc 
biệt #, $ và @. (3) Trong ngôn ngữ lập trinh 
COBOL, một chữ cái hay một ký lự khoảng 
trống. (4) Trong ngôn ngữ BASIC, một ký tự 
trong số 26 chữ thưởng hay 26 chữ hoa của 
bộ alphabel. (5) Trong DDS vả IDDU, bắt kỳ 
mội mẫu tự nảo trong các chữ in hoa tử Ä đến 
Z hay một trong các ký tự #, $ hay Ø. 
alphabetic character set ?'œlfa`betIk 
"kerakta seU Bộ ký tự của bộ mẫu tự. Một 
bộ ký tự chứa các chữ cái vả có thể chứa các 
ký tự kiểm soát, các ký tự đặc biệt, nhưng 
không chứa các con số. (T) 

alphabetie charcter subset 

/œlfa' betIk `kerakta `sabseU Bộ ký tựcon 
của bộ mẫu tự. Một bộ ký tự phụ chửa các 
chữ cái và có thể chứa các ký tự kiểm soải, 
các ký tự đặc biệt vả ký tự khoảng trống 
nhưng không chứa các con số (l) (A) 
alphabstlc code /,œlfa' bettk kaod/ Mã cúa 
bộ mẫu tự. Một mã mả ứng dụng nó dẫn đến 
một tập phần tử mã, mà các phần tử mã đó 
được định dạng đang tử một tập ký tự alpha- 
bạt (T) 

alphabetic coded character set 
/œlfa'betIk kaodtd 'kerakta set Tập ký tự 
mã hóa về bộ mẫu tự. Một lập ký tự được 
mã hóa, bao gồm tất cả các chữ cải của bộ 
mẫu tự. 

alphabetie shiữ /œlfa'bettk [IfU Dịch 
chuyền mẫu tự. Điều kiện sự lựa chọn bộ ký 


alphanumeric character set 


tự và bộ mẫu tự ở một máy in có bản phim 
số. 
alphabatlce strlng /.lfa'betIk sư1y/ Chuỗi 
mẫu tự (1) Một chuỗi gồm những chữ duy 
nhất cùng lấy tử một bộ mẫu tự. (!) (A) (2) 
Một chuỗi ký tự gồm những chủ duy nhất và 
những ký tự đặc biệt được kết hợp tử cùng 
một bảng chữ cải. (A) 
alphabetic word /,«lfa' betik w2:đd/ Tử (1) 
Một tử gồm các chữ cái tử củng một bảng chữ 
cái. (T) (3) Một tử gồm các chữ cái vả các ký 
tự đặc biệt được kế t hợp ngoại trừ ký số. (4J 
alphabetname /.lfas`betIk neIim/ Trong 
COBOL, một từ được định nghĩa bởi người 
dùng trong đoạn văn bản SPECIAL-NAMES 
của Environmen! Divison, tử đó gán một cái 
tên cho mội tập ký tự riêng biệt, cho một chuổi 
đối chiếu hoặc cả hai. 
alphamerie Bộ chữ số. Đồng nghĩa với al- 
phanumeric. 
alphanumerie /,œlfanju:` mertk/ Bộ chữ số. 
Nói đến dữ liệu gồm những chữ cái, chữ số 
vả những ký tự thưởng dùng khác như dấu 
chấm. (T) (A) Tương đồng với alphamete. 
alphanumeric aecountLng machine 
/œlfanju:`merik 2a`kaunun m2 'Ji:n: Máy 
tính chữ số. Một máy tinh có khả năng đm 
việc nhập không giới hạn thông tin bằng chữ 
(A). 
alphanumerie character 
//lfanju:` merik 'kœrakta/ Ký tự băng chử 
số, Trong bắt kỷ ký tự ngôn ngữ COBOL, nào 
trong tập hợp ký tự của mội máy tính. 
alphanumeric character set 
/,œlfanju:`marik "kerakta set/ Tập hợp ký 
tự bằng chữ số. Một tập hơp ký tư chứa tất 
cả chứ lẫn số và có thể chứa những ký tự điều 
khiển, những ký tự đặc biệt. 
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alphanumeric charater subsel 

œlfanju:` merik *kerakta ` sAbset/ Tập con 
kỷ tự bằng chữ số. Mội tập con chứa cả số 
tấn chữ vả có thể chứa những ký tự đặc biệt, 
kỷ tự điêu khiển và ký tự khoảng trắng (IJ(A) 
alphanumeric code 

/,œlfsnju:'marik kaod/ &f£ chữ số. Mã ứng 
dụng có các thành phần được định dạng từ 
mội lập hợp ký tự chữ số (T) 

alphanumerie codad character set 
/.œlfan}u:`mertk 'kaodrd "kerakta seU Tập 
hợp ký tự chữ số được mã hóa. Mội tập ký 
tự được mã hóa mà tập ký tự của nó lả một 
tập ký tự chữ số (l)(A). 

alphanumeric cutsor 

/œ&lfanju: 'merIt 'ks:sa/ Con nháy bằng 
chữ số. Trong GDDM, một bộ chỉ thị vật lý 
trên mân hình. Con nhảy bằng chữ số có thể 
được chuyên tử ô phần cứng nầy đến ô khác 
alphanumeric data 

/4œlfanju: marik 'detta/ Dữ liệu bằng chữ 
số. Dữ liệu được tượng trưng bởi những chữ 
vả số, có thể đồng thởi có cả những ký tự đặc 
biệt. ký tự khoảng trắng. 

alphanumerie đisplay device 
flfanju:`mertk di`splet di`vais Đồng 
nghĩa với character đisplay device 
alphanumerie edited item 
/@lfanJu:'merIk 'editrd 'aitam/ Äfực hiệu 
đính chữ số. Trong ngôn ngữ COBOL, một 
biểu tượng dữ liệu chữ số với một chuỗi ký tự 
PICTURE chửa ít nhất một ký tự B, O hoặc ¿. 
alphanumeric keyboard 

/wlfanju: merik: Bản phim chứ số.Bạn 
phím được dùng đề nhập chữ, số vả ký tự đặc 
biệt. Nó củng được dùng để thực hiện các 
chức năng đặc biệt như 


alternate code: 


Alraady-Varified indicator 

⁄a:Ì'radi 'verifaid `rndikeIta/ Bộ chỉ thị đã 
kiểm chứng. Một chỉ thị của bộ chỉ huy quản 
lý chức năng nối kết rằng một cuộc đối thoại 
trên một kỷ giao tiếp giữa hai đơn vị iogie đã 
được gửi với mội ID người dúng, nhưng không 
có mật khẩu, bởi vì sự công nhận ID mật khẩu 
đã được kiểm tra. 

ALS (Asia Language services) Địch vự ngôn 
ngữ Á châu 

ALI Phím Ait. Một phim trên bản phím mả 
người dùng ấn cùng với một hay nhiễu phim 
khác đề thực hiện một thao tác, như vậy lảm 
mở rộng chức năng của bản phím chuẩn. 
altaration swltch /43:ta'relƒn switƒ Bộ 
chuyển đổi. Bộ chuyển thủ công trên bản 
điều khiến hoặc một bộ chuyển chương trình 
mô phỏng có thể thiết lập hoặc không để điều 
khiển cấu trúc mã máy. 

alter /diaplay #'2:lta dị sple Thay đổi / 
hiền thị. Trong system/370. Một nót đặc 
trưng cho phép dữ liệu trong lưu trừ chỉnh 
được hiển thị và thay đổi từ bản điều khiển 
mần hinh, bản phím. 

alternate application 

/3:] ta:nat..eplL`keIƒn/ Ứng dụng thay thế. 
Hệ thống con được chuẩn bị để tiếp quản một 
Ứng dụng hoạt động riêng biệt được mở rộng 
cho những tác vụ tạo điều kiện phục hỗi với 
những người dùng thiết bị đẩu cuối, trong 
trường hợp ứng dụng bị hỏng. Xem active 
applieation. 

alternate character sat 

/3:Í*ta:nat "kerakta seU Tập ký tự thay thế. 
Mội lập kỷ tự bao gỗm vải ký tự đặc biệt, như 
kỷ lự toán học vả những ký tự Hy Lạp. Nó 
được định nghĩa cho vải máy in. 

alternate code /2:]'ts:nat kau.l/ Má thay 
thế. Trong SNA, một mã lần số ASCI! được 


alternate code page 


chọn ở hành động của tác vụ được sử dụng 
để ghi thánh mã dữ liệu của người dùng thiết 
bị cuối trong đơn thể bất buộc (RU) thay thế 
cho việc sử dụng mã chuyển đổi thập phân 
sang mã nhị phân mỡ rộng (EBCDIC) 
alternate code page /2:l'13:nat ksod 
pelds/ Trang mã thay thế. Trong hệ điều 
hảnh OS⁄2, một trang mã thay thế trang mã 
gốc. 

alternate collating sequence  /3:]'t4:nat 
ka' lertin ` sỉ:kwans/ Dấy đối chiếu thay thế. 
Đồng nghĩa với alternative collating se- 
quenee. 


alternate cursor / +:]'ta:nat `ka:sa/ Cơn 
nháy thay thế. Trong đồ họa ví linh một con 
nháy khác xuất hiện trên bễ mặt hiển thị khác 
tại thởi điểm mở máy. 

alternate extendod route  /2:lts:nat 
1k`stendrd ru:t/ Đưởng truyền mở rộng thay 
thế. Trong ACT/TCAM, một đường truyền mở 
rộng được xác định như một đường truyền mở 
rộng bỗ sung giữa 2 nút chủ. Đường truyền 
thay thế được sử dụng một cách tự đông khi 
không cỏ đường truyền ảo nào ở dịch có giả 
trị Xem thêm extended route, parallel ex- 
tendad routes, primary extended route, route. 


alternate funcition key  /3:]ta:nat 
*fapkƒn kì:/ Phím chức năng thay thế. Mộ! 
phím đưa ta một ký tự thông thưởng nhưng chỉ 
thực hiện một chức năng đặc biệt khi có một 
phím khác được nhấn đồng thời. Xem com- 
mand key, function key, program attention 
key, program function key. 


alternate Index /2:l'tz:nat 'rndcks/ Bảng 
chỉ mục thay thế. (L) Bảng chỉ mục thứ cắp 
hay phụ trong sự phân cấp của bảng chỉ mục. 
(2) Trong các hệ với VSAM, một nhóm của 
các mục chỉ số liên quan với một file chỉ mục 
có thử tự đã cho và thiết lập bởi một phim 


alternate installation disk 


thay thế. Đó là một phim khác phím chính của 
bản ghi dữ liệu dãy phím liên kết, nó cho một 
thư mục thay thế để tìm kiểm các bản ghi 
trong thảnh phần dữ liệu của một đãy phím 
Xem path. 

alternate index cluster 

/3:I'ta:nat 'Indeks 'kÌA*'a/ Dãy chỉ mực 
thay thế. Trong VSAM, dữ liêu vả những 
thánh phần chỉ mục của bảng một chỉ mục 
thay thể. : 
alternate Index entry 

2:1 ta:nat "Indeks 'entr Phần tử chỉ mục 
thay thẻ. Trong VSAM, một phần lử danh mục 
chứa thông tin về một bảng chỉ mục thay thế. 
Một phần tử chỉ mục thay thế chỉ ra một phân 
tử dữ liệu vả một phần tử chỉ mục mô tả thánh 
phần của bảng chỉ mục thay thế. Vả với một 
phân tử danh mục để định danh của bảng chỉ 
mục thay thế. Xem cluster entry. 

alternate index record 

/2:[' ta: nat *indeks 'reka:d/ Bản ghi chỉ 
mục thay thễ.Trong VSAM, một tập hợp của 
các khoản mục được sử dụng đề sắp xếp thứ 
tự vả định ví một hay nhiều bản ghi dữ liệu 
trong một file chỉ mục có thứ tự. Mỗi bản ghi 
chỉ mục thay thế chứa mội giá trị khóa thay 
thế vả một hay nhiễu con trỏ. Khi bản chỉ mục 
thay thế hỗ trợ một lập hợp dữ liệu chỉ mục 
có thử tự thì giá trị RBA của bản ghi dữ liệu 
lâ con trỏ. Xem thêm alternate indax, alter- 
nate key, base cluster, key. 

alternate index upgrađe /+:l`(2:nat 'Indeks 
`apgretd/ Nâng cấp chỉ mục thay thể. Trong 
các hệ với VSAM, quá trình phản ánh những 
thay đồi khi tạo lập file chỉ mục có thứ tự trong 
các bảng chỉ mục thay thể liên kết với nó. 
alternate Installation disk ' 
/a:l°ta:nat .1nst2` lerƒn dtsk/ Đĩa cải đặt thay 
thế, Một đơn vị của bộ lưu trữ đĩa khác với 
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địa IPL lưu trữ DPCX hay mội hệ điều hành 
khác được cải đặt 

alternate key /3:Lta:nat ki;/ Phím thay thế. 
Trong các hệ với VSAM, một hay nhiều ký tự 
liên tiếp khác với phim chính, lấy tử mỗi bản 
ghi dữ liệu của một dây phím được sử dụng 
để xây dựng một bảng chỉ mục thay thế cho 
dây phim đó. Xem key, key field, prime kay. 
alternate key stroke /2:l”t3:nat kì; straok/ 
Thị của phim thay thế. Trên một bản đánh 
chữ, là sự khởi động của 2 phím luân phiên 
nhau liên kết. (T) 

alternate Iibtary /3:!'tz:nạt 'latbrari/ Thư 
viện thay thế. Trong VSE, một thư viện có 
khả năng truy cập tương tác, có thể được truy 
Xuất từ một thiết bị đầu cuối khi người điìng 
thiết bị đầu cuỗi đó đưa ra yêu cầu nối hoặc 
chuyển thư viện. 


alternate name /2:l'13:nat neim/ fän thay 
thể. (1) Một nhãn thay thể, ví dụ : một nhãn 
vã một hay nhiều tân thay thế có thể được sử 
dụng dể chỉ dẫn đần củng một yấu tố dữ liệu 
hoặc chỉ vảo chương trình máy tính. (2) Trong 
tự diễn chứa nguồn thông tin, bất kỹ tôn của 
thực thồ nảo được: biết đấn vả có thể liên kết 
với nhiều thực thể. (3) Tương đồng với alias. 
{A) 

¬lternate path /2:]`ta:nat pa:8/ Đường dẫn 
thay thế (1) Một kênh khác mả sự vận hảnh 
có thể sử dụng sau khi bị hỏng hóc. Xem thêm 
alternate path retry (APR). (2) Trong CCP, 
một trong hai đường dẫn có thể được định 
nghĩa cho JlÔng tin đi theo đắn hoặc từ những 
đơn vị vật lỳ nối kết với mạng IBM bẳn phương 
tiện của một IBM 3710 Natwotk controller. 
Xem primary path. 

alternate path retry (APR) /2:l't2:nat pa:8 
i: tra Thử đường dẫn thay thế. Lả một 
khả năng cho phép một hoạt động xuất nhập 


alternate track 


đã thất bại được thực hiện lại trên mội kênh 
khác được gắn với thiết bị thực hiện hoạt đông 
nhập xuất. Nó cũng cung cắp khả năng thiết 
lập các đưởng dẫn khác đến một thiễ! bị trực 
tuyến hoặc ngoại tuyến. 

alternate record key /2:]'ta:nat "reka:d ki:/ 
Phím ghi thay thế. Trong ngôn ngữ COBOL, 
một phím khác phím bản ghi chính, chứa định 
dạng một bản ghi trong đó có một tile có chỉ 
số. 

altarnate recovery /3:|'ts:nat ri "kAvarư„ 
Phục hỗi thay thế. Một công cụ cố phục hồi 
hệ thống, khi một đơn vị xử lý bị hỏng bằng 
việc chuyển sang lâm việc với một đơn vị xử 
tý khác. 

alternate route /23:l't2:nat ru: Đưởng 
truyền thay thế. Đường truyền phụ hoặc dự 
phỏng được sử dụng nấu đường truyền thông 
thưởng không dùng được. 

alternate screen size /3:t't3:nat sk?ín: sa1z/ 
Kích thước mản hình thay thể. (1) Một tủy 
chọn cho phép xác định kích cỡ mản hình 
khác nhau, tử kích cỡ chuẩn. (2) Trong IBM 
3270 tformation Display syslem, môi vùng 
có thể được sử dụng của bâ mặi hiển thị ở 
trạng thái phân chia ngâm định theo sau lệnh 
xóa / viết luân phiên nhau cho đến khi phím 
CLEAR được nhắn, mản hiển Ihị tắt hay lệnh 
xóa viết được thu hồi. 

Alternate - tape /2:]'ta:nat tcip/ Băng tử 
thay thế. Trong VSE, thiết bị.đi chuyền bằng 
tử qua một đẫu từ mà hệ điều hành tự động 
chuyển đổi các thao lác đọc và viết bằng từ 
nắu cuối khối đã tới lúc thiết bị chuyển dịch 
chuyển băng từ qua đầu tử bắt đầu sử dụng. 


aiternate track /2;Í't3:ntat trek/ Rãnh tử 
thay thế. (1) Track đự trữ được sử dụng vảo 
nơi của track thường trong trưởng hợp track 
sau củng bị hư hoặc không thi hảnh được. 


alternating array 


alternative system console 
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Đồng nghĩa với altetnative track. (2) Trên thiết 
bị truy xuất trực tiếp. track được chuẩn bị để 
chứa đữ liệu của track gốc bị xấu 
alternating array /'^:ltaneitin 2 'reL Măng 
luân phiên. Trong fñiPG, hai mãng được tải 
vầo cùng mội lươi. 

alternating current (AC) /2:lanettIn 
`karan/ Đóng xoay chiêu. Một dóng điện 
đỏa chiều theo những chu kỷ quảng thời gian 
điều đặn, tuần hoản). 

alternating operating systems 
#2:taneiin '0pareitIg `sistam// Các hệ 
điều hãnh luân phiên. Trong VM/370, những 
hệ điều hành đa phương tiện được tái kế tiếp 
nhau vào mội máy ảo. Thông tin được truyền 
giữa các hệ điều hành qua các thiết bị CP. 
alternative table /a:l ta:nativ  "tetb]/ 
Bảng luân phiên. Trong RPG, hai bảng cùng 
được tải một lúc. 

alternative analysís 

/3:l`ta:natrv a'nelasIs/ Sự phân tích luận 
phiên. Quá trình đơn giản hóa kết quả của 
việc tìm kiếm luân phiền vả các kết quá 
alternative atribute 

/3:IÏtanatuv 'atribju:/ Thuộc tính luân 
phiên. Một thuộc tính có thể thay được chọn 
từ 1 nhóm của 2 hay nhiều thuộc tính loại trử 
lẫn nhau. Nấu không có (huộc tính nảo được 
chọn thị một trong những thuộc tính đó sẽ 
được chọn ngẫu nhiõn. 

alternative collating sequace 

/a:l'ta:nstiv ka'lettin `sỉ:kwans Dấy đối 
chiếu luân phiên. Dãy đối chiếu được người 
dùng xác định thay thế cho dãy đối chiếu 
thưởng dùng. Tương đông với aìternate coltaf- 
ing sequenee. 


alternative console 

/:l'œnauv "knnsao/ Bản điều khiến luân 
phiên. Thiết bị hiển thị được gắn bởi hệ điều 
hảnh. thực hiện chức năng như một bản điều 
khiển nều như bản điều khiến không lám việc. 
alternative cylinder 

/a:l'tainatv "stlinda/ Trụ thay thể. Trụ lắp 
các đĩa của máy tính được làm sẵn đề dùng 
thế trụ không dùng được 

Alt IMPL Abbr Aternative initial mleropro- 
gram load abbreviated. Lä quá trình nạp mã 
vị chương trinh system/38 từ các đĩa mềm dễ 
hơn lả tử bộ lưu trữ dự phỏng. sau đó hoạt 
hóa mã để thực hiện khởi động hệ thống, bỏ 
qua việc kiểm tra phần cứng. 

Alt IMPL Quy trỉnh nạp mã vì chương trình 
system/38 tử đĩa mềm nhanh hơn tử bộ nhơ 
phụ vả sau đỏ hoạt hóa mã. 


alternative initia( program load (AIPL) 
/3:'tv:nativ 1'nI[l 'praogrem laod/ Nạp 
trinh thay thế ban đầu. Trong syslem/38 mô! 
tiến trình khi được kết hợp với việc tải chương 
trinh khởi tạo thao thứ tự để chuẩn bị cho hệ 
thống vận hành vả cải đặt công cụ trình điều 
khiển (CPF) tử đĩa mềm hay băng tử. 
alternative Ii+e/2:l'ta:nativlatny/ Đương 
thay thế. Đưởng chuyển phụ được gắn liền 
vảo bộ điều khiển tử xa nếu tuyến truyền 
thông thứ nhất không có hiện lực. 
alternative sector /2:l`ta:n2tiv `sekta/ 
Cung thay thế. Cung đĩa được lảm cho có 
giá trị bởi hệ (thống, thay thế vị trí của cung 
tử hỏng. Xem sectot. 

alternative sysatem console 

/a:I'ta:natv 'srstam 'konsaol/ Bản điều 
khiên hệ thống thay thế. Trạm hiển thị lệnh 
có thể được thiết lập như một bản điều khiến 
hệ thông 


alternative track 
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amplitude modulation . 


alternative track /3:Ì`ta:natrv t“k/ Rãnh từ 
thay thể. Đông nghĩa với altarnate track. (T) 
ALTU AIX translation utility Tiện ích phiên 
dịch AiX. 


ALU Arithmetic and logic unit Đơn vị số học 
vả logic. Xem arithmetie unit, logic unit. 


always-call /+:lwelz ka:l/ Thường gọi. 
Trong MVS, chức năng quản lý đữ liệu gọi 
RACF bất cử khi nào tập hợp dữ liệu được 
truy cập mặc dù tập dữ liệu được chỉ thị RACF 
hay không ; hoặc khi không gian DASD được 
chỉ định cho một tập hợp dữ liệu. Với một cuộc 
thưởng gọi. người sử dụng có thể truy cập tập 
hợp dữ liệu nếu một hệ iưu trữ RACF hoặc 
một bảng ghi trong bảng kiểm tra truy xuất 
tổng thể thoái khỏi tập đữ liệu đó 

AM (Amplitude modulation) Điều biến biên 
độ. 

ambience /'œmbians/ Môi trưởng, không 
gian nghe. Trong audio, kiểu dội của thính 
phỏng đặc biệt hoặc không gian nghe. 
ambient light /'&mbiant lat/ Ánh sáng 
xung quanh. Trong đỗ họa 3 chiêu, ánh sáng 
phần chiếu của một hay nhiễu bê mặt của 
phong cảnh trước khi đến bề mặt địch. Ánh 
sáng xung quanh được phản chiếu liên tục 
trong gọi chiêu bằng mãi phần xạ. 

ambiant noise /'mbiant n2:z/ Tiếng động 
xung quanh. Trong âm học, tiếng động được 
liên kết với một môi trưởng cụ thẻ, thông 
thường sự kết hợp của âm thanh tử nhiễu 
khoảng cách xa hay gần nguôn. Xem back- 
ground noise, burst no(se, ípulsive noise. 
American National Standard control char- 
acters /2'mcrikan 'nœƒanÌ] 'stendad 
kan'trao] 'k&rakta/ Những ký tự điều khiên 
tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ. Những ký tự điều 
khiển được định nghĩa bởi X 3.9-1978 ANSI 
được viết bằng ngôn ngữ lập trình FORTRAN 


Amerlcan National Standard Labeis (ANL} 
a'merikan 'nœƒanl]l `stznđad 'leiblzC 
Nhân Tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ. Các nhãn 
bằng tử thích hợp với quy ước thiết lập bởi 
Viện Tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ. 

Amerlcan National Standard Institute 
(ANSI) /3'mcrikan 'ngƒanl 'stendad 
'institju:U Viện Tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ. 
Một tô chức gồm người sản xuất, người tiêu 
thụ, những nhóm người có quyên lợi chung, 
thiết lập những thủ tục được tổ chức công 
nhận ; lạo vả bảo vệ những liêu chuẩn công 
nghệ được chọn của Hiệp chủng quốc Mỹ. (A) 
AMH (Apllication massage handlar). Bộ xử lý 
thông báo ứng dụng 

AMI (Access mothod interiace). Giao điện 
phương pháp truy cập. 

AMODE (Addressing mode). Chế độ lập địa 
chỉ. 

ampere /'œmpea/ (AJ Đơn vị đo lưởng của 
cường độ dòng điện, lả đương lượng đóng của 
1 culông / † giây hay kết quả của dỏng 1 Voll 
tải qua điện trở một ohm. 

AM phase shift keying (AM/PSK) /fers [ft 
'ki:u/ Sự điều biên của tô hợp khóa 
chuyển pha. Sự điều biến kết hợp của sự 
điều biên và điều pha được ứng dụng trong 
tần số mạng đơn điệu. (T) 

ampllier /#mphfaiaz/ Bộ khuyếch đại, 
ăm-ll. Thiết bị khuyếch đại sỏng thu được 
bằng cách điều khiến nguồn công suất. Xem 
operational armplifiax reboater 


amplitude /#mpiiju:d/ Biên độ. Kích 
thước hay độ lớn của sóng điện áp hay cưởng 
độ đóng điện. ' 
amplitude modulation 

'œmplrtju:d ,mødjo'lerƒn/ (AM) Điều biên. 
Sự điều biến cường độ tin hiệu mạng tẲn số 
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analog representation 


cố định phù hợp với một tín hiệu thông tin. 
Trái nghĩa với fraquaney modulation (FM). 
AMS (Access method services Thiết bị 
phục vụ phương pháp (truy cập 

analog /'œnalpg/ Tương tự. Nói đến đữ liệu 
gồm các đại lượng vật lý biến thiên liên lục. 
Trái nghĩa với digital, điscrete. Xem neatwork 
analog. 


analog adder /'#nalpg `£do/ Bộ cộng 
tương tự. Đông nghĩa với sumer. 

analog channel /£nalpg 't[&nl/ Kẽnh 
tương tự. Kênh truyền thông dữ liệu mà thông 
tin được truyền có khả năng giử bất kỳ giá trị 
nảo nằm trong giới hạn được quy định bởi 
kênh truyền. Những kênh mạng tiếng nói lả 
những kênh tương tự. 


analog eomputer /nalug kampju:ta/ Máy 
tính tương tự. (1) Lả máy tính mả hoạt động 
của nó tương tự với cách hoạ! động của hệ 
thống khác. Nó liếp nhận, xử lý vả sản xuất 
đữ liệu tương tự. (2) Máy tính sử dụng kỹ thuật 
tương tự đề xử lý đữ liệu. (3) Xem thêm digital 
computer, hybrid computer, 

analog đata /'enelug ' deita/ Dữ liệu tương 
tự. Dữ liệu đưới hinh thức một đạ lượng vật 
1ý được xem như biến đổi liên tục vả được sắp 
xếp tỈ lệ thuận với dữ liệu hoặc hảm hợp của 
dữ liệu ()(A) 

analog divider_/'œnalng di'varda/ Thiết bị 
chia tương tự. Một bộ phận chức năng mả 
tương tự xuất ra của nó, tỉ lệ với thương của 
2 biến tương tự nhập vảo. 

nnalog input channeL /#n2lpng ˆ*inpot 
°tƒ=nl/ Kênh nhập tín hiệu tương tự. Trong 
việc kiểm soát tiắn trình, lả đường dẫn dữ liệu 
giữa thiết bị nối kết và bộ chuyền đổi tín hiệu 
lương tự sang tín hiệu số trong hệ thống con 
nhập tín hiệu tương tự. (T) 


Chú ÿ.: Đường nảy có thể gồm một bộ lọc, 
bộ đa hợp tín hiệu tương tự và một hay, nhiều 
bộ khuyếch đại. 

analoqg input channel amplifier 

#œnalng 'rnput 'tƒœnl 'mplrfata Bộ 
khuyếch đại kênh nhập tín hiệu tương tự. 
Một bộ khuyấch đại nối kết với một hay nhiều 
kênh nhập tín hiệu tương tự thích hợp với mức 
tín hiệu tương tự đối với phạm vi nhập của bộ 
chuyển đổi tín hiệu tương tự sang tin hiệu số 
kế tiếp. (l) (A) 

analog multlller /°#nzlng 'maAltiplaia/ Bộ 
đa hợp tương tự. Mội bộ phận chức năng mà 
biến lương tự xuất ra của nó. tỉ lệ với tích số 
của hai biến lương tự nhập vảo. Thuật ngữ 
nảy có thể áp dụng cho một thiết bị thực hiện 
mội hay nhiễu phép nhân. Vi dụ : một bộ nhân 
hô trợ. 

analog output channel /'znalpg 'aotpot 
*J=nl/ Kẽnh xuất tương tự. Trong chức 
năng điều khiên xử lý, tà đường dẫn dữ liệu 
tương tự giữa thiết bị nổi kết vả bộ chuyển 
đối tín hiệu số sang tín hiệu tương tự. Đường 
nảy gỗm có mội bộ lọc, bộ đa hợp tin hiệu 
số, một hay nhiều bộ khuyấch đại. 

analog output channel amplifier 7 œnalng 
"aotpot 'tƒ«nl 'mpiifaia/ Bộ khuyếch đại 
kênh xuất tương tự. Bộ khuyếch đại nối kết 
với một hay nhiều kênh xuất tương tự thích 
hợp với phạm vi tín hiệu xuất của bộ chuyển 
đổi lín hiệu số sang tín hiệu tương tự với mức 
tín hiệu cẩn thiết để điều khiến việc xử lý kỹ 
thuật. (l)(A) 

anaiog representation 

'œnelng ,reprizen ter{n? Sự biểu diễn 
tương tự. Sự biểu diễn giả trị của biến bằng 
một đại lượng vi lý được xem lä biấn liên tục, 
độ lớn của lượng đại lượng vật lý được tạo ra 
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And OR selection criteria: 


tỉ lộ thuật với biến thiên số hoặc hảm hợp của 
biến. (IJ(A) 

analog sound /£nalpg saond Ẩm 
thanh tương tự. Âm thanh phải được chuyển 
sang kỹ thuật số trước khi nó được lưu trữ 
hoặc xử lý bởi máy tính. 
analog-to-di gital conversion (A/D) 
/'#naÌng tu: 'did31tl kan`v3:ƒn/ Sự chuyển 
đổi từ ký thuật tương tự sang số. Sự 
,chuyển đổi của một tín hiệu tương tự thánh 
dỏng số nhị phân, gồm những bước lảm mẫu, 
lượng tử hóa và mã hóa. 

analog-to-dIgital converter (ADC) / £nalpg 
tu:' đrd3tl kan' va:t2/ Bộ chuyển đối tương 
tự sang số. (1) Một số phận chức năng 
chuyền đổi dữ liệu tử một biểu diễn tương tự 
sang biểu diễn sổ. (I)(A) (3) Thit bị cảm nhận 
tin hiệu tương tự và chuyển đổi nó sang lín 
hiệu dạng số tương ứng. 

analog variable /'#nalodg °veariabl/ Biến 
tương tự. Mội tín hiệu biên thiên liên tục 
tượng trưng cho một biến toản học hay đại 
lượng vật ly. (A} 

analog video /snalpng 'vtdiao/ Video 
tương tự. Lả video mả những hình ảnh được 
thông tin vả những tín hiệu điện, biểu diễn 
liên tục theo những biên độ vả thởi gian. Trái 
nghĩa với digital video 

analysis /3'nœlasis/ Phân tích. Sự nghiên 
cửu có phương pháp một vẫn đề vả sự phân. 
chia một vấn đề thành đơn vị quan hệ nhỏ 
hơn, đại diện: cho đối lượng nghiên cứu chỉ 
tiết hơn. (A} 

analysis routine /a'nœlasts ru:`ti:n/ 
Chương trinh phân tích. Lâ thường trình 
phân tích các bản ghi lỗi, được cung cấp bởi 
bộ xử lý lỗi, đề cô lập những hỏng hóc đối với 
mội hay nhiễu đơn vị trưởng thay thế được. 


analyst /nalist Người phân tích. Người 
xác định những vấn đề, xây dựng thuật toán 
vả thủ tục cho lời giải của họ 

ancestor wldget /£nscsta/ Trong AIX En- 
hancad X windows lả một dụng cụ có những 
dụng cụ phụ thao sau. Một ancestor có vị trí 
cao hơn hay đi trước những dụng cụ phụ theo 
sau, ví dụ : Nấu W là dụng cụ phụ của A, thì 
A lả mội ancesfor của W. 

anchor ?'œnqka/ Đẳng nghĩa với hot spot. 
anchor point nka p2Int/ Điểm an toän. 
Trong cầu trúc SAA Advanced Common User 
Accøss, vị trí hay điểm chọn mả sự lựa chọn 
được mở rộng hay không. 

ancillary equipment 

/zn`silarI 1kwtpmanU/ Thiết bị ngoại vi. 
Đồng nghĩa với auxiliary, equipmant. 

AND Phép toán AND. Toán tử logic có đặc 
tính : nấu P là một mệnh đề Q lả một mệnh 
đề vả Ft lả một mệnh đề v.v.. thi toán tử AND 
của P, Q, R lả đúng khi cả 3 mệnh đề đều 
đúng và sai nẽu bất kỷ mệnh đã nảo sai. P 
AND Q thưởng được biểu diễn : P.Q, PQ, P,Q 
(J)(A) Đồng nghĩa với logical multiply. 

AND alament /`e{irmant/ Phần tử AND. Đồng 
nghĩa với AND gate. 

AND gate /£nd geit Cổng AND (1) Bộ phận 
logic thực hiện pháp hội Boolean. (T){2) Đồng 
nghĩa với AND alament, 

AND - NOT operation /.ñp2`rei[n/ Toán tử 
AND - NÓT. Thuật ngữ không nên dùng thay 
©ho exclusion. 

AND operatlon /.ppa`re 1{n/ Phép toán AND. 
Đồng nghĩa với conjunction. 

And OR selection criteria /srlekƒn 
krat` trarta/ Tiêu chuẩn chọn lựa AND /OR. 
Tiâu chuẩn được chọn khi phải xác định nhiều 
hơn một tiêu chuẩn trong một cuộc tìm kiểm. 
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Ví dụ : người sử dụng có thể xác định liêu 
chuẩn tìm kiếm trong hai trường. Một đề nghị 
"AND” sẽ đưa ra những bản ghi địa chỉ nảo 
hợp những tiêu chuẩn của hai trưởng. Một đả 
nghị "OR" đưa ra bất kỳ địa chỉ nào hợp 
trường những tiêu chuẩn của mỗi trưởng. 
AND ralatlonshlp /rilci[nftp? Quan hệ 
AND. Định nghĩa điều kiện đầu để mội thao 
tác được thực hiện chỉ khi hợp tất cả các điều 
kiện. : 
Rngstrom (Á) /'epstrsm/ Đơn vị đo bước 
sóng A” bằng một phần triệu của mát (10- 
8m). 

ANI (Auưtomatie number identifleation) 
Nhận diân số tự động. 

animate  enimeit/ Hoạt hình. Trong những 
ứng dụng đa môi trưởng, tạo hay phác (thảo) 
họa theo một phương pháp hoạt hình" 
animated screen capture /£nimeitid 
skri:n 'keptƒ2/ Thu nhập hoạt hình. Trong 
những ứng dụng đa môi trưởng, lả việc ghi 
một kỷ tác vụ của máy tính để cho chạy lại 
trên một máy tính khác tương tự với lởi giải 
thích. Ví dụ : gởi một bảng tính điện tử với 
một bảng hình kêm thao để giải thích vả xem 
chung 

animatic /nime:tIk/ Kỹ xảo hoạt hình. 
Trong những ứng dụng đa môi trưởng, liên 
quan đẫn mội giới hạn kỹ thuậ † lâm phim hoạt 
hình gồm nghệ thuật quay phim hay thâu 
video vả cắt xón, thêm vảo cho thích hợp với 
kịch bản. 

anisochronous transmission Quá trinh 
truyền xử lý dị thởi. Quả trinh truyền xử Ìÿ 
với những khoản cách đơn vị nguyên giữa hai 
thởi khắc có nghĩa nảo trong cùng một nhóm, 
giữa hai thời khắc định vị trong hai nhóm khác 
nhau. Trong truyền dữ liệu, nhóm lả một khối 


hay một ký tự. Xem asynchronous transmis- 
Sion. 

A/NIK Nói đãn các ký tự chữ cải, chữ số hay 
Kalakana. (mẫu tự Nhậ!). 

ANL American National Standard labels. 
Nhân Tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ. 
annotation /œnaoteijn/ Chú thích (1) Lời 
chú thích mô tả thêm hoặc lởi giải nghĩa. (A) 
(2) Trong tiện ích đỗ họa thương mại AS /400, 
tùy chọn cho pháp văn bản được sắp xếp vảo 
một biểu đồ. 

annualized loss expectancy (ALE) Ước 
tính thiệt hại hãng năm. Trong an toần máy 
tính, phí tổn thiệt hại trung binh mỗi năm do 
thiếu biện pháp bảo vệ. 

Chú ý : Ước tính ALE bao gồm cả việc phân 
tích sự nguy hại vả tốn tại. 


. nnunciator /a'nAnsieita/ Bảng tín hiệu 


điện báo. Thiết bị bảo hiệu thị giác hoặc 
thính giác, được xử lý bởi những rơ-le, cho 
biết những điều kiện của mạch kết hợp. 
ANSI Amarican National Standand Instutute 
Viện Tiêu chuẩn Quốc gia Mỹ 

answer /'a:nsa/ Trả lời. Sự hồi đáp của mội s 
cuộc gọi thỏa mãn điều kiện giữa những trạm 
đứ liệu. 

answerback /'u:nsabek/ Tin hiệu hồi đáp. 
Hồi báo của thiết bị đầu cuối với những tin 
hiệu điều khiến từ xa. Xem handshaking. 
answering /'a:nsarirn) Sự tra lởi thao tác trả 
lởi đồn một trạm gọi thỏa mãn điều kiện thiết 
lập giữa các trạm đữ liệu. Xem automatic 
answering, manual answering. 

answar lamp /ˆa:nsa I£mp/ Đền báo trả lời. 
Đân ở tổng đải điện thoại sảng khi phích cắm 
nổi được cắm vảo ô cắm, tắt khi điện thoại 
gọi trả lời và sáng lại khi một cuộc gọi hoản 
thảnh. 
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answer list /n:nsa l¡isư Danh sách trả lời. 
Một danh sách những trạm chuyển đổi đóng 
ID với bắt kỷ thông tin điều khiến cần thiết 
nảo. Danh sách nảy được dùng đã đảm bảo 
một chuyển đổi dỏng được nỗi đến người 
dùng được quyên. 
anthropomorphiec software agent 
f&nfrapao`ma:fIk 's3:fIwea ˆeid3anU Đại 
diện phần mềm mô phỏng con người. 
Trong những úng dụng đa môi trưởng, một đại 
diện mô phỏng, một cuộc sống giả tưởng 
trong máy điện loản, biết trao đổi. lắng nghe 
vả vận hảnh theo lệnh của người sử dụng. 
antialiasing /.œnu'eiliasig Kỹ xảo, đồ 
họa. (1) Trong đỗ họa vì lính, những kỹ xảo 
được dùng để lâm nhãn, hiện (tượng răng cưa 
(tập hợp những đoạn thẳng hình thánh nên 
đưởng cong, đưởng cháo tạo hiện tượng răng 
cưa), mặt khác tim thấy sự phân hình trên các 
đường vả các cạnh đa giác. Kỹ xảo chung 
gồm có : điều chỉ vị trí ảnh điểm hoặc sắp 
xếp cưởng độ ảnh điểm theo tỉ lệ hay vùng 
ảnh điểm bao phủ tại những điểm. {8} Trong 
họa đồ, việc sử dụng cường độ khảc nhau của 
mầu viễn vả mảu nên tạo hiệu quả làm nhẫn 
đường cong và giảm bởi cạnh răng cưa toản 
đưởng cong và đa giác (3) Trong họa đồ hoặc 
âm thanh đa môi trường, sự thảo bỏ bí danh 
bằng cách loại trừ những tần số vượt quá nửa 
tân số mẫu. 
anticipatory buffering  /œn't:isipettarI 
'bAfari/ Lưu vao vùng đệm đọc trước. Kỹ 
xẩo lưu dữ liệu vào vùng đệm trước khi chúng 
được cần đến (A). 
anticipatory paging /@n`1I5IP€it9r1 
'peidaip Phân trang dùng trước. Sư 
chuyển trang tử bộ nhớ phụ sang bộ nhớ thực 
ngay trước khi cần (I)(A) 


anti-elash key /nti kl&ƒ ki: Khóa khử 
xung đột. Trong mộ! máy đánh chữ. một điều 
khiển được dùng để phục hỗi những ký tự bị 
kẹt ở vị trị dừng của chúng. (T) 

any-mode /'enimaoud/ Chế độ bắt định. (1) 
Trong VTAM. cầu trúc của yêu câu RECEIVE 
hiện hảnh nhập tử thiết bị đầu cuối. (2) Trang 
VTAM, cấu trúc của yêu cẫu ACCEPT hoàn 
thảnh sự thiết lập một cuộc hội bằng việc 
chấp nhận bất kỳ một hảng yêu câu CINIT 
nảo. Trái nghải với specific-mode. Xem con- 
tinue-any, mode xem aecep!. 

AO (1) Automated office. Văn phỏng tự động 
(2) Automatsd operator Bộ vận hảnh tự 
động. 

AOI (Áutomaed operato intertace. G/ao diện 
điều hảnh tự động. 

ÁP (1) Attachad processor Xứ !ÿý nối kết (2) 
Alternate prìnter Máy in luân phiên. 

APA (1) All points addressable. Tất eả điểm 
địa chỉ cho phép. 

APAR Authorized program analysis report 
Ban tin phân tích chương trinh được 
quyền. 

APA graphlcs /'grœfIks/ Đỗ họa tất cả các 
điềm địa chỉ cho phép. 

aperture /pa.1Joa/ Khẩu độ. (1) Một hay 
nhiều ký tự gắn nhau trong một mặit che ghi 
nhớ những ký tự tương đông. (1) (A) (2) Sự mở 
tộng các dữ liệu hay thiết bị trung bình như 
lả "1 card" hoặc lỗi từ. Ví dụ : sự mở rộng 1 
card khẩu độ kết hợp một vì phim với card đục 
lỗ, hoặc trong một lõi khẩu độ bội. (AJ (3) Một 
bộ phận của mãi che cho pháp ghi nhớ những 
phần dữ liệu tương đồng. (A) (4) Xem muI- 
tiaperture core. 


aperture card 


application-association 


aperture card /'#pa,tjoa ku:d/ The khẩu 
độ. Một thẻ xử lý chuân định kích thước vào 
trong khung ví phim được cải vao. 

aperture core /&pa2.1j02 ka:/ Lôi khẩu độ. 
Xem multia perture code. 

APF (() (Authorized program facility). Công 
cụ chương trinh được quyên. (2) Appliea- 
tion processing function. Chức năng xử lý 
ứng dụng. 

APG Automatic priority group. Nhóm ưu tiên 
tự động. 

API (1) Applieation program interface. Giao 
điện chương trinh ứng dụng. (2) Application 
processing function. Chức năng xử lý ứng 
dụng. 

“A" pins /pinz/ Chốt “A". Những (chốt) nút 
module dùng nối bên trong vòng vi mạch đơn. 
API varbs /v3:bz/ Động tử ÁPI, Một tập hợp 
động từ lập trinh được dùng để gọi chức năng 
prin† manager ÄPI 

APL Ngôn ngữ lập trình vạn năng cho những 
ứng dụng toán học đơn giản hóa những ký 
hiệu và xử lý măng. (A) 

APPC Advanced Program-to-Program Com- 
munication Truyền thông từ chương trình 
đến chương trinh cao cấp. 

APPCCB LŨ 6.2 control bloek Khối điều 
khiên LŨ 6.2 


APPC/PC Adreanced Program to program 
communieation personal computer. Một qui 
cách cấp phát những hệ thống vả thiết bị máy 
tính cá nhân iBM nối kết với mạng Tokin-Ring 
IBM để cho chúng có thể truyên vả xử lý củng 
những chương trình. 

append./2'° pend/ Nối, thêm đứữ liệu. (1) Chức 
năng hay chế độ cho phép người dúng thêm 
một tải liệu mới hoặc chuỗi ký tự vảo cuối vần 
bản đã nhập trước đỏ. (2) Trong soạn tháo 


văn bản. Nồi một file vảo cuối một file khác 
Tương phản với link 

appendags /2`pcndid3/ Phần thâm, phần 
phụ. (1) Một thủ tục chương trinh Ứng dụng 
được cung cấp để giúp xử lý các sư cố đặc 
biật. (2) Xam l/O appendage. 

appendage routine /2`pc: 3iđ3 ru:'tỉ:n/ Thủ 
tục thêm vào, Mã được dịnh vị thao qui định 
vật lý trong một chương trình hoặc hệ thống 
con song và mặt logic là một sự mở rộng của 
chương trinh giảm định VSE. 

appondags task /2`pcndids ta:sk/ Công 
việc thêm vào. Một nhiệm vụ được ấn định 
ưu liên xử lý cao nhất bằng trình điều khiến 
mang. Xem immediate task, nonproductive 
task, productive task 

APPL Application program Trịnh ứng dụng. 
appllcstion /œpli'kcifn Ứng dụng. (1} 
Cách dùng đối với bã! kỷ hệ thống xử lý thông 
tin nảo được đưa vảo, ví dụ : một trinh ứng 
dụng danh sách trả lương cho nhân viên, 
trình ứng dụng đặt vá trước của hệ thống 
hảng không : trình tứng dụng mạng. (3) Tập 
hợp các phần mầm được sử dụng để thực hiện 
mội công việc được người dùng định hướng 
trên máy vi tính. (3) Trong hệ thống AS /400, 
tập hợp của những đối tượng CSP/AE có thể 
chạy đồng thởi trên hệ thống. Một ứng dụng 
gồm có một đối tượng chương trinh mở rộng 
lên đến 5 đối tượng nhóm sơ đỗ (tủy thuộc 
vảo bao nhiêu thiết bị khác nhau được hỗ trợ), 
vả bất kỷ số nảo của đối tượng bảng. 
applicatlon-asaociation 

!@pli'kel[n a.saosi'eiƒn/ tiên kết ứng 
dụng. Trong những hệ thống mở nối kế! cấu 
trúc máy, một hệ đông xử lý giữa hai thực thể 
ứng dụng, được hề trợ bởi sự chuyền đối của 
một qui cách ứng dụng điều khiển thông tin 
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bằng cách dùng các dịch vụ của những thiết 
bị phục vụ biểu diễn. 

applicatlon control block (ACB) 
/.&plì'keifn kan'traol blpk/ Khối điều 
khiển ứng dụng. (ABC) Những khối điều 
khiến được tạo tử đẫu ra cho DBDGEN vả 
PSBGEN vả được đãi trong thư viện để dùng 
trong suốt thởi gian mở thiết bị khối, điễu 
khiến ứng dụng trong suốt trực tuyến vả việc 
thực hiện kiểu vùng, DBB của IMS / VS 
application control block generation 
(ACBGEN) /.pli'keiƒn kan`traol blpk 
.đ3ena'rei[n/ Sinh khối điều khiên ứng 


dụng. Quá trinh dựa trân đó các khối điêu 


khiển ứng dụng được cảm sinh ra. 
appkication control code (ACC) 
„pH! kerƒn kan"tfaol kaod/ Mã điều khiến 
ứng dụng. Bộ phận của DPCX điều kiến việc 
thực hiện những yêu cầu chương trình vả 
những thiết bị phục vụ hệ thống DPCX. 
appilcation definitlon record (ADR) 
/pli"ketƒn .defi°nifn 'reka:d/ Bản ghí 
định nghĩa ứng dụng. Một bảng ghi SPPS li 
định nghĩa bộ điều khiển bộ nhớ hoặc ứng 
dụng đầu cuối vả thành phần tương ứng với 
nó như tân chương trinh, tên thủ tục con, 
thánh phần dữ liệu, tập tin người sử dụng. 
appiication group name 

/plt`ketƒn gru:p neim/ Tên nhóm ứng 
dụng. Trong iMS / VS, lên biểu diễn cho 1 
nhóm xác định các nguồn tải nguyên. (các 
khối định nghĩa chương trình, các khối giao 
tác vả các tên thiết bị đầu cuối logie). 
appllcation host /œpli°kei[n haosU Hệ 
chủ ứng dụng. Hệ thống xử lý dữ liệu, nơi 
lưu trữ các trình ứng dụng sản xuất. Xem host 
computer. 


appiicatlon leon /œpli'keiƒn *atkan/ 
Biều tượng trình ứng đụng. Trong SAA cấu 


trúc truy xuất dùng chung bậc cao SÁA, một 
biêu tượng duy nhất đại diện cho một ứng 
dụng khi trình Ứng dụng được cực tiểu hóa. 
application ID /.œpli`kei[n/ Bộ nhận diện 
trinh ứng dụng. Trong ImagePlus Folder Ap- 
plication Faciliy, lả !D của người dùng trinh 
ứng đã được đánh dấu 

application ID code /pli'kerƒn kaod/ 
Mã nhận diện trinh ứng dụng. Trong công 
cụ ứng dụng !magePlus Folder, tên của một 
Ứng dụng mà người dùng muốn sử dụng. Mã 
nhận diện trinh ứng dụng được định nghĩa 
suốt quả trinh cải đặt ứng dụng ImagPlus 
Foldar. 

appllcatlon Information services 
4.plikelfn ,infa' metƒn `s3:vis Địch vự 
thông tin ứng đụng. Trong DPCX, một bộ 
phận các dịch vụ ứng dụng, cung ứng chương 
trinh truy cập tới các loại thông tin bảo trì hộ 
thống như giở, ngày vả nhân diện bộ vận 
hảnh. 

application Integrity /.œpIr'keiƒn 
In`tegrati Tính toản vạn của ứng dụng. 
Điễu kiện tôn tại cùng thởi gian của 1 trình 
ứng đụng đang cỏn hiệu lực sử dụng vả vận 
hảnh thao các đặc tính riêng của nó. Xem 
đata (ntegrity, system intagrity. 

application Launch /.œpli`ketƒn la:ntJ/ 
Trong các sản phẩm Office Vision, trình ứng 
dụng cho phép người dùng thêm bất cứ một 
trình ứng dụng nảo của DOS hay OS/2 xuất 
hiện trong danh mục trình ứng dụng công 
cộng hay dảnh riêng tại cửa số Offica. 
applicatlon layer /.Zpli'keifn 'let2/ Lớp 
ứng dụng. Trong mô hình tham chiều nối kết 
các hệ thống mở, lớp cung cấp những phương 
tiện để trình ứng dụng xử lý việc thưởng trú 
trong các hệ thống mở để trao đổi thông tin 
vả chứa các qui cách định hưởng ứng dụng. 
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application profile 


nhớ vảo đö các quả trinh nảy liên thông được 
bộ xử lý thông tin. Xem open systems Inter 
cinnection reference model 


application load balancing 

/.œplt`kerfn laod "balansip/ Cần bằng tải 
ứng dụng. Trong (MS ¿ VS một công cụ thủy 
chọn cho phép mội trinh ứng đụng được ghi 
vao lịch biểu hơn một thông bảo hay vùng 
thông bảo tại cùng một thởi điểm. 
application load tist (ALL.) /£pli`keiƒn laod 
list Danh sách tải ứng dụng. Trong SPPS 
il, một danh sách của bản ghi định nghĩa ứng 
đụng ADRs được phân loai cho mộ ( ứng dụng 
được nạp đặc biệt. 


application management 
/pli'keifn  mœnldãmant Quản !ÿ ứng 
dụng. Chức năng trong lớp ứng dụng liên 
quan tới việc quần lỷ các quả trình ứng dụng 
nối kết hộ thống mở 
applicatlon message handler (AMH) 
plikeiln `mesids 'hendla/ Bộ điều 
khiên thông báo ứng dụng. Trong ACF / 
TCAM thủ tục do người dùng định nghĩa đề 
XỬ !ÿ những thông báo tiếp nhận bởi chương 
trình điều khiển thông báo (MCP) từ một 
chương trinh ửng dụng hay được gởi bởi 
chương trinh điều khiển thông báo đến 
chương trinh ứng dụng. Xem device message 
handler, internodal messal handler, message 
handler 


application mode /œpl¡'ket[n maod/ Chế 
độ ứng dụng. Trong DPPX, chế độ đặc 
quyền cho pháp xử lý tất cả các lệnh, ngoại 
trừ những lệnh điều hảnh đặc quyên hay lệnh 
xuấi nhập đặc quyên. Xem l/O mode, master 
mode supevisor mode 

application object /.œpli 'keifn 'nbdsikU 
Đối tượng ứng dụng. Trong cấu trúc truy 
xuất dùng chung bậc cao SÁA, dạng mả mộ! 


trinh ửng dụng cung cấp cho ngươi sử dụng. 
vi dụ : mỗi dạng thức bang tỉnh điện tỦ. Trái 
nghĩa với user obiect. 

application object name 

/pli'kei[n 'pbdsrkt netm/ Tên đối tượng 
ứng dụng. Trong hệ thông IBM tmagePlus, 
tên của dối tượng mả chủ ứng dụng nhận biết. 
Tên được cung cấp bởi chủ ứng dụng khi một 
đỗi tượng được lưu trữ. Xem objec† name. 
appliiceation option /.œpii'keifn 'npJn/ Tủy 
chọn ứng dụng. Trong cấu trúc truy cập 
dụng chung SAA, mội tủy chọn mả những lập 
trình viên có thấ khởi tạo trong những ứng 
dụng. Xem user option. 


application-oriented language 
#&pli`kerfn â:rientid `l£ngw1d3/ Ngôn ngữ 
theo hướng ứng dụng. Ngôn ngữ lân trình 
có công cụ hay kỷ pháp có hiệu quả cho việc 
giải quyết những bải toán trong một hay 
nhiễm nhóm đặc trưng của những úng dụng 
như lả số học, xử lý đữ liệu thương mại, công 
nghệ dân sự, sự mô phỏng, ví dụ : FORTRAN, 
COBOL, GOGO, SIM SCRIPT. Đông nghĩa với 
problem oriented language. (T) (2) Một ngôn 
ngữ định hướng theo vấn đề mả những lệnh 
khai báo bao hãm hay tương đương với thuật 
ngữ của công việc hay nghà nghiệp của người 
dùng. (A) 

application plan /.pli` keijn plen/ Sơ đồ 
ứng dụng. Cấu trúc điều khiển được đưa ra 
suốt quá trình liên kết và được chương trinh 
DB2 dùng để xử lý các câu lệnh SQL trong 
suốt quá trình thực hiện trình ứng dụng 
application problem /.epli keifn ` prpblam/ 
Bài toàn ứng dụng. Một bãi toán được người 
sử dụng đưa ra vả đỏ! hỏi xử lý thông tin cho 
lời giải của nó. (T) 

appHcation profile /.pl: kclfƒn ˆpr20fail/ 
Hệ lưu trữ ứng đụng. Trong VSE, khối điều 


application program 
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khiển hệ thống lưu trữ các đặc trưng của một 
hay nhiều chương trình ứng dụng. 
application program 

/=pl:i`kelfn `prargr«m/ Chương trỉnh ứng 
dụng. (1) Một chương trình cụ thể che lởi giải 
của một bải toán ứng dụng. Đông nghĩa với 
application software. (T) (2) Một chương trinh 
viễt hay bởi người dùng để ứng dụng trong 
công việc của họ, như chương trình điễu khiễn 
kiểm kã hoặc danh sách trả lương nhân viên. 
(3) Một chương trình dùng để nối kết vả 
truyền thông với các trạm trong mạng, cho 
pháp người dùng thực hiện những hoạt động 
theo hướng ứng dụng. (8) Trong SPF / CICS, 
chương trình sử dụng những ánh xạ vật lý vả 
những ánh xạ mô tả tượng trưng được cảm 
sinh tử mội tập hợp ánh xạ nguồn. 
application program exit routine 

/.plt` keri[n `prao°grem `eks11 ru:`tỉ:n/ Thủ 
tục thoát trinh ứng đụng. Trong những 
chương trình VTAM. mội thủ tục thoát được 
viết cho người sử dụng để thực hiện chức 
năng cho một trình ứng dụng đặc biệt vả được 
chạy như một bộ phận của chương trình ứng 
dụng. Ví dụ - thủ tục thoát RRL, EXLST và 
TESTCB. Trái với installation axit rountime. 


applieation program indantification 
/e@pli'keiƒn `praogrm_ aI.denLft'kerfn/ 
Định danh chương trinh ứng dụng. Ký danh 
của một chương trinh ứng dụng được định 
danh bởi những chương trình VTAM. Nó được 
xác định trong tham số APPLID của lệnh 
macro ACB. 


application program Inmage 

/œpli'kelln `praogrem `imid3/ Đồ hoa 
trinh ứng dụng. Trong hệ thống truyền thông 
tải chính IBM 3601, một chương trinh ứng 
dụng được xử lý đỗ họa tải chỉnh vả sẵn sảng 


chản vào một đỗ họa được nạp hoặc truyền 
đấn bộ điẫu khiển truyền thông tải chính. 
application program Interface (APU 
/œpli`kelfn ˆpraogrem ¡nta`fcls/ @/aø 
điện trinh ứng dụng. (1) Sư giao diện thao 
chức năng cung ứng bởi hệ điêu hảnh hay một 
trình có bản quyên thao cấp tách biệt, cho 
phép một trình Ứng dụng viết thao một ngôn 
ngữ bậc cao sử dụng đữ liệu cụ thể hay các 
chức năng của hệ điều hành hay một chương 
trình có bản quyền nảo đó. (2) Sự giao điện, 
qua đó một trình ứng dụng ương tác với một 
phương pháp truy cập... Trong những chương 
trình VTAM, nó là cấu trủc ngôn ngữ được 
dùng trong khối điều khiến để những trinh ứng 
dụng có thể tham chiễu đến chúng và được 
định danh trong VTAM. 

applicatlon progratn ma|or node 
plketfn 'praogrm `me1d42 naod/ Nút 
chính của trình ứng dụng. Trong những 
trinh VTAM, nhóm những nút nhỏ của trừng 
ứng dụng. Trong thư viện định nghĩa VTAM, 
nó iả một thánh phần, một văn bản hay một 
tập tin CMS của kiểu tập tin VTAM LIST, 
applicatlon programmer 

/œpli ketiƒn 'praogrma/ Lập trinh viên 
ứng dụng. Lập trình viên thiết kế các hệ lập 
trình vả các ứng dụng khác cho ngươi sử 
dụng. 

Applicatlon Programming Interface 
/pli'keifƒn 'praogremnn, .inta'fcts/ Giáo 
diện lập trình ứng dụng. Trong systam/38, 
thủ tục đỗ họa CPF (công cụ trình điều khiến 
thực hiện những tác vụ đồ cơ bản khi được 
gọi bởi trình ứng dụng được viễt bằng ngôn 
ngữ cấp cao. 

appllcswtlon program output iimiet 
/œplt'keifn 'praogrem 'a0tp0L ˆÌim112/ 
Giới hạn xuất trình ứng dụng. Trong IMS 7 


application program output-: 


application service element 


application-to-application 


VS, một tủy chọn cho phép người dùng giới 
hạn kich thước vả số các đoạn xuất ra của 
một trinh ng dụng. Tùy chọn nảy dùng để 
giảm thiểu phần lỗi khi thao tác theo trinh Ứng 
đụng. 

applicatlon service element 

!pli`ket[n 's3:vis 'elimant/ Yếu tố dịch 
vụ ứng dụng. Bộ phận trong một tổng thể 
của một lớp áp dụng cung cấp mội tính năng 
trong môi trưởng OSI dùng để giúp đỡ sự phục 
vụ khi thích hợp (T). 

appllcation servilces 

(,eplt'keIƒn ˆsa:visiz Các dịch vụ ứng 
dụng. Bộ phận trong lớp dịch vụ chương trình 
thuộc DPCX, nó tham gia vào những thao tác 
khi di chuyển dữ liệu, những chuyển đổi dữ 
liệu và quản trị bản ghi có tổ chức trong 
những tập hợp dữ liệu được xác định bởi hệ 
thống. 

appllcatlon software 

/pli'ketlfs  'spftwea/ Phần mềm ứng 
dụng (1) Phần mâm cụ thể dảnh riêng cho 
lời giải, cho một vấn đả ứng dụng. (T) (2) 
Phần mềm được mã hóa bởi người sử dụng 
hoặc đảnh cho người sử dụng cuối cùng mả 
nó thực hiện một dịch vụ hoặc tham quan vảo 
công việc của người sử dụng. Xem thêm sys- 
tem software. (3) Những sản phẩm của phần 
mầm như các trỏ chơi, các bảng biểu vả 
những chương trình soạn thảo văn bản. 
Chúng được thiết kế đồ dùng cho các máy 
tính cá nhân. Xem thêm vendorlogo produel). 
applícation structure pÌr'keiƒn 
'strAktƒa/ Cấu trúc ứng dụng. Trong SDF 
/CICS là những tên chuỗi đặc trưng vả cầu 
trúc cho những miễn biến thiên trong một 
phương án khi chương trình ứng dụng yêu cầu, 
cấu trúc ứng dụng được xác định rõ trong 
chức năng soạn thảo. Trong SDF /CICS, 


những kỷ danh, dãy vả cấu trúc các trưởng 
biến trong giản đề mả trinh ứng dụng đỏi hỏi. 
Cấu trúc ứng dụng được xác định trong chức 
năng soạn thảo giản đô ; các thành phần đã 
xác định là bộ phận của giản đồ mô tả tỉnh 
chất ký hiệu. 

application strueture dafinition 
/œpli'keifn 'strAktƒa ,deft'nI'n/ Định 
nghĩa cầu trúc ứng dụng. Là mội sự lựa 
chọn cho sự đặc tả cấu trúc ứng dụng SDFE 
/CICS nỏ liên quan đến các mặt của các 
trưởng sơ đỗ (tên, chiều dải, số thứ tự, số 
chuỗi, hình ảnh, lời chú giải) cần được hiển 
thị vả soạn thảo. 

application structure preserving 
/œplr°keIƒn `straktƒa pr1`z3:vry Trong SDFE 
/CICS lả một phương thức soạn thảo mộ giản 
đồ nguồn không lảm thay đổi sơ đỗ mô tả kí 
hiệu cảm sinh cho sơ đỗ nguồn. 

a&ppllcation structure review 

œpli°ketƒn 'strAktƒa r(`vju:/ Xét duyệt 
cầu trúc ứng dụng. Lả một chức năng nhỏ 
của một bộ soạn thảo biểu đổ SDF /CICS 
thưởng dùng đề xét duyệt và soạn thảo một 
cẩu trúc ứng dụng. 

application structure speclfication 
#œplt`°keifn "strAktƒ2 ,spesIfi`ketƒn/ Đặc tả 
cầu trúc ứng dụng. Lá một chức năng nhỏ 
cỦa bộ soạn thảo sơ đỗ SDF /CICS thưởng 
dùng để xác định cấu trúc ứng dụng hoặc 
toản bộ màn hình định danh những chỉ tiết 
của cấu trủc ứng dụng. 
applicatlon-to-appllcation services 
/,œpìI`kerƒn tụ: ,&pli°kelƒn `sa:vIsiz2 Địch 
vụ liên ứng đụng. Trong DPCX, là bộ phận 
của những dịch vụ ứng dụng mả nó giúp đỡ 
người sử dụng chương trình DPCX trao đổi với 
những chương trình khác được thực hiện ở 
8100/DPCX hoặc tại phần chủ yếu. 


Application System/400 


APPN subnetwork 


Application System/400 (AS /400) 
/œpli'keifn 'sIstam/ tả mội tập hợp sản 
phẩm được thiết kế để đưa ra những li giải 
chấp nhận được cho việc xử lý dữ liệu thương 
mại, văn phỏng vả mỗi trưởng truyền thông 
cũng như cung cấp cho những lập trình viên 
vững vàng vả những giao tiếp người đúng cuối 
cho các mục tiêu thương mãi} 

applicatin transaction progtam 
œpli`keiƒfn tren`zzkƒn "praogrem/ Trỉnh 
giao dịch ứng dụng. Lả mội chương trinh 
được viết cho người sử dụng hoặc bởi ngưới 
sử dụng để xử lý ; trong mạng SNA là người 
sử dụng cuối cùng bộ logic kiểu 6.2. Tương 
phần với senice transation program. 
application window pH 'keiƒn 
*windao/ Cửa số ứng dụng. Trong hệ điều 
hành AlX lä một vũng có hinh chữ nhật hiển 
thị những biểu đỗ liên kết với một ứng dụng 
cụ thể. Những cửa sổ ứng dụng có thể đóng 
mở hay kết hợp với những kiểu cửa sổ khác 
hoặc di chuyến, sắp xắp vả những thao tác 
khác qua sự tương tác với mộ t hệ quản trị cửa 
số. 

appilcation programming language 
œpli`ketfn *praogrm ˆlpqwtd3s/ Ngôn 
ngữ lập trỉnh ứng dụng. Lả một ngôn ngữ 
lập trinh mả những câu lạnh của nó được mô 
tả trong các hảm, hoặc đệ qui hoặc kế! hợp, 
với các hảm khác. 

APPLID Allpication ID. Ứng dụng ¡D. 

APPL - TERMINAL-ID Thiết bị nhận đạng 
điểm đầu và cuối của ứng dụng đầu vả cuối 
chỉ định sự liên kết với một tư liệu. 
APPL-USERID Sự nhận dạng người dùng 
trình ửng dụng ở điểm đầu vả cuối khi tạo lập 
yêu cầu về hiển thị, thay đổi, in ấn hay xóa 
một đối tượng cụ thể. 


apply /2`pla1/ Ứng dụng (1) Trong sản xuất 
nhật trình để đặt những ảnh chiếu của bán 
ghỉ váo một bộ phận file vật lý. Là những ảnh 
chiếu được đưa vảo như những tải liệu trong 
một nhật trinh. (2) Lả một liến trình SMP di 
chuyển mã phân bố vả những chương trinh 
kiểu MVS đắn những thư hệ. 

Apply /a'plai/ Trong câu trúc SÁA Advanced 
Common Usar Acoess lả một núi đẩy để thực 
hiện những tuyến chọn trong cửa số mà người 
sử dụng đang lảm việc. Chẳng hạn như kiểu 
chữ vả hình thức của văn kiện được in ra. 
APPN (Advanced Paeer-to-Peer Networking) 
Mạng Peer-to-Peer nàng cao. 

APPN connection /ka' nekƒn/ Mộ! sự liên đới 
bao trủm mả những bản ghi APPN được sử 
dụng. 

APPN end node 
mạng APPN. 
working). 


/nd naod/ Điểm cuối 
(Advanced Peerto-Peer Net- 


APPM intermedlate routing 
/inta'mi:địat 'rautn La khả năng thâu 
nhận sự truyền tải của mạng APPN tử một 
cận điềm qua nó để đi đến điểm khác với sự 
những sự nhận biết của những thi tương quan 
trong việc điều khiển sự không báo về lưu 
lượng vả kỳ thông hoạt động. 

APPN intstmediate routing network 
/inta`mi:djat `raotin `netwa :k/ La mộ t phân 
đoạn của mỗi mạng APPN, bao gỗm những 
tiết đỉnh mạng vả sự liên kết của chúng, 
APPN network /'nctwa:k/ Áfang APPN. 
APPN network node /nctw3:k nacd/ Nứt 
mạng APPN. 

APPN node /naud/ Nút APPN. 

APPN subnetwork /sab'nectwa:k/ Mạng con - 
APPN. Trong NETDA/2, là một nhóm tiếp 
điểm APPN được nổi qua những bản APPN 
Vä cö củng mạng !D. 


APPN transmission group 


archiving 


APPN transmission group /«nz mi|n 
uru:p2 Nhóm truyền tải APPN. Lả môi bộ 
phận truyền tải nội bãi kỷ 2 liếp điểm APPN. 
approach-of -end-of medium indicator 
fa'praotƑ 0v #nd pv `mi:diam 'tmdikcit3/ 
Trên thiêt bị đạc viết. tả một dụng cụ đưa ra 
những dâu hiệu hiên chính - thị tại một 
khoảng chính xác so với vân tải tin. 

APR Alternate path ratry 


APT automatically prograrnmed tools La mội 
chương trinh ngôn ngữ dùng trong việc điều 
khiển những công cụ. 

APTO Asia Pacific Technical Operations La 
một chương trình ngôn ngữ dùng trong việc 
điều khiến những công cu 


APTO Asia Pacific Technical Operations £đ 
những hoat động kỹ thuật châu Á Thái Bình 
Dương 


Arabic numerals 7 arahik `nju:mara]z2 Chỉ 
số A Hập. Lả dãy số 10 chữ sô dùng đẻ chỉ 


những số thập phân 0 1.2.3 4.5.6.7 8. 
9. Không bao hảm phông chữ Xem thâm 
Roman numerals 

arbitration /u:hbi trclfn/ La một quả trình 
xác định thiệt bị hay hệ thông Con nảo gia 
tầng sự kiểm tra của mội thanh truyền (göp) 
khi 2 hoàc nhiều thiê t bị hoặc những hệ thông 
con tham gia đồng nhất cho việc kiểm Ira 
archival database /u:`kaivl 'deHabets/ La 
một cơ sở dữ liệu được sao chép dự phỏng 
hoặc được sao cháp ở quả khử sao cho cơ sở 
dữ liệu có thể được lưu trử tại nấu cần thiết 
arehival quality /u:ˆkarvl `kwplat Chất 
lượng lưu trữ. Trong mội tải liệu sao chép 
thiết bị. là lượng ảnh sao chép mả nó được 
lưu trữ dưới trang thải tình bảo đảm tính rõ 
rảng. dễ đọc cho một số năm đặc trưng 


arehive /'u:katv/ Lưu trứ (1) Bán sao một 
hay nhiều file hoặc một cơ sở đữ liệu được lưu 
trữ cho sự tham kháo trong tương lai hoặc để 
hồi phục những mục dịch trong trưởng hợp đữ 
liệu góc bị húy hoại bay bị mắt. (2) Trong 
syslem/36. dùng để lưu trữ những bản ghi dự 
phỏng. trên bằng tử hoặc đĩa. Quá trình nảy 
có thê húy một phân tổng thả, hủy đữ liệu 
hoặc đề tại phân tử trọng hệ. (3) Trong sys- 
tem⁄38. lá một hảm quản trí hãnh chánh mầ 
nó hủy những bản ghỉ log hỗ sơ tử một log hỗ 
sơ sau khi lưu trữ tất cả những bản được lưu 
Bằng cách giữ an loản đó mả không bị thất 
lạc hồ sơ nếu những thao tác lưu trữ kết thúc 
bất thưởng. (4) Trong PNP. lả vị trí lưu trữ eho 
những file cũ thưởng nhóm lại bởi khoảng 
cách thởi gian 

archived file /'a:katvd fail/ File được lưu 
trữ. Một file cho một file lưu trữ tên tại (T) 


archived member /`a:kaivd ` memba/ Trong 
System/36. !ả một bộ phận bia được lưu cất 
trân đĩa hoặc băng tử. 

archive file / a:katv fatÌ/ Fife lưu trữ, Lá mội 
file được thiêt lập rrông biệt cho những mục 
địch an toan hoặc cho sự thẩm tra, hoặc cho 
những nghiên cứu sau đó. (T) 

archive flag a:kaiv fleg/ Cỡ lưu trữ. Trong 
hệ điều hảnh OS/2. lả một dấu hiệu của 
những file hoặc thự mục mả hệ điều hành 
dùng để xác định file nảo là mới hoặc được 
bổ túc. Những tile bao gôm những dấu hiệu 
nầy khi mộ! lao một bản sao dự phỏng hoặc 
khi tất cả các file được lưu trữ lại trên mỗi đĩa 
cứng. Xem tlag. 

archiving a:katvrn/ Lầ vùng nhớ những file 
đự phỏng những nhật trinh liên đới thưởng 
đùng cho mộit chủ kỷ thơi gian đã qui định. 
(T) 


area ñ1 


arithmetic conversion 


area /caria/ Vủng khu vực (1) Trong ngôn 
ngữ lập trình, lả một khoảng không với một 
cơ chế đề chẻn những khách thể đữ liệu vào 
trong nỏ. Cũng như đề truy cập vả hủy bố 
những khách thê dử liệu (I). (2) Trong IMS / 
VS Fast Path feature lả một tập hợp con dử 
liệu nhập cơ sở dữ liệu (DEDB) bao hảm một 
bộ phận địa chỉ gốc, bộ phận đệc lập và một 
phận phụ thuộc tuần tự. Là những vùng chứa 
tloản bộ cấu trúc logic của mội tập hợp những 
phân đoạn căn bản vả những phân đoạn phụ 
thuộc của nó. Mỗi vùng có đến khoảng 7 bản 
sao. (3) Đồng nghĩa với realm (T}. 

area code /`caria kaod/ Má vùng. Một số có 
3 chữ số mả nó định danh một vùng địa lý 
của USA hoặc Canada để cho khoảng cách 
trực tiếp trong việc quay số trên hệ thống điện 
thoại. Xem thêm ditect distance đialing, num- 
bering plan. 


area exchange / caria Iks'L[eind3/ Trao đôi 
vùng. Lâ một khoảng thiết lập vì những lý do 
hanh chánh cho dịch vụ điện thoại bao hảm 
trân mội cơ sở tỷ suất đơn. thưởng lả một 
thánh phố. thị trần, một sự phân chia lớn hoặc 
một thung lũng. 

ara filL/\earis fI1/ Trong những biểu đỗ máy 
tính, lả sự hoản thanh một mô hình trong mật 
vùng khấp kín. 

area-specific help /caria spa sIfik help/ 
Trong một chương trinh, la những thóng tin 
trên mảần hình nơi con chạy được định vị khi 
người sử dụng dùng Help key 

argument /a:gjomanl Đổi số (1) Lả một 
tinh biến độc lập. (1A) (2) Giá trị bất kỳ của 
biên độc lập vi dụ - l4 mộ! search kay, lả một 
sẽ định dạng vị trí một mục trong bảng nảo 
đó. (1) (A) (3) Lả một tham số chuyển đi giữa 
chương trình gọi lả được gọi (yêu cầu vả được 
yêu cầu). (4) Xem dummy atgument. 


argument keyword 
fu:gjomant ;ki:wWa:d/ Ký tự đối số. Trong 
FORTRAN. là một tên đối mô phỏng Nó được 
dùng trong việc tham khảo thủ tục trước sự 
cung cấp ký hiệu như nhau mả chuỗi hảnh 
động có một màt phân giới chuỗi hoản hảo 
argument list /a:gjomant list Danh sách 
đỗi số. Là một chuỗi đối số. 

ARIP (Approximate ralafíve indax of nerform- 
ance). Lả bảng tra tương đỗi đúng của sự thực 
hiện (hiệu suất). 

arithmetical instruction 

/œri0metik in`strAkJn/ Chỉ thị số học. 
Tương đồng với atithmetie instruction 
arlthmetic and logic unit /.«riU`metik £nd 
'Ipdzik 'ju:ntU Đơn vị logie vả số học. Lả 
một bộ phận của máy tỉnh. nó thực hiện 
những phép tính số học, logic vả những pháp 
tính liên hệ. ((A) 

arithmetie check /.r1U` mettk tÍek/ Kiểm 
tra số học. Tương đồng với mathematical 
check. 

arithmetic comparison 

/œr18`mec0k kam `perIsn/ Sơ sánh số hợc. 
Trong PLII là một sự so sánh của những giá 
trị dãy số có dẫu. Xem thêm bit comparision, 
character compasison. 

arithmetic constant 

/riB'metik 'kpnstanU Hẳng số học. 
Trong ngôn ngữ lập trinh, lả một hằng số của 
kiểu số nguyên, số phức, số thực, vả độ chính 
xác kép. 

arithmetic convar sion 

/r1Ð` metIk kan`va:|n/ Sự chuyển đôi số 
học. Lả phép biên đổi mội giá tr¡ một phép 
biểu diễn số học đến giá trị khác 


arithmetic exception 


arithmetic shif( 


arithmetie exception 

1œrIÐ'metIk !k'scp[n/ Ngoại lệ số học. Lá 
một sự kiểm tra ngoại lệ sự trần âm, trần 
dương hoặc phân chia. 

arithmetic expresasion 

/.œr18'mettk (k'speƒn/ Biểu thức số học. 
(1) La một biểu thức mà nỏ chứa những phỏp 
tinh số học vả những toán hạng. Nó có thể 
được đơn giản thành một giá trị số (T) {2) Là 
một mệnh đề chế độ chứa những mục dữ liệu 
kết hợp được nối với nhau bằng một hay nhiều 
loản hạng số học. Trong trường hợp nảy 
mệnh đề được đánh giá như lả một giá trị số 
đơn trong COBOL là một thiết bị nhận dạng 
của một mục cơ bản trị số một nguyên bản 
số. Những nguyên bản vả thiết bị nhận dạng 
đó bị phân chia bởi những toản hạng số học 
hoặc hai biếu thức số học bị phân chia bởi 
mội toán hạng hoặc bởi những biểu thức trong 
ngoặc đơn. 

arithmetle functien /œrt'mettk ` Apk'n/ 
Hảm số học. Lá một hàm biểu diễn một phép 
tính số học cơ bản nh cộng, trử, nhân vả 
chia 

arithmetie )nstruction 

/œr18`metik 1n`strAk[n / Chỉ thị số học. Lả 
mộit sự chỉ thị trong đó bộ phận tính toản xác 
định rõ một pháp toán số học. (A) Đồng nhất 
với arithmetical instruction. 

arithmetic object /œir8'mctik 'pbdstkt/ 
Đối tượng số học. Trong hệ điều hành AIX, 
là một hay nhiều khách thể nguyên có kiểu 
chấm động kép hoặc kép dải 

arithmetie operatlon 

/œrIÐ'metik .ppa're[n/ Phép tính số học. 
(1) Laä một phóp toản đi thao những qui luật 
số học (1) (A) (2) Lả một pháp toân như cộng, 
trừ, nhân, chia hoặc sự mũ hỏa chỉ được hình 
thánh trên những trường số. (3) Trong COBOL 


lả quá trình được tạo ra khi thực hiện một 
mệnh dễ số học hoặc sự đánh giá mội biêu 
thức $ố học, để tạo ra những kết quả đúng 
thao toán học cho các dđỗi số được trình bảy. 
(4) Xem binary atithmetic operation. 
arlthmetic operator 

!ertB'metik 'pparelta/ Toán tử số học 
(1)Lả một ký hiệu dùng để biếu diễn một pháp 
loán như hoặc - dùng để chỉ phép cộng hay 
phép trừ. (2) Trong COBOL vả FORTRAN một 
trong những ký hiệu +, -" / hoặc "*, dùng để 
chỉ phép cộng, trử, nhân, chia và mũ mộ cách 
tương ứng. {3} Xem binary operator unary 
operator 

arlthetic ovarflow 

/ertB'metIik 'aovaflao/ Toán số học (1} 
Trong một phép toán số học, lả một kết quả 
mã giá trị tuyệt đối của nó thì quá lớn đã biểu 
diễn trong miẫn giá trị của hộ số đếm được 
sử dụng, ví dụ : điều kiện tôn tại trong hệ 
thống biểu diễn điểm cố định hay phiếm định 
khi kết quả đòi hỏi nhiều khoảng cách mũ số 
hơn là có thể (2) Đẳng nghĩa với overflow (3) 
Tương phản với arithmetic underflow 
ar|thmetie regi ster 

/œr1B`metik 'red3tsta/ Thanh ghi số học 
Lả mội thanh ghí mà có chứa những toán 
hạng hoặc những kết quả của những phép 
tính số học hay pháp tính logic. (T). 
arithmetlcv relation /.œr10`metik r1`Íetƒn/ 
Hệ thức số học. Là hai biểu thức số học được 
tách riêng bởi mội toán tử liên hệ. 
arithmetic shift /'zr:0metIk [IfU Dịch ˆ 
chuyên số học. Lả một sự chuyển dịch, áp 
dụng vảo sự biêu diễn của một số trong một 
hệ thống đếm cơ số cổ định và hệ thống biểu 
diễn điểm cố định mả trong đó chỉ những đặc 
tính (dầu hiệu) biểu diễn cố định bị dịch 
chuyển. Một sự dịch chuyển số học thưởng 


arithmetic statement 


array index 


là tương đương để mỏ rộng số bởi một lũy 
thửa nguyên âm hay nguyên dương của cơ số, 
loại trử kết quả trồn số; sa sánh dịch chuyển 
logic với logic số học, đặc biệt trong trưởng 
hợp của sự biểu diễn điểm chấm động (A) 
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Arithmetic Shilt 


Carry DiQit~ 


Arithincie Shift 


arithmetic statament 

!,er18`metik 'stettmant/ Phát biểu số học. 
Trong COBOIL, một mệnh chỉ thị tạo nên sự 
thực hiện một pháp tính số học. Lưu ý : những 
mệnh số học là những câu lộnh như ADD, 
COMPUTE, DIVID, MULTIPLY. va SUB- 
TRACT 


arithmetie terin /rt8`metik ta:m/ Số hạng 
số học. Là một số hạng chỉ được dùng trong 
mội biểu thức số học. 

arithmetic undaer-flow /'&r1Ð` metIk 
'Andaflao / Toán đưới số học. (1) Trong 
mội pháp tính số học, lả kết quả mả giá trị 
tuyệt đối của nó thì quá nhỏ để biểu diễn 
trong khoảng biến thên của hệ thống đấm số 
được dùng vi dụ : điều kiện tôn tại riêng biệt 
khi sử dụng hệ biểu diễn điểm chiếm động 
khi kết quả nhỏ hơn một lượng nhỏ nhất, khác 
không (# 0} có thể được biểu diễn, kết quả 
nảy có thê mất giá trị vi sinh ra một lũy thửa 
Âm nằm bên ngoài khoảng biễn thiên cho 
phép. (l) (A){2) Tương đồng với underflow {3} 
Tương phần với arithmetic over[low. 
arlthmetie unit /r18°metIk '‡u:n1U Đơn vị 
sö học. Là bộ phận của một máy tính, nó 


thực hiện những phép tính số học, phép tỉnh 
logic và những phép tính liên hệ (1) (A} 

ARM Asynchronous response mode Phương 
thức đáp ứng dị bộ. 

ARP Address resolution protocol Qưi cách 
phân tích địa chỉ. 

ARQ Automatic request for repetition Yêu 
cầu tự động cho việc lặp lại. 

atray /3`reL! Máng (1) Lả một sự sắp xốp dữ 
liệu trong một hoặc nhiều hướng: một list, 
bảng hoặc môi sự sắp xếp đa hướng của 
nhiều chương mục (2} Trong ngôn ngữ lập 
trình, lả một tông thể của những khách thể 
đữ liệu có những điểm tương đông và thuộc 
tính. Những khách thể dữ liệu nay được tham 
khảo độc nhất bởi sự ký chủ. (!) (3} Xem 
allernating array, programmable logic arry. 
array đeclaratot /a'rei đi  kl&rata/ Bộ khai 
báo mảng. Lả bộ phận của một câu lạnh mô 
tả một mảng (dãy). Sự mỏ tả nảy bao gễm 
lên của đấy, số hướng (chiêu) trong không 
gian biểu diễn vả kích thước của mỗi hướng. 
array element / a'rei c`limant /Phẩn tử 
mảng Lả mội chương dữ liệu trong một bảng 
8rray @Xpression /3'rei ik'spreƒn/ Biểu 
thức mảng. (1) Lá một biểu thức (sự biểu 
diễn) mà nó biểu điễn một đây những giá trị. 
(2) Trong BASIC lả mội biểu thức diễn một 
dãy giá trị vả chỉ được dùng trong câu lệnh 
MAT. Sự biểu diễn có thể thuộc về số, hay ký 
tự hoặc lả một trong vải hình thức đặc trưng. 
atray file /a2'rei ` fail/ File, mảng. Lả một 
file nhập có chứa các phần tử của đấy. 
array index /a'ret `tndeks/ Chỉ số máng. Số 
của một yếu tố trong một mảng, hoặc miễn 
chứa số hoặc vị trí liên hệ của một yếu tố 
rong một array. 
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array name /2're! necImn/ Tân mảng. Lả tên 
của một tập hợp mục đữ liệu được sắp xếp 
cö thứ tự. 

array of structures /2're! 0v '$S(AklÍaz/ 
Mảng cấu trúc. Trong PL/I, lả một mâng mả 
những phần tử của nó là những cấu trúc mả 
nó có những đặc tính, tên, mức độ đồng nhất 
array plteh /3'ret pHÍ/ Đồng nghĩa với row 
piich. 

Array processor /2'rcI 'praosesa/ Bộ xử lý 
mảng. (1} Lảä một bộ xử lý phù hợp với việc 
thực hiện những hướng dẫn trong đó những 
toản hạng có thể lả những dãy dử liệu vả 
kh^¬g phải là chỉ những phần tử đơn đọc. 
Trong một Irưởng hợp đặc biệt nơi mả bộ xử 
lý mảng lảm việc trên những phần tử động 
lập, những phân tử đó được gọi lả "Scalars ". 
Tương đồng với bộ xử lý veetor. (Vector proc- 
essor) (T) (2) Lả một bộ xú lý có thê thực hiện 
những chỉ thị với những toản hạng là những 
dãy dữ liệu. Tương đẳng với vec†or processor. 
Xem thêm parallel processor architecture 
array section /a'rei 'seck[n/ Phản mảng. 
Trong FORTRAN, là một khách thể nhỏ trong 
máng dử liệu được ký hiệu bởi tên tượng trưng 
của một array với một list ký chú tiết diện, 
theo bởi một dải chuỗi con không bắt buộc 
(tủy ý). 

ARRAY type /a'ret Laip/ Trong pascal, lá một 
kiểu cấu trúc chửa mội list tra cứu của nhiều 
phân thể với mỗi phần tử thuộc củng kiều 
array variable /a'ret 'veariabl/ Biến mảng. 
Trong PL/I, là một biến biểu diễn một tập hợp 
nhiều mục dữ liệu có đặc tỉnh đồng nhi. 
Tương phần với struclure variabla. 

arrìval sequenee /a`raIvl "si:kwAtis/ Cá một 
trật tự mả những bản ghi chép được truy tìm. 
điều nảy dựa trên trật tự mả bản ghi được lưu 


trữ trong mội file vật chất. Xem thêm keyed 
sequenece 

arrival sequenee access path 

/a'raiv] °sj:kwAns 'œkses pa:8/ La một 
đường truy cập dựa vảo trật tự được lưu trữ 
của bản ghi trong mội file vật chất. Xem thêm 
access path, keyed sequenee access path 
arrow button /'&rao 'bAtn/ Phím mũi tên. 
Trong hệ điều hảnh AIX, là một sự điều khiến 
đô họa mả nó mô phỏng được nút ấn với mộ! 
mũi tên có hướng con trỏ và chuột được sử 
dụng để ấn nút và khởi động vải hoạt động 
mà nó có một sự hướng dẫn kết hợp. 
artifact a:ti[#kU Lả một sản phẩm được 
tạo ra tử những hoạt động của con người, 
trong hoạt động máy tính là một phó sản (sản 
phẩm phụ không cần) của một quá trinh xử 
t. 

artificial intelligance (AI) 

/.0:(`triƒl rn`teltdsans/ Thông mính nhân 
tạo (1) Lả sự mô phỏng bởi một hệ thống các 
chức năng của máy lính mả nó thưởng được 
liên kết với sự thông minh của con người (T) 
(3) lả khá năng của mội thiết bị để thực hiện 
những chức năng thưởng liên hệ với trí thông 
mình. Như là sự suy luận, học hỏi vả trau dỗi 
bản thân (AX3) Xem thêm expettL system, 
ínference engine, knowledge bass, knowl- 
cedge engineering, LISP, rachine learning 
artificial language /a:ti'fiƒl 'l£pgwid3⁄/ 
Ngôn ngữ nhân tạo. Là một ngôn ngữ mả 
những nguyên tắc của nó được thiết lập rõ 
rảng trước khi sử dụng (i) (A) (2) Tương phản 
với natural languaga. 

artlfieial raaltiy /.a:t1'f!ƒ] rịì #lat/ Đồng 
nghĩa với virtual reality 

artwork window g:0w3:k `wtnd 30/ Trong 
hộ điều hảnh AIX, là một trong ba loại cửa sổ 
hữu dụng khi chạy chương trình InfoExplorer 
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với một sự hiển thị những họa đỏ nó chỉ sử 
dụng cho sự biểu diễn họa đồ và chứa những 
khách thể như những sơ đỗ syntax vả những 
bản vẽ của thiết bị. Một cửa số biểu đỗ hiển 
thị có thể sử sụng cho mỗi kỷ tác vụ InfoEx- 
plorer.Xem thêm Naviglion window, reading 
window, 


ARU Audio response unit :bộ phận trả lời 
bảng âm thanh. 

ASCAP American sociely of composers, 
Authors, publishers Tẳng lớp các nhà sáng 
tác nhạc, tác giả văn học, nhà xuất bản trong 
xã hội Mỹ. 

ascenđet /a'senda/ Lả các phần tử trong 
những kỹ tự, chẳng hạn như những chữ 
thưởng b, d hoặc f. Ascender !ả phân mả nó 
vượt lên trên lễ đầu của các chữ khác như a. 
© vả e. Tương phần với dascender. 


Descender_Ý. 


A®cender 


ascender height /2'senda hai/ Trong một 
phông chữ lả khoảng tử đường gốc đến đỉnh 
của hộp kỷ lự. Xem thêm Maxifaum ascender 

Chú ý : Chiều cao Asconder the những ký!ự 
khác trong một font (kiểu chữ) 

ascending key /2'sendin ki:/ Lả những giá 
trị mả nhở đó đữ liệu được sắp xếp từ giá trị 
thấp nhất đến giá trị cao nhất của một phím 
tùy theo nguyên tắc so sánh mục dữ liệu 

Tương phản với descending key. 


assending key sequence 

ƒa`sendIn Kì: 'sikwAns/ Lá sự sắp xếp đữ liệu 
theo trật lự tử giá trị thấp nhất đến giả trị cao 
nhất trong trưởng phim. Tương phản với de- 
Scending key sequenea. 

acsending sequence /a'sendrn `si:kw Ans/ 
Lâ sự sắp xếp đữ liệu theo trật tự tử giá trị 
thấp nhất đến giá trị cao nhất, tủy thuộc vảo 
những nguyên tắc cho việc so sánh dữ liệu. 
Tương phần với descending sequence. 
ASCII American National Standard Code for 
(nformation Interchange (ASGII). Lả mật mã 
chuẩn dùng mội lập hợp ký tự được mã hóa 
7 bit gồm những ký tự được mã hóa (8 bit kể 
cả bịt dành cho sự kiểm tra tỉnh chẵn lẽ) nó 
được dùng cho việc thay thế thông tin trong 
hệ thống xử lý dữ liệu, truyền dữ liệu vả 
những thiết bị liên đới. Tập hợp ASCII bao 
hâm những kỷ tự (điều khiến) vả ký tự đồ họa 
(AJ. 

Chú ý : /BM đã thiết lập (định ra) sự mở rộng 
mã. ASCII (128-155 ký tự). 

ASCII control characters /kan trao] 
'k#takta/ Lá những kỷ tự được liệt kê trong 
bảng mật mã ASCII. Xem American National 
Standard control characters. 

ASCII Iine-mmode đlsplay statlon /lain maod 
di splet 'steiƒ[n? Lả một. trạm hiển thị có 
những đặc tính của thiết bị điện báo đánh chữ 
hoặc máy chữ. Trạm hiển thị nây có phạm vi 
mội dóng vảo ở cuối mản hình. Miễn ra được 
định vị trên miễn vảo và chỉ nhận một đồng 
đữ liệu với đữ liệu gần với đầy nhất ở cuối 
miễn ra. 

ASCIIZ format /'[»:mœU Lả một chuỗi ký tự 
ASCiI kết thúc bằng mội ký tự trống (rỗng). 
ASDEC Apnlication Solutions Development 
Executive Couneil. 
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AS/400 Application Syslem/400 Hệ ứng 
dụng/400. 

ASI Automated System initialization Sự khởi 
tạo hệ tự động. 

ASID Address space indentisier. Thiết bị 
nhận dạng khoảng địa chỉ. 

ASLOB Application Solution Line of Busìness 
ASM (1) Auxiliraty siorage manager. (2) Ad- 
dress space manager 

ASP (1} Attached suppor† processor. (2) ÂuXx- 
iary storage pool. 

A space ít spe ts/ Trong thiết bị quản trị in ấn 
lả vùng trong hộp ký tự so với bên trải của 
phân tử ảnh đầu tiên (điểm ảnh) thuộc kiểu 
lưới ký tự đỗ họa. Xem thêmB space C space 
aspect / 'œspekt / Lả khả năng của một bộ 
mô tả. 
aspeot ratio /'spekL 'rerftad/ (1) Lá tỉ lệ 
giữa chiêu cao vả chiều rộng của một hình 
chữ nhật. Một! hình chiêu rộng 10 inches vả 
cao 5 inches có mội tỉ lệ dạng là 10/5 hoặc 
2. (2) Trên một mản hinh hiến thị lả tÌ số của 
độ dải lớn nhất của đường biểu diễn với một 
cột biêu diễn. 

ASR Automatic send / raceive Phát / nhân tự 
động. 

assemble /z'`sembl/ (1) Để phiên dịch một 
chương trình hợp ngữ thánh một chương trình 
khách thể. (T) (2) Trong một hệ thống thông 
lin IBM 3790. Đề chuyển đổi một tập hợp 
những câu lệnh lập trình 3790 thành lệnh chỉ 
thị máy trong phần chính yếu, mả sau quá 
trình xử lý cộng bởi sự phục vụ mẫu trong 
chương trình 3790. cỏ thể được truyền đến 
mội bộ điều khiến 3791 vả thực hiện ở đỏ. (3) 
Trong một mang mã nơ cơ mội hệ 
8100/DPCX; để biến đổi lại máy tính chính 
mội tập hợp câu lậnh lập trinh thánh những 
mã thao tác vả những giá trị toán hạng mã. 


sau quá trình xử lý cộng bởi dịch vụ mẫu tran; 
chương trinh, có thể được truyền đến một hệ 
8100/DPCX và được thực hiện ở đó. (43) Xem 
thêm aross assotnbler 

assemble-and-ge /4`sc.nb] end gAo/ Là một 
kỹ thuật tao tác mà trong đó không có sự dừng 
lại giữa quátrình lập hợp, nạp tải vả thực hiện 
của một chương trình máy tính. 

assembled DSCB /2` sembld/ Trong hệ thông 
tin 3790 vả trong DPCX, lả một tập hợp của 
những câu lệnh định nghĩa tập hợp dữ liệu 
được biên dịch bởi chương trình biên dịch hệ 
chính, nhưng chưa được dịch vụ mẫu chương 
trình xử lý. 

assemblaed orgin /2`sembld `pr1d3rn/ Lá địa 
chỉ của vị trí lưu trữ gốc, gán cho một chương 
trình máy tính bởi một hợp ngữ, bộ biên dịch 
hoặc một bộ soạn thảo kêt nối (A). 
assembled program /a`semblỏ `praog£ mứ 
Trong hệ thông lin 3790 và trong DPCX, lả 
mội tập hợp lệnh lập trình được biên dịch tại 
hệ thống chủ yếu nhưng chưa được xử lý bởi 
chương trình phục vụ mẫu. 

assembie đuration /2'sembl d;oa'rei[ný 
Đồng nghĩa với assembling time 

assembie editing /2'sembl 'cdittp/ Đặt 
những dãy video chung với nhau tử một VCR 
phát lại đến một đâu vidao sao chép mả 
không sử dụng bắt kỷ đặc tính nảo để bảo 
đảm cho sự soạn thảo trót lọt. Như là một bộ 
điểu khiển soạn thảo hoặc pre-roll. Tương 
đồng với punch-and-crunch editing. Xem in- 
sert aditing. 

assembler /2`sembla/ Trính dịch hợp ngữ 
(1) Lá một bộ dịch có thể dịch hợp ngữ. (2) 
Lä một chương trình máy tính có thể biển đối 
sự hướng dẫn ngôn ngữ hợp những thành mật 
mã khách thể. Xem thêm cross assember 
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assembiler language 

/a`sembla 'Ìz gwrd3/ Hợp ngữ. Lả một ngôn 
ngữ nguồn chứa những cầu lệnh ngôn ngữ 
mầy tượng trưng, trong đó có một sự tương 
ứng một đối một với những dạng chỉ thị vả dữ 
liệu của máy tính 

assembler program 

2'sembla 'praugrm/ Thuật ngữ đối kháng 
với assembler 

asembling phase /2'semblin felz/ Đồng 
nghĩa với assmebly phase. 


assombling tÌme /3`sembiin taim/ tả thởi 
gian để xảy ra cho sự thực hiện của mội bộ 
địch hợp ngữ (l) (A) tương đồng với assembla 
duration. 


assembly language /s`sembli 'l£pgwids/ 
Thuật ngữ không nân dùng thay cho assem- 
bler languaga. 

aasembly listing /a'sembli 'iistiy La sản 
phẩm của bộ dịch hợp ngữ. 


assmbly phase /2'sembl:i fetz/ (1) Sự thứ 
phân (chia nhỏ) logic của một lộ trinh (chuối) 
chứa sự thực hiện của bộ dịch hợp nẹữ (l) (A) 
(2) Tương đồng assembling phase. 
assembly program /3'sembli 'praogrm/ 
Thuật ngữ đối kháng với bộ địch hợp ngữ. 
^ssembly tìme /3`sembli taim/ (1) tả thởi 
điểm bất kỷ khi bộ dịch đang dịch một chương 
trình. (TN2) Lả thời gian lúc một bộ dịch hợp 
ngữ phiên dịch những câu lệnh ngôn ngũ máy 
tượng trưng thành dạng mật mã khách thể của 
nỏ (sự hướng dẫn máy). Xem thâm pre- 
assmbly time. 

as#ertion /a`s3:ƒn/ tả mội lệnh mả điều kiện 
riêng ở tại một điểm xác định trong một 
chương đrinh. Những sự xác nhận có thể sử 
đụng để: hiệu chỉnh, thử lại hoặc trong sự chủ 
. giải (T}. 


assignment 


#&ssessment /2'scsmant/ Xem risk assess- 
ment 

assign/a`sain/ Để điều khiển tại một tên thiết 
bị cục bộ đến một nguồn bị chia trên một 
mắng. 

Ässign /3`sarn! Lả một sự chọn lựa menu mã 
nó xác định mội kỷ hiệu (uyên động) cho 
mội fhư mục mạng hoäc xác định một kỷ hiệu 
công cho một má y in mạng. 

assigned Access name 

/2'saind '#kses neim/ Tên truy cập được 
gán. Trong mội từ điển nguồn thông tin, tả 
một tên được gán cho bởi người sử dụng hoặc 
bởi hệ thống, nó cung cấp sự truy cập đơn 
đắn một bản thê khi nó được bố sung trước 
tiên cho từ điên nguồn thông tin. 

asslgned dascriptlve name 

f2'saind_ *đi'skrIptriv neim/ Tên mỏ tả 
được gắn. Trong môi tử điền nguồn thông tin, 
là tên một thực thể mả nó mang tỉnh mô tả 
nhiễu hơn tân truy cập được gán của nó (A) 
aasiqned đocuments 

/a'sainc 'dpkjnmeaœ Tải liệu được gân. 
Trang hệ !BM [magaPlus, tả những văn kiện 
hiện hãt:5 trong mệi kỳ tác vụ xử lý văn kiện 
được chỉ đắn trong khi được giao gắn. Xem 
documertt processing sassion 

asaignfiree aroa /2'sain Írt: '€aria/ Trong 
System/36. Là một miễn lưu trữ chính chứa 
những thông tin điều khiển cho tất cả những 
hoại động hệ thống vả cho mỗi việc thực hiện. 
assignment /a'satnmant Phép gán œ) tả 
một thiết bị để đưa giá trị đến một biến. () 
(2) là quả trình đưa những giá trị đến khoả. ng` 
biến. (3) Lá một sự cải đặt duy nhất có thể. 
được thay đổi. Xem thôm button assignznenl, 
g9stura assignment. 


assignment by name 


assÌgnment by name 

/a' sainmant bat nctm/ Phép gần bằng tên. 
Trong ngôn ngữ lập trình. lả sự phân bổ giá 
trị sao chép đến biến sao chép chỉ liên quan 
đến thánh tố có cùng danh tỉnh 

assignment compatlble 

/2` sainmant kamˆp&tabl/ Tương thích phép 
gắn. Trong pascai, lá sự liên quan đến kiêu 
giả trị cho phép nö được phân bê cho một 
biến. Xem thêm compatible types 
assignrmnent eonversion 

/a`sainmanL kan`va:ƒn/ Chuyến đổi phép 
gán. Trang ngôn ngữ FORTRAN vả C€, lả một 
sự thay đổi hình thứccủa một giá trị khi những 
toán hạng được phân bồ bị chuyển thành kiểu 
biến nhận nhiệm vụ. 

assiqgnment expression 

ía'sainmant 1k spreJn/ Biểu thức gản. 
Trong XLC, lả một biểu thức phân bổ giả trị 
của biểu thức toán hạng phải cho biên toán 
hạng vả giá trị của nó có trong giả trị của toán 
hạng nằm bên phải biếu thức 

assignment name /2`satmant netim/ Tên 
gán Trong COBOIL, lả một tử nó kết hợp một 
tên file với một thiế t bị. 

assignment profile 

/a`sarimnant "praofail/ Lả một sự tóm lược 
của một ngưởi sử dụng, nó được công nhận 
để sử dụng tolder application facilty. Tóm 
lược nảy xác định những kiểu công việc mả 
công nhân được công nhận vả xác định thực 
hiện. Xem thêm authorization, user profile 
assigment štatement 

(a`sainmant 'stermanU/ Khai báo gân (1) 
Trong một ngôn ngữ bậc cao, lä một câu lệnh 
dũng để liên kết những biến số. (T) (2) Trong 
ngôn ngữ lập trình lä mộ! câu lệnh gán giá trị 
của một biểu thức cho một biến. (3) Lả một 
câu lệnh mà nó giao một giá trị cho một biến. 


associative storage 


Nó luôn luôn chứa ký hiệu gản giao (=) : ví dụ 
pasca! dùng ký hiệu := 

associated address space /2'saoƒfieud 
a'dres speis/ Không gian địa chỉ kết hợp. 
Trong những chương trình ACF /VTAM, lả 
khoảng địa chỉ mà trong đó những yêu cầu 
RPL-basad được thoát ra. Nó xác định một 
khối điều khiên phương thức truy cập (ACB) 
được mở trong khoảng địa chỉ khác. 
associatad data /2'saoƒieItrd 'delta/  Đữ 
liệu kết hợp. Trân IBM 3540 Diskette In- 
puƯout put unit tả đữ liệu có trong những tập 
hợp dữ liệu trên đĩa mả nó được phân chia tử 
dữ liệu dòng công việc vả được cuộn trong 
tập hợp đữ liệu SYSIN. 

associatlon /3.saosi'ei[n/ Sự kết hợp. 
Trong mô hình tham khảo sự liên kết những 
hệ mở, lả một mối quan hệ hợp lác giữa hai 
vật thể cùng đẳng cấp. Được phụ trợ bởi sự 
thay đổi thông tin kiểm tra qui cách sử dụng 
những phục vụ của tắng thấp kế tiếp. 
association controi service element 
(ACSE) /2:saosI clƒn kan”traol `s4:v1 
`elimant / Lá một yếu tổ phục vụ Ứng dụng, 
nó cung cấp mội tỉnh nhất quán đơn độc có 
ý nghĩa cho việc thiết lập và kết thúc tất cả 
những sự kết hợp. (T) 

associative /2'saojjauv/ Kết hợp. Là tính 
chất toán học của pháp cộng và phép nhân 
ví dụ như : (a +bJ e= a + (b + €) và (a x b)c 
= a(b x ©) 

associative arry register /4`sa0jja11V 2`T€i 
"redsrst2/ Lả một thiết bị có mục địch riêng 
biệt dùng để bồ chinh cho những chậm trễ cố 
hữu của phân đoạn hoặc bản dịch số trang 
HÐE: % 

associative storage 

/a'saof]ativ `sto:rid3/ Lưu trữ kết hợp (1) 
Lả một thiết bị lưu trữ mà vị trí lưu trữ của nó 


associative storage pool ã9 


asynchronoue balanced mode 


được nhận ra bởi nội dung hoặc một phần nội 
dung hơn lả được nhận ra tử tên hoặc vị trí 
của nö. (l) (A) Tương đồng với content-ad- 
dressable storage (2) Sự lưu trữ má nó phụ 
trợ !ưu trữ khác 

associative sforage pool /3`saoöljatIv 
`gt>rids pu:/ Vững lưu trữ kết hợp. Trong 
DPCX, lả bộ phân của vùng mở rông trong 
lưu trữ bộ xử lý. Chứa những lưu trữ công việc 
ảo và mục DPCX Bệ phận nảy xuất hiện khi 
DPCX featira 6001 được thiết tạo và viing lưu 
trữ hoán đổi được thiết lập. 

assumed decimal point /3`'sju:md `desiml 
p^rnU tả một vị trí điểm thập phân logic. nở 
không chiếm một vị trí lưu trừ trong một mục 
đử liệu nó được sử dụng bởi một bộ biên địch 
để cân chỉnh giá trị thực cho pháp tính hoặc 
những hoạt động vảo / ra tương phần với 
actual decimail point. 

assumed-sÍze aggregate /2`sju:md saiz 
'£urigat Trong ngôn ngữ lập trình. lá một 
thông số hinh thức tập hợp mả nó nhận vải 
hoặc tất cả miễn ký chú tử một thông số thực 
tương đương (Í) Xem adjustable-size aqggre- 
gate 

assumed value /3'sju:md 'velju:/ (1) tả 
mội giá trị được hệ cung ứng khi không có giá 
trị nảo được xác định bởi sự dịch chuyển (2) 
Đồng nghĩa default value. 

assurance /a'[2:rans/ Xem qualily assur- 
anea. 


asterisk flll /°&starisk [117 Lả một kiểu soạn 
thảo số, nó đạt những dấu sao (*)vào bên trái 
của mội số để lẤp đầy những vị trí không sử 
dụng. Ví dụ 

ch ˆ^^ 4762. 

”A" swHtchboard /'swrtƒba:đd/ Lầ một hướng 
dẫn tổng đài điện thoại trong văn phỏng trung 
lâm địa phương dùng để nhân những cú điện 


thoại khởi đầu của ngưởi muốn gọi vả nỗi liên 
lạc trực tiếp hoặc qua một vải thiết bị chuyền 
mạch khác. 

asymmetric cryptography 

/ƒ1st metrik 'krip't0graf/ Tương đồng -: 
public key cryptography. 

asymmetric devices 

/eIsimetrik_ di`vatsiz/ Trọng quá trình đa 
xứ lý, lả những thiết bị chỉ có một đường dân 
đến hoặc tử 1 bộ đa xử lý. Chúng được gắn 
tự nhiên với chí một đơn vị xử lý 
asymmetric ƯO /.cisr metrik / Những thiết 
bị !⁄O gắn chặt tự nhiên chỉ với một đơn vị xử 
lý mả chúng có thầ sử dụng cho những công 
việc thực hiện trên đơn vị xử lý khác. 
asymmetric video compresion 

#elsi metrik `vidiao kam'pre[n/ Trong 
những ứng dụng đa môi sự sử dụng một máy 
tỉnh đủ năng lực để nén mội vidao cho việc 
quần lý mả một hệ thống í¡I hiệu lực (không 
đủ khả năng) cần thiết đã khử áp nó. Tương 
phần với symmetrie video compr ession. 
ASYNC AÄsynchoronous 


asynehronous (ASYNC) /£.siụ ` kranas/ 
Không đồng bộ (1) Liên quan đến 2 hoặc 
nhiều quả trình mả nó không phụ thuộc vào 
sự thâm nhập của những sự kiện xác định như 
những tín hiệu định giờ thông thưởng. (T) (2} 
Không có mối quan hệ thởi gian đều không 
kỷ vọng hoặc không thể dự báo liên quan đến 
sự thực hiện những hướng dẫn chương trình. 
asynchronous balanced mode (ABM) 
/œ,sin`kranas 'bœlanst maud/ Chế độ cân 
bằng không đồng bộ. Là mội phương thức 
hoạt động của một đưởng truyền đữ liệu đã 
được cân bằng mả trong đó mỗi trạm được 
kết hợp có thể gọi những lệnh vào bất kỷ lúc 
nảo vả cö thể khởi động sự truyên các khung 
phúc đáp mả không có sự cho pháp rõ rầng 
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tử trạm kết hợp khác. Xem thêm asynchro- 
nous responsa mode, normai rasnonse moda. 
asynchronous balanced mods sxtended 
(ABME) /œ.sin kranas 'bœlanst maod 
1k'stendid/ Chế độ cân bằng không đồng 
bộ mở rộng. Trong truyền thông là 1 phương 
thức hoạt động trong đó 128 số chuỗi có 
chuẩn hóa được sử dụng. Xem thêm asyn- 
chronous balaneed mode. 


asynehronous eommunleations 
/@,si`kranas ka,mju:ai 'ket[nz/ Truyền 
thông không đồng bộ, Là một phương pháp 
thông tin được hễ trợ bởi hệ điều hảnh cho 
phép chuyển đổi dữ liêu với một thiết bị điều 
khiển từ xa. SỬ dụng một dòng slarI-top hoặc 
X.25. Những thông tin dị bộ bao hảm sự trợ 
giúp chuyến nhập file vả thiết bị điểm dẫu 
cuối tương tác. 

Äsynchronous Communieations Dev 
Interfacs /œ.srp` kr anas 
kz.mju:niokelƒnz deIv .int2'fets/ La một 
địch vụ hoặc giao diện lập trinh ứng dụng 
được sử dụng bởi những chương trinh ứng 
dụng. Những chương trình ứng dụng sử dụng 
dịch vụ ACDI để liên (ạc với những chương 
trinh trên hệ thống khác mà nỏ sử dụng những 
thông tin không đẳng bộ. 

asynchronous controller descriptlon 
/œsin `kranas kanˆtraola đI`skrIpƒn/ Mô tả 
bộ điều khiến không đồng bộ. Là một sự 
mô tả bộ điu khiển, nó biểu diễn một lhiết 
bị hoặc hệ thống tử xa khi sử dụng phương 
pháp truyền tải dị bộ lrên một đường thông 
-tín không đồng bộ hoặc khi sử dụng những 
qui cách không phải là SNA trên một dỏng 
thông tin X.25 đề liên lạc với hệ. Xem thêm 
qeneric controllar description. 
asynchronous đata transfer 
/œ£.sig`kranas 'deita "trensfs:/ Chuyên dữ 
liệu không đồng bộ. Là một sự chuyển dịch 


asynchrounous exit routine 


vật lý dữ liệu đến hoặc ởi tử một thiết bị, nỏ 
xảy ra không có một mối liên hệ thởi gian 
thông thưởng hoặc có thê dự báo được thao 
sau sự thực hiện một đỏi hỏi l/O. Tương phần 
với synchronous data transfer. 
asynchronous device /£.sin`kr anas 
di'vais: Thiết bị không đồng bộ. Lá một 
phương tiên dùng dịch chuyển đữ liệu trong 
đó sự chuyên đởi một ký tự hoặc một khôi ký 
tự có thể bắt đâu mọi lúc, nhưng trong đỏ 
những bịt biểu diễn ký tự hoặc khối có khoảng 
thời gian (bằng nhau) 

asynchronous điseonnected mode (ADM) 
/œ,sìn` kr anas .điska' nektid maod/ Chế độ 
ngắt không đồng bộ. Lả hình thức bất động 
của một đưởng truyễn dữ liệu được cân bằng 
hoặc không được cân bằng trong đó trạm thứ 
cấp hoặc trạm kết hợp không được nối logic 
với đường truyễn dữ liệu, do đó nỏ không thể 
truyễn và nhận thông tin. Xem thêm initializa- 
tiön mode, normal disconnected modae. 
asynchronous entry point/,esin kr  a2n2s 
“entri paInU Điềm nhập không đồng bệ. 
Trong một chương trinh ứng dụng cho một bộ 
điều khiển thông tíA tải chánh IBM 4601, lá 
địa chỉ mả sự kiếm soát đi qua khi dữ !iệu 
đang chở trạm rỗng. 

aaynchronous exiL /œsin`kr anas ˆekstU 
Thoát không đông bộ. Trong ñSCS, là một 
chương trinh gọi trực tiếp tới một qui trinh con 
của 1 công việc từ bộ giám sát RSSCS, không 
pảhi là một kết quả của sự điều phối. 
asynchrounouse exit routine 
1œsin`kranas 'eksit ru:”ti;n/ Trính thoát 
không đồng bộ (1) Lả một thủ tục thoát có 
thể được thực hiện tại một điểm không được 
báo trước trong mã hiệu đóng chính của một 
chương trình (2) Trong những chương trinh 
VTAM, là một thủ tục thoá t RPL hoặc EXLST. 


asynchronous flow 


asynchronous working 
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Khác với LERAD or SYNAD. {3) Tương phản 
với inline exit routina. 

asynchronous f[ow/.zsin 'kranas flao/ 
Đông không đồng bộ. Xem expedited tlow 
asynchronous 1/O /œsin'kranas / 
Xuẩt/Nhập không đồng bộ. Lả một loạt 
những thao tác vào ra, nó được thực hiện độc 
lập với công việc đỏi hỏi chúng. 
asynchronous operation 

/.&stn`kranas .0pa`relƒn/ Thao tác không 
đồng bộ (1) Lả một thao tác xảy ra mà không 
có mối liên quan thởi gian thông thưởng hoặc 
cỏ thể dự đoán cho một sự kiện xác định. Ví 
dụ - việc gọi của một thủ tục chẩn đoán lỗi 
mả nó có thể nhận sự kiểm tra bất kỷ trong 
quá trình thực hiện của một chương trình máy 
tính. (AM2) Lả một chuỗi thao tác được thực 
hiện ngoài sự trúng lặp thởi gian với sự kiện 
bắt kỳ. (A)(3) Là những hoạt động lương thích 
của phần mêm hoặc phần cứng, trong phẫn 
mẫm, lả một thao tác (như một đỏi hỏi sự thiết 
lập kỷ tác vụ hoặc địch chuyển dữ liệu, trong 
đó chương trình ứng dụng cho phép thực hiện 
liên tục trong lúc hoạt động được thực hiện). 
Phương pháp truy cập báo cảo cho chương 
trình ng dụng sau khi thao tác được hoản 
thánh (A) Tương phản với Synchronous op- 
eration, (5) Tương đồng với synchronous 
working 

asynchronous procsdure ¬ 
(œ&sin°kranas pra'si:dsa/ Thủ tục không 
đỗng bộ. Trong những ngôn ngữ lập trình, lá 
một thủ tục có thể được thực hiện đẳng thởi 
với bộ phận goi của chương trình. 
asynchronous processing 

/œsin`kranas pra sest/ Xử lý không đẳng 
bộ. Lầ mộit loạt thao tác thực hiện độc lập sơ 
với công việc mả chúng được yêu cầu. vi dụ: 
chịu sự kiểm tra một lô công việc tử môi công 


việc tương tác tại một trạm lâm việc. Tương 
phần với synchronous processing. 
asynchronous request 

/sIn`kr anas ri kwesU Yêu cầu không 
đồng bộ. Trong những chương trình VTAM. 
Là một yêu cầu cho mội thao tác dị bộ, tương 
phần với synchrorous reques!. 
asynchrobnous response mode (ARM) 
/œst kranas r1'spnns maud/ Chế độ trả lời 
không đồng bộ. Lả một phương thức hoạt 
động của một đưởng truyền dữ liệu không 
được cân bằng, trong đó một trạm thứ cấp có 
thể khởi đầu sự truyền mà không có sự cho 
phép xác định tử trạm đâu. Xem thêm asyn- 
chronous baianede mode, normal response 
moda. 

asynchronous /SDLC /œsrn kranas / Lả 
một qui cách truyền thông mức độ đường 
truyền dữ liệu, nó cho phép dữ liệu được 
truyền trên một dỏng dị bộ sử dụng qui cách 
điều khiển tương tự nhự SDLC 
a8ynchronous terminal 

#œsin' kranas "ts:minl/ Thiết bị cuối không 
đông bộ. Mội thiết bị đầu cuối của máy điện 
toản sử dụng các tín hiệu không đồng bộ để 
liên lạc với một máy chủ. 

asynchronous transmlssion 

##sin`kranas trnz'mi[n Truyền không 
đồng bộ. Hoạt động truyền dữ liệu trong đó 
việc truyễn đi một ký tự hay mội khối các kỷ 
tự có thể bắt đầu ở bã t kỷ thời điềm nảo nhưng 
trong đá các bit biểu diễn khối hoặc biều diễn 
ký lự phải có khoảng thởi gian bằng nhau 
Tương phần với synchronous transmission 
Xem thảm anisochronous transmission. 
asynchronous working 

/esinkranas 'wa :kin Đồng nghĩa với 
asynchronous operation 
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AÁS /400 Cryplographic Support. /eics 
krip`tngrafilk sa`pa:Ư Chương trình được 
phép lưu hảnh của công ty điện toản IBM hỗ 
trợ cho việc mã hóa vả giải mã các dữ liệu, 
theo "Thuật toản giai mã dữ liệu", vả cho việc 
quần lý các khỏa mã đồ thị vả các số liệu 
nhận dạng ca nhân [PINSs) 

ATCVT VTAM Communiealtion vector table 
Bảng vector truyền thông VTAM. 

at end conditien /œL œnd kan`dI[n/ Trong 
ngôn ngữ lập trinh COBOL, một điều kiện 
phát sinh bởi các nguyên nhân : (†) Trong quá 
trinh thi hành lệnh "ĐỌC" (cho) mội tập tin 
được truy nhập tuần tự khi không có bản ghi 
hợp lý tiếp thao nảo tôn tại trong tập tin, hoặc 
khi số lượng cáo con số có nghĩa trong số 
mẫu lin liên quan nảy lớn hơn kich cỡ của mục 
dữ liệu giải đáp file nhập tủy chọn không có 
mặt (2) Trong quá trình thi hành lệnh "RE- 
TURN" khi không tồn tại mẫu tin logie kế tiếp 
đê liên kết sắp xếp hay hợp nhất file (3) Trong 
quá trình thi hảnh lânh SEACH, khi hoạt động 
tim kiềm nảy kết thúc mâ không thỏa mã điều 
kiện được chỉ định trong bất kỷ lệnh nảo có 
liên kết với WHEN 

atom /'«tam/ Trong hệ điều hảnh AIX chỉ có 
một !D tương ứng với chuôi tên. Các atom 
được sử dụng để nhận ra những đặc tính 
những kiểu dáng và sự tuyển chọn. (2) Trong 
hệ điều hảnh AIX, một số có 32 bịt đại diện 
cho một giá trị chuỗi. (3) Xem thêm Intern 
procedure 

atomic /2'tnmtk/ Trong SQL, một đặc tỉnh 
của cơ sở dữ liệu các chức năng xác định dữ 
liệu cho phép chức năng nảy hoản tất hay trở 
về trạng thải ban đầu của nó nễu có sự cố 
mất điện đột ngộ! hay một kết thúc bất thưởng 
xây ra 


atomic operation  /a'tnmik .2pa ren 
Trong hệ điều hảnh AIX. mội hoại đông trong 
đỏ các ký hiệu không thể xấy ra giữa các hoạt 
động cải đặt lớp bao bọc vả chở đợi kỹ hiệu. 
attach /2'tt{/ (L) Trong lập trình, tạo mội 
công việc có thê được thực hiện không đồng 
thởi với việc truyền mậi mã. (2) Đề nối một 
thiết bị có logic với một mạng cö hình vồng. 
attached /a`\[t Trong hệ thống/38 thuộc 
một bộ nhận qui trinh được nối kết với một 
qui trình vả nhận những qui trình tổng thê cho 
qui trình đó Tương phan vởi detached. 
attached message /2'tat[t .mestd3/ Một 
thông tin có thê được gởi đi với vật thê (như 
một bảng ghi chép. một lả thư. hay mội thư 
báo đề đưa các hướng dẫn tới người nhận các 
thông tin bỗ sung 

attachad processor /2'tt[U 'praosesa / (1) 
Mội bộ xử lý không có khả năng nhập xuất 
(dữ liệu). Bộ xử lý nảy luân luôn được nối với 
mội bộ xử lỷ có khả năng nhập xuất. (2) Trong 
sử dụng điện thoai, một máy tỉnh chính nổi 
liễn với tuyến viễn việc thông vảo 1 công tắc 
điện thoại và máy tỉnh này điều khiên mỗi số 
chức năng thì các chức năng của công tắc tự 
điều khiễn. nếu không điều khiến toàn bộ. 
attach header /+1œt[ 'hvd2/ Trong hệ 38 
Advanced Program to Program Communiea- 
tion, kiếm soát các thông tin định danh 
chương trình được kích hoạt (khởi động) tử xa 
attaching device /2`tœt([in dt `va1s/ BẤT kỷ 
thiết! bị nảo được nối với một mạng vả có thể 
liên lạc khäp mạng nầy. Xem "ting attaching 
device" 

attaching unit /a`tict[in `iu:nr/ Xem "lobe 
attaching unit'. 

attachmant/2`ict[mant/ Mội thiết bị hay đặc 
tinh được gắn liên với đơn vị xử lỷ, bao gỗm 


attachment feature 


attribute domain 
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các bộ biến đổi cần thiết. Tương phần với 
adapter k 

attachment feature /2'tœt[mant 'fi:tƒ2/ 
Mạch điện tử nhờ đó một dây cáp tử một điểm 
cuối cục bộ hoặc một moden với một điểm 
cuỗi ở xa được nổi vảo một đơn vị điều khiển 
phụ trở 3792 hoặc bộ điều khiến 3791. 
attachment unit interface (AIU) 
fa`t£t[mant `Ju:11t .ínta`f€ts/ (†} Trong một 
vủng mạng cục bộ giao diện giữa đơn vị nói 
đa phương tiện với thiết bị đầu cuối đữ liệu 
trong một trạm dữ liệu. (2) Xem thêm "Trans- 
ceiver cable" 


attack /3`tœk/ (1) Trong an loản máy lính sự 
cố ý vi phạm an toản dữ liệu. (2) Xem aggre- 
gation, cryptanalysis , exhaustion attack, im- 
personate, malicious logic, penetration, sa- 
lami technique, scavenge, spoof, tracker , 
Trojan horse, wiretapping. 

attended mode /4`tcndrd maod/ Một phương 
thức hoạt động trong đó người điều khiến máy 
hiện đại tại trạm điều khiến hệ thống. 
attended operatlon /2'Iendid pp2'rcl[n/ 
Một Ứng dụng trong đỏ những người điều 
hảnh máy được yêu câu ở hai trạm để thảnh 
lập sự nối kết vả nối, chuyển các tin hiệu tử 
dạng “giọng nói" sang dạng dữ liệu . Tương 
phản với "unattendad operation" 

attended trail printer /2'tendid treil 
'pretnta/ Trong xử lý văn bản một máy in tia 
không có thiết bị xử lý giấy vả vi vậy đòi hỏi 
người điều khiến can thiệp trước vả sau khi in 
mỗi trang (T) 

attention (ATTN) /a'ten[n/ Mộ? sự cố bên 
ngoài ảnh hưởng tới một hoại động của máy 
tính và có thể lảm cho hoạt động nây bị gián 
đoạn 


attention field /2`tcn[n [ï:Ìd/ Trong hệ thống 
trình bảy thông tin 3270, lả một trường được 
nhận ra trong đó ký tự, thiết kế lả rỗng, 
khoảng - trống hay ký hiệu. 

attantion identifier (AID) 

/ a'tenƒn ai "đentrfata / (1) Một mã số trong 
nguồn đữ liệu vô hạn 3270 nhận ra nguồn nầy 
hay loại đữ liệu kế tiếp (8) Một ký tự trong 
nguồn dữ liệu thông báo rằng người sử dụng 
máy đã nhãn một phim chẳn hạnng phím 
ENTER để ra lệnh cho hệ thống nảy thị hảnh. 
attribute byte /2°tribju:t bait/ (Í) Trong các 
ứng dụng 3270 byle được sử dụng trong an 
toản đữ liệu để chỉ ra nếu 1 (rưởng có thể hay 
không thể (được) thay đổi. (3) Trong DPCX 
một ký tự không được trinh bảy chỉ định vị trí 
đặc tính của trưởng theo sau. (3) Trong SÀAA 
Basic Common Ủser Access archilecture mộ! 
ký tự ngắm định xác định tính của trưởng theo 
sau nó. Trên một số thiết bị một số thuộc tính 
byta chiếm lrân mản hình. 

attrlbute character /2`tribJu:t 'kerakta/ Kỹ 
tự thuộc tính (1) Trong SDF /CICS., một ký 
tự được sử dụng trong việc xác định của 
trưởng của bộ soạn thảo bản đỗ chứng tỏ một 
thuộc tính của trường tập hợp thuộc tính nảy 
có thể được kết hợp với ký tự trong việc rút 
gọn ký tác vụ hoặc với † lệnh EQUATE. 
Tương đồng với equate character. (2) Là 1 ký 
tự được kết hợp với 1 trưởng trong † file trình 
bây, nó chỉ định việc trưởng được biểu diễn 
như thế nảo 

attribute date alemaent /a°trtbju:t deita 
"elimanU Phần tử dữ liệu thuộc tính. Trang 
một sơ sở dữ liệu, một phần tử dữ liệu diễn 
tả những sở hữu của một phân tử đữ liệu 
khác 

attribute domain /4`tr/ibju:t đao `mein/ 
Miễn thuộc linh. Tập hợp những giá trị có thể 
có của một thuộc tính {T) 
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attribute flle /2"trrbju:t fail/ File thuộc tỉnh. 
Trong cấu hình hộ thống AIX, một tập văn bản 
được tổ chức vào những khổ thơ (stanzas) mỗi 
mội khổ thơ có môi tân riêng và mội tập hợp 
các thuộc tính xác định trong tệp cấu hinh có 
dạng tệp thuộc tính. 

attention indentlfier character /a'`tenƒn 
aI.denti`fara "kerakta/ Một ký tự không được 
trình bải được truyền tới DPCX khi người điều 
khiến máy thực hiện một hảnh động như lá 
dủng viết lọc hay nhấn phim PF, tạo ra một 
tín hiệu cho biết dữ liệu đang nhập. Kỷ tự nảy 
nhận hảnh động hoặc loại phím cảm sinh điều 
kiện này và hữu dụng với các chương trình sử 
dụng bộ xử lý hoản tloản mần hình 
attention idenrifier (AID} key /a'tenƒn 
a1.đenti`fat2 ki:/ Một phím lắm cho bộ nhận 
dạng (AIDJ đựoc gởi tới hệ thống chính khi 
được nhẫn, như một phím chức năng hay phím 
Clear, Enter, Page up, Page down, Halp, 
Print, and Home 

attentlon interruptlion a`'teniƒn 
„Inta`rApjn/ (1) Sự gián đoạn nhập xuất khi 
người sử dụng cuỗi nhẫn một phím Attention 
hay một phím tương đương. Xem thêm "simu- 
lated attention". (2) Trong MSS. một tín hiệu 
truyền tử lượng lưu trữ đơn vị xử lý mà thông 
điệp đang chở. (3) Xem thêm "signaling atten- 
tiòn" 

atention key /2'ten[n ki/ Mội phím chức 
năng trên các điểm cuối khi được nhấn sẽ lảm 
gián đoạn quá trình nhập xuất đữ liệu trong 
đơn vị xử lý. 

Attention-key-handling program /2`tepjn 
ki: "hendlin "praogr&m¿ Một chương trinh 
lập sẵn cho người sử dụng nó được gọi khi ở 
trạm lảm việc người sử dụng bấm phím Atlan- 
tiên (Attn). 


attantion symbol /2`tenƒn 'simbl/ Trên các 
trạm in cuỗi dưới sự điều khiến của chương 
trình VM/370 ký tự chấm than (l) xuất hiện 
mỗi lần nhắn phim Attn. 


ˆ attenuation /⁄3.tenjo'eƒn/ Giám dẫn, tắt 


dân (1) Một sự suy giảm cường độ ảnh sáng 
với một khoảng cách. (2) Một sự suy giảm độ 
lớn của dỏng điện, điện áp hay năng lượng 
điện của một tín hiệu trong khi di chuyển giữa 
các điểm (3) Trong cáp quang lả một sự suy 
giảm về độ lớn của nguồn điện quang trung 
bình. (E) 

Chú ý : Trong mội cáp quang. sự suy giảm 
kết quả là do lực hút, lực phân tản và sự phát 
xa. Sự suy giảm nảy thường được tính bằng 
đơn vị decibels (đB). Tuy nhiên "atlenuation". 
thưởng được xem như từ đồng nghĩa với tử 
"attenuation coefficent" (E) 


Saurco 


ĐaslInalion 


Altcnuaian 


attenuation cosfficlent /2.tenjo`eiƒn 
.kau'fi[n/ Hệ số giảm dần. Trong cáp 
quang, tỷ lệ suy giảm cường độ năng lượng 
điện quang trung binh tương ứng với chiễu dải 
của sợi nảy, thưởng tính bằ ng đơn vị decibals 
trân kilômet (dB/km) (E). 

attenuator /2'tenjoeIta/ Đồng nghĩa với pad 
ATTN Attention 


attribute 
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attribute /2`tribju:ư Thuộc tính (1) Một bản 
thể được đặt lên trong một tổng thể (2) Mội 
thiết bị trình bảy ngôn ngữ hoặc chuyên để 
xác định ngôn ngữ định rõ tính chất đặc biệt 
cho TDL vật thể mả nó được nối kết. (3} Trong 
đã hợa hệ điều hành AIX, 1 tham số có thể 
ảnh hưởng đắn mảu. Nắu cải nó ở máu đồ nó 
số duy trì màu đồ nảy cho tới lúc nó được thay 
đối, vả tất cả các thứ được vẽ bằng máu đỏ. 
Các thuộc tính khác bao gồm kiễu đòng khổ 
(chiều rộng), mẫu và phông chữ. Xem pipslina 
options. (4) Trong AS/400 Business Graphics 
Utility; là một đặc tính quyết định dang biến 
đỗ (5) Trong thiết kế cơ sở dữ liệu SQL, một 
đặc tính của 1 tổng thể, vi dụ số điện thoại 
của một ông giám đốc lả một trong những 
thuộc tính của ông ta. (8) Trong ngôn ngữ lập 
trình FORTRAN, một sự sở hữu của một định 
dữ liệu mả có thê được chỉ định trong một 
lệnh thông báo kiều. kiểu dữ liệu cỏ tên gì, 
kiều tham số, loại, dáng biến hay hằng, giá 
trị khởi đâu, khả năng truy cập (chung hay 
riêng) (IN, OUT hay INOUT} nấu cỏ thể được 
định vị bi danh, tủy chọn nấu được lưu lại vả 
được sắp xếp. Xem value attribute. 
attribute label /z'tribju:] 'leibl/ Nhấn 
thuộc tính. Trong Generalised Marcup Lan- 
guaga một tên của một thuộc tính được nạp 
vảo một tải liệu nguồn khi chỉ rõ giá trị của 
thuộc tính. 

attribute relatlonshlp 

#2`tribju:t r1 le1[nƒip/ Quan hệ thuộc tính. 
Mội sự kết hợp được cảm nhận trong số các 
thuộc tính. 

attrlbute simulation 

/2`tribju:t .simjo'lei[n! Sự mô phỏng 
thuộc tính. Trong IMS /VS một thông điệp 
phục vụ đạng tủy ý MFS cho phép một chương 
trình Ứng dụng biểu diễn những thuộc tính 


(video) trên mản hình như là mật độ cao trên 
các thiễt! bị in. 

attribute type /2'trtbju:t tarp/ Kiểu thuộc 
tính. (1) Trong mội cơ sở dữ liệu quan hệ, 
một tập hợp tất cả các giá trị thuộc tính có 
thể, phủ hợp với những đặc tính tương tự, của 
tổng thể xảy ta trên † dạng tổng thể. Tên của 
một trong bản quan hệ có thể được xem như 
lả tên của mộ t loại thuộc tính, (2) Trong dòng 
đữ liệu 3270 một mã chỉ định các sở hữu tử 
đó một liên kết tập hợp của thuộc tỉnh các giá 
trị có thể được chọn. Xem thêm extended 
color field validation. 


attribute value /a'tribju:t 'v&lju:/ Giá trị 
thuộc tính. (1) Trong cơ sở đữ liệu quan hệ 
các sự cố đặc biệt của một loại thuộc lính 
(T2) Trong dòng dữ liệu 3270, mã lập tức 
theo một kiểu thuộc tính (mả chỉ định đặc tính 
SỞ hữu từ một tập xác định của kiểu thuộc 
tính. 

audlbie alarm /'2:dabl az`la:m/ Báo động 
cần xem xét. Mộ! kiểu báo động bằng âm 
thanh khi các biến cố được chỉ định xuất hiện 
mà bộ phận điều hành lưu ý tới hay can thiệp 
vào trước lúc hệ thống tiếp tục hoạt động. 
audilble cue /'2:dab]l kju:/ Âm xem xét. Một 
âm thanh do máy tinh phát ra đề gây sự chú 
ÿ cho người dùng về' mội biến cố hay trang 
thái của máy tỉnh. Những âm thanh kiểu nảy 
thưởng để cải tiễn hay lảm nhắn mạnh các 
biễ hiện 'hấy được. Xem thêm visible cua. 
audio /*^.diau/ Thuộc về lĩnh vực thông tin 
ghỉ nhận được mà người la có thể ngha. 
audio cllp /'3:diaop klip/ Trong các trình 
ứng dụng, đa môi dung lả một chương mục 
của các tư liệu audio ghi được. 

audio dlthering ?2:đd:ao °*diỗarig Sự rung 
của âm thanh. Một kỹ thuật tạo ra những mẫu 
Âm thanh kích cỡ bằng nhau bằng cách thay 
đổi các mẫu của các khung với quá nhiều đữ 
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audio track 


San 


liệu để mỗi một khung bao chứa đối với một 
khoảng thởi gian bằng nhau (1/30 giấy) 
audio đubbing ?2:điao ` đAbin/ Trong nhiều 
môi dung, ghì âm thanh vào một cái băng 
video mả không xóa hình. 

audlo flle 2:diao fail/ Một fia được dùng 
cho các âm thanh trên một thiết bị dạng sóng. 
audio frequencles /'2:điao 'fri:kwansis/ 
Những tần số âm thanh. Lả những tần số 
mả lai con người có thể nghe được (xấp xÌ 15 
hz tới 20,000 h2). 
audio Inqulry /2:d:2so In 'kwalarl⁄/ Cách 
khóa hoặc tra dữ liệu vảo lrong một đơn vị 
máy tính có đơn vị trả lời âm thanh được nối 
vả cung cấp mội bộ phận trả lời bằng âm 
thanh. 


+ 


audlo line 2:diau latn/ Đường đây ầm 
thanh. Xem audio telecommunication line 
audio mixer /2:diao `mIksa/ Máy trộn âm 
thanh. Mội thiết bị được sử dụng đông thời 
kết hợp với pha trộn ải âm thanh của các 
đương vô vảo trong một hoặc hai đường ra. 
audio mixing /2:diau ”miksrn? Cách trận 
ăm thanh. Tạo ra một rãnh âm thanh đơn tử 
hơn một nguồn âm thanh, thông qua viâc sử 
dụng một thiết bị trộn âm thanh như là máy 
trộn mike. 

audio processing /2:drao pre`sesin/ Xử lý 
âm thanh. Trong các ứng dụng đa môi đùng 
sự điều khiển âm thanh bằng số thị dụ bằng 
cách soạn thảo hoặc tạo ra các hiệu quả đặc 
biệt. 

audio response message /'2:d1a0 ri `sp0ns 
"mesid Thông báo trả lời nghe được. Sự 
trả lời có thể nghe được cảm sinh bởi mội bộ 
phận trả lời tử đầu ra được một máy lính chấp 
nhận. 


audio response unit (ARU) 

2:điao rï'sppns 'ju:nI/ Một bộ phận trả 
lởi âm thanh. Một thiết bị xuất cung cấp sự 
trả lời bằng tiếng nói đến các yêu cầu vẻ số 
từ 1 điện thoại hoặc thiết bị khác. Sự trả lởi 
được tạo nên tử cá tử dựng được ghi trước đó 
vả có thể được chuyển qua các tuyến thông 
tín tele đấn vị trí từ đó các đỏi hỏi được xuất 
phát. Xem thôm voice synthsizer 

audio segment /°2:diao segman/ Đoạn 


- audio. Trong các trình ứng dụng đa môi dung, 


là một tập hợp lỗng kê các dữ liệu ghi nhận 
được từ một rãnh audio. Một đoạn audio có 
hoặc không thể liên kết với mộ! đoạn vidao. 
audio stream /'2:điao stri:m / Các khung kết 
hợp âm thanh 


audio synthewls / 3:đ120 ` sinB2s1s/ Sự thay 
đổi của dữ liêu số được lưu trữ trong một máy 
tính để thực hiện xuất các âm thanh mô phỏng 
như là nhạc hoặc giọng nói của con người. 
audio teleceommunicatlon line ?2;dia0 
"telrka,mju:nr`ketƒn larn/ Một công lắc của 
tuyến truyền thông tela nối với một đơn vị trả 
lời âm thanh. 

audio terminal /'2:đ1aø `ta:minl/ Trạm cuối 
âm thanh. Mội đơn vị thiết bị liên kết với một 
bộ phận trả lời âm thanh tại đó dữ liệu được 
gõ hoặc quay được đưa vảo đề chuyển đến 
máy tính, một đơn vị liên kết trả lời ãm thanh 
tạo ra ám thanh cỏ thể nghe được 

audio traek /2:đ12o trk/ Dái âm thanh. (1) 
Phần âm thanh của một chương trình (2) 
Trong những ứng dụng đa môi, có nhúng rãnh 
âm thanh được ghi lại bên cạnh việc ghi của 
ảnh. Một hộ thống với hai rãnh âm thanh có 
thể có những rãnh âm thanh sierao hoặc 2 
rãnh âm thanh độc lập. Dải âm thanh có nghĩa 
lả như vậy. 


Audio-Viđeo Support System 


Audio-Video Support System (AVSS) 
Hệ thông hỗ trợ hình ảnh vả âm thanh 
(AVSS). Trong † từng dụng Digita! video In- 
teractive phần mắm biểu điễn chuyển động 
giữa hình vả tiếng. 


audilovisual /.2:điao 'vixoal/ Nghe - nhin. 
Thuộc vả những cái đã có thiết bị, những vật 
liệu dùng cho truyền thông nhân tạo ra cho 
vấn đề nghe vả nhin. 
Audio VIsaul Authorlng (AVA) lan- 
guage 73:d120 `visoal °a: Đarip/ tả ngôn ngữ 
đã sử dụng bởi Audio Visual conneetion (AVC) 
với logic, toán học, file hoạt động, bộ xúc lắc, 
các trưởng, những chức năng tương tự trong 
các bộ nhớ. 
Audio Visual connectlon (AVC} /2:diao 
'vI3ual ka'nekƒn/ Sự /iên kết nghe nhịn. 
Mội hộ thống desktop đã sử dụng trong IBM 
PS ⁄2 cho phép một tác giả phát triển vả trinh 
bảy cách ngha nhìn. 
Audio Visual Kernal LAVRH ®:điaO `vIsoal] 
ka:nl/ Đó /4 phẫn mêm điều khiển cho IBM 
ActionMedia II. AVK rủ! ra hình ảnh bị nần từ 
các khối. 
audiovisual computer Program /3s:diz 
*vI13oal kam`pju:ta ` PT2Ogr£m/ Một chương 
trình máy tính tạo ra sử đụng cho cả âm thanh 
vả hình ảnh. 
audit 2:dtt/ Kiểm tra. Xem xé! lại và kiểm 
tra các hoạt động của một hệ thống xử !ý dữ 
liệu chính để kiểm tra thích đắng vả có hiệu 
quả của các thủ tục an toản vả chính xác dữ 
liệu. Xem computer system audit. Xem thâm 
Audit review file, audit trail. 
Audit area /2:đd1L 'carta/ Miễn kiểm. Với 
những sản phẩm OV (offica Vision), là một 
phần của đồng trạng thái trong của số tư liệu 
của chức năng Writing Pad. Miền nầy cung 
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authentication 


cấp thông tin vê các ký tự điều khiển khi nó 
được chọn bằng cusor 

audit events /2:dit 1'vents/ Các biến cổ 
xem xát. ,ïrong tĩnh vực an toản máy tính, lä 
những thể hiện có thể vi phạm độ an loản trân 
1 hệ thống. Cái biến cố nảy kết xuất mộ! bản 
ghì được ghi lại để xem xót. 

AưdÍt revlew file 7'2:drt rị" vju: fall/ #i/e 
kiểm tra. Mội file được tạo lập bằng những 
câu lệnh thực thí trong một chương trình máy 
tính nhằm cung ứng các đữ liệu để kiểm tra. 
audit tra|| /a:đit trerl/ Đường lối kiểm tra 
(1) Dữ liệu ở dạng nối kết đường dẫn logic với 
1 dãy các biến cố, được dùng trong việc định 
hướng điều khiển có ảnh hưởng đến nội dụng 
của một bảng ghi. 

audit window /'2:dit ' wrnd ao/ Cửa số kiểm 
tra. Trong hệ thống/36, 1 trưởng trong đồng 
lạrng thái trình bải tân của lệnh cö liên quan 
đến văn bản khi con trõ nằm trong sự điều 
khiển. 


augend Trong sự thâm vảo một hoạt động, 
một số hoặc chất lượng ở đó những con số 
hoặc những chất liệu được đưa vảo (1) (A) 
AUI Attachment unit ínterface 


authentleation #2:Benti' kei[n/ (1) Trong an 
loản máy tỉnh sự thử lại đặc tỉnh của người 
sử dụng hoặc khả năng của người sử dụng 
nhằm truy cập một đối tượng. (2) Trong an 
loản máy tính, sự kiểm tra lại một thông điệp 
không có kích thược hoặc hỏng. (3) Trong an 
toản máy linh, ! tiễn trinh được sử dụng để 
kiểm tra người sử dụng của một hệ thống 
thông tin hoặc các nguồn được bảo vệ, (4) 
Một tiễn trinh kiểm tra Sự chính xác của một 
tổng thể (S) Xem thêm identity validation, mes- 
Sage authentication code, password 


authentication algorthm 


authentication algorthm 

/⁄a:0entt keiƒn œlgariðam/ Một thuật toán 
được dùng để tạo ra một giá trị đơn tử một 
chuỗi liên tục của các bịt các ký tự, hoặc đơn 
vị dữ liệu. 

authot /°2:02/ Tác giả (1) Để tạo một ứng 
dụng máy tính thưởng thông qua việc sử dụng 
(môi) ngôn ngữ tác quyền hoặc hệ thống tác 
quyền. (2) Một người tạo ra videodisc tác 
động qua lại hoặc mội chương trình điều 
khiến đa môi dung. : 
authoring /2:Ð2rig/ Trong các trình ứng 
dụng đa mỗi dung, lả 1 sự tiếp cận có cấu 
trúc đối với sự tổ hợp tắt cả các phần tử môi 
dung nội trong một sản phẩm tương tác, việc 
nảy được hỗ trợ bằng 1 chương trình máy tính 
tạo lập sắn cho mục đích đó. 

authoring languase /2:Ðarin 'l0gwid3/ 
Ngôn ngữ sáng tạo. Một trình ứng dụng cắp 
cao trên máy tính , cho pháp một người không 
chuyên lập trinh tạo ra phần riêng của họ 
Loại ngôn ngữ nảy thưởng cung cấp í! tỉnh 
năng hơn so với một hệ sáng tạo. Xem thâm 
authoring system 


authoring system 3:8arig sistam/ Hệ 


thống sáng tạo. Một vn hợp các công cụ để ˆ 


người dùng tạo ra một trình Ứng dụng ma 
không cần khởi tạo việc lập trinh hình thức. 
authority ?'3:'8uratI/ Tác quyền Quyển truy 
cập đến các đối tượng, các nguồn lợi, hay các 
chức năng. 

authorlty checking 3:'0nrai: "Wekiw 
Kiểm tra tác quyên. Chức năng của hệ thống 
nhằm phái! hiện vả kiếm tra tác quyễn của 
người dùng đỗi với một đối tượng 

authority cređentials /'2:ữpratr krr` đenƒt2z/ 
Ủy nhiêm tác quyên. Trong DPPX mội giá 
trị được gắn cho người dùng hay lệnh, tập hợp 
dữ liêu vả các môđun tải nhằm thiết lập một 
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authorization credentials 


sơ đỗ cho: a) Việc hạn chế những người dùng 
cụ thể khỏi truy cập tới những lệnh, các lập 
dữ liệu, vả các mô đun lải eụ thể khỏi yêu câu 
thực thị của các mô đun tải khác. 


authority holder /3`:8pratr `haolda/ Bộ giữa 
bản quyền. Trong hệ AS '400, một đối tượng 
chỉ định và lưu trử bản quyền cho một file cơ 
sở dữ liệu được chương trình mô tả trước khi 
file nảy được tạo. Khi file được tạo ra lác 
quyền được chỉ định trong bộ nắm giữ sẽ được 
nối với tiie. 

authorization /2`:Ôara1`zetJ u/ Sự ủy quyền. 

{1) Trong an toản máy tính lả quyền cấp cho 
người dùng đề truyền thông hay sử dụng hệ 
thông máy điện toán. (2) Quyền truy cập (3) 
Lả quả trình công nhận hoản toản hoặc công 
nhận có giới hạn cho người sử dụng truy cập 
một đỗi tượng, một nguồn hoặc 1 chức năng. 
(4) Xam thêm clearance 

authorization checking 

/a:8arar' zeiƒn ` tƒekip/ Kiểm tra quyền được 
phép. Tác động chỉ định cho phép người sử 
dụng truy cập một nguôn RACF được bảo vệ 
hay không 

authorization code /3:0a'ra1zeijn kaod/ Mã 
ủy quyền Lả mã bỗ khuyết cho việc định 
dạng và mật mã của người sử dụng nhằm 
chống lại việc truy cập trái phấp các thiết bị 
hệ thống vả dữ liệu. 

authorization credantials 

1.a:Bara1`zeifn krL denƒ1z/ Quyền ủy 
nhiệm. Là bằng chứng cho việc người sử 
dụng được quyên truy cập các nguồn DPPX / 
DTM. Giấy chứng nhận ủy quyên được chỉ 
định cho người sử dụng trong piofile. Giấy 
chứng nhận ủy quyền được đỏi hỏi khi truy 
cập nguôn DPPX 7 0TMS (chẳng hạn nhưmội 
cơ sở dữ liệu được chỉ định trong danh mục 
nguồn) 


authorization xeit routine 
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authorized path 


_—————Ễ5——Eễ_ễỄ 


attthorization xeit routine 

/a:Ùara`ziei[n eksIt ru; `tì:n/ Thử tực thoát 
ủy quyền. Trong những chương trình VTAM 
lầ một qui trình thoát sự cài đặt tủy ý mả nó 
chấp nhận hay tử chối những yêu cầu khởi 
động kỹ tác vụ ` 
authorization ID/.2:0arai'zci[n/ Quyền 
!D, quyền nhận diện. Trong SOL lả bản rút 
gọn của người sử đụng 1 tên định danh người 
sử dụng có các đặc quyên được công nhận. 
authorlzatlon list  /2:Barai'zerƒn list 
Danh sách úy quyên Trong hệ AS /400, 
dánh sách của hai hay nhiễu người vả sử 
dụng iDs và các quyên của họ đối với các 
nguồn hệ thống. 

authorlzation list management 

authority /.3:0arat`zeiƒn Ìist "mœntiđ3mant 
2:8nrati/ Quyền quản lý danh sách ủy 
quyền. Trong hệ AS /400 là tác quyên đối 
tượng mả nó cho pháp bổ sung người dùng, 
hủy bở người dùng và thay đổi các tác quyền 
của những người sử dụng trên danh sách của 
tác quyền đỏ. 

authorizatlon message /2:02raizeiƒn 
mestd⁄/ Thông báo ủy quyên Một thông báo 
NCCEF được hướng dẫn đến thao tác viên được 
quyền. Vi dụ : thông tin về cách dùng của 
NCCF, như lả một logon thành công, những 
logon không thảnh công được lặp lại hay một 
logon bị bác bö vì mậ t mã không có hiệu lực, 
hoặc 1 thông báo lỗi quản trị dịch vụ dữ liệu 
hoặc iogoff 

authorize /'2:Ðaralz/ Cho phép hay gởi tác 
quyền cho người dùng truyền hông hay sử 
dụng một đổi tượng, một nguân dữ trữ hay 
mội chức năng. 

authorized APPN end node 
a:Baraizd œnd naud/ Trong APPN, lả nút 
cuối cùng được người phục vụ núi mạng của 


nó "tin tưởng” để cung ứng thư mục vả thông 
tin trưởng truyền về các nguồn của nỏ. Nó sẽ 
tác động cơ sở dữ liệu thư mục mạng nếu 
nods được bảo hộ tác quyền các thông tin nó 
gởi và chính nó được chấp nhận. Chế độ tác 
quyên của một nút cuối được hệ thống chỉ 
định trong bộ chủ nút mạng của nó tương 
phần với unauthorize APPN end node 
authorlzed command 

?2:8aratzd ka`ma:nd/ Lệnh được quyên. 
Trong DPPX, mội chỉ thị lệnh với một giấy 
chứng nhận tác quyên chức năng khác không 
(O) (FAC) trong phân tóm lược lộnh của nó. 
authorized end node /'o:02ra1zd œnd 
naoủ/ Nút cuối được ty quyền. Đông nghĩa 
với author(zed APPN end nods. 
authorized enviroment f3:Bararzd 
In`vataranmanU/ Mới trưởng được quyên. 
Trong DDPX, mội môi trưởng hoạt động mả 
bản tỏm lược người dủng được liên kết của 
nó chứa một chứng nhận tác quyền chức năng 
khác O (FAC). 

authorized libtary /3:8aratzd 'ˆlaibrari 
Thư viện được quyền. Một thư viện có thể 
chứa những chương trình được cấp quyền sử 
dụng. 

authorized operator 

(2:Baratzd `oparetta/ Thao tác viên được 
phép. Trong chương trình Netview một thao 
tác viên được quyên nhận những thông báo 
không thể bản giao và những thông tín đầu 
cuối bị mất lạc. 

authorlzed path  /3:8arailzd pa:Ð/ 
Đường dẫn được phép. Trong chương trình 
VTAM đảnh cho MVS một điều kiện thuận lợi 
cho phép một chương trinh ứng dụng định rõ ` 
một sự truyền dữ liệu hay thao tác liên quan ` 
được tiến hảnh trong một hay nhiều đặc 
quyền một cách cỏ hiệu quả. 
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autoloader 


authorized program 

#2:Baratizd_ `praogr£m/ Chương trinh được 
phép Một chương trinh hệ thống hoặc chương 
trình của người sử dụng cho phép dùng những 
chức năng bị hạn chỗ. 

authorlzed program analysis report 
(APAR) /2:0sraizd "praogrem 2`nelasi 
ri`p2:t / Bảo cáo phân tích chương trình 
được phép. Một bản báo cáo của mội vẫn 
đề gây ra bởi mội lỗi đảng nghi trong một 
phiên bản cố định hiện hảnh của một chương 
trình. 

authorized program facllity 

2:Baratzd 'praogrem fa'stlat/ Công cụ 
của chương trinh được cấp quyên. Một 
công cụ cho phép sự định đanh chương trinh 
được quyön sử dụng những chức năng hạn 
chế, 

authorized recelver /'2:Öaraizd r1`si:va/ 
Người nhận quyền. Trong chương trình 
NatView, lả một thao tác viên được quyền 
nhận tất cả những thông báo của người nhận 
có tác quyên vả những thông báo nảy không 
gán cho thao tác viên chuyên biệt. 
authorized state /'2:Ũaraizd ste¡/ Trạng 
thái được quyền. Điều kiện mà trong đó một 
chương trình vấn để có truy cập đến các 
nguồn mà nếu khác đi sẽ không hữu dụng. 
authorlzed usar /'2:8aratzd '`Jju:za/ Người 
dùng được quyền Trong DPPX người dùng 
mả phần tám lược của họ có một giấy chứng 
nhận tác quyền chức năng khác O (FAC). 
Xem đatabase administrator , space manager 
auto-abatract /'2:tao œb`str£kU (1) Thuộc 
vẳ chất liệu được liên tưởng tử một văn kiện 
bởi các thiết bị máy (3) Chọn những từ khóa 
từ một hỗ sơ bằng thiết bị máy. 
auto-answer /5:ta0 `g:nsa/ Trả lời tự động. 
Đồng nghĩa với automatic answering 


auto-baud Tự động đo tốc độ truyền dữ 
liệu. Trong CCP, lả sự định rõ tốc độ dỏng 
truyền qua đó bộ điều khiến mạng IBM 2710 
chỉ định tốc độ đường truyền. 

auto-eall 2:tau ka:1/ Gọi số tự động Đông 
nghĩa với automatic calling. 

auto - call unlt 2:tao ka:1 'u:n:t Bộ gọi 
số tự động. Lä một thiết bị cho pháp một hệ 
thống gọi vị trí ở xa một cách ký động. 
autodialer /.3:t+0`"đdaiala/ Bộ tự động quay 
số. Đồng nghĩa với automatie dialing unil 
auto - dupllcation feature 

2:tao ,dju:pli keiƒn `fi:{2/ Đặc trưng tự 
động sao chép nói. Là một chức năng tiện 
Ích fila dữ lậu (DFU), nó sao chớp vảo trong 
các loại bản ghi thực sự hiện hành của thông 
tin tử những trường đã được chỉ định trước đó 
trong một bản ghi trước. 

autoexec Tự động thi hành. Núi Linkway 
được thị hành ngay khi người dùng truy cập 
đến trang mả núi đánh hiện diện. 

aufo - inđex /'2:tao 'irnd'eks/ Chỉ mục tự 
động . Để chuẩn bị một bản chỉ mục bằng 
hệ thống máy. 

auto key 2:tao ki:/ Khóa tự động. Trong 
xử lý tử, lả môt điều khiến bắt đầu in ra hay 
quó! qua, liên tục của văn bản được ghi sẵn 
va được chọn. 

autolink a:taolik/ Tự động nối kết. Trong 
hệ / 36, bộ phận của bộ soạn thảo liên kết 
phủ, tự động phân tích tham chiễu ngoải bằng 
việc tìm kiếm thư viện cho trình dối tượng 
tương ứng. 

autoloadet /.2:t2o laoda/ Thiết bị nạp tự 
động. Bộ phận của một đơn vị xuất nhập đĩa 
mềm IBM 2540 tự động đưa vào vả đưa ra 
khỏi ỗ đĩa, xốp đĩa. Mỗi ngăn xếp vả hộp đựng 
bìa cỏ khả năng chứa 20 đĩa. (Hộp đựng bia 
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chứa các bìa đục lỗ vả đẩy chúng vảo thiết 
bị đọc bìa). 

autologon Tự động nối với hệ thống 
mạng. Đông nghĩa với automatic logon.. 
automate /'2:tamc:t/ Tự động hóa. Chuyển 
đối một quy trình hay thiết bị thành những 
hoại động tự động. 

autemated console operations (ACO} 
?'2:tameitit *kpnsaol ,0p2'relƒnz/ Sự vận 
hảnh bản điều khiên tự động. (ACO} Cách 
dùng của quy trình tự động nằm thay thế hay 
đơn giản hóa những tác động má thao tác viên 
lấy tử bản điều khiển tương ứng với biến cổ 
hệ thống hay mạng. 

automated data medium /3:tameitrd 
*derta 'mi:đjam/ Đồng nghĩa với machine 
readable madium. 

automated graphics 

2:temettd  °greftks/ Đỗ họa tự động. 
Phương pháp xây đựng hoặc vã hình học, ví 
dụ đường thẳng, đường trỏn, hình chữ nhật 
bằng công cụ điện toán. 

s&utomated loglc điagram (ALD) 
2:tameitrd 'lndzik 'daiagrem/ tưư đồ 
logle tự động. Lưu đỗ tổng hợp điện toán đại 
điện mạch điều khiển trong giới hạn của khối 
logic mạng dây dẫn nối liễn vả thiất bị đầu 
cuối nhập xuất (bản phím - mản hình - máy 
ín). 

automated office /'2:tszmeitrd "bfis/ Văn 
phòng tự động hóa. Một văn phỏng thao tác 
trên thông lin như xử lý văn bản, quản !ý tập 
tin, được thực hiện trong có tác động (liên kết) 
với hệ thống xử lý dữ liệu. 

automated operator (AO) /'2:tameitid 
pparert2/ Bộ thao tác tự động. Trong IMS 
⁄ VS, một chương trình ứng dụng có thể đưa 
ra một tập con của lễnh điều hảnh MS / VS 


và tiếp nhận thông tin trạng thả i mả lệnh thực 
hiện. 

automated operator interface (AOI) 
'2;tameitid "nparerta ,tnta'fe1s/ Giao điện 
bộ thao tác tự động. Trong IMS / VS một 
giao diện cho phép cải đặt vảo mản hình vả 
hoạt động IMS / VS điều khiển. Giao diện cho 
pháp : ({} Một chương trình ứng đụng, những 
cuộc gọi sử dụng DL / 1, đưa ra tập con của 
lệnh thao tác IMS / VS và tiếp nhận các phúc 
đáp của chỉ thị. (2) Người dùng thoát khỏi 
chương trình con về mản hình hoại động, vả 
giữ sự hoạt động tương thích. (3} Lành thao 
tác, đáp ứng vả xuất không đồng bộ được 
định hưởng cho thiết bị đâu cuối chủ IMS / VS 
được ghi vào thiết bị đầu cuối chủ thứ cấp. 
automated operafor user e@XÌt routine 
/'2:tameïtid '0pareIte 'ju:Z2 'eksit rơ`ti:n/ 
Qui trình thoát của người sử dụng mả nó 
xuyên qua một bảo sao những thông báo hệ 
được dảnh riêng cho thiết bị đầu cuối chủ, 
dảnh riêng cho những lệnh của thao tác viễn 
đưa vào và những khúc đáp lệnh. Qui trình 
thoát nảy có thể kiểm tra các lệnh vả phúc 
đáp lệnh vả có thể ghi thông báo cho trạm 
cuối bất kỷ hoặc cho dãy nhằm xử lý bằng 
một chương trình ứng dụng. 

automatsd system Initialization (ASI) 
!2:tamettid ˆststam t,n1ƒ2l:`ze1ƒn/ Sự khởi 
tạo hệ thống tự động. Một chức năng của 
VSE cho phép thông tín điầu khiển cho việc 
khởi động hộ thống được đưa vảo bảng chỉ 
dẫn cho mục đích truy tìm tự động trong quả 
trinh khởi động bậ. 

&utomatie /,2:ta`meœtiL/ Tự động. Liên quan 
đắn mội quy tình hay thiết bị mả đưới các 
điều kiện đặc biệt, tự vận hành ngoái sự can 
thiệp của thao tác viên. 
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automatic activation 

/⁄3:12'mttk `£ktiveifn/ Sự hoạt hóa tự 
động. Trong VTAM, sự hoạt hóa của các 
đường truyền vả trạm đưởng truyền ở các nút 
vùng con gần kề như lả kết quả của việc chỉ 
định RNAME hoặc chỉ định tên thiết bị kênh 
truyên liên quan đến lệnh kích hoa! mả nó đặt 
tên một nủt khu vực con. Xem thêm dìrect 
activation. 


automatically programmable tools (APT) 
!.a:ta`meIIkaÌi/ Ngôn ngữ lập trinh APT. Là 
một trong những ngôn ngữ phần mễm chủ yếu 
được dùng trong qui trình sản xuất thiết bị hổ 
trợ máy tính cho chương trình số trị được điều 
khiến bởi những công cụ máy móc. 
automatic answer /.3:t2'mœtik 'q:nsa/ Tra 
lời tự động. Trong truyền thông dữ liệu, kiểu 
đỏng không cần đến sự điều hành để tiếp 
nhận một cuộc gọi trên một đường đã chuyển 
đối sẵn. Tương phần với manual answer. 
automatlc ansWering 

/2:ta`'mœtik `q:nsarin/ Trả fởi tự động. {1} 
Lả sự trả lời mả trong đó thiết bị đầu cuối dữ 
liệu (DTE) được goi, tự đông trả lởi việc gọi. 
việc gọi nảy có thể được thiết lập khi có hoặc 
không có sự tham dự của DTE được gọi. (2) 
Một đặc trưng của máy cho phép trạm trả lởi 
không cần sự điều hành của thao lác viên đến 
mội cuộc gọi mả nó nhận trên một dỏng được 
chuyển đổi. (3) Tương đồng với aulo - anewet 
Xem thêm manual answering. Tương phản với 
automatic calling. 


automatlc backưp /,2:ta`mœtik 'bekap/ Dự 
phòng tự động. Trong Data Facility Hierar- 
chical Storage Managet, lä quá trinh tự động 
sao chép những tập hợp dữ liệu đủ phẩm chất 
tử các khối nguyên sơ hay khối dị trú để lưu 
trữ các khối nảy trong suối quả trình lưu trữ 
được chỉ định 


automatle bind /.2:ta2'metik baind/ Liên 
kết tự động. Trong SQL là liên kết buộc 
(bind} má nó !ự động xảy ra khi chạy một 
chương trình ứng dụng vả kế hoạch truy cập 
biên bị vô hiệu hóa. Tức lả không có người sử 
dụng nảo đưa ra lệnh CRTSQL XXX (khi XXX 
là C ; CBL FTN, PLI hoặc RPG). Xem thêm, 
bind dynamic bịnd. 

automatic call đìstrlbution (ACD) 
?22:tametIk k3:] ,distri`bịu:[n/ Trong thuật 
dùng điện thoại, một địch vụ cho pháp điện 
thoại, gọi đến trực tiếp đến củng một số điện 
thoại đã được quay đề được truyền đi tới một 
trong những tác nhân của nó. Tất cả những 
tác nhân này có thể cung cấp phục vụ như 
nhau đến nhỏm gọi vả các nhóm gọi được gán 
cho nhóm củng trong nhóm ACD. 

automatic calling /.2:t2mœt1k 'ka:iip/ (†) 
Việc điện thoại trong đó các phần tử của tín 
hiệu chọn được đưa vảo mạng dữ liệu môi 
cách liên tục với tốc độ chuyển dữ liệu đầy 
đủ. Tin hiệu tuyến chọn là do thiết bị đầu cuối 
đữ liệu cảm sinh. Một giới hạn có thổ bị đánh 
tráo bởi một chuẩn thiết kế của mạng nhiễu 
hơn một số ấn định của các nỗ lực gọi bi 
thành đến cùng một địa chỉ trong củng một 
thời gian được chỉ định. (I) (2) Một đặc điểm 
cho pháp tổng đài khởi đầu một cuộc nối với 
tổng đải khác qua một đường dây chuyển đổi 
mả không cẩn người điều khiên. (3) Tương 
đồng với auto - call. Xem thảm direct call, 
manual calling, Tương phần với automatic an- 
SWwering. 

automatic callìing unit (ACU) 

#a:ta'mtik °ka:lin 'ju:ntt/ Thiết bị gọi tự 
động. Một thiết bị quay số cho phóp một máy 
điện loán quay tự động các cuộc gọi qua môi! 
mạng. Xem thêm automatic đialing unit 
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automatic carriage 

1,2:ta'mtIk `kwriđ3/ Một cơ cấu điều khiên 
trong máy chữ hoặc thiết bị liệt kê khác má 
nó tự động điễu khiển việc đưa giấy vảo, việc 
bỏ khoảng, nhảy khoảng và đẩy giấy hoặc 
các hình thức đã được ¡n ra ngoải. (Ä) 
automatic carrier /.3:ta'mtIk 'k&rta/ Lả 
đơn vị mả nó mang yếu tố mẫu trên các thiết 
bị SELECTRIC. 

automatic catalog search 

#3:ta`mmœtIk `kœtalng sa:tƒ! Trong DPPX, là 
quả trinh mà trong đó bộ soạn thảo liên kết 
tim kiếm một chỉ dẫn cho những kỳ điâu khiến 
nhằm giải quyết những tham chiếu ngoại trú 
mà nó không được quá trình nhập nguyên sơ 
giải quyết. 

automatie check /.2:ta'mœtik tƒek/ Kiểm 
tra tự động. Một sự kiểm tra được thực hiện 
bởi thiết bị có cấu tạo đặc biệt riêng cho mục 
đích kiểm tra. (A) Tương đồng với built - in 
check, hardware check. Tương phần với pro- 
grammed check. 

automatic class selection (ACS) routinas 
/.3:ta°mœttk kla:s sr ` lekjn ru:`tì:ns/ Một qui 
trình do người sử dụng cung ứng được MVS / 
DFP 3.2 yêu cầu. Nó cung cấp loại lưu trữ, 
nhóm lưu trữ vả loại quần lý cho các đối tượng 
đang được !ựu trứ hay được tim lại. 
automatic coding /.^:t2`mœtIk "kaudrrt/ Mã 
hóa tự động. Một dạng lập trình tự động 
trong đó mộ! máy điện toán được sử dụng để 
chuẩn bị kỷ hiệu hưởng dẫn điện toán. (T) 
Đồng nghĩa với automatic programming. 
automatie configuration /.2:ta2'mœtik kan. 
figa`rei[n/ Cầu hình tự động. Trong hệ AS 
“400, một chức năng đãi! tân và tạo các mô 
tả vẻ các dụng cụ nối mạng vả các máy điều 
khiển đỉnh kẻm một dây dẫn có sẵn. Các vật 


thể nảy cũng được thay đổi theo yêu cầu của 
người sử dụng. 

automatic constant 
/.2:ta'matIk_`kpnstanU Hãng tự động. Trên 
một máy tính, một con số được giử tự động 
trong máy để tải sử dụng. (T) 

automatie constant ftunction 

/⁄3:ta'mœtIk 'kønstant 'fAnkƒn/ Chức năng 
hẳng số tự động. Trong một máy linh, lả 
chức năng cho phép một con số được giữ lại 
để tải sử dụng .(I) (A) 

automatie control engineering 
!2:ta'metIk kan`traøÌ ,end3I`niarip/ Kỹ 
thuật điều khiến tự động. Một ngành khoa 
học vả kỹ thuật có liên quan với nhau để thiết 
kế vả sử dụng của các thiết bị vả các hệ 
thống kiểm soát tự động. (I) (A) 

automatic data processing (ADP) 
(.3:ta`mœLik `đett2 pra`sesIn/ Xử lý đữ liệu 
tự động. Việc xử lý dữ liệu bằng các phương 
tiện của một hay nhiễu thiết bị mả sử dụng 
việc lưu trữ chung cho tất cả hay từng phần 
của một chương trinh điện toản và cũng sử 
dụng cho tất cả hay lửng phần của dữ liệu 
cần thiết cho việc thực hiện chương trinh. 
Thực hiện các chương trinh của người sử 
dụng viễt hoặc người sử dụng thiết kế mà thực 
hiện thao tác ký hiệu của người thiết kế, như 
lả các hoạt động số học logic học hay các 
thao tác kỷ tự chuỗi ; vả có thể thực hiện các 
chương trình có thể bố sung cho chính nó 
trong suốt quá trình thực hiện. Việc xử lý tự 
động dữ liệu có thể được thực hiện bởi một 
đơn vị rời hay bởi nhiều đơn vị được nối kết 
(A) Đồng nghĩa với data processing. 
automatic data set protectlon (ADSP) 
/.2:ta'metik 'deita set pra'tekƒn/ Bảo vệ 
tập dữ liệu tự động. (ADSP) Trong MVS, một 
thuộc tinh sử đụng lảm cho tất cả các tập hợp 


automatic deactivation 74 


automatic library call 


đữ liệu thường trực được tạo nên bởi ngưởi sử 
dụng được xác định tự động đến RACF với 
một RACF tóm tắI riêng. 

automatlc deactivation 

#2:t1a'metIk đị,œ@ktLveI[n / Sự giảm hoạt 
tự động. Trong các chương trình VTAM, sự 
giảm hoạt của các liên kết vả các trạm liên 
kết trong các nút vùng phụ cận như lá kết quả 
của một nhụ cầu giảm hoạt gọi lên một nút 
vùng phụ. Sự giảm hoạt tự động chỉ diễn ra 
trong các liên kết vả trạm liên kết được kích 
hoạt tự động má cũng không được kich hoạt 
trực tiếp hay gián tiếp. Xem thâm direct deac- 
tivation. 

automatic dscimail aligeent 

#a:ta'me&tik "desiml 2` lainmant Sự chỉnh 
thẳng hàng tự động theo dấu thập phân. 
Trong xử lý văn bản, (đặc trưng) tính chất căn 
chẳnh tự động các cột số trên cả hai phía của 
bộ dấu thập phân. 

automatic dial /,5:t2'mœtIk ° datal Quay số 
tự động. Một chức năng của hệ thông cho 
pháp mộ! hộ thống quay số tự động đến một 
trạm tử xa qua một đưởng chuyển đổi mả 
không cần sự trợ giúp của một điện thoại viên 
automatie đialing unit (ADU) 

/.3:ta2'meœtIk "đatalin 'ju:n1U Thiết bị quay 
số tự động. (ADU) mội thiết bị có khả năng 
tạo ra những con số cho việc quay số tự động. 
Đồng nghĩa với autodialer. Xem thêm auto- 
matic callìng unit. 

automatic document feeder 

/2:ta'mettk 'dnkjumant 'fi:d3/ Trên một 
máy sao chép tải liệu một thiết bị trong đó 
một số lượng các nguyên bản eö thầ được cải 
đặt từ đó chúng được thông tin tự động vào 
trục lăn. (T) 


automatic document handler 

#⁄2:ta`mœtIk 'dnkjoömant *h&ndla/ Trên một 
máy sao chép tải liệu, một bộ phận nạp tải 
liệu tự động mà sáp nhập các phương tiện 
phụ dễ cung cấp cho việc tải tuần hoản của 
các nguyên bản như có thể được yêu cầu bởi 


.Việc sao chép chương trình được chọn. 


automatic - feed puach /2:t2`mœtik fñi:d 
pAntƒ/ Máy đục lỗ tự động. Một máy đục lỗ 
mà tự động chuyền các card đục lỗ tử một bia 
card, dọc theo một rãnh card, và đến một 
ngăn xếp card. (AJ 

automatlc functlon 

/2:ta'metik 'fankƒn/ Chức năng tự động. 
(1) Trên mệt máy tính, một chức năng của 
máy hay hảng loạt các chức năng của máy 
được điều khiển bởi chu kỳ chương trình và 
được thực hiện mả không cần sự trợ giúp của 
người điêu khiển máy. (T) (2) Công việc được 
thực hiện bởi một máy tính mà một người sử 
dụng không phải yêu cầu (mộ! cách rõ rầng) 
trực tiếp. 

automatic gain control /.3:tamœtik gein 
kan"traol/ Một tính chất của một máy đọc mả 
tự động điều chỉnh mức độ nhập vào đến các 
phương tiện ghi âm hoản toản độc lập của 
dung tích nguồn. (1) 

automatie hyphenation Sự ao dấu nối tự 
động. Một sự lựa chọn có sẵn khi tạo nên 
một tải liệu mà tự động nối các tử ở cuối một 
dỏng, khi các đông nảy được điều chỉnh. 
automatic key generation /.3:tz`mœtIk kỉ: 
.d3ena`reI[n Trong hệ thống / 36, một !ính 
năng ứng dụng file dữ liệu mả gán giá đáp 
gồm § chữ số cho các bản ghi của mội file. 
automatic tibrary call 

/3:ta`meœttk 'laibrari ka:/ Gọi thư viện tự 
động. Việc xử lý trong đó các phần điều khiến 
được xử lý bởi bộ biên tập kết nối hoäc đầu 


automatie Hcensed internal 


nhập đề phân giải các phần tử liên quan đến 
các thánh viên của các tập hợp dữ liệu đã 
được chia. 
automatic lìcensed internal code comple- 
tien /2:ta'mœtIk 'latsanst 1n`ta:nl kaod 
kam`pli:[n/ Một chức năng của hệ thống mả 
tự động thử hoản thành các chỉ dẫn máy theo 
sau một kết thúc bất thưởng của việc xử lý hệ 
thống. 
autematic line adjust #a;ta`metIk latn 
3`d5AsƯ Điều chỉnh đông tự động. Một chức 
nẵng ilảm văn bản thích hợp giữa các lễ trái 
vả phải đã được ấn định tự động khi các ký 
tự được chén vảo hay được xóa vả khi lễ trải, 
lễ phải hay lẻ trái hận hảnh được thay đổi 
automatie logon Khởi động tự động (1) Một 
tiền trình nhở đó VTAM tự động yêu cầu khởi 
đầu phân để lập một phần giữa hai bộ phận 
logle (LUSs). Kỷ tác vụ nảy nằm giữa một bộ 
phận logic đâu tiên được thiết kế (PLU) vả 
một đơn vị logie thứ hai (SLU) mả không được 
xếp hảng mả cũng không được nằm trong kỳ 
tác vụ với PLU khác. Tương đồng với autolo- 
gon. Xem thêm controlling, application pro- 
gram. centrolling. application program, con- 
trolling logieal unit. (2) Trong VM, một tiến 
trình nhở đó một máy áo được khởi đầu bởi 
một máy khác thay vì người sử dụng máy ảo 
đó khởi động thí dụ máy áo của người điều 
khiển VM đẫu tiên được kích hoạt tự động 
trong suốt quá trinh khởi đầu hóa VM. 
automatic message - switching  center 
#®;t2”m&tIk "mestd3 `sw1tƒTn `sent3/ Một vị 
trí tại đó các thông điệp được tự động truyền 
đi theo thông tín mả chúng chứa. 
automatic migration 
#A/ta`m&tIK mat gret[n/ Sự đi trú tự động 
Trong Data Facility Hiararchieal Storage 
Manager. quả trinh dịch chuyển tự động các 


7ãautomatic paragraph nưmboring ˆ 


tập hợp dữ hệu đủ tiêu chuẩn hoặc tử các khối 
nguyên sơ đến khôi di trủ 2 cấp độ một hay 
tử đó đến cấp di trữ mả không có các yêu cầu 
đặc biệt nảo cho mỗi tập hợp dữ liệu di 
chuyển như vậy. Xem general migration inter- 
val migration, 

automatic neise suppression 

/.3:ta'metIk na1z sa`pre{n/ Bỏ tiếng ôn tự 
động. Mội tính chất của một máy đọc mả tự 
động giảm bới tiếng ồn điện tử trong suốt quá 
trinh nhập vảo các phương tiện ghi âm hay 
phải lại quá trình phát lại hay cả hai. (1) 
automatie numbar identification (ANI) 
#a:ta'metik `nAmba at,dentift'keifn/ Sự 
nhận biết số tự động. Trong sử dụng điện 
thoại, một dịch vụ được cung cấp bởi các 
mạng nối được gia tăng mả truyền số điện 
thoại của máy gọi qua mạng đến số máy được 
gọi 

automatiec page numbering 

/3:12ˆm&tLIk petd3 'nambarip/ Ghi số trang 
tự động. Khả năng soạn thảo văn bản để tự 
động tạo số trang cho các trang liên tiếp của 
mội tải liệu. Chức năng nảy cho pháp người 
Sử dụng máy nhập văn bản không cần chú ý 
tới các kết thúc trang cuối. Hệ thống nảy sẽ 
lầm cho các trang có chiều dải theo ý muốn 
và sẽ đảnh số chúng một cách hợp lý. (T) 
automatic pagination 

⁄3:ta`metIk ,peở5t`nei[n/ Sự sắp xấp văn 
bản tự động theo một số được cải sẵn của 
các tham số sắp xếp trang. (T) 

autematic paragraph numbering 
/®12°me&ttk `pieragra:f 'nAmbartin/ Ghi số 
đoạn văn ban tự động. Khả năng của một 
bộ soạn thảo văn bản : tự động đánh số đoạn 
cho các đoạn liên tiếp của một tải liệu. (T) 


automatic polling 
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automatic polling 
/⁄3:ta'mœ&tIk `paolin2 Nhứm ưu tiên tự 
động. Xem auto - poll. 


automatie príority group (APG) 
/3:ta`'mœtIk prai'nratt gru:p/ Trong OS 7 
VS2, một nhóm nhiệm vụ ở một mức độ ưu 
tiên đơn độc được gởi đi theo một thuật toán 
mả nó cỗ gắng cung cấp việc sử dụng lỗi ưu 
bộ phận xử lý vả nhập xuất dữ liệu một cách 
thuận lợi nhât. Xem thêm dynamic dispatch- 
ing 

automatie program control 

(.a:ta'metIk 'praogrm kan`tra0l/ Điều 
khiển chương trinh tự động. Trong các máy 
sao chép cö khả năng hoạt động tự động hoặc 
bán tự động, một sự điều khiến khởi đầu công 
việc của máy trong sự hoa hợp với †1 chương 
trình định trước. (T) 

automatic programming 

/.3:ta'metIk 'praogrerlin Lâp trình tự 
động. Quá trình sử dụng mấy tỉnh thực hiện 
công việc qua các giai đoạn bao gâm chuẩn 
bị chương trình một máy tính. (AJ) Tương đồng 
với automalic coding. 

automatic purge / copy / redireact 
(.3:ta'm&tik p3:đ3/`kopt/.ri:di`rekU Trong 
ACEF / TCAM, mội hợp bộ xử lý thông điệp và 
mở rộng các chức năng điều khiển cho phép 
các thông điệp hoặc không tiếp tục truyền lại 
đến một nơi nhận khác. sao chép. đến một 
nơi nhận khác. hoặc bở. 

automatic ranging 

f.a:ta'meœtik 'reindzip/ Trong AS /400 Busi- 
nass Graphies Utility, việc sử dụng những giá 
trị được hệ thống cung cấp đã quyät định các 
khoảng trong 1 biểu đỗ vì thế các giá trị lớn 
nhất vả nhỏ nhất có thể được trình bảy trên 
trạm lảm việc hoặc vùng vẽ. 

automatie reactivation /A;t3`mwttk 
rI.cktt veIƒn/ Tải kích hoạt tự động. Trong 


chương trình NetView. sự kích hoạt một núi 
tử trạng thải không hoạt động vả không cần 
bãt kỳ hoạt động nảo của người điều khiển 
mạng 

automatic reconfiqguration and retry 
/.2:ta`m&tIk .rekanfiga'reiln &nd/ Trong 
nối kết đa xử lý và MVS. sự (rồi toạn) của hệ 
thống đa xử lý đến 1 đơn vị xử lý trong khi cho 
phép các ứng dụng chạy mả không cần sự 
can thiệp. 

automatie request for repetition 

(ARQ) /.2:12'm&tIk rì kwest 3: ,repI tiƒn/ 
Một điểm đặc trưng lả tự động khởi động 1 
yêu cầu truyền lại khi 1 lỗi truyền được phát 
hiện. 

automatle response severity level 
/3:1(a'metIk rUsppns sĩ `veratr lev] Xem 
severity Ievel 
automatic restart 
f2:t2°mœtfk .ri:`sta:t 
động 


Tái khởi động, tự 


automatic scrolting 

(.A:ta`met1k "skraolrn Trong hệ điều hành 
AIX. hoạ! động cuốn xảy ra tự đồng khi con 
trở được di chuyển đến cuỗi cửa số. 
automatic seatch catalog /.^:t2`mœttk x3:tƑ 
`ketalpg/ Danh mục tim kiểm tự động. 
automatic send / receive (ASR) 
(a:ta'meœtIk send / ri`sì:v/ Một máy đánh 
chữ tele gỗm bản phim, máy in bằng giấy. 
đầu đọc bộ truyền, vả bằng giấy đục lô. Sự 
nối kết nầy có thể được sử dụng đề mở tuyến 
vả tắt tuyến, trong vải trưởng hợp. mở tuyên 
vả tắt tuyến xảy ra đồng thời. 

automatic sequential operatlon 
/.2:ta'meuk sự kwen[l ,npa`reiln Đồng 
nghĩa với interative operatien. (Ú) (A) 
Automatic Shape Determination 
/3:1a'm&LIk ép di.t3:mi _net[n/ Quả trình 
quyát định kiểu dáng nao trong số 4 kiểu đá ng 


automatie skip 


kti 


automation 
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đảng dược dung cho môi kỉ tự A rập. Quyết 
định nảy dựa trêt, hoäc lả ký tự đầu. giữa. hay 
Cuỗi của môi lỬ. hoặc Kì lự não chỉ lä kỉ tự 
trong tử có một ky tư 

automatie skip /.+:(a2 m&Lik xkin/ Trong 
trạm hiển thị IBM 3270. mỏi đặc điểm, sau 
khì nhập mội kỷ tự váo vị trí kỷ tự cuỗi củng 
lrong trưởng trình bảy không được bảo vệ, con 
trỏ trở lại vị trí ký lư đầu tiên của trương trinh 
bảy kế tiếp không được bảo vệ. 

automatie software re - IPL 

(A:12)mwtIk `šp[Uwea/ Trong VM ¿XÃ Migra- 
tion Aid, tiên trình qua đó chương trình điều 
khuẩn cố gắng khởi động lại hệ thống sau một 
kết thúc không binh thưởng Tiến trình nảy 
không liên quan đến phần cứng !PL. Xem 
thêm prefetred virtual machine recovery 
automatic stop /.3:ta`m›ctik sì0p Một đặc 
tỉnh cua một máy đọc hoặc một máy biên dịch 
tự động đứng môi trưởng ghi (lưu) khi nó đạt 
đến điểm cuối cuộc hảnh trình (của nó) (tới 
vả lui) vả có thể tẢ! máy () 

automatic storage allocation /.3:t3`m&tIk 
'gtxrids ¿lao 'kein/ Cấp phát bộ nhớ tự 
động. Trong ngôn ngữ lập trình, mội cơ cấu 
cho sự cấp phải! không gian dữ liệu của các 
vật thê chỉ trong một khoảng thời gian thực 
hiện trong phạm vì của chúng. 

Chú ÿ : Sự cấp phát bộ lưu trữ tự động lá một 
hình thức lảm tăng sự cấp phải tưu trữ, hình 
thức khác được chương trinh điều khiến bộ 
lưu trử cấp phải. 


automatie tax calculation /.3:ta'm&tIk 
t#kš .k#lkjo' lel[n/ Tính thuế tự động. Sự 
tính toán về thuế bởi một điểm của trạm bán 
cuối. Thâm vào khi tổng số được tính. 
automatic teller machine (ATM) 
/3;ta`mettk "tela mạ'ƒi:n? Đồng nghĩa với 
consuimer transaction tacility. 


automatic toning control /.+:¡(a matIk 
'taonin kan traol? Điều khiến âm sắc tự 
động. Trong môt máy copy tải liệu. một thiết 
bị do bằng mồt được lập bên trong thưởng 
xuyên cung cấp bộ âm sắc đến hệ thông phat 
triển của một mảy điện tử (T) 

automatic upshift /2:ta mictIk xp`Ƒ[IfƯ 
Trong vải thiết bị đầu cuồi hiến thị, một đặc 
tình tác động phim SHIFT hoặc NUMERIC 
trên bản phím khi con trõ vảo một trưởng có 
thể chủa một ky tự số 

automatic variable 

/ ta 'm£tIkK 'veariabl/ Biến tự động. Môi 
biển đổi cấp phát (trên) trong sự nhập vảo 
mội trình vả thu hỏi phân bê khi trở lại tương 
phần với static variabie 

automaftÍic vary on /2:12'mœLIk ˆvearl pn/ 
Một tủy chọn được chỉ định trong suối (quá 
trình) đưa ra hình dáng của các vật thê cho 
phép chúng được dùng khi hệ thông được khởi 
động (IPLed). 

automatiec volume recognition (AVR) 
/,3:ta"mwtIk ˆvplju:m .rekag`niƒn/ (AVH) 
Một đặc tính cho pháp thao tác viên thiết lập 
nhân (lên) các dung lượng cö giá trị cho thiết 
bị nhập / xuất trước khi một công đoạn cần 
các dung lượng nây. 

automatie volurne switching 

/#a:1a'metik `vnlju:m ˆswitƒtp2 Một thiết bị 
cùng cấp truy cập đến một chuỗi tập hợp dữ 
liệu được mở rộng ra 2 hoặc nhiễu dung lượng 
vả tạo các tập hợp dữ liệu được lưu trữ trong 
các dung lượng khác nhau. 


automation /.5:ta'mci[n/ Sự tự động hóa 
{1} Sự qui đổi các tiễn trình thánh hoại động 
tự động hoặc các kết quả của sự qui đối. (T) 
{2) Lý thuyết, nghệ thuật, hoặc kỹ thuật lảm 
một tiến trình tự động (nhanh) hơn. {3} Sự 
điều tra, thiết kế, phát triển vả sự ứng dụng 


auto - network shutdown 


autotask 


của cac phương pháp đưa ra các tiên trình tự 
động. tự đi chuyền. hoäc tử điệu khiôn 

auto - network shutdown 

/3:tao `netwa:k `fAtdaon/ Một thủ tục chương 
trình điêu khiên mạng tủy chọn khởi động 
dùng hệ thông khi thao tác viên yêu câu nó 
thông qua panel 370X khi kênh giữa bộ xử lý 
chủ vả bộ điều khiên truyền thông hỏng hoặc 
khi đữ liệu nỗi giữa địa phương (nơi lảm việc) 
vả bộ điễu khiên truyền thông tử xa hỏng 
autonomous system 

/a:'thnamas 'sIstam/ Hệ thông độc lập. 
Trong hê điều hảnh AIX. một nhóm mạng vả 
các đưởng cổng qua đó mội tác quyền hảnh 
chính có trách nhiễm. 

auto - parity /3:(ao `praL12 Trong CCP, một 
phương pháp cho pháp 1 IBM 3710 Nelwork 
Controller quyết định sử dụng lễ hoặc ngay 
cả tỉnh trạng bằng nhau khi thông tin với mội 
(điểm cuối) thiết bị cuối SS. 

auto - poll /*:t3ö "paol/ Sự tự động gọi Một 
đặc tíng của đơn vị điều khiến sự truyền của 
một máy tính đặc biệt cho phép đơn vị xử lý 
những câu trả lởi không cần sự can thiệp cúa 
đơn vị tiên trình 


. autoprompting /.1:(ao nrnmnptin2 Trong hệ 
thống 2 38 các chương trinh ngôn ngữ điều 
khiển, một chức năng cung cắp tự dộng nhanh 
chóng một lệnh CL. Tương phản với selective 
prompting. 

autoranging /.»:(ao'rerndamn/ Các đổ họa 
trong hệ thống / 38, việc sử dụng hệ thống 
mậc định đề quyết định các khoảng cách trên 
đỗ thị sao cho. các giá trị dữ liệu lớn nhất và 
nhỏ nhất có thể được trình diễn trên trạm hiến 
thị các đỗ họa hoặc bộ vĩ đồ thị. 

auto removal /'3:(ao rì`mu:v|/ Dởi chuyên 
tự động. Trong một mạng, việc dởi môi! thiết 
bị như lả việc nối máy tinh cá nhân IBM tử dử 


tiệu hoa! đóng truyền đữ liễu mã không cần 
sự can thiệp của con người. 
autoskip option /.3:ta2o`skip `bp[n: Tủy 
chọn nhay tự động. Trong hệ thống 736. mỗi 
nguồn tủy chon vảo tiên ích cho pháp con trở 
tự động nhãy cách quảng trong các trương 
autostart /.¬;:tao`stu;ự Khởi động tự động 
{1) Trong VSE. một phương trên khơi đông 
VSE “POWER chỉ cần mội vả hoặc không cần 
đân thao tác viên. (2) Trong hệ thông ¿ 38. 
một phương tiện tự khởi động 1 công việc khi 
một hệ thống con được khởi động. 
autostart job /.3:tao`sta:L d4nb/ Việc tập đi 
lập lại một công việc hoặc mội lân khởi đệng 
Công việc có liên kết với một hệ thống eon 
đãc biệt. Tự động khởi động các công việc 
được liên kết với môi hệ thống con được khởi 
động tự động mỗi khi hệ thống con được khởi 
động 
autostart job entry /3:(aos(u: đznh 'tntr 
Trong hệ thống 7 38. một công việc vảo Irong 
Sự hưởng dẫn mội hệ thống con chỉ định mội 
công việc được khởi động tự động mỗi khi hệ 
thống con được khởi động 
auto tab /`».tao táhb/ Tab tự động. Trong 
thiết kế SAA Advanced Common User Access 
lä môt chọn lựa ứng dung mả nỏ tự động di 
chuyên cor, chạ y văn bản đến trưởng entry kế 
tiếp sau khi người sử dụng gÖ 1 ký tự vào vị 
trí ký tự trước đó của mội trưởng entry. 
autotask /.3:tao `ta:sk/ Nhiệm vụ tự động. 
Lâ mội nhiệm vụ trạm của thao tác viên rang 
Natview không tham dự. Nỏ không đôi hỏi † 
trạm cuối hoặc một người sử dụng được đăng 
ký Các nhiệm vụ tự động có thẻ chạy độc 
lập trên các chương trinh VTAM vả được sử 
dụng điền hình cho các hoạt động điều khiến 
đã được tự động hóa 
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available file space 


autowriter /.^:Lau`rait2/ Trong Sysiem / 36, 
lả mội chọn lựa sản phẩm chương trình hỗ trợ 
hệ thông mả nó làm cho chương trình viết 
cuộn được nhập vảo bất cứ lúc nảo đầu ra 
lồn tại trong file cuộn má không cần thao tác 
của thao tác viên. Xem thêm spool writer. 
auxiliary directory 

¿Mg`2z1ljarL di`rektar Thư mục phụ. Trong 
CMS, lả phần mở rộng thư mục file CMS, nó 
chứa tên vả những vị trí của các môđun CMS 
mả không được hảm chứa trong thư mục fila 
CMS. 


auxiliary equipment 

/aig zaiar: 1'kwIpmanU Thiết bị phụ. Lả 
thiểt bị không chịu sự điều khiển trực tiếp của 
đơn vị xử lý. Tương đẳng với ancillary equip- 
ment 
auxiliary file /a:g`z1JarL faIl/ File phụ. 
Trong CMS, là fila chứa danh mục liệt kê các 
loai fle trong file cập nhật được áp dụng cho 
một file nguôn riêng biệt. Xem thêm control 
file. 

auxiliary network addrass 

/3:u`ZIljsrt `netw+:k 3'°drcs/ Ð/a chí mạng 
phụ. Trong các chương trình VTAM là bất kỳ 
địa chỉ mạng nảo ngoại trừ địa chỉ mạng chính 
được giao gán cho 1 đơn vị logic có khả năng 
hoạt động những kỷ tác vụ song song. Tương 
phần với main network address 

auxiliary oœperation 

(%:g'2z1l]jart ,ppa`retÍn/ Thao tác phụ. Lá một 
hoạt động ngoại tuyến được thực hiện bởi một 
thiết bị không chịu sự điều khiến của đơn vị 
xử lý. (A) 

auxiliary siorage /3:g`ztljar! `st3:rrd3/ 
Vũng lưu trữ có địa chỉ, khác bộ lưu trữ chính, 
có thể được truy cập nhờ vảo 4 kênh nhập z7 
xuất; chẳng hạn như, lưu trữ trên băng từ 
trưởng hoặc thiết bị truy xuất trực tiếp. Tương 


động với extetnal storage, secondary storage. 
(2) Tương phần với main storage. (3} Đồng 
nghĩa với external storage. 

auxiliary storage management / 3:g`z¡ Ìj2ri 
"sta:rids "m£œn1dsmant Quản lÿ vùng nhơ 
phụ. Trong OS/VS, một tập hợp các trinh con 
trong bộ giám sát việc đánh số trang diễu 
khiến truyền các trang giữa bộ lưu trữ thật vả 
bộ lưu trữ trang bên ngoải. 

auxiliary storage pool (ASP) 

/2:g`zaljari 'sta:rtdy pu:|/ Trong hệ thống 
A8400, một nhóm đơn vị được định danh tử 
các đơn vị đĩa làm tử bộ lưu trữ phụ. ASP cung 
cấp một phương tiện tách rởi các vật thể trân 
các đơn vị đĩa đặc biệt nhằm ngần chặn mất 
dữ liệu do sự hỏng môi dung đĩa trên các đĩa 
đơn vị khác. Xem thêm unit, system ASP., user 
ASP. 

ÄVÄ Audio Visual ÄAuthoring language. 


availability /s.veila'bilat/ (1} TỶ số tổng 
cộng thởi gian của một đơn vị chức năng có 
khả năng được sử dụng đến toản thởi gian 
của một đơn vị chức năng được yêu cầu sử 
dụng. (A) (2} Trong an toản máy tính, thuộc 
tính có thể được truy xuất và sử dụng thao 
yêu cầu của một vấn đề 

availabls /2`veilabl/ ?rong các chương trinh 
VTAM, liên quan đến một đơn vị iogie hoạt 
động được nối kết, được cấp phương tiận, vả 
không có phần giới hạn của nó. 

available cholee /3”velabl tƒ31s/ Trong thiết 
kế SAA Common User Access một thuật ngữ 
mả ngướỡi sử dụng có thể chọn. Tương phần 
với unavailable choice. 

available file space /2'vcilabl fail spels/ 
Một sự chỉ dẫn (hướng dẫn) trong 1 menu 
hoặc danh mục chỉ ra số các kỷ tự (có thể) 
được nhập vảo trước khi đưa ra 1 file nhơ. 


available frame count 


AVK API 


available frame count /3veilab] Treim 
kuonU Trong OS/VS2 vả VM, là việc đếm 
khung trang chuẩn bị cho những trang thực. 
avatlable Iight ¿2`verlzbl lai Một lượng ánh 
sáng thưởng cö trong môi trường 

avaitlabie memory /2'veilabl "memar 
Trong một máy tỉnh cá nhân IBM, một số byte 
trong bộ nhớ có thể được sử dụng sau khi các 
file hoạt động được lạo. 

availabie page queue /3°veilabl peid3 kju:⁄ 
Trong OS/VS vả VM, một bản liệt kê giấy mả 
bộ lưu trữ thật của chúng có giả trị hiện hảnh 
gắn cho bất kỷ một nhiệm vụ. Xem thâm 
active page queue, hoÌld paper queua. 
avallable state /2`veliabl steiU Tỉnh trạng 
của một thiết bị trong lúc nó được cẫu hình. 
Thiết bị trạng thái trưởng trong Customized 
Devices Object Class cho biết thiết bị trong 
tinh trạng sẵn sảng dùng được hay không. 
available time /2ˆveilab]l tatm/ Theo quan 
điểm của người sử dụng.lả khoảng thời gian 
một đơn vị chức năng có thể được sử dụng . 
(Ù (A) Tương phần với maintenance time 
available unit queue /2°veIlabl °ju:n1L kju:/ 
Trong ACF/TCAM, một hảng trong bộ lưu trữ 
chính qua đó tãt cả các đơn vị bộ đệm được 
phân định. tử đẫu; ưu tiên cho sự thiết kế các 
tuyến ACF/TCAM vả các bộ đệm yêu câu các 
chương trinh ứng dụng. 

AVC Audio Visual Connection. 

avorage accesas tíịme 

œvar1ds `£kses ` taim/ Thời gian truy cập 
trung binh. Thời gian trung binh giữa yêu câu 
cấp bách và phân phối của thiết bị lưu trữ. 
average conditional informatlen content 
fœvartd3 ,infa'meiƒn 'kuntent/ Nội dưng 
thông tin trung binh. Đồng nghĩa với condi- 
tional entropy. 


average information content 

?vartds rnfa`mer[n `kpntenư Đồng nghĩa 
với enttopy 

averags information rate #evarrd4 
.Infa`'meI[n reiU Trong nguyên lý thông tin, 
lá _entropy trung bình ¿ ký tự đơn vị thởi gian: 
trong kỷ hiệu toán học, H` bằng entropy trung 
bình / một ký tự H” được chia (bởi) ký vọng 
toán trong khoảng thởi gian !, của môi! ky tự 
bất kỳ trong tấp hợp x.......Xa : 

trong đỏ 


Thông tin trung bình được biểu diễn rong một 
đơn vị như lả shannon/giây. (I) (A) 

avarage transi nformation content 
'#vartds trans.(nfa` mel[n/ Đồng nghĩa với 
mean transinformation content. (I) 

average transinformation rate 

/®@vartds trens.Infa`melƒ[n rei/ Tốc độ 
truyền tín trung bình. Trong nguyên lý 
truyền tin. nội dung xuyên thông tin trung binh 
⁄ kỷ tự / đơn vị thởi gian; trong ký hiệu toán 
học T bằng nội dung xuyên thông tin trung 
bình truyền tin / ký tự T chia (bởi) ký vọng. 
toán, † trung binh trong khoảng thởi gian T, 
của bất kỷ (một) dạng phức (x. W¡); x. Va tử 
các tập hợp x,.....X› vả ÿ.....Vc' 


trong đó 


Tắc độ truyền tín trung bình / thời gian có thể 
được trinh bảy trong † đơn vị như lả shan- 
non/giây. (l} (A) 

AVK Audio Visual Kernel. 

AVK ÁP! Audio Visual Kernel Application Pro- 
gramming Interface. Lả một nhóm các cuộc 
gọi chức năng được dùng để truy cập các 
chức năng của Action Media II 


AVR 


azo dyc 


AVR Automatic volume recognition 

AVSS Audio-Video Support System. 

AVT Address vector table 

awaken /3`wvikan/(1) Tự động huy chê độ 
giữ trừ những tải liệu đang bị định chỉ trong 
một hỗ sơ vả đãit nó vảo trong hảng truyền 
đi. Khi tải liệu được đưa vảo hỗ sơ chửa tải 
liệu bị treo (định chủ. tải liệu nảy sẽ tạo nên 
những chức năng kích hoạt kiểu tải liệu 
dạng nảy chỉ định mội tài liệu kích hoat một 
tải liệu bị định chỉ trong một hỗ sơ. Xem thêm 
torm type, hold status, suspended. (2)Đồng 
nghĩa với wakeup. 

A-weighted impulse sound pressure level 
#eU w€TUd "mpAls saond `prefa ` lev lý Trong 
âm học, mức độ áp lực âm thanh có trọng 
lượng A được chỉ định với một máy đo mức 
độ âm thanh được đặt cho đặc tính động 
“mpulsg". 

A-woighted (evel /e¡`weitid ˆlev]/ Trong âm 
học, mức độ đạt được với một hệ thống trang 
thiết bị được tiêu chuẩn hóa mả nó hợp nhất 
A-woighting : chẳng hạn như mức độ cưởng 
độ âm thanh Ä-weightad hoặc mức độ ấp lực 
ám thanh A-weighted 


A-weighted psak sound pressure 
level /cr'weitrd pí:k saond 'preƒs 'levl/ 
Trong âm học, là mức độ áp lực âm A- 
weightad cao nhất tức thời mả nó xảy ra trong 
một khoảng thởi gian đã biết. 

A-woightlng /c1' wetin/ Trong âm học, lả sự 
trả lời tần số được qui định trước trong † máy 
đo mức độ âm một máy đo với A-weighting ít 
nhạy cảm hơn tai của con người đối với những 
Âm tần dưới 1000 hartz. 

axiom /kstam/ Trong ngôn ngữ lược đồ 
khái niệm, một mệnh đã hoán hảo được công 
bổ để người dùng tham khảo với trách nhiệm 
tác quyền 


AaXiIS /'4kxis/ Trục. Là một trong hai đường 
tham chiêu thẳng đứng hoặc năm ngang, mã 
nö cài chéo nhau. Hai đường nảy có liên hê 
với các giả trị dữ liệu được vẽ trên giản đỗ 
Những trục nây thông thưởng được gọi lả truc 
X tả trục Y. 

axis grid lines /'kstx griủ làinz2 Trong đỗ 
họa System/38 vả AS/400. lả các đưởng 
thẳng trong mội biểu đồ mở tông vuông goc 
với mỗi trục lại một điểm dấu chính 


axis label /°ksis `letb|/ Nhãn trục. Trong 
tiện ích đỗ họa thương mai AS/400. lä lân của 
mội điểm chính trên trục ngang hoặc trục dọc 

axis range :'œkKsi›s reind3/ Khoang trục. 
Trong tiện ích đô họa thương mại AS/400. lả 
giới hạn cao nhất vả giới hạn thấp nhất của 
một trục ngang hay trục dọc 

axis title /&ksis "taitl/ Tiêu đề trục. Trong 
GDDM, là mộ! chuỗi văn bỶ^ mệ tả những gì 
được biêu diễn tr^n mội trục 

AZERTY (ả cấu hình bố trí phím của những 
bản phím được sử dụng trong một số máy chữ 
Châu Âu. Thuật ngữ nảy mô tả chuỗ! có 6 kỷ 
tự đầu tiên nằm trong cột ngang đầu của các 
phim mẫu tự. Xem thêm Dvorak, QWERTY 


[_JIEIfs1im[rHx)J[e]E]lBIfP) [EHL] 
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A7FRRYY Kepbeard 


aZo dye /2°720 dat/ Trong máy sao chép văn 
ban (tải liệu) sự nhuộm máu được hình thảnh 
từ phản ứng giữa diazo đa hợp vả bộ ghép 
nối. : 
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B 0bi: / Bel. 


b Byte. 

Bi Hệ số cần (tin) khi nhập. 

Bo Hệ só cẩn (tin) khi xuất 

Babbage, Charles (1792 - 1871) 
/'bœb¡ds tƒu:Ìz / Nhả phát minh người Anh đã 
sáng chế ra các động cơ sai phân, các máy 
tính toán tự động đầu tiên và động cơ phân 
tích những cơ sở để thiết kế các máy tinh hiện 
đại ngảy nay. 

babble /bœbl / Nhiễu loạn. Hiện trạng 
chồng chéo âm tiếng, dồn dập tử một số lớn 
các lệnh giao thoa với nhau 

backbone /'b#kbaon / (1) Mô! tập các đầu 
nút vả những dây nối kết bên trong chúng, 
lạo nên một đưởng dẫn dữ liệu nguyên sơ 
xuyên qua một mạng. (2) Trong cấu hinh 
chuông nhiễu cầu nối của mạng cục bộ, một 
bộ nỗi kết cao tốc lảm cho các chuông được 
nối lại với nó bằng các câu nỗi. Một backbone 
có thể được cải đặt như một bus hay một 
chuông. (3) Trong các mạng có tâm hoạt 
động rộng, một bộ nói kết cao tốc để các nút 
hay các bộ vặn chuyển dữ liệu được nối vào 


nó. (4) Phần lõi phân phối chung cung cấp 
nguồn điện, khí, hỏa chất vả các dịch vụ khác 
cho những khu vực trong một hệ xử lý đĩa 
wafer tự động 


backbone ring /'b«kbaon rin / Chuông nỗi 
bên trong các mạng chuông. 

back chaining /bœk `t[einin / Chuỗi hướng 
lủi. Đồng nghĩa với backward chaining. (T) 
backdoor /.b+k`d2: / Cửa sau. Xem trap 
door 


backend /`b&kand / Trong hệ điều hảnh AIX, 
một chương trình gởi dữ liệu xuất đến các 
thiết bị đặc biệt. Tương đồng với backend 
program 

backend program /'bœkkand `praogrm / 
Đồng nghĩa với backend. 

backfacing polygon /.bœk`feisin `ppligan / 
Trong đô họa ở hệ AIX, một đa giác có các 
đỉnh không đánh dấu nhưng được hiện ra trên 
mản hình theo chiêu kim đồng hỏ. 
background /` bœkgraond /(1) Trên máy sao 
chép tư liệu, một vùng của bản sao hay bản 
gốc bọc quanh vật sao chép. (T) (2) Trong đa 
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background process 
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lập trình. điều kiện cho phép thực thị những 
chương trinh có mức ưu tiên thấp. (3) Trong 
TSO, điều kiện đề những công việc do lệnh 
SUBMIT hay SYSIN đưa vảo được thực thi. 
Một công việc như thế được tiên hảnh tửng 
giai đoan, không cần có sự can thiệp của 
người dùng (4} Phần nghĩa với loreground. 


X. 1 


tacmẮ, THẾ TNG 


ác 


ackhnne 


background activity 

bekqgraond &k`IIvat Hoạt động phụ. 
Đồng nghĩa với background proeass 
background coler ?'b#kgqraond `kala / Máu 
nên. (1) Máu của ảnh nên. (2) Trong chương 
trình AIX - Window và Enhanced X - Windows 
mầu điện tử đơn được gán cho trưởng đỏ hoa. 
xuất hiện phía sau những phần tử chính bên 
trong đường viễn của ảnh biểu thị. Trải nghĩa 
với foreground imags. 

background display image 

#b&kgraond dlis`plet "Lmid3 / Anh hiện thị 
nên (ảnh nên). Xem background image. 
background image /'bekuraond 'tmid3 ¿ 
Ảnh nền. (1) Một phần của ảnh hiển thị như 
không bị thay đổi trong suốt một chuỗi giao 
tac đặc biệt. (2) Trái nghĩa với foreground 


immage. (3) Tương đồng với display baek- 
ground. static display image, static image 
background ink /bakqgraond tnk / Mực 
nên. Trong việc nhận dạng ký tự quang học, 
một loại mực có đô phần chiếu cao mả đầu 
quét không phát hiện được. ngưở; la đúng loại 
mực nầy đề in các hướng dẫn địa điểm, kW 
hiệu. chí thị vả những vấn đê mật để Tigưởi 
đọc không nhìn thấy được 


background Íjcb /bakgraond dzpb / (1) 
Công việc có mức ưu tiên thấp.. thưởng tả 
những việc độc lập vả không tương tac theo 
từng công đoạn. (2) Trong TSƠ, đây lả những 
công việc do lệnh SUBMIT hay SYSIN đưa 
vao. Trai ngược với foreqround job + 
background musie /`backgraond 'mju: zik/ 
Nhạc nên. Trong truyền hình, truyền thanh, 
đây lả nhạc đệm cho những cuộc đối thoại 
hay hảnh động 
background noise /'bkuraond na1z / 
Tiêng ôn nên. Trong âm thanh học. toản bộ 
các nguồn giao thoa trong hệ thống được 
dùng để tạo lận. phát hiện, đo đạc hay ghi 
nhận một tin hiệu. ngoại trử tiếng ồn được tạo 
lập bằng chính tin hiệu đó. Xem thêm ambient 
noise, burst noise, impulsive noise, 
background partition 
b&kgraond pa:`ti[n / Trong VSE, phần bộ 
nhớ áo mả trong đó chương trình được thực 
thi dưới sự điều khiển của hệ thống. Mặc 
nhiên, tiến trinh thực thi của phần bộ nhớ nảy 
có mức ưu tiền thấp hơn lất cả các tiến trình 
thực thi của các phần bộ nhớ chính đang tồn 
lại. ` 
background ptfcture ¿bekgraond `pIktƒa / 
Ảnh nên. Trong bộ mần hinh đỗ họa Netview. 
một*metatile (như một bán đỗ thế giới chẳng 
ạn) được đãi trên vúng nên của mần hình. 
background process /'bakuruaond 
`praoses/ Qua trinh phụ. (1) Quá trình được 


background processing 


backspace 


máy tình thực hiên (không do người điều hãnh 
can thiệp vao) trong khi trạm lam việc đang 
thực hiên những công việc khác. (2) Trong hệ 
điều hảnh AIX. tiến trình nảy yêu câu người 
sử dụng vảo lệnh mả không phụ thuộc vảo 
việc liên t;ình chỉnh đã được thực thi hoản tất 
hay chưa. (3) Trái với foreground process. 
background processing 

h#kuraond 'praosesin 2 Xư lý phụ. (1) 
Việc thực thị những chương trình may tĩnh cơ 
mức ưu tiên thấp khi những chương trình ca 
mức ưu tiên cao không tận dụng hết nguồn 
khá năng của hệ thống. (1) (a) (2) Trong quá 
trinh xử lý văn bản, đây lả sự thực thị yêu câu 
của người điệu hảnh. như lả in văn bản, trong 
khi họ đang thi hảnh những nhiệm vụ khác. 
(3) Trái với toreground processing. 
background program 

#bœkuraond "praogrkm / Chương trình 
phụ. (1} Trong lĩnh vực đa lập trinh, một 
chương trình có mức ưu tiên thấp nhất. Các 
chương trình nầy được thực hiện tuần tự theo 
từng lượt công việc đã đưa vào. (2) Trong 
TSO, là chương trinh được thực hiện trong một 
vùng lưu trử chỉnh không trao đổi được. Trái 
nghĩa với foreground program 

background reader /'bœkuraond `ri:da / Bộ 
đọc thử cấp, công việc hệ thống được bắt 
đầu bởi người điều hảnh đề xử lý những công 
việc phụ đã được hệ thống chính khởi tạo. 
background region /'bœkgraond `ri;d$an / 
Miễn phụ vùng xử lý công việc phụ trong bộ 
lưu trữ chính 

backing sheat /'bœkin ji:t/ Trong một máy 
sao chép, một tấm vật! liệu đặt sau tấm slencil 
để bể trợ cho việc chuẩn bị ảnh. Tầm nảy 
không cần nữa khi khởi sự việc sao chép. (T) 
backing store /'bœkin st3:r (1) Trong hệ 
thống lưu trữ ảo, mỗi vúng lưu trữ phụ chứa 
các trang hoạt động. Xem thôm demand pag- 
ing. (2) Trong hệ điều hảnh AIX, tập hợp các 


off - screan đả lưu các điềm anh do bộ phục 
vụ X - Windows cải liên đuy trí (3) Đông 
nghĩa với backup s†orage 

back-level /bịck ` lcv| ( Thuộc về phiên bản 
củ hơn của mội sản phẩm IBM. một số tỉnh 
năng cụ thể hiện đang có của san phẩm bêu 
thê không cö trong các sản phẩm Ăcủ nầy. 
back light /bak ft / (1) Trong lĩnh vực đa 
phương tiện. ảnh sáng được đài phía sau anh 
khi chup anh. (2) Sự chiếu sảng huỳnh quang 
trên môi vải thiêt bị như lả mần hình tỉnh thể 
long 

back margin /b5&k `mu:dšin / tế của mỗi 
trang giấy gân mäp biên nhất. Thông thưởng. 
đỏ (ä lễ trải của trang bên phải vả lễ phải cúa 
trang bên trả! (ở một cuốn sách) 

back matter /bick `m:c(a / Trong một cuốn 
sách, đỏ là những đoạn như bảng shỉ dân 
bảng mục lục được đặt sau những chương 
chinh hay đoạn chính. 

backout/`ba:kaot /{1) Phục hồi một file theo 
1 điều kiện trước đó bằng cách hủy bỏ dẫn 
những thay đôi ngược dỏng thơi gian mả 
chúng đã được tạo nên. (2) Trong IMS /VS 
đây lả quá trình huy bở sự cập nhật dữ liệu 
đo những trinh ứng dụng thực hiện khi những 
trình nảy kết thúc không bình thưởng. Xem 
đynamie backout, resynchronization 


backscroiling /b+k`skraolin / (1) Cuện 
ngược, Đảo ngược chiêu cuộn giấy binh 
thưởng trong máy ín. {2) Trân mản hình hiển 
thị đó lả việc chuyên vẫn bản vảo vủng hiền 
thị theo chiêu tử trên xuống. 

backspace /b£kspeis / Dịch lừi (1) Di 
chuyên vật tải đữ liệu lùi lại một khoảng định 
trước ; vi dụ, chuyền đoạn băng đã được từ 
hóa lùi lại mật khối. (1) (a) (2) Sự điều chỉnh 
theo hướng ngược với hướng ghi kỉ tự vào 
nhưng chẳng ki tự nảo được ¡n lên giấy cả. 
(3) Trong quá trinh xử lý tử. đó là sự di chuyển 
vị trí ghi vào theo chiêu ngược với chiều ghi 
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vảo trên củng 1 hàng. (4) Chuyển con trở 
sang trai một ky tự. (5) Trái nghĩa vớ! spaca. 
(6) Trong kỹ thuật người dúng chung SAA 
space, một tác động gõ (phím) lắm xóa mắt 
sự chọn lựa nầu có. Nếu không có sự chọn 
lựa ấy, tác động nảy sẽ xóa kí tự bên trải con 
trỏ. (7) Trong kỹ thuật truy xuất người dùng 
chung cø bản SÁA, mội tác động gõ phím lảm 
chuyền con trỏ sang trai một khoảng trắng. 
Chú ý : Thao tác nảy có thể khác với ngôn 
ngữ của những tập ký tW 2 byte hay 2 chiều. 
Backspace /`bœkspeIs ¿ Địch tủi Phím trên 
bản phim. Ngưởi sử dụng nhấn phím nảy để 
lài con tro lại một ký tự, Tương phần với 
Đaleote. 

backspace character (BS}ỳ 
b&kspeIs 'kerakta / Ký tự lúi. Ký tự điều 
khiển đạng. No tạo nên vị trí hiển thị hay in 
ấn nhằm đê di chuyên một vị trí túi lại theo 
hãng mả không in hoặc hiển thị (!) (a) 
backspace control /'bwkspeis kan traöl / 
Điều khiến lùi. Lả một thiết bị trên đầu đọc. 
nỏ cho phốp trở lại nội dung ghi chép hoặc 
đầu ghi. đầu phát lại hay đầu kết hợp đến mộ! 
điểm có thể đã được xác định trước đỏ. (I) 
backspace key /`hb£kspers ki: / Phím back- 
Sspace. Dùng để thực hiện chức nàng back- 
Spaee. (T) 

backspace mechanism 

bœkspets 'mekantizam / 4 mội thiết bị thực 
hiện sự di chuyển lửng bước giữa vật mang 
giấy vả vị trí đắnh may tương ứng với vị trí 
được ghi ra. (T) : 

backtab /bakuchb / Trong cấu trúc truy cập 
SÀA Ädvanced Common Úser, nó dùng để đi 
chuyển con trở đến đầu của trưởng nhập 
trước hoặc chọn trước nếu như chưa có mục 
được chọn. Vả con trỏ sẽ dị chuyển đến mục 
được chọn nếu như đã cố mục được chọn 


trước trong trưởng lựa chọn trước đó. Tương 
phần với tab. ¡ 
back-to-back gateways 

/b&k tạ bœk °geitweiz / Hai cổng nối bị phân 
tách bởi một mạng trung gian không có chứa 
chức năng SSCP (điểm điều khiển phục vụ 
hệ thống) liên quan đến mội trong hai cổng 
nội NGPs. 

back traeking /.bek 'trekin ? Lá một thủ tục 
tìm kiểm trong đó tạo ra một chọn lựa tại một 
điểm nút dựa vào sự ước đoán va khi sự chọn 
lựa nảy không đem lại kết quả thì quá trình 
nây sẽ đi ngược về điệm nút ở gốc nhằm tạo 
nên môi lựa chọn mới. (T) 

back tp /bœk Ap / Thưởng dùng đã sao chép 
thông tin vào dĩa mảm hoặc bãng tử nhằm lưu 
trử an loản 

backup /bœkaAn (1) Sao chép dự phỏng 
Lä một thú tục. một ký thuật hay phần cửng 
được đúng để khỏi phục dữ liệu do mất mát 
hay bị phá hủy hoặc bảo vệ hệ điều hảnh. (2} 
Lả mội hệ thống. một thiết bị một chương 
trinh tiện ích hay mội file được sử dụng trong 
trưởng hợp sai hồng chức nàng hay thất thoät 
dữ liệu. (3) Là quả trình lưu trừ một vải hoặc 
tất cả các dõi lượng trên một hệ thống vào 
đĩa tử hoặc băng tử. (4) Trong PSS, lả điều 
kiện trong đó cấc chủ trình lưu trữ trong siãu 
thị nảy được điều thiẩn bởi bộ điều khiển lưu 
trữ trong mội siêu thị khác. Điều nảy cho phép 
khách hàng kiểm tra nhằm tiếp tục tại những 
điểm đầu cuối của một siêu thị mã quá trinh 
lưu trừ đã ngưng hoạt động. (5) Trong quan 
lý lưu trữ có hệ thống các thiết bị dữ liệu lả 
quá trinh sao chép vảo khôi dự phòng một 
tập hợp dữ liệu ngụ trên khối ở cấp độ 0 hoặc 
1 (6) Thuộc về bản sao khác được sử dụng 
để thay thể khi nguồn cúa nó bị mắt hoặc bị 
phá hủy. Chẳng hạn như lả một nhật ký dư 
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phỏng. (7) Chương trình để sao chép thông 
tin vảo đĩa hoặc bằng nhằm lưu trữ an toần. 
backup control data set /`b&kAp 

kan`traol "deIta sct/ Lá mộit tập đữ liệu chuỗi 
giải đáp VSAM có chứa thông tin và các phiên 
bản dự phỏng của những tập hợp dữ liệu, 
những khối dự phỏng vả những khối chịu sự 
điều khiển của chức năng dự phòng trong 
quần tý lưu trữ hệ thông thiết bị đữ liệu. 
backup copy /'bœkap 'kopt / Chép phỏng 
hờ. Việc chép thông tin hoặc đữ liệu để lưu 
giữ trong trưởng hợp bản gốc bị thay đổi hoặc 
bị phá hủy. 

backup cycte /' ba:kAp saIkÌ / Chữ ký phỏng 
hở. Trong quần lý lưu trữ hệ thông thiết bị dữ 
liệu, là một khoảng thởi gian trong đõ một bản 
mẫu được dùng để chỉ định thởi gian trong 
chu trình mã trên đó dự phỏng tự động được 
sẵn bảng thực hiện theo chương trinh. 
backup diskette /'bakap dIs'ket / Đĩa 
phong hở. Là dĩa chứa thông tin được sao 
chép từ dĩa khác. Nö được sử dụng trong 
trưởng hợp thông tin bị thay đổi ngoải dự định 
hay bị huy 

backugp file /'bxzkaAp FatÌ ? File phỏng hở. 
Lả bản sao chếp file nhằm đự phóng cho việc 
tải tao nó. (1) Tương đồng với iob - racovary 
control file. 

backụup frequency/bieckaAp 'fri:kWansl / 
Tân số phỏng hở. Trọng quần lý lưu trữ eö 
hệ thông thiết bị đữ liệu, lä số ngảy phải trôi 
qua kế từ khi tạo phiên bản dự phòng cuỗi 
cùng của tập hợp dữ liệu vả thởi gian khi một 
tập hợp dữ liệu đã lhay đôi thích ứng cho dự 
phỏng. 

backup path bakan pu:Ù / Đường dẫn 
phong hở. Trong mạng IBM Token - Ring, ¡ä 
một đưởng chọn tựa cho tin hiệu thông qua 
cac đơn vị truy cập vả đường cấp vänh khăn 


chinh cúa chúng Đưởng đự phòng cho pháp 
hỗi phục phân đoạn có hệ hoại động được 
trong mạng khi các qui cách định trị vẫn để 
được thực hiện. 

backup plan bakap plen / Kế hoạch 
phong hở. Xem contingency plan. 
backup procedures /'b(€kAp pra`si:dsa⁄ / 
Thủ tục phòng hở. Lả những qui định được 
tạo ra trong một kế hoạch liên tiếp nhằm khôi 
phục đữ liệu và khởi động lại hoặc thay thể 
các thiết bị máy tinh sau khi xảy sự cố. Chẳng 
hạn như sự sao chép các tile hoặc thu nhận 
thiết bị thăng dư. 

baeckup session /'bœkaAp 'se[n / Tác vụ dự 
phỏng. Tác vụ thay thế sự sai lỗi nguyên sơ 
được mở rộng trong tác vụ công việc phục hồi 
(XRF) giữa một người dùng cuối vả hệ con 
hoạt động. 

backup storage /` ba kap `sta:rids 2 Lưu trừ 
phỏng hở. Lả một thiết bị lưu trừ chứa các 
thông iin được sao chép tử mội nội dung ghi 
nhằm cất giữ thông tin trong trưởng hợp thông 
tin gốc bị mãt hoặc bị thay đổi ngoải dự định. 
Chăng hạn như mội ổ đĩa mềm có dung tịch 
lớn, một băng tuội. một đĩa ảo. Tương đồng 
với backing store. 

backup store /bakaAp sia: / Lưu trừ 
phỏng hờ. Lả môi hệ thống siêu thị cung 
cấp bản sao cho những điểm đầu cuối ở 
siêu thị trên chụ trình lưu trữ (không quá 
2 chu trinh). Nó thường được bộ điều khiến 
lưu trữ giúp đỡ 

backup version /'bzkap `,4:[Ín / Phiên 
bản phòng hở. Xem backup copy. 
backup volưmne /bxkaAp 'vpljuim / La 
khối sở hữu của quản lý lưu trữ theo hệ 
thông thiết bị đữ liệu trong đó các phiên 
bản dự phòng trong các lập Hợp dử liệu 
được ghi ra. 
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baekup volume cleanup process 
b&kAp 'vplju:m 'kli:nAp ”ptaoses / Trong 
quần lý lưu trữ theo hệ thống thiết bị dữ liệu, 
lả một quá trình xóa bở các phiên bản dự 
phỏng trong tập hợp dữ liệu mà nó không cỏn 
cần thiết 

Backus Naur form (BNF} Lả mội siêu ngữ 
dùng để chỉ định hoặc diễn tả củ pháp của 
một ngôn ngữ, trong đó mỗi ký hiệu tự nó biểu 
điện một chuối ký hiệu. Tương đồng với 
Backus Naut form. (a) 

Backus normat form (BNF) Tương đồng với 
Backus normal form. (a) 

Backward /'bkwad / Trong cầu trúc truy 
cập SAA Basic Common Uset, l3 hoại động 
diễn đạt thông tin mả nó đứng trước các thông 
tin hữu hình trong mội pa - nô. 

backward chaining “bœkwad 'tƒeinin / Lá 
một qui trình lặp lại nhằm giải quyết một vấn 
đề nhở đó được biến đối thành tác động của 
một nguyên lý hoặc một mệnh đề đã được 
chứng minh nhằm ứng dụng cho mội kết luận 
nảo đỏ. Và những vẫn đề khác được giải 
quyết cho đến khi tìm được kết luận thật sự 
hoặc lả vẫn đẫ không được giải đáp. Tương 
đồng với back chaining. (T) 

backward channel /'bekwau 't[&n] / Kênh 
được nồi với kênh phia trước, dùng cho những 
tín hiệu điều khiên lỗi sai hay kiểm soái nhưng 
với hướng truyền ngược lại với kênh trước, 
trong đó thông tìn người dùng được truyền 
Tương phần với forward channel. (l) 

Chú ÿ : Trong trưởng hợp chuyền thông tin 
đồng thời theo cả hai hưởng, định nghĩa nảy 
áp dụng cho nguồn đữ liệu đang được xem 
xót. 

backward file recovery /b&kwad fan] 
r'kAvarti / Lả sự khôi phục một phiên bản 
đầu tiên trong một file bằng cách sử dụng dữ 


balanced (to ground} 


liệu và phiên bản mới nhất đã được chép 
trong mộit nhật trinh. (T) Tương phần với fot- 
Ward file iecovery, 


backward LAN channel 7b&kwad lan 
"Wœnl ? Trong một dải rồng LAN, lả kênh gán 
cho sự truyền tải dữ liệu liên kết từ các trạm 
dữ liệu đến đầu cuối. Tương đồng với tevetse 
LAN channal. (T) 

backward processing /'bkwad ”praosesin 
¿ Trong các hệ thống chứa VSAM. lả một 
phương thức xử lý tuần tự trong đó những 
chuỗi ghi chép liên quan, chuỗi ghi phép giải 
đáp và ghi chép trong mục đứng trước được 
truy tìm vả xử lý hơn lả các chuỗi kế tiấp. 
backward reeovery /bœkwad riKAvar! / 
Xem backward file recovery 


backward reference /'bxkwad 'refarans / 
Tham khảo li. Tiện dụng của ngôn ngữ điều 
khiển công việc cho pháp ngưởi dùng sao 
chép thông tin hay tham khảo những câu lệnh 
xuất hiện sớm nhất trong công việc. 
backward supervision /'bœkwad 
.su:pa`vI3n ¡ Sử dụng những chuỗi giám sát 
được gởi tử trạm phụ thuộc đến trạm chỉnh. 
Tương phan với fotward supervision 


badge security /bœds sĩ kjoasraii / Trong 
System / 36, chức nâng chọn mục System 
Support Program Product nhằm giúp cho 
sự ngăn chặn việc sử dụng không hợp 
pháp của các trạm biểu diễn bằng cách 
kiểm tra các dữ liệu tử một dải từ tỉnh 
trên một biểu lượng trước khi cho phép 
thao lác đánh dấu 

BAL (1) Branch and link. Nhánh và đường 
truyền. (2) Branch linkage. Sự liên kết 
nhánh. 

balanced (to ground) /belanst graond / 
Tổng trở. Tỉnh trạng trở kháng trên một 
đưởng truyền hai dây khi tổng trở so với màt 


balanced data link 
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đất được do từ dây nảy bàng với dây kia. 
Tương phần với unbalancad (to ground). 
balanced data link /hœlanst 'deia link / 
Đướng truyền dữ liệu cân bằng. Trong 
thông tin dữ tiệu, là đưởng truyền dữ liệu giữa 
hai trạm kết hợp cùng tham gia. Trong các 
quá trình truyền mả nó khởi sinh : mỗi trạm 
có thể truyền cả hai khung lệnh vả khung 
phúc đáp. tổ chức đông dữ liệu của nó vả thực 
hiện các thao lác khói phục sai lỗi tại mức độ 
tuyên truyền dữ liệu. Tương phần unbalanced 
data link. 


balanced error /bœlanst 'cra / Lỗi cân 
bằng Là một tập hợp các sai lỗi. sự phân bể 
của những sai lỗi cö giá trị trung binh lả 0. (l) 
(4a) 

balanced merge /`balansL ma:d$ / Lá một 
sự sắp xếp bên ngoài nhằm thay lhế các 
chuỗi được tạo ra do sự sắp xếp bên trong. 
Sự sắp xếp bên trong nảy được sử dụng trên 
một nủa các thiết bị lưu trữ khá dụng vả sau 
đỏ hợp nhất các chuỗi bằng cách di chuyên 
chúng đi lới hay lui giữa một số tương thích 
của thiết bị cho đến khi sự pha trộn hoàn 
thanh. 


balanced mer ge sort /'ba]ansL m3:J3 s3:L/ 
(1) Lâ một sự sắp xếp pha trộn vả lả sự sắp 
xếp ngoại trú chẳng hạn như các tập hợp con 
đã được phân loại do sự sắp xếp nội trủ thi 
được phân bố đồng đều trong một nửa các 
thiết bị lưu trừ phụ trợ khả dụng. Những tập 
hợp con nảy được trộn lẫn vảo trong nửa thiết 
bị lưu trữ phu trở còn lại và quả trình nầy được 
lập lại cho đến khi tất cả các mục nằm trong 
một lập hợp được sắp xếp. (2) Tương phản 
với unbalancsed merge sort 

balanced routing /'blanst ru:`tin ¿ Phương 
pháp kết nổi đường truyền mạng để tất cả các 
đưởng truyền được dùng như nhau 


balanced station /'b«lanst `stct[n / Trạm 
cân bằng. Đồng nghĩa với combined station. 
balanced system /bœlanst 'sistam / Hệ 
thống cân bằng. Hệ thống IMS / VS trong 
môi trưởng đa hệ thống. Trang môi trưởng nảy 
các thiết bị đầu cuối nhận thông tin từ các hệ 
thống khác để xử lý hoặc chuyên thông tin 
cho các hệ thống xử ly. 

balancing /blanstrị/ Sự cần bằng. Đối với 
văn bản có nhiều cột. quá trình này lảm đều 
các cội trên trang (các cột có độ rộng như 
nhau). 

balaneing network /hb£lansin 'netw2:k / 
Mạng cân bằng. Cáp dông dạng mạch hở 
hoạt động trên bàng tắn mang những phần tử 
mạch điện như cuộn cản, tụ điện vả điện trở. 
balun Một bô biến thể gược dủng để nối giữa 
cáp cân bằng, như cáp đôi xoăn, đến các đây 
cáp khỏng cân bằng như cáp đồng trực, theo 
sự tương thích về đặc tính điện của cáp. 
band /bœ&nd /{1) Một nhóm rãnh trân phương 
tiện ghi, các rãnh nảy được đọc hay viết song 
song (2) Trong truyền thêng dử liệu, là đấy 
tẫn giữa hai giới hạn đã được xác định. (a) 
band level /benl ˆlev| / Mức năng lượng. 
Trong âm học, lả mức áp suất âm thanh, hay 
mức cưởng độ âm thanh trong một dãi tần cụ 
thể. 

Chú ý : Dãi tẫn có thể được xác định bởi tần 
số cắt trên hoặc đưới hay bởi tần số trung lâm 
vả độ rộng dải tẫn. Độ rộng dãi tÂn có thể 
được biểu thị nhở vảo một bộ cải biên. Ví dụ 
: Mức độ dãi tới hạn. mức độ dãi khoảng 8, 
hoặc 1⁄3 mức độ dãi khoảng 8 

band printer /bend `printa / Máy in 
băng,Mộ! loại máy In trong đó tập ký tự ín 
được mang trên một dãi linh hoạt (T) (a) 
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bandwidth /'bendwitÐ / Độ rộng dãi băng. 
Sự khác nhau giữa các tần số cao nhất vả 
thấp nhất của mội dải băng tằn, được biểu thị 
bằng đơn vị Herlz. 

bank /benk /(1) Một tập hợp các thiết bị 
tương tự, như bộ biến thế, đản được nối kết 
với nhau và hỗ trợ cho nhau hoạt động. (2) 
Trong việc chuyển mạch tự động, lả tập hợp 
những tiếp xúc ổn định dùng để thiết lập sự 
nối kết điện. (3) Xem data bank. 

banking /'bœnkin / Trong nhận đạng ký tự 
bằng thị giác (OCR) là sự cân chỉnh sai ký tự 
đẫu tiên của một đỏng có liên quan đến lễ 
trái. 

bar /bq: / Xem type bai. 

bar chart /ba: tƒu:t / Biểu đồ thanh. Trong 
GDDM, lả biếu đổ hảm chứa một số thanh 
ngang có độ rộng bằng nhau. Giá trị của biến 
đổi độc lập được biêu thị bằng chiều cao của 
mỗi thanh. 

bar code /bú: kaod / Lả mã biểu diễn các kỷ 
tự bằng những lập hợp đường song song Irong 
đó có sự biến thiên về sự phân cách vả độ 
đầy của đường. Nó được đọc bằng thị giác 
theo cách quá! ngang. 

bar printer /ba: ˆ prin12 / La máy in có va đập 
trong đó các đơn vị khối lượng trong hệ phút 
- lực chuẩn được liên lục mang vảo trân một 
thanh gõ. (a) 

batrel buttone /'beœral 'batnz / Lả những 
nút trên mặt của mội thiết bị ghi dùng để 
yêu cầu hay khởi động một hoạt động nảo 
đó. 

BARSA Billing, accounts receivable, sales 
analysts. 


bars and tone /bd:z and taon / Tham chiếu 
(âm) audio vả video đừng đê đầm bảo máu 
sắc, độ sáng (chói) vả phần âm còn lại nhất 


quán giữa những mẫu thiết bị sản phẩm vả 
những phân đoạn được ghi của bằng tử 
base /hcIs /(1) Trong một hệ thống số, lả 
sế tăng lũy thừa được ký hiệu bởi số mũ, sau 
đó nhân với phần định trị (số mũ) để xác định 
số được biểu diễn. Vì dụ số § trong biểu thức 
2.8x#?=<70. (T) (2) Lá một giá trị tham chiếu. 
(a) (3) Một số được nhân với chính nó nhiễu 
lần như được biểu diễn thao số lũy thừa. (a) 
(4) Là hệ thắng số trong đó các số hạng của 
một giá trị số học được biếu diễn. (5} Trong 
máy sao cháp đữ liệu. là một chất liệu hỗ trợ 
chơ nhú tương hoặc cho tác nhân nhạy cảm 
'khác. (T) Tương đẳng với substrate. (6} Tương 
phần với tadix. 

bass address /bels 2'dres /(1) Địa chỉ cơ 
sở, Là địa chỉ được sử dụng như địa chỉ gốc 
trong việc tính toán các địa chỉ. (T) (3) Là một 
địa chỉ cho trước từ đó một địa chỉ tuyệt đối 
được suy ra bằng cách kết hợp với một địa 
chỉ liên hệ. (a) (3) Trong hệ thống thông lin 
IBM 8100, hoặc lả địa chỉ hướng dẫn hoặc nội 
dung của bộ ghi tổng quát tử đó một địa chỉ 
logic được suy ra trong quá trình thực hiện 
hướng dẫn bằng sự kết hợp với một phép 
chuyển đời. 

base address register 

fbeis a` dres 'red31sta / Thanh ghí địa chỉ cơ 


' sở, lả bộ ghi nắm giữ địa chỉ cơ sở. (l) (a) 


Tương đỗng với base register. 

baaeband / bersbœnd / Dải cơ sở. (1) Lä 
một dải băng lần bị chiếm giữ bởi mật tín hiệu 
hoặc một số các tin hiệu đa phức. (2) Một dải 
bằng mả nöỏ sử dụng toàn bộ chiêu rộng đải 
của sự dịch truyền. 

baseband LAN ¿â mội mạng khu vực cục 
bộ trong đó dữ liệu được mã hóa vả dịch 
truyền mà không có sự biến điệu của vật 
mang. 


baseband signaling 


baseline 


baseband signaling /'beisbœnd `'s¡ignlin / 
Tín hiệu hóa dải cơ sở. (1) Đồng nghĩa với 
baseband transmission. (2) Trong một mạng, 
là sự dịch truyền một tín hiệu được mã hóa 
trên một dung dịch truyền như một dồng liên 
tục của sự chuyển tiếp điện áp. Là một nút 
tại một điềm gởi ; những tín hiệu tử các điểm 
nút bội (đa nút) được nâng cấp trân kônh đơn. 
Tương phần với btoadband signaling. 
baseband system /`bc¡sbznd `sistam / Hộ 
thống dải cơ sở. Là một hộ thống truyễn dữ 
liệu, nó mã hóa, biến điệu và tác động thông 
tin trong môi dưng dịch truyền mả không có 
quá trinh chuyển hoặc biến đổi băng tần tín 
hiệu thông tin 

baseband transmission 

/'bersbznd trenz` miƒn / Lầ quá trình truyền 
tín hiệu số hoặc tín hiệu lương thích trong 
dạng gốc của nó, quả trình nảy không bị thay 
đổi bởi sự biến điệu. Tương đông với base- 
'band signaling. 

base cluster /beis `klasta / Nhóm cơ sở. 
Trong các hệ thống có chứa VSAM, lả một 
lile chửa chuỗi giải đáp hoặc chuỗi entry 
(nhập) trăn đó có xây một hoặc nhiều danh 
mục luân phiên. Xem thêm cluster. 

base color /bcrs 'kAla / Trong hệ biếu 
diễn thông tin IBM 3270, là các mầu sắc 
được biểu diễn hoặc in ra trên một thiết 
bị đầu cuối màu đối với tất cả các ký tự 
trong một trường bằng cách sử dụng sự 
kế! hợp các bị bảo vệ vả bịt cưởng độ 
trong thuộc tính của trưởng. 

Chủ ý : Khi sử dụng chế độ máu cơ sở 
của trạm biểu diễn IBM 3279 cho các thiết 
bị hổ trợ mầu, các mầu sau đây được sử 
dụng tùy thuộc vào sự kết hợp của các 
thuộc tính trường 3270 được chỉ định cho 
nó. 


Thuộc tính trường 


Không được bảo vệ, 
cường độ bình thường 
Không được bảo vệ, 


Mảu xanh cây 


Đỏ 


cường độ mạnh 

Được bảo vệ, 

cường độ bình thưởng 
Được bảo vệ 
cường độ mạnh 


Xanh biển 


Trắng 


BASE disk /bels disk / Lä đĩa ảo cö chửa 
các tập văn bản vả các chỉ thị lậnh maecro cho 
những chương trình VTAM, Nelview vả 
chương trinh hỗ trợ bản điều khiễn VM / SNA 
(VSCS). Nó cỏn chứa ñhững file điều khiển 
vả file mẫu được sử dụng khi chạy các chương 
trình VTAM trên hộ điều hảnh VM. Xem thâm 
DELTA dísk, MERGE disk, RUN dísk, ZAP 
disk. 

based variable /berst 'veariabl / Trong PL / 
1, là một biến đổi cung cấp các thuộc lính cho 
dữ liệu (chẳng hạn như dữ liệu được định vị 
trong một bộ đệm) vả cho địa chỉ lưu trữ được 
con trỏ cung cấp. Nó không định danh một vị 
trí cố định trong lưu trữ. 


base ground /bc:s gru:p / Nhóm cơ sử 
Là một số kênh mang hình thành nên mội 
ngân hảng kênh được biến điệu xa hơn 
sơ với dải băng tần cuối cùng. 

baseline /betslain / (1) tả đường tham 
chiếu nằm ngang nguyên sơ dùng cho việc 
cân chỉnh kỷ tự và đo lưởng các khoảng 
cách thẳng đứng. {2) Trong một phông, lä 
một đường ảo trên đó đáy (phân cuối) của 
mỗi ký tự liên tiếp thao trinh tự được cân 
chỉnh. 
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basellne angle /'berslatn '&ngl / 7rong đồ 
họa System / 38, lả góc của một hinh tượng 
đỗ họa phương thức 3 hoặc chuối những biểu 
tượng đó có liên quan dẫn một đường cơ sở. 
basellne axis /' be1slarn "£ksis / Lâ trực trên 
đỏ những đường tuần tự của văn bản được 
lắp đặt. Tương đồng với B axis. 

basellne directien /berslain di 'rekfn / 
Lả hướng mã trong đó những đường tuần 
tự của văn bản được thêm vảo. 
baselined documents 

? beislarnd 'dbk]omants / Lả những văn kiện 
được xem lả cốt lỏi nhằm đưa đến thành công 
của một đự án. Nó chỉ có thể thay đổi qua 
quả trình điều khiển thay đổi được thiết kế 
trước cho dự án sau khi dự án đường cơ bản 
được chấp thuận. 

baeeline extent /'beislarn :k*stent / Trong 
ìn ấn, khoảng cách vuông gốc giữa điểm khởi 
đầu vả điểm ảnh được biến điệu (Âm) xa nhất 
của mẫu ký tự bắt kỷ trong một phông. Nó 
được đo theo hướng của cấp số đường cơ sở. 
Tương đồng với B - exlant. 

basaline inerernent /`beislain ` :nkrrmant / 
Số gia đường cơ sở. Là khoảng cách giữa 
các đường cơ sở liên tục (tuần tự). 

baseline offset /'berslain 'pfset / Độ iộch 
dưỡng cơ sở. Khoảng cách vuông góc giữa 
điểm khởi đầu vả đường cơ sở tiếp liân, 
baseline sequential axis 

/'beislatn si 'kwenƒ1 '£ksis / Xem baseline 
axis. 

basa masa storage volume 

/beIs m#s `sta:rIđs 'vnlju:m / Xem base 
volurne. 


base name /beis neIm / Tên nên (cơ sở, cơ 
bản). (1). Trong hệ điều hành AIX, lả yếu tế 
cuối cùng so với bên phải của một tên đường 


base scalar type 


dẫn đây đủ. (2) Trong hệ điều hành AIX, lả 
tên file được chỉ định mả không có các thư 
mục cha của nó. 

base node /be:s 'naod / Nút cơ bản. Đồng 
nghĩa với root record. 


bae&# number /bets 'nAmba / Số cơ sở. Lả 
bộ phận của mội trưởng tự kiêm tra, tử đó chữ 
số kiểm tra được tính (oán. 


base page /be1s 'ncids / Trang cơ sở (trang 
nên). Trong sản phẩm của IBM linkway ¡2 
trang trong một file mả trên đó tẤt cả các 
khách thể được tạo sẽ xuất hiện trên những 
trang khác trong file đó. 

base permission /bets pa`miƒn / Sự cho 
phép cơ bản. Trong hộ điều hành AIX, 
lả một phương thức truy cập được gán cho 
người sở hữu file. : 

base pool /bcts pu:| / Trong hộ thống AS / 
400, đây lả vùng lưu trữ chửa tất cả các lưu 
trữ chính không được giao gán trên hộ thống. 
base priority number 

/b€ts prai`0ratI 'nAmba / Số ưư tiên cơ sở. 
Dùng để tính số tu tiên chuẩn. 

base RBA RA cơ sở. Trong VSAM. 
FRBA được lưu trữ ở đầu của 1 bản ghi 
đanh mục, nó được dùng đổ tính toản các 
RBA của dữ tiệu hoặc những khoản điều 
khiển danh mục do bản ghi danh mục 
quản ý. 

base regieter /bcis 'red5Ista / Thanh ghi 
cơ sở. (1) Thanh ghi giữ địa chỉ cơ sở. 
(2) Thanh ghi tổng quát được người lập 
trình sử dụng để chứa địa chỉ cơ sở 
base scalar tybe /beis 'skq:Ì2 taip / Loại 
vô hướng cơ sở. Trong XL Pascal, lả kiểu 
vô hướng tử đó dẫn xuẤt ra kiểu lập hợp 
hoặc kiểu phạm vì con. Xem thêm subrange 
scalar type. 


base segment 


basic đata exchange 
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base segment /beis 'scgmant / Phản đoạn 
cơ sở. Đồng nghĩa với phân đoạn RACF 
(RAGF Sagment) 

base set /bcIs seL/ Tập hợp cơ sở Tập hợp 
các chức năng bao hầm các động tử, thông 
số, mã quay lùi vả các biểu thị nhận được, nó 
được hồ trợ bởi các sản phẩm thực hiện một 
cấu hình riêng biệt. Xem thâm option set. 
base shape /bets [cip / Hình dáng cơ sở. 
Hình dáng của một ký tự như là ký tự Â rập 
để nhận biết kỷ tự chứ không phải lạo dáng 
biểu diễn ký tự. Xem thêm presentation 
shape. 


base storage pool /beis 'st2:r!:d3 pu:Ì / 
Vũng nhớ cø sở Trong hê thông / 38, tả môi 
vùng lưu !rữ chửa tất cả những lưu trữ chính 
không được giao trên hệ thống. 

base votume/bets `vnlju:m / Khối cơ sở Lá 
khối lưu trữ lớn có các bản sao chép. 


BASIC 7` be1sIk / (1) Mã lệnh tượng trưng cho 
mọi mục đích của người mới bắt đầu một ngôn 
ngữ đại số qui trinh nguyên gốc được thiết kế 
nhằm lâm dễ dảng cho việc học với mội danh 
mịtc hướng dẫn nhỏ. (4a) (2) Ngôn ngữ lập 
trinh cấp cao với một số ít lệnh vả cú pháp 
đơn giản được thiết kế nhằm lạo dễ dáng cho 
việc học vả sử dụng nó. Nó được sử dụng cho 
những ứng dụng có sự lương tác. 

basic access me«ethod 

/betstk '&kses 'meBad / Phương pháp truy 
cập cơ bản. Là bất kỷ phương pháp truy cập 
nảo mả trong đó mỗi lệnh xuất nhập gây ra 
một hoạt động xuất nhập tương ứng. Tương 
phần với quaued accass method. 

basic characters / beIsIk `k&rataz / Những 
ký tự cơ sở. Trong hệ thống AS / 400, lả 
những ký tự 2-byta được sử dụng thưởng 
xuyên. Nó được iưu trữ trong phần cứng của 
mội thiết bị tập hợp kỷ tự 2 byle (DBCS). Số 


ký tự 2 byte nảy biến đối với ngôn ngữ được 
hồ trợ vả số lưu của thiết bị. Mội thiết bị DBCS 
eö thể biểu diễn hoặc in các ký tự cơ bản mà 
không cần sử dụng chức năng xử lỷ kỷ tự mở 
rộng của hệ điều hành. Tương phần với ex- 
tended characters. Xem thêm extended char- 
acter processing 

basic controi (BC) mode 

/#bersik kan'traol maod / Chế độ điều 
khiển cơ bản (BC). Lả mộ! phương thức trong 
đó các đặc tỉnh system / 370 được thêm vảo 
(như những chỉ dẫn cho máy mới) được sử 
đụng. Xem thêm extended control (EC) mode. 
basiec controller /'betsik kan traola / Bộ 
điều hành cơ bản. Một phân của bộ điều 
khiến thông tin cho pháp thực hiện những 
chức nãng số học vả logic 

basic conversation /be:sik kgnva`setƒn / 
Sự đối thoại cơ bản. (1) Là kiểu đối thoại 
LU 6.2 được chỉ định bởi chương trình toàn 
tác phân phối. Những chương trình toản tác 
sử dụng đối thoại cơ sở có quyền sư dụng độ 
đa dạng của những chức năng LÙŨ 6.2 rộng 
hơn so với chúng. Nhưng chúng phải chịu 
trách nhiệm cho sự hỏi phục lỗi sai của chính 
chúng. Vả phải quản lý những chỉ tiết của 
đỏng dữ liệu được sử dụng trong đổi thoại. 
(8) Trong hệ điều hành AIX, lả sự kết nối giữa 
2 chương trình tác vận cho phép chứng hoán 
đổi những bản ghi cỏ logie. Bản ghi nảy chứa 
một tiần tổ 2 - byte. Tiền tố nảy chỉ định chiêu 
dải của bản ghi. LU 1, 2 vả 3 không dùng tiên 
lố 2 byta, tuy nhiên, các đối thoại 1, 2 vả 3 
phải lả những đối thoại cơ bản. Kiểu đối thoại 
nảy do những tác vận phục vụ vả những 
chương trình toản tác ứng dụng LŨ 1, 2 vả 3 
sử dụng nỏ. (3) Xem thêm conversation, 
tương phần với manped conversation. 

basIc data exchange /'betsIk 'deIta 
tks`tƒcinds / Trao đổi dữ liệu cơ bản. Dạng 
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basic indexed sequential... 


file trao đổi dữ liệu trên đĩa hay băng tử giữa 
những hệ thống hay thiết bị 

basic deviee unit (BDU) 

#bersik đi vats 'ju:ntt / Đơn vị thiết bị cơ 
bản (BDU) trong ACF / TCAM, bộ phận của 
đơn vị truyền cơ bản, nó được trao đối giữa 
phương pháp truy cập chủ và chương trinh 
điểu khiển mạng. Nó chỉ định yêu cầu hoại 
động bằng một vải thiết bị trong mạng. 1 BDU 
hảm chứa 1 lệnh và các bộ biến điệu, các tín 
hiệu chức năng vả môi sự đểm dữ liệu của 
nó 

basic đlireet access method (BDAM) 
#beisik dị rekt '#kscs 'meBad / Phương 
pháp truy cập trực tiếp cơ bản. Phươn pháp 
truy cập được dùng để khôi phục hay cập nhật 
trực tiếp những khối đặc biệt riêng của 1 tập 
hợp dữ liệu trên 1 thiết bị truy cập trực tiếp. 
basic DST authority /betIsik di:csti: 
a:'0pnrati / Trong hệ thống AS / 400 lả một 
bản quyên những dụng cụ phục vụ chuyên 
đùng (DST) được sử dụng bởi † người sử dụng 
hệ có kinh nghiệm hoặc 1 đại diện phục vụ 
mả nó cung cấp truy cập đấn các chức năng 
DST. Những chức năng nảy không truy cập 
dữ liệu nhạy cảm. Xem thêm full DST author- 
Ity. 

basic edlt /bclIsitk '"cdit / Soạn thảo cơ 
ban. Trong !MS / VS lả thiết bị thi hành những 
chức năng soạn thảo chung cho những thông 
báo xuất nhập ở thiết bị đẫu cuối. 

basíc exchange format 

/'betsik iks'einds `f2:maL/ Đạng trao đổi 
cơ bản. Dạng trao đổi dữ liệu trên đĩa mêm 
giữa hệ thống vả thiễt bị. 

baslc field attr Ibute / herstk fí:]ld a”tribju: 
Thuộc tỉnh trưởng cơ ban. Đặc tỉnh của trưởng 
hiển thị 3270 Kanji. Những thuậc tính trưởng 
cơ bản của một trưởng biểu diễn là : được,bảo 


vệ hoặc không được bảo vệ tránh những hoạt 
động nhập bằng tay hay sao chép, điều khiến `" 
nhập những số sắp xếp theo aiphabet hoặc 
nhập số, được biểu diễn, không được biểu 
diễn, tăng độ hiển thị, selaclot - pan dataot- 
abia, vả được biến điệu hay không được biến 
đi u. 

basic format /'bersik ` [2:mœt / Dạng cơ sở. 
Đẳng nghĩa với default format. 


basic †unctions /'bcIsik 'fAn[nz / Những 
hảm cơ sở. Trong hệ thống iưu trữ Reltail 
3650 lả những chức năng nảy do bộ điều 
khiến cung cấp để cho phép những thao tác 
đặc biệt (được) thực hiện. Ví dụ như việc ín 
bỏ vả bảo in tự động. 

basic ideographic character set 

PbeIsik 1đriao `gr£fik "k#raklLa set / Tập ký 
tự chủ viết cơ sở. Một lập hợp ký tự được 
IBM chỉ định chửa 3226 Kanji vả 481 ký tự mở 
rộng. Những ký tự mở rộng gồm Katakana, 
hiragana, alphabet (A đến 2) (a- ?) những số 
(0 - 9) chữ số La Mã (I - X) và những biểu 
tượng đặc biệt, biểu tượng Graak, biểu tượng 
cyrillic. Tương phần với extended ideographic 
charactar sat. Xem thâm ideographic charac- 
ter set. 


baslc inerement /beisik ':tnkrimant / Độ 
gia tăng cơ sở. Đơn vị chuyển động nhỏ nhất 
của 1 thiết bị có khả năng chuyển động. 

basic indexed sequential access method 
/'bersik "indekst sĩ kwentƒ °£kses `meBa2d 
Phương pháp truy cập tuần tự có chỉ mục 
cơ sở. Một phương pháp truy cập được đủ^g 
trong mội hình thức để truy tim hay cập nhật 
trực tiếp những khối lập hợp dữ liệu riêng biệt 
trên thiết bị truy cập trực tiếp. Nó sử dụng 
một danh mục để định vị tập hợp dữ liệu đó. 
Danh mục được lưu trữ trong vùng nhớ truy 
cập trực tiếp cùng với tập dữ liệu. Những dạng 


basic information unit (BIU) 
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khác của phương thức nảy có thể được dùng 
để lưu trử hoặc truy tìm những khối tập dữ liệu 
giống nhau trong 1 chuỗi liên lục. 

basic information mnit (BIU) 

/'beIstk rnfa 'meiƒn '}u:nIt / Đơn vị tin cơ 
sở (BIU). Trong SNA, đơn vị dữ liệu vả thông 
tin điêu khiển truyền qua những nửa kỷ tác 
vụ. Nó gôm phần đâu yêu cầu / trả lời (HH), 
tiếp theo lả đơn vị yêu cầu / trả lởi (RU). 
Basie Input / Output System (BIOS) 
/'betsik Inpot 'aotpot `sistam / Hệ thống 
xuất nhập cơ sử BIOS. Mã điều khiển các 
hoạt động phần cúng cơ sở, như la sự tác 
động qua lại với ổ đĩa mắm, ổ đĩa cứng vả 
bản phím 

basic line space /belsik laIn spels / 
Khoảng cách dỏng cơ sở. Trên máy đánh 
chữ đây là khoảng cách giữa hai hằng chữ 
liên tiếp trân máy 

Basic link unit (BLU) /'beisIk lipk ju:n¡t / 
Đơn vị kết nối cơ sở (BLU). Trong SNA, đơn 
vị dữ liệu và thông tin điêu khiến truyền tải 
trên 1 đường tuyến bằng sự điều khiển nối kết 
dữ liệu. Đồng nghĩa với frame. 

basie mapping support (BMS) 

'beIsrk 'meœprn sa`pa:L / Sự giao diện giữa 
C¡ICS vả những chương trình ứng dụng mả nó 
định dạng dữ liệu trình bảy xuất / nhập vả 
truyên những thông bảo có nhiễu trang mả 
không cần những ký tự điều khiển được sử 
dụng bởi những điểm cuối khác nhau. 

basic mode / bersik maod / Chế độ cơ bản. 
(1) Trong chương trinh VTAM vả trong VTAM 
ralease 1 chế độ truyền những dữ liệu trong 
đó chương trình ứng dụng có thể nối tác với 
những thiết bị đầu cuối non SNA mả không 
dùng những qui cách SNA. (2) Trong DPCX, 
chế độ hoạt động cho pháp người điều hành 
chọn chương trình, chọn dịch vụ hệ thống vả 
đưa ra mộ! vải lệnh. Xem command mode 


basíc mode link control 

/'betsik mạod liqk kan'traol / Điều khiến 
nối kết chế độ cơ sở. Điều khiển sự nồi kết 
dữ liệu bằng các ký tự điêu khiến của tập ký 
tự 7 bịt !SO / CCITT được dùng trong việc trao 
đổi thông tin lần nhau. 

Basic Network Ultilities (BNU) 

Ẻ bersik netwa:k ju:°tilatiz / Những tiện ích 
về mạng cơ sở (BNU) lả một tập chương 
trinh và tập tín cung cấp những tiện ích về 
mạng cơ sở. Những liện dụng nảy gâm một 
tập các thư mục, fila những chương trình, vả 
các lệnh cho phép người tiêu dùng liên lạc với 
hệ thống AlX hay VNIX ở xa (nhãn hiệu của 
AT & ï Bell Laboralories) qua đường dây 
chuyên dùng hay dây điện thoại. Xem thêm 
UNIX - to - UNIX copy program. 

basic operatot command 

?*hbeIsIk "0parerta ka`múu:nd ¡ Đồng nghĩa với 
basíc operator control command. 

basic operatotr control 

/'beIsIk `Ppare1ta kan`traol ¿ Điều khiến bộ 
thao tác cơ sở. Trong ACF / TCAM, lä chức 
năng của chương trình phục vụ hệ thống có 
nhiệm vụ xử lý các lệnh điều khiến người điều 
hành cơ sở. Những lệnh này cho phép ngưởi 
điểu hành xác định trạng thái của hệ thống 
TCAM, để sửa đối, khởi động dừng TCAM, vả 
các nguôn của TCAM bằng cách đưa vảo các 
lệnh lhích hợp hoặc từ bàn điều khiển hệ 
thống hoặc tử trạm điều khiẩn thao tác viên 
cơ bản. Chương trình phục vụ hệ thống điều 
khiển thao tác viên cơ bản được yêu cầu nhằm 
để thực hiện một chương trình điều khiển 
thông báo TCAM (MCP). 

basic operator control command 
/ "*beisik "ppareita kan`traol ka°ma:nd / 
Lộnh điều khiển bộ thao tác cơ bản Trong 
ACF /TCAM, là lệnh thao tác viễn hưởng trực 
tiếp đến chương trình phục vụ hệ thống điều 


basic operator controi SSP 


khiỗn thao tác cơ sở. Tương đông với basic 
operalor command. 

basic operator conŸrol SSP 

#beisik 'npareIta kan"traol / Chương trinh 
điều khiển điều hành cơ sở SPP. Trong 
ACF / TCAM chương trình phục vụ hậ thông 
xử lý các lệnh điều hành cơ sở cho pháp người 
điều hảnh xác định trạng thái của mạng vả 
cho phép biến đổi, kích hoạt vả khử kích hoạt 
những phân đoạn của mạng bằng cách đưa 
vảo những lậnh thích hợp từ bản điều khiển 
hệ, trạm tử xa hoặc † chương trình ứng dụng. 
basic operator control station 
#'beIsik *0pareita kan`traol "steIƒn / Trạm 
điêu khiển điều hảnh cơ sở, Trong ACF 
⁄ TCAM lá mội trạm , một đơn vị logie 
(LŨ) hay chương trình Ứng dụng mả nó 
được quyển đưa những lệnh của thao tác 
viên vào đề được thực thì bởi chương trinh 
phục vụ hệ thống điều khiến thao tác cơ 


bản (SSP). Xem thêm basic prìmary opera- - 


tor control station, basic secondary operator 
controi sialion, extanded operator control 
station. 


basic operator panel (BOP) 

/beIsIk "ppareita pen| / Kênh điều hành 
cơ sở. Trong hộ thống thông tin IBM / 8100, 
là † pa - nô điều khiển trình bảy lảm cho người 
Sử đụng có nhập thông tin, các trạng thái hệ 
trinh bảy, cường độ điều khiến các tham số 
IPL thông dụng ovetride vả !PL. Với đặc tính 
khóa mã đã được cải đặt, BOP sẽ giới hạn 
Việc truy cập pa - nô. 

basic operator panel display register 
'beistk "oparelta `pxn( dis`plei 'ređ31ste / 
Trong hệ thống thông tin IBM 8100, một thiết 
bị nhằm cung cấp giả trị cho việc hiển thị 4 
ký tự hệ thập lục phân của người điều khiễn 
pano. 


Đã basic sequential access method 


baajc partitioned access method (BPAM) 
#beIsik pa:`nƒnd "&kses `meBad / (BPAM} 
một phương pháp truy cập mả có thể được 
gắn vào nhằm tạo chương trình thư viện trong 
bộ nhớ truy xuất trực tiếp cho bộ lưu trữ tiện 
lọi vả khôi phục các chương trình. 

baaic primary operator controt station 
/beisIk "pratmar! "pparetta kan”traol 
'stet[n / Trạm điều khiên điều hãnh sơ cấp 
cơ bản Trạm điều khiển điầu hảnh sơ cấp cơ 
bản. Tất cả những thông báo khôi phục lỗi 
TCAM vả thông báo trả lởi TCAM đều được 
gởi đến trạm điều khiến điều hảnh cơ sở cho 
các lệnh điều hành cơ sở. Xem basic secon- 


- đary operator control station (zạm điều khiển 


phụ cơ bản) 


basic real conetant /'bersrk rial 'kpnstant/ 


_ Hằng số thực cơ bản. Một chuỗi các con số 


thập phân chứa một dấu thập phân vả trình 
bây một giả trị thật. 

basic secondary operator conttol stailon 
/ *betstk 'sekandari 'ppareIta kan'traol 
'stelƒn Trạm điều khiển điều hành thứ 
cấp cơ bản Mội bộ điều khiển điều hành cơ 
sở qua đó chỉ những thông báo trả lời được 
gởi cho các lệnh điều hành cơ sở. Xem basic 
primary operator control station, extended pri- 
faary operator control station, extended sec- 
0ndary opsralor control station. 


basic sequential access method (BSAM) 
'bẻIs1k s1°kwenf1 '#kses 'meBad / Phương 
pháp truy cập tuần tự cơ bản (BSAM) (1) 
1 Phương pháp truy cập tuần tự cơ bản †1 
phương pháp truy cập đã lưu trữ hoặc khôi 
phục những khối dữ liệu trong 1 chuỗi liên tực, 
sử dụng thiết bị truy cập liền tục hay thiết bị 
lruy cập trực tiếp. (2) Trong NPM, 1 phương 
pháp qua đó tất cả PIU được tập hợp để chọn 
lựa LU có thể được nhập vảo một chuỗi tập 


basis services 
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hợp dữ liệu khi chúng đi qua các chương trình 
VTAM. 

basic services / bersik ˆsa:vIs1z / Dịch vụ 
cơ bản. Trong Programmable Store System, 
một trong 2 danh mục các chức năng cố định 
do IBM cung cắp nhằm củng cô các thiết bị 
quần trị. Xem thêm tetail services. 

baslic status reglster (BSTAT) 

'beIstk 'ste1tas `red31sta / 8STAT. Trong hệ 
thống thông tin IBM 8100, một thanh ghi một 
hoặc hai byle chứa thông tin trạng thái điều 
khiển logic. 


basie teleeommunications access meathod . 


?belisik 'telika.mju:nt°kerƑnz ˆ£kses 
'mœBad / Phương pháp truy cập viễn thông 
cơ bản Một phương pháp truy cập cho phóp 
đọc / viết chuyển tin trao đối thông tin với các 
thiết bị từ xa. 

basie timing cycle / "beIsik "taimrn satkl / 
Chu kỳ thời gian được dùng khi † dữ liệu điều 
khiển sự lhực hiện của chu kỳ trình con vả 
tăng giở trong ngảy cho các đồng hồ. Giá trị 
nhỏ nhất lả 50 microseconds. 

basic transmisesion unit (ĐTU) 
/'heisIk trenz' mIƒn `ju:ntt / Đơn vị truyền 
cơ bản Trong SNA, đơn vì thông tin đữ liệu 
vả điều khiển qua giữa hai bộ phận cấu thảnh 
đường điều khiến. Một BTU có thể bao gỗm 
(chứa) một hoặc nhiễu đơn vị thông tin đường 
dẫn (PIU). Xem thâm blocking of PIUs. 
basic working display 

/ *beistk `wa:krn đis`plet / Mán hình làm 
việc cơ bản Trong hệ thống/38, 1 Một sự hiễn 
thị như mội cơ sở tử đó một người sử dụng 
thực hiện những yêu cầu tại một trạm lảm 
việc. Sự hiển thị luôn được nhận tại dấu hiệu 
on (sign - on). 

basis /'beisik / Trong AIX Graphics Library, 
một đường cong hoặc rãnh nhỏ (cơ bản) trong 


một ma trận 4 x 4 điều khiển sự liên hệ giữa 
các điểm điều khiến vả rãnh then phủ hợp. 
basis weight /`beisik wcit / Trọng lượng cơ 
bản. Khối lượng 1 gam giấy (500 tở) cất thảnh 
kích cỡ chuẩn. Vi dụ : 25 x 38 inches († inche 
= 2.54 cm) cho giấy dóng sách, 17 x 22 inch 
cho giấy viết chất lượng cao, vả kích cỡ khác 
cho các loại khác. Trọng lượng cơ bản của 
các dạng liên tục dảnh cho máy tính in ra 
(ouipul) dựa trân cỡ giấy có chất lượng cao. 
batch /bztƒ / Lồ, nhóm, tập, bó. (1) Một sự 
tịch lũy dữ liệu được xử lý. (2)Mội nhóm các 
mẫu tin hoặc đữ liậu đang xử lý các công việc 
xếp gắn nhau để xử lý hoặc chuyến đi. (3) 
Liên quan đấn hoạt động liên hệ với một ít 
hoặc không có hoạt động của ngưởi sử dụng. 
Tương phần với interactive. 


Tìnich 


bateh accumulator /betƒ s`kju:mJolett2 / 
Bộ tích lũy bó Trong sysiem / 38, một vùng 
bộ nhớ trong đó tổng các vòng phụ cho một 
trưởng (lield) được lưu trữ. Tương phản với 
total aecumulator. 


batch application /b£tƒ .cplL` ketƒn / Trong 
VSE, một tập hợp các chương trình bình 
thường xử lý dữ liệu không cần tác động của 
người sử dụng : ví dụ : như là một trinh sử 
dụng 1 thiết bị, 1 file dữ liệu, hoặc bộ xử lý 


batch BSC 


hoän hao trong thời giãn đải cac trình tiên tiên 
trực tiễp. 


batch BSC /hbat| ¿ Trong há thông /26, SSP 
xác mình (räng) cung cấp dữ liệu thông tin 
cho các máy tính BSC và các thiết bị bằng 
Cách qua bản liệt kê chỉ tiết RPG T hoặc lệnh 
macro DTFB trinh hơn ngữ. 

batch checkpolnt/restart 

đh£tƒ `teKpaIntL/ri:` sta.L/ Điền kiểm tra bó 
Trong MS ;VWS tiện dụng có thể cho phép 
Các chương trình tiễn hảnh thực hiện bó đề 
đồng bộ hỏa những điểm kết thúc vả được 
khởi động lại tại điểm kết thúc của người sử 
dụng 


batch coding sheets “h&t[ `kaodrn Ji:ts / 
Trong SDF / CICS các phiấu mã được đúng 
để định nghĩa những vật thể cho tiện ích tải 
bafch compilatlon /btƒ kpmpr' leiƒn / Một 
phương pháp lảm theo các chương trình mả 
không cần sự chú ý liên tục của người sử 
dụng. 

batch data exchange (BDE) 

/b£({ƒ 'đeita tks't[ernds / Trao đổi dữ liêu 
bỏ Trong DPCX, thủ lục gới các chương trinh 
vả bỏ dử liệu giữa máy chủ vả DPCX, đùng 
ca hai bãng tử và dĩa mầm 


batch data exchange services (BDES) 
/b£tƒ 'đetta 1ks't[eind3 `a:visrz + Địch vụ 
trao đổi dữ liệu bỏ Trong DPCX, các Chương 
trinh được thực hiện trong hệ thống chủ để 
gởi dữ liêu vả chương trình tới hệ thống thông 
tin IBM 8100 (đến) qua các dĩa mềm hoặc 
bằng từ hoặc gởi các dữ liệu tử hệ thống đần 
đĩa mềm hoặc bằng tử. 

batch device #b£tƒ di'vatis / Thiết bị bỏ. 
Thiết bị có thể đọc chuỗi nhập hoặc viết chuỗi 
xuất hoặc ca hai, nhưng không thể trao đổi 
thông tin hai chiêu với hệ thống 
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batched communication 
/betƒt ka.mju:ni`kei[n / Gởi một lượng lớm` 
dử liệu tử trạm nảy sang (đến) tram khác 
trong mạng, không cần xen vào giữa cái trả 
lởi tử đơn vị nhận. Tương phản với inquiry / 
f@sSponse communication, 

batched jJob /b&tƒt dạnb /(1) Một công việc 
được nhóm lập hợp với các công việc khác 
khi nhập vào hệ thống máy tính. (3) Một công 
việc mà việc của nó là điều khiến các lệnh 
được lập hợp với công việc điều khiển các 
lệnh của công việc khác khi nhập vảo hệ 
thống máy tính Đồng nghĩa với stacked job. 


batch entry /bœtƒ 'entri / Mực nhập theo lô. 
Lối vảo của một SỰ (ích lũy dữ liệu khi bị 
chống lại thi ngay lập tức mục tử của dữ liệu 
trở nên có giá trị. Xem thêm remote batch 
entry. 

batch envlronment /bœ(ƒ ìn'"vaIaranmant ¿ 
Œq) Một môi trưởng (rong đó các chương trình 
trao đổi hai chiêu không được thực hiện. (2) 
Trong DPPX, một môi trường mả các công 
việc bö trong các danh sách lệnh được đưa 
trình và trong đó sự trinh bảy của chúng được 
liệi kê † cách độc lập của người đưa ra 
batch execution /b£tƒ Eksr`kju:[n / Sự trình 
bảy của các chương trình vả đữ liệu má đã 
được đã trình hoặc được lưu trữ khi nhập bó. 
batch facllHy /betƒ fa'silatt / See OMS 
batch facility 

batch - header document 

!b£V "heda `dpkiomant / Một tải liệu đi kồr¬ 
vả nhận ra một bỏ tải liệu nhập vả có thể 
được sử dụng để xác nhận chúng. ví dụ một 
tải liệu bao gồm các sự cân bằng, kiểm soát 
loần bộ. 

bateh file /bœ tj farl / Một file chứa một chuôi 
lệnh được dùng để liên kết các xử lý 


batch initiation 


batch initiatlon /b£tƒ ¡.ntƒt`eiƒn / Trong 
DPCX, sự khởi đầu của 1 công việc phụ bởi 
mội trình ứng dụng chủ sử dụng bó ban đầu 
batch input processing 

/beVƒ Immp0t ”prsosesip / Trong hệ thống Im- 
age Plus, khả năng ghi vào mục lục và chuyền 
nhiều tải liệu như bó. Xem thêm batch proc- 
øssing. 

batch interface file (TF) 

/bœtƒ "1ntafers fatW Một file VSAM chúa đựng 
mô hình công việc điều khiển các lệnh vả điều 
khiển thông tin hoặc bó SDF / CICS. 

batch interface JCL mask file (ITF) 
/bœtƒ 'Intafers ma:sk fail / Mộ! fiø VSAM 
chứa mô hình công việc điều khiến các lệnh 
vả điều khiến thông tin cho bỏ SDF / CICS. 
batch interface log file (ITFB) 

/bœ1ƒ `1ntafets Ing fat] / Một file VSAM chứa 
thông tin về tình trạng các công việc đã được 
đệ trình cho bó SDF / CICS thị hảnh. 

batch job /bœ1ƒ dspb / Một công việc được 
đưa vảo như là một chuỗi hành động được 
trình bảy trước với một it hoặc không có sự 
tương quan giữa người sử dụng và hệ thống 
batch message processing (BMP) pro- 
gram /b#tƒ `mes1d5 `pr30S€stT) `pr2Ug8rm / 
Trong IMS7VS, một chương trình xử lý bó truy 
cập đến thiế t bị nổi các eơ sở dữ liệu vả thông 
điệp yêu cầu. Xem thêm batch proeessing 
program, massage processing program. 
batch mode /btƒ maod / Trong AS / 400 sự 
quản lý câu hỏi chế độ câu hỏi liên kết với 
một câu hỏi thí dụ mà không cho người sử 
dụng tác động qua lai (ảnh hưởng lẫn nhau) 
với những yêu cầu của câu hỏi trong khi một 
thủ tục đang chạy. 

batch number /bœtƒ 'nAmba / Trong !BM 
3881 Oplical Mark Raader vả IBM 3886 Oplti- 
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cai Characlar Readar Model 1, một số được 
in trên tải liệu bằng một chuỗi số. 

batch - orlented BMP program 

/bœtƒ `2:rIentid bì:empi: `praogrm / Trang 
¡MS / VS, một chương trinh xử lý thông điệp 
bó (BMP) truy cập đến các cơ sở dữ liệu vả 
các thông điệp yêu cầu khi nó trinh bảy cách 
Xử lý dạng bó. Tương phản với transactlon- 
©riented BMP. 


batch print function /bœtƒ prrat 'fAnk[n / 
Một đặc điềm nỗi bật in các báo cáo trần IBM 
3284 Model 4 Printar được nối với bộ điều 
khiển lưu trữ. 


batch prlnting /betƒ 'printg 2 Sự xếp nối 
tiếp nhau của 1 hay nhiều tài liệu để in lả một 
công việc riêng như lä tiấn trình nên. 

batch processing program 

/bœV 'prausesin `praogrm / Trong IMS/VS 
mội trình ứng dụng được truy cập đến các cơ 
sở dữ liệu vả OS/VS những thiết bị quản trị 
đữ liệu nhưng không cập nhật đến !MS/VS 
điều khiến vùng hoặc những thông điệp yêu 
cầu của chính nó. Xem message procesSing 
program, message processing program. 
batch processor log /betƒ 'pTraosesa lpg / 
Trong DPPX một tập hợp dữ liệu trong đó ghi 
bất kỷ các thông điệp được hệ thông sinh ra 
trong suốt quả trình thực thị của các đanh 
sách lệnh phụ thuộc vào người sử dụng đến 
môi trưởng bö. 

batch PVS Trong DPCX, mội phần chương 
trình định giá trị của các dịch vụ thi hành khi 
một bó chương trình trong hệ thống chinh 
Định giá trị, kiểm tra, và các giai đoạn chuẩn 
bị được thực thi như 1 bó chương trinh. Tương 
phần với interactive PVS 

batch queue /b#t[ kju: / Trong DPPX. một 
chuỗi (hàng) trong môi trưởng bó. 


batch suhsystem 


batch region /btƒ `ri:dsan 2 Trong một môi 
trưởng đa (nhiễu) lập trình, một trong nhiều 
Vùng đo hệ điều hả nh điều khiển trong đó tiễn 
trinh xử lỷ bö có thể được thực hiện. Có thể 
cö nhiều vùng bó, mả được chạy bình thường 
với sự ưu tiên thấp hơn những vùng tương lác 
batch request /bœtƒ rI`kwest / Trong 
SDF/CICS, một yêu cầu phụ thuộc vảo 
SDF/CISC bởi một người sử dụng trực tuyến 
batch save/restore /bœ(ƒ seiy rl sta: / Một! 
thiết bị tự chọn của một hệ thống bó trực 
tuyến được phân hoạch. Nó cho phép thởi 
gian tĩnh của công việc chiếm trước một phần 
hoạch được sử dụng trong tiấn trình xử lý bó 
trên căn bản nhượng lại các sự ưu tiên. Bên 
trên sự chiếm trước chương trình bó được lưu 
trực tiếp trên bộ nhớ truy cập, vả khi thởi gian 
lĩnh của chương trình được hoản thánh, bỏ 
chương trinh được viết vảo bộ nhớ vả bắt đầu 
thực hiện lại. 

batch scanner workstation 
/bœt[ 'skena wa:k”steI[n / Trong hệ thống 
(magaplus vả hệ thống ⁄2 lmageplus Personal 
trạm lảm việc được trang bị mội tia quét bó. 
Tỉa qut bỏ có thê ở tốc độ cao hay thấp. Xem 
Scanner. 

bateh scanning /bztƒ 'skenIn / Trong hệ 
thống Imagaplus, tiến trinh quét những khối 
hoặc bỏ rộng tương tự những dạng tải liệu 
trước khi ghi vảo danh mục. 

batch session /betƒ `seƒn / Tác vụ bó.(1) 
Một vùng được thánh lập để chuyến các bỏ 
của những mẫu tin hoặc các thông điệp. 
Tương phản với inquiry session. (2) Trong 
SDF/CICS các định nghĩa của một danh sách 
vật thể được phiên (biên) dịch bởi tiện dụng 
nhập, được giải thoát bởi phần đầu tác vụ vả 
các card chính mả kết thúc kỳ tác vu, danh 
sách có thể sử dụng một phần tác vụ của 
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những giả trị hoàn thảnh trong phần tac vụ 
trực tuyấn. 

batch storage processaing 
/b@t(ƒ `st2:r1dã5 `prauscs1g / Trong Imageplus 
Folder Application Facility, Version 2 Releasa 
1.1 khẩ năng ghi vào danh mục vả trình (con) 
nhiều tải liệu như mội bó. Xem batch process- 
ing. 

bathtub curve /'ba:Btju:b ka:v / Một biểu đồ 
tí lệ thời gian chống lại sự khám phá khiếm 
khuyết qua sự tôn lại. Thường thi sự biểu diễn 
nảy bắt đầu cao hơn (tác động đến những 
khiếm khuyết tiềm Ấn bên trong), sau đó nó 
giảm đấn giá trị nhỏ nhất, và nó tăng tiềm lực 
lần nữa tác động đến bả ngoái của cầu trúc 
máy tại phần cuối của sự tân tại. 

batch subsystem /bœtƒ saAb' sistam /(1) Hệ 
thống (nhở) phụ trong đỏ các bỏ công việc 
được xử lý. (2) Trong hệ thống AS/400, mội 
phân của bộ nhớ chính nơi nảy các bó công 
việc được xử lý. 

battery /'bœtari / Pín, ắc quy, một nguồn 
điện trực tiếp, hoặc nguôn điện của chính nó. 
Thiết bị bộ nhở không cân nguồn 
battery-powered calculator 
#b&tart "paoad 'kelkjulerta ? Một máy tính 
chỉ dùng một loại pin để lấy năng lượng loại 
pịn hóa học, pin mặt trời, hoặc pin cö thể sac 
được. (T) (4) 

baud /baod / (1) Lá một đơn vị tín hiệu tốc 
độ bằng số của những điều kiện riêng biệt 
trên mỗi giây ; vi dụ trong mã số Morse một 
baud bằng 1⁄2 dot vỏng/giáy, 1 bigiây trong 
chuỗi mã nhị phân, và mội giá trị 3 bit trên 
giây trong mội chuỗi các tải liệu môi tin hiệu 
trong đó có thể mô phỏng một trong tám tỉnh 
trạng khác nhau. {(a) (2) Trong truyền tải dị 
bộ, một đơn vị điều biễn tỉ lê với một khoảng 
đơn vị thởi gian trong một giây ; đỏ lả, nếu 
quá trinh của đơn vị thời gian là 20 phần triệu 
giây, sự điều khiển tí lệ l4 50 baud. (a) 


baudot code 
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baudot code 7 buod0L kaol 7 Một mã (số) 
cua sự truyền lải đừ liệu trong đỏ § bịt có đô 
đải bằng nhau biêu diễn 1 kỷ tự. Nó được sử 
dụng trong vải máy fax có thêm vảo yếu tỗ 
khởi động vả yêu tố dừng. Tủy thuộc váo hệ 
thống. yếu tố dứng có thê lả một số nhỏ nhất 
của 1, 1.42 hoặc 2 khoảng cách trong 1 
khoảng thởi gian 

baud rate /baod rcit / Tốc độ baud trong 
thông tin từ xa, !à tỉ lệ sự vận chuyền tương 
đồng với Signal avents. Tốc độ baud thườrg 
được diễn tả bằng các bịt trên mỗi giây 
(bitgiâáy) 

B axis Đồng nghĩa với baseline axis 

BB Begin brackei indicator 

BCB Block control byte 

BCC Block-check character 

BCD Binary-coded decimal notation 

BCH Black controi header 

BC mode Basic control mode 

BCU Block control unif 

BCUG Bilateral elosed user group 

ĐDAM Basie direct access method 

BDE Batch dạta exchange 

BDES Batch data exchange services 

B-disk Trong VM/SP. lá đĩa tủy chọn của 
người dùng. 

BDU Basic device unit 

beacon frame /' bi:kan freim /@) Một khung 
được gởi đến bởi một bộ chuyển đổi chỉ ra 
chuỗi (vòng - ring) vấn đề nghiêm trọng như 
lả sự truyền tin thất bại. Bộ chuyền đổi tả “tín 
hiệu" nếu nó gởi một khung như vậy. (3) Đồng 
nghĩa với beacon message. 

beaconlng /`bi:kanrn / Hoạt động để lặp lại 
sự truyền của một tin hiệu thông điệp khi một 
tin hiệu bình thưởng không được nhận do lỗi 
nghiêm trọng (lôi nặng). như lả tin hiệu hư 


hồng hoặc cúp điện. Thông điệp đưg: lặp lại 
đẫn khi lỗi được (ghi) chồng lên hoäc bö qua 
beaconing station /bi:kanrn  stetIn 7 Môi 
trạm đữ liệu trong môi vùng xác định của 
mạng ít thất bại trong việc đưa truyền tin đến 
các trạm xung quanh. (T) 

beacon message /`bikan mesids / Một 
thông tin hoặc 1 thông điệp được truyện lại 
bởi một tram phát hiện thông tin bị hư hồng 
Sự truyền các tín hiệu cac thông điệp đứng 
khi lỗi được thông qua hoäc loại bo. Xem 
beacon frama. 

beam defleetion /bi:m di'flckƒn ¿ Trên một 
đơn vị trình bảy của video. tiến trình thay đổ: 
sự điều khiển của các chum tia electron vá 
nhớ đó VỊ trí cua nó được trình bảy trên bê 
mái. 

BEC Bus extension card 

BED Bus extension driver card 
before-(mage /bi'f2: "1mrd3 /(1) Mới bản 
sao khối ghi lại trước khi bị sửa đôi. (T) (2) 
Trong hệ thống AS/400 và 138 nội dụng của 
một mẫu tin trong † file vật lý trước khi dử liệu 
được thay đổi do 1 sự ghi, cập nhật. hoặc xöa 
một hoạt động. (3) Tương phản với afler-im- 
aqgs. 

begin block underline 

/bổ' gìn blpk `Andalain / Trong hệ thống /36 
mội cấu trúc văn bản chỉ ra sự bất đầu của 
một khối văn bản được gạch dưởi 

begin bracket (bí `gín "bị ket / Trong SA, 
giá trị (nhị phân 1) khởi đầu cua thiêt bị chỉ 
dẫn theo sự yâu cầu của đầu đọc (RH) đôi 
với yêu câu đầu tiên trong đây chuyên cua 
mới dấu ngoặc đơn ; giá trị biểu hiện sư khởi 
đâu của 1 dầu ngoặc đơn. Tương phan với 
end bracket. Xam bracket. 

begin chain /bt`gin tƒcrn / Trong SNA. thuật 
ngữ đôi kháng với first-in-chain 
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beginning attribute character 
;bL pgintn "&trrbju:t "kerakta ¿ Trong hệ 
thông AS⁄400 vả hệ thông /38. ký tự fila hiên 
thị đứng trước vị trí đầu tiên trong một trưởng 
vả xác đỉnh đữ lậu trong trưởng được trinh 
bầy như thê nảo. 

beginning-of-chain /h¡ 'ginrn av tƑc1n / 
Trong SNA. thuảt ngữ phần kháng với first-in- 
chan. 


beginning of data /bI`ginin av `deita / Bất 
đầu dữ liệu trong thiết kế SAA Advanced 
Common Usar Access, một chức năng di 
chuyên sư la chọn con trổ (dấu nháy) đến 
ví trị sat bân trái (Iettmost) trong trưởng hiện 
hanh 

Chủ ý Chức năng nảy có thể khác với tập 
hơp các ngôn ngữ kỷ tự 2 byte vả Ky tử hai 
hướng. 

beginniìng-of-file iabel 

“bị ginin 3v fat] `]etbl ; Nhãn bắt đầu file 
(1) Nhãn bán trong của một file. nhận ra vả 
xác định nó. và chứa dữ liệu sử dụng trong 
file điệu khiển. (T) (2) Tương đồng với header 
lahel 


Movamoni 


Beginning-oi-file label 
›Headar lạpal} 


fttginning-o(-Fi {.absel 


beginnlng of Hne /bi`gintg av lạn/ Bắt 
đâu dong Trong thiết kế SAA Advanced 
Cormmmon User Access, mộ! chức năng di 
chư. ;ẻn sự lựa chọn ccn trỏ về S&! phia trải 


Chủ ÿ . Chưc nàng nây eö thế khác với tập 
hợp các ngôn ngữ kỹ tư 2 byte vả kỷ tư hai 
hướng 

beginning-of-tape marker 

“bliztntn ay teip `ma:ka /(1) Môi bộ đánh 
đầu lên báng tử lập bán ghi được sử dụng đề 
chỉ ra nơi bắt đầu của vùng có thể ghi - Thi 
đụ : một dải phản xạ ảnh, môi bộ truyền chỉ 
cua bàng tử (T) (2) Tương phản với end-of- 
tlane maker 

beginhning-of-volume lIabel 

“bí ginin av v0Ïju:m `letbl ¡ Nhãn đâu khối. 
Môt nhản bên trong nhân ra mội khối và chỉ 
ra sự bắt đầu ghi đữ liệu. Đông nghĩa vơi 
Volume header, volume label. {(T) (a) 

BEL /b¿] / Ký tự bail 

bel (b) /bcÍ /(1) Lá môt đơn vị biêu diễn lì 
SỐ giữa hai mức âm lượng. (2) 10 decibei 
bell character (BEL) /bel `k#rakta / Ký tự 
bel (BEL). Lả ký tự điều khiến được sử dung 
khi cân yêu cầu sự chủ ý của con ngưởi, nó 
có thê kieh hoạt chuông bảo động hay những 
thiết bị báo động khác. 

Bell-LaPadula sacurity mode! 

"hèi số kiurati ` madl 2 Xem €omputer secu- 
rity model 

belt printer /belt "prrnta / Lá một máy in có 
va đập trong đó tập hơp ký tự hữu dụng cho 
in ấn được mang trên một váng đai 
benchmark /` bent[ma: k ? Lả mội điểm tham 
chiếu từ đỏ có thê lạo ra sự đo lưởng Xem 
benchmark test. 

benchmark problem /bentƒma:k ` problam / 
(†) Là vấn đề được sử dụng đã đánh giá sự 
thực hiện của phần cứng hoặc phần mêm 
hoặc cả hai. (2) Lá vẫn để dùng để đánh giá 
sự thực hiện vải chương trinh máy tính có liên 
quan vơi nhau hoặc đề đánh giá một máy tính 
cö liên quan đến sự đặc ta hệ thống 


benchmark test 


benchmark test /bentƒmu:k tcs( ý £ä sự 
kiểm tra mả nó sử dụng tập hợp chương 
trình vả đứ liệu đại diện để đảnh giá sự 
thực hiện phần cứng hay phần mềm của 
máy trong một cấu hinh cho trước 

bend loss /bend lIps / Xem macrobend loss, 
microbend loss 

benlgn environment 

/bLnain 1n`Vat3ramant / Trong an toán 
máy tỉnh, lả môi trưởng không thân thiện 
bảo vệ để tránh mọi nguy hiểm, nhở vảo 
những biện pháp đối phó qui trình, con 
người, vật chất. 

ĐER (1) Bit error rate. (2) Bus extension re- 
caiver card. (3) Box event record. 


Bernoulli Thuộc về một kỹ thuật được sử 
dụng cho những thiết bị lưu trữ dự phỏng mả 
nó ứng dụng nguyên lý Bernoulli nhằm ngăn 
cần sự tiếp xúc phá hủy vật chất giữa đầu 
đọc / ghi vả dĩa quay. Xem winchester. 
best-first seareh /best fa:s1 s2:Lƒ / La một 
tìm kiếm mà lại mỗi nút dọc thao chuỗi 
tim kiếm nó đánh giá tất cả các qui trình 
có thể xảy ra xuất phát tử nó đi đến đích 
trong các kỳ của tập hợp tiêu chuẩn được 
xác định trước đó vả đựa trên những kết 
quả đánh giá để chọn qui trình tốt nhất 
cho việc truy tìm (T) 

beta format /'bí:t3 'fa:mt / Trong những 
Ứng dụng nhiễu môi dung, lả một người liêu 
thụ và dạng mẫu băng tử công nghiệp 0.5 
¡mch. 

betwsen fallures /b¡`twi:n 'fetlja / Xem 
mean time between failures. 
between-the-lines entry 

/br'twi:n ða laiz 'entri / Trong an toản máy 
tính, truy cập thu được qua việc mắc rễ vào 
mạch điện để nghe trộm hoạt động do người 
sử dụng trộm bản quyên đối với một điểm 
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bias 


cuỗi không hoa! động trong nhất thởi của 
ngưới sử dụng hợp pháp được gán cho kênh 
truyền dữ liệu. 


vã Read/Write Head 


lawored ni 
SửN pDresSSUr8 cauU$ES 
mi men tọ lift 


B/skette 


tlernaulft fect 


BEX Broadband axchange 

B extent / 1k` stent/ Đồng nghĩa với baseline 
extent 

bezel buttons /bezÌ 'bAtnz / Những nút 
được lắp đặt váo vẻ (bezel) của máy tính 
dùng bú! hoặc thiết bị ngoại vi, để yêu câu 
hay bắt đầu một hảnh động. 

Bezier cubie curve /'bizi:a `k)u:bik ka:V 
/ Trong thư viện đỗ họa AIX. là một tiệm 
cận hảm trục xoăn bậc 3 đối với một tập 
hợp có 4 điểm diễu khiển. vả nó đi qua 
điểm điều khiển đầu tiên và điểm thứ 4. 
nó có độ nghiêng liên lục nơi hai phân 
đoạn xoăn gặp nhau. 

BFT Boundary tunction table 

BG Background 

BGU Business graphics utility 

BH Block handler 

BHR Block handling routine 

BHSET Block handler routine 

bias /'batas /(1) Lả độ lậch có hệ thống của 
giá trị từ một giá trị tham chiếu (1) (a) (2) Lâ 
số lượng mã nhở đó trung bình của tập hợp 


bias distortion 
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bilevel image 


giả trị xuãt phát tử một giả trí tham chiều (a). 
(3) Lä quá trình tuyển chọn trong đó xảy ra 
trong một tông thể hơn lả xây ra trong những 
đôi tượng khác. (4J Xem orderjng bìas. 

bias distortion /'baias đi ”sta;ƒn / Xem dis- 
tortion. 


Biba /bị¡ba / Xem computer security model. 


bibliography /btblt ngrafi / Tải Hiệu tham 
khao. Lả danh mục lả danh mục những văn 
kiện (tải liệu) được đưa ra trong một tải liệu 
tổng thể với mỗi văn kiện, những thánh phần 
sau đây được đưa vảo danh mục chung : lác 
giả tải liệu, chú giải về tải liệu, vả vải ghi chú 
về tác giả của nó. 

BICARSA Billing. inventory control, accounts 
receivable. sales analysis 

BID (1) Trong SNA, lả lệnh điều khiến đöng 
đữ liệu dùng đã yêu câu cho phép bắt đầu 
một đấu ngoặc. (2) Sự hoán đổi qui cách BSC 
nhằm chuẩn bị cho đữ liệu truyền đi và dữ 
liệu nhận được. Trạm phát truyền đi một ký 
tự ENG vả trạm nhận biên nhận ký tự ENQ 
bằng cách phát đi mộ! kỷ tự điều khiến ACK0. 
bíd /bìd 7 Trong hình thức cạnh tranh giữa 
việc mời gọi vả tuyển chọn, là một nề lực của 
trạm hay máy tính nhằm đạt được sự điêu 
khiến một dỏng đề truyền dữ liệu. 
bidder /bida / Đồng nghĩa với 
session 


biddaer 


bidder session /bida ˆsaƒn / Lả nữa kỷ tác 
vụ được xác định lúc kích hoạ † tác vụ khi phải 
yêu cầu vả nhận sự cho pháp tử nửa kỳ tác 
vụ cỏn lại để bắt đầu một bước ngoặc. Tương 
phản với first-speaker-session. Xem conten- 
tion loser session. Tương đồng với bidder. 
bidirectional bus (BIDI) /bardrƒrekjanl bás/ 
Lả bus mà trên đó dữ liệu có thể được phái 
đi trong hướng bÃI kỷ. 


bidireetlonal flow_ /baidi'rekjanl tI]ao / 
Dòng chảy trong mỗi hướng được biếu diễn: 
trên dong tương tự trong một biểu đồ dỏng. 
bidirectional language /baid¡'rekƒanl 
`lengwids / Ngôn ngữ hai chiêu Lả khả 
năng dễ ghỉ vả đọc một ngôn ngữ thao 2 
chiêu chẳng hạn như tử phải sang trái vả 
lử trải sang phải. 

bidlrectional port /batdi”rekƒanl pa:t / Xem 
shared por†. 


bldirectional printer /bar di” rekƒanl ˆprint2/ 
Máy in hai chiều Lả máy ín có thể in từ trái 
qua phải vả tử phải qua trải. Tương đồng với 
Teverse printer 

bidirectlonal transmisslon 
/#batdt'rekƒfan] trenz'miƒn / Truyền hai 
chiều sự truyền mả nó có thể xảy ra thao một 
trong hai hướng dọc thao môi dung truyền. 
bilateral closed user group (BCUG) 
fbai`letaral klauzd ˆJju:z2 gru:p/(†) Trong 
truyễn tin dữ liệu lả nhóm 2 người sử dụng 
đều đồng ý thông tin với nhau nhưng không 
giao liếp với những người khác. Xem closed 
user group. (2) Trong truyền tin X.25 là một 
thiết bị tự chọn chỉ cho phép lạo ra những cú 
gọi giữa hai DTEs đã được thiễt kế. 
bilateral closed user group with outgoing 
access /bat'lelaral klaozd 'ju:z3 gru:p 
WIÖ 'autgaorn) '#kses / Trong truyền tin 
dữ liệu, là 2 người sử dụng trong nhóm 
có thể tiếp cận những người sử dụng không 
thuộc nhóm đó khi thích hợp. 

bilevet /bai'levi / Có những điểm ảnh 
trắng hoặc đan. Xem pl. 


bilevel image /bai'lev] 'imids 7 Lá mội 
hình ảnh trong đó những điểm ảnh hoặc 
là đen hoặc lá trắng. Tương phần với giay 
imags. 


bilingual commaand ]ist 
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bilingual command IIst /bar`lingwal 
kamu:nd list / Trong chương trinh natviaw. lả 
một danh mục lệnh được ghi qua quá trình kết 
hợp của REXX vả ngồn ngữ danh mục lệnh 
trong nelViaw. 

bin /brn / Trong hỗ trợ AFP. là nguồn giấy eo 
cở chuẩn trên IBM 3820 


binary / bainart / Nhị phân, nhị phân có hai 
giá trị ({) Thuộc quả trình tuyển chọn hoặc 
điều kiện mả có 2 giả trị hay trạng thái có thể 
khác nhau. (l) (a) (2) Thuộc trong hệ thống 
đếm cơ số cố định có cơ số 2. (¡)(a) (3) Thuộc 
trong hệ thẳng số có 2 số cơ bản, các chữ số 
nhị phân lả 1 vả O. (4) Trong quản lý dữ liêu 
khách thể AIX, lả loại mô tả đẫu cuối dùng 
để định ra một biển đổi như một chuỗi bit má 
nó không được kết thúc bằng số 0. Xem 
tearminal desecriptor. (5) Trong SOL, là loai dữ 
liệu biểu thị dữ liệu là một số nhị phân với độ 
chính xác lả 15 (half word) hoặc 31 (fullword} 
bit. (6) Xem Chinese binary. column binary, 
row binary, 

binary arithmetic operation 

bainari œr1Ð*metik npa`reI[n / Phép toán 
số học nhị nguyên. (1) Lá một phép toán 
số học trong đỏ những toán hạng và kết quả 
được biểu diễn theo hệ thống số đểm nhị 
phân thuần túy (l) (a) (2) Đồng nghĩa với 
dyadic operalion. 

binary Boolean operation 

bainari 'buli:n npa`retƒn 2 Thuật ngữ đối 
kháng với dyadic Boolaan operation. 

binary card /'bainasrt ku:d / Thẻ nhị phân 
'_ Lả card chửa dữ liệu theo dạng nhị phân nằm 
đọc hoặc nhị phân nằm ngang. (A) 

binary cell / batnart sel ¿ Ô nhị phân (1) Lá 
một coll lưu trữ mả nó có thể giữ mội ký tự 
nhị phán. (Ì) (A) (2) Là cell lưu trữ một lượng 


chữ sô thâp phán. Vì dụ như mội thanh ghi 
single-bil (A) 

binary character /`barnari 'kerakta / Ký tự 
nhị phân Lä một trong hai kỷ tư thuậc tân hợp 
ký tự nhi phân ví du như T (true) hoặc F 
(false). Y (yos) hoàc ÑN (noI. (T} 

binary character sel/ bainarL k&rakta set/ 
Tập ký tự nhị phân Lä mội lập hợp ký tự mả 
nó chửa 2 ky tự. 

binary code /'hainari kaod / Mã nhí phân 
Lả mã sô mã kêt quả ứng dung của nó trong 
một tập hợp phản tư mã. những yêu tố (phần 
tử) nảy được hình thánh tử môi tập hợp ký tự 
nhị phân. (T) (2) La mã số mã nó tạo ra sự 
sử dụng chính xác 2 ky tự khac biệt (hưởng 
lả 0 vả 1){3) Xem giay code. 
binary-coded decimal character code 
/#bainarr "kaodid “desiml 'k#rakta kaod / 
Lả một tập hợp kỷ lự được mã hoa, nỏ bao 
gồm 64 ký tự 6 bi. Xem Extended binary- 
coded decimal interchange code. 
binary-coded decimal code 

bainart `kaodrd `desim]l kaod ý Đồng nghĩa 
với binary-coded dacimal notation. 
binary-coded decimal interchange code 
bainart °kaodrd `đcsrml `rntatƒernd3 kaod 
( Xem binary-coded decimal chatacter code, 
extended bìnary-coded decimal interchange 
coda. 

binary-coded daecimal notation (BCD) 
bainarl "kaodid 'desiml n30`tel[n 2 Ký 
hiệu được mã hóa nhị phân trong đó môi chữ 
số thập phân được biêu diễn bằng 1 số nhị 
phân. Ví dụ như trong ký hiệu thập phân được 
mã hóa nhị phân sử dụng trong số 8, 4. 2, 1, 
số 23 được biểu diễn lả 0010 0011 (so sánh 
sự biểu điễn 10111 của nó trong hệ thống số 
đếm nhị phân thuần túy) (I) (a) tương đồng 
với binary-coded dacimal code, binary-coded 
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decimal representation, coded decimal nota- 
tien. 


hblnary-eoded decimal representation 
/baInart 'kaudid *desrmi reprizenteiƒn / 
Biếu diễn thập phân mâ hơn nhị phân, 
_ Đồng nghĩa với binary-coded daocimal nota- 
tion. 

binary-coded notation 

barnari 'kaudid nau'teiƒn / Ký hiệu nhị 
phân trong đó mỗi ký tự được biếu diễn bằng 
một số nhị phân .(T) 

binary eoded set /'bainarr ` kaodrd set / Tập 
mã hóa nhị phân Lả môi tập hợp mã mả các 
thành phần của nó được hình thảnh từ một 
tập hợp ký tự nhị phân 

binary constant /'bainari `knn tant / #ằng 
nhị phân Là một hãng số được tạo ra từ một 
hay nhiễu chữ số nhị phân 

blnary digit 7'barinart 'did3¡t / Chữ số nhị 
phân Đông nghĩa với bi. 

binary digit string /'bainart 'đrđ31t strig / 
Lả chuỗi chỉ chứa độc nht những ký hiệu chỉ 
số nhị phân (T) 

bìnary element /'bainari :'lemant / Yếu 
tố nhị phân. Yếu tố cấu thành của dữ 
liệu mả nó giả định một trong hai giá trị 
hoặc trạng thái. Lả bịt kỷ hạn (mả nó lả 
thể rút gọn nguyên gốc của chử số nhị 
phản) bị sử dụng sai ý nghĩa của yếu tổ 
nhị phân hoặc ÿ nghĩa của shannon. (l!) 
(a). 

binary selement string 

bainari 1'lemant strin / Chuổi yếu tổ 
nhị phân. Một chuỗi chỉ chứa độc nhất 
các yếu tố nhị phân 

binary exponentlal backoff /'bainari 
1k spaonfl `bekaf / Xem trunecated binary 
@xponential backoff 


blnary file /'bainari fail 7 File nhị phân Lá 
file chứa những mã số không là thành phân 
của tập ký tự ASCII. Những file nhị phân có 
th sử dụng tất cả 256 giá trị có thể cho mỗi 
byte trong file. 

binary fixed-point value 

barnart fIkst paint `velju: / Lả 1 số nguyên 
bao gồm những chữ số nhị phân và một điểm 
thị phân chọn lựa. Tương phản với dacimal 
fixad-point valua. 

binary floating-point number 

#barnarr 'flaotIn paInt 'nAmba / Lả hình 
thức khái niệm của mội giá trị số mả nó chứa 
một phần có nghĩa và † số mũ được đánh dấu. 
Giá trị số của số lả kết quả được đảnh dấu 
của phần có ý nghĩa của số vả 2 được tăng 
lên lũy thửa của số mũ của số 

binary floating-point value : 
bainari 'flaotrn paint `velju: ? Sự xấp xỉ 
của một số thực trong hình thức có ý nghĩa 
được xem như mội phân số nhị phân vả một 
sê mũ được xem là lũy thửa nguyên dựa trên 
cơ sô 2. Tương phần với decimal ftoating-point 
value 

binary format /'bainari 'f2:mœ&t / Sự biểu 
điễn một giá trị thập phân trong đó mỗi trưởng 
phải có độ dải 2 hoặc 4 bytes dấu (+ hoặc -) 
lả bii xa với bên phía trái của trưởng vả giá 
trị số thì nằm trong những bit cỏn lại. Những 
số dương có một số 0 trong bit đảnh đấu vả 
trong dạng thức những số âm có số 1 trong 
bịt dấu vả trong 2 đạng hồ tương. 

binary image đata /'batnar1 `rmids ' đe1ta / 
Dạng mẫu bịt chứa giá trị 0 và 1 mả no xác 
định những điểm ảnh trong một hình ảnh ; bịt 
1 lả yếu tố ảnh có âm sắc (pel). Xem gray- 
Scale ìimage data.thresholding. 
binary-image transfer /'bainart "imtd3 
trœns`fa: Xem bit block transfer 
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binary incremental tepresentatlon 
/'barnarI rnkrrmenti reprIzen`teiƒn / Sự 
biểu diễn gia lượng trong đó giả trị gia lượng 
được làm trỏn đến 1 trong 2 giá trị của một 
lượng lỬ thâm hoặc bởi và được biểu diễn 
bằng 1 chữ số nhị phân. (I) 

binary Item /bainari 'aiLam / Mục đứ liệu 
số trong ký hiệu nhị phân, đó lả một số trong 
2 số cơ bản của hệ thống số đấm thông 
thường, mỗi bị! trong mục là một chữ số nhị 
phân cỏ dẫu như bịt leftmosl. 

binary notation / 'bainarI nao `tcr{n / Ký 
hiệu nhị phân lả bắt kỷ kỷ hiệu nảo dùng 2 
ký tự khác nhau, thông thưởng lä những chữ 
Sô nhị phân ỞƠ vả 1 Chẳng hạn như gray coda. 
Gray coda lả 1 ký hiệu nhị phân nhưng không 
phải là 1 hệ thông số đấm nhị phân thuần túy 
(1) (a) (2) Ký hiệu cơ số cố định khi cơ số lả 
2. Vị dụ như trong ký hiệu nhị phân, dãy số 
110.01 biêu diễn lá số 1xZ? + 1x2 + 1x2 =6 


2 -2 1 
+ 1 over 4. 1x2“ + 1X2 +†X2“ =6 +~, 
4 


binary number /'bainart 'nAmba /,Số nhị 
phân SỐ nhị phân (không trò mậ!) 

binary numeral /hainari 'nju:marabl ? Một 
chữ số trong hệ thống số nhị phân. Ví dụ như 
"101" lả chữ số nhị phân vả "V" lả số la mã 
tương đương (T) (2) là sự biểu diễn nhị phân 
của 1 số ví dụ "101" lả 1 số nhị phân vả 5 lả 
số thập phân tương đương 

binary (numeration) system 
bainart nju:m2'reiƒn `sistam / Hệ nhị 
phân, Hệ thống số đếm cơ số cỗ định sử dụng 
chữ số "0" và "1" và 2 cơ số, chẳng hạn (rong 
hệ thống số đấm nảy, dãy số †10.01 biểu 
diễn số "6,25" là 1x2? + 1x2' + 1x2? 

binary operation /°baIniari 0pa`retÍn / Phép 
toán nhị phân Thuật ngữ dối kháng với bi- 
nary arithmetie operation, Boolean operation, 
đyadic operation 


binary operator / patnari ppa`rc.ta / Toán 
tử nhị nguyên, (1) Mô! toán tỬ số học có 2 
loán hạng, những toản tử nhị phân có thể 
được sử dụng trong những biểu thức có thô 
được định vị lại hoặc biểu thức tuyệt đối vả 
được sử dụng trong các biểu thức số học lả 
cộng (+), trừ (-), nhân (*). chia (2) (2) Ký hiệu 
biểu diễn một phép toản được thực hiện trên 
2 mục dữ liệu, đãy (bảng). hoäc các biểu thức 
dữ liệu. Có 4 loại toán tử là số, ký tự, logle 
vả liên hệ. (3) Đồng nghĩa với dyadie opera- 
tor. Tương phan với unary operAlor 

binary search /'bainari »4:tJ ; Lá (im kiểm 
lưỡng phân, trong đo tại môi buốu  m. tìn hợp 
các phần tử dữ liệu được chia thanh 2 phần 
vải hoạt động thích hợp được xảy ra trong 
trưởng hợp lä 1 sô lä 

bìnary search tree ;'bhainarr x3:L[ trí: / Cả 
cấu trúc tim kiêm trong đa tại mỗi bước tim, 
tập hợp các phần IỨ dữ liệu được chia thánh 
2 phần. Những hoạ! động thích ửng được xây 
ra lrong trường hợp có số phản tử dữ liệu bị 
lẻ. 

binary serial signalìng rate 

/#bannarL `siarlal `šsignÌin reiL ¿ Trong loại 
truyền 2 chế độ, lả sự nghịch đảo khoảng đơn 
vị được đo bằng giây vả được biêu diễn bằng 
đơn vị bi/giây 

binary stream /'bainari stri:m / Đóng nhị 
phân Trong ngôn ngữ pasecal và ngôn ngữ C 
lả 1 chuỗi ký tử tương ứng 1 dỗi 1 với những 
ký tự trong file. Không có sư phiên 1:20 ký tự 
được thực hiền trên chuỗi nhị phân 

binary symmetric channe\/ 1. ¬r: 
st metrtk `£n]l ? Kênh đôi xửng nhị phân. 
Một kênh được thiệt kế nhằm chuyên dôi 
thông bao hảm chứa nhưng ky tư nh: phân vã 
có quyền ưu liên những kha nang cc thầu kiên 
nhằm thay đổi môi kỷ tự bât ky thành mội ký 
tự khác tương dương 
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binary synchronous eommunieation 
(BSC) 7 harnari "sinkran^s k3,mju:nr "ker[n/ 
Truyền thông đông bộ nhị phân: tả một 
hình thức điều khiến đường truyền viễn thông. 
ng sử dụng một lắp nợp ký tự điều: khiển 
truyền và những chuỗi kỷ tự điều khiển chuẩn 
mực cho việc truyền đồng bộ nhị phân các dữ 
liệu được mã hỏa nhị phân giữa các trạm 
Tương phần với Synchronous Data Link Con- 
tro. 

BSCEL suppott / sa'pa:i / (1) Lả kết nối 
lương đương trong thông tin đồng bộ nhị phân. 
(3) Trong hệ AS/400 là hỗ tương chức năng 
thông tin các hệ thống liên kết (ICF). Nó cung 
cấp những thông tín truyền đồng bộ nhị phân 
hệ thẳng AS/400 với hệ AS/400, systam /36 
hoặc syslem /38, và với nhiều thiết bị vả máy 
tính 8SC khác {3) Trong systam /36, lả hệ 
con SSP-ICF cung cấp thông tin BSC cho 
Syslem /36 vả cho nhiều thiết bị vả máy tính 
BSC khac. 

binary synchronous transmission 
balnar! `sinkranas trenz ` miƒn 7 Truyền 
đồng bộ nhị phân Sự truyền tái dữ hậu : lrong 
đö sự đồng bộ ký tự được điều khiến bởi 
những tín hiệu tính giờ được cảm sinh tại 
những tram nhận vả phải! tin. Xem Start-stop 
transmission. synchronous đata link control. 

blnary-to-decimal conversion 

#batnart tạ `desim]l kan'va;ƒn / Chuyềễn đối 
nhị phân về thập phân Sự chuyển đổi một 
sô nhị phân thảnh số thập phân tương đương 
điều nảy có nghĩa lä tử một cơ số có 2 chữ 
số thành cơ số có nhóm 10 chữ số. 

bin colleetion /b¡n ka`lekƒn ¿ Trong hệ điều 
hanh AIX. lả phương thức sưu tập dữ liệu kiểm 
đuyệ ! mà nỏ ghi những bản kiểm vảo một bịn 
file tạm thởi. Sau khi đữ liêu được auditbin 
dacmon xử lý, các bản ghi được ghi vảo một 
Audit trail file nhằm lưu trữ nó. 


bind /baind /(1) Tạo liên hệ tử mội bộ định 
dạng đến một khách thể khác trong môi 
chương trinh chẳng hạn như đến một giá trị, 
một địa chỉ hay bộ định dạng khác hoặc để 
liên kết với những tham số thưởng vả những 
tham số thực. (T) (2) Để liên kết một! biến số 
với một địa chỉ. bộ định dạng tuyệt đối hoặc 
địa chỉ thực, hoặc với một địa chỉ hay nhân 
hiệu tượng trưng trong một chương trình. (3) 
Trong sản phẩm của SNA là 1 yâu cầu nhằm 
kích hoạt 1 kỳ tác vụ giữa hai đơn vị logfc. 
Xem Session activation requesl. (4) Trong 
MSS (a) Lả một thuộc tỉnh của một tập hợp 
dữ liêu mả nó giữ tập dữ liệu nảy trân một 
hoặc nhiễu công đoạn điều khiển tổ chức cho 
đến khi nó được giải phóng do người sử dụng 
không quan lâm đến thời gian vả những yêu 
cầu cho khoảng chứa nó. (b) Thuốc tính của 
1 khó: lưu trữ, nó đự trữ mội khối thể nán cho 
khối lưu trử khi nó được sắp xếp để đưa vảo. 
(5) Trong object Distribuon Manager (quản 
trị phân bố khách thể), lả sự kết nối giữa quản 
trị phân bố khách thể và phương thức truy cập 
khách thể cho việc stử dụng chương trinh BD2, 
từ đó dữ liệu có thể được truy cập từ cả hai 
chương trình. (6) Trong chương trình lmage- 
Plus là quá trình mả nhờ đỏ việc xuất ra tử 
bộ liền biên dịch DB2 được chuyển đổi thánh 
cấu trúc điều khiển khả dụng nó được gọi là 
kế hoạch Ứng dụng. Đây lả quả trinh mả trong 
đó những đường dẫn truy cập đến dữ liệu 
được tuyến chọn vả sự kiểm tra bản quyền 
được thực hiện. (?) Trong SOL là quả trỉnh 
mâ nhở đö việc xuất ra tử bộ tiên biên dịch 
SQL được chuyển đổi thành cẩu trúc khả 
đụng. nó được gọi là kế hoạch truy cập trong 
quả trình nảy. những đưởng dân truy cập đến 
dữ liệu được tuyển lựa vả sự kiểm tra bản 
quyễn được thực hiện. Xem automatic bind, 
dynamic bind. (8) Tương đồng với set. 
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BIND /baind / (1) Trong SNA, lá 1 yêu cầu 
nhằm kích hoạt một kỳ tác vụ giữa hai đơn vị 
logic (LUs) xem bind session, sassion activa- 
tion request. Tương phản với UNBIND. 

BIND command /baind ka'mu:nủ / Trong 
SNA, lả lệnh dùng để khởi động một kỷ tác 
vụ vả để xác định những ký tự của kỷ tác vụ 
đó. Tương phản với UNBIND command. 
binder /'bainda / Thuật ngữ đối kháng với 
linkage editor 


binder-hole card /barnda haol ku:d / Lẩ 
card chứa một hay nhiễu hỗ để buộc, liên kết 
(binding). 

bind Image /baind 'imid3 / Trong SNA, các 
tham số tác vụ do điểm điều khiển các dịch 
vụ hộ thông (SSCP) chuyển vảo bộ khởi tạo 
điẫu khiển để dắn bộ logic nguyên sơ (PLU) 
; các tham số nảy chỉ ra những tùy chọn về 
qui cách đã xuất cho một tác vụ LU-LU. 
bind image table /baind ˆim1443  tetbl 7 
Trong ACF/TCAM, vùng dữ liệu chứa những 
hình ảnh nối kết tắt cả những tác vụ có thể 
có trên mạng. Tương đồng với mode tabie 
binding 7 baindin 7 (1) Trong lập trình, sự 
liên kết giữa 1 biến vả 1 trị thuộc phạm vi của 
biễn phạm vi nảy có thể lả phạm vi của một 
qui định, một lới gọi hằm, hay một yêu cầu về 
thủ tục. (2) Trong hệ điều hảnh AIX, là sự kết 
hợp tạm thời giữa khách hảng với đối tượng 
vả ngưởi phục vụ để xuất ra một giao điện với 
đối tượng đó. Sự liên kết nảy chỉ có nghĩa với 
chương trinh cải đã! nó vả được trinh bảy bởi 
bộ điều khiến biên 

binding edge /`baindtn ed3 / Mép của trang 
giấy để định giới định gián hay xuyên lỗ. 
BIND paeing /baind `persin / Một ký thuật 
bằng cách nảy bộ quản lý không gian địa chỉ 
(ASM) ở một mẫu đết điều khiển tốc độ của 
sự truyền của BIND yêu cầu của sự gởi ASM 
ở mẫu đổ! khác. Bind pacing có thể được sử 


dụng để chống sự giải BIND, một trong hai 
được giữ lại hẳu hết các tải nguyên của nó 
Khi nối kết nó cố gắng khởi động thông qua 
mẫu đối khác vả như thế sẽ không nhận bất 
kỷ BINDs nảo từ mẫu đốt khác 

BIND password /baind 'pa:swa:d / Mội trong 
2 cách truyền an toản mật lệnh. Trong kỷ lác 
vụ LU-LU, nỏ là mật khẩu mà hệ thống kiểm 
tra để chỗng lại hệ thống thực hiện tử xa 
chương trình mả người dùng cần nối kết. Xem 
mode verification. Xem cormmunieations 
authority password. 


bind sesston (BIND) /baind ˆseƒn / Trong 
các sản phẩm SNA. một yêu cầu kích hoạt sự 
nối kết giữa hai đơn vị (logieal) logic. 
BIOCA (Block inputoutput communication 
atea} 


biometrie /baIao`” metrik ¿ Trong sự an toản 
của máy tỉnh, liên quan đến việc sử dụng 
những thuộc tính đặc biệt phần ảnh những 
đặc tính cá nhân duy nhất như vân lay. giọng 
nói, đến sự xác nhận để nhân ra người sử 
dụng. 

blonies /`bataontks / Phong sinh vật học. 
Một ngảnh kỹ thuật có liên quan đến những 
chức năng, những đặc điểm, vả hiện tượng 
của hệ thống linh động đến sự phát triển của 
các hệ thống kỹ thuật 

BIOS Basic Input/Oulput System 


bipolar transmission 

/bat paol2 trenz`m1Jn/ Đông nghĩa với polar 
transmission. 

btquinary code /bai`kwenar1 kaod / Một ký 
hiệu trong đó một chữ số thập phân n được 
trình bảy bằng mội cặp số a, b khi a=0, b=0, 
1, 2, 3 hoặc 4 và tông của 5a+b = n. 

BISAM Basic indexed sequential access 
method 


BIST Built-in self-test 


bistable 
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bistable /'bisterbl / Liên quan đến khả năng 
của sự mô phỏng của hai trạng thải ổn định 
bistable elreuit /`biste:bl ”sa:kiL £ Xem bìs- 
table trigger circuit. 

bistable trigget cireuit 

/'brsterbl 'triga 'sa:kiC/ (1) Mạch kích hoạt 
hai trạng thái ấn định. (T) (2) Tương đông với 
fipflop 

BISYNC Binary synchronous 


bịt /bít / Lả chữ số 0 hoặc 1 khi dùng lroag 
hệ thông nhị phân. Tương đông với binary 
digit. (T) Thuật ngữ đối kháng của binary 
element, shannen. 

bit-bloek transfer (bitbil)  /bit bluk 
trens'fa:/(1) Sự chuyển đổi khối hình chữ 
nhật của dữ liệu bil-map (2) Trong hệ điều 
hảnh AIX, sự di chuyển của ảnh nhị phân (một 
bit-map hoặc pixmap} bằng chỉ định góc trải 
dưới vả góc phải của hình ảnh đó vả địa chỉ 
nhận cuối cùng. 

bitbtt Bit-block transfer 


bít clocking /bịt 'kinkin / Trong một giao 
diện EIA 232, trưởng chỉ ra mẫu thiết bị, hoặc 
lả modem hoặc máy tính cung cấp tinh hiện 
giờ cho các toản tác đữ liệu đồng bộ 

bít comparlson /b¡t kam°p«risn / Trong 
PL/I, so sánh những giá trị nhị phân theo từng 
bị! vả tử trải sang phải. Xem arithmetic com- 
parison, character comparison. 

bít conflguration /biL kanfiga°ret[n / Thứ tự 
cho việc mã höa các bịt thông tin nhằm xác 
định 1 ký tự (T) (A) 

bịt constant/btt ` konstant / Trong PÙI, hoặc 
một chuỗi số nhị phân bao quanh trong ngoặc 
đơn () vả liên theo sau đó B hoặc B1 hoặc là 
một chuỗi số thập lục phân bao quanh bởi 1 
ngoặc đơn vả được theo sau bởi B4. Tương 
phần với character constant. 


bít density /bịt 'densal: / Mức độ của một 
số bịt được ghi trên mối đơn vị chiêu dải hoặc ` 
lả vụng Đồng nghĩa với recording density 
bit error rate (BER) /biL ` cra reiL/ Trong (sự) 
truyền tin bằng cấp quang, một sự so sánh 
số bịt sai được nhận trong toản bộ số bịt được 
chuyển đi. BER liên quan trực tiếp đến độ 
nhạy của thiết bị nhận, công suất của thiết bị 
phát. phân lán xung động về suy giảm toản 
bộ đường truyễn 

bỉt field /bìt fi:ÌJ / Trưởng bít, Một chỉ tiết 
của một cầu trúc hoặc tổ hợp chứa một hoặc 
nhiều bịt được đặt tên. 

blt gravity /bít 'grevatl / Trong AIX En- 
hanced X-Windows, sự hấp dẫn của nội 
dung trong một vùng cơ sở. Khi cửa số 
được định kích cđ lại thi nội dung củng 
được định vị lại Người sử dụng có thể 
được yêu cầu định vị lại nội dung trước 
của một vùng cửa số. 

bịt map /bit mœp /(1) Một sự biểu thị của 
một hình ảnh bằng một mảng bít. (2) Một 
pixmap với một chiêu sâu của 1 mặt phẳng 
bịt Xem siipple. (3) Trong DPCX. mẫu tin 
điều khiến mô tả những khối 1432 - 256 byte 
đĩa của lưu trữ. 

bit map display /bit mœp di 'splei / Một 
sự biểu thị trong đó các ký tự hoặc hình 
ảnh được cảm hóa bảng cách viết mẫu 
bịt nhằm trình bảy trong (bộ) lưu trữ liên 
kết, mỗi bịt biểu diễn một điểm tại một 
vị trí xác định trên mản hình. (T) 
blt-map graphics /b¡t mep 'gr&ftks / {T) 
Một dạng các đỗ họa trong đó các điểm 
trên mản hinh đều có thể được định vị 
trực tiếp (2) Trong những ứng dụng nhiều 
(đa) môi dung, một dạng đê họa trong một 
vùng của bệ nhở máy tính hay bộ lưu trữ 
được trình bảy như một ảnh 
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bit-mapped display /bIL m:icpL dị špleL ¿ 
Một sư hiển thị với một sử trình bảy thích 
hợp trong dö có sự trỉnh bảy của phân 
cửng với mỗi điểm địa chỉ riêng biệt trên 
mản hình. Sự trình bảy của phần cứng có 
thể được xử lý bô nhớ hoặc điều chỉnh 
(lảm thích hợp bộ nhở) Xem oveirlay 
planes. 


bit piane /bịt plein / Trong đồ họa máy lính, 
một bi! thông tin mầu / trên điểm ảnh hiển thị. 
Vì thế. môi hệ thống mã! phẳng 8 bit cho phép 
2 đấn 2Ÿ màu khác nhau được biều diễn trên 
mỗi điểm ảnh. Xem overlay planes 

bìt position kí pa z1|n/ Vị trí bít (1). Vị trì 
của một ký tự trong một tử (trong) nằm trong 
1 ký hiệu nhị phân. (T) (2)Mội vi trí số trong 
số nhị phân. 

bit rate /b¡I relL/ Tốc độ ở đó các bị! được 
chuyển đi 

bịt per character /b¡1s pa ˆkiraktLa 2 Môi sô 
bít trong mội ký tự dữ hiệu 

bits per pixel /bits pà 'k&rakta / Số bít 
trong mỗi phân tử ảnh Mộ! hinh ảnh được 
má hỏa bằng các chữ số, mội đại lượng gia 
trị mau của một hinh ảnh được cho 

blt stream /h¡t stri:m 2 Dong bít, Một ký hiên 
nhị phân không phân nhóm bởi các gia Irí 
bịt string /bit strin / Mội chuối chỉ chứa một 
số bịt nhất định. (1) (A) 

bít value /b¡t `vpÏju: 7 Trong PLZI, một chuỗi 
các số nhị phân được lưu trữ trong các bit liên 
tục 

BIU Basie information unit 


BIU segment / "scgmant / Trong SNA, một 
phần của một đơn vị thông tin cơ bản (BIU) 
mả bên trong được chứa đơn vị thông tin 
đường dẫn (P!U). Nó bao gồm cả đầu đoc yêu 
cầu ⁄ trả lời (RH) thao sau bởi tất cả hoặc mô! 


phần của đơn vị yêu câu ¿ trả lới (RU), hoặc 
ehï một phân của một RU. 

blaekboard /`blckba:d / Trong :r¡ luậ nhân 
lao, mỗi bộ lưu trữ dữ liệu lảm việc bình 
thưởng có thê truy cập đên vải nguôn kiên 
thức vả sử dụng để truyền những kết quả 
trung gian (T) 

blackout/`b]&kaot/ (3) Một đoan hoặc vung 
lôi nơi anh sảng bị loại bỏ hoäc bị che (2) 
Trong hệ thông lmage Plus. lả vùng tất cẩ 
những điểm anh trang được chuyên thánh 
những điêm ảnh đan. Xem noise filter. 

blank /blcrjk ¿ Khoảng trắng Một nhắn của 
một môi trưởng dữ liệu trong đo không cö ký 
tư nảo được ghi. (A) (8)Trong đỗ họa vi tính. 
giữ kin sự trình bảy toản bộ hoặc của một 
phần hình ảnh được trinh bay (ảnh trình bầy 
được giữ kin toầản bộ hoặc một phần) ND 
blank after /bl«rk `a.fta :¡ Trong R†PG. một 
ban hột kê xuất tủy chọn (má) thay đổi nồi 
dung của môi trưởng vị thể no chứa cả zero 
(nêu nö là 1 trưởng số) hoặc lả những chỗ để 
trông (nếu nõ là một trưởng ký tứ) sau khi 
trưởng nảy được viễt vào mẫu lin xuất 
blank character /blank `k&rakt2 + Ký tự 
khoảng trắng (1) Mội sự biểu diễn đỏ hoa 
cua một khaang ký tự. (A) (2)Mội ký tự biêu 
diễn một vị trí trống trong 1 chuỗi kỷ tư đó 
họa (T} 

blank coil /blank katl 7 Một bảng !từ được 
dùng cho sự đục lỗ trang đc chỉ cùng cấp 
những lỗ được dục (1ö) 

blank common /blenk 'kman ¡ T“ong XE 
FORTRAN. một khối bình thưởng không được 
đàt lân. 

blank deleter /hlxnk dị l¡.ta / Môi thiệt bị 
ngân cần sư nhân những khoảng tròng trong 
bằng. (giấy) tử đụ lỗ 
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blanket / blenkH / Trong một máy phofo- 
copy, mội tờ äi liệu có thê hủy bở với một bê 
nài có thể ne. một tớp phủ đảy hình trụ cung 
cáp bê mặt trung gian trong qúa trinh sao 
chán (T! 

blanket cieaning control 

“hlienkit `k.r:ntr] kan trao / Trong † thiết bị 
sao chép. la † thiết bị điều khiển hoạt động 
cua thiết bị làm sạch lớp bao phủ. 

blanket cleaning device blnkit `kli:nrn 
di vais / Trong một bộ sao cháp, là một 
cơ câu dùng để hủy bỏ hình ảnh tử lớp 
bao phủ bằng cảnh áp dụng một thanh 
toán với nơ. (T} 

blanket clip /bl#nktt kltp 7 Trong một bộ 
sao chép, lả một thiết bị lắm cố định một 
lớp phu với mãi trụ lớp phủ đó 

bJanket cylinder “blxpkit `silinda ý Trong 
một bỗ sao chap, lá mặt trụ má lớp phủ 
được buội vao đỏ. (T) 

bianking ;`blznkin / (1) Sự bö qua phân 
hiển thì của một hoặc nhiễu yêu tố hay 
phân đoạn trình bảy, (l) (A) (9) La quá 
trình cất quang một lín hiệu video bảng 
điện lử 

blanking interval /'blnkin `¡ntav] ; Trong 
những trình bảy video, là kỷ hạn mà trong 
đỏ đầu hinh không nhận tín hiệu video khi 
người sử dung đang tìm phân đoạn hay 
khung hình kế tiếp. 

blanking level /'blart0kin 'lev| ¿¡ Trong một 
tín hiệu truyền hinh, là cấp độ tín hiệu 
trang các khoảng trống nằm đọc và ngang 
nỏ thưởng tuou diễn zero outpul, 

blank line /'blenk lan / Trong !BM 3883 
optical characlor  Haader, là dông nằm 
trong dang mẫu có thế chửa dấu phân 
tach nhưng không chứa các ký tự khác 


blank medium /blenk 'mi:djam / tả một 
môi dung dữ liệu trong đó không có ghí 
các dấu hiệu tham chiếu và dữ liệu của 
người sử dụng. Tương đồng với Virgin me- 
dium. (T) (A) 

ĐLDL table /teibl / (ả bảng danh mục 
các địa chỉ rảnh liên tục có quyển sử 
dụng các môđun trong thư viện đường 
truyền. Mục đích của bảng nảy là giảm 
lượng thởi gian cần thiết để truy cập và 
nhập những mỏ dun được kết hợp (liên 
kế!) 

bleeding /'bli:din / Trong đồ họa máy tính, 
lả một ảnh hưởng máu không theo ý muốn 
xuất hiện bên ngoài một khách thể trên một 
nên cơ sở. Chẳng hạn như một vết đỏ phía 
bên phải của mộ | khách thể được tô máu sảng 
trân một nền tối. 

biend /blend / Trong đồ họa vi tính, lá sự 
chuyển liếp suông sẻ tử mầu nảy sang máu 
khác tạo ra cái nhìn thực tế cho bản vẽ. 
biind /blarnd / Tạo một thiết bị không thể 
nhận tin thảnh dữ liệu không mong muốn qua 
việc nhận ra các ký tự định nghĩa trưởng trong 
dữ liệu nhận được. Xem iockout, polling. se- 
laction. 

blind copy recipient /blarnd 'kbpir 
TL sipr2nt / Lá bộ nhận thông tin mả các đặc 
tính của nó là không mở ra cho các bộ nhận 
khác (bộ nhận nhận củng thông bảo). 

blind foio /blatrnd 'faol:iao / Thuộc một 
văn kiện trong đó các trang của văn kiên 
đươc đếm nhưng không dếm thảnh sô 
Xam folio. dronned folio, expressed folio 
blinking /blipkin / Lả một thay đổi có 
thời hạn dự định trong mức đô của † hoặc 
nhiều yếu tế biểu diễn hoặc phân đoạn 
blip /blip / Đồng nghĩa với document mark. 


blip facHity 
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blip facility /blip fa`xilaUL / Xem CMS biip 
tactlity. 

bit /bÌ¡t / Xem bít block transfer 

blittet 7 blita / Lầ phần cứng thực hiện các 
hoạt động di chuyển khói bil. 

block /bÌnk / Khối. (1) Trong quá trình xử lý 
văn bản lả 1 đoạn văn bản được người dùng 
định nghĩa để thi hành các hoạt động xử lý 
văn bản (T) (2) Trong ngôn ngủ lập trình, lệnh 
kép trùng với phạm vi của ÍL nhất một công 
bố chửa trong nó. Một khối có thể định rõ vị 
trí lưu trữ hay những chương trình phân đoạn 
cho những mục đích khác. (I)(3) Chuỗi những 
phần tử dữ liệu ghi hay phát như một đơn vị 
Những phần tử nảy có thể lả những ký tự, tử, 
hay những mẫu tín vật tý. (T) (4) Một lập tin 
các mẫu tin kế tiếp nhau được ghi như một 
đơn vị. Những khối được phân cách nhau bởi 
những lỗ trống bên trong khối và mỗi khối 
mang một hay nhiễu mẫu tin. (a) (5). Trong 
xử lý từ. những ký tự liên tiếp của văn bản 
được xem như một đơn vị ; vi dụ văn bản được 
chuyến tử nơi nảy đấn nơi khác trong tải liệu. 
(8) Sư chia nhỏ của một rảnh trên đĩa mắm 
{T) Ghi dữ liệu vào trong khối. (8) Trong hệ 
thống AS/400, một nhóm chỉ thị liên tiếp được 
chỉ định sử dụng các hảng lậnh mà nó được 
xử lý như lả một đơn vị, (9) Trong PL/I, một 
nhóm lệnh liên tiếp xem như một đơn vị chỉ 
ra phạm vi của lân và vị trí lưu trữ tên được 
mô tả trong nó. Tương phản với DO group. 


{10) Trong FORTAN, một chuỗi cấu trúc thực ` 


thi có thê được đỉnh dáng vảo trong những 
cấu trúc có thể thực thi khác, bị bao lấy bởi 
câu lệnh đặc biệt cho cấu trúc vả được xem 
như một đơn vị tích phân. (11) Trong COBOIL, 
đơn vị đữ liệu vật lý thông thưởng bao gỗm 
mội hay nhiều mẫu tin có logic. Tương đồng 
với physical record. 


block cancel character /blbk 'k#nsl 
*k&rakta Ký tự hủy bỏ khối. Ký tự hủy bỏ 
dùng để chỉ ra phân đoạn đứng trước của khối 
quay lại đảnh dấu khối xảy ra gần nhất sẽ 
không được xát duyệt. Tương đồng với block 
/gqnore character. 

block charaecter /blpk `k&r3kt2 / Ký tự khôi. 
Xam end oí transmission block charactar. 


block check /blok tịck / Kiểm tra khối. 
Phần thủ tục điều khiến lỗi được sử dụng cho 
việc chỉ định một khối đữ liệu được cầu kết 
phụ thuộc vào những qui luật cho trước hay 
không. 

bloek-cheek charater (BCC) 

'blpk tƒek `kerakta / Ký tự kiểm tra khối. 
(1) Trong kiểm tra phần đư theo chiều đọc 
v phân dư thao chu kỷ, lả một kỷ tự do người 
gỏi truyền đi sau mỗi khối thông báo, nó được 
so sánh với một kỷ tự kiểm tra khối do người 
nhận tính (compula) để chỉ định nễu truyền 
tải hoàn thánh. (2) Trong BSC là 1 ký tự điều 
khiển truyền tải được dùng để xác định xem 
các bị! cá được truyền vả nhận hay không. 
bloek: check porcedure 

/blnk tƒek pra'si:d3a / Thủ tục kiểm tra 
khối. Phần thủ tục kiểm tra lỗi được dùng để 
xác định khối dữ liệu có thể được lạo theo qui 
luật đã cho hay không 

block control byte (BCB) 

/blnk kan°traol bait / Byte điều khiến khối. 
Trong phương pháp truy cập viễn thông mulfi- 
leaving lả 1 ký tự điều khiển dúng đề truyền 
tải chỗ độ khối vả đếm chuỗi. 

block control unit (BCU) 

/blok kan'traøl 'ju:ntt / Đơn vị điều khiến 
khối (BCU) một vùng dữ liệu chương trinh 
điều khiển mạng được xây đựng do bộ quản 
trị kênh vả các qui trình khác như việc xử lý 
khối và các qui trình lệnh điều khiển. Nó được 
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blocking 


—E—-——————————ễằ——ễỄ.... 


dùng đề yêu cầu công việc vả chứa mội lước 
hiệu bộ đệm ngay cả chứa khối điều khiển. 
vung lâm việc, vả đơn vì truyền cơ bản. 
bloeck copy /hlnk "kbp: / Saø chép khối (1) 
Chức năng hoặc lả một phương thức lảm cho 
người sử dụng có thể sao chép một khối trong 
vẫn bản chản nö vảo phần khác trong tải liệu 
(văn bản), hoặc vảo văn bản khác. Đồng 
nghĩa với copy. (T) (2) Chép 1 khối (của văn 
bản) ở một vị trí trong vàn bản vả thay (khối) 
sao chép ở mộit vị trí khác trong văn bản. 
block đata subprogram 

/blok *detta .sab'praogem / Khối dự liệu 
chương trinh con, Trong XL FORTRAN. 1 
chương trình con dân đâu bằng mội lệnh 
BLOCK DATA (do BLOCK DATA dẫn đầu) 
được dùng khởi động những biến đổi trong 
các lên khối bình thưởng. 

block delete /blnk 'd:li:t / Xóa một khối 
của văn ban. 

block deviee file /blpk di vats Fatl 7 (Í} 
Trong HĐH AIX một trong các loại file trong 
file hệ thông, được 1 mốc ¡ (i-mode) diễn tả. 
(3) Trong HĐH AlX được thu bởi những giá trị 
thiết bị dĩa AIX. 

bloek diagram /blnk `d1agrm / Sơ đồ khối 
Một sơ đỗ hệ thống trong đỏ các phần hoặc 
chức năng chính được nhiễu khối trinh bảy 
bằng các dỏng mả chúng trình bảy các môi 
liên hệ giữa chúng. 

blocked /bIpk / Trong một ESCON điều khiển 
(bộ điều khiển ESCON), thuộc tính khi tập 
hợp hủy bỏ khả năng thông tin của một cổng 
đặc biệt. Tương phần với unblocked 

bloek error tate /blnk\ ˆera relt / Tỉ lộ lôi 
khối là tỉ lệ của khối nhận được có chữa lỗi 
với tổng số khối được truyền đi. 

bioek file /blpk fat] / Trong hệ điều hảnh AIX, 
lä file ghi danh mục cách sử dụng các khối 


trên địa. Xem character special file. shecial 
file 

bloek gap /blnk ga:p / Thuật ngữ đối kháng 
của interblock gap. 

blockk group /bluk gru:pn / Trong VSE/ 
POWER lả đơn vị tổ chức cơ bản cho các thiết 
bị cấu hình khối cố định (FBA). Mỗi nhóm khối 
chữa một số thực những đơn vị đi chuyển, 
bloek handler (BH)/ bluk "ha&ndla / Trong 
chương trinh điều khiển, là một nhóm qui trình 
xử lý khối được thực hiện hàng loạt nhằm xử 
tý một đơn vị điều khiển khối lại 1 điểm được 
chỉ định trong đưởng dẫn của nó qua chương 
trinh điều khiến mạng. Xem block handling 
routine, bloek control unit. 


block handler (BH) set /blpk 'h£ndla set / 
Trong chương trinh điều khiến mạng, một 
nhóm gồm 3 bộ xử lý khối. Mộ! tập hợp BH 
có thể được kết hợp với 1 hay nhiều thiết bị. 
Xem block handlar 

block handling macroinstruction (BH 
macro) /blpk 'h&ndlin .mœkraoenstraAƒn / 
Những lệnh macro tổng quát của một chương 
trinh điểu khiển mạng diễn tả những chức 
năng xử lý khối tùy chọn (trong) chương trình 
điều khiến mạng 

block handling routine (BHR) 

/blok "hendlrn ru:`ti:n / Một trình thực hiện 
một chức năng xử lý đơn giần cho mội đơn vị 
khối điễu khiển thông qua chương trình điều 
khiến mạng. TD : chân ngảy vả giở vảo một 
khối. 

block ignore character /blpk tg na: 
`k#rakta / Đồng nghĩa với block ceneel char- 
acter 

bloeklng /'blpkrn / Tạo khối (‡) Tiến trinh 
nối hai hoặc nhiều mẫu tin trong mội khối. (2) 
Tiến trình nối những thông tin nhập trong một 
thông tin đơn giản. Xem concentrator 
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(3) Trong hệ thống chuyên đổi điện thoại 
không có khá năng liên kết hoäc đạt được một 
đụch vụ ví các thiết bị cần để nối hoặc phục 
vụ đang dùng. (4) Đồn) nghĩa với cor::enlra- 
toi. Phan nghĩa với dehlocking 

blocking factor /'blpkinq ' ckia ? hệ vố. 
Một hệ số khối được tính nắt: cánh pửi2 
Kịch cổ của khãi cho tị:+ Thức củ n.*U 
tin. (T) Tương Jìng với tó nh, lêmgT 
Xem thêm inpul bloc- 3g faetotr, 
blocking factot. 


OU?bU: 


blocking of PIUs /'blokin av pju:z / Trong 
SNA một chức nãng chọn lựa của đưởng 
dân điều khiển liên kết nhiều đơn vị thông 
tin đường dẫn (PIUs) trong một đơn vị 
chuyển tải căn bản đơn giản. (BTU) Khi 
khói không được thực hiễn (done lảm), một 
BTU bao gồm một PIU 

block input/output communication area 
/blnk *inpoL `actpot ka»mlu:nf ` keI{n ”eär12 
¡ Trong hè điều hảnh AIX một khỏa lưu 
trữ trong không gian địa chỉ chủ yếu (bộ 
phận nẵng cốt) được s¿' dụng đâ giao tiệp 
với một khỏa l/O (của) chương trinh con. 
bloek l/O /blk / Những hoạt đồng nhập “xuất 
trên khối được lưu trữ trong các vi trí ngẫu 
nhiên. Xem chatactot ĐC 

block length /blnk lénU / Đồng nghĩa với 
block size 


block level sharing /blok 'levl '[earm ¿ 
Trong iMS/VS, mội loại phân chia dử liệu 
có thể thích đáng các chương trinh trong 
những hê thống !IMS/VS khán nhau đồng 
thởi cập nhật đử liêu 

biock loading (bì. 'laodn, / Mang Tại 
những phản điệu khien của mà: † 
nạp vảo sư lên kết cac vị 0í trong bộ 
iưu trử chính. Tương phần với seatlar iaad- 
ing. 


Là cào: 
phần 


biock move/hlnk mu: v ¿ Đí chuyên khối {1} 
Lả mội chức năng hoặc phương l' 'c nhằm 
cho người sử dụng để thiết kế một khối vân 
bản và dt chuyển nó đến 1 điền khác trong 
! van kiện hoặc n"ập vao văn kiện do. Tượng 
dong với move (T) (3) Để định vị lại một khôi 
vàn bản tử bộ phận nảy đến bô phận khác 
trong văn kiện đỏ 
block movemenlt /hink `mu:vmant / Trong 
quá trình xử lý văn ban, khả năng đi chuyền 
mật khối thông tin tử 1 vị trí này đến vị trí khác 
trong văn bản hoặc vảo mội tải liệu khác. (T) 
block multiplexer channel 
/blpk 'mAltU' pleksa `t[x aÌ / Mỗi kânh đa hợp 
chen khối đữ liệu Xem byte multiplexer chan- 
nel. Tương phan vơi selector channel 


biock multiplexer mode/bluk 'malt1 pÌleksa 
mac / Chế đỗ truyền đữ liệu cho pháp chèn 
vảo những mẫu tin thuốc dạng khối Tương 
phản với byte muHiplexer mode. 

block paging ;hInk `pc1d41n Đánh số trang 
của nhiều trang cung môi lục tỪ bộ lưu trử 
thực hoặc lưu trữ ngoại trú. 

block prefix /bìnk ˆpI::l4(kš / Một tủy chọn 
thay dỗi chiễu đải của trưởng đứng trước 
các mẫu tin không khỏa của các mẫu tin 
được ghi trong ban mã ASCI trên cac 
băng tử 

block processot /blnk "praosesa / Bộ xử lý 
khối Xem actual block proeessor 


bloek separator /blnk 'separeita / Bộ phân 
chia khối Xem interblock qâp. 

block size /hlok sài? / (1) SẼ phẩn lỬ 
đữ hậu trong khỏi (T) {(2) Phạm vị kích 
c7 cua môi khả: thưởng được tính thao 
cặc đan vị đãc biệt nhữ lá ` các mẫu tín, 
vân bản, các tử điện toán, hoặc các ky 
tự (a). (3) Tương đồng với block lengh. 


bloeck sort 


block sort /blpk »:L/ Săp xếp khỏi Sự sãp 
xếp chia một file thảnh nhiễt: phân đoạn dũng 
sự sắp xếp cao nhất! của key (lởi giải đảp). 
sắp xếp các phân đoạn riêng biệt, vä sau đo 
nỗi chủng lại 

block speciat file /blok ˆ»pe|T fatl ? (1) 
Trong hệ điều hảnh AIX. tập tin đặc biệt cho 
phép truy xuất thiết bị nhập hoặc xuất dùng 
những bộ đêm bên trong và hỗ lrợ cho tập tin 
hệ thống. (2) Trong hệ điều hảnh AIX, mót 
tile đặc biệt cho triết bì khối 

block spliting /blnk 'splittn / Trong 
DPPX. quả trinh trong đỏ DPPX đưa thêm 
nhiều khoảng trồng trên một cần đô của 
một danh mục đã chẻn các mục tử vảo 
đanh mục 

block statement /blpk 'stcitmant / Khối 
lệnh Trong ngôn ngữ C những định nghịa 
của môi nh>m dư liêu. náo thông cáo va 
cac lên!. giữa dâu ngoặc mọc bên trải () 
vả đầu n.»ậc móc bên phải (() vả dẫu 
ngoặc móc bận phải (]) được tiến hảnh 
như môi đơn vị. Khối lệnh được xem như 
lä 1 lành đơn. lãnh ngón ngừ € 

block structure /hlnk `strAtƒa ¿ Câư trúc 
khôi Mội hệ lhẳng khối chương trình. (a) 
bloek transfer /bÌnk trans f3: / Qua trịnh 
một hay nhiễu khối dữ liệu. (T) 

blowback /'blaobick ¡ Đồng nghĩa vơi reen- 
largement. 

BLT Bit hack transfer 

BLU 8asuv link ðnit 

BMP Batch messaga piacessing 

BMP program “hi:cmpi: `praogram : 
Chương trinh xư lÿ bó thông điệp. 

ĐMS Basic mapping support 

ĐNC Một đầu nối được dùng với một vải cáp 
đồng truc 
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book copying 


BNF (1) E3ekus Naur form. (4) (2) Backus 

normai form. (Á) ì 
BNN Boundary network node 

BNU Basic Networking Utilhties 

board /ba: 2 Một panô được lầm bằng chất 
cách điện chứa các mạch điện trên một h¬ä 
hai mãi. Xem bubble board, daughterhoar đ. 
expansion board. Xem thêm short card 

body /budi /(1) Trên tở giấy đã in (trên 
trang in), phần lễ giữa định vả đáy chứa 
nội dụng (phần nội dung giữa lễ trên vả 
lỄ dưới (2) Trong 1 quyển s¿sh nhắn 
giữa nôi dung bãi đầu vả kết thúc. (3} 

Xem page body 

bođy group /'bpdi giu.p ( Trong COBOIL, 
lên chung cho 1 nhỏm lưởng trình của 
TYPE DETAIL, CONTROL HEADING. hoặc 
CGONTROL FOOTING 

BOF Boginning-of-file. (4) 

boilerplate Zba»ilaplcit / Một phân đoạn 
lưu trữ vần bản được sử dụng thưởng xuyên 
có thê được nốt kết với văn bản Khác để 
tạo môi vàn băn mới. (T) (2) Trong quá 
trình xử lý vần bản vả (công bổ) sản xuất 
đasklap_ vấn ban được lưu để dùng lai 
trong các tải liêu khác : TD. Trỉnh bảy 
sự chủ ý trong soan thao vàn bản. Tương 
đông với stored paragraph 
boldface /'ba¿ldfeis ? (1) 
(2) ín loại lớn {3} 
emnhasized 


Môi! loại lớn 
Xam_ double-sttke, 


bonding 7` hùng rrị 2 Xem equIpotenlial bond- 
ing 

book “höok 2 Tường culộ¿ ngân Toư lap 
trình, mội nham ác lệnh nguằn 

book copying /bok kpplin . T.^ng một 
may copy tải liệu, sự copy một hay nhiêu 
ban tử 1 bản gốc giới hạn (T) 
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Boolean opcrator 


BookManager products 

bok mwenidsa `prplaks 2 Một trong những 
chương trinh của IBM cho phóp người sử dung 
tạo vả trinh bảy sao chép mêm. Xem Book- 
Managear BUILD/MVS. BookManager 
READ/DOS, BookManager Read/MVS. Book- 
Managar READ/2 

BookManager BUILD/MVS /`b¿ik.mantd32/ 
La một chương trinh có chứng nhận của IBM 
cho phép người dùng tạo ban sao trên hệ 
thống chủ tử các file nguôn đã được đánh dẫu 
cho phép. (Xem như lập hợp dữ liệu) 
BookManager READ/2 /'bok.mœnidsa ri:d/ 
Chương trình của IBM cho phép độc giả hiển 
thị, tìm kiếm vả chủ giải những cuốn sách. 
hoạt động trực tiếp trên lrạm lập trinh được 
chạy bằng hệ thống điều hảnh OS/2 
BookManager READ/DOS 

“bhok.monil$2 ri:ủ / Chương trình của IBM 
cho phép người đọc trình bảy, tìm kiếm. tổ 
chức và giải thịch bản sao trên trạm có thể 
lập trình được vả được chạy bằng hệ thống 
điều hảnh DOS 

BookManager READ/MVS 
/'bok.m&ntd3a ri:d / Chương trình của IBM 
cho phép đọc giả trên hệ thông chủ MVS trinh 
bảy. tìm kiếm, tổ chức vả chủ giải bản sao 
chép 

bookmark /'bokmu:k / Lả một dấu để lại 
trong 1 ứng dụng hay mội sự trình bảy làm 
cho hệ thống quay lại khi được thực thi kế 
tiếp 

BookMaster product 
/'bok.md:sta 'prpdakU Ngôn ngữ đánh giá 
tài liệu đành cho việc phát triển kỹ thuật xuất 
bản Beok maslar đưa ra một nhãn hiệu giảu 
tử vựng hơn GML Starter Set mả nó hữu dụng 
cho DGF - Book Mastar là chương trinh được 
chứng nhận quyển sử dụng IBM. Xem Docu- 


ment Composifion facilty (DŒF) va General- 
izad Markup Language (GML]) Slarter Set 
book message /bok `mesids ¿ Đồng nghĩa 
với broadcast message 

Boolean /'bu:li:n ? Thuộc những quả trình 
được sử dụng trong đại số. Nó được George 
Boole thảnh lập. (A) (2)Giả trị 0 hoặc † được 
biểu diễn nội trủ trong ký hiệu nhị phân. 


Boolean ADD /bu:lì:n Đẳng nghĩa với OR 


Boolean complsementation 

/'bu:li:n .kmpltimen tei[n / Thuật ngữ đổi 
kháng với negation 

Boolean data /`bu:li:n `dcIta ¿ Đử liệu được 
giới hạn cho các giá trị 1 vả 0. 

Boolean function /'bu:li:n 'fAnkin ! Hảm 
chuyển đổi trong đó số giả {rị có thể cỏ của 
hầm vả giá trị có thể có của mỗi biến độc lập 
trang no ía 2 (i) {a). 

Boolean literal / bu: |I:n *litaral ? Lä một trực 
kiện được hợp thành của một ký tự Boolean 
được bao quanh trong những đầu hiệu trích 
dẫn kép vả đứng trước nó tả 8 vi dụ B"1". Xem 
tileral 

Boolean operation /'bu:li:n 0p2 retLjn / 
Phép tính Bcolem. (1) Tất cả những phép 
tính mả trong đó mỗi toán hạng vả kết quả 
chỉ nhận một trong 2 giả trí (1) (a) (2) Phép 
tính theo qui tuật đại số Boolean (I) (a) (3) 
Xem dyadic Boolean operation, n-adic 
Boolean operation. 

Boolean operatlon table 

/'bu:li:n opa`ret[n 'tetbl 2 Một bảng hoạt 
động trang đó mỗi toán tử vả kết quả nhận 
một trong hai giá trị. 

Boolean operator /'bu:li:n ppareit2 / (1) 
Một toán tử trong môi toán hạng vả kết quả 
của nó lấy một trong hai giá trị. (1) (a). (2) 
Xem dyadic operator monadie operator 


boom 
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boom /›u:m ¿ Trong những ứng dụng đa môi 
dung. lả mội dầu ngoặc hỗ tương dùng để giữ 
một microphona hoặc camera. 

boot /bu:t/ Nạp hệ điều hành. Chuẩn bị cho 
máy tính hoạt động bằng cách nạp một hệ 
điễu hảnh. 

boot block /hu:L blnk / Trong một hệ thống, 
khối đầu tiên nơi chứa các chương trình khởi 
động. Tương đông với boottrap block. 
bootstrap /'bu:tstrp /(1} Lá một chuỗi 
lệnh mã sự thực thi của nö lảm cho những 
lệnh bể sung được nhập vảo vả thực hiện 
cho đến khi toản bộ chương trình máy 
được chứa trong lưu trứ. (T) {2) Là một 
kỹ thuật hoặc thiết bị được thiết kế để 
mang chính nó vảo một chế độ có dự 
định trước bảng các phương thức hoại 
động của chỉnh nỏ. Ví dụ như một qui 
trình máy mả vải chỉ thị đầu tiên lả đu 
thỏa mãn để mang phần còn lại của chính 
nó vảo trong máy tính tử một thiết bị 
nhận. (a) (3) Là một chương trình nhỏ 
mả nó nhập nhiều chương trỉnh lớn trong 
quá trinh khởi động hệ thông. (4) Đã thực 
hiện một bộ nạp chương trình mỗi, thởi 
hạn nạp chương trình môi cũng được sử 
đụng cho việc biên dịch một chương trình 
biên dịch hoặc một phiên bản cú như một 
người biên dịch. (T) Xem bookstrap loader, 
initial program loader 

bootstrap bloek /'bu:tstrep blnk / Đồng 
nghĩa với boot block 

bootstrap loader /bu:(strzp 'laoda / La 
một qui trình nhập. trong đö những hoại 
động được cải đặt sẵn trong máy tính thi 
được sử dụng để nhập một bộ nạp chương 
trình môi. () (a) Xem bootstrap initial pro- 
gram boader 


BOP Basic operator panel 


border /ba:da / Biên, đương viên (1) Lả 
biên hiển thị nó phân cách một khách thể 
được trình bảy ra khỏi khách thể khác trên 
mần hình. (2) Trong cấu trúc truy cập SAA 
common user lả bộ chỉ thị hiện trong những 
biên của cửa sổ 

border node /`b3:d2 nao / nút biên Lả một 
nút mạng APPN mả nó liên kết các mạng 
APPN có các cơ sở dữ liệu lopo độc lập đã 
hỗ trợ những kỳ tác vụ LU-LU giữa những 
mạng nảy. Xem extended border node, pe- 
ripheral bordar node 

border region /ba:da 'ri:dsan / Vũng biên 
Trong mội biểu diễn video. tà khu vực mản 
hình bao quanh vùng điểm ảnh sống động nơi 
nhiều hệ thống cho phép một mầu riêng biệt 
được chỉ định. 

borrow /'bprao / Sự mang sang số âm (a) 
Xem end-around borrow 

borrow đigít / bprao ˆdtdsit ý Một chữ số 
được cảm sinh khi có một sự khác nhau 
trong một nơi chủa số lả âm và được đi 
chuyển đến nơi khác để xử lỷ. Trong một 
hệ thống biểu diễn số dương. một số mượn 
được chuyển đến nơi chứa số với lượng 
lớn hơn nó đề xử íÿ ở đó. (I) (a) 

BOT Beginning-of-tape. (a} 

both field /bao0 fi:ld / Lá một trưởng dùng 
để xuất hay nhập dữ liệu. Xem output/input 
field. 

both regular and immediate cotamand 
/bạoÐ 'regjula œnd 1 mi;djat ka ma:nd 7 
Trong NCCF lä một lệnh mả nó được thực 
hiện hoặc theo cách thông thường (đều) 
hay như lệnh xử lý ngay lập tức phụ thuộc 
vảo nơi nó được bắt gặp. Nếu như lênh 
được nhận tử môi người sử dụng cuỗi - 
nỏ được thực hiện như môi lệnh cấp thới. 
nếu nó được nhận theo cách khác (như 


both-way communication 
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bounding box 


lrong môt danh mục lệnh) nó sẽ được xứ 
lý thông thương 

both-way communication /baoUl "w: 
kamjuni'ketln ¿ Thuật ngữ đối kháng vơi 
†wo-way simultaneous communicatian 
both-way operation /haoÚ `wel 0pa`rel[n / 
Đồng nghĩa với duplex operation. 

BOT marker Beginning-of-tape marker 


bootom margin bntam. 'ma:dsin / Lễ 
dưới (1) Tran mệt trang, là khoang cách 
giữa mật vật thê hoặc running fooling vả 
Điền TỶ đếy ^uw trang (2) Trong COBOL 
lä một kaaai, thẳng theo Sau VẬI thể trang. 
bottom shadow /bp!am `ƒ@dao / Trong 
chương tinh AiX Windows lã một dai hẹp 
mau lỗi xuyếu quả phẩn dưới đấy của 1 
khách thể đô hoa hình chữ nhật (a Widget 
ðr gadgslj mã no tao nên môi dang 3 
chiều khi khách thể được thao lác Xem 
tọp shadow. 


bottom-up /'bptam ap / Thuộc trong một 
phương thức hay thủ tục mả nó khởi đầu 
lại mức độ thắn nhất (của sưk trửu tượng 
hoa và những nòng việc) hướng về mức 
đô cao nhất Tương phần với top down 
bounee /buons / Sự đối xưng của truyền 
lải trên mội đường truyền viễn thông. 
boundary /buondari / Xem character 
boundary, integral boundary. 


boundary alignment /'baondar! 

a ` luinmanU Định vị trong lưu trừ chỉnh của 
! trưởng cö chiều dải cố định (như nửa 
từ noặc lử kep), trên một giới hạn lính 
nguyên phân cho đơn vị đó của thông tin 
boundary fill / baondart fI[ ¿ Trang các ứng 
dụng tê mầu của máy vi tính, là một kỹ thuật 
lỗ rản một mầu được chỉ định cho đến Khi 
gắp phải mảu biên (ranh giới) 


boundary functien ? baondart `xnkƒn /(1) 
Trong SNA lạ khả năng của nói trong khu vực 
vê để củng cấp qui cách nhằm hỗ lương cho 
các nụ! ngoại ví cận bên như lả (a) biến đổi 
các địa chỉ mạng thánh địa cñỉ cục bộ vá 
ngược lại. (b) thực thị việc đếm số chuải ky 
tác vụ cho các nút ngoại vị có chúc năng thâp 
{e) cung cấp hỗ trợ bước truyền mức độ láo 
vụ. (2) Trong SNA, lả yếu tố cung cấp những 
khả năng nảy Xemintermediate routing fune- 
tion, nelwork addressabie unit, path control 
network, (3) Trong VTAM lả cấu thể lầp trình 
thực hiệu phiêu Đán F¡D 2 (formal identifica- 
tion lype 2). điều khien đưởng truyền dữ liệu. 
bước truyền và những thủ tục hải phục lỗi 
thiết bị hoà c kênh cho môt noda ngoại vị được 


buộc vaa2 cục bộ - nhưng: nang này giống 
vơi những chức nâng do chướng trình điãu 
khiển mạng thực hiện che 1 trạm NCP-aI- 
tachsad. Xem boiinda*“/ nado, nnlwark ad: 
đressable unit (NAU) peripheral path controt, 
subarea nodg, subarea nafh confrol. 


boundary network node (BNN} 
£baondart `netwa:k naod / Nút mang biên 
(BNN) Thuật ngữ đôi khang với boundary 
norde. 

boundary node /` baondart naod ¿ Nút biên. 
Trong SNA. lả nút khu vực con với chức nàng 
giới hạn. Một nủt khu vực con có thê lả một 
nút giới hạn, một nút truyền trung gian hoặc 
có thê lả cả hai hay không phải cả hai tủy 
thuộc vảo cách sử dụng nỏ Irong mạng. 
boundary violation /'baondarl *a12 lei[n 7 
Vượt qua biên. Một sự vượt giới hạn đề việt 
ra một file liên tục 

bounding box /baondin bpks ¿ (1) Trona đồ 
họa, hinh chữ nhật nho nhất bao quanh kỷ tự 
iạ: gốc x. ý như nhau (2) Trong đó họa AIX 
hình chữ nhật hai chiều bao quanh mội 


BOV 


nguyên hàm. Hình chữ nhãit viên được dùng 
đê xác định xem nguyên hảm có nằm trong 
xén (cắt) hay không. Xem clipping, fixed box 
(3) Đông nghĩa với character box 

BOV Beginning-of-volume (4) 

BPAM Basic partitioned access method 
BPCB Buffer pool control bloek 

BPDTY Buffer pool ditectory 

bpi Bits per ¡inch 


"B" pins /pinz / Những pịn môdun chỉ dùng 
để sắp xếp những mục đích vả được định vị 
trong substrate đỉnh. 

bpp Bits per pixel 

Bps Bytes per second 

bps Bytes per second Số bít mỗi giãy. Trong 
truyền nỗi tiếp, là tốc đệ tức thởi của bít với 
mội thiết bị hoặc kênh truyền môi ký tự 
braces /'breisiz / Dầu ngoặc nhọn Ký tự 
ngoặc móc ( (ngoặc móc trái) vả } (ngoäc móc 
phải) 

bracket /'brokit / Dấu ngoặc vuông. Trong 
SNA, lả một hay nhiễu chuôi mắt xiịch của 
những đơn vị yêu cầu hoặc nhúc đáp của 
chúng. Nö được hoán đổi giữa hai kỳ tác vụ 
vả trình bảy sự toản lác giữa chúng. một dấu 
ngoäc phải được hoần chỉnh trước khi bãt đầu 
một dầu ngoặc mới. Chẳng hạn như những 
dấu ngoặc lả những đỏi hỏi / phúc đáp cơ sở 
đi liệu, là những sự toàn tác cập nhật, vả 
những chuỗi nhập công việc tử xa đến tram 
lam việc. 

bracket protocol /'brekit 'praotakDl / 
Trong SNA. qui cách điều khiến dòng dữ liệu 
trong đö sự hoan đổi giữa 2 kỷ lác vụ đa t được 
qua viễc sử dựng dấu ngoặc vvi một phần 
đi%c phat hoa tại nơi kích hoạ I như người nhát 
⁄‡: đâ ¿ tiên và phần khác được xem như người 
xin gia nhập vào. Qui cách đầu ngoặc có liên 
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branching 
hệ đên vióc mở đầu dẫu ngoặc vả những qui 
luật đề kết thúc no. 

brackets /'brekits / Ký tự dầu ngoặc 
vuông. | (ngoặc vuông trái) vả } (ngoặc 
vuông phải) 

bracket state manaager /'hrakit sterI 
'meœn1dsa ¿ Trong ACF/TCAM, lá một qui 
trình bắi buộc qui cách ngoặc phải thao đỏ 
bằng cách tạo ra những thay đổi tỉnh trang 
ngoặc riêng vả phá | hiện những ngoặc sai lôi. 
branch /brntJ ? Nhánh (1) Trong mạng, lả 
đường dẫn nối giữa 2 núi lân cận vả khẳng 
@Ø nú1 trung gian (T) (2) Trong quá trinh thực 
hiện một! chương trình máy tính để chọn mỗt 
chỉ thị tử một số tập hợp luân phiên của chỉ 
thí (1) (a) (3) Tắp chỉ thị được thị hà ch giữa 
2 chỉ thị nhánh kế tiếp (a) (4} Trong sự hiến 
thị tryên hình sự đi trực tiếp tử chuỗi này đân 
chuỗi khac (8) T:ang su hiện thì truyền hình 
có !ương tác phân đoạn truyền hình do người 
xem chon. (§} Nhãy có điều kiện. (7} Chon 
nhánh. (8) Thuật ngữ đôi kháng vớ! Jump. 
branch cable /brant[ `keibl / Cáp phân 
nhánh Cáp tê ra tử cấp chính đân môi vải 
điểm phụ 

branch construet /brantƒ kan` strAktL/ Cầu 
truc phân nhánh. Trong những ngôn ngữ lập 
trình, cầu trúc ngôn ngữ chỉ định sự chọn lựa 
giữa những chuỗi thi hảnh khác nhau bằng 
cách sử dụng những tham chiếu nhãn hiệu. 
(1) 

branch exchange /brent[ !ks`t[einds ¿ Hệ 
chuyển đôi dùng cho quá trinh truyện ti, bằng 
điện thoại giữa tram nhánh vả những mang 
bên ngoải. 

branching hrart|in / Phân nhánh. rẻ 
nhanh Ky thuật vòng qua những ch: thị xa: 
định để thay đôi trình tự thực thụ những chì tì 


brancbhing point 
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break mode 
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trong chương trinh. (2) Thi hãnh lệnh không 
là lệnh kế tiếp trong hảng lệnh thực thị. 
branching polnt /brentlin p2int / (1) 
Trong sự hiển thị truyền hình có lương 
lác. vị trí trong chương trình mà người xem 
cö thể chọn giữa 2 hay nhiều đưởng dẫn 
tự chọn 

branch instruction /'br£nLƒ In`strakƒÍn ¿ 
Chỉ thị phân nhánh. (1) Chị thị điều 
khiển phân nhánh. (a\ tương đồng với de- 
cision instruction. (2) Lả một chỉ thị thay 
đổi chuỗi mả trong đö những chỉ thị trong 
chương tình máy tính được thực hiện. Chuỗi 
chỉ thị liên tục lại địa chỉ được chỉ định 
trong chỉ thị rẽ nhánh. (3) Thuật ngữ đối 
kháng với jump instruetion (a} 

branch linkage (BAL) /brxntƒ link / Trong 
DPPX lả sự liên kết trong một mô đun 
nhập. Tương phần với sysfem-assisted link- 
aqge. 

branch point /brent[ paint / Điểm phân 
nhánh. (U} Điểm trong chương trinh máy 
tính tại đỏ xảy ra sự phàn nhánh đặc biệt 
lại địa chỉ hay nhãn của chỉ thị (l) (A) 
(2) Lä vị trí trong một qui trình nơi nhanh 
được chọn. 

branch table /brnt[ 'tvib| / Bảng phân 
nhánh. Bảng chứa những đối số vả địa 
chỉ liên quan để quá trình điều khiến cö 
thể xuyên qua phần cơ bản của các kiểm 
nghiệm 

breach /bri:t[ / Trong an toàn máy tính, 
sự phá hỏng hoản toàn hoặc sự mãt khả 
nàng hoạt động của điều khiên bảo vệ 
khi có sự dỏ tìm hoặc không có nó nễu 
nỏ được mang đến để bồ khuyết thị có 
thể tạo kết quả trong sư thâm nhập vảo 
hệ thống 


breadth-first search /bred0 f3:sU sa: ? 
Quá trình tim kiếm tử mức cao đến mức 
thấp, kiểm tra tất cả các nút qua tất cả 
những sự luân phiên có thể xảy ra tại mỗi 
mức. 

break /brctk / (1) Ngất quảng đầu phát 
vả chuyển điều khiên cho đâu nhận. (2} 
Một sự phân tách các đạng giấy liền, việc 
này thưởng xảy ra tại những lỗ thủng được 
đục. (3) Dừng hoạt động, như trên máy 
linh cả nhân bằng cách nhấn tổ hợp phím 
Cti+Break hoặc bằng cách đưa ra một 
lệnh để thực hiện nó. (4) Trong Documen- 
taien composiHian faciily sự ngắt quảng 
trong qua trình định dạng những đưởng 
nhập từ đó dỏng nhập kế tiếp được ¡in 
trên đường xuất mới. (5) Xem interrupt, 
teceive interruption. 

Break /brclk / Một phím trên bản phím, 
khi nhấn đồng thời với một phim khác sẽ 
đừng một hoạt động 

break charactet /brcik 'karakts 7 Ký tự 
ngất. Trong PLI ký hiệu gạch nối chuỗi 
(-) được đùng để cải tiến khả năng đọc 
của bộ nhận danh chẳng hạn như một 
biến có thể được gọ! là OLD - INVENTORY 
- TOTAL - thay vì gọi là OLDINVENTORY- 
TOTAL 

break delivery /bretk đị'ÌivarL / Phương 
pháp phân phối các thông báo đến 1 hảng 
thông báo trong đó công việc kết hợp với 
nó bị ngắt quảng ngay khi thông báo đến. 
breakdown /betikdaon / Đẳng nghĩa với 
cue sheet 

break mode /breik mand / Chế độ ngắt. 
Trong sự cạnh tranh IBM 3270 phương 
pháp hoat động cỏ hiệu quả khi chương 
trình bị ngất quảng. 


breakpoint 


breakpoint /'bcikparnt / (1) Mội điểm 
lrong chương trình mảy tính nơi sự thi hảnh 
dừng lại Điêm dừng thưởng ở đầu của 
chỉ thị dừng được tạo ra bởi sự can thiệp 
bên ngoäi (ngoại trủ) nhằm tiện lợi cho 
thực hiện được rủi ngắn gọn. {2} Mội thi 
Chỉ trong chương trình dù đề ngửng thi 
hãnh. Điêm ngài thường dược đưng lai 
điểm ngừng chương trình do ảnh hưởng 
bên ngoái nhằm liện việc khởi đông lại 
nở {3} Một vị trí trong chương trình được 
chỉ định băng một lệnh hay một điều kiện 
đề đứng sư thi hảnh chương trình vả trả 
điêu khiến về người sử dụng trạm làm 
việc hay về một chương trình được chỉ 
định nảo đó (4) Xem instruction address 
Stop. Tương đồng với break point instrue- 
lon. dynamie siop 

breakpoint halt /'brerkpaint h3:]t / Lả môi 
chu trình kín chứa 1 chỉ thị nhảy đơn đóc mả 
nó lảm ảnh hưởng sự nhảy với chỉnh nó. Nó 
thưởng được sử dụng đã thực hiện một điềm 
ngắt Tương đồng với breakpoint instruction 
dynarmc siop 

braakpoint instruetlon / brerkps»int 
In`strakƒn / Đồng nghĩa với breakpoint hai! 
breakpoint program_ #breikpatnt 
'pt2Dgrem / Chương trình điểm ngắt trong 
công việc bó, chương trình sẽ được gọi 
khi gặp điểm ngắt 

break sequenee /breik `sikwans ¿ Chưổi 
thử tự ngất Trong qui cách bài đìu - kết 
thúc lả sự truyền của tất c4 những bịt O 
break signal /breik 'siun| 7 Tín hiệu ngắt. 
Tín hiệu được phảt đi tử một bê liên kêt 
từ xa để ngắt quảng những hảnh động 
hiện hảnh trên hệ thống từ xa 
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bridge tnput circuit 


break statement /brvik xte::mai ° Ctệnh 
ngắt. Lệnh điều khiôn của ngôn ngư Ở dẦm ` 
tử khóa "break" vả đầu ( ) 

breakup /'brerksp 7 7rong hiển thi truyên 
hính. những rôi loạn tin hiệu do sự hỏng hóc 
của bảng từ gây ra hoäc đo mãi! tin hiệu đẳng 
bô 

break value /brerk 'vplju: 2 Giá trí ngất, 
Trong sự định vị không gian phân đoạn dữ 
liệu AIX địa chỉ của vi trí đầu tiên đối với điểm 
cuối hiện hãnh của phân đoan đữ liệu. 
B-register / redsista / Thuát ngữ đối kháng 
với index register 

brtdge /brid3 /(1) Đơn vị chức năng nối kết 
hai mạng cục bộ dùng nghỉ thức điều khiến 
nối kết logic như nhau nhưng có thể dùng 
những nghị thực điều Khiên truy cập môi 
trưởng khác (2) Đơn vị chức năng nồi kết 
nhiều LAN (địa phương hoäc xa) dùng nghi 
thức điều khiến nói kêt logic như nhau nhưng 
có thể dùng những nghỉ thức điều khiến truy 
cập môi trưởng khác Một cầu nỗi hướng đến 
một cầu nói khác đựa trên địa chỉ tiêu khiến 
truy cập môi trướng (MAC) (3) Trong sự nồi 
kết những vòng. những Kênh, hay chuông địa 
phương. thiết bị vả những kỹ thuật được dùng 
để phải hợp các mạch đề truyền dữ liệu chính 
xác vả liên dụng 

Chủ ý . Cầu nối nỗ! kê! những mạng hay hệ 
thống cá đặc tình như nhau hoäc tương tư vì 
môi cổng nồi kết mạng hay hệ thống cö đặc 
tính khác 

bríidge input cireuit /brrtd4 ¡nput 'ša:kit / 
Trong điều khiển xu lý mach nhập tương tự 
trong đá câu thể nhay cám của quá trình la 
17 nhánh cua cầu nỗi vả những thảnh phản 
tham khảo khác 


bridge tap 
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broadcast Locate search 
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Chủ ÿ : Thể hiệu cầu nối tham kháo thì 
thưởng do người sử dụng cung cấp. 

bridge tap /brtds teip / Chiều đải không kết 
thúc của đưởng xuyên kết nỗi một vải nơi giữa 
những đầu nút của đưởng truyền tử xa những 
tap cầu nối lả ngoải dự định. Tương phản với 
terminated line. 

bridging /`bridip / Trong OCH lỗ hợp của 
những đỉnh và những đường mở bao quanh 
toản bộ hoặc lửng phần của 1 vòng ký tự. 
bring-up ?'brtnap / Quá trình khởi động hệ 
thống máy tỉnh hay hệ thống phụ hoại động 
dưới sư điều khiến của hệ thống. 

bring-up test / brInAp test / Trong hệ thông 
tin IBM 8100, lä những mô-đun kiểm tra chứa 
trong bộ lưu trữ đọc. Nó xác nhận khả năng 
của chức năng được chọn trong hệ thống đọc. 
kiểm tra khả năng của những hảm được chọn 
trong hệ thống. 

broadband /'bra:dbend / (1) Băng tấn 
rộng đủ để chia thảnh những bằng tân 
hẹp, mỗi băng tần nảy được dùng cho một 
mục đích khác nhau hoặc tạo ra sự hứu 
dụng cho người sử dụng khác nhau. Tương 
đồng với wide band. (T). (2) Là một bằng 
tần có thể chia thành nhiều dải hẹp hơn, 
do đó nhiều loại truyền tải khác như âm 
sắc, hình ảnh vả việc truyền dữ liệu có 
thể xảy ra cùng lúc. Tương đồng với with 
band. Xem base band. (3) Môi trưởng và 
những kỹ thuật truyền dùng phạm vi tần 
số rộng chia vào những băng tắn con có 
tần số hẹp hơn để những loại truyên tin 
khác có thê truyền cùng một lúc. 
broadband channel /bra:dbœnd `L[&nl / 
Kinh truyền dữ liệu có độ rộng 6MH2 (T) 
broadband exchange (BEX) 
/'bra:dbend tks'cinds ¿ Hệ thống viễn 
thông cá chuyển đổi chung của liên hiệp 


phương tây cỏ đặc tỉnh khác với những sự kết 
nối hai chiêu của chiều rộng băng tần. 
broadband LAN /'br¬:dbnd len / Mang cục 
bộ trong đó dữ liệu được mã hóa, đa hợp và 
phảt đi bằng sư điều biên của sóng mạng 
Chú ý : Băng tần LAN gồm mội hay nhiều 
kênh. 

broadband signaling /'bra:đbnd ˆsignltn/ 
Trong mạng, sự truyên dùng những tín hiệu 
tương tự, những tân số mang. vả những ký 
thuật đa hợp cho pháp nhiều núi có thể truyền 
cùng một lúc, tương phản với baseband sig- 
naling 

Chú ý : Nhiều kênh hay băng tẫn có thể được 
tạo bằng cách sử dụng đa hợp phân chia băng 
tân FDS 

broadcast /`hra:du:st / Truyền thông. (1) 
Truyền củng một dữ liệu đến tất cả nơi nhận 
tin (T) (2) Truyền dữ liệu đồng thởi đến nhiều 
đầu cuối. 

broadcast address /`bra:dkd:st 3` dres / Địa 
chỉ truyền thông. Trong qui cách SDLC, tả 
một địa chỉ trạm (eight 1S) được dự trữ như 
lả địa chỉ chung cho tất cả các trạm trên 
đường truyền. Tương đồng với ali-stalions 
Address 

broadcast data set /'br3:dka:st *de1ta set / 
Tập hợp dứ liệu truyền thông. Trong TSO, 
tập hợp đữ liệu hệ thống chứa những thông 
tin và những ghi chủ từ người điều hảnh hệ 
thống, người quản lý vả những người dùng 
khác. Nội dung của tập dữ liệu được trình bầy 
cho tất cả những người sử dụng cuối củng khi 
họ nhập vảo hệ trử khi nó được người sử dụng 
bồ qua 

broadcast Locate search 
/'bra:dka:sL lao'`keit sa:tƒ ý Tim kiếm định 
vị truyền thông. Đồng nghĩa với broadcas\ 
search 


broadcast message 
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browse member 


broadcast message /`br3:dku:st "mcsids4/ 
Thông bảo truyền thông. (1) Lả một thông 
bảo được truyền dân hai hay nhiễu trạm trân 
mạng. (2) Trong VM. thông tin do người điều 
hảnh hệ thống gơi đến tất cả các người dùng 
ở điểm cuối vả họ được kích hoạt để nhận 
thông bảo. 3 loại thông bảo chính yếu lả (a} 
những thông báo log (LOGMSG) được tự động 
biểu diễn tại những điểm cuối của người sử 
dụng khi chúng được nhập vảo. (bì) Những 
thông báo nhật ký có quyên chọn ưu tiên thấp 
hơn. (ec} Những thông báo mang những thông 
tín báo động, nó bảo động cho ngưởi sử dụng 
một số sự kiện hay hoạt động sấp xảy ra. (3) 
Tương đẳng với book message. 

broadcast quallty /'bra:dko:st 'kwpnlati / 
Chất lượng truyền thông. Trong lập trình 
video lả chuẩn chất lượng hinh ảnh video. 
Ở Hoa Kỷ, đó lả chuẩn 525 đường trong 
thông tin hình ảnh tại tốc độ 60Hz. Xem 
NTSCŒ. 

broadcast search /'br3:dkd:st s3:tƒ / Tỉm 
kiếm truyền thông. Sự lan truyền đồng 
thởi một yêu cầu tim kiếm đến tất cả các 
nút mạng trong mạng APPN. Loại tìm kiếm 
nảy thưởng được dùng khi người không 
biết vị trí nguồn. Tương phần với directed 
search. 

broadcast topology #bra:dka:s1 
t2'ppladzi/ Topø truyền thông. Topo trong 
đó lãt cả các tram đâu được kết nối đồng 
thời với môi dụng vả có khả năng nhận 
đồng thời tất cả các tín hiệu được phát 
ra từ những trạm khác nỗi kết với môi 
đung 

broadcast videography 
/bra:dkq:st 'vidlaografi 2 Truyền hình 
truyền thông. Đồng nghĩa với teletext 


broken pipe message 

£braokam patp 'mestds 2 Trong hệ điều 
hành AIX thông bảo xảy ra khi ống dẫn 
mất đồng bở 

broker /braoka / Trong hệ thống tính 
mạng NCS dịch vụ quần íý tin theo đối 
lượng vả những tương tác với đối tượng 
Một chương trình muốn trở thánh đối lượng 
của mội giao diện có thể sử dụng một 
broker để đại được thông tin về các dịch 
vụ thoát khỏi giao diện. Xem Iocation broker 


browse /braoz / Duyệt, xem nội dung 
Xem những máng tin trong file (2) Xem 
thông tin mã không thay đổi nó. Xem scan 
and search. (3) Đọc tưới nhanh thông tin 
trên mản hinh bằng cách kéo trang hoặc 
cuộn mản hinh. Tương đồng với high-speed 
sean, high-speed scroll. (4) Trong hệ điều 
hảnh AIX chức năng hữu dụng khi người 
dùng chọn nút! List of Books tại đáy của 
† cửa số, Chọn vị trí người dùng có thể 
dị chuyển và phía sau qua một book trực 
tiếp tương tự như book được ín từ máy 
tính. (5) Trong thiết bị đầu hình đô họa 
netview, mở một ánh không thể nhận các 
thay đổi trạng thải tử chương trình netview. 
Tương phản với monitor. 

browse display /braoz 'di'splei / Hiền 
thị xót duyệt Trong hệ thống /38, là sự 
trình bảy chương trình tiện ích nguồn nhập 
cho việc xét duyệt một thành viên. Nó 
được goi tử sự hiển thị danh sách thảnh 
phân. 

browse membser /braoz 'memba / frong 
hệ thống ⁄38, thành phần được biển thị ở 
phần thấp của mản hình splil-aơi. Những 
bản ghi tử thảnh phân browsa có thê được 
sao chép nhưng không được thay đỗi, 


browsing 
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browsing /'braozin / Trong quá trình xử 
ly vàn ban, là qua trình xem lượt lại những 
văn bản đã được hiên thị bằng cách kéo 
(Cuôn) trang. 

brush /hra| 2 Trong ứng dụng lô mầu của 
máy tính lä môi công cụ đê tạo ra hình 
ảnh 

B Ký tư dì túi (a) 

ĐSAM Basic sequential access method 
ĐSC Binary synchronous communication 
Truyền thông tin đồng bộ nhị phân. 
BSCA Binaiy Synchronous Communieation 
Adapter 
BSC 3270 
¿đt vàats 


device emulation 

{ Chương trinh cho 
phap thiết bì như là máy tỉnh cá nhân hay 
hê thông như hệ thống /38 được cảm nhận 
bởi hệ tiổng chủ BSC như một đơn vị 
điêu khiến 3271. 


wmju`lei[n 


BSCEL subsystem /sab.sistam / (Binary 
Synchroneus communication equivalenee 
link suhsystem) Hệ thống phụ nối kết tương 
đương với sự truyền tin đồng bỗ nhị phần. 
BSCEL support /23'p^.L / (Binary synchro- 
nous communieations equivalence link sup- 
por) Cung cấp nỗi kết tương đương với 
sử truyền tin đồng bộ nhị phân. 

BSC file /[ai]l / 0e được tạo để cùng cấp 
sự truyền tin đồng bộ nhị phân. Tương 
phan với caommunication file. 

BSC or SS Hne Đường truyền dúng những 
qiai cách truyền nhị phân đồng bộ hoặc 
qui cách chuẩn bị dừng : 

BSC or SS sesslon Kỹ tác vụ SS hoặc 
BSC. Trong ACF/TCAM lả một chuỗi hoán 
để: dữ liêu được xác định giữa bộ vị xử 
lý chính yấu vả trạm được buộc vảo chương 
trình điều khiển mạng qua những dòng nhị 


phân đồng bộ hàsc đ/`ng chuẩn bị dừng 
Nó cho phép chương trình điệu khiến mạng 
xen kẻ những sự truyễn nhân vả truyền 
đi tử nhiễu tram trên một đường truyền đa 
điểm 

BSC or 5S station Trạm BSC hoặc SS 
Một tram trên mỗt luyến nhị phân đồng 
bộ hay khơi đông - dựng 

BSC/SS communication adapter 
/ka:mj;u.ni kelln a d£pta ¡ Bộ trương hợp 
truyền thông BSC/SS Trong IBM 8100 
Informalien Syslem_ môi đặc tính phấn cửng 
được yêu cầu cá thử tự để truyền tải dữ 
liêu vả các lệnh giữa bộ xử vả một 
thôi bí sử dụng truyền thông nhỉ phân 
đồng bô hay truyền phát khởi động - dừng 
liên liếp. Môi bộ trương hợp truyền thông 
BSC/SS cö thể gắn cho một cổng truyền 
thông trên một bộ lưu trữ 8101 và bộ phận 
nhâp / xuất. một bó xử lỷ 8130 hay môi 
bô xử iÿ 8140 

BSC/SS communication control 
#k2.mju:nt ` keifn kan traol Kiểm soát sự 
truyền thông BSC/SS Trang IBM 8100 Infor- 
mation system. là logic cho phäp nối kêẽt hệ 
thông với những thiết bị khác nhau sử dụng 
phương tiên truyền thông nhi phán đông bộ 
hay khởi động - dừng liên tiếp 

B spacs /spcts / Trong Print Managament 
Facility, lả vùng trong hôp ký tự có một ảnh 
điêm được xác định cho bắt kỷ hảng nảo của 
mẫu kỷ tự đỗ họa. Xem A space, C space 
B-spline cubic curve 

/b¡:`splatn `kju:bik ka:v / Đường cưng bậc 
3 B-spline Trong để họa máy tính, một xấp 
x: spline bậc 3 cho một lắp hợp tửng 4 điềm 
mả tại đo đệ đốc vả độ cong lả liên tục trên 
các lập hợp điểm điều khiẩn 

BSTAT Basic statUs register Thanh ghi 
trạng thái cơ bản. 


BTAM 


BTAM Basic telecommunicabons access 
method Phương pháp truy cập viễn thông 
cơ bản. 

BTAM-ES Basic teleeommunicalions access 
method extended storage 18A được cung cấp 
một phương phâp truy cập viễn thông cho 
phép truyền thông đọc vả viết với những thiệt 
bị tử xa. 

BTS Burster -trimmer-slacker 

Btu British thermal unit Đơn vị nhiệt năng 
của Anh. 

BTU Basic transmission unit Đơn vị truyền 
tải cơ bản. 

bubble board /'bAbl b¬;ử / Bảng bọt Trong 
máy tính cá nhân, là bộ nhớ bo có đang của 
một bảng mở ròng hoạt đông như thể nỏ lá 
một ô đĩa cứng hay mệt đĩa mềm 

bubble memory /'-.h} “nmari / Bộ nhơ 
bọt. (1) Một bộ lưu trữ có tư tính sử dụng bê 
mặt cua lợp phim mồng được tử hoa có đạng 
hình trụ có thể di chuyển được, có tỉnh ổn 
định, vả có thể thay đói {T) (2} Một thiết! b 
lưu trữ trong đo dữ liệu được lưu trữ bơ! nhưng 
bê mặt phân cực nhỏ bên trong mệt! lợp phim 
của vật liệu có thể tử hỏa. 

bubble sort /'bab] š¬-L/ Sắp xếp bọt Lá mội 
kiểu sắp xếp mả trong đỏ 2 mục đầu được 
kiềm nghiệm vả hoan đổi khi cần đưa chung 
vao mội trật tự có chỉ định. Mục thứ 2 sau đỏ 
được so với mục thử 3 (có thê hoạn đổi) vả 
mục thứ 3 lại sa sảnh với mục thử 4. Quả trinh 
nay được läp lại cho đến khi tắt cả các cập 
đươc kiêm nghiệm vả tất cả các mục được 
nằm trong một dãy riêng biệt. Tương đồng với 
siting sort. 

bucket /baktt / Lá một hoặc nhiều trưởng 
lưu trử kết qúa của một thao tác. Xem thâm 
ãccumulator . buffer 
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buckslip /'baksltn / Lâ một thông bảo ngàn 
có thế được gởi đi chung với vận kiện nhậm 
chuyển giao những chỉ thị cho ngươi nhận 
buffer /'bAfa / Bộ đệm (1) mệt đoản trình 
hoặc vùng lưu trữ d¿ng để nhằm cân bằng sự 
khác nhau về lôc độ của luồng dữ liêu được 
truyền. hoặc thởi gian xay ra cac biến cỏ khi 
truyền dữ liệu tử thiết bị này sang thiết bị 
khác. (A) (2) Mạch riêng !s được sử dụng 
nhằm ngân chặn mạch được điê-' khiến tránh 
khối sự tác động của mạch đang điêu khiến 
(AJ(3) tập biêu vả chỉ định ciầc sở dụng bộ 
đậm. (A) một phần lưu trử đư- dùng đề tạm 
lưu dữ liêu vảo,ra 


l _n! xi iEallar Le cúi 


Bafler 


buffer delay /bxfa dị lei? Trong 
ACF/TCAM, lả sự chậm trễ được chí định cho 
trạm chứa đệm nhằm cho pháp bộ đệm cứng 
tông đi trước khi nó nhận khói thông bao 
khác 

buffer depletion baAfa di'pH:|n 7 Xả bộ 
đệm Trong chương trình điều khiên mang, lả 
1 tỉnh trạng cho kết qủa khi các bộ đệm trong 
vúng đệm khả dụng được giao gán. Vả không 
có bộ đệm nảo khả dụng cho việc lưu giữ dữ 
liệu bỗ sung. 

buffered input 7balad 'InpoL : Kha nâng 
nhập những hạng mục mới hoặc các: chỉ thị 
chúc năng váo trong máy trước kh: nsìn tất 
những hoạt động hiện tại (T) 
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buffetred output area /`bAfad ` aOLpOL `car12/ 
Trong chương trình 3790 khu vực mả trong đồ 
đỏng đữ liệu xuất được tích lũy cho thiết bị 
đầu cuối. Đỏ lả một bộ phận của khu vực lảm 
việc được khu vực nguồn tách cho. Khu vực 
nảy không có quan hệ với các bộ đệm được 
xác định, Xem source area. 

buffer fields /`bafa fi;ldz / Trưởng bộ đệm 
các trưởng mà trong đó dữ liệu được gõ (đánh 
máy) trong quá trình sáng tạo † dạng thức 
mới. 

buffer group /'bafa gru:p / Nhóm bộ đệm 
Trong VTAM, một nhóm bộ đệm liên kết với 
1 hay nhiễu khoản mục liên hệ tiếp nối trong 
một danh sách bộ đệm. Các bộ đệm có thể 
định vị được trong những khu vực lưu trữ 
không liên tục và có thể được kết hợp thảnh 
1 hay nhiều đơn vị yêu cầu. 

buffer invalidation /bafa 1n.veli°dei[n / 
Mắt tác dụng đệm Trong cấu hình đa xử lý 
systam /370, sự truyền thông giữa các đơn vị 
xử lý nhằm đầm bảo lẤt cả tham chiếu lưu trữ 
thật nhở vảo 2 đơn vị xử lý truy cập dữ liệu 
được lưu trữ gần nhất. Dữ liệu được đưa vảo 
trong bộ đệm có tốc độ cao của một đơn vị 
xử lý được gởi đến đơn vị xử lý khác. Nếu dữ 
liệu được giữ lại trong bộ đệm có tốc độ cao 
của nó thì phiên bản dữ liệu lỗi thời bị đảnh 
dấu mất tác dụng 

buffer tist /baf2 list / Danh sách bộ 
đẹm. Trong VTAM lả một tập hợp các 
khối điểu khiển nối tiếp (buffar list entries) 
cho phép một chương trinh ứng dụng gởi 
dữ liệu quản trị chức năng (FMD) tử môi 
số bộ đệm không liên tục với một lệnh 
macro SEND riêng lẽ. 

buffer list entry /'bafa list `entrl / La mội 
khối điều khiển trong một bảng liệt kê bộ đệm 
Nó chỉ ra mội bộ đệm chứa dữ liệu quần trị 
chức năng (FMD) được gởi đi 


buffer loop / bAf^ lu:p / Chư trính bộ đệm. 
Trên hệ con in ấn 3800, lả chu trình của giấy 
đang liên tục được tạo lập giữa bộ phân liên 
hợp cắt xén. 

buffer management /`bAfa 'mœnrdzmant / 
Quản lý bộ đệm : (1) Trong OS/VS, bộ phận 
quản trị công việc, nó cung cấp mội thiết bị 
điều khiển bộ đệm trung tâm cho hệ con nhập 
công việc, duy trì các bộ đệm không được giao 
gán trong vủng đệm, giao gần chúng cho các 
bộ yêu câu. duy tri một bảng minh họa chế 
độ của mỗi bộ đệm. (2) Lả một công của bộ 
giảm sả! chương trinh điều khiển mạng, nó 
điều khiển chuỗi bộ đệm mắt xích, phán đoán 
các yêu cầu sử dụng lưu trữ lỗi vả khởi động 
quá trinh hồi phục lại. 

buffer offset /bafa `pfÍseL / Là trường đầu 
liên trong 1 bảng ghi ASCII vật lý, nó đứng 
trước bản ghi logic đầu tiên. Trong các bản 
ghi có chiêu dải biến đổi dạng D, các phân 
nhánh bộ đệm có thể chứa thông tin về dữ 
liệu trong các bản ghi có logie. 

buffer pad chracters /`bAfa ped 'k@raktaz/ 
Một đây ký tự mà chương trình điều khiển 
mạng gởi đần một bộ đệm theo phương thức 
truy cập đứng trước một dữ liệu thông báo 
nhằm cung cấp khoảng trồng cho phương 
thức truy cập cũ để chén vảo đó các đầu của 
thông bảo. 

buffer pool /°bafa pu:l / Vùng đệm : (1) Là 
mội khu vực lưu trữ chứa tất cả các bộ đệm 
của một chương trình. (2) Trong ACF/TCAM, 
là một nhóm bộ đệm có củng kích cỡ. Vùng 
đệm được thiết lập tại thời điểm khởi đầu một 
chương trình điều khiển thông bảo. Các bộ 
đệm được xây trong phần mở rộng vả kết 
chuỗi mắt xích với nhau. 

buffer prefix £bafa 'pri:†Iks ¡ Đầu vảo bộ 
đệm : Lảä một khu vực trong bộ đệm chứa 
thông tin điều khiển bộ đệm. Người sử dụng 
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phải cho khoảng trống trong đầu bộ đệm khi 
chỉ định kích cỡ bộ đệm. 

buffer storage /'bAf2 'sta:rIds / Bộ lưu trứ 
đệm : (1) Lá một lưu trữ cho mục địch đặc 
biệt hoặc khu vực lưu trữ thông qua lưu trữ 
tạm thời cho phép đữ liệu truyên đi giữa 2 đơn 
vị chúc năng có đặc tính truyền khác nhau. 
Lưu trữ đệm được sử dụng giữa 2 thiết bị 
không đồng bộ, hoặc giữa thiết bị nối tiếp vả 
thiết bị song song. hoặc giữa những thiết bị 
có tốc độ truyền khác nhau, tương đồng với 
buffer (T) (2) Trong xử lý tử, tả lưu trữ tạm thời 
trong đó văn bản được nắm giữ cho việc xử 
lý vả truyền thông. (T) 

buffer store /'bafa st¬: / Lưu trữ đệm. Xem 
buffer storage 

buffer ủnH /'bafa `ju:nt:t 7 Đơn vị đệm. Lá 
khối nhỏ nhất của lưu trữ chính từ đó các bộ 
đệm TCAM, vả các hàng thông báo lưu trữ 
chính có thể được thiết tạo. Tương đẳng với 
sỉorage unii. 

buffer-unit pool /bAf3`ju:nIt pu:Ì / Vũng 
đơn vị bộ đệm. Lả tất cả các đơn vị bộ đệm 
trong hệ thống ACF/TCAM riêng biệt. 

bug /bag / Một lôi trong chương trình. 

buíld /bild / (1) Lả quá trình thiết tạo một 
bảng thư mục trên bộ chủ các thư mục văn 
phỏng OS/2 (2) trong tiện ích cấu thể văn 
phỏng OS/2 tả quá trình sáng chế một file cấu 
hình vả 1 entry tóm lược cơ cấu dựa trên 
những tuyển chọn được tạo trong quá trình sử 
dụng tiện ích. 

built-In 7'biltrn 2(1) Trong các ngôn ngữ lập 
trình, nó thuộc về mộ! đối tượng ngôn ngữ 
được thông bảo nhở vảo các định nghĩa của 
ngôn ngữ lập trình Vị dụ như chức năng 
built-in SIN trong PL/I. kiểu đữ liệu được chỉ 
định trước : INTEGER trong FORTRAN. (I) 
Tương đồng với predefined. (2) Đồng nghĩa 
với intagrated. 


built-in ađapter /° bị Ïtrn a`°d&pta 2 Thuật ngữ 
đối kháng với intagraled adapter 

bullt-in eheek / biltin t[ek / Đẳng nghĩa với 
aultomalie chack 

built-in funetion /biltin 'fAnkƒn / Chức 
năng được thiết lập sẵn. (1} Lả một chức 
năng do một ngôn ngữ cung cấp. Xem EXEC 
built-in function. (2) Trong ngôn ngữ điều 
khiển (CL) AS/400 và PL là một chức năng 
được chỉ định trước đó, Chẳng hạn như chức 
năng số học thường dùng hoặc chức năng cần 
thiết cho các bộ hợp ngữ ở cấn độ cao. Ví dụ 
một chức năng cho việc tính toán (vận hành) 
các chuỗi ký tự hay qui đỗi dữ liệu nó thưởng 
được gọ: tự động bởi một tham chiếu chức 
năng built-in. 

bullt-ln function reference 
#bilun 'fAnkƒn `refrans Tham chiếu chức 
năng được thiết lập sẵn Trong ngôn ngữ 
điều khiển (CL) AS/400 vả PL/! là một tên 
chức năng được cải đặt sẵn buill-in cö một 
bảng liệt kê đối, có thê rỗng vả tủy chọn mà 
nó giữ giả trị do chức năng được lắp sẵn trả 
lởi lại. 

bulk eraser /bAlk 1`rc1Zza 2 Trên trang thiết bị 
đọc, la một thiết bị dùng cho việc di đới toản 
bộ và tức thời các bản ghi khỏi môi dung ghi 
chép. (1). 

bulk print /bAlk print 2 Trong hệ thông tin 
8100 lả ứng dụng hệ thống do bộ chủ khởi 
đâu, nó được sử dụng để in đữ liệu bó từ bộ 
chủ tại máy in được nối vảo hệ thông tin 8100, 
bulk storage /baAlk `'sta:rrds /¡ Thuật ngữ 
không nên dùng thay cho mass siorage 
bulletin board /bolatin ba:ủ / Bảng thông 
báo Mộ! vật thể đỗ họa mô phóng một bảng 
thông bảo, trong đó nó hiện thị văn bản in 
thông tin để họa, dưới dạng thông bảo đến 
người dùng, từ các ứnử dụng khách hàng 
đang lưu hảnh 
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bumping up /b+mpIn Ap / Trong những 
ưng dụng truyền hình. qua trinh chuyến 
lín hiệu truyền hình được gh: vảo dạng 
bảng phẩm chât cao như quả trình tử bằng 
1⁄2 inch vao bàng 3⁄4 inch 

burned-in address /ba:nd In 2 drecs 2 Xem 
hard address 

butn Ín /ba:n In / Quả trình gia tang khả 
năng thực thị tin cậy của hoạt đèng chức 
nâng phân cỨng thuộc mọi đơn vị chức 
nàng trong một môi trưởng qui định với sự 
bảo hảnh liên tục mọi sai lỗi trong thời 
gian đầu 

burnt-in time code /b+:nt 


; 


In tam kaod 
Trong qua trinh thu bang truyền hình 
thởi gian nö được hiện thị trong của số 
trên băng truyền hình. 

burst /ba:st / (1) Trong truyền tải dữ liệu 
chuỗi tin hiệu được đêm thao đơn vì phủ 
hợp với một vải qui luật tiêu chuẩn hay 
đo lưởng đặc biệt (A) (2)Phân cha giấy 
liên thanh những tơ rởi :+› (3) Xem error 
burs†[. 

burster /'b+:šìa / Thiết bí phân chia 


burster-trimmer-stacker (BTS) 
“ha:st2 'rIima `ska / Lả một đặc tính 
cua máy in. nỏ cải dạng giấy liên thánh 
những lở riêng biệt, xén gọn gảng đải 
mang tư cả 2 biên giây vả xêp vảo ngăn 
những tơ nàng lẽ đỏ. Xem job offset 


burst isochronous transmission 
/b3:sL ai xDkranas trcnz`miJn ¿ Đẳng nghĩa 
vơ! bu!†S†. transmission 

burst mode /ba:sL mạo / Lá phương thức 
trong đỏ dữ liệu được truyền bằng những 
phương tiện cua truyền bài! ra 

burst noise /ba:sL nàis / Trong âm học 
lả têng ỏn có tỉnh dậc trưng của xung 


lực âm học mả nó vượt trội mức độ ôn 
ầo cua khóng gian xung quanh 

burst pages /ba:sU'pcIdsis / Trên trang giấy 
liên lục. những trang xuất có thê được phân 
cắt theo các hảng !ễ. 

burst transmission /ba:st trẽnz`miƑn / {1} 
Truyền dữ liệu với tốc uộ tín hiệu đặc trưng 
trong những khoảng thởi gian không liên tục 
cö điều khiến (1) (A) (8) Tương đồng với butst 
isochronous transmtssion, interrupted iso- 
chronous transmission. 

bua /bás / (1) Lả một thiết bị dùng truyền 
tải dữ liệu giữa vải thiết bí được định vị 
giửa hai điểm cuỏi. Chỉ có một thiết bị 
có thể truyển tại khoảng thởi gian cho 
phép (2) Câu hỉnh may tình trong đó 
những bộ xử lý được kêt nỏi theo chuối. 
Xem hypercube (3) Một hay nhiễu bộ 
dẫn được dùng để truyền (phải) tin hiệu 
hay năng lượng. (a) (4) Xem bidirectional 
bus, control bus, data bus. Xem bus net- 
WOIk. 

bus extension card /báas ¡kš !ren[n ka:đ 
Card mở rộng bus (BEC). Trong hệ thông 
AS/400 card điều khiên mở rộng bus hay 
card nhận mơ rộng bus 

bus extension driver (BED) card 
/bAs tks'tenƒn 'draiva ka:d / Card điều 
khiến mở rộng bus (BED). Trong hệ thống 
AS/400 card nảy nội với card nhận mở rộng 
bus qua dây cap. dùng đã truyền gởi dữ liệu 
tử card kem theo nảy sang card kẻm theo 
khác. Dữ liệu có thê đi đơn vị xử lý đến bộ xử 
lý xuẤt nhập trên một trong những card kẻm 
theo hay tư bộ xư lý xuất/nhập trong mộit card 
trong những card kem theo đấn đơn vị xử lý. 
Xem bus extension recaiver (BER) card. 
bus extension receiver (BER) card 
“bas 1kš`tenƒn rì sĩ.và ka:d / Card nhận mở 
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rộng bus (BEH). Trong hệ thống AS/400, 
card nổi kết với card điêu khiển mở rộng bus 
qua cáp được dùng đề truyền dữ liệu từ card 
kẻm theo nảy đến card khác. Dữ liệu có thể 
đi từ đơn vị xử lý đến bộ xử lý xuất / nhập theo 
mội trong những card kêm theo hoặc tử bỏ bộ 
xử lý xuất/nhập theo mội trong những card 
kẻm theo đến đơn vị xử lý. Xem bus extenxion 
driver (BED) card 


business area /bIzn1z 'earia / Vùng sản 
phẩm nơi công việc được thực hiện 
business praphlcs /'blzn:z 'grftks / Đề 
họa giao dịch. Xem graphics 

business praphics utility (BGU) 
? "brzmtz 'gr#fiks ju:tiati / Tiện đụng đồ 
họa giao dịch - (BGU). Tiện dụng OF- 
FICE/38 của IBM-supplied nó cung cấp 
phương tiện điêu khiến menu cho việc sử 
dụng các chức năng võ biểu đồ system/38 mà 
không cần hiểu về lập trình 

business machine /'b1zn1z ma`tƒi:n / (1) 
Một thiết bị chuyên dụng dảnh riêng cho 
những hoạ! động văn phỏng trong thương mại 
hay khoa học. (2) Thiết bị đầu cuối cung cấp 
đữ liệu cho khách hãng (DTE) nối kế! với thiết 
bị viễn thông của một sóng mang chung trong 
thông tin (liên lạc) hay một hệ thống (tễ chức) 
điều hảnh cá nhân được sắp xếp hoặc 1 cơ 
quan viễn thông nhằm mục địch truyền tải dữ 
liệu. Xem COAM equipment 

business machline clioecking 

#btzn1z mạ`tƒi:n `kklpkin / Lả một bộ dao 
động time bage được máy giao dịch cung cấp 
nhằm điều chỉnh tốc độ truyền bịt. Tương 
đồng với nen-data-set clocking. Tương phản 
với data set clocking. 

business partner /'b¡zn1z 'pq:tna / Lá bất 
kỷ tổ chức nảo củng với IBM ký giao kẻo nhằm 
thiết lập mối quan hệ thương mại bổ sung để 


cung cấp người sử dụng với những giải đáp 
xử lý thông tin mả nó dùng hoặc trả tời trên 
lặng vật của IBM. 

bus master /bas 'ma:sta / Thiết bị hay hệ 
thống con điều khiển sự truyền dữ liệu giữa 
nó với thiết bị hay hệ thống tớ (quan hệ chủ 
- tớ) 

bus wetWork /bAs "netw3:k / Mạng bus. (1) 
Mạng cục bộ (rong đó chỉ có một đưởng 
truyền giữa hai trạm dữ liệu vả trong đó dữ 
liệu được truyên bởi bất kỷ trạm nảo sã hữu 
dụng đồng thởi trên tắt cả các trạm khác trong 
cùng một môi trường truyền. (2) Cấu hình 
mạng cung cấp khả năng truyền theo hai 
hướng đến tẤt cả các nút nối kết. Một nút 
được gởi đi truyền thao hai hướng đến những 
đâu cuối của đường truyền. Tất cả các nút 
trên đường dẫn sao chép thông báo khi nó 
xuyên qua. 

Chú ÿ : Mạng bus là mạng tuyến tính, mạng 
hình sao hoặc lả mạng cây. Trong trường hợp 
là mạng cây hay mạng hình sao có một trạm 
dữ liệu tại mỗi nút đầu cuỗi. Không có trạm 
dữ liệu ở những nút trung gian, tuy nhiên có 
một hay nhiều thiết bị như lả : bộ lặp, bộ nối 
kết, bộ khuếch đại và bộ phân cách được bố 
trí trên những nút (T). ` 


Hús Nelasrk 


bus quiet signal 


180 


byte mote 


bus quiel signal /bas 'kwaLet `sidn] / Trong 
mạng token-bus, tín hiệu nảy cho biết trạng 
thái không hoại động của môi trưởng truyền 
busaback /bAsbœk / Sự nổi kết bằng dây 
chung của phân đoạn xuất phát trong bảng 
mạch quay lùi về phân đoạn nhập (vảo) của 
bảng mạch. Xem loopback test. 

bust thís /bast 01s / Một phân đoạn được sử 
dụng thay cho một kết thúc thông báo thông 
thưởng để chỉ ra tổng thể thông báo (gồm cả 
phần đầu của nó) bị bỏ đi. Xem CANTRAN 
busy teøt /'biz¡ test / Kiểm tra bận. Một 
kiểm tra để xác định xem mạch điện thoại 
có sử dụng được hay không. 

busy token /'biz1 'taokan / Thuật ngữ đối 
kháng với frame. 

button / batn / (1) Trong sử dụng SAA, lả 
một cơ cấu trên thiết bị điểm (như chuột) được 
dùng để yêu cầu hay khởi động một hảnh 
động. Xem mounse button. (2) Lá mội thiết bị 
đỗ họa định đạng một chọn lựa. Xem Iadio 
button, push button. (3) Lả một cơ chế đỗ họa 
khi được chọn sẽ tạo nên những kết quả trong 
hoạt động đó chẳng hạn như một nút ấn danh 
mục tạo nên một danh mục chọn lựa. Xem lìst 
button, maximize button, minimize button, vả 
restora button. (4) Trong hệ điều hảnh AIX, 
là 1 từ hay ảnh có thể được chọn từ mản hình. 
Từ lúc được chọn vả kich hoạt nút bắt đầu 
hoạt động cũng giống như khi nhắn phim để 
khởi động nó, các nút ấn bao hảm bản phím, 
chuột, viết bằng đản (lighipan) hoặc các nút 
ấn trân hộp núi và mặt số. Xem atrow button, 
cascada bufton, draw button, toggle. butơi 
(5) Lä một khách thể thực hiện 1 hảnh động. 
Trong sản phẩm IBM linkway các loại nút nảy 
bao gồm Go, Link, Text Pop-up, Picture Pop- 
up, Script, Docưment và Reference, 

button asslgnment /'bAtn 2` sarinmant / Sự 
giao gán mả nö chỉ định hảnh động được thực 


thi tử kết quả của việc kích hoạt một nút ấn 
hay mộ! tổ hợp nút ấn, 

button grabblng /'batn *greb(n / Trong hệ 
điều hành AIX, là việc ban bố một aetive grab 
bằng cách sử dụng chuột. Xem key grabbing, 
keyboard grabbing pointer grabbing. server 
grabbìng. Xem thâm activa grab, passive 
grab. 

buy /bai / Trong những ứng dụng da môi 
trường, chiều dải băng truyền hình được điều 
chỉnh cho phủ hợp với truyền hình cuỗi cùng 
Tương đồng với keeper 

By... Trong sử dụng SAA, là một lựa trong 
View pull- -down mả người sử dụng chọn để 
thay đổi trật tự xuất hiện các mục biểu diễn. 
Xem All. some. 

bypass /'baipa:s / Khử bỏ trạm hay đơn vị 
truy cập tử mạng chuông bảng cách cho dữ 
liệu truyền theo đường dẫn quanh nó. (2) 
Trong bộ tập trung dây vòng 8100, hủy bổ sự 
nối kết của các cáp xuyên tâm vả thiết bị kết 
hợp tử đường truyên tín hiệu vỏng mả không 
hủy bỏ cáp xuyên tâm vật lý vả thiết bị. Xem 
lobe by pass wrapping 

bypass plug / batpa:s pÌ^g / Trong hệ thống 
AS/A00 lä cái phít cho pháp năng lượng vượt 
qua chế thoát không được dùng trong ngăn 
điêu khiến năng lượng. 

byte /baIt / (1) Một chuỗi bao hảm mội số 
bịt được xem như mội đơn vị vả biểu hiện một 
ký tự (T) () Ký tự nhị phân được tính trên một 
đơn vị và thưởng ngắn hơn 1 tử máy tính (A) 
(3) Một nhóm 8 chữ số nhị phân lân cân biểu 
diễn một ký tự EBC DỊC (4) Xem n-bit byte. 
byte boundary addrescing 
?bait ` baondar a` dresn / Định vị biên byte. 
Sự định vị bệ nhớ dựa vảo những khoảng 8 
bịt. Mỗi vị trí bộ nhớ chứa một giá trị 8 bịt có 
giá trị từ 0-255 trong hệ thập phân. 

byte mode /bait maod / Chế độ by†e Đông 
nghĩa với multiplex mode 


byte multiplexer channel 


byte multipilexer channel 

“bart ,mAlu`pleksa 'UJ£n]l ? Lä một kánh đa 
hợp mà nó chẻn những byte dữ liệu vảo. Xem 
block multiplexer channal. Tương phản với 
selector channal. 

byte multiplexer mode 

/ban ,mAlu'pleksa maod / Một chế độ 
chuyển. đử liệu cho phép chẻn vào các 
byte dữ liệu. Tương phản với block multi- 
plexer mode 

byte order /bait 3:da / Thứ tự byte Trong 
AIX Enhanced X-windows. thứ tự của các 
byte khi được định nghĩa bởi người phục 
vụ cho đữ liệu pữmap hoặc bitmap. Những 
khách hàng có thứ tự byte khác nhau phải 
được đổi khi cẫn thiết. 

byte-serlal transmission 

/ba1L `siartal tr#nz`miƒn / Sự chuyễn các 
byle trang sự tuần tư. 
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byte string 


byte multiplexer channel Kênh đa hợp 
chen những by!ls dữ liệu. Xem block mul- 
tiplexer channel. Tương phản với selector 
channel. 

Chủ ý : Các bịt riêng biệt của một byta 
có thể được (vẫn) chuyển hàng loạt (Được 
mô tả như chuỗi bit vả byfe) hoặc đồng 
thời (được mô tả song song bởi bít, chuỗi 
byte) 

byte spaee /bait speis / Không gian byte 
Trong VSAM,. sự tăng lên của một tập hợp 
địa chỉ logic (0 đến 2” - 1) trong đó tên 
lại † bộ phận hợp thành, một khoảng cách 
byte chỉ chứa một bộ phận hợp thảnh, vả 
một bộ phận hợp thành (cornponeni) chỉ 
tổn tại trong một khoảng cách byte. 

byte string /bait strin / Chuỗi byte Kết 
quả hình ảnh được mã hóa bằng số khi 
một tải liậu được quét qua. 
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€ /s¡:/ (1) Coulomb. (2) Celsius. 


e /si:/ Centi. Một trăm hoặc qột phần trăm. 

CA (1) Máy tính phụ trợ. (T) (2) Đầu nối kênh. 
(3) Sự tích lũy thay đổi. (4) Sự nối kết kênh. 

cable /keibl/ Cáp. Môi trưởng vật lý để 
truyên tín hiệu ; nó bao gồm dây dẫn đồng vả 
những sợi quang. 

cable path /keibl p0/ Đường dẫn cáp. 
Một chuỗi cáp nối kết tuần tự. 

cable test /'keibl test Kiểm tra cáp. Một 
điều khiển mạng kiểm tra dữ liệu được gởi vả 
nhận trên tất cả các cáp truyền. 

cable through feature /'kerbÔru: fi:tƒa/ Cấu 
hình xuyên. Cấu hình đặc biệt cho phép nhiễu 
thiêt bị đầu cuôi (trạm làm việc) được nồi kêt 
với đường dân cáp đơn. 

cache /kœ([/ (1) Bộ lưu trữ đệm mục đích đặc 
biệt, nhỏ hơn vả nhanh hơn bộ lưu trữ chính 
dùng để lưu trữ phần sao chép của những chỉ 
thị và dữ liệu trong bộ lưu trữ chính, cần thiết 
cho bộ xử lý. (T) (2) Bộ lưu trữ đệm chứa 
những chỉ thị vả dữ liệu được truy xuất thưởng 
xuyên để giảm thời gian truy xuất. (3) Một 
phần cơ sở dữ liệu thư mục trong những nút 
mạng nơi những thông tin thư mục được dùng 


thưởng xuyên được lưu trữ để tăng tốc độ tìm 
kiếm thư mục. (4) Đặt, để, giấu hay lưu trữ 
trong bộ nhớ ần. (5) Xem converter cache, 
image cache, write - back cache. 

cache line /kœƒ lain/ Trong VM / SP HPO, 
đường biên giữa những khối lưu trữ chỉ đến 
địa chỉ trong bộ lưu trữ hay bộ đệm tốc độ 
cao. 

cache memory /k&ƒ 'memarl/ Bộ lưu trữ 
đệm đặc biệt, nhỏ hơn vả nhanh hơn bộ lưu 
trữ chính được dùng để lưu trữ bản sao của 
những chỉ thị vả dữ liệu trong bộ lưu trữ chính 

(T) (A) 

caching /`k&ƒn/ (1) Lưu trữ các chỉ thị và dữ 
liệu trong vùng lưu trữ. (2) Xem client side 
caching, GC caching. 

caching disk /`kœƒin disk/ Đĩa lưu trữ. Trên 
những máy tính cá nhân, đĩa mêm mô phỏng 
hoạt động của bộ nhớ lưu trữ. 

CAD / CAM Computer - Aided Design / Com- 
puter - Aided Manufacturing. Một ứng dụng 
trong đó các thiết bị như máy tính cá nhân có 
thể được dùng để thiết kế vả phát triển các 
sản phẩm như bảng mạch vả những máy tính 
khác. Xem thêm schemactic capture. 


CAFE 
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calculator with external... 
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CAF Call attachment facility. Dụng cụ nhận 
tiếng 

CAI Computer - assisted instruction. Giảng 
dạy bằng máy điện toán. 

caleulated link loss ? kœ]kjo.lentrd link Ipsử 
Trong môi trưởng ESCON giá trị suy giảm 
đường truyền. gái trị nảy Không được vượt quả 
giá trị suy giảm cho phép tối đa trên đường 
trên đó. Xem thêm maximum allowable link 
loss 


caiculating machinse /kœlkjolett:p 
ma'`ƒ[l:n( Máy tỉnh toán. Máy tính thực hiện 
những chức nãng số học của máy tỉnh số 
bằng điện cơ, tiên thân của máy tính số lả 
tính điện cơ. Xem nonprinting ealculating ma- 
chine. ptinting calculating machine. (A) 
caleulating punch Zkzœlkjolertin pAntƒ/ 
Máy tính có đầu đạc card và đầu đọc đục lỗ 
card để đọc dữ liệu trên card được đục lễ 
Thực hiện một vải phép tỉnh số học hay luận 
lý trên đữ liệu vả đục lỗ kết quả trên cùng 
card đó hay card dục lỗ khác. (I) (A) 


calculation specifications 


/#keœljo'`tei[n spestfI'kel[nz2 Trong RPG. là 


mội dạng mã trỏn đö lập trinh viên mô tả tiền 
trình do chương trình thực hiện 

caleulaior /'k&lkjo letta/ Máy tính số. Thiết 
bị chuyên dụng cho những phép tính số học 
nhưng cần con người can thiệp vảo đã thay 
đổi chương trình lưu trữ của nó, khởi tạo mỗi 
pháp tính hay chuỗi các phép tính. Máy tỉnh 
số thi hành một vải chức năng của máy tỉnh 
nhưng không hoạt động mả không có sự can 
thiệp thưởng xuyên của con người. 
calcultor with algebralic logic 
/k&lkio.lerta(r) wiồ,œlđãi'breTik "Ipd3ik/ 
Máy tính số với luận lý đại số. Máy 
tính số trong đó đỏi hỏi sau khi nhập vào 
toán hạng đầu thì toán tử phải đặt trước 


mỗi loản hạng hay đi sau đối vơi pháp 
cộng hay trừ. Khi kết hợp với nhân vả 
chia, người dùng không cần nhận ng 
kết quả. (T) (AJ 
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calculator wlth arithmetic logic 
kglkjoleIa wið ri8'mettk 'Ilpd3rk/ Máy 
tính số với logic số học. Máy tính số trong 
đó mạch bân trong đỏi hồi ký hiệu thực hiện 
phép toán phải được nhận sau khi nhập mỗi 
toán hạng cho các phép cộng và phép trừ. 
Khi kết hợp cộng vả trử với nhân vả chia, 
ngưởi sử dụng phải thực hiện các kất quả 
trung gian. (T) (AJ 
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calculator with external program input 
#kœlkjoleIte w1ð 1k`'sts:nl "praøgrem 
*inpOU Máy tính sẽ với việc nhập chương 
trính ngoài. Máy tính số cho phép một số 
cho trước các bước chương trình được nhập 


calculator with keyboard... 
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calculator with reverse... 


tử phương tiện đữ liệu bên ngoải vả được giữ 
trong máy tính đã có thể sử dụng nhiều lần. 
(ŒT) (A) 

calculator with keyboard and external 
program input /kzlkjoleita wrỗ 'ki:ba:d 
œnd Ik'st3:n] ˆpraugrem `inpoU Máy tính 
số với bàn phim và việc nhập chương 
trình ngoài. Máy tỉnh số cho phép một 
số cho trước các bước chương trình được 
nhập hoặc qua bản phím hoặc tử phương 
tiện dữ liệu ngoái, vả được giữ trong máy 
để có thể sử dụng nhiều lần (T) (A). 
calculator with keyboard-controlled ad- 
dreasable storage /kœlkjoleita w1IÖ 
`ki:ba:đ kan'` traotd a`dresabl `sta:rid3z/ Máy 
tính số với bộ lưu trứ lập địa chỉ được điều 
khiến bằng bản phím. Máy tính số chỉ cho 
phóp bộ lưu trữ điều khiến bằng bản phím vả 
tích tủy dữ liệu; đửữ liệu trong bộ lưu trữ chỉ 
được thay đổi bằng các thao tác bản phím 
được hướng đến các thiết bị đó. (T) (A). 
calculator wlth keyboard program input 
/kelkjoleita wið 'ki:ba:d 'praogrem 
'inqpoU Máy tính số với sự nhập chương 
trình bản phim. Máy tính số cho phép 
một số cho trước các bước chương trình 
được nhập qua bản phím vả được giữ trong 
máy tính để có thể sử dụng nhiều lần. 
(T) (A). 

calculator without addressable siorage 
/kelkjoleita ”wtÕaot a°dresabi ˆst3:rids/ 
Máy tính số không có bộ lưu trử khả lập 
địa chỉ. Máy tính số trong đó dữ liệu không 
thể được lưu trữ mả không được xóa bởi các 
thao tá c kế tiếp, nhưng có thể hoặc không thể 
có một tiện ích để lưu giữ các hẳng số. (T) 
(A) 

caliculator with postfix notation 
'kœlkJulerta w1Õ `paostfIks nau`teiƒn/ Máy 


tính số với biêu diễn hậu tổ. Máy tính số 
trong đó mạch bên trong cho phep toán hạng 
đầu tiên được nhập không cần các ký hiệu 
phép toản thông qua phím Eniar (nhập) ; các 
loán hạng kế tiếp được đi liễn với các ký hiệu 
pháp toán. Khi kết hợp công vả trừ với nhãn 
vả chia, người sử dụng không cần phải lấy 
các kết quả trung gian ; ví dụ chuỗi thứ tự các 
pháp toán được sử dụng trong máy tính số 
với mục logie biểu diễn hậu tố để giải bải 
toán. (l) 

calculator with program-controlled ad- 
dressable storage /k£lkjoleita wiỗ 
'praogrem kan`traold a3 °dresabl/ Máy tính 
số với bộ lưu trứ lập địa chỉ được điều 
khiển bằng chương trỉnh. Máy tỉnh số chỉ 
cho phép bộ lưu trữ được điều khiến bằng 
chương trình vả tích lũy dữ liệu ; dữ liệu trong 
các thiết bị lưu trữ chỉ được thay đổi bằng các 
thao tác chương trình hướng đến các thiết bị 
đó. (T). 

calculator with program-controiled and 
keyboard-controlled addressabie storage 
/kzlkjoleita wIið: 'praougrxmøkan”traold 
œnd`ki:ba:d kan”traold 2` dresabl `st3:r1d3s¿ 
Máy tính số với bộ lưu trữ lập địa chỉ 
được điều khiển bằng bản phím vả 
(được điêu khiên) bằng chương trinh, 
Máy tính số cho phép bộ lưu trữ điều 
khiển bằng bản phím và cả chương trinh 
phụ thuộc vả tích lũy đử liệu ; dữ liệu 
trong các thiết bị lưu trừ chỉ được thay 
đổi bằng các thao tác kế tiếp hưởng đến 
các thiết bị đó. (T) 

calculator with reverse-Polieh notation 
logic /keœlkjuleita WIÖ ri `v4:š `p20Ì1ƒ 
nau`teIƒn °lud4tk/ Máy tính với logic biếu 
diễn nghịch đảo - Polish (Ea Lan). Máy tính 
số trong đó nguyên lý tính toán cho một phép 
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toán lả sao cho khoản đầu tiên được nhập, 
mả không có các chỉ dẫn lính loán, chỉ bằng 
phim ENTER, vả các khoản kế tiếp được kèm 
thao liên với chỉ dân tính toán. Khi kết hợp 
phép công và phép trử với phép nhân vả phép 
chia, không cần phải lấy các tổng trung gian 
Œ). 

calculus /kœlkjolas Thuật tính. Xem ra- 
lalional calculus. (A) 


calculus of variations /keœlkjolas sf 
vear!ei[nz Thuật toán của các biến. 
Lý thuyết cực đại vả cực tiểu của tích 
phân xác định, má hảm lẫy tích phân lả 
một hảm các biến số phụ thuộc, biến số 
độc lập, và các đạo hảm của chúng. (A). 
calandar /'kœÌ:nda/ Lịch. Danh mục hiển 
thị hoặc thời khóa biểu về các cuộc hẹn, 
các công việc,.... Xem clock/calendar. 
calendat desctriptlion keœlrnda 
dis'krrp[n Mô tá lịch, Vòng liên quan 
đến lịch. ghi nhận nội dung của lịch 
calendar item /'kzlinda 'aitam/ Khoản 
lịch. Một mục trong lịch. 

calendar managser /'kœltinda 'mœnrd3a/ 
Người quản lý lịch. Trong systam/36, lả 
người sử dụng. điều khiển một lịch vả lầ người 
nhận mọi thông báo được gởi đến bởi các hệ 
thống ở dạng thông báo sự kiện trên lịch. 
calendar view /kœlinda vjo:/ Quan sát 
lịch. Trong System/36, một trong bến cách 
biêu thị các cuộc hẹn trân fịch : ngày, tuân, 
vả tuần lễ kết hợp tử nhiều lịch, hoặc bằng 
cách liệt kê toản bộ lịch, bao gỏm các công 
việc, các phần bổ sung cho các cuộc hẹn. 
calibratlon /kœli'breiln/ Sự chuẩn hóa. 
Điều chỉnh một chỉ tiết của thiết bị sao cho 
lương xứng các tiêu chuẩn vận hảnh binh 
thưởng , ví dụ, trong hệ thống IBM InfoWin- 
dow sự chuẩn hóa qui chiễu để tiếp xúc một 


chuỗi liên tiếp các điểm trên màn hình sao 
cho hệ (hồng có thổ xác định một cách chính 
xác vị trí của chúng để có thể tiếp tục quÏ 
chiếu. 
call /k3:1⁄/ Cuộc gọi. (1) Hành động chuyển 
một chương trình máy tính một thường 
trình, hoặc mộ! thưởng trình con vảo hoạt 
động, bằng cách chuyên biệt các điều kiện 
khoản mục vả nhảy qua điều khoản mục. 
(Ù (A) (8) Trong truyên thông đữ liệu, các 
hành động cần thiết để thực hiện một nối 
kết giữa hai trạm trên tuyến chuyển mạch 
(3) Trong truyên thông, hội thoại giữa hai 
người sử dụng. (4} Chuyển sự điều khiến 
đến một thỦ tục, chương trình, thường trình, 
hoặc thưởng trình con. (5) Cố gắng tiếp 
xúc một người sử dụng, bất kế kết quả 
của cố gắng đó. (6) Đông nghĩa với cue. 
callable interface /ka;labÍ 'intafeIs/ G/ao 
diện gọi được. Tên của chương trình giao 
diện, định nghĩa các tiêu chuẩn đi qua 
chương trình giao diện, và định nghĩa của 
các cấu trúc dữ liệu đi qua chương trinh 
giao diện đõ. 

cail-accepted packet  /k2:l ak`sepLIid 
'pkI Bỏ cuộc gợi được chấp nhận. Một 
bỏ giám sát cuộc gọi mả thiết bị dữ liệu đầu 
cuối được gọi (DTE - Dala terminal equip- 
men!) truyễn phát để báo cho thiết bị kết thúc 
mạch dữ liệu (DCE - Data circuÍt - terminating 
9quipment) nhận cuộc gọi đến. 
cail-accepted signal /k3:l ak`septid 
*sign/ Tín hiệu cuộc gọi được chấp 
nhận. Tin hiệu điều khiển cuộc gọi được 
gởi bởi thiết bị dữ liệu đầu cuối được gọi 
(DTE - Data terminal equipment), để báo 
nhận cuộc gọi đến. (l) (A). 

call attachment facllity (CAF}) /ka:l 
9°tœtƒmant fa'silat Tiện ích nối ghép 
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cuộc gọi. Tiện ích nối ghép DB2 cho các 
chương trinh ứng dụng chạy trong nhỏm MVS 
hoặc TSO. CAF nảy thay thế cho bộ xử lý lệnh 
DSN, do đó cho phép điều khiến lớn hơn qua 
môi trưởng thực hiện. 

callback /ka2:lbœk/ Cuộc gọi ngược. (1) 
Trong an toản máy tính, thủ tục trong đỏ hệ 
thống nhận biết một đầu cuối gọi đến, cắt 
cuộc gọi đó, quay về đầu cuối gọi đến, để 
nắn chắc vị trí vả độ tin cậy của đầu cuối gọi. 
Đồng nghĩa với dia\ back. (2) Trong hệ điều 
hành AIX, (a) đặc tính của file UUCP lệnh 
USERFIL E gọi một hệ thống tử xa cho đẫu đó 
là hệ thống khu vực mà nó thử truy cập, sẽ 
gọi trở lại để kiểm tra tính hợp pháp cuộc gọi. 
(b) Thủ tục, được gọi ra, nấu vả khi các điều 
kiện được chuyön biệt! nào đá thỏa mãn. Điễu 
này được hoản thảnh bằng cách chuyên biệt 
thủ tục trong danh mục gọi ngược. Đông 
nghĩa với callback tunction. 

callback funetien ka:lb£k 'fapkƒn/ Chức 
năng gọi ngược. Tương đồng với catlback. 
callback list /'ka:Ibœk 1isU Danh mục cuộc 
gọi ngược. (1) Danh mục các thủ tục được 
goi ra, nếu vả khi thỏa mãn các điều kiện 
chuyên biệt nảo đó. (2) Trong các chương 
trình AIX windows, các công cụ (phần mềm) 
riêng rễ có thể xác định các danh mục cuộc 
gọi ngược như yêu cầu. 

callback reason /°k2:lbœk ˆrI:zn/ Lý do gọi 
ngược. Các điễu kiện, nấu được đáp ứng sẽ 
cho kết quả một thủ tục gọi ngược được gọi 
ra. 

call eolllslon /k3:l ka`lixn/ Sự va chạm khi 
gọi. Điều kiện xảy ra khi thiết bị dữ liệu đầu 
cuối (DTE - Data terminal equipmen!) truyễn 
phát một tín hiệu yêu cầu cuộc gọi vả thiết bị 
kết thúc mạch đữ liệu (DGE - data citcuit - 
terminating equtpment) đồng thời truyền phát 


một tín hiệu cuộc goi đến ; không phải DTE 
cũng k#ông phải DCE nhận sự đáp ứng được 
mang đợi. Xem thâm carrier-sense muitipla- 
access with collision detection (CSMA/GD), 
elear collísion, reset collision. 

call eonnected packet /k2:l ka'nektid 
`pœkIU Bó cuộc gọi được nỗi kết. Bó giảm 
sát cuộc gọi do thiết bị mạch kết thúc dữ liệu 
(DCE - data circuit-terminating equipment) 
truyền phát để báo cho thiết bị dữ liệu đầu 
cuối (DTE - data terminal equipment) biết mối 
nổi kết cho cuộc gọi đã được thiết lập hoàn 
(Ất. 

call control /ka:Ì kan`traol Điều khiến 
cuộc gọi. Tập hợp các chức năng điện thoại. 
bao gồm thiết lập cuộc gọi, truyền cuộc gọi, 
vả cắt cuộc gọi (điều khiến chương trình một 
cuộc gọi điện thoại). 

call control proeedure /k2:l kan"tra0l 
pra' sì:dsa(r)/ Thủ tục điều khiển cuộc gọi. 
Thực thi tập hợp các thủ tục cần thiết để thiết 
lập vả kết thúc một cuộc gọi (điện thoại) (1) 
(A). 

call control signal /k3:l kan trao] "signl/ 
Tin hiệu điều khiền cuộc gọi. Một trong tập 
hợp các tin hiệu cần thiết để thiết lập, duy tri 
vả kã! thúc cuộc gọi (điện thoại) (1!) (A). 
call datail teeord (CDR) /ka:l 'di:teil 
'reka:d/ Bản ghi chỉ tiết cuộc gọi. Trong 
điện thoại, một đơn vị thông tin chúa dữ liậu 
về một cuộc gọi hoản tất, vi dụ thởi gian bất 
đầu cuộc gọi, thởi gian thực hiện cuộc gọi, số 
gọi đến, và số được gọi. 

call đtrectlng code /ka2:l đi`rektin kaod/ Má 
hướng dẫn cuộc gọi. Một cuộc gọi nhận biết 
được truyền phát cho người nhận điện tín 
ngoải tuyến, lảm cho điện tín tự động quay 
lại trên máy in. Xem thêm solective calling, 
station selection code. 
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calied /k^:ld/ Được gọi. Trong truyền thông 
X.28, nói về vị trí hoặc người sử dụng được 
gọi đến. 

called address extension /ka2:ld a'dres 
1kten{n/ Sự mở rộng dịa chỉ được gọi. Xem 
address extension. 

called line address modified notification 
/#ka:]d larn a`dres "mnđifard ,na2otIfU' kerƒn/ 
Khai báo địa chỉ tuyến được gọi. Trong 
truyền thông X.25, một tiện ích tủy chọn được 
CCITT chuyên biệt. 

called party /k2:ld 'pu:tI/ Bản được gọi. 
Trên tuyến chuyển mạch. vị trí ở đó một mối 
nối được thiết lập. 

called program /ka:ld `praugrm/ Chương 
trình được gọi. (1) Chương trình mả sự thực 
hiện được yêu cậu bởi! chương trinh khác 
(chương trinh gọi) hoặc bởi một lệnh. (2) 
Trong COBOL, chương trình lả đối tượng của 
lệnh CALL được kết hợp ở thởi điểm đối tượng 
với chương trình gọi để tạo ra một! đơn vị thực 
hiện. Đồng nghĩa với subprogram. 

called servlce user /k3:ld ˆs3:v:s 'Ju:za/ 
Người sử dụng dịch vụ được gọi. Trong mô 
hình qui chiếu Open Systems Interconnaction 
(Liên nối của hệ mở), một người sử dụng dịch 
vụ mà người sử dụng dịch vụ gọi mong muốn 
được thiết lập một nối kết. (T). 

called subaddress /k¬:1d sa ba' dres/ Địa chỉ 
phụ được gọi. Xem subaddress. 

caller / ka:la/ Ngưởi gọi. Người yêu cầu một 
địch vụ. 

call establishment /k2:l ¡'st£b]i[mant/ Sự 
thiết lập cuộc gọi. Một chuỗi thứ tự đẩy đủ 
các đữ kiện cần thiết để thiết lập một nối kết 
đử liệu 

call identHier /k2:! a:'dentifaia/ Bộ nhận 
biết cuộc gọi. Một lên được mạng gán cho 


mội cuộc gọi thực sự ; khi được sử dụng với 
địa chỉ thiết bị đầu cuối dữ liệu cuộc gọi 
(DTE). nó nhận biết duy nhất cuộc gọi thực 
nảy. 

calligraphic điaplay davice /ka`[igrefik 
dis'plet đi°vaIs/ Thiết bị hiền thị họa tự. 
Một thiết bị hiển thị trong đó các phần tử hiển 
thị của một hình ảnh hiển thị có thể được tạo 
ra trong một chuỗi chương trình kiểm soát bất 
kỳ (I) (A). Đồng nghĩa với directed-beam dis- 
play davice. 

CALLIN Kiểu kênh iogic trân đó thiết bị dữ 
liệu đầu cuối (DTE) có thề nhận một cuộc gọi, 
nhưng không thể gởi cuộc gọi đi. 

calling /'ka:lrn/ Sự gọi . (3) Quy trình truyền 
phát các lín hiệu chọn lọc đề thiết lập một 
nối kết giữa các trạm đữ liệu. (I) (A). (2) Trong 
truyền thông X.25, nói về vị trí hoặc người sử 
dụng. thực hiện một cuộc goi. (3) Xem au\o- 
matic calling 

calling addrese /'k2:lin 2` dres/ Địa chỉ gọi 
đấn. Xem netWork user address 

calling address extension /'k2:]:n a'dres 
Ik'sten[n/ Sự mơ rộng địa chỉ gọi. Xem 
address extension. 

calling conventions /k2:l:n kan`venƒnz/ 
Các qui ước gọi. Các cách chuyên biệt cho 
các chương trình và chương trình con để trao 
đổi dữ liệu với nhau. ˆ 

cailing party /ka:lin `pa:L/ Bền gợi đến. 
Trên tuyển chuyển mạch, vị trí xuất phát một 
nối kết 

callng program /ka:lin 'praogrem/ 
Chương trinh gọi. (1) Chương trinh đỏi 
hỏi phải thực hiện một chương trinh khác 
(chương trình được gọi) (2) Trong hệ 
AS/400 chương trình khởi động một CALL 
(qọi cho một chương trình khác 
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calling sequenee /'ka:lin ` sỉ:kwans/ Chuối 
thứ tự gọi (1) Chuỗi các lệnh củng với các 
đỡ liệu liên hệ cần thiết bắt kỷ để thực hiện 
một cuộc gọi (T). (2) Danh mục (phiếu) thăm 
do. Xem thâm polling. 

calling service user /'k2:lin 'sa;vIs ”}u:Z2/ 
Người sử dụng dịch vụ gọi. Trong mô hình 
qui chiếu Open Systems Inteareonneetion (iiên 
nối các hệ mở), một người sử dụng dịch vụ 
khởi động yâu câu để thiết lập mội nối kết. 
CALLIO Kiểu kênh logic trân đó thiết bị dữ 
liệu đầu cuối (DTE) có thế gỏi hoặc nhận một 
cuộc gọi. 

calt level /ka:] "lev]/ Mức gọi. Vị trí của một 
chương trình trong một tổ chức chương trình 
được gọi công khai bằng lệnh CALL hoặc 
ngắm bằng mộit vải đữ kiện. Chương trình thứ 
nhất có mức gọi là 1. Chương trinh bất kỷ 
được gợi bởi một chương trình mức 1 có mức 
Gọi 2 v.v... 

call-not-accepted signal /k2:l not 2k”sepø 
ted 'signl/ Tín hiệu cuộc gọi không được 
chắp nhận. Tín hiệu kiểm soái cuộc gọi được 
gởi đi bởi thiết bị dữ liệu đầu cuối được gọi 
để chỉ ra rằng thiết bị nảy không tiếp nhận 
cuộc gọi đến. (I) (A). 

callout /'ka:laoU/ Gọi ra. Trong hệ điẫu 
hảnh AlX, một thông số hạt nhân thiết lập 
số lượng cực đại các hoạt động được lập 
danh mục có thể được giải quyết đồng 
thởi. 

CALLOUT ?ka2:lanU Kiểu kênh logic trên đó 
một thiết bị đữ kiện đầu cuối (DTE) có thể gởi 
một cuộc gọi, nhưng không thể nhận cuộc gọi. 
callout table /ka:laoL 'te:b] Bảng gợi ra. 
Trong hệ điều hành AIX, một bảng chính giữ 
các rãnh của mọi quá trinh lạm nghỉ vả kênh 
trên đó mỗi quá trình đang chở (xử lý). 


call profile /ka:] "praofail Một điều phối 
cuộc gọi. Trong điện thoại, tập hợp các đặc 
tính có thể được dùng khi thiết lập hoặc điều 
hảnh cuộc gọi điện thoại có chương trình kiểm 
soát. 

call progress signal /k3:l 'praogres 
ˆsignl Tín hiệu tiền hảnh cuộc gọi. (1) 
Mội tín hiệu kiểm soát cuộc gọi được phát 
từ thiết bị mạch dữ liệu kết thúc (DCE) 
đến thiết bị dữ liệu đầu cuối cuộc gọi 
(DTE) để biểu thị tiến trình thiết lập một 
cuộc gọi, lý do tại sao nối kết không thể 
thiết lập được, hoặc điều kiện mạng bất 
kỷ khác. (T) (2) Trong dịch vụ cuộc gọi 
thực tế, một tín hiệu kiểm soát thông bảo 
về cuộc gọi và thiết bị dữ liệu đầu cuối 
được gọi (DTE) lý do cuộc gọi bị loại bỏ. 
(3) Trong dịch vụ mạch thực lâu dải, một 
lin hiệu kiểm soát thông báo cuộc gọi vả 
thiết bị dữ liệu đầu cuối được gọi (DTE) 
lý do mạch thực tế lâu dải đã phải được 
chỉnh lại. (4) Trong dịch vụ sơ đỗ dữ liệu, 
một tín hiệu kiểm soát thông báo thiết bị 
dữ liệu đầu cuối (DTE) được gọi xem thử 
mội sơ đỗ đữ liệu riêng đã được cung ứng 
chưa, hoặc mô tả thao tác các dịch vụ ở 
giao diện giữa DTE vả thiết bị mạch kết 
thúc đữ liệu (DCE). 

call redlraction notification “ka:| 
ridi`rekƒn naottfikeifn? Khai báo tái 
định hướng cuộc gọi. Trong truyễn thông 
X.Z5, một tiện ích lựa chọn được CCITT 
chuyên biệt, báo cho người gọi vô cuộc 


. gọi đã được tái định hướng đến DTE khác. 


call request (CRO) /ka:l ri kwes/ Yêu 
câu gọi. Tín hiệu được máy tính gởi đến 
thiết bị truyền thông dữ liệu để yêu cầu 
mội nỗi kết truyền thông được thiết lập 
với máy tính khác trong mạng. 
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call request packet /ks:l ri 'kwcst ` pekIU 
Bó yêu câu cuộc gọi. (1) Mộ! bỏ giám 
sất cuộc gói do thiết bị dữ liệu đâu cuối 
(DTE) truyền phat đê yêu cầu một nỗi kết 
cho cuôc gọi được thiết lập qua mạng. {2) 
Trong truyền thông X.25, bỏ giám sảt cuộc 
gọi được DTE truyền phát để yêu cầu một 
Sự thiết lập cuộc gọi qua mạng 

call request signal /k3:l ri'kwest `srgnl/ 
Tin hiệu yêu cầu cuộc gọi. Trong quá 
trinh thiết lập một nồi kết cho cuộc gọi, 
lín hiệu thông bảo cho thiết bị kết thúc 
mạch dữ liệu (DCE) rằng thiết bị dữ liệu 
đầu cuối (DTE) đã yêu câu để thực hiện 
CUÔC đội. 

call supervisior paeket /k3:] su:n3'vi4n 
'pxkiU Bó giảm sát cuộc gọi. Một bó 
được dùng dễ thiết lắp hoặc hủy bỏ cuộc 
gọi ở giao điện giữa thiết bị dữ liệu đầu 
cuối (DTE) vả thiết bị kết thúc mạch đữ 
liệu (DCEJ 

call user data (CUD) /k3:l `jo:za `deita/ Dứ 
liệu gợi của người sử dụng. Trong truyền 
thông X25. đữ liệu lựa chon bao gôm bởi ứng 
dụng của người sử dụng trong bỏ yêu cầu - 
Cuộc gọi. 

CAM Computer-aided manufacturing Sự sản 
xuất dùng máy tính điều khiến. 

CA mode /maod/ Chế độ CA. Xem con- 
tinue-any mode. 

camp-on /k«&mp ðn( Giữ chỗ. Phương 
pháp giữ một cuộc gọi trên một tuyến 
đang bận va được phát tín hiệu ngay khi 
luyến được tự do. Đẳng nghĩa với clamp-on. 
CAN The cancel character. Ký tự hủy bỏ (À) 
CANCEL /'k¿nsl/ CANCEL. Mội lệnh SNA 
được dùng đề hủy bỏ mội chuỗi RU được 
phát riêng trong mang 


caneel /k#nsl/ Hủy bơ. Để kết thục mội 
nhiệm vụ trước khi hoản tất nhiệm vụ đỏ. 
Caneel /'k«nsl/ Caneel (1) Trong câu truc 
SÁA Advanced Common Úser Access (Truy š 
cập người dùng chung cao cấp). một hảnh 
động loại bỏ cửa số mỏ hoại động mả không 
thực hiện các thay đổi bất kỷ không được 
nhập vả chuyển về cửa số trước dö Xem 
thêm Close. Trái nghĩa với Exit. (2) Trorig cấu 
trủc SAA Basic Common User Access (Truy 
cập người dùng chung cơ bản). mội hảnh 
động loại bỏ panel hiện hữu má không xử lý 
vả trở lại panel được hiển thị trước đỏ. Trải 
nghĩa với ExiL. 

cancel character (CAN) /k«nsl 'ka&rakta/ 
Ký tự hủy bo. (1) Một kỷ tự kiểm soá! được 
sử dụng bởi một số qui ước đê bảo tẳng dữ 
liệu liên quan tới ký Hự đó là sai hoặc phải bị 
hủy. (1) (AJ. Đồng nghĩa với iqnere character 
(2) Mội ký tự kiểm soát chính xác được dùng 
để báo rằng dữ liệu, liên quan đến ký tự đó, 
là sai hoặc phải bị hủy (A} Xem block cancel 
charac†er. 


cancel closedown kœnsÌ `klaozduon/ Sự 
kết thúc hủy ngang. Một sự kết thúc trong 
đó các chương trinh VTAM được kết thức bắt 
thưởng hoặc do tình huống nảy không được 
đự đoán trước, hoặc là kết quả một lệnh cua 
người thao tác. Xem thâm orderly closedown, 
quiek close-down. 

cancel indicator kansl "rndikeita/ Bộ chỉ 
thị hủy bỏ. Trong các chương trình VTAM. 
bộ chỉ thị báo cho thiết bị nhận rằng chuỗi 
đang nhận phải bị hủy bỏ 

cancel key kansÌ ki:/ Phím hủy bỏ. Tương 
đồng với stop key. 

canonical processing /ka nonikÌ 
PT2O`Sesin/ Sự xử lý chuẩn tắc. Trong hệ 
điều hảnh AlX, sỰ xử lý xảy ra theo tập hợp 
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các nguyên lý xác dinh. Đó lá kiều nhập được 
sử dụng đặc trưng bởi các lệnh phụ vả đơn 
giần. 

CANTRAN Cancel transmission. Sự truyền 
phát hủy ngang. Xem thêm bust this. 
capability /kcipa`bilati/ Năng lực. Trong 
an toản máy tính, một biểu diễn địa chỉ, 
được xác định có tính cấu trúc về một 
đỏi tượng, vả tập hợp các kiểu trách nhiệm 
được phép truy cập đến đối lượng đỏ. 
Năng lực lả một biểu hiện của thẻ. Xem 
access capabillty. 


capability tist /keipa'bilatt list Đanh 


mục năng lực. Trong an toản máy tỉnh, 
một danh mục liên quan đến chủ thể nhận 
biết! mọi kiểu truy cập của chủ thể đối 
với mọi đối tượng , vi dụ, danh mục liên 
quan với một xử lý nhận biết mọi kiểu 
truy cập của xử lý đó đến mọi file vả mọi 
nguồn được bảo vệ khác. Xem access 
control list. 


capacitor /k2'pœsita/ Tụ điện. Linh kiện 
điện cho pháp lưu trữ điện lích. 

capacitor storage /ka`pasIta `sLa:rrd Bộ 
lưu trử điện dung. Bộ lưu trữ sử dụng các 
tính chất điện dung của mội số vật liệu 
capacity /ka'pœsat Dung lượng. Xem 
channel capacity, storage capacity. 

capítal letter matrix /kœpitl 'leta 
`meHtrIks/ Ma trần chữ in. Phần cực đại của 
ma trận ký tự loàn phần dùng để viết chữ in 
caps /keps/ (1) Các chữ ¡n, phóng chữ ¡in 
hoa. (2) Kiểu in dùng hai cỡ của một 
phóng đơn chữ in hoa. Cỡ nhỏ được dùng 
thay cho phông chữ in thưởng 

Caps Lock /k&ps Ink/Một phím trần bản 
phim. khi nhẫn phím nảy sẽ thay đổi bản phím 
tử chữ in thưởng qua chữ in hoa hoặc ngược 
lại. 


capstan /`kj›stan/ Trực truyền động. Trục 
chính hoặc trục được dùng đê truyền động 
môi trưởng ghi ở tốc độ không đổi. 


NI KT nh 


Canslan 


Capstnn 


caption /'kœp[n/ Đoạn thuyết minh. Văn 
bản liên quan đến. vả mô tả, một bảng hoặc 
một hình minh họa. 

capture/`kpt[3/ Bắt giữ. (1) Trong sự nhận 
biết ký tự quang học, để tập hợp dữ liệu hình 
ảnh tử một vùng trên tải liệu nhập, dủng một 
phương phấp quế! đặc biệt. 

capture adapter /' ke pt[a a dapta/ Thiết bí 
bắt giữ. Mọi thiết bị máy tính chuyển đổi tin 
hiệu lương tự sang biểu diễn bằng kỷ thuật 
số cho âm thanh hoặc hình ảnh 

capture file  k«pt[a Tai] Fe bắt giữ. Một 
file do chương trình truyền thông sử dụng để 
nắm bắt, hoặc ghi lại dữ liệu đến qua môt nối 
kết cho hệ thống hoặc thiết bị tử xa 

capture key ˆk£ptƒ2 ki: Phím kêm giữ. 
Một phim chối kiêm soát khởi động hoặc đứng 
qui trình bảo lưu đữ liêu được hiể,: thị trên 
mản hình trong quá trinh mỗi nổi kết hoạt 
động. 

CAR Check authortzation record_ Bản gñ¡ 
kiểm tra trách nhiệm. 

carbon ribbon ?ka:ban 'tibhan/ Dai dùng 
cacbon. Trên máy đảnh chữ. dải bằng nhưa 
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hoặc giấy có thê được sản xuất đề sử dung 
mội lân hoặc nhiều lần 

carbon ríibbon supply indicator /ku:ban 
'riban sa'plat `indtkesta/ Bộ chỉ thị cung 
cấp dai băng cacbon. Trên máy đánh chữ. 
mội thiết bị chỉ ra lương bằng cacbon vẫn côn 
khả năng đề sử dụng 

card /kq:d/ Phiên, thẻ, card. (1) Bản mạch 
điện tử được gải vào mội khe của thiết bị hệ 
thống Xem thêm adapter, expansion board. 
(2) Cụm mạch tấp gài vảo. 

card code (ku:ủ kao.l/ Mã thẻ. Các kết hợp 
của các lỗ đục biểu thị các ký tự ; vi dụ các 
chữ hoặc các số trên phiên đục lỗ 

card column /ku:d ' kblam/ Cột thể. (1) Một 
hảng các vị trí đội lễ song song với cạnh ngắn 
của phiến đục lỗ (!) (A). (2) Một hảng các vị 
trị đột lỗ song song với hảng đữ liệu Y của 
phim đục lỗ (AJ. 

card deck /ku:d dek/ Bö thể. (1) Mội nhóm 
các phiếm đã đội lồ. (I) (A) (2) Đông nghĩa 
với card pack. 

card duplicator /ku:d `đju:plrkeita/ Thiết bị 
sao chép thê (phiến). Tương đồng với card 
reproducing punch. (T) (A) 

card enclosure /ka:d rn`k|2ö43/ Khung bao 
the. Khung giữ các thẻ logic. 

card feed /ka:d [ï:d/ Bộ nạp thẻ. Cơ cấu di 
chuyên các thẻ từ phẫu nạp thẻ vào đưởng 
dẫn the. (T) (A) 

card fleld /ku:d fi:ld! Trưởng thẻ. Sự kết 
hợp đặc biệt giữa các vị trí đục lỗ, các vị trí 
nhạy dấu, hoặc cả hai nhóm nảy, trên một 
thể. (A). 

card file /ku:d fa:1/ File the. Một file thiết bị 
được người sử dụng tạo ra để hỗ trợ thiết bị 
thể. 


card form /ku:d f3:m/ Dạng the. Xem prinied 
card form 

card holder /ku:d 'haulhla/ Hộc giữ thẻ 
Trên máy đánh chữ, một thiết bị dùng đã gi 
thẻ tiếp xúc chất chẽ với tấm đề sao cho thể 
áp theo mặt cong của bộ phận nảy. (T). 
card hopper /ku:d 'hnp2/ Phêu nạp thẻ. (1) 
Bộ phận của thiết bị xử lý thẻ, giữ các thể 
chữ được xử lý và lạo cho các thẻ đi vảo bộ 
nạp thế. (1) (A) (2) Trái nghĩa với card stacker 
card image /ka:d ` Im1đ5/ Hình ảnh thẻ. Một 
biầu diễn 1-1 các sơ đồ lỗ của thẻ đục lỗ ; vi 
dụ, ma trận trong đó số 1 biêu diễn lỗ vả số 
0 biầu diễn vị trí không đục lỗ. (A) 
cardinality /'ka:dinlati Bậc chữ số. Trong 
cơ sở dữ liệu quan hệ. số lượng các bậc chữ 
SỐ trong một quan hê (T) (A). 

cardinal spline cubie curve /'kaq:dinl 
spiain `kju:bik k3:v/ Đường cong bậc ba 
chủm chính. Trong đỗ họa máy tính, một 
chùm chính bậc ba trong đó các điểm cuối lả 
các điểm thử hai và thứ ba của bến điểm kiêm 
soảt. Một chuỗi các chùm chính có độ dốc 
liên tục vả đi qua mọi điểm trử các diêm kiểm 
soát đầu trên và cuỗi cùng 

card jam /kqa:d dzem/ Sự kẹt the. Một sai 
hỏng của thiết bị xử lý thẻ. trong đó các thẻ 
trở nãn bị kẹt 

cardless system /ku:dltis `sistarm/ Hệ 
thống không thẻ. Hệ thống được lạo nên 
không có bộ đọc thẻ hoặc đục lỗ thẻ. 
card-on-board (COB) logic /kqa:d pn ba:d 
'bpđ3tk/ Logie thả trên bản. (KOb). Kiểu 
công nghệ sử dụng các thẻ gái, lảm nguội 
bằng không khí. 

card pack /kq:d pxk/ Bó thẻ. Đồng nghĩa 
với card deek 
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card path /ku:d pu:Ù/ Đương dẫn thẻ, Trong 
thiết bị xứ lý thẻ, môi tuyển theo đó các thế 
được dẫn hướng vả chuyên động đến bộ xử 
lý. (I) (AJ. 

card punch /ku:d pAntƒ? Đựục 1ỗ the. Một 
thiết bị xuãi. tao ra một bản ghi dữ liệu ở dạng 
sơ đỏ lô trên thẻ đục lô. 

card reader /kq:d 'ri:da(r)/ Bộ đọc the. 
(1) Thiết bị nhập đoc hoặc đỏ các lễ trên 
thẻ đục lỗ, chuyển dữ liệu từ các sơ đỗ 
lỗ thảnh các tín hiệu điện. (T). (2) Mới 
thiết bị đọc, đỏ các sơ đỗ lễ trân thẻ đột 
lễ vả diễn dịch chủng sang ngôn ngữ máy. 
(Ä) Đẳng nghĩa với punched card reader. 
card reprodueer /ku:d ri:pra`dJu:s3/ Bộ tái 
tạo thẻ. Tương đồng với card reproducing 
punch 

card reproducing punch /#ku:d 
ri:pr2`dju:sin pAntJ[/ Đột lỗ tái tạo. Thiết bị 
đột lỗ thẻ, chuẩn bị một thẻ đội lễ tử một thể 
đột lỗ khác, sao chép loản bộ hay một phần 
dữ liệu từ thẻ đó! lỗ đó để đọc. (!) (A) Đồng 
nghĩa với card reproducer 

card row /ku:d rao/ Hảng the. (1) Dùng các 
vị trị đột lỗ song song với cạnh dải của thẻ 
đột lỗ. (I) (A) (2) Dùng các vị trí đột lễ song 
song với đỏng dữ liệu X của thể đội lô. 

card sorter /ku:d `s^:ta/ Bộ phận loại the. 
Thiết bị xếp các thẻ đội lỗ vảo các bó được 
lựa chọn theo các sơ đỗ lỗ trên thẻ. (l) (A) 
card stacker /ku:d 'šsteko/ Bộ thu (gom) 
thẻ. (1) Bộ phận của thiết bị xử lÿ thẻ, trếp 
nhận thẻ sau khi chúng được xử lý. (l) (AJ (2) 
Trái nghĩa với card hopper 

card storage /ku:d `s(a:rid3/ Bộ fưu trữ 
(nhớ) the. Xem magnetic card storage. 
card-to-tape /kq:d ta teịp/ The qua băng. 
Nói về thiểt bị chuyển trực tiếp dữ liệu tử các 
thẻ đục lỗ qua bãng đục lễ hoặc bằng tử. 


card track /ku:d tick/ Đường dẫn the. Bộ 
phận cửa thiết bị xử lý thẻ. dẫn hưởng vả di 
chuyền thả qua thiết bị. (A) 

CARR Carrie: Vật mang ; vật tái. 

carriage /'kertd3/ Giá đỡ chuyền tải. Xem 
automaltic carriage. 

carriage control character  kzrtds 
kan traol 'keraktzx Ký tự kiểm soát 
chuyển tải. Kỷ tự đầu tiền của bản (dỏng) 
ghi sẽ được in : ký tự nảy xác định bao nhiêu 
đồng được cách quãng trước khi dỏng kế liếp 
được in. 

carriage control đata set /karids 
kan traol `derta set Tập dữ liệu kiểm soát 
chuyển tải. Tập dữ liêu có các bản gh! được 
các kiểm soái chuyển tải đi trước. 

carriags control tape //kerrdä kan"traol 
tcIp/ Băng kiểm soát chuyển tải. (1) Băng 
được dùng đề kiểm soát việc lập bảng thẳng 
đứng các vị trí in hoặc các vị trí hiển thị. (A) 
(2) Băng có các đông cung cấp dữ liệu kiểm 
soät cho mội thiết bị in (A) 

carrlage lock /'kerids lnk/ Khỏa chuyển 
tải. Môi bộ kiếm soái để bộ mang giấy hoặc 
phần tử đánh máy có thể được giữ trong vị trí 
cô định. (T). 

carriage re'ease /'kzrld3s rI`li:s/ýỈ Nhả 
chuyên tải. Mội bộ kiểm soát lạo khả năng 
cho bộ mang giấy hoặc phần tử đánh máy cö 
thể di động tự do qua phải hoặc qua trái (T). 
cartiage return (CR) kar:ds rị tá:n/ 
Chuyển trở về. q) Chuyên dịch của vị trị im 
hoặc vị trị hiển thị đến vị tri đầu liền trên cùng 
một đóng. (T). (2) Thao tác để chuẩn bị cho 
ký tự kế tiếp được in hoặc hiên thị ở vị trị thử 
nhất trên củng một dông. (A) (3) Mội hảnh 
động biểu thị để tiếp tục in ở lễ trái của đóng 
kế tiếp. Sự chuyên trở về nảy tương đương 
với sự chuyển vị trí lại trên máy đảnh chữ. (4) 
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Mội hảnh trình phím thưởng biểu thị kết thúc 
một dỏng lệnh. 

catriage return character /'kœriđ3 r1`ta:n 
'k#rakl Ký tự chuyển trở về. (1) Bộ 
tác động cỡ chuẩn, lảm cho vị trí in hoặc 
hiển thị chuyển về vị trí đầu tiên trên 
cùng một dòng (l) (A) (2) Trải nghĩa với 
new-line character. 

catrier /kart3/ Vật mang, vật tải (1) 
Sóng điện hoặc sóng điện tử, hoặc tuyến 
xung có thể thay đổi bởi một tin hiệu 
mang thông tin được truyền qua hệ thống 
truyền thông. (T) (2) Trong truyền thông 
dữ liệu, một tần số liên tục cỏ thể được 
biến điệu hoặc nén với một tin hiệu mang 
thông tin. (3) Trong thiết bị IBM SELECTRIC 
hoặc cơ cấu phun mực in, bộ phận mang 
phân tử đánh ký tự. (4) Xem automatic 
carrier. communication common carrier, 
data carrier, moving paper cartier, paper 
carrier, stationary paper carrier, toner car- 
tier, type carriar. (5) Xem thâm automatic 
carriaga. 

carrier beads /'keria bi:dz⁄/ Viên tải. Các 
viên bị sắt nhỏ với một lớp apoxy nhiễm 
điện dương do ma sát, được dùng để di 
chuyễn các hạt mang lông mầu. Xem thâm 
toner catrier. 

carrier holes /'krIa haolz/ Các lõ mang 
tải Các lỗ ở phía mép ngoải trên giấy 
đạng liên lục. Khi được đặt lên các chối 
káo, các lỗ nảy duy trì sự sắp xếp của 
máy in, ghi chóp, vả chuyển dịch kiểm 
soát của giấy. Đẳng nghĩa với tractor holes. 
carrier management system /kerta 
'm&ntdsmant `sistam/ Hệ thống quản lý 
chuyển tải. Sản phẩm quần lý mạch mả 
một chuyển lải truyền thông chung cung 
ứng cho khách hảng ; sản phẩm nảy kiểm 


soát vả quản lý thiết bị viễn thông mà 
chuyển tải truyền thông chung cung ứng 
cho mạng khách hàng. 

catrier retưrn /k£rta rt'ta:n/ Chuyển trở 
lại. Mội chỉ thị để tiếp tục in ở lễ trái 
của dòng kế tiếp, 

catrier return character (CRE) /kerta 
ritan 'kerakta/ Ký tự chuyển trở lại. 
Một kiểm soái cỡ chuẩn xử lý từ dịch 
chuyển điểm in hoặc hiển thị trẻ về vị trí 
đầu tiên của dòng kế tiếp. Sự chuyển trở 
lại có thể được bỏ qua trong quả. trình 
các thao tác kiểu điều chỉnh văn bản. 
Đồng nghĩa với new line character. Xem 
required cafrier retutn character. 


carrisr sonse /'kzrla sens/í Sự đỏ tim 
chuyển tải. Trong mạng khu vực, một hoạt 
động tiếp diễn của trạm đữ liệu để phát hiện 
trạm khác đang truyền phát. (T) 

carrisr signal /kœr12 'signl/ Tín hiệu 
mang. Tín hiệu với tần số không đổi có thể 
được biễn điệu đỗ mang tín hiệu dữ liệu. 
carrler system /'kerta 'ststam/ Hệ thống 
mang. Trong truyền thông dữ liệu, phương 
pháp tiếp nhận một số kênh qua một đải 
truyễn bằng cách biến điệu mỗi kẽnh trần một 
tân số sóng mang và khử biếu điện ở điểm 
nhận để hồi phục tin hiệu trở vẻ dạng ban 
đầu. 

carry /kerL Mang, Nhớ. (1) Hảnh động 
chuyền một chữ số nhớ (trong các pháp toán) 
( (A) (2) Một hay nhiễu chữ số, được lạo ra 
trong quan hệ với pháp toản số học ở mội vị 
trí chữ số của hai hay nhiều chữ số trong việc 
ghỉ vị trí, hướng đến vị trí chữ số khác để xử 
lý. (A) (3) Số được biểu thị bằng một hay 
nhiều chữ số trong mục (2}. (A) (8) Nói chung, 
một chữ số như định nghĩa (2), tăng lên khi 
một tổng hoặc một tích của hai hay nhiễu chữ 
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số bằng hoặc vượt quả cơ số của hệ đếm 
đang dùng. (A) (5) Ít thông dụng hơn. một số 
mượn. (A) (6) Định hướng lệnh ma một số 
mang (số nhớ) hướng tới. (A) (7) Để chuyền 
một số nhớ (mang sang) (1) (A) (8) Đề hướng 
tới một số mang (số nhớ). (A) 

carry digit /kert `didxi/ Chữ số nhớ 
(mang sang). Một chữ số được lạo ra khi môt 
tổng hoặc mội tịch trong vị trí chữ số vượt quả 
số lớn nhất có thổ được biểu thị trong vị trí 
chữ số nảy vả được chuyên qua đã xử lý liếp 
theo. Trong hệ biểu diễn vị trí, một chữ số 
nhớ được chuyển đến vị trí chữ số với trọng 
sế kỗ tiếp cao hơn đề xử lý 

carry-save addet /k&r1 seiv `&da2/ Bộ cộng 
lưu giữ số nhớ, Một bộ cộng, đối với mỗi vị 
trí chữ số, có 3 lần nhập, một tổng xuất vả 
mội số nhớ xuất không tự truyền các số nhớ 
trong một chu kỷ thao tác. (T) 

Cartesian coordinate #ku:`ti:zJan 
kao'a:dinei/ Trực tọa độ đề - các. Một 
trong hai trục tọa độ định vị một điểm trên 
mặt phẳng vả đo khoảng cách của điểm tử 
mội trong hai trục thẳng cắt nhau thao một 
đưỡng song song với trục kia. 

cartridge /'ku:tridz⁄/ Hộc chứa. (1) Thiết 
bị lưu trữ chứa băng tử, trên cuộn cung 
cắp vả cuốn lại băng, trong một hộc bảo 
vệ. (2) ñOM (bộ nhớ chỉ đọc), trong hộp 
bảo vệ, được dùng để ngăn chặn không 
cho nguời sử dụng sao chép phần mềm 
ứng dụng. (3) Xem magnelic tape cartridge. 
Xam thêm magneltic tape cassette. 
cartridge access statlon /`ku:trids '&kses 
'stei[n/ Trạm truy cập hộc chứa. Trong 
MSS, một cửa mở trong tiện ích lưu trở 
khối 3851 (Mass Slorage Facillly), tại đó 
các hộc đữ liệu được xếp vảo hoặc lấy 
ra bằng tay. 


cartridge cell /'ku:trrd3 sel/ Ở chứa hộc. 
Trong MSS, mội ngăn hình lục giác trong Tiên 
Ích Lưu trữ khối 3851 (Mass Slorage Faeilty). 
tại đó hộc đử liệu được lưu giữ. 

cartridgs label /'ka:trrds 'leihl/ Nhấn hộc 
chứa. Trong MSS, một đoạn trên bằng từ có 
chứa thông tin nhận biết hộc chứa vả thông 
tin khác về hộc chửa đữ liệu 

cartridge serial number /`kq:trids `siartal 
'nAmba/ Số sản xuất hộc chứa. Trong 
MSS, môi số duy nhất nhận biết hộc chứa, 
được ghỉ bằng từ tính vả thấy được trên 
bằng từ 

cartridge storage slots /`kq:trid3 ˆs(3:rrd3 
sints Các khe lưu giử hộc chứa. Vùng lưu 
giữ trong một thư viận quang học. tại đó các 
hộc chứa được lưu giữ. 

cartrldqge store 7 kq:trrds sta:r/ Kho giữ hóc 
chứa. Trong MSS, bộ phận của tiên ích lưu 
trữ khối 3851 (Mass Storage Facllily) chứa 
các hộp giữ hộc chứa, các phụ lùng, vả các 
kiểm soát truy cập. 

cascade /k#'ske1d/ Tầng, bậc. (1) Trong sử 
dụng SAA, thuật ngữ không nân dùng thay 
cho overlap, hoặc stack. (2) Trong hệ điều 
hảnh AIX, sự sắp xếp thao chuỗi. Xem pop-up 
cascada. 

Cascade /kœ&'`sketd/ Trong cấu trúc SAA Ad- 
vanced Common User Access, một lựa chọn 
các ứng dụng trong cửa số kéo xuống. Nó sắp 
xếp các cửa số thứ hai và các hình tượng sao 
cho mỗi cửa sổ được phủ lắp cả hai phía của 
cửa số mả nó chẳng lên. 

cascade butten /kœ`skeid "batn/ Nút tầng. 
Trong chương trình AlXwindow, một điều 
khiễn đỗ họa chữ nhật có thể được thực hiện 
để xuất hiện tử phía sau một điều khiển đồ 
họa khác để cung ứng một chọn lựa bổ sung 
hoặc khoảng các chọn lựa. 


cascaded carry 


cascaded catrry /kœ«`skerdtd `kcart/ Sự nhớ 
(mang sang) phân cấp. Trong phép cộng 
Song song, qui trình trong đỏ các kết quả cộng 
trong một dày tổng riêng phần vả dây sô nhớ. 
được cộng khi quay lại ; qui trình nảy lặp lại 
cho đễn khi lạo ra số nhớ bằng 0. (A) Trái 
nghĩa với high-speed carty 

cascade entry /ka'`sketd cntrtư/ Nhập theo 
tầng. Trong ACF/TCAM, nhập bảng - đâu 
Cuối với danh mục phân cấn. Xem thêm group 
entry, line entry, logtype entry, process entry, 
Single entry 


cascade list/ke`sketd ]1sU Danh mục tầng 
(cấp). Trong ACF/TCAM. danh mục các điểm 
trẻ cho các nhập đơn. Khi nhập theo tẳng 
được mang lên thao điểm nhận đối với một 
thông bảo. thông bảo đó được gởi đến mục 
nhập hợp lè trong danh mục có các thông báo 
¡† nhất được xếp hảng 

cascaded menu /k#`skcrdid `menju:/ Trinh 
đơn theo tẳng (cấp). Trong cấu trúc SAA 
Common User Access. (Truy cập ngưởi dùng 
chung). một trình đơn hiện ra từ mộ! lựa chọn 
phân cấp có chọn lọc trong một trinh đơn khác 
vả chửa một lập các lựa chọn liên quan đến 
lựa chọn phân cấp đó. Xem cascading citoice. 
cascading /kz`'sketdin Sự phân cấp. (1) 
Sự nối kết các thiết bị đơn hướng, như các bộ 
khuếch đại theo chuỗi nối liếp củng một 
hưởng. {T) (2) Sự nếi kết các bộ kiểm soát 
mạng. bộ nảy với bộ kia theo sự liên tục của 
các mức. để tập trung nhiều tuyến hơn một 
mức đơn cho phép. Xem thêm line concentra- 
tion. 


cascading cholce /k`skcrdin tƒ2isứ Chọn 
lựa phân cấp. Trong cấu trúc SAA Qommon 
User Access (Truy cập ngưởi dùng chung), 
môi chọn lựa trong trình đơn, khi được chọn, 
tạo ra một trinh đơn phân cấp chứa các chọn 
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lựa khác Mội múi lên xuât hiện ở bên phải 
cua chọn lựa phân câp đo. 

cascading menu /k:c skvidrn `menju:/ 
Trinh đơn phản cấp. Trong câu trúc SAA À 
Common Usetr Access. (Truy cập ngươi dung 
chung). mội trinh đơn xuất hiện tử chan lựa 
được chon trong trinh đơn doc, hoặc trinh đơn 
văn bản. 

cascading pull-down /kœ`skctdtn póil 
đaon/ Sự phân cấp đọc (keo xuống). Trong 
câu trúc SAA Advanced Common User Ac- 
cess (Truy cập người dúng chung cao cẩp). 
một trinh đơn xuất hiện tử một chọn lựa được 
chọn trong trinh đơn dọc khác. 


CASE /kc¡iš/ Compulter assisted software en- 
gineering. (Kỹ thuật phân mềm được hỗ trợ 
bằng máy tính. Một! tập các công cụ hoặc 
các chương trinh để hỗ trợ triển khai các ứng 
dụng phức lạp. 

case clause /keis k|a:z/ Mệnh đề case. 
Trong mệnh đẻ chuyên đổi bộ biên dịch XL 
C, một nhân CASE kẻm theo sau một số bất 
kỷ các mệnh đề 

GASE label /kv¡š `lcIbl/ Nhân CASE. Trong 
Pascal, một giá trị hoậc một khoảng các giá 
trị đi trước môt mệnh dễ trong một nhánh 
mệnh đề CASE. Khi bộ lựa chọn đánh giá đối 
với mội giá trị của nhãn GASE, mệnh đề tiếp 
sau nhân CASE được xử lý 

case management /kcIs 'mnidsmant 
Quản lý tửng trưởng hợp. Việc sử dụng 
chương trình máy tính để quản lý dỏng giấy 
tở liên quan đên một trưởng hợp. Vi d! việc 
theo dõi vả quản lý ứng dụng về báo hiểm y 
lễ, các kết quả kiểm tra và giảm định sức 
khỏe trước khi ứng dụng được phê chuẩn. 
case-sensitive /keIs `sensitIv/ Độ nhạy về 
từng trưởng hợp. Nói về khả năng phân biệt 
giữa chữ in hoa vả chữ ím thưởng. 
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cashier mode /k“'ƒia maod/ Chế độ thủ 
qui. Trong PSS, một chức năng các dịch vụ 
bản lẻ chọn tựa, cho phép thủ tục đánh dấu 
nhập /xuất ; chức năng nảy thich hợp cho các 
cửa hảng trong đo người điều hảnh có thể lâm 
việc ở các đầu cuối khác nhau trong ngảy. 
cash-like document /k&ƒ taik ˆ*dpk]omant/ 
Ngân phiếu. Tải liệu như sóc, tín phiếu, 
hoặc giấy chứng tử được dùng như tiên 
mật, để chị trả cho hàng hóa. Đồng nghĩa 
với cash-like tender, noncash documenL 
cash-like tender /kœƒ laik 'tenda/ Ngân 
phiều. Tương đồng với cash-like doceument. 
cash on dellvery (COD) /kœƒ an di`lIvart/ 
Chế độ thanh toản khi giao hàng. Giao dịch 
bán hảng. trong đó khách hảng thỏa thuận 
chỉ trả khi hàng hóa được giao nhận 

cash recelpt /k&[ ri`si:/ Hóa đơn nhận 
tiên. Một danh mục các khoản hảng hóa 
được đãt hảng và được chỉ trả bởi khách 
hảng bảng tiên mặt hoặc ngân phiếu 
cash receipt tape /kœƒ ri`si:t teip/ Băng 
nhận tiên. Các mệnh để chuyên mục về hãng 
hỏa được bản trong quá trinh giao dịch bản 
tế, gồm cả cac số chuyên mục, số lượng vả 
tổng số. 

cash registet /ka[ 'redststa/ Thiết bị ghi 
kết toán. Thiết bị có các bộ phận để 
nhập, tích lũy và biểu thị hoặc ghi các 
dữ liệu tải chính khi giao dịch, gôm cả 
phương liện bảo vệ. Một thiết bị ghỉ kết 
toán có bộ phận nhận tiên hoặc các phương 
tiện để in hỏa đơn. hoặc cả hai. (A} 
cash send /&œ† send/ Gởi tiên. Giao dịch 
thương mại trong đó khách hảng chỉ trả 
cho hảng hóa bằng tiền mặt hoặc ngân 
phiếu, vả hảng hóa được gởi hoặc được 
phân phối đên khách hãng đó. Trải nghĩa 
với cash. take. 


caah take /k«ƒ teik/ Trả tiên. Giao dịch 
thương mại trong đó khách hảng chỉ trả cho 
hảng hóa bằng tiền mặt hoặc ngân phiếu vả 
lấy hảng hóa tại kho. Trái nghĩa với cash 
sand. 

CASS Common address space section. Đoạn 
không gian địa chỉ chung. 

cassette /ka`seU Băng cát xét. Xem mag- 
netic tape cassetta. 


cast /kq:sU Sơ đồ cast. Trong ngôn ngữ C, 
môi biểu thức chuyển đổi kiểu hạng tử thánh 
kiêu đữ liệu vỏ hướng chuyên biệt (toán tử). 
cast anlmation /ku:su £ni`meiƒn/ Sự hồi 
phục sơ đô. Trong các ứng dụng đa phương 
tiện, một chuỗi thứ tự các khung hình chứa 
các thao tác điều khiên của đối tượng đồ họa. 
Xem thêm frame animation 

casual connectlon ?k30al ka'nekƒn/ Nối 
kết ngẫu nhiên. (1) Trong mạng cục bộ, một 
nổi kết trong đó các nút kiểu bộ 5 được nối 
ghép qua chức năng biên dùng tạo mạng 
nhập dung lượng thấp LEN (low - entry net- 
working). Do đó, các nút hiện ra ở dạng LEN 
mả không ở dạng nút cục bộ. (2) Trong mạch 
APPN. nối kết giữa nút cuối vả một nút mạng 
vả các bộ nhận biết mạng khác nhau 

CAT /k£Ư Computer-assistad typesetting. Sự 
sắp chữ (in) dùng máy tính hỗ trợ 

catalog /ketalpg/ Thư mục (cataiog), chỉ 
đanh. (1) Một thư mục các file vả các thư viện, 
với sự qui chiếu đấn vị trí của chúng. Một thư 
mục có thể chứa thêm các thông tin khác, như 
các loại thiết bị trong đó file được lưu giữ, tử 
khẩu lệnh, vả các hệ số khối (!) (A). (2) Để 
nhập thông tin về một file hoặc một thư viện 
vảo thư mục. (!) {A) (3) Tập hợp mọi chữ số 
tập dữ liệu được sử dụng bởi chương trình 
điều khiển để định vị một dung lượng chứa 
tập gữ liệu đàc biệt. (4) Trong DPPX, tập dữ 
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liệu chứa thông tin mô tả các tập dữ liệu. các 
thư mục khác. vả bộ !ưu trữ truy cập trực tiếp 
dược gản cho cac tập dữ liệu vả các thư mục. 

{5) Để bao gồm sự nhận biết dung lượng của 
một tập dữ liệu trang thư mục đo. (6) Trong 
VSE, để lưu trữ môi thánh phần thư viện, như 
một giai đoan hoản chỉnh, mội khối hay một 
cuỗn sách trong tiêu thự viện. (?) Trong SOI, 
các bang. được duy trì bởi bộ quản lý cđ sở 
đữ liệu. chứa các mô tả về các đối tượng, như 
các bảng, đỗ hình. các chỉ danh. (8) Xem 
integrated catalog facility, VSAM master cata- 
log, VSAM user catalog 


catalog directory /ketalpg đị rektar1 
Danh mục thư mục. Bảng trong thư mục 
liệt kê các khoan chứa trong thƯ mục. 
cataloged data set /'k«talogd "dcIta seU 
Tập dử liệu được lập thư mục. Tập dữ 
liệu được biểu thị theo chỉ số, hoặc thứ 
bậc các chỉ số, trong thư mục hệ thông, 
các chỉ số cung ứng phương tiện đã định 
vị cho lập dứ liệu đó 

cataloged procedure /`k«t+lögd pra'si:d33/ 
Quy trình lập thư mục. Môi! tập các lệnh điều 
khiên ở trong một thư viện vả có thể tim được 
bằng tên. 

catalog record /'katalng `rek^:d/ Bản ghi 
thư mục. Trong VSAM. bản ghỉ bất kỳ 
trong thảnh phân dữ liệu của thư mục 
catalog recovery area (CRA) /kztalng 
ri'kAvari 'earla/ Vùng hồi phục thư mục. 
Trong cac hệ vơi VSAM, một tập dữ liệu 
nhập theo chuỗi liên lục hiện diện trên 
mỗi dung lượng được sở hữu bởi một thư 
mục hỏi phục được, gồm ca dung lượng 
thư mục đó. Vùng CRA nảy chứa các bản 
sao của các bản ghi thư mục và có thể 
được sử dụng để hồi phục một thư mục 
bị hư hồng.. 


catalog views /`k& taÌlpg vịu:z Nội dung thư 
mục. Trong SOL. mội tập các nội dung chứa 
thông tin về các đối tượng trong một lâp hợp, 
như các bảng, các hinh vả mặt cãi, cac chỉ 
SỐ, vả các định nghĩa côi. 

category /katagarl/ Hang mực, loại, (1) 
Trong an loản máy tính. một chỉ định không 
theo thứ bãc được áp dụng cho thông tin chính 
sao cho sư Iruy cẬp đến đử liệu có thê được 
điều khiển chuẩn xác hơn so với sự phân loa! 
theo thứ bậc. Xem thám compartment, secu- 
rity level, seecurity category. (2} Trong DPCX, 
mội phần do người sử dụng xác định trên bộ 
lưu trữ đĩa được tạo ra bằng cách tập hợp các 
ảnh bịt vào một nhóm 

category of work /'k&(agart av w+:k/ Hạng 
(tiêu chuẩn) công việc. Một chị dẫn về bản 
chất đối với phép gán công việc của người sử 
dụng. như quyên hạn xử lý. lưu trừ tải liệu. 
hoặc quét sao chụp tải liệu. Trải nghĩa với 
transaction type. Xem thêm line of business. 
cathode ray storage /`ka031d rẻi `št3:r1d3/ 
Bộ lưu trừ (dùng) tía âm cực. Bộ lưu trử tĩnh 
điện sử dụng chùm tia âm cực để truy cập dữ 
liệu. (1) (A). 

cathode ray tube (CRT) /'ka0aod rẻ tju:b/ 
Đèn ống tia âm cực. Ông chân không. trong 
đỏ một chủm điện trợ có thể được chuyển 
động để vê các đường nét hoặc đề lạo các 
ký tự hoä c các ký hiệu trên mản huỳnh quang. 
cathode ray tube đisplay (CRT display) 
ˆkeĐaod rei tịu:b dis' plei Hiển thị dùng 
đén tia Âm cực. (1) Thiết bị hiển thị dữ liêu 
ở dạng nhìn thấy bằng các chủm điện tử có 
kiểm soát (A)(2) Hiển thị dữ liệu bằng thiết 
bị sử dụng CRT. (A) (3) Xem thêm visual 
đisplay unil. 

causal analysis /k¬:z] a`na:las:s( Phân tích 
nguyên nhãn. Một giai đoạn (rong qui trình 
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phong tranh sai hong. tấp trung vao nhận 
điện các sai hồng. phân tịch các nguyên nhân 
chính. vả thực hiên cac hoạt động nghiên cứu 
hưởng đến việc trảnh các sai hồng 

cause code /k+:¿ kaod/ Ma nguyên nhần. 
Trong tuyên thông X25. mã 1 byle bao 
hảm trong các bỏ chỉ thị - xóa vả chỉ thị 
- đặt lai, chỉ ra nguồn gốc của bó vả lý 
do gởi đi Đồng nghĩa với clear cause 
Xem lhêm diaqgnostic code 

CAẤV Constant angular veloctty Tốc độ góc 
không dối, 

CAW Channel address word Tử ngữ địa 
chỉ kênh. 

CAX Communtty automatic exehange. Cộng 
đồng trao đổi tự động. 

CBC Ciphar block chain. Chưỗi khối mã 
hóa. 

CBEMA (1) Computet and Business Equip- 
mẹnt Manuiacturers Assoctation. Hiệp hội 
các nhà sản xuất thiết bị văn phòng và 
máy tính. (2) Canadian Business Equipmeni 
Manufacturers Associatien. Hiệp hội cac 
nhả san xuất thiết bị văn phỏng Canada. 
CBIPO Custom-Built Instailation Process Of- 
(ering. Bao giá qui trinh lắp đặt xây dựng 
cho khách hãng. 

CBPDO Custlom-Built Product Dalivery Of- 
lering. Ởảoø giá phân phối sản phẩm xây 
dựng cho khách hàng. 

CBT Computer-basad training. Huấn luyện 
đảo tạo dựa trên máy tính. 

CBX Compulterizad branch exchange. Trao 
đổi (chứng khoản) chỉ nhánh được vi 
tình hóa. 

CCA Common communication adapter. Thiết 
bị truyền thông chung. 


CCB Command coatiol bloek. Khối điều 
khiến lệnh. 

CCF Controller eonfIiguration facilty Bộ 
kiếm soát tiện ích cầu hình 

CCH Channel-check handler. Bộ điều khiển 
kiêm tra kênh. 

CCHS Cylinder-cylinder-head-sector. Thiết 
bị tiết diện đầu xy lanh - xy lanh. Sự biểu 
thị địa chỉ của vùng dữ liệu trên một đĩa. 
CCITT International Telegraph and Tele- 
phone Consultative Committee. Ủy ban tư 
vẫn Điện tín và Điện thoại quốc tế. Mội tổ 
chức (một trong bôn cơ quan của Hiệp hội 
Viên thông quốc tế - International Teleeom- 
munication Union - ITU. có trụ sở đặt ở 
Geneve, Thụy Sĩ) liên quan đến các vấn đề 
về điện thoại và điện tín quốc tê. Hội đồng 
của CCITT nhóm họp định kỷ để chuẩn bị 
danh mục các vấn đề kỹ thuật về các dịch vụ 
điện tin vả điện thoai. Hôi đồng đưa các vấn 
để nảy cho các nhóm nghiên cứu. các nhóm 
nảy sau đỏ chuẩn bị các khuyến cáo được 
giới thiêu vảo kỷ họp tới của Hỏi đồng. Các 
khuyến cáo được phê chuẩn sẽ được công bổ 
vả xuât bản đê các kỷ sư cac nhá khoa học 
vả các nhà sấn xuất sử dung rộng rãi trên 
phạm vị toán câu. 

CCITT Group III Một thuật toán nẻn được 
dùng rộng rãi trong truyền FAX. 

CCITT Group IV Mội thuật toán nón được 
đùng để nẻn các hình ảnh đổi với bộ lưu 
trữ đĩa quang. 

CCITT V.35 featute /li:1Ja/ Đặc tính 
CCITT V.35. Đặc tính cho phép các thiết 
bị sử dụng giao diện V.35 được nỗi vảo 
hệ thống. 

CCP (1) Communication Controi Program. 
Chương trính điều khiên truyền thông. 
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(2) Configuration Control Program. Chương 
trình điều khiến câu hình. 

CCP subsystem /š+b` sIstam/ Hệ thống phụ 
CCP. Trong System ⁄ 36. hệ thông phụ SSP- 
ICF cung ứng truyền thông dữ liệu với một 
System⁄3. Model 15D. 

CCPT Controller creation parameter table 
Bảng thông số tạo lập bộ điều khiển. 
CCS (1) Console eommunication serviees, 
Các dịch vụ thông tin theo bản điều khiển, 
(2) Common communicalions sarvices. Các 
dịch vụ truyền thông chung. 

CCSA Common control switching Afrange- 
ment, Sắp xếp chuyền mạch kiếm soát 
điều khiến chung. 

CCU Central control unit. Thiết bƒ điều khiển 
trung tâm. 

CCW Channel command word Tử ngữ lệnh 
(của) kênh 

ccw Counterclockwise Ngược chiêu kim 
đồng hồ. 

CCW translation “ren`slvi[n? Biên dịch 
CCW. Xem channel program translation. 

CD Compact disc. Dĩa compaet 

CD-DA Compact disc-digital audio. Đĩa cơm- 
pact Âm thanh kỹ thuật số. 

CD+G Compaet disc + graphics. Đĩa compact 
+ đồ họa. 

CD-I Compact disc-interactive. Tương tác 
đĩa compact. : 
cd-name ¿s¡: di: ncim/ Tên eđd. Trong CO- 
BOL, một tử ngữ được người sử dụng xác 
định, đặt tên cho một vùng giao diện của hệ 
điều khiến thông bảo (MSC) được vạch ra 
trong mô! vùng nhập mó lá truyền thông kiểm 
soat bên trong Communieation Section (Đoạn 
truyền thông) của Data Divisian (Phần phân 
Chia dữ liệu} 


CDNM session /sc|n? Giao tiếp CDNM. 
Cross-domain nelwork manager sesslon 
Giao tiếp quần lý mạng qua vùng à 
CDR Call detaii record. Bản ghi chí tiết cuộc ` 
gọi. 

CDRM Cross - domain resource mạnaqer 
Quản lý nguồn vủng chéo. 

CDRM-CDRM session Giao tiếp CDRM- 
CDRM. Một giao tiếp qua vủng chéo giữa 
hai CORM đại trong những vùng khác nhau 


CD-ROM High-capacity read-only memeo!y. 
Bộ nhớ chỉ đọc dung lượng cao ở dạng đĩa 
compact đọc quang học 

CD-ROM XA Compact disc-raad only mam- 
ory extanded architeeture Cấu trúc mở 
rộng bộ nhớ chỉ đọc dạng đĩa compact. 
CDRSC_ Cross-domain 
vùng chéo. 

CDS (1) Conbol data sat Tập đử liệu 
kiểm soát. (2) Central diractory server. Bộ 
dịch vụ thư mục trung tâm. 


feSouree Nguôn 


CDSTL Connect data set to line. Nối tập dữ 
tiệu lên tuyến. 

CDU Coolant distribution unit. Thiết bị phân 
phối chất lảm nguội. 

CE (1) !IBM Customer Engineer. Kƒ sư khách 
hàng !BM. Xem IBM setvice tepresentative 
(2) Correctable error. Sai sót hiệu chỉnh 
được. (3) Channel-end. Kết thức kênh, 

CE area /'catria/ Vừng CE. Vũng dự trử trên 
đĩa được đủng để phân tich phần cửng. 

CEB Conditional end bracket. Dầu ngoặc kết 
thúc có điêu kiện. 

CẾCP Counlry extended code page Trang 
mã ving mở rộng. 

CEGL Causa-effecl graph language. Ngôn 
ngữ đỗ thị nguyên nhân - kết quả 
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ceiling /si:lin Trần giới hạn. Trong toán 
học. một hảm số học được lảm tròn đến số 
nguyên gần nhất 

cel /sel/ Đơn cảnh. Trong ứng dụng đa 
phương tiện, môi khung đơn của một phim 
hoạt hình. 


Chủ ý : Thuật ngữ nảy được suy ra tử nghệ 
thuật bìa hoạt họa trong đó họa Sĩ vẽ mỗi hình 
anh trên một tấm film chất xen - lu - lô - i!. 
cell /sel/ Tế bảo ; đơn vi ; gian, ngăn. (1) 
Trên một bảng biểu, vùng ở giao tuyến của 
cột vả hảng có thê chứa một gia trị được tỉnh 
lương ứng với một quan hệ xác định với các 
đơn vị khác, Vi dụ, mỗi giá tri biểu thị toản 
bộ các giá trị đơn vị trong một cột hoặc một 
hãng hoặc lả giá trị trung binh của các gia trị 
nây Khi một giá trị đơn vị thay đổi. các giả 
trị trong mọi đơn vị bị tác động sẽ được tỉnh 
toán lại mói cách tự động. 2) Xem binaty cell. 
cartridge cell, color cell, đata cell. magnetiec 
celí. storaqe cell 


cell array /sel a'rc1/ Măng đơn vị (phần tử). 
Trong đỗ họa máy tính. một phẩn tử hiển thì 
chữa một lưới chữ nhật các đơn vị chứ nhật 
có củng kích thước, mỗi đơn vị có một màu 
đơn vả cưởng độ riêng 

Chú y : Các đơn vị nảy không cần phải cỏ 
ánh xa 1-1 với các điểm ảnh 

cell eube /scl kju:b/ Khối bậc ba đơn vị. 
Trong MSS. một khối 32 đơn vị hạt. 4 địa chỉ 
X nhân 4 địa chỉ Y nhân 2 địa chỉ Z. 

CEMT Giao địch đo CICS - cung cấp. cho 
pháp kiểm tra trạng thái của các dẫu cuối. 
các nổi kế! vả các thực thể CICS khác tử một 
thiết bị nồi thêm hoặc tử các giao tiếp đầu 
cuối CICS. 

center /scnta/ Tâm. Đề sắp xếp vẫn bản 
theo cách bỏ trí đều đãn với các điệm qui 


chiêu trên hãng ngang. bảng dọc. hoäc ca 
hai. (T) 

center alignmasnt tab /'scnt^ 2 'lainmant 
tœb/ Phím chính tâm. Một phím đanh dâu vị 
trí nơi vần bản được định tâm 

centering /'sentarin/ Chỉnh tâm. Trong xử 
lý tử, việc định vi của môi đóng vần ban 
sao cho điểm giữa của dỏng được sắp 
xếp thẳng hàng vơi vi trí điểm qui chiều 
cho trước. (T) 

centesimail flœating-polnt format 
/sen°1esiml 'flaotin parnt `f^:m«U Sự định 
dạng diễm dí động phản trăm. Trong BA- 
SIC. sự biểu thị cáo số bên trong mầy tỉnh 
cenli /senti/ Tiếp đầu ngữ biểu thị một trảm 
hoặc một phần trăm 

centiliter (el}2` senti.li:12/ Môi phần trầm của 
môi li, 0.338 aoxơ chất lống. 


centimeter (em) /sentI.mi:t2/ Môi phần 
trăm của một met. 0.39 inch 


central compuer  sentral kam' pịo:t2¿ Máy 
tỉnh trung tâm. Thuật ngữ không nên dùng 
thay cho hoSt computer 

unit (CCU) 
kan 'raol `ju:niU Thiết bị điêu hanh trung 
tâm. Thiết bị phần cửng bộ kiếm soát 
truyền thông có các mạch vả các luyễn 
chuyển tải dữ liêu cần thiết đề thực hiện 
các lệnh vả để kiếm soái bộ 1ưu trử điều 
khiển vả các thiết bì kết nói thích hợp. 


central controi #sentưal 


central directory /`scntral dị rcktarU Thư 
mục trung tâm. Một kho lưu lrử nguôn 
thông tin khu vực có linh trung lâm được 
đảng kỷ bởi các nút mạng hoàc được cât 
giữ ở dạng kết quả các tìm kiếm của 
mạng. 

central directory server (CDS) /`sentral 
dị rektarl `s4:va2 Thiết bị phục vụ thư mục 
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trung tâm. Một nút mạng cung ứng một kho 
lưu trữ thông tin trân các vị trí nguôn của 
mạng , thiết bị nảy cũng lảm giảm số lượng 
các tìm kiếm của mạng bằng cách cung ứng 
một tiêu điểm cho các yêu câu hỏi vả các tìm 
kiếm truyền thông, vả bằng cách cất giữ các 
kết quả tìm kiếm của mạng để tránh các 
truyễn thông sau đó cö củng thông tin. 


centralized control /'sentralaIzd kan`traol/ 
Điều khiền trung tâm. Điều khiển trong đó 
mọi chức năng chinh trên các trạm của tuyến 
dữ liệu được tập trung vảo mội trạm dữ liệu. 
centralized dietation system / sentrala:zd 
đik”teIƒn 'sIstam/ Hệ thống đọc ghi trung 
tâm. Trân thiết bị đọc ghi, hệ thống có khả 
năng đọc ghi, xuất phát tử một số xác định 
các điểm được ghi trân một máy bất kỷ trong 
nhóm các máy ở trung tâm, sao cho mội bản 
ghi có thể được tạo ra. (1). 

ceantralized multipoint faelllty / sentralarzd 
'mAltip»int fa'silat/ Tiện ích đa điểm 
trung lâm. Một tiện ích đa điểm cho pháp 
thiết bị đữ liệu đầu cuối trưng tâm (DTE - 
Data terminal equipment) truyền phát dữ liệu 
đồng thởi cho hai hay nhiều DTE ở xa. vả tiếp 
nhận dữ liệu được truyền phảt bởi các DTE ở 
xa, truyền phát cùng môi lúc. 

Chú ÿ : Dữ liệu do DTE ở xa truyền phát đến 
DTE trung tâm, không được cung ứng cho các 
DTE ở xa khác 


centralized network / sentralaizd 'nerwa:k/ 
Mạng trung tâm. Tương đồng với star ne!- 
WOIk. 

central locatlon /`sentral la keljn/ Vị trí 
trung tâm. Vị trí, tại đo lấp đặt một thiết bị 
điều khiển của hệ thống máy tính, thưởng !ảä 


bản điều khiển hệ thống trong phỏng máy 
tính. 
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central message taellity /'sentral `mestđ3 
[3 vilat/ Tiện ích thông báo trung tâm. 
Trong ESCON Manager (Hệ quản lý ESCON), 
tiện ích cho phóp mọi thảnh phân ESCM khác 
thiết lập một thông bảo được dùng đề giải 
thích trạng thái xử lý 


central offiee /`sentral °p:fis/ Văn phông 
trung tâm. (Tổng đải) H) ỞHoa Kỳ. địa điểm, 

nơi mả các thiết bị chuyên tải thông tin chung 
kết thúc các tuyến của khách: hảng và bồ trí 
trang thiết bị nối kết với các tuyến khách 
hảng. Xem thêm end offlice, exchange, local 
central office. (2) Trong điện thoại, hệ thống 
chuyên mạch nổi kết các tuyên của khách 
hảng vảo các tuyến khách hảng khác hoặc 
vão mạng điện thoại chính. Văn phỏng trung 
tâm (Tổng đải) là điểm, lại đó các tuyến thuê 
bao khu vực kết thúc để chuyển mạch qua 
các điểm khác. Một hệ thống chuyển mạch 
tổng đải không bố trị ở các lỏa nhà của khách 
hảng. 

central procassing unlÌt (CPU) /'scntral 
'praosecsin `ju:ntU Bộ xử lý trung tâm. (1) 
Tương đồng với processing unit. /T) (2) Một 
bộ phận của máy tính bao gồm các mạch 
kiểm soát sự xử lý và thực hiện các lệnh Xem 
central processor, processing unit. processor 

Xem thâm piocessor complex 


central processor /'sentral `praosesa/ Bộ 
xử lý trung tâm. Bộ xử lý có các tiện ¡ch phân 
chuỗi thứ tự và xử lý để thực hiện lệnh, ngưng 
hoạt động, các chức năng về thởi gian. khởi 
động chương trình, vả các chức nâng khác 
liên quan đến máy. 

central resource ragistration / scntral 
FIs3:s ,rcd31'strel[n/ Sự đăng ký nguồn 
trung tâm. Một qui trình trong đó một nút 
mạng APPN gởi thông tin về bản thân mạng 
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vả về các nút cuối khách hảng của mạng cho 
bộ phận phục vụ thư mục trung tâm 

central service /'sentral 'sa:v1s/ Dịch vụ 
trung tâm. Mội trong các kiểu dịch vụ được 
nêu trong thỏa thuận do IBM đăng ký. có thể 
được chuyên biệt đổi với một chương trinh 
đăng ký. Nếu dịch vụ trung tâm được chấp 
thuận, một hoặc nhiều địa điểm dich vụ IBM 
sẽ tiếp nhận vả trả lởi cho các APAR trên 
chương trình đăng ký đó. Xem thêm local 
assistance. local service 


central site /sentral sait/ Địa điểm trung 
tâm. Trong mạng của các hệ AS/400. hê tiếp 
nhận các phần có định tạm thời chương trinh 
(PTE - program temporary 1ixes) vả các bảng 
phân phối tử IBM. Hệ nảy cũng được dùng để 
cưng ứng sự hỗ trợ xử lý vấn đề cho các hệ 
khác trong mạng. Trong mạng xử lỷ dữ liệu 
phân phối, địa điểm trung tâm thường được 
xác đỉnh iä tiêu điểm trong một mạng truyền 
thông về các báo động cảnh giác. thiết kế 
ứng dụng, vả các nhiệm vụ quần lý hệ thống 
từ xa, như quần lỷ sự cố. 

central site control facility (CSCF) 
/sentral sat kan°traol f[a`silat Tiện ích 
điều khiến địa điểm trung tâm. Một chức 
năng của chương trình Netview cho phép 
ngưởi vận hảnh mạng có thể thực thi tử xa 
các liện ích kiếm nghiệm của 3174 Estab- 
tishment Controller (Thiết bị kiểm soát thiết 
lập) tử bản điều khiển Nelview 

central station /scntral "stei[n/ Trạm trung 
tâm. Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
contro! station. 

central storage /'sentral 'st3:rrds/ Bộ lưu 
trữ trung tâm. Bộ lưu trữ lả một phần tổng 
thể của bộ xử lý. Bộ lưu trữ trung lâm bao 
gồm bộ lưu trữ chính và cả vùng hệ thông 
phần cửng. 


centrex /`sentriks/ Tổng đải. Thiết bị điện 
thoại ở văn phỏng trung tâm phục vụ cho cần 
thuê bao ở một địa điểm trên cơ sở nhánh tr 
động trao đổi điện thoại tư nhân. Hệ thống 
cho pháp các dịch vụ như quay số trước trực 
tiếp, quay số trực tiếp ở khoảng cách xa, vả 
cac bộ chuyển mạch ngoại vì. 

CE/operator panel /'nparetta 'penl/ Bảng 
thao tác / CE. Xem maintenance/operator 


, banel 


CE panel pznl/ Bảng CE. Xem mainte- 
nance panel. 


certainty factor /°sa:tntr 'fekta/ Hệ số chắc 
chắn. Giá trị đo độ tin cậy trong giá trị của 
một mệnh đề, một giả thiết, một qui tắc suy 
luận, hoặc một kết luận từ suy luận. (T). 
/satrfi'kelfn Sự công 
nhận. Trong an toản máy tính, một đánh 
giá kỹ thuật, được thực hiện như một phần 
của hỗ trợ và trong sự hỗ trợ của qui 
trình công nhận chính thức, thiết lập sự 
mở rộng về tập hợp các yêu cầu được 
chuyên biệt trước. cho một hệ thông máy 
linh riêng hoặc thiết kế vả thực hiện một 
mạng. (A). 


certifieation 


CESD Composite external syrnbol địctionary 

Thư mục mở rộng ký hiệu đa hợp. 

CESD record /reka:d/ Bản ghi CESD. Môi 
bản ghi thư mục mở rộng ký hiệu đa hợp được 
xây dựng bằng bộ biên tập chuỗi liên kết hoặc 
bộ nạp tải, chứa thông tin về tên của đoạn 
điều hảnh hoặc lên mục nhập. 

CFB Cipher feed back. Hồi tiếp mã. 

CFIA Component failure impacL analysis. 
Phân tích sự cố hư hại thánh phân. 

CF key /k¡:/ Khóa CF. 

CFP Creation faciitles program. Chương 
trinh thực thị các tiện ích. 


CFP 
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CFS Contnuous forms siacker, Thiết bị 
xếp đống các dạng liên tục. 

CG Channel grant. Chấp thuận kênh. 
CGA Color Graphics Adapter. Thiết bị 
lương hợp đỗ họa máu. 

CGA Mode /maod/ Chế độ CGA. Một chế 
độ trong hiển thị video (hình ảnh) cung 
cấp độ phân giải 320 x 200 với bốn mảu 
CG-hi Kênh chấp thuận cao. Sự chấp 
thuận kênh ưu liên hạng nhất 

CG indicator /:ndi'kcnta/ Bộ chỉ thị CG. 
Bộ chỉ thị nhoỏm hiện hành, 

CG-lo Kẽnh chấp thuận 'thẤp. Sự chấp 
thuận kênh ưu tiền hạng ba 

CG-med Kênh chấp thuận trung bình. 
Sự chấp thuận kênh ưu tiên hạng hai 
CGU Character generator utility. Tính hữu 
dụng của thiết bị tạo ký tự. 

chad /Jœd/ Mẩu vụn. (1) Các mảnh vụn 
bị lách ra tử phương tiện mang dử liệu 
khi đục lỗ. (lJ (A) (#) Phần thải tách ra 
tử các lỗ dục trên giấy. (3) Đông nghĩa 
với chip. 

chadded /t[£did/ Tạo mảnh vụn. Nói về 
việc đục lỗ các băng đục lỗ trong đó tạo ra 
các mảnh vụn. 

chadleses tape /tÍ#dÌ:s teIp/ Băng không có 
mảnh vụn. Băng được dục lỗ bằng phương 
pháp không tạo ra các mảnh vụn. (l) (A). 
chain /I[cin/ Xích, chuỗi. (1) Nhóm liên 
kết chuỗi lỗgic các bản ghi đữ liệu của 
người sử dụng được xử lý bởi LU 6.2. (2) 
Nhóm các đơn vị yêu câu được giới hạn 
bởi bắt đầu - chuỗi vả kết thúc - chuỗi. 
Các đáp ứng luôn luôn là các chuỗi đơn 
vị - đơn. Xam RU chain. (3) Trong tiện 
dụng file dữ liệu (DFU - Data file ufilily) 
của System⁄38, một phương pháp thay đổi 


tử một cỡ chuẩn hiến thị sang cỡ chuẩn 
khác sau các tín hiệu của người sử dụng. 
cỡ chuẩn hiển thị thử nhất đã được hoản 
tất (4) Trong BASIC. một thao tác trong 
đó một chương trình qua bộ diều khiến 
đến chương trinh khác. sau đỏ kết thúc 
(5) Trong RPG. một mã thao tác đọc các 
bản ghi nhập được nhận biết bằng các số 
bản ghi liên quan được chuyên biệt hoặc 
cấc phím. (6) Xem daisy chain, Matkov 
chain, print chain. Xem thêm chained list 
chain code /t(ƒcin kaod/ Mã chuỗi xích. 
Một sắp xếp theo chuỗi thứ tự chủ ky của 
một số hoặc tất cả các tử ngữ n-bil khác 
nhau, trong đó các từ ngữ kế cận rảng 
buộc với nhau sao cho mỗi tỪ ngữ, xuất 
phát tử từ ngữ sát đó bằng cách dịch 
chuyển các bi một vị trí chữ số về phia 
trái hoặc phải. laại bỏ bịt phía đầu và gải 
một bị! vào cuối. Giả trị của bịt được cải 
đật chỉ cần đáp Ứng yêu cầu sao cho tử 
ngữ không lặp lại trước khi hoán tất chu 
kỳ : vi dụ, 000 001 010 101 011 f111 100 
000 


chain đelivery mechanism /t[tin dị`[:var: 
'mekanizam/ Cơ cầu cung ứng chuỗi. 
Trong máy sao chép. một hệ thống cùng 
ứng trong đó môi số các thiết bị nẹp lắp 
kiểu chuỗi xích hút giấy từ máy vả đưa 
giấy vảo khay phân phối ra ngoài. (T) 
Xem thêm conveyor delivery mechanism. 

chainad /tƒeind/ Lắp chuỗi xích. Trong 
môi trưởng ESCON, nói vê sự ghép nối 
vật lý hai ESCD với nhau. 

chalned ESCD configuration /tƒcind 
kan,figa'reiln? Cấu hình chuỗi xích 
ESCD Một cấu hình ESCD yêu cầu một 
nối kết chuyên dụng trong một ESCD để 
hoản tẤt tuyến truyền thông tín. 
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chained tields /eind fi:idz/ Các trưởng 
liên kết chuỗi. Trong Syslem/36. các vùng 
kết hợp để tạo thành một vùng đơn mả tiện 
dụng trạm lảm việc sử dụng như một phím ghi 
đề đọc hoặc viết trong file chủ. 

chained file “feind fail/ File chuỗi. Một file 
đĩa nhập. xuất, hoặc cập nhật, !ử đó các bản 
ghi có thể được đọc một cách ngẫu nhiên. 
chalned Hst /tƒeind lisU Danh mục chuôi. 
(U Một danh mục trong đó các phần tử 
đữ liệu cố thể lả rời rạc nhưng trong đó 
mỗi phân tử dữ liệu chứa thông tin để 
định vị phân tử dữ liệu kế tiếp. (T) (2) 
Đông nghĩa với linkad list. 

chained Iist search /tƒcind list sa:t[/ Tỉm 
kiếm theo danh mục chuỗi. (1) Một tim 
kiếm sử dụng danh mục chuỗi (T) (2) 
Đồng nghĩa với linked list search. 
chained sublibraries /t[cind sAb`laibrar12/ 
Các thư viện phụ liên kết chuỗi. Trong 
VSE, mộ! tiện ích cho pháp các thư viện phụ 
được liên kết theo chuỗi bằng cách chuyên 
biệt một chuỗi thử tự trong đó các thư viện 
phụ nảy được tim kiếm đối với một phân tử 
thư viện của một kiểu xác định 

chain error /tịcin 'cra/ Sai sót chuối. 
Một diễu kiện sai sót liên quan đến nội 
dung của một chuỗi RU đơn. Ví dụ, một 
HU với tiêu để FM không giá trị, một RU 
chửa yêu cầu về chức năng không được 
hỗ trợ ở nơi nhận. Sự hồi phục từ một 
sai sót chuỗi thưởng không đỏi hỏi sự tái 
đồng bộ hóa cho đơn vị được đồng bộ 
hóa của công việc. Trải nghĩa với SUW 
GIrror 

chain tield /t[ein fild: Trưởng chuỗi. 
Trong System/38. khi chuối file được chuyên 
biệt trong dấy, một vùng trong cố ghi 
chuẩn đầu tiên nổi cỡ ghi chuẩn nảy vảo 


cỡ ghi chuẩn thứ hai. Một vùng chuỗi tương 
ứng về chiều dải vả các thuộc tỉnh đối 
với vụng phím trong cỡ ghi chuẩn thứ hai. 
chaining /t|tcinin/ Lập chuỗi liên kết. 
(1) Phương pháp lưu trữ các bản ghi trong 
đó mỗi bản ghi thuộc một danh mục hoặc 
một nhóm các bản ghi vả có vùng liên 
kết để dò lim chuỗi. (2) Trong VSE, mối 
nối logic các thư viện phụ để được tìm 
kiểm bằng hệ thống các thành viên của 
củng một kiều ví dụ, pha hoặc các 
modula đối tượng 

chaining of RUs /'tƒceinin/ Lập chuỗi các 
RU. Xem RU chain. 

chaining overflow /t[einin `aovaflao/ Sự 
trần chuối. Trong thiết bị lưu trữ truy cập 
trực tiếp, việc viễt các bản ghi quả dòng 
lên vạch hữu dụng kế cận cao hơn ; mỗi 
vạch chứa một bản ghi cung ứng một chuỗi 
liên kết giữa vạch ban đầu và vạch quá 
đỏng. Trải nghĩa với progressive overflow. 
chaining seateh /'tƒernin s3:tƒ/ Từn kiếm 
chuối, Một tìm kiếm trong đó mỗi khoản 
chứa phương cách để định vị khoản kế 
tiếp được khảo sát trong sự tìm kiếm đó. 
Œ) (Ä). 

chain link reeord /tƒcrn Jink 'reka:d/ Bản 
ghí chuỗi liên kết. Trong CMS, bản ghi chứa 
một dãy các điểm trỏ đối với các khối vật lý, 
thưởng không liên tục, hiện được gán cho một 
file địa CMS. 

chain operation /t[ein ,0pa`rei[n/ Thaø tác 
chuỗi. Trong BASIC, một thao tác chương 
trình chuyển sự điều khiến đắn chương trình 
khác, vả kết thúc sau đó. 

chain printer /ein `printa/ Máy ín chuỗi. 
Một máy in rởi trong đó các dãy chữ được 
chuyển tải bởi các mắc liên kết của một xích 
quay. (1) (A). 
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change /t[tind+/ Sự thay đồi. Chức nãng 
hoặc chế độ tạo khả năng cho người sử dụng 
cải tiễn dãy ký tự chuyên biệt trong văn bản 
được nhập trước đó. 

change accumulation /tƒeind3 
a,kju:mjo'le:[n/ Tích tụ thay đổi. (1L) Trong 
IMS/WS, qui trinh thực hiện một đoạn nguyên 
của một hay nhiễu tập dữ liệu IMS/VS bằng 
cách loại bỏ các bản ghi không liên quan đến 
SỰ phục hôi và bằng cách hỏa nhập nhiễu 
thay đổi đối với một đoạn đơn vảo một thay 
đổi đơn {2) Xem The compacted loq craated 
in. 


change authority /([einds 3:'Ô0rati Quyền 
thay đổi. Trong hệ AS/400, một quyền lực 
đối tượng cho phép người sử dụng thực hiện 
mọi thao tác trên đối tượng đó ngoại trừ những 
giới hạn do chủ nhân đưa ra hoặc được kiểm 
soát bởi trách nhiệm về sự hiện diện đối 
tượng vả trách nhiệm quản lý đối tượng. 
Người sử dụng có thể bổ sung, thay đối, vả 
xóa các nội dung trong một đối tượng, hoặc 
đọc các nội dung chứa trong đối tượng đó. 
Quyền lực thay dối kế thợp quyền lực thao tác 
đối tượng vả mọi dữ liệu. 

change bat /(ƒcindšs ba:/ Thanh thay đối. 
Một ký tự được dùng để chỉ ra một thay đổi 
đối với một hảng trong tải liệu. 

change bít ƒcrndz bị Bịt thay đổi. Trong 
các hệ thống bộ lưu trữ ảo, một bị liên hệ với 
một trang trong bộ lưu trử thực , bịt thay đổi 
được quay về ƠN bởi phần cứng, mỗi khi trang 
liên hệ trong bộ nhớ thực được cải tiến. 
change character /(einds `keraktLa/ Ký tự 
thay đối. Xem font change character 
change control process /t[eIind5 kan trao] 
*praoses Quy trình điều khiến thay dồi. 
Một quy trình xác định tiếp theo sau khi một 
thay đổi đối với tải liệu điều khiến hoặc thủ 


tục được đễ nghị. Sự sử dụng đão trưng lả để 
kiểm soát các thay đồi được đã nghị đổi với 
các tải hệu dùng cơ sở. Ề 
change-direetion-command indicator 
/erndz di 'rek[n ka`ma:rd `indrketta/ Bộ 
chỉ thị lệnh thay đổi chiêu. Trong các 
chương trình VTAM, một bộ chỉ thị chuyên 
dùng để báo cho thiết bị gởi kết thúc việc gởi 
và chuẩn bị để nhận 

change-direction protocol ft[eInds 
dt 'rekƒn 'praotakpl Thứ tực thay đổi 
chiều. Trong SNA, thủ tục kiểm soát dòng dữ 
liệu trong đó đơn vị logic (LU) gởi dừng việc 
gởi các lệnh dòng bình thưởng, bảo điều nầy 
cho LŨ nhận sử dụng bộ chỉ thị thay đổi chiêu 
(trong tiêu đề lệnh của lệnh cuối củng của 
chuỗi cuối củng) để chuẩn bị nhận các lệnh. 
change-direction-request Indieator 
/{ernđa đi `rekƒn r1 kwest "1ndtke tta{(r)/ Bộ 
chỉ thị yêu cầu thay đổi chiều. Trong các 
chương trình VTAM, bộ chỉ thị yêu cầu sự 
quay trở lại của một bộ chỉ thị lệnh thay đổi 
chiêu. 

changed record /t[eindsd 'rek¬:d/ Ban ghi 
được thay đổi. Trong Syslam/38. thao tác 
đặt hoặc cập nhật được đưa ra cho mộ! bản 
ghỉ file phụ chủ động. hoặc một bản ghi file 
phụ chủ động được thay đổi bởi người sử dụng 
trạm công tác. 

change dump /tƒc:inds damp/ Khối thay 
đối. (1) Một khối các vị trí lưu trữ mã nội dung 
của chúng bị thay đổi trong khoảng thởi gian 
chuyên biệt. (T) (2) Xem thêm selective cump. 
change management ;t[cind+ 
'mœn1d3manƯ Quản lý thay đổi. Một phần 
của đặc tỉnh Communications and Syslem 
Management. (Truyền thông vả Quản lý Hệ 
thống) cho phép Syslem/236 được nổi vảo 
mạng Distrihuted Systems Executive. (SX - 


change managemenf 


Các hệ phân phổi khả thị). Đồng nghĩa với 
Distributad Systems Node Exeeutive 
change-over system /tƒcrinds 'auva 
`sIstam/ Hệ thống chuyển đổi. Một hệ 
xử lý thông tin tạm thởi được dùng để tạo 
điều kiện dệ dâng cho sự chuyên tiêp tử 
một hê điều hảnh đến bộ lhiết bị kế tiếp 
của hê (T) Xem thêm cutover. 

change sign ñ[eind4 sain/ Đổi dầu. Sự 
đảo ngược dẫu của một số được giữ trong 
máy 

channel /`t[£nl/ Kênh. (1) Một qui đạo 
theo đó các tín hiệu có thể được gởi đi 
: Ví dụ data channel. output channal. (4) 
(2) Một phản của phương tiện lưu trữ, truy 
cập được đối với trạm đọc hoặc trạm viết 
cho trước : vị đụ track, band. (A4) (3) Trong 
truyền thông dữ liệu. phương pháp truyền 
phát thao một chiêu. Xem data communi- 
calion channal. Trải nghĩa với cireuit. (4) 
Một đơn vị chức nằng. được kiểm soát bởi 
bộ xử lý, điều khiến việc truyền dữ liệu 
giữa bộ lưu trữ xử lý và thiết bị ngoại vì 
khu vực. Xem input / output channel. (5) 
Trong hệ điễu hảnh AIX, một trong 32 bị! 
trong một bảng để biểu thị mả các lớp 
sự kiện là hoạt động hoặc không hoạt 
động. Bỉ! có ý nghĩa nhất được gọi lả 
kênh 0 và bít có ÿ nghĩa thấp nhất được 
gọi lä kênh 31. Xem thêm logical channal. 
channel adapter tƒ=n| a`d£pta! Bộ điều 
hợp kênh. Một đơn vị phần cứng của thiết 
bị điều khiến truyền thông được dủng để 
lắp vảo thiết bị điều khiển truyền thông 
đối với một kênh chủ. 

channel adapter Input/output supervisor 
“VWenL 3a 'dœpt2 `InpoL / ”aotpot 
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channel-attached terminal 


.tJu:pa valiza(r⁄ Bộ giảm sát nhập / xuất 
điêu hợp kênh. Một phân của mã chương 
trình điều khiến mạng, lương tảo với bộ 
thịch Ứng kênh của thiết bị điễu khiển 
truyền thông để truyền dữ liệu qua một 
kênh ứO (nhập ¿ xuất đến vả đi tử bộ 
xử lý chủ 

chanhel address word (CAW) /tJznl 
a'dres w2z:d/ Tử ngữ địa chỉ kênh. Một 
vủng trang bộ lưu trừ chuyên biệt vị trí 
trong bộ lưu trữ chỉnh ở đỏ một chương 
trình kênh bả: đầu. 

channel-attached /t[:cnl 2`'tctjd/ Kênh 
được lắp ghep. (1) Nói về việc lắp ghép 
các thiết bị trực tiếp bởi các kênh dữ liệu 
(Kênh 1O) vảo máy tính, (2) Nói về các 
thiết bị nếi kết vảo thiết bị điều khiến 
bằng cáp hơn lả bằng các tuyến viễn 
thông. (3) Đồng nghĩa với local, locally 
attached. Trái nghĩa với link-attached. 
channel-attached network control pro- 
gram /'tƒnl a't£tƒd ˆnetwa:k kan”traol 
"praogrem/ Chương trính kiểm soát 
mạng nồi kết kênh. Chương trình kiểm 
soát mạng trong thiết bị điều khiển nối 
kết kênh. Đồng nghĩa với local NGP. Trái 
nghĩa với link-attached networK control pro- 
gram. 


channel-attached station /tƒœnl +'tzt[d 
'seiƒn/, Trạm nối kết kênh. Một trạm 
được nối kết bởi một kênh dữ liệu vảo 
một nút chủ. Đồng nghĩa với !ocal station. 
Trái nghĩa với link-attached station. 

channel-attached' terminal ?t[£nl a'tœtƒẻ 
't:minl/ Đầu cuối nối kết kênh. Đầu 
cuối, như ở 3279 Display Siation (Trạm 
hiển thị), có bộ kiểm soát được nối kết 
trực tiếp vảo máy tính bằng kênh dữ liệu. 


channel-attached terminal 


Đồng nghĩa với local terminal. Trải nghĩa 
với link-attached_ terminal 
channel-attaehment ma|or node “Wxnl 
2'tetÍ[mant 'meld3a naod/ Nút chính nối 
kết kênh. (1) Nút chính bao hảm môi NCP 
được nổi kênh vảo một trung tâm dữ liệu. 
(2) Nút chính có thể bao gồm các nút phụ 
lả các nhóm tuyến vả các tuyến biêu thị 
một mối nối kênh vảo trung tâm kế cận 
(kênh được nối) (3) Trong hệ điều hảnh 
VM hoặc VSE, một nút chính có thể bao 
gồm các núi phụ là các nguồn được nổi 
kết! qua bộ thích ứng truyền thông 
channel capacity ”t[œn] ka'p#sat/ Dưng 
lượng kênh. Độ đo năng lực của mội kênh 
cho trước là chủ thể đặc biệt để truyền 
các thông báo tử một nguồn thông bảo 
chuyên biệt được biểu thị (tả nội dung 
truyền thông tin trung bình cực đại khả dĩ 
trên một kỷ lự hoặc tỷ suất truyền thông 
tin trung bình cực đại khả dĩ, có thể đại 
được với sác xuất đủ nhỏ các sai sót 
bằng cách sử dụng mội mã thích hợp. (l) 
(AI. 

channel-check handler (CCH) /tƒnl tƒek 
"h£ndla/ Bộ điều khiến kiểm tra kônh. 
Trong hệ Syslem/370, một đặc tính thông 
bảo thông tin về các sai sót kênh và phát 
các thông báo thích hợp đến người vận 
hành. 

channel command tƒ«nÌ ka'ma:nd/ Lệnh 
kênh. Một lệnh hướng đến kênh dữ liệu, 
bộ điều khiển, hoặc thiết bị để thực hiện 
một thao tác hoặc tập hợp các thao tác. 
channel command word (CCW) /enl 
ka'mu:nd wa:d/ Tử ngữ lệnh kênh. Môi! 
tử ngữ kép ở vị trí trong bộ lưu trữ chính 
được chuyên biệt bảng tử ngữ địa chỉ 
kênh. Một hay nhiều CCW lạo nên một 
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channel grant (CGŒ) 


chương trinh kênh hướng dẫn các thao tác 
kânh dữ liệu. 

channel control character  /tfœnl 
kan'traol 'kerakta Ký tự điều khiển 
kênh. Trong System/26, một giá trị được 
SỬ dụng bởi MSRUE để xác định đỏng nảo 
trên một trang được giữ trước khi in dỏng 
kế tiếp. 

channel-conttol chaek /tƒœnl kan traol 
t[ek/ Kiểm tra điều khiển kênh. Một danh 
mục các sai sói I/O (nhâp/xuất) tác động 
đến điều khiển kênh vả được đỏ tim bằng 
kênh mà một thiết bị được nỗi kết. Xem 
thêm channel-data check. 

channel control vector (CHCV) /'tƒ&nl 
kan trao] 'vekta/ Veetơ điều khiển kênh. 
Trong IBM 8100 Informalion System (Hệ 
thống thông tin), thông tin được định cỡ 
chuẩn, thực hiện chuyên biệt các thông 
số điều khiển, như lậnh 1O (nhập/xuất) 
kênh (viết hoặc đọc) vả số chỉ điểm kênh 
: CHCV được dùng trong suốt thời gian 
thao tác kênh !⁄O. 

channel-đata check /'t[nl 'deita t[ek/ 
Kiểm tra kênh dữ liệu. Mô! danh mục 
các sai sót l⁄O (nhập/Xuất), chỉ ra sai sói 
máy trong truyền đữ liệu đến hoặc di tử 
bộ lưu trữ vả được đò tìm bằng kênh mà 
mội thiết bị được nối kết. Xem thêm chan- 
nel-control chaok. 

channel grant (CG) /'t[œnl gra:nt/ Ưu tiên 
kênh. Trong IBM 8100 Information System 
(Hệ thống Thông tin), một tín hiệu từ bộ 
xử lý ưu tiền cho phép điều khiển logic 
để khởi động một thao tác I/O (Nhập/xuất) 
kênh được yêu cầu trước đó. Tín hiệu có 
thể lả một trong ba cấp. Ưu tiên kênh 
thấp (CG-lo), ưu tiên kênh trung bình (CG- 
med) và ưu tiên kênh cao (CG-hi) 


channel ƯO (CHIO) ... 


1ã8 


channel pointer number 


————ễễ>.—¬--.———_—ớÏừẹ}†} ớTÌẰ—Ỷừ— —ẹừẹừ—ừƑ—ớẹƑớ}ƑẹừựƑẹỹ}{}.}mnỢ}Đ—Đ——EEEERRIRRE= 


channel l/O (CHIO) burst operation 
/t'nÌ aUao ba:st ,ppa'retfn/ Thao tác 
kênh l/O kết hợp. Trong IBM 8100 lnfor- 
mation System (Hệ thông Thông tin), phần 
của thao lác kênh, trong suốt phần nảy 
một kênh vả mội thiết bị 1O (Nhập/Xuất) 
được nồi kết một cách logic với việc (ruyễn 
thông tin 

channel 1O (CHIO) operation /tƒœnl 
aiCao .pnpa'relfn/ Thao tác kênh WO. 
Trong IBM 8100 Information Sysiem (Hệ 
thống Thông tin), sự truyền dữ liệu giữa 
bộ lưu trữ chính và thiết bị I/O (Nhập/Xuất). 
Thao tác nảy đi kem theo trong một hay 
nhiễu thao tác kênh 1O kết hợp, vả được 
khởi động bởi bộ logic điều khiển hơn lả 
bộ xử lý, vả được điều khiến bởi bộ logie 
kênh xử lý. Sự thực thi lệnh bộ xử lý được 
treo lại cho đến khi một thao tác CHIO 
kết thúc. 

channel l/O command /tƒœnl atiCa 
ka`ma:nd/ Lạnh /Ơ kênh. Trong IBM 8100 
Information Sysiam (Hệ thống Thông tin), 
vùng của vectơ điều khiên kênh hướng đến 
một kênh và một thiết bị IO để thực hiện 
thao tác kênh l/O kết hợp. 

channel lìnk ?tƒœnÌ lujk/ Liên kết kênh. 
Kênh !/O của System/370 đến giao điện 
thiết bị điều khiến có một địa chỉ: mạng 
SNA. Một tuyến kênh có thể lả hoặc tuyến 
vủng phụ hoặc tuyến ngoại ví vả được 
xác định trong định nghĩa lạo NCP sử 
dụng các mệnh để định nghĩa GROUP, 
LINE. vả PU. Xem thêm link, subarea link. 
channel manager /t[£ni `mœntdaa/ Bộ 
quản lý kênh. Tương đồng với channel 
adapter input/oufpUt supervisor. 


channel mask /'t[œnl mu:sk/ Chặn kênh. 
Trong !BM Information Sysiem (Hệ thống 


Thông tin), tắm chắn 1-byle được dùng để 
trao lại các thao tác kênh. 

channel number /'([ƒ#nl `nAmba/ Số hiệu 
kênh. Trong hệ điều hành AIX, một số 
hiệu nhận biết đưởng truyền, bằng đưởng 
truyền nảy đữ liệu được truyền giữa một 
thiết bị nhập hoặc thiết bị xuất vả bộ xử 
lý của máy lính Số hiệu thiết bị chính, 
số hiệu thiết bị phụ, vả số hiệu kênh nhận 
biết thiết bị phân cứng duy nHÃit. 
channel overload /tƒenl 'aovalaod/ Qưá 
tải kênh. Trạng thái trong đó dử liệu 
truyền đến hoặc đi tử bộ xử lý vả thiết 
bị I/O (Nhập/Xuất) đạt tới tỷ suất xấp xỉ 
dung lượng của kênh đữ liệu. 
channel-path sconfiguration /t[£nlopd:8 
kan.figa'ret[n: Cấu hình đường truyền 
kênh. Trong môi trưởng ESCON, liên nối 
kết giữa một kênh vả một thiết bị điều 
khiển, hoặc giữa một kênh, ESCON Director 
(Bộ định hướng ESCON), và một hay nhiễu 
thiết bị điều khiến. Xem thêm link, point- 
to-point channel-path configuration. 
switched point-to-point channel-path con- 
figuration. 

channel path identifier (CHPID) /tƒƒnl 
pa:Ð ai'dcnttfaia/ Bộ nhận biết quï đạo 
kẽnh. Trong hệ thống phụ kênh, một giá 
trị được gán cho mỗi quï đạo kênh được 
lắp đặt của hệ, chỉ nhận biết duy nhất 
qui đạo đó đối với hệ. 

channel pointer (CHP) /'t[£nl `p3Int2/ Bộ 
chỉ kênh. Trong IBM 8100 Infortaation Sys- 
tam (Hệ thống Thông tin) một bộ đằng ký 
chính, có địa chỉ logic được sử dụng trong 
suốt một thao tác lO kênh (CHIO). 
channel pointer number /'t[#n] `p2rnta 
'namba/ Số hiệu bộ chỉ kênh. Trong IBM 
B100 (nformatlon System (Hệ thống Thông 


channel nrogram 


tin), vùng của một vectơ điều khiển kênh 
chỉ định cho bộ chỉ kênh được sử dụng 
trong suối thao tức 1O (Nhâp/Xuấi) kênh 
channel program /tƒn] `PpTaOgrœm/ 
Chương trinh kênh. Một hay nhiều tử ngữ 
lệnh kênh điều khiển một chuỗi thứ tự đặc 
biệt các thao tác Kênh đữ liệu. Việc thực 
thí chuỗi thử tự đặc biệt nảy được khởi 
động bằng lệnh đơn khởi động 1/O 
(Nhập/Xuất). 

channel request /°'tƒœnl ri'kwest/ Yêu cẫu 
kênh. Một yâu cầu để khởi động thao tác 
1O (nhập/xuất) kênh. 

channei seheduler /1ƒ£n] 'ƒedju:la/ Bảng 
thởi biểu kênh. Trong VSE, phần của bộ 


giảm sát điều khiến mọi thao tác nhập/xuất - 


channel service unit (CSU) /'tƒ&n] 's3:v¡s 
"ju:niU Đơn vị địch vụ kênh. Một đơn vị 
của American Telephone and Talegraph (AT 
& T - công ty Điện tín & Điện thoại Hoa 
Kỳ) lả một phần trong hệ thống dữ liệu 
kỹ thuật số không chuyển mạch của AT 
& T. 

channel set /'tƒn] seU Tập kênh. Một tập 
hợp các kênh có (hề đồng thởi được hướng 
đến bởi một bộ xử lý 

channal status word (CSW) /tƒ=nl 
'sttll2s wWa:d/ Từ ngữ trạng thái kênh. 
Vùng trong bộ lưu trữ cung cấp thông tin 
về sự kết thúc các thao tác nhập/xuất 
channet subsystem (CSS)  /#Ưzni 
sab'sistam/ Hệ kênh phụ. Tập hợp các 
kênh phụ hướng đến dỏng thông tin giữa 
các thiết bị IO (Nhập/Xuất) và bộ lưu trữ 
chính, giảm nhẹ cho bộ xử lý các nhiệm 
vụ truyền thông, vả thực hiện các chức 
năng quản lý đường truyền. 
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character 


channel-to-channel (CTC} “t[nl ta 
'Wanl Kénh - kênh. Một phương pháp 
nỗi kết hai thiết bị tính toán. 
channel-to-channel adapter /tJanl tọ 
'=nl 2s depta/ Bộ thích ứng kênh - 
xẽnh. Thiết bị phân cửng có thể được 
dùng để nối kết hai kênh trên củng một 
hệ thống tính toán hoặc trên các hệ khác 
nhau. 


chapter /t[xpt/ Chương, đoạn. Trong 
biểu diễn truyền hình (Video) hoặc ứng 
dụng máy tính, lả một phân đoạn đoạn 
đơn hoản chỉnh. 

chapter cues /ƒœpta kjịu:z/ Tín hiệu 
chương (đoạn). Trong sản xuất hình ảnh 
(video), tập hợp gồm 9 xung được gải vảo 
khoảng trống thắng đứng trên bằng vidao 
chính để nhận biết khung hình của hăng 
là khung hình đâu tiên của chương mới 
Xem píicture cues, still cues 

chapter search /'t[&pta sa:tj/ Tim kiếm 
chương. Mội chức năng của hẳu hết các 
đầu máy video dùng đĩa, trong đó một 
chương đặc biệt có thể kèm theo môt số 
hiệu chương. 

chapter stop /:jZpts stpp/ Kết thúc 
chương. Mội mã trên một số đĩa video 
chỉ ra khoảng dừng giữa hai chương, cho 
phép chức năng lim kiếm chương xác định 
Các chương đặc biệt 

CHAR character Ký tự. 

char /t[u:/ Trong bộ quản lý cơ sở đữ liệu 
dối tượng AIX, thiết bị mô tả đầu cuối 
được sử dụng để xác định một biển như 
: chiều dải cỗ định, đóng kết thúc trắng. 
Xem thêm terminal descriptor. 

chatacter /karata/ Ký tự. (1) Một phân 
lử của tập hợp các phần tử, được đùng 
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để biểu diễn. lỗ chức. hoặc kiểm soát đữ 
liệu. (T) (2) Một chữ cái, chữ số, hoặc kỷ 
hiệu khác, được dùng như mội phân của 
sự tổ chức, điều khiến, hoặc biểu diễn dữ 
liệu. Một ký tự thưởng ở dạng sắp xếp 
không gian các hành trình kế cận hoặc 
nối kết, (AJ) (3) Trong COBOL, đơn vị cơ 
bản không phân chia được của ngôn ngữ 
COBOL. 

character addressing /kœrakta a°dresIp/ 
Định địa chỉ ký tự, Quy trình định vị ký 
tự bằng cách sử dụng một địa chỉ 
character arrangement karokta 
a'reindsmant Sự sắp xếp ký tự. Sự sắp 
xếp được kết hợp của các ký tự đồ họa 
tử một hay nhiều lập hợp các kỷ tự được 
cải tiễn hoặc không cải tiến. 

charaoter arrangement table /'kœrakta 
a'reindzmanL 'tcibl Bảng sắp xếp ký 
tự. Trong 3800 Printiing Subsystem (hệ 
thống phụ In), một bằng bao gồm bảng 
biên dịch 256-byte, biên dịch mã dữ liệu 
của người sử dụng sang mã điều khiển 
điện tử 3800, và các bộ nhận biết để lối 
đa lả 4 lập hợp ký tự vả các module mô 
lả ký tự đồ họa được sử dụng. 
charactet array /kerakta a'rci Máng ký 
tự. Mội danh mục được đặt tên hoặc một 
ma trận các khoản đữ liệu ký tự 
character assembly /keœrakts a°semblt/ 
Sự lắp ghép tổng hợp ký tự. Quy trình 
để các biL được đặt cạnh nhau lạo thành 
các kỷ lự dạng bịt đi vào chuỗi liên kết 
dữ liệu. Trong thiết bị điểu khiển truyền 
thông, sự tổng hợp ký tự được thực hiện 
hoặc bằng chương trình điều khiến hoặc 
bằng thiết bị quét (scanner) truyền thông. 


tùy theo kiểu thiết bị quéi được lắp đặt 
Trải nghĩa với character disassernbly. 
character-at-a-tims pri*ter /'kœrakta aL 2 
tam `printa/ Máy ín ký tự đồng thời. 
Tương đồng với character printer. 
character attribute /kerasktz 2'trtbju:U 
Thuộc tính ký tự. Trong dòng dữ liệu 
3270, mã xác định một tính chất của ký 
tự hoặc nhiều ký tự. vi dụ, máu mở rộng. 
tập hợp ký tự, hoặc độ sáng mở rộng. 
Một kỷ tự có thể có nhiều hơn mội thuộc 
tính được xác định. 

character average information content 
/kgrakta 'œvar1ds .Infa`meiƒn 'kopntenƯ 
Nội dung thông tin ký tự trung bình. 
Tương đồng với character mean entropy. 
character boundary /kœrakta `baondar1/ 
Đường viên ký tự. Trong nhận dạng ký 
tự, hình chữ nhật lớn nhã. có canh song 
song với biên qui chiếu của tải liệu, mỗi 
cạnh hình chữ nhật là tiếp tuyến với đưởng 
bao của ký tự đã cho. 

character box /kerskta buks/í Hệp ký 
tự. (1) Hinh bình hảnh ảo (lưởng tượng) 
trên bŠ mặt hiển thị chứa tất cả các phân 
của một kỷ tự đỗ họa. Đồng nghĩa với 
bounding box (T7). (2) Diện tích lớn nhất 
trong đó một ký hiệu và mọi phần tử liên 
hệ, như cơn chạy, đường gạch dưới, hoặc 
không gian bao quanh tách biệt ký hiệu 
đó với các ký hiệu khác, có thể được in 
hoặc hiến thị Đồng nghĩa với character 
cell. (3) Hỉnh binh hảnh ảo (tưởng tượng) 
có các cạnh điều khiển kính cỡ, sự định 
hướng vả không gian của các ký tự riêng 
rẽ để được hiển thị trên thiết bị hiển thị 
đô họa. Xem thêm text box. (4) Xem thêm 
capital letter matrix, character matrix. full 
character mattix. 
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charaeter buffer /'kœrakta "bafa/ Bộ đệm 
ký tự. Trong 3270 informatlon Display Sys- 
tem (Hệ thống Hiển thị Thông tin), bộ lưu 
trữ đọc / viết được sử dụng một phần để 
lưu trữ dữ liệu chữ vả sổ, dễ hiển thị 
hoặc in trên thiết bị đầu cuối 

character cell /'keœrakta sel/ Ở ký tự. (1) 
Một vùng thiảt lập được địa chỉ trên bê 
mặt hiển thị hoặc phương tiện ín. (2) Chiều 
rộng vả chiêu cao vật lý trong các ảnh 
diễm của một phông. Xem thêm bounding 
box. (3) Trong GDDM, hộp ảo có các ranh 
giới điều khiển kích cỡ, định hướng, vả 
không gian của các ký tự riêng rễ để được 
hiển thị trên trạm công tác. (4) Tương 
đồng với charactar box 

character check /'kzrskta tíck/ Kiểm tra 
ký tự. Kiểm tra để kiểm nghiệm sự tuân 
thủ các qui lắc tạo hình các ký tự. (A) 


character-coded /'keraktsøksodid/ Kỹ 
tự được mã hóa. Tương đồng với unfor- 
matted. 

characler-coded request  /kœraktaø, 
'kaodrd rrkwestU Yêu cầu mã hóa ký 
tự. Trong SNA, một yêu cầu được mã hóa 
và được truyền phát như một đóng ký tự, 
bộ chỉ thị cỡ chuẩn trong tiêu đề yêu câu 
(RH-requeasl header) đối với yêu cẩu nảy 
là tập hợp rỗng. Đông nghĩa với unformat- 
ted requeslt. Trái nghĩa với field-formattad 
request. 

charactar comparison /'karakta 
kam'pertsn/ Sự so sánh ký tự. Trong 
PL/I, sự so sánh từng ký tỰ với nhau tử 
trải sang phải tuân theo chuỗi thứ tự tập 
hợp. Xem thêm aIithmetic comparison, bít 
comparisen. 

character constant /kzœrakta 'knnstant 
Hằng số kỹ tự. (1) Một hằng với một giá 
trị ký tự. (2) Một dây ký tự bất kỷ của 
các kỷ tự có thể được biểu thị, thưởng 
được đặt trong các dấu nhấn. {3) Giá trị 
ký tự thực (ký hiệu. số lượng, hoặc hằng 
số) trong chương trình nguồn lả bản thân 
dữ liệu, thay vi phải qui chiếu đến một 
vùng chứa đữ liệu đó. Trái nghĩa với nu- 
meric constant. (4) Trong một số ngôn ngữ. 
một ký tự được đặt trong các đấu nhấn 
Xem thâm bịt constant, hexadecimal con- 
stant. 


character data /kzrakta 'dett2/ Dữ liệu 
ký tự. Dữ liệu ở dạng các chữ cái và các 
ký tự đặc biệt chẳng hạn như các đấu 
nhấn. Xem thêm numeric data. 

character definitlon display /'karakta 
„defi°niƒa dis`pleL Sự hiển thị định nghĩa 
ký tự. Đôi với tiện dụng bộ tạo ký tự 
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System/36, chỗ độ cập nhật vả nhập được 
dùng cho các đữ liệu nhập, xác định các 
ký tự tượng hình. 

character đelete /'kœrakta di`li:t Xóa ký 
tự. Hảnh động xöa ký tự ở vị trí con chạy 
hiện diện vả xê địch vị trí một ký tự trên 
dòng văn bản bất kỳ sang bên trải. 
character-deletion characler /keœrakta 
dli:ƒn 'kerakta/ Ký tự xóa ký tự. Ký 
tự trong một dóng nhâp chuyên biệt để 
kỷ tự nảy vả ký tỰ ngay phía trước nö 
được loại bỏ khỏi đông đó. Xem thêm 
lina-daletion character, logical character de- 
lete symbol. 


character delimiter /kœrakta di:'limrta/ 
Bộ giới hạn ky tự. Trong IBM 3686 Optical 
Character Header (Bộ dọc ký tự quang 
học), một ký tự được người sử dụng chọn 
xác định sự kết thúc một vùng trong một 
dỏng. 

character density /kerakLa 'densaLi/ Mật 
độ ký tự. Độ đo khoảng phân cách ngang 
của các kỷ tự. 

character device /'keœrakts di `vais/ Thiết 
bị ký tự. Thiết bị điểu khiến một ký tự 
đữ liệu ở một thời điểm. Xem thêm char- 
acter special file. 

character disassembly /krakta 
dIsa`'sembli Tách Ký tự. Quy trình thực 
hiện tách các ký tự trong các bịt để truyền 
phát qua tuyến dữ liệu. Trong thiết bị điều 
khiển truyền thông, sự tách ký tự được 
thực hiện hoặc bằng chương trình kiểm 
soát hoặc bằng thiết bị quét truyền thông, 
lủy thao kiểu thiết bị quát được lắp đãi. 
Trải nghĩa với character assembly. 
character display /'krakLa đisplel/ Hiển 
thị ký tự. (1) Thiết bị hiển thị cung cấp 
sự biểu diễn dữ liệu chỉ ở dạng các ký 


tự đỗ họa. (T) (2) Một hiển thị dùng thiết 
bị tạo ký tự để hiến thị các hộp ký tự 
được xác định trước của các hình ảnh (ký 
tự) trên mản hình. Loại hiển thị nầy co 
thể đưa đến màn hinh hơn mội hộp kỷ tự 
trong một lần hiển thị. Trái nghĩa với all 
points addressabla display. 

character display device  /karakt3 
d1s`'plei dUvals/ Thiết bị hiển thị ký tự. 
(1) Thiết bị hiển thị cho sự biểu diễn dữ 
liệu chí ở dạng các ký tự. (!) (A) Đồng 
nghĩa với alphanumeric display device, 
read-oult device. 

character error rate /kœrakta 'era reIU 
Tỷ suất sai sót ký tự. Trong truyền thông 
dữ liệu, tỷ số của số lượng kỷ tỰ nhận 
được một cách không chính xác vả số 
lượng các ký tự được truyền. 

character expanslon /kœr2kt3 ¡k'spen[n/ 
Sự mở rộng ký tự. Chúc năng bản phím 
lãng phạm vi ký tự 

character expression /kerakta 1k`sprc [n/ 
Biểu thức ký tự. Một hằng số kỷ tự, một 
biến số đơn ký tự, mội qui chiếu thang 
đo đổi với lưới ký tự. một qui chiếu chức 
năng định trị ký tỰ, hoặc một chuỗi thử 
tự của chúng được cách nhau bởi loán tử 
liên hệ (8) vả các dấu ngoặc. 

character field /'kœrakta f!:1d/ Trưởng ký 
tự. Một vùng được dánh riêng dự trừ cho 
đơn vị thông tin riêng và có thể chứa kỷ 
tự bất kỷ trong tập dữ liệu ký tự. Trải 
nghĩa với numeric field. 

character fil /k&rakta †Ì:/ Điển ký tự. 
ĐỀ gái đặt thưởng xuyên hoặc khi cần 
thiết vảo môi trưởng lưu trữ một biểu diễn 
ký tự được chuyên biệt, bản thân Ký tự 
nảy không chuyển tải dữ liệu nhưng cỏ 
thể xỏa dữ liệu không mong muốn (l) (A) 
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character generation #k#&rakta 
d3ena'ret[n? Sự tạo ký tự. Quy trinh sắp 
xếp các ký tự đỏ họa được chọn lựa vả 
các hình ảnh trên một môi trưởng xuất, 
character generator k#rakta 
'd3cnareita bộ fạo ký tự. (1) Một đơn 
vị chức nàng chuyển đổi biểu diễn mã 
hỏa của ký tự thảnh biểu diễn đổ họa 
của kỷ tự đó để hiển thi. (J (AJ. Xem dot 
matrix charaeter qeneralor, stroke character 
generator. (2) Trong xử lý tử ngữ, các bộ 
phận bên trong thiết bị để lạo ra các kỷ 
tự thấy được hoặc các ký hiệu tử dữ liệu 
mà hóa (T). 

character generator utility (CGU) 
#kerakt `dsenaretta ju:`tilat/ Tiện dụng 
bộ tạo ký tự (CGU). Trong System/36 mội 
chương trinh được dùng để thực hiện, duy 
trì vả hiển thị các ký tự tượng hình. 
character graphic /kerakia 'grafik/ Ký 
tự đỗ họa. SỰ biểu diễn thấy được của 
một kỷ tự, được xác định bằng các ảnh 
điểm có mầu hoặc không có mầu 

Chủ ÿ : Một ảnh điểm không máu (kỷ tự 
nghịch đảo) thường được biểu thị bằng 
các ảnh điểm có mảu bao quanh nó. 
character graphics /kwrakta 'grefiks/ 
Đô họa kỷ tự. Đỏ họa được hợp thảnh 
tử các ký hiệu được in trong một phông 
đơn cách. Một số ký hiệu độc lập, số 
khác được dùng để ghép cho các hình 
anh lớn hơn. 

character grid /k&rakta grtd/ Lưới ký 
tự. Trong hệ AS/400 vả Syslem/38 một 
mạng không thấy được của các đường 
thẳng đứng vả các đường ngang cách nhau 
đều đận trên vùng đồ thị. Lưởi nảy được 
sứ dung bởi AS/400 Business Graphics 
Uiily (Tiện ích đồ họa) để xác định các 


kích thước vật lý của biểu để và vị trí 
của dữ liệu trên đó. 

character grid unit /'kerakta grid 'ju:n1U 
Đơn vị lưới ký tự. Trong hệ thống AS/400 
vả Sysfam/38, khoảng cách giữa hai đường 
kế nhau nằm ngang hoặc thẳng đứng trên 
lưới ký tự. 

character group /<œrakta gru:p/ Nhóm 
ký tự. Một số lượng bất kỷ các đồ họa 
ký lự và các tính chất ký tự 

character height /karakta hat Độ cao 
ký tự. Trên máy đánh chữ, độ cao của 
chữ hoa không có phần ở dưới đông chuẩn 
vả không có sự hiệu chỉnh quang học. (T). 
character íidentifier /'kœrakta 
ai'dentifala/ Ký hiệu nhận biết ký tự. 
(1) Ký hiệu biểu thị ký tự. (2) Trong 3800 
Prining Subsyslem, bộ nhận biết biểu thị 
ký tự không tính đến kiểu kỹ tự ; ví dụ 
mọi chữ A in hoa có cùng ký tự ID. Đồng 
nghĩa với graphic character identifier. 
character increment ?'kœrakta 
in`kri:manU Sự tăng ký tự. Khoảng cách 
của vị trí in đều đặn được tăng lên cho 
ký tự đặc biệt được in. Đồng nghĩa với 
character spacing. 

character information rate /kœrakta 
.infa'mei[n reiV Tỷ suất thông tín ký 
tự. Tương đồng với charactet mean entropy. 
character Insert /karakta ¡nˆ°sa:t/ Gải đặt 
ký tự. Trong xử lý tử ngữ, để đặt ký tự 
giữa hai ký tự khác. Xem thêm line mnsert. 
character l/O  kerakta at1⁄20o/ !O 
(nhập/xuất) ký tự. Chuỗi nhập và xuất 
của đữ liệu. Xem thêm blook I/O. 
characteristic /karakta`ristik/ Đặc tính. 
(1) Số biểu diễn số mũ trong biểu diễn 
điểm trôi (di động). Đặc tính thưởng khác 
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hắn với số mũ trong biểu diễn điểm trôi 
bằng một hằng số. Trong trưởng hợp nây. 
được coi lả số mũ chuẩn ; ví dụ. nếu 
hằng số nảy lả 50, sự biểu diễn điểm trôi 
(di động) trong ví dụ đó với "phân định 
trị” phải là : O. 1284 47 (T) (2) Sự méo. 
nhiêu gây ra bởi các sóng chuyển tiếp. 
Kết quả của sự biến điệu hiện điện trong 
kênh truyễn phát, vả phụ thuộc vảo chất 
lượng truyền phát của kênh. (3) Trái nghĩa 
với mantissa. 

characteristic distortion /kerakla`rtstIk 
dị stà:[n/ Sự nhiễu đặc tính. Xem distortion. 
character key /kœrakta ki: Phím ký tự. 
(1) Trong xử lý tử ngữ, một điểu khiến 
được dùng để xử lý văn bản, một kỷ tự 
ở một thởi điểm. (T) (2) Phím cho phép 
người sử dụng nhập ký tự đựợc ghi trên 
phim. Xem thêm command key, function 
key. 

character literal /k&rakta 'litaral/ Ký tự. 
Ký hiệu, số lượng, hoặc hằng số trong 
chương trinh nguồn, bản thân chúng lả dữ 
liệu. hơn !lả một qui chiếu đối với dữ liệu. 
Trải nghĩa với numeric literal. 

character matrix kerakta °meitriks/ Ma 
trận ký tự. Trong đổ họa máy tính, biểu 
diễn ảnh điểm ngang vả đứng của ký tự 
cho một thiết bị đầu cuối Xem capital 
letter matrix, full character matrix. 
character mean entropy /'kerakta mi:n 
"entrap Entropy ký tự trung bình. Trong 
lý thuyết thông tin, giá trị trung bình trên 
ký tự của entropy cho mọi thông bảo khả 
đi tử một nguồn thông báo cỗ định : Trong 
biểu diễn toản học, nếu Hm lả entropy của 
tập hợp mọi chuỗi thử tự m ký tự tử nguồn. 
thì giá trị trung binh trên ký tự H-sẽ bằng 


† Hìn H ˆ . 
: ử=lim Entropy trung binh trên kỹ tự 
m 


có thể được biểu diễn trong một đơn vị 
như shanon trên ký tự (shanon/ký tự). Giới 
hạn H„ím có thê không tôn tại nếu nguồn 
không cố định. (l) (A) Đông nghĩa với 
character average information conteni, a 
character infomation rate, character mean 
Information content 


character mean infoiiation content 
“krakta3 mi:n .infa`metƒn 'kuntenU Nội 
dụng thông tin ký tự trung bình. Tương 
đồng với character mean entropy 

character mean transinformation content 
#ktakta mi:n trns.Inf5°merƒfn 'kontenU 
Nội dung truyền thông tín ký tự trung 
binh. Trong lý thuyết thông tin, giả trị 
trung bình trên ký tự của nội dung truyền 
thông tin trung bình đối với mọi thông báo 
khả di tử một nguồn thông báo cố định ; 
trong piểu diễn loản học, nếu Tm lả nội 
dung truyền thông tin trung bình cho mọi 
cập các chuỗi nhập xuất tương ứng của 
m ký (Ự, thị giả trị trung bình nảy trên ký 


- Ì ˆ z 
tự T'sẽ bằng : T` = lim — Nội dung truyền 
m 


thông tin trung binh trên ký tự có thể được 
biểu thị bằng đơn vị lả shannon⁄ký tự. (l) 
(A) 

character mode /'kwrakt2 maod/ Chế độ 
ký tự. Một chế độ trong đö nội dung nhập 
được xử lý ở dạng dữ liệu chữ vả số, hơn 
là dạng dữ liệu đỗ họa. Xem thêm graphies 
mode 

character operator /'kœrakta `0parcIta(r)/ 
Toán tử ký tự. Một kỷ hiệu biểu thị một 
pháp loản được thực hiện đổi với dữ liệu 
ký tự. ví dụ pháp ghép chuỗi trong BASIC 
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character outline ;kœrakt2 'aoUain/ 
Đưỡng bao kỷ tự. Một sơ đồ đồ họa được 
lạo nên bơi các cạnh ngoài của kỷ tự. 
(AJ. 

character pattern /'ksrakta 'p&tan/ ấu 
sơ đồ ký tự. Xem charactet taster pattern 
character position /'karakta pa`'zIi[n? Vị 
trị ký tự (1) Trong COBOL, lượng lưu trữ 
vật lý cản thiệt để lưu giữ một ký tự cỡ 
chuẩn dữ liệu tiêu chuẩn được dùng cho 
DISPLAY (hiển thị). Các đặc tỉnh khác của 
bộ lưu trử vật lý được xác định bởi bộ 
chấp hảnh. 2) Đồng nghĩa với display po- 
Sition 

character printer /'k¿rakts 'printa/ May 
in ký tự. (†} Thiết bì in mỗi lẳn một ký 
tự đơn. (T) (A) Đông nghia với serlal printer 
(4) Trái nghĩa với line printer. page printer. 


£ lraactpr Trimfev 


character properties /kerakta 'prppatIz/ 
Các tính chất ký tự. Các chỉ tiết về cách 
thức để mội kỷ tự được in có quan hệ 
với các ký lự khác xung quanh ký tự đó. 
Các tinh chi ký tự là cở hộp, cỡ đơn vị 
ký tự ngang và đúng, ký tự ID, đỏng tâm, 
đỏng cơ sở, khoảng hở bân trải, bên phải, 
phía trên và phia dưới. 

character raster pattern /'kerakta `rœsia 
'petan/ Mẫu vạch quét ký tự. Mẫu vạch 
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qu6i cho mội ký tự đỗ họa với cỡ. hạng 
Số vả kiểu viết, chữ của kỳ tự đỏ. 
character reader /'kœrakta 'ri:da/ Bộ đọc 
ký tự. Thiết bị nhập thực hiện việc nhận Ñ 
dạng ký tự. 

character recognition 'k@rakta 
rckag`ntỊn/ Sự nhận dạng ký tự. (1) Sự 
nhận biết kỷ tự bằng các phương pháp tự 
động (lJ (A). (2) Sự nhận biết ký tự viết, 
ký tự âm thanh, hoặc các ký tự khác bằng 
các phương pháp bao gồm tử tính, quang, 
hoặc cơ. (A) (3) Xem magnetie ink character 
recognttion. optical character recognttion, 
pattern recognition. 


character reference point /kerakta 
'refrans pain/ Điểm qui chiếu ký tự. 
Trong kỹ thuật in, một điểm dọc theo 
đưởng cơ sở bên trong hộp ký tự, trùng 
với vị trí đang được ïn. 

chatacter relation /kerakt3 ri letƒn/ 
Quan hệ ký tự. Hai dóng ký tự dược phân 
cách bởi loán tử quan hệ. 

character totation /'kœrakta rao tei[n Sự 
quay ký tự. Trong kỹ thuật in. sự sắp 
hảng một ký tự theo đường cơ sở. 
chatacter row /'kœrakta rao/ Háng ký tự. 
Tương đồng với display line 

character set /kerakta seƯ Tập hợp ký 
tự. 1) Tập hữu hạn các ký tự khác nhau 
đây đủ cho một mục đích cho trước ; ví 
dụ, lập ký tự trong !ISO Standarở (Tiêu 
chuẩn) 646, "7-bìL Coded Charactar Sat for 
JInformation Processing Intarchange - Tập 
ký tự mã hóa 7-bil cho sự trao đổi xử lý 
thông tin" (2) Một tập thứ tự các biểu 
diễn duy nhất được gọi lả các ký lự , ví 
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dụ 26 mẫu tự trong bảng chữ cái tiếng 
Anh. các số Bool 0 vả 1. tập các ký hiệu 
trong mã Morse. vả ký tự 128 ASCII (A) 
(3) Mộ! lập hợp xác định của các ký tư. 
(4) Mọi ký tự có gia trị cho một ngôn ngữ 
lập trình hoặc cho hệ máy tỉnh, (5) Nhóm 
các ký tự được dùng che mục đích đặc 
biệt ; vị dụ tập các ký tự của máy in có 
thể ¡n được. 

character skew /kœrakta skju/ Ký tự 
lệch. Sự quay góc của một ký tự liân 
quan đến vị trí lý tưởng hoặc vị trí được 
chỉ định của ký tự đồ 

character space /'kœrakts speIs Không 
gian ký tự. Kích thước ngang của một ký 
tự : kích thước nảy phụ thuộc vảo phông 
chữ vả phương liện trên đó ký tự được ín 
character spaclng /kerakta `speisin\/ Tao 
không gian ky tự. Tương đồng với char- 
acter increment. 


character spacing reference line 
/kerakta 'spelsin 'refarans lain Đương 
qui chiều không gian ký tự. Trong sự 
nhận biết kỷ tự, một đường thẳng đứng 
được dùng để định giá trị không gian ngang 
của các kỷ tự Đó có thể lả một đưởng 
chia đều khoảng cách giữa các cạnh cua 
một ranh giới ký tự, hoặc trùng với đường 
tâm của vết thẳng đứng (A) 

charaecter special file /keœrakt2 'spefl 
tail/ File ký tự đặc biệt. Trong hệ điều 
hành AIX, mội file đặc biệt cung ứng truy 
cập cho thiết bị nhập hoặc xuất. Giao điện 
ký tự được sử dụng cho các thiết bị không 
dùng khối 1O (Nhập/Xuất). Xem thêm block 
(ile. block specia!t file, special file 


characters pet ìnch (CPI) /kict2ktAZ7 na: 
In Số lượng ký tự/inch. Số lương kỷ 
tư được in tong pham ví một ch theo 
bê ngang của trang 

chatacter string /'kerakta sutinẺ Chuỗi 
ký tự. (1) Dỏng chỉ gồm các kỷ lự. (1) 
(AJ (2) Chuỗi thứ tự các ký tư nối tiếp 
được dùng như một giá trị (3) Trong CƠ- 
BỌL, chuỗi thứ tư cac kỷ tự liên tục tạo 
thảnh mội tử COBOL, một chữ. một dỏng 
kỷ tự PICTURE. (A4) Trong SQL. môt chuỗi 
các byte hoặc các ky tự liên hệ với một 
byie đơn hoặc hỗn hợp (tập ký tự byle 
đơn SBCS - Single byte character set, vả 
lập ký lự byle kép DBCS - double byte 
character set) 

character subset /'k£rakl2 `sAbxcU Tập 
hợp con của ký tự. (1) Một lựa chọn các 
kỷ tự tử một lập kỷ tự, bao gồm mọi ký 
tự có một đặc tỉnh chung chuyên biệt ; ví 
dụ mỗi tập của các tập kỷ tự !SO Standard 
646 (Tiêu chuẩn !SƠ 646), "7-biL Coded 
Characlar Set tor tniormation Processing 
Interchange - Tập ký tự mã hóa 7-biL cho 
trao đổi xử lý thông tin", các chữ số 0 vả 
9 có thê lạo ra tập con ký tự (l} (A 
character substring /karakts 'sAbstrip/ 
Chuỗi con của ký tự. Phần liên tục của 
một đông ký tự 

character table /'krakta tcibl/ Bang ký 
tự. Xem chatacter arrangement table. 


character times /karakt3 taimz Thởi 
gian ký tự. Trong CCP., số lượng lối đa 
của các thởi gian mả kỷ tự trễ vấn bản 
tạm thởi cỏ thể được gởi đấn mội thiất bị 
đầu cuối trước khi thao tác đứng lai, hoặc 
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có thể được gới giữa thởi điểm kết thúc 
nhận vả bắt đầu một thao tác truyền phát 
charactet translation 'kerakta 
ran`slet[n Biên dịch ký tự. Trong thiết 
bị kỷ tự quốc tế. việc sử dụng các lành 
vả các chương trình con để biên dịch giữa 
các ký tự mở rộng vả các chuỗi thoát ra 
ASCII để duy tri thông tin ký tự duy nhất. 
character type /karakta tatp/ Kiểu ký 
tự. Kiểu dữ liệu chứa các ký tư sổ vả 
chữ Xem thêm data type. 

character variable /'kœrakta 'vcariabl/ 
Biển số ký tự. Tên của một khoản dữ 
liệu Ký tự. có giá trị được gản hoặc bị 
biến đổi trong quá trình thực hiện chương 
trinh 

charge “t[u:d3/ Cung cấp. Giao dịch bản 
hãng lrong đó khách hàng có một phần 
hoặc toản phần giả tri của hảng hóa được 
yêu cầu, được bổ sung cho kết toán chỉ 
phí, để chỉ trả sau đó 

charger unit /Ju:dša `ju:n1U Thiết bị nạp. 
Tương đồng với corona unit. 

charger unit cleaner /tƒu:dsa 'ju:nit 
kli:na/ Bộ tâm sạch thiết bị nạp. Tương 
đồng với corona unit cleaner. 

charge send /(a:ds send/ Gởi hãng cung 
ứng. Giao dịch bán hảng trong đó khách 
hảng chỉ trả cho hảng hóa để được cung 
ứng hảng. 

charging /'t|u:dsin/ Sự nạp điện. Trong 
mảy sao chép tải liệu, qui trình thiết lập 
điện tịch bể mặt tĩnh điện trên một chất 
cách diện. (T). 

chargìng requesting service /tƒu:dsIn 
ri'kWcsUn `sa:Vìs/ Dịch vụ yêu cầu cung 
ứng. Trong truyền thông X.25. một tiện 
ích chọn lựa chuyên biệt thông tin cung 


Ứng (dữ liệu kết toán phân đoạn, dữ liệu 
đơn vị tiên tệ, hoặc dữ liệu thởi gian gọi, 
điện thoại) được yêu câu 

chart /t[q:U/ Biấu đô, Trong AS/400 Busi 
ness Graphics Uliiuy (Tiện dụng đỗ họa 
thương mại), phần xuất được hiển thị, được 
¡in hoặc được vẽ họa đô, được sử dụng 
để so sánh một hay nhiêu lập hợp các 
biến số dữ liệu ở dạng họa đô - đồ thị. 
Các kiểu đô thị, gồm có để thị ột, thanh, 
đưởng. bŠ mặt. histogram, sơ đồ Venn, vả 
văn bản 

chart area /([q:( 'caria/ Vụùng biếu đồ. 
Trong GDDM, phân của không gian hình 
ảnh, trong đó có thể vã một biểu đồ 
thương mại. 

chart format /0[d:( 'f3:mat/ Cỡ biểu đỗ 
chuẩn. Trong hệ AS/400 vả System/38, 
một đối lượng chứa các đặc lính, vi dụ 
kiểu biểu đổ, tiêu để biểu đô, vị trí ghi 
các chú thích, v.v... Cỡ biểu đỗ chuẩn 
không bao gồm các giá trị dữ liệu để vẽ 
biểu đỏ. 

chart layout /tju:( "leiaotU Cách trình bảy 
biêu đồ. Trong hệ A§/400 vả System/38, 
sự sắp xếp các phần khác nhau trong 
vùng biểu đỗ vả các đường biên bao quanh 
CHASE /t[eis/ Một lệnh SNA được chủ sử 
dụng để xác định khi đơn vị logic thử cấp 
kết thúc việc xử lý mọi RU được gởi trước 
đó. 

chat message /(Zt 'mesids/ Thông báo 
không lưu trữ. Thông báo được truyền 
phát qua mạng, hiện ra trên mản hiển thị 
nhưng không được !ưu giữ 

chat seript /([&t scrtpƯ Trong truyễn thông 
tử xa, mội danh mục các chuỗi thử tự 
được gởi một cách chuyên môn, ma mộ! 
modem (bộ biển điện - khử biến điện) sử 
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dụng để thiết lập tuyến thông tin với một 
modem khác Xem thêm expect-send se- 
quance, handshaking. 

CHCV Channal controi vector. Vertơ điều 
khiển kênh. 

check /Aƒck/ Kiểm tra. (1) Quy trính để 
xác định độ chinh xác. (A) (2) Một điều 
kiện sai sói (3) Để xem xét một điều 
kiện 

check authorization rscord (CAR) /tƒck 
.»:8arai"zcI[n re`ka:d/ Bản ghi xác nhận 
giá trị séc. Trong 3650 Rlata!l Slore System 
(hệ thống cửa hảng bán !ẻ), một bản ghi 
để bộ (người) điều khiển cửa hàng qui 
chiếu khi liếp nhận hoặc tử chối kết toán 
một sóc của khách hảng. 

check bit /Jck bì Bí kiểm tra. (1) Mội 
chữ số kiểm tra nhị phân : ví dụ bịt chẵn 
le. (A) (2} Trong truyền thông dứử liệu, bít 
được dùng để kiểm tra các sai sót trong 
dữ liệu được truyền phát. (3) Xem redun- 
dancy check bit. 


check box /t[ck bpks/ Hộp kiểm tra Trong 
cấu trúc SAA Advanced Common User AÁc- 
cess (Truy cập người dùng chung cao cắp), 
một hộp vuông với văn bản liên hệ biểƯ 
thị một khả năng chọn lựa. Khi người sử 
dụng lựa chọn một chọn lựa, dấu X xuất 
hiện trong hộp kiểm tra để báo rằng sự 
chọn lựa đö đang có hiệu lực. Người sử 
dụng cö thể xóa hộp kiểm tra bằng cách 
chọn lại. 

check card /ƒck kq:d/ Thẻ sóc ; thẻ 
kiểm tra. (1) Một thẻ được dục lỗ thích 
hợp đề sử dụng như một ngân phiếu ngân 
hãng. (A) (2) Mội thả đục lễ được dùng 
dễ kiểm tra. (A). 

check character /tjck 'kœrakta/ Ký tự 
kiểm tra (1} Ký tự được dùng cho mục 


địch thực hiện sự kiếm tra. (A) (2) Phím 
kiểm tra chửa ký tự đơn. (T} (3) Xem cyclic 
radundancy check character. redundaney 
check characlar, 


check digit /Jck 'didlsd/ Chứ số kiểm 
tra (1) Chữ số được dùng cho mục đích 
thực hiện sự kiểm tra (A) {2) Phim kiểm 
tra chứa chữ sô đơn. (T) (3) Trong system 
⁄ 86, chữ số ở lận củng bên phải của một 
vúng tự kiếm tra được sử dụng để kiếm 
tra độ chỉnh xác của vung đó 

cheek dies /1jck tÍIsk/ Đĩa kiểm tra Trong 
các ứng dụng đa phương tiện. dĩa hình 
ảnh (videodise} được sản xuất tử bằng 
"thủy tỉnh", được dùng để kiểm tra chất 
lượng của chương trình tương hợp cuối 
củng 

checking program Ztekin _Pr20gr&Tn/ 
Chương trinh kiểm tra. Chương trình kiểm 
tra các chương trinh hoặc các lập đữ liệu 
khác về các nhằm lẫn trong củ pháp vả 
ngữ nghĩa 

check key ((ck ki; Phím kiểm tra Một 
hay nhiều ký tự được suy ra từ một khoản 
dữ liệu và bổ sung cho khoản dữ kiện đó. 
có thể được sử dụng để tìm kiểm các sai 
sót trong khoản đữ kiện nảy 

check mark /tỊck maú:k/ Dấu kiểm tra 
Trong cấu trúc SAA Advanced Common 
User Access (Truy cập người dùng chung 
cao cấp), dấu (V) biểu thị một chọn lựa 
đang có hiệu lực. 

checkout /tƒckao/ Kiểm tra gớ rồi. 
Tương đồng với debug. 

checkout environment area /(ckaot 
1ñ 'ValaranmanL cariz/ Vứững môi trưởng 
kiểm tra. Sự sắp xếp các thiết bị đầu 
cuối điểm bản hảng trong đó hẳu hết hoặc 
tất cả các đầu cuối được xếp nhóm trong 
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checkpoint restart... 


một vùng đơn gắn với cửa ra của cửa 
hầng. 

checkpoint /t[ekpsin Điểm kiếm tra (1) 
Chuỗi thứ tự các lệnh trong chương trình 
máy tính ghí trạng thái thực thì để khởi 
động lại (T). (2) Điểm tại đó thông tin về 
trạng thái của công việc vả hệ thống có 
thể được ghì lại sao cho bước công việc 
có thể được tải khỏi động sau đó. (3) Để 
ghi thông tín. (4) Xem simple checkpoint, 
system checkpoint, sysiam scheduled 
checkpoint. 

checkpoint đata set /t[ckpsint "deit2 set/ 
Tập dữ liệu điểm kiếm tra. (1) Tập dữ 
liệu chứa các bản ghi điểm kiểm tra. (2) 
Trong ACF/TCẢM, một tập dữ liệu chọn 
lọc chứa các sản bản ghí điểm kiểm tra 
được dùng để tái lập môi trưởng chương 
trinh điều khiển thông báo (MCP. - message 
cortrol program) sau khí đóng lại hoặc sau 
sự cố hộ thống, khi tiện ích ACF / TCHCM 
checkpoơin! / restart (điểm kiểm tra / tái 
khởi động) được sử dụng. 

checkpoint dump /tƒckpaint damp/ Khối 
điểm kiểm tra. Một khối gồm toản bộ nội 
đung của bộ lưu trữ chính vả các bộ ghi 
đăng kỷ, được thực hiện ở điểm kiểm tra. 
(A) 

checkpoint records /tckpaint 'reks:dz/ 
Các bản ghí điểm kiềm tra. Các bản ghi 
chứa trạng thải của một công việc vả hệ 
thống ở thời điểm các bản ghi chưa viết 
bằng chương trình con của điểm kiểm tra. 
Các bản ghi nảy cùng cấp thông tin cần 
thiết để tải khởi động một công việc mả 
không cẩn quay lại bắt đâu công việc. 
Xam thêm checkpoint request record, con- 


trol racord, anvironment racord, ineideni re- 
cord. 


cheekpolnt request reeord /tƒekpaiInt 
ri'kvest 'rek2:d/ Bản ghí yêu cầu điểm 
kiểm tra. Trong ACF /TCAM, một bản ghi 
điểm kiểm tra được xem là kết quả của 
việc thực hiện lệnh macro CKREO trong 
chương trình ứng dụng ; Bản ghí chứa 
trạng thái của một dãy nơi nhận dối với 
chương trình Úng dụng đó. Xem thêm con- 
trøÌl record, environment record, incident re- 
cord. 


checkpolnt restart /tƒckpaInt ri:`sta:Ư 
Tái khởi động điểm kiềm tra. Quy trình 
khôi phục công việc tại điểm kiểm tra bên 
trong bước công việc do sự kết thúc bất 
thưởng gây ra. Sự lái khỏi động có thể 
lả tự động hoặc bị hoãn lại, khi sự tải 
khởi động bị hoãn lại kêm theo sự tái 
xuất trình công việc đó. 

checkpoint restart servlce faoiiity 
ftƒfckpaint ri:`stg:tsa:vIs fa`sIlal Tiện 
ích dịch vụ điểm kiêm tra tái khởi động. 
(1) Tiên ích để tái khởi động thực hiện 
một chương trình ở điểm khác với điểm 
bắt đầu, sau khi chương trình bị dừng lại 
do sự số chương trình hoặc sự cố hộ 
thống. Sự tái khởi động có thể bắt đầu 
ở điểm kiểm tra hoặc !ử đầu của một 
bước công việc, vả sử dung các bản ghi 
điểm kiểm tra để tái khởi động hộ thống. 
(2) Trong ACF / TCAM, tiện ích dịch Vụ 
ghì lại trạng thái của mạng hoặc của hệ 
thống TCAM ở những khoảng thởi gian 
định trước, hoặc sau những sự kiện nhất 
định. Sau sự cố của h§, hệ TCAM có thể 
được tái khởi động vả tiếp tục hoạt động 
mả không bị thất thoát các thông báo. (3) 
Xem extended checkpoint/rbstart. 
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chỉid 


checkpoint start /tƒckpaint sta:/ Khởi 
động điểm kiếm tra Trong VM/⁄370, sự 
tái khởi động hệ thống cố gắng để hồi 
phục thông tin về các file khép kín mả 
trước đó đã được lưu giữ trên các ống 
(cylinder) điểm kiểm tra Các chuỗi file 
nảy được cấu trúc lại, nhưng lại chuỗi thứ 
tự gốc của các file bị mất. Khác với khởi 
động nóng, sự kất toán CP vả thông tin 
thông bảo hộ thống cũng bị mất. Trái 
nghĩa với cold start, force start, warm start. 
chøck problem /t[ek 'problam/ Bái toán 
kiểm tra. Bải loán với nghiệm đã biết, 
được sử dụng để xác định sự hoạt động 
chính xác của đơn vị chức năng. 
checkeum /UcksAm/ Tổng kiểm tra, Tổng 
của một nhóm các đữ liệu liên quan với 
nhóm, vả được dùng cho các mục đích 
kiểm tra. (T) (2) Trong đỏ tìm sai sói, lả 
một hảm của mọi bịt trong một khối. Nấu 
tổng viết vả tổng tính loán không bằng 
nhau, có nghĩa lả có sai sót. {3) Trần đĩa 
mềm, các đữ liệu được viết trong phân 
đoạn danh cho các mục đích dö tìm sai 
sốt ; một tổng kiểm tra được tính toán 
không tương hợp với tổng kiểm tra của 
các đữ liệu viết trong phân đoạn nảy chỉ 
ra phân đoạn bị sai. Dữ liệu hoặc là dạng 
các hảng số hoặc các hảng kỷ tự khác 
lủy theo chữ số dùng cho mục đích tính 
toán tổng kiểm tra. 

checkeum protection /tƒeksam 
pr2a'tekƒn/ Sự bảo vệ tổng kiếm tra. (1) 
Trong hệ AS/400, chức năng bảo vệ dữ 
kiện lưu trữ trong vùng bộ lưu trữ phụ của 
hộ, tránh bị thất thoát do sự hư hỏng cả 
một đĩa. Khi bảo vệ tổng kiểm tra đang 
có hiệu lực vả sự hư hỏng đĩa xảy ra, hệ 


tự động tái cấu trúc dữ liệu khi chương 
trình hộ được đãi trước khi thiết bị được 
sửa chữa. (2) Trong TCP / IP, tổng một 
nhóm các dữ liệu liên hệ với nhóm được 
sử dụng cho các mục địch kiểm tra sai 
sói. 

checkeum set /tƒcksam seU/ Tập hợp 
tổng kiểm tra. Trong hệ AS /400, các 
đơn vị của bộ lưu trữ phụ được xác định 
trong các nhỏm để cung cấp cách thức 
cho hệ thống khi phục hồi dữ liậu nếu sự 
hư hỏng đĩa xảy ra khí bảo vệ tổng kiểm 
tra đang có hiệu lực. 

check symbol /tƒek 'simbl/ Ký hiệu kiểm 
tra. Trân một IBM 2260 hoặc 2265 Display 
Slation (Trạm hiển thị), ký tự được hiển 
thị cho một mã bất kỷ được nhập từ bản 
phím, đối với mã nảy không cỏ kỷ tự hoặc 
ký hiệu nảo được gán. Đó côn lá ký hiệu 
hiển thị trên màn hình để chỉ ra mỗi vị 
trí ký tự đối với nó một sai sói chấn lẻ 
xảy ra trong quá trình truyền dữ liệu thiết 
bị. 

check veriTication record /1ƒck 
verifi'ketfn 'rekod/ Bẩn ghí kiêm 
nghiệm sóc. Trong PSS, bản ghi được 
kiếm tra bởi thiết bị (người) điều khiến 
cửa hảng, tạo khả năng cho thiết bị (người) 
điều khiển chấp nhận hoặc tử chối thanh 
toán một sác của khách hảng 
chemlcal trangfer process /kemikl 
tr#ns'f3: 'pr30ses/ Quy trịnh truyền hóa 
học. Đẳng nghĩa với diffusìon transfer proc- 
ess. 

chiđ /tƒatd/ Con. (1) Trong hệ điều hảnh 
AlX, nói về nguồn được bảo vậ an toản, 
một fiae hoặc một thư viận, dùng danh 
mục người sử dụng của một nguồn chủ. 
Nguồn con có thể chỉ có một nguồn chủ. 


child class 
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Chinese binary 


Trong hệ điêu hảnh nảy, một quả: trình 
con là một qui trình được khởi động bằng 
qui trinh chủ, chia xẻ các nguồn của quí 
trình chủ. Trái nghĩa với parent. (2) Trong 
Enhanced X-Windows vả chương trinh AIX 
Windows, lả một của sổ phụ mức thứ nhất. 
Một công cụ được quản lý bằng công cụ 
khác, lả con của công cụ quản lý chủ ; 
vi dụ các công cụ ghép thường quản lý 
cấc công cụ con đơn giản được ghép với 
chúng. Công cụ chủ thưởng kiểm soát vị 
trí của công cụ con cũng như thởi điểm 
vả cách thức để công cụ con được vẽ bản 
dã. (3) Xem pop-up child. Xem thêm man- 
aged children. siblings. 

child clase /tƒatild kÌa:s tớp con, Xem 
subelass. 


child devlce /tƒaild đì 'vats/ Thiết bị con. 
Trong hệ điều hành AIX, thuật ngữ về thứ 
bậc vị trị, biểu thị thiết bị có thể được 
nối kết vào thiết bị chủ , vi dụ, một đĩa 
giao diện máy tính nhỏ (SCSLI - smaill 
compulter interface) có thể lả thiết bị con 
của một bộ thích nghỉ SCSI. 


child gadget /ƒaid 'gœdxi/ Công cự 
con. Trong hệ điều hảnh AIX, lả một công 
eụ con không có cửa số. Xem child widget. 
chi process /1ƒaIld ”praoses/ Quy trinh 
con. Trong các hệ điều hảnh AIX vả OS/02, 
lả một qui trinh do qui trình chủ khởi động, 
chia xẻ các nguồn của qui trình chủ. Xem 
thêm fork. 

child resouree /tƒaild r¡`so:s/Ỉ Nguồn con. 
(U Nguồn được bảo vệ, hoặc một file hoặc 
một thư viện, dùng danh mục người sử 
dụng của nguồn chủ. Một nguồn con có 
thể chỉ có một nguồn chủ. Trải nghĩa với 
paren! resource. (2) Trong Ne(view Graphic 
Monitor Facilily (Tiện ích giám sát đỗ họa), 


một nguồn và thứ bậc ở ngay dưới nguồn 

chủ 

chỉid segment /(ƒaild 'scgman/ Phân § 
đoạn con. Trong cơ sở đữ kiện thứ bậc, 
phân đoạn ngay dưới phân đoạn chủ. Một 
phân đoạn con chỉ có một phân đoạn chủ. 
Xam thêm parent seqgment. 


child spaclng /tƒaild ˆspeIstn/ Không gian 
con. Trong chương trình AIX Windows vả 
Enhancsd X-Windows không gian vật lý vả 
vị trí của các công cụ con của công cụ 
chính trong giới hạn của công cụ chính. 

chid widget /tƒatild 'wIdse/ Công cụ 
cơn. Trong chương trình AIX Windows vả 
Enhancad X-Windows, một công cụ được 
quản lý bởi công cụ khác, lả con của công 
cụ quản lý chủ ; vi dụ các công cụ ghép 
kết hợp thưởng quản lý các công cụ con 
đơn giản ghóp với chúng. Công cụ chủ 
thưởng kiểm soát vị trí của công cụ con 
vả cả thởi điểm cũng như cách thức công 
cụ con được quí chiếu. Khi công cụ chủ 
bị xóa, mọi công cụ con, do công cụ chủ 
nảy kiếm soát, cũng bị xóa một cách tự 
động. 

chi window /tíald 'windaw/ Cửa sổ 
con. Cửa sổ hiện trong phạm vị cửa số 


chủ của nó (hoặc cửa số sơ cấp hoặc 
cửa sổ con khác). Khi cửa số chủ thay 


đổi kích cỡ, di chuyển, hoặc bị hủy bỏ, 
thì cửa số con cũng bị thay đối kích thước, 
di chuyển, hoặc bị hủy bỏ theo. Tuy nhiên, 
cửa số con có thổ bị xê dịch, hoặc thay 
đổi kích thước một cách độc lập với cửa 
số chủ, trong phạm vi giới hạn của cửa 
sổ chủ. Trải nghĩa với parent window. 
Chinese blnary /[ai ni:z 'bainart Má nhị 
phân Trung hoa. Tương đồng với column 
binary 
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chrominance 


CHIO Channel input / output, 
⁄ xuất. 


Kênh nhập 


chíp /JIp/ (1) Tương đồng với integrated 
eircuit (IC). {T) (2} Trong vi đỗ họa, một 
mảnh vi phím nhỏ hơn vị thẻ, có chứa 
các vi ảnh và sự nhận biết được mã hóa. 
(A) (3) Tương đồng với chad. (4) Xem 
mierochip. 

cholce /tƒ2Is/ Sự chọn lựa. (1) Trong cấu 
trúc SAA Gommon Usar Access (Truy cập 
người dùng chung), một khoản mả người 
sử dụng có thể lựa chọn.(2) Trong hệ điễu 
hành AIX, một lựa chọn xếp dọc hoặc 
trình đơn được sử dụng để ảnh hưởng đắn 
thao tác của hệ. 

cholce device /tƒaIs di'vaisỈ Thiết bị 
chọn lựa. (1) Thiết bị nhập cung cấp một 
giá trị từ một tập các ` khả năng ; ví dụ, 
một bản phim chức năng. (l) (A) (2) Xem 
thêm locator device, pick device, valuator 
device. 


choice entry fleld /tƒ2is 'entri fi:ld/ 
Trưởng mục nhập chọn lựa. Trong kiến 
trúc SAA Basic Common User Access (Truy 
cập người dùng chung cơ sở). một vùng 
các mục tạ đỏ người sử dụng đánh các 
số, các chữ, hoặc các ký tự để biểu thị 
các lựa chọn của chúng. 

choise list /tƒats lis/ứ Danh mục chọn 
lựa. Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
menu 

chord /k3:d/ Đây cung. (1) Trong đô họa, 
một đoạn thẳng ngắn có các điểm cuối 
nằm trên một đưởng trỏn. Các dây cung 
lả phương tiện để tạo ra một hình ảnh 
đưởng trỏn từ các đường thẳng. Chỉ số 
của dây cung trên đường trỏồn cảng lớn. 
hình ảnh đường trỏn cảng trơn tru. (2) Để 


nhấn đông thởi nhiễu hơn một nút trên 
thiết bị chỉ định. 
CHP Channal pointar. Con trỏ kênh 
CHPID Channe! path idantifie:. 
biệt đường dân kênh 
chroma /'kraoma/ Sắc mầu. Tương đồng 
với chrominanee, 


Bộ nhận 


chroma-key ecoler /'kraoma ki: 'kala/ Máu 
phim-sắc máu. Mầu thứ nhất được chuyên 
biệt! trong một tín hiệu kết hợp. Xem 
chroma-keying. 

chroma-keying /kraoma 'kiip? ấm 
phím-sắc mâu. Trong các ứng dụng đa 
phương tiện. sự kết hợp hai tín hiệu video 
(hình ảnh) đồng bộ. Tín hiệu kết hợp tá 
tín hiệu thứ hai khi tín hiệu thử nhất của 
một (nâu được chuyên biệt nảo đö, được 
gọi lả máu phím-sắc máu, vả lả tín hiệu 
thứ nhất, vi dụ, nếu một người dự bảo 
thởi tiết trân truyền hình đứng phía trước 
một phông nên máu xanh, thì mầu xanh 
lả mảu phím-sắc máu. Khán giả truyền 
hinh thấy bản đô thời tiết ở vị trí của 
màu phím - sắc mầu, với người dự bảo 
thởi tiết đứng phía trước bản đề. 
chroma signal /kraoma 'siunl/ Tín hiệu 
sắc mâu. Phần của thông tin hình ảnh 
cung cấp mâu sắc (mảu vả độ bão hòa 
mầu) 

chrominanea /'kraominans/ Độ mầu sắc. 
{1) Độ khác biệt giữa một máu và một 
mầu trắng qui chiếu có cùng cưởng độ 
sáng. (2) Trong hệ thống tái lạo hình ảnh, 
các tín hiệu biểu thị các thảnh phần mầu 
sắc của một hinh ảnh, như mảu vả độ 
bão hỏa mầu. Một hình ảnh đen-trắng có 
độ chứa mầu lả 0. Trong hệ truyền hình 
NTSC cấc tín hiệu ! và Q mang thông tin 


cicero 


độ chứa máu. (3) Đồng nghĩa với chrorma. 
Xem thâm luminanece. 

cicero /`sisarau/ Đơn vị Cicero. Trong hộ 
thống điểm Didol. đơn vị bằng 0,1776 ineh 
(4512mm) được dùng để do vật liệu in 
ấn. 

CICP Communication interrupt control pro- 
gram. Chương trinh điễt: khiến gián đoạn 
truyền thông. 

CICS Customer Infarmation Control System. 
Hệ thống điều khiến Thông tin khách 
hảng. 

CICS/DOS/VS Customer Information Control 
Systam/Disk Operating System/Virtual Stor- 
age. Hệ điều khiển lhông tin khách hãng 
⁄ Hệ vận hảnh đĩa 2 Bộ lưu trữ ảo, Chương 
trình đăng kỷ đa dụng kiểm soát truyền 
thông trên tuyến giữa những người sử dụng 
thiết bị đầu cuối vả một cơ sở dữ liệu. 
CICS regio /ri:d3an/ Vùng CICS. Vũng 
CICS của hệ máy tính trong đó một ứng 
dụng đang hoạt động. 

CICS subsystem /šAb'sistam/ Hệ con 
CICS. Trong Syslem⁄36, hệ con SSP-ICE 
cho pháp truyền thông đồng bộ hai chiều 
với CICS/US 

CICS/VS Customer Information Control Sys- 
tem for Viriual Storaga, Hệ điều khiển 
Thông tin khách hảng đối với bộ lưu trữ 
đo, vận hảnh trên một hệ chủ, vi dụ hệ 
systam/370, hoặc bộ xử lý 30XX hoặc 
42XX 

CICS/VS BMS generatlon /d3enaˆreiƒn/ Sự 
tạo CICS/VS BMS CSDF/ CICS. Một chức 
năng SDF/C¡/CS xây dựng một OS/VS hoặc 
loại công việc VSE, tạo ra bản đỗ ký hiệu 
mô tả vả các bản đỗ vật lý tử tập hợp 
bản đồ nguồn 
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CID (1) Communicalion identifiar. Bộ nhận 
biết truyền thông. (2) Connection identi- 
tiat. Bộ nhận biết nối kết. 

C¡iDA Channel indirect data addressing. Sự 
lập dịa chỉ dữ kiện gián tiếp kênh. 
CIDF Control interval definition field. Vừng 
xác định khoảng (thời gian) điều khiển 
CIE Commission Intarnationale de IEclai- 
tage. (tiếng Pháp) Ủy ban Quốc tế về 
chiếu sáng 

CÍL Condition-incident log Nhật ký điều 
kiện - sự cố. 

CIM (1) Computer input mictofilm. Ví phim 
nhập máy tính. (2) Computer integratad 
Manufacturing. Sự chế tạo thích hợp máy 
tính. 

cine-oriented Image /sin2 '2:ri2ntrd 
`'Imtd3/ Hinh ảnh được định hướng theo 
phim. (1) Trong vi đồ họa, hình ảnh trên 
cuộn vi phim hiện ra theo cách cạnh trên 
cùng của hình ảnh vuông góc với cạnh 
đải của phim đó. (A) (2) Trái nghĩa với 
comic-strip oriented imaga. 

CÍNIT /'sini/ Lậnh CÍNIT, Trong các sản 
phẩm SNA, một yêu cầu dịch vụ mạng 
được gởi tử điểm điều khiển dịch vụ hộ 
thống (SSCP - Syslam services control 
point) đến một đơn vị logic (LU) đòi hỏi 
LU nảy thiết lập một tác vụ với LU khác 
vả để hảnh động như một bán tác vụ 
chính. 

CIOCS Communications input / output con- 
troi sysiem. Hệ thống điêu khiến nhập 
/ xuất truyền thông. 

elpher block chain (CFB) mode /'satfa 


blpk tƒein maod/ Chế độ chuôi khối mã. 
Một kiểu thao tác nối một khối văn bản 
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mã hỏa vảo mội khối văn bản không mã 
hóa kế cận. 

cipher feedback /'saifa 'fi:dbœk/ Sự hồi 
tiếp mã hóa. Một thao tác mã hóa các 
toán tử, OR loại trử văn bản rõ (chưa mã 
hóa) với sự xuất thuật loán mã hóa vả 
nạp kết quả nhập trở lại vào thuật toán 
mã hóa. Xam thêm output feedback. 
cipher system /'satfa 'sislam/ Hệ thống 
mã. Trong an loản máy tính, hệ truyền 
thông bất kỳ trong đó các nhóm ký hiệu 
được dùng để biểu thị các phân tử có độ 
dài bằng nhau của văn bản rõ (chưa mã 
hóa) Trái nghĩa với code system. Xem 
thâm cryptographic system. 

ciphertext /'saifaleks/ Văn bản mã hóa, 
(†) Trong an toản máy tính, văn bản được 
tạo ra bằng sự mã hóa. (2) Tương đồng 
với enciphered dđata. 

elreult /sz:kt/ Mạch. (1} Một hay nhiều 
vật dẫn mả dóng điện có thể đi qua. Xem 
physical circuil. virtual cicuit. (2) Mệt thiết 
bị logic. 

cireuit breaker /'ss:kit 'bretk2/ Bộ ngắt 
mạch. Một công tắc tự động ngắt mạch 
điện do mội điều kiện bất thưởng xảy ra. 
clreult grade /sa:kit greld/ cấp mạch 
điện, KHả năng tải thông tin của một 
mạch, được biểu điên bằng tốc độ hoặc 
kiểu tín hiệu. Các cấp của mạch lả dải 
lần rộng, giọng nói, giọng nói phụ, vả 
điện tín. Đối với việc sử dụng cho dữ kiện, 
các cấp nảy được phân biệt với nhau bằng 
các khoảng lốc độ. 

cireuit load /sa:kit laod/ Tải trên 
trạch. Tương đồng với line load. 


cireuit noise level /'s3:kit nàtz 'lcv]Ì/ Mức 
nhiễu của mạch. Tỷ số nhiễu của mạch 
đối với một đại lượng chuẩn được chọn 
để qui chiếu. Tỷ số nảy thưởng biêu diễn 
thao đê - xin - ben trên độ nhiễu qui chiếu 
(dbrn] hoặc thao đề - xi - ben điều chỉnh 
(dba) có nghĩa là số đo nhiễu được điều 
chính đã biểu thị kết quả trong những điều 
kiện chuyên biệt Xem thêm decibel 
cireulit-swltched connection s3:kIt 
swit[d ka'nek[n Mối nối mạch - chuyến 
mạch Một mối nói được thiất lập vả duy 
trị theo yêu cầu giữa 2 hay nhiều tram 
đữ kiện để cho phép chuyên dụng mạch 
dữ liệu cho đến khi mối nỗi được ngất. 
(T) 

circuit-switched data transmission serv- 
lce /sa:kit switÍt 'deita tr£nz°min 
'sa:vis Địch vụ truyền phát dữ kiện 
mạch - chuyển mạch. Dịch vụ sử dụng 
mạch-chuyển mạch để thiết lập vả duy trì 
một mối nối trước khi đữ liệu được truyền 
giữa các thiết bị đữ liệu đâu cuối (DTE) 
(T) Xem them packet switchad data trans- 
fnission service 


elrcult swltching /'s4:kit ˆswitfinn/ Sự 
chuyển mạch của mạch dẫn. (UÙ Quy 
trình theo yêu cầu, nối hai hay nhiều thiết 
bị dữ liậu đầu cuối (DTE) vả cho phép 
chuyên dùng mạch dữ liệu giữa chúng cho 
đến khi xả mối nối. (l} (A) (2) Đồng nghĩa 
vơi line switching. (3} Xem thêm message 
switching. packet switching 

elreular shIft /'sa:kjnla (ft Dịch chuyền 
theo vỏng. Tương đông với end-around 
shift 


circulating register 


175 


class any user 


“` .x. so. s6 6s.ẽ.ẽ.ẽằẽằẽằ.ẽằ1.aẽa'¬ấaấasaäaxzaä 


clrculating register ?'s3:kjoleItIn 
`red3ista Thanh ghi xoay vỏng. Thanh 
ghi kiểu dịch chuyển trong đó dữ liệu xuất 
ra khỏi mội đầu thanh ghi được tải nhập 
vảo đầu kia như trong một vỏng kín 
circulating storage sa:kjole1ti0 
`sta:rid4/ Bộ lưu trữ xoay vỏng. Bệ lưu 
trữ động chứa một vỏng kín (A) Đẳng 
nghĩa với cyclic storage. 

CKD (1) Count-key-data. Dứ kiện phím 
đếm (2) Cryptographic key distibution cen- 
te. Tâm phân phối phím mã. 

CKDS Trong Programmad Cryptographic 
Facility. (Tiện ích của lập trinh) lả tập hợp 
đữ liệu phim mã hỏa. 

CKT Cryptographic key translation conter. 
Tâm biên dịch phím mã hóa. 

CL Control language. Ngôn ngữ điều 
khiển. 


cl Centiliter XăngHit. 


CLAÁ Communication line adapter. Bộ thích 
nghi tuyến truyền thông 

cladding ?kledp/ Lớp trăng phủ. Trong 
cắp quang, vùng có chỉ số khúc xạ thấp 
xung quanh lôi dây cáp. Xem thêm cote, 
optieal fiber 

clamp-on /kìmp 0n/ Kẹp lên. Tương đồng 
với camp-on. 

C languags /s¡: 'Ìzpgwids/ Ngôn ngữ C. 
Ngôn ngữ được dùng để triển khai các 
ứng dụng phần mắm trong compact (khối 
máy tính), mã hiệu dụng có thể chạy nên 
những kiểu máy lính khác nhau với sự 
thay đổi tối thiểu. 
Clark-Wilaon Integrity model đ&la:k 
*w¡]lsn 1n'tegrati 'mødl/ Xem mô hình Tính 


Nguyên Clark-Wilson. computer security 
modai. 

class /kla:s¿ Lớp, cấp (1) Trong thiết kế 
đối tượng định hướng hoặc lập trình, một 
nhóm các đối tượng có củng định nghĩa 
vả do đó có chung các tính chất, các 
pháp toán vả chế độ. Các thánh viên của 
nhóm được gọi là các phần tử của nhóm. 
(2) Trong BACF, một tập hợp các thực 
thể xác định (người sử dụng, nhóm, các 
nguồn) với các đặc tính giống nhau. Các 
tên lớp là USER, GROUP, DATASET, vả 
các lớp được xác định trong bảng mô tả 
lớp. (8) Một cấp tiêu chuẩn bất kỳ gán 
hoặc xác định cho các vật thể. (4) Trong 
VSE/POWER, phương pháp của các công 
việc phân chia nhóm đỏi hỏi cùng tập hợp 
của các nguồn. (5) Trong System/38, một 
đối tượng chứa các thông số thực hiện 
cho một bậc hành trình. (8) Trong hà điều 
hành cơ sở AIX, nói về các đặc tính !O 
(nhập/Xuất) của một thiết bị. Các thiết bị 
hệ thống được phân loại theo khối hoặc 
thiết bị ký tự. (T) Trong AlX Enhanced X 
Windows, một nhóm chung chúa đối tượng 
đặc biệt. (8) Trong chương trình AIX Win- 
đows, cầu trúc đữ liệu đối tượng định 
hưởng chứa thông tin tổng quát hóa vả 
một nhóm các đối lượng đồ họa tương tự 
được biết như những công cụ hoặc nhóm 
công cụ. Mỗi lớp các đối lượng đỗ họa 
có một số hoặc toản bộ các đặc tính biểu 
hiện vá các thuộc tính của các lớp trước 
lớp nảy trong thử bậc đối tượng. 

classe any user /klq:s 'en: 'jU:s2/ Người 
aử dụng cắp bất kỳ. Người sử dụng bất 
kỳ, không kế thuộc lớp nảo, được phóp 
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sỬ dụng tập con của các lệnh CP để ghi 
lên VM/SP, có đầu cuối được nối kết logic 
vảo máy ảo đa truy cập, hoặc gởi thông 
báo đến người vận hảnh hoặc đấn người 
sử dụng khác. 

class attrlbutes /kla:s 2'tribju:tz Các 
thuộc tính của lớp. Trong hệ AS/400, 
các giá trị trong đối tượng lớp, điều khiến 
xử lý các bước hành hình trong công việc. 
Các giá trị nảy bao gồm độ ưu tiên hoại 
động, quyền được hủy bỏ, thời gian chờ 
đợi máy hư, thời gian thiết bị xử lý cực 
đại, vả các thông số lưu trữ tạm thởi cực 
đại. 

class A ưser /klq:s e¡ ')u:z2/ Người sử 
dụng cấp A. Xem thâm primaty system 
operator privitage class. 

class authorlty (CLAUTH) /klg:s 2:'Ðprat/ 
Quyền hạng lớp Trong RACF, một quyền 
cho phép người sử dụng được xác định 
các mặt nghiêng RACF trong một lớp được 
xác định trong bảng mồ tả lớp. Người sử 
dụng có thể có quyên hạn đối với mội 
hay nhiều lớp. 

class B ueer /klq:s bị: 'ju:za/ Người sử 
dụng cắp B. Xam system rasource operator 
privilege class. 

claes condition /kla:s kan° diƒn/ Điều kiện 
lớp. Trong COBOL, một mệnh đã có giả 
trị thực có thể được xác định mả nội dung 
của một khoản toản bộ là chữ cái hoặc 
toản bộ lả chữ số hoặc chỉ chứa các ký 
tự nảy, được sắp xếp trong định nghĩa tân 
lớp. 

class C user Người sử dụng cắp C. Xem 
system Programmer prívilega class. 

class descriptor /kla:s d:s'kript2/ Bộ mồ 
tả lớp. Một khối kiếm soát do RACF-cung 
cấp, cho mọi lớp trong bảng mô tả lớp, 


là tất cả các lớp, ngoại trử các lớp USER, 
GROUP vả DATASET. 

class descriptor table (CDT) /kla:s 
dIis`kripta 'teIbl/ Bảng mô tả lớp Trong 
RACF. một bảng chứa danh mục cho mỗi 
lớp ngoại trừ các lớp USER, GROUP, 
DATASET. Bảng náy được lạo ra bằng 
cách thi hảnh lậnh macro CHERCDE một 
lần cho mỗi lớp. 


clase ÐD user /kla:s di: 'ju:za2/ Người sử 
dụng cấp D. Xem operator privilege class 


class E ueet /klqa:s ¡: 'ju:za/ Người sử 
dụng cấp E. Xem system analyst privilege 
class. 

clase F user /klq:s c{ƒ 'ju:za/ Ngươi sử 
dụng cấp F. Xem service tepresentative 
privilege class. 

clasœ G user /klu:s đãi; 'ju:z2/ Người sử 
dụng cấp G. Xem general user privilege 
class. 

classiflcalion /kizsifi'keifn/ Sự phần 
loại (1) Trong an toản máy tính, sự xác 
định về thông tin yêu câu một cấp đặc 
biệt để bảo vệ chỗng lại các xâm phạm 
không hợp lệ. (2) Trong an toản máy tính, 
ý nghĩa của các xác định về cấp bảo vệ 
an toản ; ví dụ "top-Secrel - tối mật ; 
sacral - mật ; comfidential - kín". Xem 
thêm calegory, compartment. 

class lock /klu:s lok/ Khóa !ớp. Trong 
IBM 8100 Infiormation Sysiem (Hệ thống 
Thông tin), tập hợp các khóa, gồm cả các 
khóa phụ, được dùng để khóa một thảnh 
phần của một lớp của các nguồn. 

clase method /kla:s 'meÐasd/ Phương 
pháp lớp. Trong System Obiect Model (Mô 
hình đối tượng Hệ thống} một hảnh động 
có thể được thực hiện trên đối tượng lớp. 
Đồng nghĩa với factory method, : 
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class-name /kla:s neim/ Tên lớp. Trong 
COBOL, một từ ngữ được người sử dụng 
xác định, xác định trong đoạn SPECIAL- 
NAMES của Environmen! Division (Bộ phận 
Môi Trưởng) gán một tên cho một mệnh 
để, có thể xác định một giá trị đúng cho 
mậnh để đó, nội dung của khoản dữ liệu 
chỉ chứa các ký tự được liệt kê trong định 
nghĩa của tên lớp. 

class objeet /kla:s 'pbd3ikƯ Đối tượng 
lớp. Trong hệ AS/400, một đối tượng nhận 
biết các thuộc tính thực hiện công việc. 

class (of entities) /kla:s av 'entatiz/ Lớp 
(các thực thể). Trong ngôn ngữ định đề 
khái niệm, một thực thể khả đĩ trong phạm 
vi thảo luận mả một mệnh đã cho trước 
duy trì thảo luận đó. (A). 

class of service /kla:s av°sa:vIs/ Lớp dịch 
vụ. (1) Tập hợp các đặc tính (như an toản 
hảnh trình, độ ưu tiên truyền phát, và 
chiều rộng đải tân) được dùng để xây 
dựng hảnh trinh giữa các đối tác giao tiếp. 
Lớp dịch vụ được suy ra tử tên chế độ 
lảm việc được chuyên biệt bởi bộ khởi 
động giao tiếp. (2) Xem thâm user class 
©f service. 

class of service đatabase /kln:s 
2v`sa:vIs "deitabeIs/ Lớp cơ sở dữ liệu 
dịch vụ. Một cơ sở đửữ liệu duy trì một 
cách độc lập bởi mỗi nút mạng, vả một 
cách chọn lọc bởi các nút kẽ! thúc APPN. 


Cơ sở nầy chứa một mục trên một tên lớp - 


dịch vụ ; mỗi mục cơ sở dữ liệu có. Một 
định nghĩa các giá trị chắp nhận được cho 
nhóm truyền phá! (TG-transmission group) 
và các đặc tính nút cho các hành trình 
được mô tả bởi lên lớp dịch vụ đỏ vả 


hảm trọng số có thể được sử dụng để 
tính toán các trọng số của các núi vả các 
TG lương ứng các giá trị có thể chấp 
nhận đó. Độ ưu tiên truyền phát đề được 
SỬ dụng cho liên thông của dỏng trên các 
hảnh trinh được mô tả bởi tên dịch vụ lớp 
đó 

class-of-service description /kÌu:s 
2v`sa:vis dis`kripƒn Sự mô tả lớp dịch 
vụ. Trong hệ AS/400, một đối tượng hệ 
thống đạt được cho một nút Advanced 
Paer-lo-Peer Natworking (APPN - mạng trực 
liếp cấp cao) cung cấp thông tin cần thiết 
để gán độ ưu tiên liên quan cho các nhóm 
truyền phát vả các nút hảnh trình trung 
gían cho một giao tiếp APPN. 

class transltlon (&kla:s trzn'si3n/ Sự 
chuyển tiếp lớp. Trong hệ IBM ImagePlus, 
một thay đổi trong lớp quản lý đối tượng 
vả / hoặc lớp lưu trử khi một sự kiện xảy 
ta đem đến thay đổi trong một mức dịch 
vụ đối lượng hoặc các tiêu chuẩn quản 
tý. 

Chú ý : Chuyển tiếp lớp xảy ra trong suốt 
chu kỷ quản lý lưu trở. 

clause /kls:z/ Mệnh đề. (1) Trong COBOL, 
mội lập có trật tự các dòng kỷ tự COBOL 
liên tiếp, với mục đích chuyên biệt thuộc 
tỉnh của một mục. Xem data clause, envi- 
rtonment clause, file ciause, report clause. 
(2) Trong SQL, một phần riêng biệt của 
một mệnh để trong cấu trúc ngôn ngư, ví 
dụ mệnh dễ SELECT, hoặc mệnh đề 
WHERE. 

CLAUTH Class authority. Quyền hạn của 
lớp. 

CLB Communicatien services loecal bloek. 
Khối khu vực các dịch vụ truyền thông. 
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cleaning down /kli:nrt daon/ Sự lảm 
sạch. Trong máy sao chép, quả trinh trong 
đó bộ phận quát, cung cấp mực... được 
lảm sạch để sẵn sảng tiếp tục sử dụng. 
cleaning web /kli:nm web/ tưới lâm 
sạch. Trên máy sao chép tải liệu thiết bị 
để lảm sạch liếp nhận quang (T). 
cleaning web indieator /'kli:nin web 
'indiketta/Bộ chỉ thị lưới lảm sạch. Trên 
máy sao chép tải liệu, bộ chỉ thị cho biết 
lưởi lảm sạch cần được thay đổi. (T). 
cleanup /`kli:nAp/ Loại bố, hủy. (1) Trong 
các sản phẩm SNA, một yêu cầu dịch vụ 
mạng, được điểm điều khiến dịch vụ hệ 
thống (SSCP - System services control 
poin) gởi đến một thiết bị logíe (LU-Logie 
Unit), lảm cho giao tiếp LU-LU bị kết thúc 
tức thởi mả không đỏi hỏi sự tham gia 
của LŨ khác hoặc SSCP. (2) Xem file 
cleanup. 

clear /klia(r)/ Xóa tráng. (1) Đặt một hay 
nhiễu vị trí của bộ lưu trữ hoặc các thanh 
ghi vảo trạng thái cho trước, thưởng ký 
hiệu lá Zero. (l) (A) (2) Trong máy tính 
số, sự xoa dữ liệu trong các thanh ghi 
đang hoạt động của máy. (T) (3) Lâm cho 
một hay nhiều vị trí trong bộ lưu trữ được 
đặt vào trạng thái cho trước, thưởng lả 
tương ứng với Zaero hoặc tương ứng với ký 
tự trắng. (T) (4) Trong các truyền thông 
X 25, để loại bỏ một cuộc gọi, nếu nó 
không được nhận, hoặc kết thúc một cuộc 
gọi. (5) Thuật ngữ không nên dùng thay 
cho set 

CLEAR /klia/ Lệnh CLEAR. Trong SNA, 
một lệnh được dùng đỗ xóa mọi câu hỏi 
vả trả lời liên quan đến giao tiếp hoạt 
động 


Clear /kli3/ Kha năng Clear. Trong cấu 
trúc SAA Coramon User Access (Truy cập 
Ngưởi dùng chung). một chọn lựa loại bỏ 
một đốt tượng đã chọn không cần nén khu 
vực mả đối lượng chiếm chỗ. Trái nghĩa 
với Delele. 

clear all /klia a3:l Xóa hết. Trong máy 
lính số, sự xóa dữ liệu trong các thanh 
ghi công việc vả các bệ phận lưu trữ. (T). 
clearanee / kliarans Khoảng cho phép. 
Trong an toản máy tính, sự cho pháp được 
phân cấp cho một cá nhân được truy cập 
thông tin ở mức an toản lương ứng hoặc 
thấp hơn. Xem thêm authorization. 

clear area /klia 'carta/ Vưng trắng. Trong 
nhận dạng ký tự, vùng được chuyên biệt 
để được giữ trống không in hoặc không 
lạo đấu hiệu khác bất kỳ, không liên hệ 
đến số đọc tử máy. 

clear cause /kÌla k2:z/ Nguyên nhân xóa. 
Tương đồng với cause code. 


clear collisien /kiia ka`Ìli4n/ Sự va chạm 
xóa. Điều xiện xảy ra khi thiết bị dữ liệu 
đẫu cuối (DTE) vả thiết bị kết thúc mạch 
đữ liệu (DCE-Dalta circuit-terminating squip- 
ment) đồng thởi truyền phát bó lệnh xóa 
vả bó chỉ thị xóa qua củng một kênh logic. 
Xem thâm call collision, cartier-sense mụl- 
tiple-acecess with collision đetection 
(CSMA/CD). reset collisionc 

clear conflrmation packet /kl:2 
kpnfa'melfn'peki¿ Bó xác nhận xóa. 
Xem DCE clear confimation packel. 
clear cryptographic key /klia 
krip`tpgrefik kì: Phím mã rõ. Trong tiện 
ích Mã hóa Lập trình (Programmed Cryp- 
lographic Facility), mội phím mã không được 
mã hóa. 
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clear data /klta 'dett2/ Dữ liệu rở. Dữ 
liệu không được mã hoa. Đông nghĩa với 
Synonymous with plaintext 

clear display /klia dis`plei/ Hiền thị xóa. 
Hảnh động xóa mọi thông trn tử một sự 
hiển thị. 

clear entry /kha 'entri/ Mực xóa. Trong 
máy lính SỐ, sự xỏa đữ liệu đã nhập vảo 
máy nhưng không được xử lý. (T). 

clear indlcation packet /klia nnđi keiƒn 
`pekiU Bỏ chỉ thị xóa. Một bó giảm sát 
cuộc gọi được thiết bị dữ liệu mạch - kết 
thúc (DCE-Dala circuit-terminating sequip- 
menl) truyền phát để thông báo cho mội 
thiết bị đữ liệu đầu cuối (DTE) rằng cuộc 
gọi đã được xóa. - 
clearing /'kliarin Sự lâm rõ. Trong an 
toản máy tính, sự viết chỗng lên trên của 
thông tin được phân loại trên môi trưởng 
ghi sao cho môi trưởng nảy có thể tái sử 
dụng được ở cùng mức phân loại Xem 
thêm sanitizing. 

Chú ý : Sự lâm rõ không lảm giảm mức 
phân loại của môi trưởng gh¡. 

claar key /klta ki/ Phím rõ. Xem clear 
cryptographic key ` 
clear memory /kÌta2 'mcmari/ Bộ nhớ rõ. 
Tương đồng với clear storage 

clear panel key /kÌia 'p£nÌ kl:/ Phím 
bảng xóa. Trong IBM 8100 lniormalion 
System (Hệ thống Thông tin) ; một nút 
trên bảng vận hành cơ bản được dùng để 
xöa vùng hiển thị chữ số bến ký tự, 
clear request packet /kli+ ri kwest 
'peki/ Bó yêu cầu xóa. Bö giảm sát 
Cuộc gọi được truyền phát bởi thiết bị dữ 
liệu đầu cuối (DTE) để yêu cầu một cuộc 
gọi được xöa. 


clear session /klta 'sejn/ Giao liếp rõ. 
Giao tiếp trong đó chỉ có dữ liệu rõ (không 
mã hóa) được truyền đi hoặc được nhận. 
Trải nghĩa với ciyptographic session. 
clear storage /klia 'sta:rid3/ Bộ lưu trử 
xóa. Trong máy tính số, sự xóa dữ liệu 
trong các bộ lưu trữ mả các phim hướng 
dến. (T) Đông nghĩa với clear memory. 
Chú ý : Ở dây có thể có các phím "xóa" 
khác trên máy được dùng đề xóa các chức 
năng được chuyên biệt. 

cleartext /kliateksU Văn bản rổ. Tương 
đồng với plaintext. 

clear usery dđata /kiia 'Ju:2Z2 'delta/ Dữ 
liệu người sử dụng xóa. Trong truyền 
thông X 25, dữ liệu được bao gẫm một 
cách chọn lọc trong bó yêu câu xóa bởi 
ứng dụng của người sử dụng 

C tibrary /si:'latbrari/ Thư viện C. Thư 
viện hệ thống chứa các chương trình con 
ngôn ngữ © chung để truy cập fila, các 
toán chuỗi, các thao tác ký tự, gán bộ 
nhớ, vả các chức nàng khác 

cliek /klik¿ Nhấn vả nhẩ nút bấm trên 
thiết bị chỉ định mả không cần xê dịch 
con trỏ khỏi một chọn lựa. Xem double- 
click. Xem thêm drag selact. 


client /'klaiant Khách hảng {1) Người sử 
dụng (2) Đơn vị chức năng tiếp nhận các 
dịch vụ được chia xẻ tử một bộ phục vụ 
(T) (3) Trong môi trưởng hệ thông AIX 
phân phối file, hệ thống phụ thuộc vào bộ 
phục vụ để cung ứng cho hệ các chương 
trình hoặc truy cập đến các chương trình 
(4) Trong AIX Enhancad X-Windows, 
chương trình Ứng dụng nói kết vảo bộ 
phục vụ Enhanced X-Windows bởi đường 
truyền thông liên xử lý (IPC-lnterprocss 
communicalion) như kết nối Thủ tục Điều 
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khiến Truyền phát (TCP-Transmission con- 
trol Prolocol) hoặc bộ đậm nhớ được chia 
xẻ. Chương trình có thể được qui chiếu 
như khách hảng của bộ phục vụ, nhưng 
bản thân chương trình thực sự lä dưỡng 
truyền thông trên xử lý. Các chương trinh 
với nhiều đường truyền mở cho bộ phục 
vụ được thấy như các đa khách hàng bởi 
thủ tục đó. (5) Trong AIX Enhanced X- 
Windows, một chương trình con Toolkit (bộ 
dụng cụ) sử dụng một công cụ trong một 
ứng dụng hoặc kết hợp một công cụ khác 
(6) Trong AIX Wiidows, ứng dụng phần 
mắm thực hiện vai trò khách hảng trong 
mô hình truyền thống khách hảng - người 
phục vụ mả Enhancad X-Windows vả AIX 
Windows lấy lảm cơ sở. 

client agent /klarant 'eId3anU/ Đại lý 
khách hang. Xem Location Broker Client 
Agent 

cllent area /'klatant 'caria/ Vủng khách 
hãng. Trong cấu trúc SAA Advanced Com- 
mon Usar Access (Truy cập người dùng 
chung cao cấp). phân của cửa sổ phía 
trong ranh giới, ở đươi thanh hoạt động. 
Đö là vùng lảm việc của người sử dụng, 
nơi mà người sử dụng đánh thông tin vả 
lựa chọn các chọn lựa tử các vủng được 
chọn lựa. Trong các cửa số sơ cấp đó lả 
vùng nơi người lập trỉnh ứng dụng biểu 
thị các đối tượng để ngưới sử dụng lảm 
việc. 

client end node /'klaiant endđ na0d/ Nứt 
kết thúc khách hãng. Nút cuối ở đỏ nút 
mạng cung ứng các dịch vụ mạng. 
client-server /klatant 'sa3:va/4 Khách 
hãàng-Ngươi phục vụ. Trong TCP/IP, mô 
hinh tương tác trong xử lý dữ liều được 
phân phối, trong đó một chương trình ở 


một điểm gởi yêu cầu đến chương trình ở 
địa điểm khác và chở trả lởi. Chương trình 
yêu cầu được gọi lả khách hảnh. vả chương 
trình trả lời được gọi là ngưởi phục vụ. 
client-side caching /'klarant vaid `k&ƒnp/ 
Lưu giữ phía khách hàng. Trong hệ điều 
hảnh AIX, bộ lưu trử trung gian tốc độ 
cao chứa thông tin thưởng được truy cập 
liên quan đến ứng dụng khách hảng. Mục 
đích chính của lưu giữ phía khách hảng 
lả đề giảm thởi gian truy cập cho thông 
tin chủ yếu. 

client wIndow /klatant 'windao/ Cửa sổ 
khách hàng. Của số trong đó ứng dụng 
hiển thị ra phần và nhận phẩn nhập. Cửa 
nảy định vị bên trong cửa số khung, dưởi 
thanh tiêu đề cửa số vả một thanh trình 
đơn bất kỳ, vả bên trong các thanh cuốn 
bất kỷ. 

client worketatien /klayant 'wa:kstetfn/ 
Trạm lam việc khách hảng. Trong 
NetView Graphic Monitor Facility (Tiện ích 
mản hình Đô họa Netview), trạm lảm việc 
vả thông tin trạng thái Trạm lâm việc 
khách hảng nhận thông tin trạng thái tử 
trạm làm việc phục vụ qua mội giao tiếp 
LlUÙS§2 

clip /kltp/ Sự cắt xén. (1) Trong cấu trúc 
SAA Advanced CommonUser Access (Truy 
cập Người dùng chung cao cấp), cải xén 
thông tin bằng cách loại bở các phần của 
hình ảnh hiển thị nằm phía ngoải mật biên 
cho trước. (2) Trong các ứng dụng đa 
phương tiện, một đoạn của vật! liệu được 
ghi âm, ghi hỉnh hoặc đã quay phim. Xem 
thâm audio clip, vidao clip. 

clip ari klin na: Nghệ thuật cẮt xón. 
Trang các ứng dụng phân mềm máy tín 
cá nhân, một để thị máy đọc được, cc 


clipboard 


thể được lấy tử một tile ('clipboard te" - 
file trích) vả được sử dụng hoản loản hoặc 
từng phần để lạo ra các đỗ họa như cảnh 
trang trí do máy tính tạo ra, các phim 
dương bản. các đổ thị bản ¡n trên giấy 
hay bằng biểu đồ, hinh ảnh 

cllpboard /'kiipba:đd/ Bản trích giữ. Trong 
Cấu trúc SAA Common User Aceess (Truy 
cập Người dùng chung một vủng bộ nhớ 
hoặc bộ lưu trữ của máy tính, giữ tạm 
thởi các dữ liệu. Dữ liệu trên bản trích 
giữ cũng hữu dụng cho các ứng dụng 
khác. 

clip list /klip iisU Danh mục trích giữ. 
Trong AIX Enhanced X-Windaws, danh mục 
các hình chữ nhật được giảnh riêng để 
trích giữ. 

clipping /'kliptp/ Sự cắt xén. (1) Trong 
đô họa máy tính, sự loại bỏ các phần sủa 
các phẫn tử hiển thị nằm ngoài một biên 
cho trước (l) (A} (2) Trong để họa System 
38, qui trình cất xén hình ảnh ở mép 
sửa cửa sổ nhưng cho phép các đưởng 
lược thiết lập trên hệ tọa độ kéo dải ta 
shia ngoải cửa số đỏ. (3) Trong đổ họa 
A/IX. sự loại bó các phân của bản ban 
lẩu năm trủm lên các biên của của sổ. 
2hẳn của bản ban đầu hiện ra trong cửa 
;ô, được hiển thị, vả phần côn lại bị bỏ 
Jua. Có nhiều kiểu cắt xén có thể được 
Íp dụng trong hệ thống nảy. Các bản về 
lốc ba chiều được cải xén đối với các 
viên của giao tuyến (đối với chuyển dịch 
“hông gian) hoặc các khối hình thoi (phép 
:hiếu cầu). Sự cắt xén ba chiều nảy áp 
lụng lốt cho các bản gốc chuỗi ký tự. 
thưng không dùng được cho bản thân các 
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ký tự. Sự cắt xén hai chiều cũng được 
thực hiện trong đó toản bộ bản vẽ được 
cải xén đối với các biên của cửa số 
Enhanced X-Windows. Đối với eác dãy ký 
tự, sự cắt xén các ký tự riêng rẽ đối với 
lưới cha được thực hiện. Xem tine clipping, 
gross clipping. Xem thêm clipping planes, 
Screenmask, Iransformation, window. (4) 
Tương đồng với scissoring. 

clipping plane /klipin plein/ fặt giao, 
Trong đỗ họa AIX, không gian gốc được 
chiếu đến hệ tọa độ chuẩn hóa trong hệ 
lọa độ đồng nhất. Các mặt giao x = +w, 
Y = +W ; hoặc z = +w tương ứng các mặt 
phẳng trái, phải, trân, dưới. gắn, xa, qua 
lâm cắt. 

clipping region /klipip 'ri:dzan? Vũng 
giao. Trong AlX Enhanced X-Windows, một 
kiểu xuất đỗ họa. Trong nội dung để họa, 
hình ảnh được xác định bởi họa để bịt 
hoặc các hình chữ nhật dùng để hạn chế 
xuất đối với vùng đặc biệt của một cửa 
số 

CLK Clock. Đồng hồ 

elock (CLK) /klpk/ Đồng hỏ. (1) Thiết bị 
lạo tín hiệu có tính chu kỳ định vị chính 
xác, được dùng cho các mục địch như 
định chuẩn thởi gian, điều chỉnh các thao 
tác của bộ xử lý hoặc tạo ra các ngắt 
quãng. (T) (A) (2) Trong truyền thông dữ 
liệu, thiết bị cung ứng cơ sở thởi qian 
dùng trong hệ thống truyền phát để kiểm 
soát thời gian của các chức năng theo 
mẫu chuẩn, vả để kiểm soảt độ dải về 
thởi gian của các phần tử tin hiệu (l) (A) 
{3) Xem master clock. (4) Xem thêm tima- 
of-day clock 


clock/calendar 
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————ỄỄỄễ————____——_——_ 


clock/calendar /klpk 'kœlinds/ Đồng 
hồ/lịch. Trong máy tính cá nhân, chức 
năng được cung ứng bởi nhiều ứng dụng 
phần mâm và các cụm đa chức năng duy 
trì theo dõi thời gian vả ngảy tháng dủ 
máy tính mở hay tắt ; nó thay thế cho 
đồng hỗ để bản và lịch, cho phép ghi các 
thời gian cần thiết như thời gian hẹn gấp. 
lịch đi công tác V.V... 

cloek comparator /kÍnk kam`pzrsta(r)/ 
Bộ so sánh đồng hồ. Đặc tính phần cứng 
Syslam/470 gây ra sự gián đoạn khi đồng 
hỗ kiểu TOD có giá trị bằng hoặc vượt 
quả giá trị chuẩn được chuyên biệt bởi 
chương trinh hoặc máy ảo. 

clocking /klpkry/ Định chuẩn theo đồng 
hồ. (1) Trong truyền thông đồng bộ nhị 
phân. việc sử dụng các xung đẳng hỗ để 
kiểm soát sự đẳng bộ hóa dữ liệu vả các 
ký tự kiêm soát (3) Phương pháp kiếm 
soát số lượng các bịL dữ liệu được gởi 
trên tuyến viễn thông trong thời gian cho 
trước. (3) Xem bịL clocking, external clock- 
ing, internal ciockíng. 

clocklng bits /klpkin bịts/ Bít định 
chuẩn đồng hỗ. Các tin hiệu mã hóa tử 
tính, thưởng lả các zero, đi trước dữ liệu 
vả được dùng để định chuẩn các khoảng 
thời gian trên một thẻ nhận biết (T) (A). 
cloek pointer /klnk 'painta/ Con trỏ đồng 
hỗ. Trong hệ điều hảnh OS/2, một dấu 
hiệu thấy được ở dạng đông hỗ biểu thị 
máy tính đang thực hiện các thao tác. Con 
chuột thay đổi đối với hình dạng nảy trong 
khi máy tính đang xử lý. 


clock pulse @&lnk palz Xung đồng hỗ. 
{U Tín hiệu đồng bộ hóa được cung ứng 
bởi một đồng hỗ. (A) (2) Tương đồng với 
clock signal. 

clock register /klpk 'red3ista/ Thanh ghỉ 
đông hồ. Tương đồng với timer 

clock sigaal &luk 'signl/ Tín hiệu đồng 
hỗ. (1) Tín hiệu có chu Kỳ được dùng để 
đồng bộ hứa và để đo các khoảng thởi 
gian. (T) (?) Đông nghĩa với clock pulse. 
clock track /klok trek/ Vạch đồng hồ. 
Một vạch trên dö mô hình các tín hiệu 
được ghi lại để cung ứng một qui chiếu 
định chuẩn thởi gian (J) (A). 

close /klaoz/ Đóng. (1} Chức năng kế 
thúc sự nỗi kết giữa môi file vả một chươnc 
trình vả kết thúc xử lý. Trái nghĩa vớ 
open. (2) Một chức năng thao lác dữ liệu 
kết thúc nối kết giữa một file vả mộ 
chương trình. Trái nghĩa với open. (3) Kê 
thúc xứ lý một file. (4) Trong hệ điều hân 

AIX, kết thúc một hoạt động vả loại cử 
SỐ ra khỏi mản hiển thị. 

Close &klaoz/ Lệnh Close (đóng). Tron 

cấu trúc SAA Advanced Common User Á: 

cess (Truy cập Người dùng chung cao cấp 

một lựa chọn có thể loại bỏ (đóng) m‹ 

cửa sổ vả mọi cửa sổ liên hệ với cửa s 

nảy khỏi mản hiển thị. 

elosed elreuit /klaozd 'sa:kiU Mạch đón 

Trong các ứng dụng đa phương tiện, ! 

thống truyền phát các tín hiệu truyền hì 

từ một điểm gốc đến một hay nhiễu điễ 

nhận hạn chế được trang bị đặc biệt t 

nhận các tín hiệu đó. 


closed fix package 


closed fix package “&klaozd fIks 'p£kids/ 
Bó cố định đóng. Trong IBM 8100 Infor- 
mation System (Hệ thống Thông tin), bó 
cố định cuối củng áp dụng cho một mức 
dịch vụ cho trước. Mội bó cố định đóng 
luôn luôn được đảnh số lả 99. 

closed loop /klaozd lu:p/ Vỏng (tuân 
hoàn) kín (1) Một vòng với sự thực hiện 
chỉ có thể bị gián đoạn do sự can thiệp 
từ phía ngoài chương trình mả vỏng được 
bao hảm trong chương trình đó. (A) (2) 
Tương đồng với infinite loop. 

close đot /&klaoz dpt/Điểm đóng. Trong 
một số giao diện đỗ họa dùng cho người 
sử dụng, hình chữ nhật nhỏ ở góc diện 
bên trái của các hộp hội thoại, các thông 
báo, vả các hộp chọn lọc, được dùng để 
đóng thông báo hoặc hộp đó. 
closedown /klaozdaon/ Đống lại. (1) 
Ngưng hoạt động mội thiết bị, chương trinh, 
hoặc hệ thống. (2) Trong ACF/TCAM, ngưng 
hoạt động một cách có trật tự cho chương 
trình điều khiến thông báo (MCP-Message 
control program) (3) Xem thàm cancel 
closedown, flush closedown, orderly close- 
down, quiek closedown. 


closed security environment /klaozd 
St 'kjoaratI In"YaIaranmant Mồi trưởng an 
toản pháp kín. Trong an toàn máy tính, 
một môi trưởng trong đó các xác nhận, 
các khoảng dung sai cho pháp, vả các 
kiểm soái cấu hình cung cấp một dự đoản 
đủ để một logíc có hại không được đưa 
ra, và cung cấp một bảo đảm đủ để một 
logic có hại sẽ không được trình ra trước 
hoặc trong quá trình thao tác Vận hảnh 
của hệ thống. Trái nghĩa với open seeurity 
6nvironment. 
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closed ưser group (CUG) 


closed shop /&klauzd ƒnp/ Văn phông, 
xưởng khép kín. Nói về việc thao lác vận 
hảnh một tiện ích máy tính trong đó hầu 
hết sự lập trình vấn để sản xuất được § 
thực hiện bởi một nhóm các chuyên gia 
lập trình hơn lả bởi các nhân viên phát 
hiện vấn để. Việc sử dụng máy tính tự 
nó cũng có thể được coi là nơi làm việc 
khép kin, nếu do các nhân viên vận hành 
điều khiến toản bộ thời gian, hơn lả do 
những người sử dụng hoặc những người 
lập trình, phục vụ như những nhân viên 
vận hảnh. (A) Trái nghĩa với open shop 
closed subroutine /klauzd .saAbru:'ti:n/ 
Chương trinh phụ khép kín. Mội chương 
trình phụ có thể được gọi để sử dụng ở 


nhiễu vị trí trong chương trình máy tính 


mà không cần gải một bản sao của chương 
trình khi cẩn. Trái nghĩa với open subrou- 
tína. 

closed system /&klaczd 'sisiam/ Hệ 
đóng. 1!) Hệ có các đặc tính tuân thao 
các tiêu chuẩn riêng vả do đó không thể 
sẵn sảng nỗi kết với các hệ khác (T) 2) 
Trong an toản máy tính, hệ trong đó các 
nguồn không được xác đính cho một hệ 
được bảo vệ. Trái nghĩa với opan system. 
closed ưser group (CUG) /klsuzd 'ju:sa 
giu:p/ Nhóm người sử dụng khép kín. 
Trong truyền thông dữ liệu, một nhóm 
những người sử dụng có thể liên thông 
với những người sử dụng khác trong cùng 
nhóm, nhưng không thể liên thêng với 
những người sử dụng không thuộc nhóm 
đó. Xem thêm bilateral elosed user group, 
preferential closed user group. 

Chủ ÿ : Thiết bị đữ liệu đâu cuối (DTE) 
có (hề thuộc về nhiễu nhóm người sử dụng 
khép kín 


closed user group with... 
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closed user group with outgoing accese 
/klauzd 'iuœsa gru:p WIÕð `a0L,02010 
'@kses Nhỏớm người sử dụng khép kín 
với truy cập ra ngoái. (1) Một nhóm 
người sử dụng kháp kín có tiện ích được 
gán bởi người sử dụng tạo khả năng cho 
người sử dụng có thể liên thông với những 
người sử dụng khác của dịch vụ truyên 
phát mạng dữ liệu nơi thích hợp, với những 
người sử dụng có thiết bị dữ liệu đầu cuối 
được nối kết với mạng chuyển mạch bất 
kỳ mà đối với họ các tiện Ích công việc 
được phép sử dụng, hoặc cả hai. (T) (A) 
(2) Trong truyền thông dữ liệu, một nhónh 
người sử dụng khép kin trong đó một hay 
nhiễu người sử dụng có thể liân thông với 
những người sử dụng ngoải nhóm khép 
kín đó, theo những điều kiện nhất định. 
elose-up /'klaozap/ Cận cảnh. Trong quay 
bãng hình (video), một hình ảnh nhận được 
khi máy quay được bố trí để biểu thị chỉ 
gân đầu và vai của một nhân vật, trong 
trường hợp một vật thể. máy quay đặt gần 
đủ để diễn tả các chỉ tiết một cách rõ 
tảng. Xem thêm extrerne close-up. 
elosing {a file) /klaozrq (2 fall)/ Sự đóng 
kín (một file). Sự lách một file khỏi một 
tập dữ liệu. 

closure line /klaoxa lain/ Tuyến khép 
kín. Trong GDDM, một tuyến được thêm 
vảo hệ thống để kháp kín một vùng được 
lấp đây với một họa đồ, trong các trường 
hợp khi các chương trỉnh con đì trước 
chương trỉnh con GSENDA không hình 
thánh một vùng bao kin. 

CLP Curent tine pointet. Con trỏ tuyến 
hiện hành 

CLPA Create link pack area. Tạo vùng 
bỏ tuyến chuối. 


CLSDST Close destination. Nơi nhận - 
đóng. 

cluster /'klAstz Trạm đa đầu mốt (1) 
Trạm có thiết bị điều khiển (Bộ điều khiển 
đa đầu mỗi vả các đầu cuối gắn vảo thiết 
bị đó). (2) Trong các hệ với VSAM, một 
cấu trúc được đặt tên chứa một nhóm các 
bộ phận liên quan, ví dụ một bộ phận dữ 
liệu với bộ phận chỉ số của nó. Xem thêm 
alternate index clustar, base cluster. (3) 
Trên một máy tính cá nhân IBM, một số 
đo của không gian trên đĩa mềm do DOS 
thiết lập khi tạo cỡ chuẩn cho đĩa mêm 
đó , sau đó DOS chỉ định không gian cho 
các tile trong các số gia các bó. 

Chủ ý : Đối với đĩa mềm một mặt, một 
bó là một phần đoạn. Đối với đĩa mềm 
hai mặt, một bó lả hai phân đoạn liên 
tiếp. 

cluster agent /klAsta `eld3anU Đại lý 
bỏ. Trạm công tác có dịch vụ Mail (Thư 
lín) cho pháp các núi OS/2 Office được 
liên thông với các nút 0S/2 Office ở một 
vị trí xa với các núi OS/2 Office Helease 
1. 

cluster analysls /klAsta 2`nelasts/ Sự 
phân tích bó. Một kỹ thuật để phân tích 
các liên hệ của một kiểu đổi tượng với 
kiểu đối tượng khác dựa trên độ giống 
nhau về nội dung, hoặc các hệ số lác 
động Xem thêm affinity analysís. 

cluster controller /'klAsta kan`traola/ Bộ 
điều khiển bó. Một thiết bị có thể điều 
khiển các thao tác nhập / xuất của nhiều 
thiết bị được nối vảo thiết bị đó. Một bộ 
điều khiến bó có thể được điều khiển bởi 
một chương trình được lưu trữ và được 
thực hiện trong thiết bị đỏ. ví dụ, !BM 
3601 Finance Communication Controller. Bệ 


cluster controller node 
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Điều khiên truyền thông Tải chính). Hoặc. 
nó có thê được điều khiển hoản toản bằng 
phần cứng : ví dụ, IBM 3272 Control Unit 
Xem thêm clustet. cluster eontroller node 
Đồng nghĩa với cluster eontrol unIL. 
ciuster controllet node /klast2 
kan'traola naod/ Nút bộ điều khiển bó 
Một nút ngoại ví có thể điều khiển một 
loại các thiết bị, Xem thêm hosL node, 
NCP node. terminal node. 


cluster control unit /klAsta kan`traol 
')u:mU Thiết bị điệu khiến bỏ. Tương 
đương với cluster conttoller, 

cluster entry /'kl4st2 'cntrú Mục bó. Một 
mục calalog chửa thông tin về bỏ VSAM 
có phím sắp theo chuỗi thử tự hoặc mục 
sắp theo chuối thứ lự quyền sở hữu, các 
thuộc tính bố và mật hiệu bó vả các thuộc 
tỉnh bảo vệ. Một mục bỏ phim sắp theo 
chuỗi thử tự hướng đến mục dữ liệu vả 
một mục chỉ số. Một mục bỏ sắp theo 
chuỗi thứ tự hướng đến mục dừ liệu. 
cluster featute /'klasts'fitla/ Đặc tính 
Cluster. Trong hệ AS/400, đặc tỉnh cung 
ứng 4 mối nỗi kết cáp và cho pháp tối 
đa 4 trạm công lác được nổi vảo 5251 
Model 12 Display Station (Trạm hiển thị 
5251 Modei 12) Xem thâm DuaL Cluster 
feature. 


Cluster fụnction /'klasta 'fAnkjn/ Chức 
năng theo bở, Trong hệ AS/400, một chức 
năng cho pháp tối đa 4 trạm công tác 
được nỗi vảo 5294 Control Unil (Thiết bị 
điêu khiển) 

CLUT Color look-up table. Bảng xem mảu 
CLV Constant linear velocity. Vận tốc tuyển 
tính không đổi. 


cm Centimeter. Xăngtimét. 


CMC Communication management son- 
Iiguaration. Cầu hình quan lý truyền 
thông. 

CMND Command. Lệnh 


CMOD A user-written module for 3 sutisys- 
tem controller. Moduie do ngưởi su dụng 
viết cho một bộ điều khiến hệ thông 
phụ 

CMOS Complementary metal-oxide  semi- 
conductor. Bán dẫn bù oxit - kim loại. 
Công nghệ kết hợp các tỉnh chất điện của 
các chất bản dẫn loại n vả loại p bủ cho 
nhau Xem thêm NMOS, n-type semicon- 
ductor, PMOS, p-type semiconductor 

Chủ ÿ : Các yêu cầu điện áp dương vả 
Âm của cặp bán dẫn và n bủ cho nhau 
Một xung nhập cưỡng độ :hấp đến công 
của linh kiện CMOS chính ON cho một 
bản dẫn và OFF cho bản dân kia Ở đây 
không co dong điện ngoại trừ điện dụng 
nạp vả phóng vả cho các hoạt động chuyên 
mạch. Các linh kiện CMOS do đỏ sử dụng 
công suất thấp hơn nhiều so với các kiểu 
linh kiện bán dẫn khác. Chúng rất lý tưởng 
đề sử đụng trong máy lính mini vả các 
thiết bị dùng pin lảm nguồn năng lượng 
ví dụ máy tinh số, máy tính xách lay. 
CMS Conversational monitor syslem. Hệ 
thống giám sát đối thoại 

CMS batch tacility /belt[ fa'silat/ Tiện 
ích CMS. Tiện ích cho phép người sử 
dụng thực hiện các công việc CMS không 
tương tác hoặc công việc tiết kiệm thởi 
gian trong chế độ từng đợt trong máy ảo 
CMS khác liên quan đến mục đích này. 
nhưng giai phóng thiết bị đầu cuối và máy 
đo cho công việc khác. 

CMS editor /'cd:t2/ Bộ biên tập CMS. 
Tiện ích CMS cho phép người sử dụng 
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thực hiện, cải tiến, cải đặt. xóa, hoặc sắp 
xếp lại các dòng dữ liêu trong một file 
CMS. Xem thêm sediL mode, inputL mode 
CMS file directory /fa:] di rektar/ Thư 
mục file CMS. Thư mục trên mỗi đĩa CMS 
chứa tên, cỡ chuẩn, kích thước, vả vi trí 
của mọi file CMS trên đĩa. Đồng nghĩa với 
master te directory block. 


CMS nucleus /n;u:kllasi Nhân CMS. 
Phần của CMS thưởng ở trong bộ lưu trữ 
đo của người sử dụng khi CMS đang noạt 
động. Mỗi người sử dụng CMS nhận bản 
sao của nhân CMS khi đặt tải chương trinh 
đâu liên (IPL - initial program load) của 
CMS. Xem thêm saved system, shared seg- 
menI. 


CMS primary disk /pratimar! viisk/ Đĩa 
sơ cấp CMS. Tương đương với A-disk. 
CMS system dlsk /sistam disk/ Đĩa hệ 
thông CMS. Địa ảo (S-disk) chứa nhân 
CMS vả các lệnh CMS trên đĩa. Đĩa hệ 
thống CMS có thể có các mở rông. thưởng 
là Y-disk vả Z-disk Đong nghĩa với S-disk. 
CMS system file /sistamn fall/ File hệ 
thông CMS. Mội le bái ký trên đĩa hê 
thống CMS thay vì trên đĩa của người sứ 
dụng. 

CMS user đisk /'ju:sa disk/ Địa của ngươi 
sử dụng CMS. Một hay nhiêu đĩa ẩo chứa 
file CMS hoặc te VSE chỉ đọc hoặc tile 
OS có thể được truy cập bởi người sử 
dụng. Nếu người sử dụng có truy cập đọc 
+ viết lrên một đĩa. thì người sử dụng có 
thể tạo được các chương trinh vả các file 
dữ liêu trên địa đó. Các file vẫn được duy 
trì cho đến khi người sử dung xóa chủng 


Người sử dụng cũng cỏ thể nối luyến vào 
vả truy cập các đĩa của những người sử 
dụng khác, thưởng trên cơ sở đĩa chỉ đọc 
CMY Cyan / magenta / yellow. Xanh tá 
cây / Đỏ tươi / Vanng 

CMYK Cyan / magenta / yellow / black. 
Xanh lá cây / Đỏ tươi / Vàng / Đen. 
CNM Quản lý mạng truyền thông 
CNM application program 
#epli`ket[n`praogrm/ Chương trình ứng 
dụng CNM. Chương trinh ứng dụng VTAM. 
đưa ra vả liếp nhận các đơn vị yêu cầu 
địch vụ quản lý định cỡ chuẩn đối với 
các đơn vị vật ly, 
NaetView. 


ví dụ, chương trình 


CNM interface /`Intafeis/ Giao diện CNM., 
Giao diện mà phương pháp truy cập cung 
ứng cho mội chương trình ứng dụng dê 
điều hảnh dử liệu vả các lệnh liên quan 
với quản lý hệ thống truyền thông. Dữ liệu 
CANM vả vác lệnh được điều khiến qua 
giao diện nảy 

CNM processor /praosesav/ Bộ xử lý 
CNM. Bộ xử lý quản lý một trong các 
chức năng của một hệ truyền thông. Bộ 
Xử lý CNM được thực hiện dưới sự điều 
khiến của chương trình Nalview. 


CNP Communications statistieal network 
analysis procedure. Qui trỉnh phân tích 
mạng thông kê truyền thông. 

CƠ Central office Văn phong trung tâm. 
coalesce /(kaoa'lvs! Hợp. (1) Kết hợp hai 
hay nhiều tập cac khoản vào một tập cö 
dạng bất kỷ. (l) (2) Kết hợp hai hay nhiễu 
file vảo mót tia 


COAM equipment 


COAM equipment /¡'kwtpmanU/ Thiết bị 
COAM. Thiết bị truyền thông khách hảng 
lảm chủ sở hữu vả bảo trì được nói váo 
các luyến viên thông Xem thêm business 
machine 

coarse-grain parallel processing /ka:x 
qrvin °paralel 'pnraosesin Xử lý song 
song thô. Sự xử lý song song trong đó 
các phần của công việc được thực hiện 
đồng thỏi. Trải nghĩa với fine-grain parallel 
processing 

coated card /kaotid kqa:d/ The được 
tráng phủ. Xem sdge-coated card 
coated paper /kaotId `peipa Giấy được 
trảng phú. Giấy có mội lớn vật liệu trên 
bê mặt để tăng độ lắng 

coaxial cable /kao'£ksial 'keibl Cáp 
đồng trục. Cáp có một dây dẫn thưởng 
lả ống đồng nhỏ hoặc đây đồng, bên trong 
được cách điện với dây dẫn khảe có đường 
kinh lớn hơn. thường lả ống đồng hoặc vỏ 
đồng. 


—...-.- 


Ceaxial Cahic 


COB Card - on board logic. Mạch logíc 
thẻ trên bản. 

COBOL (common business-oriented lan- 
guage) /kpmian la:rIantid 
`l£ngwtdz⁄ Ngôn ngữ chung định hướng 
theo doanh thương. Ngôn ngử lập trỉnh 
mức cao trên cơ sở liêng Anh. dùng chủ 
yếu che các ứng dụng doanh thương 


"bizn1s 


COBOL character /karakta/ Kỷ tự CƠO- 
BOL. Ký tự bất kỷ của 51 kỷ tự trong tập 
ký tự COBOL 


187 


code 


COBOL character set /kerakta set Tập 
ky tự COBOL. Trong COBOL. lập ky tư 
chửa cac ky tự sau ' 0 1...9 (chữ số), 
A. 8...7 (chữ in hoa) a b..... z (chữ 
¡n thường), (khoảng cách). - (dẫu công) 
- (dầu trử). " (dầu sao). / (gach nghiêng). 
= (dấu bằng). $ (dầu hiệu tiên tệ)... (dấu 
phẩy), : (dấu chấm phẩy). . (dấu chấm), 
" (ngoặc kép), ( (dấu ngoặc bên trái). ) 
(dấu ngoặc bên phải). (dấu lớn hơn). 
(dấu nhỏ hơn). - (dấu hai chấm) 

COBOL word /waJd/ Tư ngữ COBOL. 
Trong COBOL. một hảng ký tự không quả 
30 ký tự, tạo ra một tử ngữ do người sử 
dụng xác định. tên hệ thống, hoặc từ ngữ 
dự trữ. 

COD Cash on delivery. Chỉ tra khí giao 
hãng. 

Codabar Mã thanh. Kiểu mã thanh cung 
ứng mội lập ký tự giới hạn với 12 ký tự 
khả dụng. 

CODASYL Conference on Dala Systlems 
Languages. Hội Nghị vẻ các Ngôn ngữ 
Hệ thông Dữ liệu. 

CODASYL model /muldl/ Mó hình CƠ- 
ĐASYN. Trong hệ quản lý cơ sở dữ liệu. 
một mô hình mạng có sơ đỗ tổ chức dựa 
trên các kiêu tập hợp chuyên biệt các 
quan hệ !heo các kiểu bản ghi. (AJ 
code ®&aod/ Mã. (1) Tân hợp các qui tắc 
để chiếu các phản lử của mộit tập lên các 
phân lử của tập khác. Các phần tư có 
thể lả các kỷ tự hoặc các hàng kỷ tự 
Tập thử nhÃt! läả tập được mã hóa vả tập 
thử hai vả lập phần !ử mà Một phần tử 
của tập phân tử mã có thể có quan hệ 
với nhiều phân tử của tập được mã hóa 
những không thể ngược lại. (T} (2) Một 
lập các khoán vì dụ các chữ việt tất 
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biểu thị các thánh viên của tập khác. (A) 
(3) Trong an loản máy tỉnh, mội lập các 
qui tắc trong đó các nhỏm mã thay thể 
cho các phần tử văn bản rõ (chua mã 
hoa). nrưự các từ ngữ, các mệnh đệ, các 
câu. (4) Đôi khi côn có nghĩa là một hay 
nhiều chương trình máy tính hoặc mội 
phần của chương trình máy linh. (5) Các 
chỉ thị được viễt cho máy tỉnh (§) Tập 
kỷ tự được mã hóa. (7) Biểu thị của một 
điều kiện, ví dụ một mã sai sót. (8) Biêu 
diễn dữ liệu hoặc chương trinh máy tịnh 
ở dạng kỷ hiệu mả bộ xử lý dữ liệu có 
thể tiếp nhận. (1 (A) (9) Để việt mội 
chương trình con. (A) (10) Đề viết các chỉ 
thị cho máy tỉnh. Đồng nghĩa với piograra 
(11) Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
coded character set, code elemenl. code 
element set. program. (12) Đồng nghĩa vơi 
coding scheme. (13) Tương đồng với en- 
code. 

code area /kaod 'caria/ Vửng mã. Trong 
vị đồ họa máy tính. phản của mội vi dạng 
danh riêng cho các phim tải biên (A) Xem 
thêm woik_ area 

code book encoding &kaod búk 
en kaodin Sự giải mã bang mã hoa. 
Trong việc nén hinh ảnh (video), kỹ thuật 
sử dụng một bảng các giá trị để tái lạo 
lại tin hiệu kỷ thuật số gốc từ tín hiệu 
được nến. 

code breaking /kaod 'bretkin Sự giải 
mã. TƯơng đương với cryptanalysis. 

code conversion /kaod Kan'vs:ƒn', Sự 
chuyển đổi mã. Quy trình thay đổi nhóm 
bíi đối với kỷ tự trong một mã vào nhỏm 
mả bịt tương ứng cho ký tự trong mã thử 
hai. 


code converter (kaod kan`vz:ta Bộ 
chuyển mã. Đơn vị chức năng thay đổi 
sự biêu thị của đử liêu bằng cách dùng 
một mã sang vị trí của mã khác hoặc một 
lập ký tự đã mã hóa trong vị trí của tập 
khác (T) (AJ 

coded /kaodid/ Ma hóa. Xem binary- 
coded decimal %otalion. 


coded arithmetic đata /kaodid 
&'riBmatUk 'deita/ Dữ liệu số học được 
mã hóa. (1) Dữ liệu số học được lưu giữ 
ở dạng tiếp nhận được mả không cần 
chuyên đổi cho các phép tính số học. (2) 
Trong PL, các khoản dữ liệu biểu thị cáo 
giả trị bằng số thực tế được đặc tính hỏa 
bằng cá số của chúng (thập phân hoặc 
nhị phân). số đo (điểm cố định hoặc điểm 
đi đóng) vả độ chính xác (độ chỉnh xác, 
nhự trong các vị trí nhị phân hoặc thập 
phân, với chủng một số có thể được biểu 
thị) 

coded character set /k+odil 'kerakLa 
svU Tập ký tự được má hoa. (1} Một 
tâp mã hỏa có các phần tử lả các ký tư 
đơn ' vị dụ, moi ký t/ bảng chữ cải. (T) 
(2) Nghĩa rộng, một mã. (A) (3) Một tập 
các ký lự đồ họa vả các phần gán điểm 
mã hóa của chúng. Tập có thể chứa ít 
kỷ tự hơn so với loản bộ các Ký tự khả 
đi : một số điểm mã có thê không được 
gán 

coded data overlay /kaodtd 'dcita 
aova le Lớp phủ dữ liệu được mã hóa. 
Trong hệ IBM ImagePlus, đử liệu mã höa 
được tạo cỡ chuẩn đặc biêt dễ sử dụng 
vơi lớp phủ hình ảnh. 

coded dđata storage /kaodird 'deita 
'wt»rId4 Bộ /1ưu trừ dữ liệu được mã 
hoa. T(ong hệ IBM ImagePlus. bộ lưu trữ 
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nảy dành cho sự xử lý các đối tượng đọc, 
kể cả các đối tượng đữ liệu được mã hóa, 
tỪ một file bó và lưu trữ chúng trên bộ 
lưu trữ quang hoặc các bộ Iưu trữ khác. 
coded đecimal notatlon /'kaodtd 'desiml 
nao'tei[n/ Ký hiệu (hệ đếm) thập nhân 
được mã hóa. Tương đồng với binary- 
coded decimal notation. 

code-debendent system /kaod 'đipendant 
'siiam/ Hệ thống mã phụ thuộc. Mội 
chế độ truyền thông dữ tiện, sử dụng các 
thủ tục tuyến, phụ thuộc vảo tập ký tự 
hoặc mã được sử dụng bởi nguồn dữ liệu 
Đồng nghĩa với code-sensitive system. Trái 
nghĩa với code-indapendenL system. 
coded document /kaodid 'dpkjumanU 
Tải liệu được mã hóa. Tải liệu chỉ gồm 
đữ liệu đã mã hóa. 

coded font /'kaodid toan Phông (ký tự) 
tả hóa. Thánh viên thư viện phông liên 
hệ một trang mã vả tập kỷ tự phông. Đối 
với đỗ họa mở rộng, một phỏng mã hảa 
trên hê đa cặp các trang mã vả các lập 
ký tự phông. 

coded font local identifier /'kaodid fpnt 
'laokl ai'dentfala/ Bộ nhận dạng khu 
vực phông mã hóa. Bộ nhận biết khu 
vực một-byle mả vúng cấu trúc phông mã 
hóa đỗ bản gắn cho mỗi phông mã hóa 
được chọn. Bộ nhận biết khí đó được 
chuyên biệt lrong chuỗi thứ tự kiểm soát 
văn bản, đi trước dỏng văn bản sẽ được 
¡n với phông riêng. 

coded Tont section /kaodtd fnnL 'šekfn 
Đoạn phòng mã hỏa. Tập ký tự phông 
vả cập lrang má. Mội phông mã hóa byte- 
đơn chỉ bạo gồm một đoạn phông mà hóa. 


phông mã hóa byle-kép có thể chứa nhiều 
đoạn phông mã hóa 

coded graphic character-set ID 
/kaodrd°orefik 'kerakt3 set ardi: !2 tập ` 
ký tự đỗ họa mã hóa. Bộ nhận biết 10 
chữ số (hai bộ nhận biết 5-chữ số cách 
nhau một khoảng trống) kết hợp lập kỷ 
tự đỗ họa 10 vả trang mã hóa 10. Xem 
thêm graphic character-seL ID, code-page 
ID. 


coded graphics /kaodid 'griiks Đồ 
họa ma hóa. Thuật ngử không nên dùng 
thay cho coordinate graphics. 

coded image /'kaodid 'Imid3/ Hình ảnh 
mã hóa. Trong đỗ họa máy lính, biểu thị 
của hình anh hiến thị trong dạng thích 
hợp để lưu trừ vả xử lý (1) (A) Đồng nghĩa 
với encoded image. Xem thêm display im- 
age. 

coded image space /kaodrd `imid3 speIs/ 
Khoảng không gian hình ảnh mã hóa. 
Trong đỗ họa máy tính, vúng trong bộ lưu 
trở chính hoặc trong bộ đệm hiện thị tại 
đó một hay nhiều hình ảnh mã hóa được 
lưu giữ. 

coded overlay ;`⁄2:lrd aova` le Lớp phú 
má hóa. Trong 3600 Prining Subsysiem 
Hệ thống con một lớp phủ được lưu giữ 
trong tiểu hệ in ở dạng cỡ chuẩn đã mã 
hóa. 

coded representatlon /'kaodid 
reprtzen`tei[n/ Sự biều thi mã hóa. Tương 
đồng với code elemenl 

coded set /kaodid seU Tập (hợp) được 
mã hóa. Mội lập các phần tử trên đỏ một 
lập khác của các phần tứ được chiều theo 
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một mã, vì dụ. danh mục các tên sân bay 
được qui chiếu lên tập (hợp) tương ủng 
gỗm ba chữ cái viết tải. 

*climan/ Phản tử 
mã. Kôi quả áp dụng một mã dối với một 
phần tử của lập được mã hỏa ; ví dụ 
"CDG" lá biểu diễn của Paris-Charles-De- 
Gaulle (Sân bay Paris mang tên Charles 
da Gaule) đối với biểu diễn ba chữ cải 
của tân sản bay, bảy chữ số nhị phân 
biểu thi ký tự xöa trong ISO Standard (Tiên 
chuẩn) 646, tập ký tự mã hóa 7 bịt đối 
với trao đổi xử lý thông tin (T) Đông nghĩa 
với coded representation, code value 


code element /kaod 


code element set /kaod '¿limant seU Tập 
(hợp) phân tử mã. Kết quả áp dụng mã 
cho mọi phần tử của lập được mã hóa, 
ví du, mọi biểu diễn quốc tế ba chữ cải 
đối với cải tên sân bay. (T) Đồng nghĩa 
với code sel 

code extension character /kaod ¡ks`ten[n 
"kerakta/ Ký tự mở rộng mã. Kỷ tự kiểm 
soát được sử dụng để chỉ một hay nhiều 
phần tử mã hỏa liên tiếp được diễn dịch 
tuân theo một mã khác. 

code group /kaod gru:p/ Nhỏm mã. Trong 
hệ thống mã an toản máy tính. một chuỗi 
thứ tự không có ÿ nghĩa gồm các chữ cái, 
chữ số. hoặc cả. hai, biếu thị một phần 
tử vàn bản rõ (chưa mã hóa), có thả là 
một tử, mệnh đề, hoặc một câu. 
code-independent data communication 
/kand tndi `pendant *detta 
ka.mju:n: keiƒn/ Truyền thông dữ liệu 
độc lập mã. Chế độ truyền thông đữ liệu 
sử dụng thủ tục ký tự - định hướng không 
phụ thuộc vảo tập ký tự hoặc mã được 
đùng bởi nguồn đữ liệu đỏ. (1) (A) 


code-independent system /kaod 
Indi pendant 'sistam/ Hệ mã độc lập. 
Chế độ truyền thông dữ liệu dùng thủ lục 
tuyến ký tự - định hướng, không phụ thuộc 
vảo lập ký tự hoặc mã được dùng bởi 
nguên dữ liệu đó. (l) (A) Đồng nghĩa với 
code-insensitive system, code-transparent 
system. Trái nghĩa với code-dependen! sys- 
tem. 

code-insensitive system /kaod 

in 'sensatlv 'sistam/ Hệ không nhạy với 
mã. Tương đồng với code-independen! sys- 
tem. 

code key /kaod kì/ Phím mã. Trong xử 
lý tử ngữ. phim, khi thao tác với phim 
khác, cho một ý nghĩa khác đối với phím 
đó, ví dụ khơi động một chương trinh hoặc 
thực thi một chúc năng (T). 

code level /kaud 'lev]/ Mức mâ. Số lượng 
các bịt được dùng để biểu thị một ký tự. 
code line index /kaod lain 'tndeks/ Chỉ 
sẽ dỏng mã. Trong vị đồ họa, một chỉ 
số thấy được chửa họa đồ quang gồm các 
thanh mỏng vả tối song song với chiêu 
đọc của cuộn vị phim vả ở giữa các hình 
ảnh (Ä). 

code page /kaod peids/ Trang mã. (1) Phép 
gản các ký tự đỗ họa vả các ý nghĩa chức 
năng điều khiến cho mọi điểm mã : vi dụ phép 
gán các ký tự vả các ÿ nghĩa cho 256 điểm 
mã đối với mã 8 bil. phép gán các ký tự vả 
các ÿ nghĩa cho 128 điềm mã đổi với mã 7 
bịt. (2) Trong Print Management Facility (Tiện 
Ích quan ý In). thành viên thư viện phông liên 
kết các điểm mã vả các bộ nhận biết kỷ tự 
Trang mã cũng nhận biết các điểm mã mất 
giá trị. (3) Phép gần riêng của các bộ nhận 
biết hệ thập lục (16) cho các kỷ tự đồ họa. 


Code Page-Global Indentifier 


(4) Trong thiết bị AFP, file phông liên kết các 
điềm mã vả các bộ nhận biết ký tự đỗ họa. 
Code Page-GIobal Indentitier 

(CPGID) &kaod peids glaobl ai đentifara/ 
Bộ nhận biết toàn bộ trang mã. Bộ nhận 
biết năm chữ số thập phân được gán cho một 
trang mã. Khoảng các giá trị tỪ 00001 đến 
65534 (hệ thập lục 0001 đến FFFE). 
code-page ID (kaod pcrd+ atdi:/ fD trang 
mã. Bộ nhận biết được ghi 5 chữ số dùng để 
chuyên biệt phép gản riêng của các điểm mã 
cho các ký tự đỗ họa. Xem thêm charactar-set 
ID. 


code page switching /ksod perd3 'swit[in/ 
Chuyển đổi trang mã. Trong hệ điêu hãnh 
OS/2, đề thay thế ma trận ký tự mà mấy tính 
đang in hoặc hiến thị, với ma trận ký tư khác 
code parameter /k2od pa`remita/ Thông 
số mã. Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
Parameter. 

code point /kaod painU Điểm mã. (1) Biểu 
diễn mã 1-byle của mỗi trong 256 Kỷ tự. (2) 
Trong hệ AS/400, mội trong các sơ đồ bịt 
được gán cho một ký tự trong tập ky tự. được 
biểu diễn bằng mộit số thập lục phân : vi dụ 
rong trang mã 256 (EBCDIC), chữ cái *e" 
được gán điểm mã hex 85. (3) Bộ nhận biết 
trong mô tả cảnh bảo biểu thị mộ! đơn vị ngắn 
của văn bản. Điểm mã này được thay thế 
bằng văn bản bởi chương trinh hiển thị cảnh 
cáo. (4) Trong thiết bị AFP, một số nhị phân 
8-bit biếu diễn một trong 286 kỷ tự. (5) Đổi 
với các cảnh bảo SNA, mã †-hoặc 2-bvte thập 
lục phân gán cho đoạn riêng của văn bản để 
được hiển thị ở tiêu điểm. (8) Trong chương 
trình NetViaw/PC vả trong chương trinh 
NatVview, giả trị 1- hoặc 2-byte thập lục phân 
biểu thị chỉ số mội đồng văn bản được lưu giữ 
ở bộ tiễn nhận cảnh báo vả được sử dụng bởi 
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bộ tiếp nhân cảnh báo đề tạo ra các hiển thị 
của thông tin cảnh bảo 

code position /&Kaod ps'zIfn/ Vị trí mã. Š 
Tương đồng với punch position., 

coder /kaoda/ Người lập mã. Người viết 
nhưng thưởng không thiết kế các chương trinh 
máy tính. (l) (A) 

code regenerator /kaod rt.d4ena'reita/ Bộ 
tải tạo mã. Trong triển khai đa phương liện, 
thiết bị được sử dụng trong khi lạo ra một tổng 
phổ Âm thanh để duy trì tín hiệu ổn định 


code-sensitive system /kaod 'sensativ 
's(stam/ Hệ thống nhạy với mã. Tương đồng 
với code-dependent system 

code set /kaod scU Tập hợp mã. Tương đồng 
với code element set 


code system /kaod `sIstam/ thông ma. 
Trong an toản máy lính. hệ truyền thông bất 
kỷ. trong đó các nhém ký hiệu được dùng để 
biều diễn các phần tử văn bản chưa mã hóa 
có độ dải thay đổi. Trải nghia với cipher 
system. Xem thêm cryptoqgraphic system 
code-transparent data communiecatlon 
“kaöd trans parant 'deita 
ks.mju:n1`kei[n? Truyền thông dữ liệu mã 
- trung thực. Chế đó truyền thông dữ liệu sử 
dụng thủ tục định hưởng bịt, Không phụ thuộc 
vảo cấu trúc chuỗi bit được sử dụng bởi nguồn 
đữ liệu. (1) (A) 

code-transparent system /kaod 
ten`peranL 'sistam/ Hệ thống mã - trung 
thực. Tương đồng với code indepanden! sys- 
tem. 

Code 3 of 9 Kao 0rï: av natn/ Mã 2 của 9. 
Một kiểu mã thanh cỏn được gọi là Mã 39 
Đây (ả kiểu mã thanh thông dụng nhất. Mã 
thanh nảy cung ứng số lượng lớn nhất các ký 
tự khả dụng so với mọi mã thanh khác. Mỗi 


code valÌlue 
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cold start 


mã... _ _ Q1 nsaaaaaaeasaasaaasaeẹyaaaaewwéY 


ký tự được biểu diễn bằng một nhóm có chín 
phần tử. Ba trong số chín phân tử đó lả khá 
rộng tải. 

code value &kaod `valju:/ Gia trị mã. Tương 
đồng với code element. 


code violation /ka2d vatz`letƒn/ Sự ví 
phạm mã. Trong sự mã hóa vi phân Manches- 
tar, một bịt không có sự chuyển tiếp trang thái 
ở điểm bịt giữa (T). 

coding scheme /'kaodin ski:m/ Sơ đồ mã 
hòa. Tương đồng với code 

coefficient unit /.kaørfrƒnt `4u:ntU Đơn vị 
hệ số. Đơn vị chức năng có biến (số) lương 
tự xuất bằng biến (số) tương tự nhập nhân với 
một hằng số, (T) (A) Đồng nghĩa với scale 
multiplier 

coexistenece /Kao¡g`zistans Cưửng hiện 
hữu. Khả năng các kiểu hệ thống khác nhau 
hỗ trợ cho một chương trình. 

coexistence model /ka2oöig`zIstans "mndl/ 
Mô hình củng tôn tại. Trong cơ sở dữ liệu. 
cấu trúc hỗ trợ sự cùng hiện hữu của các mô 
hình dữ liệu khác nhau. (T) 

cof(ret Hộp nối (Tiếng Pháp) Giao điện 
truyền phát được dùng để nối với mạng điện 
thoại Pháp. 

cognltive modeling/`kngnrtiv `mnd]in/ Tập 
mô hình tri thức, Trang trí tuệ nhân tạo, sự 
mỏ phỏng nhận thức, hảnh động, trí nhơ vả 
suy nghĩ của con người, theo các thuật ngữ 
xử lý thông tin. (T). 

COGO (coordinate qeometry) 
/ka0ˆ°a:dineH d3 matr/ Hình học tọa độ. 
Ngôn ngữ lập trinh chuyên dùng cho các bãi 
toán hình học tọa độ trong kỹ thuật công 
chánh. (T) 

coincidenee error /kao `insIldans 'cra/ Sai 
sót ngẫu nhiên. Lỗi sai xảy ra bởi sự chênh 


lệch thời gian trong chuyễn mạch các bộ tích 
hợp khác nhau đối với chế độ tính toán hoäe 
chế độ giữ. (l)- 

coincident-current selection 

“Kao `insrđdant "kArant sĩ lek[n/ Sự lựa chọn 
dòng - ngẫu nhiên. Trong mảng bất kỷ của 
các lế bảo lưu trữ tử tính, sự chuyển mạch 
chọn lọc của một tắ bảo trong ma trận bởi sự 
áp dụng đẳng thởi hai hay nhiều dỏng điện 
sao cho lực tử động vượt quá giá trí ngưỡng 
chỉ trong tế bảo đã chọn (I) (A). 

cold restart /kaoÌd ri:`sta:U Tái khởi động 
nguội. (1} Trong ACF/TCAM, sự khởi đông 
một chương trình điều khiến thông báo (MCP- 
mes5sage control program) liếp sau hoậc một 
sự đồng lại độ ! ngộ t, đóng lại nhanh, hoặc sự 
cố h thống. Sự tái khởi đẳng nguội bỏ qua 
môi trưởng trước đó , do đó, MCP (chương 
trình điều khiên thông báo) được khởi động. 
như thế đó là sự khởi động bắt đầu. Nó chỉ lả 
kiêu tải khởi động khả dĩ khi không sử dụng 
checkpoint ¿restart facility (tiện ích điểm kiểm 
tra / tái khởi động). Trái nghĩa với watm te- 
start. (2) Tương đồng với initial ¡,:ogram load 

{3) Xem thêm checkpoint restart, system re- 
start. 


cold site /kaold sait/ Địa điềm nguội. Trong 
an toản máy tính, một tiện ích thay thế với ít 
nhất lả một thiết bị cần thiết để hỗ trợ lấp đặt 
vả vận hành một trung tâm máy tính khi xảy 
ra thầm họa như lũ lụt, hỏa hoạn. Trái nghĩa 
với hot site. 


cold start /kaold sta:/ Khởi động nguội. (1) 
Sự khởi động hệ thống quản lý đữ liệu mả 
không cần phải xử lý trước các hình ảnh trước 
hoàc các hinh ảnh sau. (T) (2) Sự khởi động 
hệ thống, dùng thủ tục đặt tải chương trình 
bắt đâu. (3) Trong VM, sự tái khởi động hệ 
thông bỏ qua các vùng dữ liệu trước đó vả 


collaborative document... 
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collision enforncement 


thông tin kết toán trong bộ lưu trữ chính, và 
nội đung của sự dảng trang vả các file trên 
các đĩa của CP (máy tính cá nhân). (4) Trong 
hệ AS/400 vả systam/38, qui trinh trong đỏ 
mọi đối tượng tạm thởi (các đối tượng được 
hệ xử lý sau khi hệ điễu hảnh được lắp đặt) 
đều bị xóa và được tạo ra lần nữa theo nhóm. 
{5) Trái nghĩa với chackpoint star†, forca star1, 
warm statl. 


collaborative document productlen 
(ka'tebareitiv '*dpkjo:mant prnp'dakƒn/ Sự 
sản xuất tải liệu có tính hợp tác. Trong 
các ứng dụng đa phương tiện, một đặc 
tính hộ thống cung cấp khả năng để một 
nhóm người có thể quản lý sự sản xuất 
tải liệu 

collate /ka'letU Tập hợp và sắp xếp lại. 
Thay đổi sự sắp xếp của một lập các 
khoản tử hai hay nhiều tập con có thứ tự 
đối với một hay nhiều lập con khác, mỗi 
tập con đó chứa một số lượng các khoản, 
thường là một, tử mỗi tập con gốc trong 
thứ tự đặc biệt mả không cần đến thứ tự 
của bất kỷ tập con gốc nào. (l) (A) Xem 
thâm mo¡gqs. 

collating sequence /kz'lettI 'si:kwans/ 
Chuỗi thứ tự sắp xếp. (1) SỰ sắp xếp 
chuyên biệt được sử dụng trong việc tạo 
chuỗi thứ tự (U} (A) (2) Một trật tự được 
gán cho tập hợp các khoản, sao cho hai 
lập hợp bất kỳ trong trật tự được gán có 
thể được sấp xếp lại. (A) (3) Trong COBOL, 
chuỗi thứ tự, trong đó các ký tự có thể 
tiếp nhận đối vởi máy tính được sắp xếp 
trật tự cho các mục dịch, phân loại, hỏa 
nhập. so sánh, vả để xử lý các file có 
chỉ số theo chuẩn thứ tự. (4) Thuật ngữ 
không nên dùng thay cho order. (5) Đồng 
nghĩa với sequence. 


collator /ka'Ìcita/ Bộ sắp xếp. Mội thiết 
bị sắp xếp, hỏa trộn, hoặc lảm tương hợp 
các lập hợp thẻ đục lỗ hoặc các tài liệu. 
khác. (l) (A). 

collectlon /ka'lekƒn/ Tập hợp sắp xếp. (1) 
Trong hệ AS/400, một đối tượng bao gồm vả 
sắp xếp một cách logic, một tập các đối 
tượng, như các bảng, các chỉ số... (2} Trong 
SQL, một tập các đối tượng được thực thi bởi 
chương trinh đăng ký SAA Structured Query 
Languaga/400 (Ngồn ngữ câu hỏi cấu trúc) 
chứa, vả phân loại một cách logic tập các đối 
tượng, như các bảng, các chỉ số,... Một tập 
sắp xếp SQL gồm một thư viện ; từ điển dữ 
liệu chứa các mô tả và thông tín về các bảng, 
chỉ số, file... được xử tý trong thư viện đó ; 
các khái niệm mục SOL ; và một nhật ký với 
bộ tiếp nhận nhật ký được sử dụng để ghi các 
thay đổi trên mọi bảng được thực hiện trong 
tập hợp sắp xếp đó. 

collectlion point blocek {CPB) /k2'lckƒn 
paint blnk/ Khối điểm tập hợp. Trong 
NPM, khối điều khiển được dúng để định 
vị lọa độ lập hợp của mạch và đữ liệu 
giao tiếp 

collection station /ka*lekƒn 'ste:ƒn/ Trạm 


tập hợp thu thập. Xem data collaction sta- 
tion. 


colislon /ka'lizn/ Sự va ehạm. Một điều 
kiện không mong muốn, là kết quả tử các 
truyền phát cạnh tranh đồng thời trên một 
kênh. (T). 


coiliision detection /ka`1i4n di`tekƒn/ Sự đả 
tìm va chạm. Trong CSMA/CD, một tín hiệu 
chỉ thị hai hay nhiều trạm đang truyễn phát 
đồng thời. 

collislon enforcement /Xa'"l:3n 
In`f3:smant/ Sự cưỡng chế va chạm. Trong 
mạng CSMA/CD, sự truyền phát tín hiệu 


colon alhgnment tab 
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color map 


nhiễu bởi một trạm dữ liệu sau khi nó phái 
hiện được một va chạm, để bảo đâm rằng mọi 
trạm dữ liệu khác đẫu biết củ va chạm đó. (T) 
colon alignment tap /2`lainmant tœb/ Phím 
xếp thẳng hàng với dầu bai chấm. Một dấu 
ghỉ lại vị trí văn bản nơi được xắp thẳng hảng 
từ bên trái của dấu hai chấm (:). 

color /kAla/ Máu sắc. (1) Trong nhận dạng 
ký tự quang, sự xuất hiện phổ của hình ảnh 
phụ thuộc vảo sự phần xạ phổ của hình ảnh, 
sự đáp ứng phổ của người quan sát và sự kết 
hợp phổ của ánh sáng tới. (A) (2) Một sắc 
mảu đặc biệt, gồm cả đen vả trắng. (3) Xem 
background color, direct color, pseudocolor, 
true color. 


color balanee /kaAla 'bzlans/ Cần bằng 
mầu. Trong hệ hình ảnh (vidao) mầu, qui trình 
làm tương hợp biên độ của các tín hiệu đó, 
xanh lá cây, xanh sao cho cả ba mâu kết hợp 
với nhau tạo ra máu trắng đúng. 

color bare /' kAla bu:z⁄ Các dải mâu. Trong 
các biểu diễn hình ảnh (video), vạch kiểm 
nghiệm gỗm tám hình chữ nhật theo các mâu 
: trắng, vảng, xanh nhạt, xanh lá cây, đỏ lươi, 
đỏ, xanh, đen, được dùng để đối chiếu cho 
độ sáng, độ tương phản, cường đệ máu, vả 
sự cân bằng mầu chỉnh xác. 

color cell /'kala sel/ Tế bảo mầu. Trong AIX 
Enhanced X-Windows, một mục trong sơ đỗ 
mầu bao gồm ba giá trị trên cơ sở các cưởng 
độ đỏ, xanh, xanh lá cây. Các giá trị nảy lä 
các số 16-bi! không dấu hiệu. Zero biểu thị 
cường độ lối thiểu. Các giá trị được phân độ 
bởi người phục vụ để tương hợp với hiển thị 
riêng trong sử dụng. 

color corrector /kAla ka'rektz/ Bộ hiệu 
chỉnh mảu. Trong các biểu diễn hình ảnh, 
thiết bị được dùng để điều chỉnh các giả trị 
mầu của tin hiệu hình ảnh (video) mâu. 


eolor cycllng /kAla` satklin/ Tập chư kỷ 
mâu. Trong các ứng dụng đa phương tiện, 
một hiệu ứng hình ảnh, trong đó các mầu sắc 
trong chuỗi liên tiếp được hiển thị trong sự nối 
tiếp nhanh. 

color dieplay ®&kAl2 dis'plet Hiển thị màu. 
Thiết bị hiễn thị có thể hiển thị nhiều hơn hai 
mâu và các bóng che được tạo ra bởi các kết 
hợp của hai mâu. Trái nghĩa với monochrome 
display. 

color expanslon operation /kala 
ik`spenƒn pnpa'relÍn/ Thao tác mở rộng 
mâu. Trong hệ điểu hảnh AIX, mội thao tác 
lập trình đỗ họa xảy ra một cách tự động khi 
vúng dữ liệu chiếm đồ ảnh điểm nguồn chỉ có 
một byle/một ảnh điểm vả vùng dữ liệu chiếu 
đỗ ảnh điểm nhận là một khung trung gian 
thiết bị thích ứng hiển thị mâu được xác định 
để có hơn mội bịt / một ảnh điểm. 

color graphics adapter /kala 'pr#fIks 
2'd£pta/ Thiết bị thích ứng đỗ họa mẫu. 
Thiết bị thích ứng đẳng thời cung cấp 4 màu 
vả được lắp trên mọi mô hình máy tính cá 
nhân iBM vả Hệ thống cá nhân /2 modal. 
colorizatlon /.kplari'zci[n/ Sự mầu hóa. 
Trong các ứng dụng đa phương tiện, sự 
nhuộm mầu cho bản gốc đơn sắc (đen-trắng). 
color ‡ookup tabie (CLUT) /kaAla 'lokap 
*teibl Bảng quan sát màu. (1) Trong hộ 
điều hảnh AIX, tương đồng với color map. {2} 
Trong đa phương tiện, tương đẳng với color 
palette. 

color map /kala mep/ Bản đồ màu. (1) 
Trong đỗ họa AIX, một bảng quan sát trong 
đó mỗi chỉ số được liên kết với một giá trị đỏ, 
xanh, xanh lá cây. Đồng nghĩa với color 
lookup table, color palette, color table. {2} 
Trong AlX Enhanoad X - Windows, tập các lễ 
bảo màu. Mội giá trị ảnh điểm được ghi chỉ 
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số bản đồ mầu đề lạo ra các cưởng độ RGB 
(để, xanh lả cây, xanh). Một bản đô máu bao 
gồm mội tập các mục xác định giá trị mảu, 
khi được liên kết với một cửa số, được sử dụng 
để hiển thị các nội dung của cửa sổ liên kết 
với một cửa số đó. Xem thêm direct color, 
pseudocolor. (3) Trong đỗ họa AIX, một bảng 
quan sát màu diễn dịch các chỉ số mảu vào 
các bộ ba GB (đỏ, xanh lá cây, xanh). 
color menu /kaAls 'menju:/ Trính đơn 
mâu. Một trinh đơn trong LinkWay vả Link- 
Way Painl cho phép người sử dụng lựa 
chọn máu để sử dụng trong bản vẽ hoặc 
trong các phông được dùng trong một đối 
lượng vùng văn bản. Chế độ CGA có ba 
mâu khả dụng. EGA vả VGA có 16 mầu 
khả dụng. MCGA 256 có 256 mảu khả 
dụng. 

color model /'kAla 'mudl/ ô hỉnh mâu. 
Kỹ thuật để mô tả máu sắc. Xem thêm 
cyan / magenla / yellow (CYA). 

color noise /kala naIz/ Sự nhiều mâu. 
Trong các hệ thống hinh ảnh (video), sự 
giao thoa ngẫu nhiên trong phẫn máu sắc 
của hình ảnh, bị gây ra bởi dải tần số 
mảu bị giảm hoặc sự tạo mẫu mảu vả 
xuất hiện màu do các vệt vẫn nhiễu có 
mâu không chính xác trong hình ảnh. 
color number /'kAla `nAmba/ Chỉ số màu. 
Trong sẩn phẩm IBM LinkWay, số được 
gán cho một mảu được cho trong bảng 
pha máu. Máu nên có chỉ số màu lá 0. 
Phần côn lại của các mầu được đánh số 
theo chuỗi thử tự, bắt đẫu tử số 1. 
color palette /kala 'pzlaU Bang pha 
mâu. Tận các mảu có thể được hiến thị 
trên màn hình củng một lúc. Đó có thể 
lả tập hợp tiêu chuẩn được sử dụng cho 


mọi hình ảnh hoặc một lập có thể được 
thực hiện theo mẫu cho mỗi hình ảnh. 
Đồng nghĩa với color lookup table (CLUT) 
Xem thâm standard palette, cusiom palette 
color ramp /'kAla remp/ Đoạn dốc mâu. 
Một chuỗi tăng dẫn của các mảu trong 
bản đỗ máu , ví dụ khoảng toản bộ các 
mảu cầu vỗng, được đặt vảo bản đồ mảu 
Đa số các đoạn đốc mảu chỉ có một số 
lượng nhở, thậm chí không có các khoảng 
không liên tục. Xem thêm gamma ramp. 
color register /kAla 'redazIsta/ Thanh ghí 
mâu. Vùng trong bộ nhớ máy tính lưu trữ 
thông tin vả mảu sắc. 

color resolution /kaAla reza'lu:ƒn/ Độ 
phân giải màu. Trong các hệ thống hình 
ảnh (vidao), độ do của độ chính xác và 
sắc nát của hình ảnh mẫu. 

color scanner /kAla 'skena/ Máy quét 
mảu. Thiết bị dùng để chuyển đổi các 
ảnh mảu vả tranh nghệ thuật thảnh dữ 
liệu số để dùng trong ứng dụng triển khai 
nghe - nhịn. 

color separatlon /kala ,sepa'relƒfn/ Sự 
tách mảu. Âm bản được dùng để tạo các 
bản cho pháp ín tửng màu riêng biệt. 
color space /'kala spelsỈ Không gian 
mâu. Mọi màu sắc đều có thể được hiển 
thị bằng màu đỏ, xanh iá cây, xanh biển, 
xanh nhạt, đỏ tươi, vảng, đan vả trắng. 
color subsampling /'kAla .sAb`su:mpiin/ 
Tạo mẫu mảu. Trong các hệ thống hình 
ảnh (video), kỹ thuật dùng độ phân giải 
thấp đối với các thảnh phần chênh lệch 
màu của tín hiệu hinh ảnh được so sảnh 
với thảnh phần độ sáng mảu. 
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coler table /kala teibl/ Bảng mâu. (1) 
Trong đồ họa Systam / 38, một bộ diễn 
dịch gồm 8 mục, mỗi mục xác định một 
mảu được sử dụng trong đỗ họa Sysiem 
⁄.88, từ đó các mầu riêng rễ được lựa 
chọn. Nhiễu bảng máu có thể được xác 
định, nhưng mỗi lẫn chỉ sử dụng một bằng 
mâu. (2) Trong đồ họa AIX, tương đồng 
với color map. 

color temperature /'kala `tempratƒa/ Nhiệt 
độ mâu. Độ đo chính xác sắc mâu của một 
nguôn ánh sáng cho trước theo trạng thái ở 
nhiệt độ mả mội vật đan có thể được nung 
nóng để hiển thị mâu tương tự. Nhiệt độ mảu 
được hiển thị theo độ Kalvin (°K) 

color value /kAla `velju:/ Giá trị mâu. 
Ba số chuyên biệt mội máu cho trước. 
Xem pixel valua. 

column /knlam/ Cột. (1) Một trong hai 
hay nhiều sự sắp xấp thẳng đứng của các 
đỏng ngang, định vị cạnh với cạnh trên 
một trang hoặc mản hiển thị. (TJ (2} Sự 
sấp xếp thăng đứng các kỷ tự hoặc các 
biểu thức khác. (A) (3) Vị trí Ký tự trong 
một dỏng in hoặc trân mản hiển thị. Các 
vị trí được đánh số tử 1, vả cộng thêm 
1, bất đầu tử vị trí ký tự xa nhất về bân 
trái và kéo dải sang vị trí xa nhất bên 
phải. (4) Trong SOL, phần thắng đứng của 
một bảng. Một cột có một lên vả kiểu dữ 
liệu riêng ; ví dụ, kỷ tự, thập phân, hoặc 
số nguyên. (5) Trong COBOIL. vị trí ký tự 
trong một dỏng in. Các cột được đánh số 
lẫn lượi tử 1, bắt đầu ở vị trí ký tự xa 
nhất về bên trái của dông in vả kéo đến 
vị trí xa nhất bên phải của dỏng in. (8) 
Trái nghĩa với tow. (T) Xem card column. 
mark - sensing column, pụnch column 


column balanclng /'kulam 'bœlansin/ Thiết 
lập cân bằng cột. Quy trình phân phối lại các 
đảng văn bản thao tập các cội sao cho lượng 
văn bản trong mỗi cột bằng nhau ở mức khả 
dĩ. 

column binary kulam 'baInar1/ Nhị phần 
cột. (1) Nói vẫ biểu diễn nhị phân dữ liệu trên 
card trong đỏ các dạng s“ của các vị trí đục 
lễ được gản theo các cột thẻ. Ví dụ, mỗi cột 
trong thẻ 12 - dỏng có thể được dùng để hiển 
thị 12 bitliân tiếp. (A) Đẳng nghĩa với Chinese 
binary. (2) Trái nghĩa với roW binary. 
column functioen kplam 'fankƒn/ Chức 


- năng cột. Trong SOL, qui trình tính toán một 


giá trị tử mội lập các giá trị, vả biểu diễn giá 
trị đó như mộ t tên cột được tiếp thao sau bằng 
một đối số ghi trong dấu ngoặc. 

colunn heading /'kolam 'hedrp/ Tiêu đả 
cột. Mội hay nhiễu từ ngữ ở phía trên mộ! cột 
thông tin để nhận biết về thông tín trong cột 
đó. 

column mark Iine /kplam ma:k lain/ 
Đưỡng đánh dấu cột. Trong thông báo sai 
sót bộ biên địch XL, đường có chửa một ký 
hiệu để chỉ thị cột mã nơi sai sót được phái 
hiện 

column separator /'knla:m 'separeita/ Bộ 
tách cột. Môi ký hiệu trên mỗi phía của vị trí 
của một vùng trên mản hiển thị. Kỷ hiệu nầy 
không chiếm vị trí trên mản hiển thị. 
column split /kpla:m spÌi/ Sự chia tách 
cột. Khả năng của thiết bị xử lý thả có thể 
đọc hoặc đục lỗ hai phần của cột thẻ một 
cách độc lập. 

COM Compulter output mierofilming. Sự tạo vị 
phim khi xuất tử máy tỉnh. (A) 

comb /kaom/ Tạo lược. Trong thiết bị đĩa tử, 
mộit bộ ghép các thanh (ruy cập có thê di động 
như mội bộ chung. (T) 
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coinbination /.kombi`nei[n? Sự kết hợp. 
SỐ lượng cho trước của các phẩn tử khác 
nhau được chọn tử mội tập mả không cân 
tỉnh đến thứ lự trong đó các phẩn tử được 
chọn đã sắp xếp. (I) (A) Trái nghĩa với 
parmutation. Xem Torbidden combination. 
combinational elreuit /.kpmbi`nei[nl 
`s4:kiU Mạch kết hợp. (1) Linh kiện logic 
có các giá trị xuất ở thởi điểm cho trước 
bất kỷ chỉ phụ thuộc vào các giá trị nhập 
ở thởi điểm đỏ. (T) (3) Đông nghĩa với 
combinatorial eircuit. 

combinatlonal gate /kpmbi”ncifnl geu/ 
Cổng kết hợp. Một linh kiện có í! nhất 
một kênh xuất vả không hoặc nhiễu kênh 
nhập. ti cả được đặc trưng bằng các 
trạng thải rởi rạc, như thế ở thởi điểm bất 
kỷ trạng thái của môi kênh xuất được xác 
định hoàn toản bởi các trạng thải của các 
kênh nhập ở củng thời điểm đó. (T) (A) 
combinational logic element 
/kpmBt`nei[nl Ipdxik 'elimant Phản tử 
logic kết hợp. (1) Linh kiện có ít nhất 
một kênh xuất vả không hoặc nhiều kênh 
nhập, tấ! cả được đặc trưng bởi các trạng 
thái rởi rạc, như thế ở thởi điểm bất kỳ 
trạng thái của kênh xuất được xác định 
hoản toản hởi các trạng thái của kênh 
nhập ở củng thời điểm đỏ. (A) (2) Trái 
nghĩa với sequential logic element. 
combination box /knmbrneiƒn bnks/ Hộp 
kết hợp. Trong cấu trúc SAA Advanced 
Common Úser Aceess (Truy cập người dùng 
chung cao cấp), một sự điều khiển kết 
hợp các khả năng của vủng nội dung vả 
hộp danh mục. Hộp danh mục chỨa các 
khả năng chọn lựa mả ngưởi sử dụng có 
thể cuốn lên vả lựa chọn để hoản tất 


vũng nội dung đó. Xem drop - down com- 
bination box. Xem thêm list box. 


combinatorial clreuit 
/kpmbinet'ta:rlal `sa:kiU Mạch kết hợp. 
Tương đồng với eombinatiohal circuilt. 


combined alert /kam 'baind a3`la:/ Sự 
cảnh báo kết hợp. Trong chương trinh 
NetView, một cảnh báo gôm cả cảnh báo 
chung vả cảnh báo riêng trong một lưu 
thông vectơ quan lý mạng (NMVT - network 
managemani vector transport) 

combined condition /kam'`barnd 
kan`di[n? Điều kiện kết hợp. Trong CO- 
BOL, một điều kiện lả kết quả của sự nối 
kết hai hay nhiễu điểu kiện với toán tử 
logic AND hoặc OR. Trải nghĩa với negated 
combinad_ condition. 

combined dictation and transcrlption 
machine /kam'baind đik'terƒn and 
tren`skripƒn ma'Ji:n/ Máy đọc - viết kết 
hợp. Thiết bị đọc được thiết kế để ghi vả 
tải lạo giọng nói sao cho bản viết có thể 
được tạo ra. (T) 

combined file /&am'batnd fatll/ File kết 
hợp. File dữ liệu được dùng như một tiie 
nhập vả cả như một tia xuất. File xuất 
chỉ chứa các vủng được mô tả cho file 
xuất, do đó, bản ghi xuất không cần thiết 
phải chứa các vủng giống như bản ghi 
nhập. 

combined head /kam baInd hed/ Đầu kết 
hợp. Trên thiết bị đọc - ghi, bộ phận kết 
hợp các chức năng của hai hoặc cả ba 
bộ phận sau : đầu ghí, đầu đọc, và đầu 
xóa. (l) Tương đồng với read / write hoad 
comblned station /kam'baind 'sterƒn/ 
Trạm kết hợp. (\) Trong sự điều khiển 
tuyến dữ liệu mức cao, phần của trạm dữ 
liệu thực hiện các chức năng điều khiến 
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kế! hợp của tuyến dữ liệu vả tạo ra các 
lệnh vả các đáp ứng để truyền phảt vả 
diễn dịch các lệnh nhận được vả các đáp 
ứng. (l} (2) Tram dữ liệu tạo ra các lệnh 
và các đáp ứng để truyền phảt qua tuyển 
dữ liệu và diễn dịch các lệnh nhận được 
vả các đáp ứng. (3) Đông nghĩa với bai 
aneed station. Xem thâm primary station, 
secondary station. 


COM device /d1`vais/ Thiết bị COM. Com- 
puter output mìicrofilmer. 
xuất từ máy tỉnh. (4) 
comic - strip oriented image /'kpmik strip 
'a:rrentrid 'tUm1d3/ Hình ảnh dịch hướng 
theo dải dải. (1) Trong vì đỗ họa, sự biểu thị 
hình ảnh trên cuộn vi phim theo cách phần 
đình của hình ảnh song song với chiêu ngang 
của cuộn phim. (A){2) Trái nghĩa với cing-ori- 
ented tmage. 


Bộ tạo ví phim 


comma alignment tab 7 kom2 

a'lainmant tœb/ Dấu xếp hảng theo dấu 
phẩy. Một dấu kỷ hiệu nơi văn bản được sắp 
xấp thắng hảng thao bân trải dẫu phẩy. 


command /ka'`ma:nd/ Lệnh. (1) Một lệnh 
để một hành động được thực hiên. (A) (2) 
Một tin hiệu điều khiển. (A) (8) Trong ngôn 
ngữ sơ đỗ khái niệm, lậnh hoặc khởi động 
cho một hành động hoặc một hảnh động 
được phép bắt đầu thực hiện. (A) (4} Nghĩa 
rộng, một toán tử hoặc toán tử logic. (A) 
(5) Đồng nghĩa với order. (A) (6) Một câu 
lệnh được dùng để yêu câu một chức nầng 
của hệ thống. Một lệnh bao gồm viết tắt 
lên lệnh, nhận biết chức năng được yêu 
cầu, vả các thông số của lệnh. (T) Trong 
SDLC, một khung được truyền phát bởi 
một trạm sơ cấp. Các trạm kiểu cân bằng 
không đồng bộ sẽ gởi các lệnh và cả các 
đáp ứng. Trái nghĩa với response. (8) Mội 


yêu cầu tử một thiết bị đầu cuối để thực 
hiện một thao tác hoặc thực thị một chương 
trình riêng. (9) Trong SNA, tập hợp vũng 
bt kỷ trong đầu truyền phảt (TH - Trans- 
mission header), đầu yêu câu (RH - Re- 
quest header), vả một vải phẩn của đơn 
vị yêu cẫu (RU - Raequest unil) khởi động 
một hành động hoặc bắt đầu một thủ tục 
; ví dụ (a) Bind Session session - control 
request unil. Tác vụ nỗi kết - (đơn vị điều 
khiển yêu cầu), một tệnh kích hoạt một 
tác vụ LU - LŨ, (b) Bộ chỉ thị thay đổi 
hướng trong RH (đầu yêu cầu) của RU 
(đơn vị yêu cẩu) cuối củng trong chuỗi. 
(e) Bộ chỉ thị cửa số chỉnh lại của hảnh 
lrình có trong đấu truyên phát FID. Xem 
thêm VTAM operator command. (10) Một 
yêu cầu dối với hảnh động của hệ. (11) 
Dỏng ký tự từ một nguồn ngoải đến hệ 
biểu thị một yêu cầu đối với hảnh động 
của hệ. (12) Trong truyễn thông dữ liệu, 
một chỉ dẫn được biểu thị trong vùng điễu 
khiển của một khung vả được truyền phát 
bởi trạm chính hoặc trạm kết hợp. Chỉ 
dẫn nảy lảm cho trạm thứ cấp / tram kết 
hợp thực hiện một chức năng điều khiển 
tuyến truyền dữ liệu. Xem thêm response. 
(13) Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
instruetion. 

Command /ka`ma:nd/ Tiêu để Command. 
(1) Trong cấu trúc SAA Basic Coramon User 
Access mội hảnh động đã hiển thị liêu mục 
chứa trong vùng lệnh. (2) Tên được nhập vả 
các thông số liên hệ với một hảnh động có 
thể được thực hiện bởi một ứng dụng. Lânh 
lả một dạng của yêu cầu hảnh động. 
eommand analyzer /kz`mu:nd 
'#nalaIz2/ Bộ phân tích lệnh. Trong System 
/38, một chương trình do IBM cung cấp, xử lý 
các lệnh. Sự xử lý lệnh bao gồm kiếm tra hiệu 
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lực, chuyền sự điều khiển cho chương trình 
xử lý lệnh (CPP - command processing pro- 
gram), vả quay trở về nơi gọi của bộ phân tích 
lệnh | 

eommand area &2'mg:nd `earia/ Vùng 
lệnh. (1) Vùng của mản hiển thị trong đó 
người sử dụng nhập các lệnh ví dụ ; trên mản 
hình của thành phần hiển thị 3790, vùng thứ 
nhất của bốn vùng trong vùng điều khiến hộ 
thống, cung ứng truyền thông hệ thống vả các 
chỉ dẫn cho người vận hảnh. Trên một số thiết 
bị, người sử dụng phải thay đổi tử chế độ lảm 
việc sang chế độ lệnh để định vị con chạy 
trong vùng lệnh. (2) Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Äccess (Truy cập người dùng 
chung sơ cấp) vùng trên một panel (bảng) 
chửa vủng danh mục lệnh. Xem thâm com- 
tnand antry fieid. 

command attention (CÁ) key /ka'mu:nd 
a`'tenƒn ki:/ Phím yêu câu lệnh. Trong DDS, 
phim của bản phím, có thể chuyên biệt với từ 
phim CA đề yêu cầu chức năng được chuyên 
biệt bởi từ phím. Dữ liệu không được quay trở 
lại hệ thống. Trái nghĩa với command function 
(GF) key. 

command condition /k2'ma:nd kan'diƒn/ 
Điều kiện lệnh. Trong ngôn ngữ sơ đỗ 
khái niệm, điễu kiện sơ bộ, bao gồm các 
khía cạnh đồng bộ hóa, phải được tương 
hợp trước khi một hảnh động được pháp 
có thể bắt đầu thực hiện. (A). 

eommand control block (CCB) /ka`ma:nd 
kan traol bluk/ Khối! điều khiền lệnh 
(CCB). Trong IBM Token - Rỉng Network 
(Mạnh vỏng), thông tin cỡ chuẩn đặc biệt 
được cung ứng tử chương trình ứng dụng đắn 
phần mầm thiết bị thích ửng để yêu cầu một 
thao tác 


command definition /ka°mo:nd defi`n:ƒn/ 
Định nghĩa lệnh, Trong hệ AS /400 và Sys- 
tom /38, mội đối tượng chứa định nghĩa của 
một lệnh bao gồm trên lệnh, các mô tả thông § 
số, vả thông tin kiểm nghiệm - hiệu lực, nhận 
biết chương trinh thực thí chức năng được yêu 
cầu bởi lệnh đủ. 

command definitlon statement 

/a'ma:nd defrmƒn 'steltmanU Mộnh để 
định nghĩa lệnh. Trong hộ ÁS /400 và Sys- 
tem / 48, mệnh đề nguồn định nghĩa các từ 
phím, các giá trị thông số, các tên giới hạn, 
các phần tỬ trong danh mục, các yêu cầu 
thông số và tương quan của chúng, văn bản 
nội dung đối với lệnh. Các mệnh đề định 
nghĩa lộnh được sử dụng để tạo ra lệnh ngôn 
ngữ lệnh (command language). 

command dieplay &k2`mu:nở đis`pÌe1/ Hiền 
thị lệnh. Trong System / 36, một hiển thị cho 
pháp người vận hành hiển thị vả gồi các thông 
báo, sử dụng các lệnh điều khiển vả các lậnh 
thủ tục, để khởi động vả điều khiển các công 
việc. Trái nghĩa với standby display. Xem 
thêm console display, subeonsole display. 
eommand displiay station /ko`mu:nd 
đ¡s`plet 'sieI[n/ Trạm hiển thị lệnh. Trong 
System / 36, trạm hiển thị tử đó người vận 
hành có thể khởi động vả điều khiên các công 
việc. Trạm hiển thị lệnh có thể trở thành bản 
giao tiếp hệ thống thay thế, có thể được coi 
là bản giao tiếp phụ, vả cũng có thể được 
dùng lảm trạm hiển thị dữ liệu. Xem thêm 
altarnatlve system console, đata display sta- 
tion, subconsole. 

command entry field /ka`mu:nd `entri f¡:1d/ 
Trưởng nhập lệnh. Trong cấu trúc SAA Ba- 
sìc Common User Aceess (iruy cập người 
dùng chung sơ cấp), một vùng nhập trong đó 
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ngưởi sử dụng gõ phim nhập các lệnh. Xem 
thôm command area. 

command facillty /ka`ma:nd fa`silat1/ Tiện 
ích lệnh. Thánh phần của chương trinh 
NetViaw, lả cơ sở cho các bộ xử lý lệnh, có 
thể giám sát, điều khiển, tự động hóa vả cải 
tiến thao tác của một mạng. 

command fialđ /ka`ma:nd fi:ld/ Trường 
lệnh. (1) Trên mản hiển thị, một phần của 
vùng lệnh. (2) Trong DPCX, vùng thứ nhất 
của bốn vùng trân dỏng ngang cuối củng của 
một hiển thị trong suốt các thao tác vúng - 
vủng, Xem thêm communieation field, maes- 
sage fisid, mode field. 


command field prompt /ka`ma:nd fi:1d 
prumpU Bản đánh dấu trưởng lệnh. Trong 
cấu trúc SAA Basic Common User Áccess 
một dấu chỉ ra vị trí của vùng nhập lệnh trong 
một bảng (command ===). 

command file /k2`'ma:nd fail/Flfe lệnh. 
Trong AS 7400 RJE, đỏng nhập công việc tử 
xa có thể chửa các lệnh hộ chủ vả ngôn ngữ 
điều khiển công việc (JCL - job control lan- 
quage), đữ fiệu, và các mệnh đề điều khiển 
RJUE (READFILE hoặc EOF). Trái nghĩa với 
data fila. - 

eommand †rame k2`mu:nd freim/ 
Khung lệnh. (1) Một khung được truyền phát 
bởi trạm chính. (2) Một khung được truyền 
phát bởi lrạm kỗt hợp chứa địa chỉ của các 
trạm kết hợp khác. 

ceommand fưnction (CF) key 
/ka`mu:nd 'fankƒn ki: Phím chức năng 
lệnh. (1) Trong DDS, phím trên bản phim, có 
thể được chuyên biệt với tử phím CF đề yêu 
cầu chức năng được chuyên biệt bởi từ phim. 
Dữ liệu được quay lại hệ thống. Trải nghĩa với 
command attention (CA) key. (2) Trong Sys- 
tam /36, phím được dùng với phím điều khiển 


chức năng lệnh (CMD) đề yêu cầu các chức 
năng được gán trước. Ở bản giao liếp hệ 
thống, phím trên bản phím, gọi lả phím CE. 
được dùng để yâu cầu các chức năng được 
gán trước. 

command help /ka'ma:nd help/ Hể trợ 
lệnh. Trong ImageP\us Folder Application Fa- 
cility. (Tiên ích ứng dụng tập trung hình ảnh) 
sự hỗ trợ trên tuyến cho các lệnh mả ngưới 
sử dụng nhập, lên tuyến lệnh. 

command interpreter /ka'mua:nở 
In'ta:prita/ Bộ điễn dịch lệnh. Trong hộ 
điều hảnh AIX, chương trình gởi các chỉ dẫn 
đần bộ phận chỉnh: Xem thâm shell. 
command key /ka`ma:nd kì:/ Phím lạnh. (1) 
Phím bất kỳ làm cho một thiết bị thực hiện 
một thao tác được xác định trước. (2) Phím 
trên bản phim trạm hiển thị, được dũng để 
yêu cầu mội hành động được lập trình đặc 
biệt. (3) Trên bản phím của máy tính cá nhân 
IBM, phim lâm cho PC (personal computer - 
máy tỉnh cả nhân) thực hiện một thao tác 
riêng, đối ngược với phim được dùng đề nhập 
đữ liệu. Xem thêm typewritet key. Các phím 
lệnh bao gồm phim All, Caps Lock, Ctrl, các 
phim dịch chuyển con chạy, phím Del, phím 
End, phím nhập (Enter), phím Esc, các phím 
chức năng, phím Home, phim cải đặt (ins), 
phim Num Lock, phím hết trang (PgDn) phím 
trang mới (PgUp), phím mản ín (Prisc) phím 
Scrơll Lock (vả Break), phím xê dịch,... (4} 
Xem alternate function key, charactetr key, 
function key, program attention key, program 
function key. 


command key Indlicator /k+'`ma:nd 

ki:`indikett2/ Bộ chỉ thị phím lệnh. Trong 
RPQ. bộ chỉ thị được xác định tương ứng với 
các phím chức năng để bảo cho chương trình 
khi một trong các phím chức năng được nhấn. 


command language 


ceommand language /k3`mu:nd 
'lzqgwtd3 Ngôn ngữ lệnh. Tập hợp các 
loán tử thủ tục với cú pháp liên hệ, được 
dùng để chỉ ra các chức năng được thực 
hiện bởi hệ điều hảnh. (|) (A) Đồng nghĩa 
với control language 

eommand level /®&ka`ma:nd 'levl/ Mức 
lệnh. Nói về thao tác được thực hiện đối 
vớt một lệnh riêng trong chương trình. Trái 
nghĩa với ptogram level. 


eommand library /ka ma:nd 'latbrari Thư 
viện lạnh. Trong TSO, tập dữ liệu được 
phân chia nhiễu phân bao gồm các chương 
trình xử lý lệnh. Một thư viện lệnh của 
người sử dụng có thể được phép cuối vào 
thư viện lệnh của hệ thống. 

command line /ka'ma:nd lain/ Đóng lệnh. 
(1) Trân mản hiển thị, một dỏng hiển thị 
thường ở phim dưởi củng của mản hình, 
trong đó chỉ có các lệnh lả có thể được 
nhập. Xem thêm floating command line. (2) 
Trong sử dụng SAA, thuật ngữ không nên 
dùng thay cho command area. 

caommand list /ka'mu:nd lis/ Danh mực 
lệnh. Trong chương trình NetView, danh 
mục các lệnh vả các mệnh đề lộnh được 
chỉ định để thực thi một chức năng đặc 
biệt cho người sử dụng. Các đanh mục 
lệnh có thể được viết trong REXX hoặc 
trong ngôn ngữ danh mục. lệnh NatView. 
command mode /ks'ma:nd maod/ Chế độ 
lệnh. (1) Trạng thái của hệ hoặc thiết bị 
trong đó người sử dụng có thể nhập các 
lệnh. (2) Trong TSO, chế độ nhập kế tiếp 
ngay sau LOGON hoặc liếp sau sự hoản 
tất của bệ xử lý lệnh. Trong chế độ lệnh, 
hệ sẵn sảng nhập lệnh bết kỳ trong các 
thư viện lệnh. (3) Trong DPCX, chế độ 
vận hành trong đó người vận hảnh dầu 
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cuối có thể thực hiện thao tác bất kỳ trong 
chế độ cơ bản, đưa ra các lệnh bổ Sung, 
của người vận hảnh, vả thực hiện các thử 
tục lệnh (PROCs - proceduros) 
command name /ka'mn:nd neim/ Tên 
lệnh. Thuật ngữ thứ nhất trong một lệnh, 
thưởng được tiếp theo bằng các dạng tử. 
command phase /k2'mq:nd fciz/ Giai 
đoạn lệnh. Trong chươnng trình điều khiễn 
mạng, phẩn của vùng đáp ứng hệ thống 
trong thiết bị truyền phát cơ sở, nhận biết 
bậc đối với lệnh kết hợp ; ví dụ, Writa 
với contact, được thực thi lần lượt, 
command privilege class /kamu:nd 
'prrvilrds kla:s/ tớp ưu tiên lệnh. Xem. 
privilegea class, 

command procedure (PROC) 
“ka'mq:nđd pra'si:d32/ Thử tục lệnh. (U 
Trong DPCX, tập các lệnh do người sử 
dụng viết, mả một người vận hành có thể 
yêu cầu theo tên. Thủ tục lệnh bao gồm 
các lệnh điều hảnh vả các lộnh PROC. 
Xam command list. (2) Trong TSO, tập đữ 
liệu hoặc thảnh viên của tập dữ liệu được 
phân chia nhiễu phần chứa các lệnh TSO 
được thực hiện theo chuỗi thứ tự bởi lệnh 
EXEC. (3) Trong chương trình NetViaw, 
danh mục lệnh, bộ xử lý lệnh được viết 
thao ngôn ngữ mức cao (HLL - high level 
languaga) hoặc một tuyến ống NatView. 
command proceseing /ka'ma:nd 
*praOsesip/ Sự xử lý lệnh. Đọc, phân tích 
vả thực thì các lệnh được đưa ra qua bản 
giao tiếp hoặc thông qua dong nhập. 
eommand precessing program 
(CPP) ®&a`mu:nd ˆ°pr20š€sIn ˆpraogrem/ 
Chương trinh xử lý lệnh. Trong hệ AS /400 
và Sysiem / 38, chương trình thực hiện việc 
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kim tra tỉnh hiệu lực vả xử lý lệnh sao cho 
chức năng đã yêu cầu được thực hiện. 
command processor /k2°mu:nd 
'praosesa/ Bộ xử lý lệnh. (1 Chương 
trình vấn đề được xử lý để thực hiện một 
thao tác được chuyên biệt bởi một lệnh. 
(2) Trong Sysiem / 36, phần của System 
Support Program Product (sẩn phẩm 
chương trình thiết bị hệ thống) xử lý các 
lệnh điều khiển và chuyển các lệnh thủ 
lục, các mệnh để ngôn ngữ điều khiển 
thao lác, cho bộ khởi động. (3) Trong 
chương trình NatView, môi khối modula 
được chỉ định để thực hiện một thức năng 
đặc biệt cho người sử dụng. Người sử 
dụng có thả viết các lộnh bộ xử lý thao 
ngôn ngữ assembler hoặc trong ngôn ngữ 
mức cao (HLL - high --level Language) ; 
các lệnh bö xử lý được yêu cầu như các 
lệnh. . 
command proflle /ka'ma:nd ˆpraofall/ 
Tóm lược lạnh. Xem profile. 

ceommand programming language 
/k3'ma:nd 'praogremin ˆÌl#ngwid3/ Ngôn 
ng( lập trính lệnh. Ngôn ngữ cho phép 
lập trình bằng cách sử dụng các lãnh hơn 
là bằng cách viết các mệnh đề trong ngôn 
ngữ lập trình quy ước. 

command prompt /ka'md:nd prpmpt/ Đấu 
nhắc nhở lệnh. Mộ! ký tự hoặc đòng ký 
tự được hiển thị để báo rằng người sử 
dụng có thể nhận một lệnh để được xử 
lý. 

command / response applicatlon 
/ka'ma:nd rï'sppns ,œpli°ketƒn/ Ứng dựng 
lệnh / đáp ứng. Trong các chương trình 
Agent và Natwork Carrier Intereonnect Man- 
agar (Quản lý chuyển tải liên kết mạng), 
mội chức năng cho pháp người vận hảnh 


Notview được thực thí các lệnh trong hệ 
thống quản lý chuyển tải. 

ceommand retry /ka ma:nd ri:'trai Tải xử 
lý lệnh. Một kênh vả thủ lục đơn vị điều 
khiển làm cho mội lệnh có thể được tái 
xử lý mà không đòi hỏi phải giản đoạn ! 
/ O (nhập / xuất). 

eommand secan /ka`ma:nd skzn/ Qưét 
lệnh. Trong CMS, một chương trình con 
quát dòng lệnh được nhập vả chuyển đổi 
lệnh đó qua danh mục thông số tiêu chuẩn 
CMS. 


command statement /ka`ma:nd 
°steitmant Mệnh để lệnh. Mệnh đề điều 
khiến công việc, được dùng để đưa ra các 
lệnh cho hệ thống thông qua dòng nhập. 
command string /ka'ma:nd strry. Chuối 
lệnh. Trong quần lý câu hỏi AS / 400, 
dỏng ký tự chứa một lệnh hỏi. 
eommand substitution /k2`ma:nd 
,sAbstt'tju:[n/ Sự thay thế lệnh. Trong 
hệ điều hảnh AiX, khả năng bắt giữ phần 
xuất của lệnh bất kỷ như một giá trị đối 
với lệnh khác bằng cách đặt dòng lệnh 
đó vảo trong ngoặc káp. Phần ngoài đấu 
trên thực hiện lệnh hoặc các lệnh trong 
ngoặc kép, vả sau đỏ thay thế toản bộ 
hiển thức, kê cả các dấu ngoặc kép, với 
phần xuất của chúng. Đặc tính này thưởng 
được dùng trong các mệnh đề gán. 
command virtual terminal /ka'ma:nd 
'va:tfoal 't:mìnl/ Đầu cuối lệnh ảo. 
Trong hệ điều hành AIX, đầu cuối áo trở 
nên hoại động khi phím nóng cửa số lệnh 
được nhẫn. Xem thêm command window 
hot key. 

command wlndow hot key /ka'ma:d 
'windau hnt kì:! Phím nóng cửa số lệnh. 
Trong hệ điều hảnh AIX, sự lỗ hợp phim 
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để tính hoạt đầu cuối lệnh ảo. Tổ hợp 
phim nóng cửa số lệnh là AIt - Action trên 
bản phím, hai nút lrên con chuột, hoặc 
nút số 4 trên bản. Xem thêm cormmand 
virtual ternimal 

command word /ka`ma:nd w2:d/ Tử lệnh. 
Trong hệ điêu hành AIX, tên của các đơn 
vị 16 bi! được dùng để lưu giữ các dỏng 
để họa gốc. TỪ lệnh thứ nhất xác định 
kiểu gốc vả chỉnh chiều dải của dòng đó. 
Các tử lệnh kế tiếp chứa thông tin trong 
đa bội đơn vị hoặc -4 bils của đữ liệu. 
comment /kpmecn/ Dẫn giải, chú thích. 
(1) Treng các ngôn ngữ lập trình, cấu trúc 
ngôn ngữ để bao hảm nội dung văn bản 
trong chương trinh vả không bị gián đoạn 
đến việc thực tthi chương trình. (I) (2) Một 
mệnh để được dùng để dẫn giải chương 
trình hoặc file. Các dẫn giải bao gồm thông 
tin có thể hữu ích trong thực hiện công 
việc hoặc xem xát! lại danh mục xuất. (3) 
Trong ngôn ngữ C một đoạn văn bản bao 
gồm một hay nhiều dỏng được giới hạn 
trong các dấu ““ vả *⁄ Các dẫn giải có 
thể được viết ở vị trí bất kỳ trong chương 
trình. (4) Trong Pascal, một đoạn gồm các 
ký tự trên một hay nhiễu dòng, được giới 
hạn bảng  °⁄ (* *}, hoặc { J. Các dẫn 
giải có thể được viết ở vị trí bất kỷ trong 
chương trinh. (5) Trong SQL, thông tin 
chương trình nguôn không được diễn dịch 
bằng bộ biên dịch. Cỡ chuẩn của một dẫn 
giải lả ngôn ngữ đặc biệt. (6) Đẳng nghĩa 
với computer program annotation, note, ra- 
mark. 

comment - entry /kpment 'entr/ Mực 
dẫn giải. Trong COBOL, một mục trong 
Identitication Division (Phần nhận biết) có 


thể lả một tổ hợp bất kỷ của các ký tự 
lử tập ký tự của máy tính. 

comment ilne /kpment lain/ Đỏng dẫn 
giải. Trong COBOL, dỏng chương trinh 
nguồn được biểu thị bởi một dấu sao (*) 
trong vùng bộ chỉ thị của dòng đó vả các 
ký tự bất kỷ từ lập ký tự của máy tính 
trong vùng A vả vùng B của đóng đó. 
comment statement /kũment 

'steitmanU Mệnh đề dân giải. Mệnh đã 
ngôn ngữ nguồn, không có kết quả nảo 
khác ngoài kết quả được tái hiện trên một 
đanh mục xuất. 

commerclal instruetlon set /ka'mz:j] 
In'strakƒn seU Tập (hợp) các chỉ dẫn 
thương mại. TỔ hợp các chỉ dẫn của tập 
hợp các chỉ dẫn liêu chuẩn vả đặc tính 
thập phân. 

Commlsslon Internatlonale de 
IEclairage (ClE) Ủy ban Quốc tế vê 
chiếu sáng. Một ủy ban quốc lắ về phát 
triển các tiêu chuẩn màu sắc. 

commit &ks'mit/ Cam kết chuyền giao. (1) 
Trong DPPX /DTMS, bảo đảm cho hảnh động 
thao các yêu cầu được thực hiện bởi một 
chương trình trong suốt phạm vi hiện hữu của 
sự hồi phục để thay đổi một cách tái chỉnh 
được hoặc các cơ sở dữ liệu tải thực thí được, 
vả để thực hiện các giao dịch. (2) Đề kết thúc 
phạm vi hiện hữu của sự hồi phục và bắt đầu 
một phạm vi mới. (3) Để thực hiện mọi thay 
đổi lâu đải đã được thực thi đối với một hay 
nhiều file cơ sở dữ liệu nhưng file sơ sở dữư 
liệu cuối cùng được chuyển giao hoặc quay 
lại thao lác vả lảm cho các bản ghi đã thay 
đổi trở nên hữu dụng đối với những người sử 
đụng khác. (4) Trong SOL, qui trinh cho phép 
dữ liệu được thay đổi bởi một ứng dụng hoặc 
người sử dụng để được dùng bởi các ứng 
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dụng khác hoặc những người sử dụng khác. 
Khi một thao lác chuyên giao xảyra, các khóa 
được nhả để cho pháp các ứng dụng khác 
được sử dụng dữ liệu đã thay đối đó. (5) Một 
địch vụ, thực hiện các hảnh động chuyền 
giao. (6) Trong !MS / VS một chỉ thị trong một 
chương trình ứng dụng mả một đoạn của công 
viậc được thực hiện và dữ liệu, mả đoạn nầy 
cải tiến hoặc thực hiện, là ấn định vả hoàn 
tất. 

commit eyele /ka' mit saikl/ Chư kỷ chuyển 
giao. Trong System/38, chuỗi thứ tự các thay 
đổi được thực hiện giữa các ranh giới chuyển 
giao. 

eoramit cyele identifler /ka`m:t saikl 
ai'dentfata/ Bộ nhận biết chủ kỷ chuyển 
giao. Trong System / 38, số hiệu chuỗi cơ sở 
liên quan đến mục khởi động chuyển giao 
được dùng để nhận biết các mục cơ sở trong 
mội chu ky chuyển giao riêng. 

commit identifier /ka' mịt ai dentifata/ Bộ 
nhận biết chuyền giao. Trong hệ AS / 400 
vả Sysiem / 38, thông tin liên quan đến thao 
tác chuyển giao với mộ! tập hợp đặc biệt các 
thay đổi cơ sở dữ liệu. ID (bộ nhận biết) 
chuyển giao được định vị trong đối tượng 
thông báo, nếu một sự cố hệ thống hoặc sự 
cố bước hảnh trinh xảy ra, hoặc nếu các thay 
đổi không chuyển giao hiện hữu khí bước 
hành trình kết thúc một cách bình thưởng. 
Xem thêm notify object. 

ceommitment, concurrency, and recovery 
{CCR) /ka`mitmant kan'kAransr and 
tr'kAvar1/ Chuyên giao, cạnh tranh, vả hồi 
phục. Một phần tử dịch vụ ứng dụng, điều 
khiến các thao tác được thực hiện bởi hai hay 
nhiễu qui trinh ứng dụng trên dữ liệu chung 
đề bảo đảm các thao tác được thực hiện hoàn 


tắt hoặc không thao tác nảo được thực hiện 
ŒT) 

commitment boundary /ka'` mitmant 
*baondari Ranh giới chuyền giao. Trong 
môi trưởng chuyển giao được điều khiển, một 
điểm ở đó không có các thay đổi đối với một 
file cơ sở dữ liệu đang chờ giải quyết trong 
công việc 

commitment control /ka`mrtmant 
kan°traol/ Điều khiển chuyển giao. Trong 
FORTRAN, một phương cách của các thao 
tác nhóm file cho phép xử lý một nhóm các 
thay đổi cơ sở dữ liệu như mội đơn vị, hoặc 
loại khỏi nhóm các thay đối cơ sở dữ liệu như 
một đơn vị. 

eommitmaent đefinltion /ka`mìtmanL 
defU nI[n/ Định nghĩa chuyển giao. Trong 
hệ AS / 400, thông tin được sử dụng bởi hệ 
thống -ÖỂ duy trì mỗi trưởng điều khiến chuyển 
giao thông qua một bước hảnh trinh vả trong 
trưởng hợp sự cố hệ thống, thông qua mội tái 
chương trình ban đầu (IPL - initial program 
load). Thông tin này nhận được tử lệnh Start 
Commitment Control. (Điều khiển bắt đầu 
chuyên giao), lệnh nảy thiết lập môi trưởng 
điều khiển chuyển giao, vả thông tín mở fila 
trong một bậc hảnh trình. 

commitment function /ka`mitmant `£^Atkƒn/ 
Chức năng chuyền giao. Trong CICS / VS, 
chức năng xử lý đồng bộ húa, cho phép 
chương trình giao dịch được bao hầm trong 
đơn vị đẳng bộ hóa của công việc để bảo đảm 
mi nguồn lưu trữ liên quan với đơn vị nảy 
được chuyển đến trạng thái cập nhật không 
đổi. Xem thêm preparation function. 

commit operation /ka`m1t ,0pa`rc1ƒn/ Thao 
tác chuyển giao. Thao lác tiết kiệm một file 
trong bộ lưu trữ lâu dải. 
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commit point /ka`miL painU Điểm chuyển 
giao. Trong SOL, điểm vào thời gian khi dữ 
liệu được khảo sát để được ồn định. 
committed change /ka`mitId t[ernd3/ Thay 
đối được chuyền giao. Thay đổi cơ sở dữ 
tiệu, không lấy được trong suốt sự cố của hệ 
Các thay đổi được thực hiện bởi đơn vị logic 
của công việc được chuyển giao khi điểm 
đồng bộ hóa ở cuối đơn vị logic của công việc 
được hoàn tất. 

committed state /k2` mitrd steit/ Trạng thái 
được chuyển giao. Trạng thái của nguẫn 
liên kết với đơn vị được đồng bộ hóa của công 
việc tiếp sau sự thực hiện thảnh công của 
chức năng chuyển giao. 

ormmon action /'kpman `k[n/ Hảnh động 
chung. Trong cấu trúc SAA Common User 
Áccess (Truy cập người dùng chung), loại 
hành động trong tập hợp các hành động có ý 
nghĩa chung đối với mọi ứng dụng ; vi dụ, exi! 
(thoát). cancel (xóa), help (giúp đỡi... 
cormrnon address space section (CASS) 
/kpman a'dres speIs 'sekjn/ Vửng không 
gian địa chỉ chung, Trong DPPX, các tiểu 
vùng trong các không gian địa chỉ, liên quan 
với củng khu vực lưu trữ thực. Vùng nảy có 
thể xác lập địa chỉ bởi quy trình bất kỷ thực 
hiện trong không gian địa chỉ bất kỷ. Nó được 
lạo ra tử các tiểu Vùng read only vả read - 
Writø. 


commen area /'kpman 'caria/ Vũng chung. 
(1) Vùng điễu khiến được dùng giảnh riêng 
cho vùng lưu trữ chính, có thể được quy chiếu 
đến bởi các module khác. (2) Trong OS/ VS2, 
vùng bộ lưu trữ ảo có thể lập địa chỉ bởi mọi 
khổng gian địa chỉ. (3) Trong FORTRAN. vùng 
lưu trở được dùng cho truyền thông giữa 
chương trình chính vả một hay nhiễu chương 
trịnh phụ. 


common battery central oifice 
/'koman ˆb£tLar 'sentra] `pfIs/ Văn phỏng 
trung tâm nguồn điện chung. Một văn 
phỏng trung tâm cung cấp cho máy truyền 
phải vả đông tín hiệu dối với các trạm liên hệ 
vả đối với việc lạo tín hiệu bởi thiết bị của 
văn phỏng trung tâm, tử nguôn năng lượng 
được đặt trong văn phỏng trung lâm. Xem 
thêm. tip. 

common bloek /'kpman blpk/ Khối chưng. 
Trong XL FORTRAN, vùng lưu trữ có thể được 
qui chiếu đến bởi một chương trình gọi vả một 
hay nhiễu chương trinh phụ, 

commen buffer /'kpman `bafa! Bộ đệm 
chung. Trong DPCX, một khối của bộ lưu trữ 
xử lý được tạo nân tử 4 khối 256 - byle, có thể 
được sử dụng bởi mọi chương trinh hoạt động. 
common carrier /'koman 'k#r12/ Sóng 
mang chung. Xam communication common 
carrier. 


common communicatlon adapter (CCA) 
/kpman ka.mju:nikeiƒn a'deptz Bộ 
thích ứng truyền thông chung. Bộ thích 
ứng đa năng gải đặt hoặc loại bỏ thông 
tin điều khiển và chuyển đổi dữ liệu thông 
báo vào dạng tương ứng cho đầu cuối ở 
đó dữ liêu được sử dụng. 

Common Communications Support 
kuman ka.mju:ni°kel[nz sa'pa:V Hỗ trợ 
truyền thông chung. Các thủ tục vả các 
quy ước để nối kết các hệ và phẩn mắm. 
Một trong ba lĩnh vực cấu trúc SAA. Xem 
thêm Common Programming (nterface, Com- 
mon User Access architecture. 


commen field /kpman fi:!d/ Trường 
chung. Một vùng có thể được truy cập 
bởi hai hay nhiễu chương trinh con độc 
lập. 
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common key /knman ki: Phím chung. 
Trong COBOL, các vùng phím chung cho mọi 
cỡ chuẩn bản ghi trong file, bắt đầu với vùng 
phím đầu tiên (có ý nghĩa nhất) vả kết thúc 
với vùng phím cuối cùng (có ý nghĩa thấp 
nhã!) 

eommon language /kbman 'l£ngw1đ34/ 
Nggôn ngữ chung. Ngôn ngữ ở đạng máy 
tiếp nhận được, thưởng lả chung cho một 
nhóm máy tính vả các trang thiết bị liên hệ 
common library /kpman 'latbrar/ Thự 
viện chung. Trong VSE, thư viện tương tác 
truy cập được, có thể được truy cập bởi người 
sử dụng bắt kỷ của hệ hoặc liều hệ sở hữu 
thư viận đó. 

common mode rejection /knpman maud 
r1'đsekƒn/ Loại bỏ chế độ chung. Khả năng 
của bộ khuyếch đại vị sai để quản các ảnh 
hưởng của điện áp chế độ chung. (T). 
common moda voltage /kpman maud 
°vaoltiđ3/ Điện áp chế độ chung. Trong bộ 
khuyếch đại vi sai, phần không mong muốn 
của điện áp giữa mỗi diễm nối ngõ vảo vả 
đất, được bể sung cho điện áp của mỗi tín 
hiệu gốc. (T). 

ceommon network  kpman ˆnetw+:k/ Mạng 
chung. Trong SNA, thuật ngữ không nên 
đùng thay cho path control (PC)network. 


eommon operatlons services (COS) 
?kpman 0pa`rel[nz `sa:vJszz/ Các dịch vụ 
vận hành chung . Bộ phận của dịch vụ quản 
lý SNA, liên quan đến các vecơ chính đối với 
sự điều khiến vận hảnh tử xa bị giới hạn. 
commeon program kuman '*pra`ogrem/ 
Chương trình chung. Trong COBOL, một 
chương trình, dù được bao hảm trực tiếp bên 
trong chương trinh khác, có thể được gọi ra 
tử chương trình bắt kỷ, trực tiếp hoặc gián tiếp 
được chứa trong chương trình khác đỏ. 


Commaon Progrrammoing Interface 
knman ˆpraogremin 'intafers/ Giaơ diện 
lập trính chung. Các định nghĩa của các 
ngôn ngữ triển khai ứng dụng vả các dịch vụ 
cö, hoặc được chỉ định để có, các áp dụng ở 
mội độ chung vả độ chung cao qua các môi 
trưởng SAA. Một trong ba vùng cấu trúc SAA 
Xem thêm Common Cormunications Sup- 
port, Common set Aeccess architecture. 
common segment /`knman 'segmant/ Đoạn 
chưng. Trong cấu trúc lớp chồng chập, một 
đoạn lớp chồng chập trên đó chỉ có hai đoạn 
liên tiếp hụ thuộc. 

common serviee area /koman 's3:YIs 
"earia/ Vùng dịch vụ chung. Tuy OS / VS2, 
một phần của vùng chung chứa các vùng đữ 
liệu truy cập được bởi mọi không gian địa chỉ. 
Các vùng dữ liệu nảy được bảo vệ trong suết 
quá trinh sử dụng bởi phím của người yêu 
cầu. 

Common User Access (CUA) 
architecture /kpman `ju:sa'#kses 
'a:kttektƒa/ Cấu trúc truy cập người dùng 
chung. Các hướng dẫn cho đối thoại giữa 
người vả trạm công lác hoặc đầu cuối. 
Một trong ba vùng cấu trúc SAA. Xem 
thêm Commaon Programming lnterface, Com- 
mon Communications Support 


common-use sizes /'kpman jJu.s `Sá1Z12/ 
Các kích cỡ sử dụng chung. Tập hơp 
các kích cỡ giấy được sử dụng rộng rãi 
trên thễ giới. 

Ghi chú : Các kích cỡ sử dụng chung được 
sử dụng trên 3800 Printing Subsystem (triển 
khai hệ thống in 3800) 

communicatlng text processor 
/ka`mju:nikettin tekst "praoscsa/ Bộ xử lý 
văn bản truyền thông. Thiết bị chức năng 
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có thể truyền phát vả liếp nhận thông tin. (T) 
(A) 

communicating word processing 
equipment /kz'mju:nikeiin wWa3:d 
°praosesin 1'kwIpmant Thiết bị xử lý, 
từ ngữ truyền thông. Thiết bị xử lý từ 
ngữ có khả năng truyền phát vả tiếp nhận 
vần bản, dữ liệu, hoặc cả hai, sử dụng 
các kỹ thuật viên thông. 

communlcation adapter /ka,mju:n: keiƒn 
3'dgptla/ Bộ điều hợp truyền thông. 
(1) Một đặc tính phần cứng chọn lọc, hiện 
điện trên một số bộ xử ly, cho phóp các 
tiện ích truyền thông được kế! nối vào các 
bộ xử lý đó. (T) (2) Thẻ mạch với phản 
mềm liên hệ tạo khả năng cho bộ xử lý, 
bộ điểu khiến, hoặc thiết bị khác được 
kất nối vảo mạng. (3) Một cơ cấu tạo khả 
năng cho các tiện ích truyền thông được 
kết nối vảo các bộ xử lý chủ. (8) Xem 
thêm EIA communication adapter, V.35 com- 
munication adapter, X.21 communieation 
adapter. 


coomunicatlon area /ka.mjú:nt'kelƒn 
"earta Vùng truyền thông. Trên màn hình 
của thành phần hiển thị 3790, vùng thứ 
hai của bốn vủng trong vùng điều khiển 
hệ thống; vùng nảy cung ửng truyễn thông 
hệ thống và các chỉ dẫn cho người thao 
tác vả biển thị các điều kiện sai sót, các 
hảnh động thao tác, hoặc cả hai, theo yêu 
cầu bảo đảm tính liên tục chương trình. 
Xem thêm operator guidance Indicator, SyS- 
tam controi area. 


communication authorlty password 
/ks.mju:nt' ketƒn a:'Ôpratr 'pa:sws:d/ Khẩu 
lệnh quyền được truyên thông. Trong hệ 
điều hảnh AIX, một trong hai khẩu lệnh 
an toàn truyền thông. Khẩu lệnh nảy kiểm 


soát sự truy cập đến các trinh đơn cấu 
hỉnh truyền thông sao cho chỉ những người 
có trách nhiệm mới có thê thay đổi các 
trắc diện, mã hóa, một phân của cơ sở 
dữ liệu truyền thông, hoặc kiểm soát điều 
khiển khởi động các quí trình. Xem thêm 
BIND password. 

communicatlon card /kamju: n¡`kciƒfn 
kn:d/ Thẻ truyền thông. Trong máy tính 
cá nhân, một bản mở rộng có chứa một 
modem (bộ biến điện / khử biến điện), 
hoặc cho phép sử dụng các dịch vụ mạng. 


Cotmnticalion Card 


commumnication channel 
/ka,mju:nikelƒn 'tƒ#n/ Kẽnh truyền 
thông. Xem data communication channel. 
communleatlon common catrler 
/ka,mju:ni'keifn 'koman 'keria/ Sóng 
mang truyền thông chưng. Ở Hoa kỷ vả 
Canada, dịch vụ truyền phát dữ liệu công 
cộng, cung Úng cho công chúng các tiện 
ích dịch vụ truyển phát ; ví dụ, một công 
ty điện tín vả điện thoại. Xem thêm Post 
Talaphone and Teilagraph Administration, 
puplic data natwork, public data transmis- 
sion serviee, Recognized Private Opsrating 
Agency, telecommunication administration. 
communication control character 
/ka'mju:ni'keifn kan`traola `kerakt3s/ Ký 
tự điều khiến truyền thông. (1) Tương 
đồng với transmission controi charaeter. (2) 
Tương đông với dđata link control character. 


communication controller 


208 


Cormmmunication file 


communicatlon controller 
/ka.mju:ni'ketln kan'traola Bộ điều 
khiển truyền thông. (1) Thiết bị hướng 
dẫn truyền thông đữ liệu qua các tuyến 
dữ liệu của mạng, sự vận hảnh của thiết 
bị nảy có thể được điều khiển bởi một 
chương trình được thực hiện trong một bộ 
xử lý được nối vảo thiết bị điểu khiển, 
hoặc được điều khiển bởi chương trinh 
được thực hiện ngay trong thiết bị đỏ. q1) 
(2) Một kiểu thiết bị điểu khiển truyền 
thông, có các thao tác được điều khiển 
bởi một hay nhiễu chương trình được lưu 
giữ vả được thực hiện trong thiết bị đó. 
Nó quản lý các chỉ tiết kiếm soát tuyến 
vả hảnh trình đửữ liệu qua mạng. (3) Xem 
thêm cluster controller, eommunication con- 
troller node, transmission control unit, 


communlcation control noda 
/ka,mju:ni'kerƒn kan”traola naod/ Nút bộ 
điều khiến truyền thông. Mội nút tiểu vùng 
không chứa điềm kiểm soát các dịch vụ hộ 
thống (SSCP - Systom service control pofnt). 
Xam thêm NCP noda. 


communication Control Program (CCP) 
/k2,mju:ni`karƒn kan`tra0] 'praogrrm/ 
Chương trình điêu khiền truyền thông. Một 
phần của chương trình kiểm soát gián đoạn 
truyẳn thông (CICP - communiecation Interrupt 
control program) của chương trình điều khiến 
mạng, khởi động và kết thúc các thao tác 
nhập xuất I/O trân tuyến, điều khiến sự hồi 
phục sai sót mức thứ nhất trên tuyến vả việc 
ghi nhận, vả quản lý các lệnh được đưa ra bởi 
các chương trình nắn. Xem thêm communica- 
tion intearrupt control program. 

communlcatlon control unit * 
/ka,mju:nr'kerƒn kan"tradl 'ju:n:U Thiết bị 
điều khiển truyền thông Một thiết bị truyền 


thông, điều khiẩn truyền thông đữ liệu qua 
các luyến trong mạng. 

communlication coprocessor Thiết bị 
đồng xử lý thông tín. Tương đồng với net- 
working coprocessor, 

communicatlon descrlption entry 
/ka,mju:nr`karƒn đi skrrpƒn "entrt/ Mực mô 
tả truyền thông . Trong COBOL, mục trong 
communication section (đoạn truyền thông) 
của data division (phần dữ liệu), được tổ hợp 
với bộ chỉ thị mức. 

communleation device /ka,m]u:n: kaiƒn 
di'vats/ Thiết bị truyền thông. Trong CƠ- 
BOL, phần cứng hoặc thiết bị phân mềm có 
thể gởi dữ liệu theo hằng, nhận dữ liệu tử một 
hàng, hoặc cả hai. 

Ghi chú : Cơ chế nây có thể lả một máy tính 
hoặc một thiết bị ngoại vi. Một hay nhiều 
chương trình chửa nhiều mục mô tả truyền 
thông và ở trong củng một máy linh xác định 
mội hay nhiều cơ chế đỏ. 

communleation facility /ka.mju:ni keiƒn 
fa'silat Tiện ích truyền thông. Xem teie- 
comunication facdlity. 


eommuưniecation filed /k2.mju:nikerfn fi:1d/ 
Trưởng truyền thông. Trong DPC vùng thứ 
hai của bốn vùng trên đường gốc của một 
hiển thị trong suốt các thao lác vùng - vùng. 
Nó truyển báo các điều kiện sai sỏt và các 
hảnh động vận hành cần thiết để bảo đảm 
tính liên tục chương trinh. Xem thêm com- 
mand fiald, massage fietd,mode Iiald. 


communicatien file /ka.mju:nr`keiƒn far]/ 
File truyền thông. (1} File thiết bị được thực 
hiện bởi người sử dụng để hồ trợ LU1 hoặc 
truyền thông chương trình - chương trinh cao 
cấp. Trái nghĩa với BSC tile. (2) Trong tiện 
dụng định nghĩa dữ liệu lương tác syslam 36 
(intaractiva data đefinition utilily -IDDU), một 
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tiie mô tả giao tiếp tiểu hệ truyền thông 
chương trình - chương trình cao cấp (ad- 
Vvancad program to program communieation - 
APPC) giữa một chương trình system 7 36 vả 
một thiết bị ở xa, chương trình khác, hoặc hệ 
thống khác. : 
communication fils definition 
/ka.mJju:ni'keifn fail ,deftniƒn Định 
nghĩa file truyền thông. Cở chuẩn trong 
file truyền thông chửa mô tả giao tiếp tiểu 
hệ APPC. 

communlecation identlfier (CI1D) 
/ka.mju:nI'ketfn aidentfaia.⁄ Bộ nhận 
biết truyền thông. Trong các chương trinh 
VTAM, phim để định vị các khối điều khiển 
biểu thị một giao tiếp. Phím nảy được xử 
lý trong suốt quá trình thiết lập giao tiếp 
vả được xóa khi giao tiếp kết thúc. 
communication interiace 
/ka.mju:ni'keifn 'Intafeis Giaoœ diện 
truyền thông. Xam: transmission interface. 
communlcatlon interrupt control pro- 
gtram /ka.mju:n1°keifn ,rnt2`rApt kan`traol 
ptaougrem/ Chương trinh kiêm soát gián 
đoạn truyền thông. Một phần của chương 
trình điều khiến mạng, kiểm soát các thao 
tác của các tuyến viễn thông và các thiết 
bị nỗi vào tuyến. Chương trình nảy bao 
hảm chủ yếu là chương trình dịch vụ ký 


tự và chương trinh điều khiển truyền thông - 


communieatien Ilne /k2,mju:nr' kerƒn larn/ 
Tuyến truyền thông Thuật ngữ không 
nôn dùng thay cho telecommunieation line. 
communicatlon line adaptear (CLA) 
k3.mju:ni'keiƒn latn 2'#pt2/ Bộ nối kết 
vảo các tuyến truyền thông. Thiết bị 
chức nãng biến đổi phần xuất chuỗi bịt 
nối liếp của một trạm sang đạng bịt song 


song vả tử dạng bít song song sang dạng 
nhập bịt nối tiếp cho một trạm 
eommunieatien link /ka.mju:ni'kcrƒn 
link/ Chuỗi truyền thông. Xem dala link. 


communicatlon  macrolnstructions 
fka.mju:n:'keÍn ,mekrao rn`strakƒnz Vĩ 
chỉ dẫn cho truyền thông. Trong các 
chương trỉnh VTAM, tập hợp các chỉ dẫn 
trên cơ sở RPL, được dùng để truyền thông 
trong suốt một giao tiếp. 

communication management configura- 
tion /ks.mju:nikelifn  “m#nidsmant 
kan.figa'ret[n Cấu hình quản lý truyền 
thông. (() Trong các chương trình VTAM, 
kỹ thuật bố trí qui hoạch mạng cho phép 
cũng cỗ ổn định nhiễu chức năng quần lý 
mạng đối với toản bộ mạng trong một bộ 
xử lý chủ. (2) Cấu hình mạng đa vùng 
trong đó một trong các chủ, được gọi lả 
chủ cấu hình quản lý truyền thông, thực 
hiện hấu hết các chức năng điểu khiển 
đối với mạng, do đó cho phóp các chủ 
khac, được gọi là chủ dữ liệu, được xử lý 
các ứng dụng. Điều nảy được kẻm theo 
bởi việc tạo cấu hinh mạng sao cho chủ 
quản lý truyền thông có thể sở hữu hẫu 
hết các nguồn trong mạng mả không phải 
lả các chương trình ứng dụng. Các nguồn 
không do chủ quần lý truyền thông sở 
hữu, là các nguồn mả chúng lả các trạm 
được nối kênh của các chủ đữ liệu. 
communlcaton mgmt  configuration 
host node  /ka.mju:ni`keifnkan,fIgareiƒn 
haost naod/ Nút chủ cấu hình quản lý 
truyền thông. Bộ xử lý chủ kiểu 5 trong 
cấu hình quản lý truyền thông, thực hiện 
mọi chức năng điều khiển trạng trong 
mạng, ngoại trừ việc điễu khiển các thiết 
bị được nôi kênh với các chủ dữ liệu. 
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Đồng nghĩa với communication managamant 
host. Xem thâm data host node. 
communication management host 
/ka.mju:n¡`keIƒn "m&nrđ3mant hausự/ Chữ 
quản lý truyền thông. Tương đồng với 
communication managemenL. configuration 
host node. Xem thâm data host node 


communication network /ks.mju:n¡`keiƒn 
'nctwa:k' Mạng truyền thông. Xem data 
network, distributed dala processing nel- 
work, path control network, public network, 
temote access data piocessing network, 
SNÁ netWork, uSer applieation network. 


communication network management 
(GCNM) “&ka.mju:nr'keifn *netw3:k 
'mznìdsman/ Quan lý mạng truyền 
thông. Qui trình thiết kế, lắp đặt, vận 
hảnh, và quản lý phân phối thông tin vả 
điều khiến đối với những ngưởi sử dụng 
các hệ thống truyền thông. 
communicatlon perameter IIst 
/ka.mju:nt`kei[n pa'remita Ìlisử Danh 
mục thông số truyền thông. Phương tiện 
chuyển giao thông tin giữa kiểm soát điều 
hảnh ACF / TCAM và danh mục chủ đối 
với các lệnh được nhập từ một bản giao 
tiếp hệ thống. 

communlcatlen port /&ka.mju:n! `keIƒn 
pa:U Trạm truyền thông. (1) Điểm truy 
cập đối với dữ liệu hoặc xuất đến hoặc 
từ một thiết bị truyền thông ví dụ thiết bị 
đầu cuối. (2) Trên máy tính cả nhân trạm 
nối tiếp có thể được nối kết với mội modem 
(bộ biến điện - khử biến điện) độc lập. 
(3) Vị trí vật lý trên B101 Storage (bộ nhớ) 
vả Input / Output Unit (thiết bị nhập xuất), 
một bộ xử lý (Processor) 8130, hoặc bộ 


xử lý (Processor) BI40 với địa chỉ nhập 
xuất vật lý đặc biệt Các đặc tính để nối 
các thiết bị đâu cuối được gán cho các 
trạm truyền thông. 
commuiicatlon queue /ka,mju:nikeiƒn 
kjịu: Hảng (dãy) truyền thông. Mội danh 
mục được sử dụng cho thư tín giữ dãy 
các tài liệu được gởi đến những người sử 
dụng các trạm lảm việc độc lập, người sử 
dụng khu vực, vả các hệ thống khác. 
communication reglon /ka.mju:nI'kelƒn 
*ri:dsan/ Vùng truyền thông. Trong VSE, 
vùng của bộ giảm sát, được đặt kẽ cận 
để truyền thông tin bên trong và giữa các 
chương trình. 

communication routing table 
/ka.mju:nike¡ƒn `raotin 'tetbl Bảng hảnh 
trinh truyền thông. Bảng liệt kê các khu 
vực ở xa được xử dụng để gởi vả nhận 
thư tín. 

communications ka.mju:nï'keI[nz/ 
Truyền thông. Xem data communication. 
communicalions and syslems managa- 
ment (C & 3M) /ks,mju:ni kelfnz and 
`sistamz "mœn1d3manU Quản !ý hệ thống 
và truyền thông. Trong hệ AS / 400, một 
phần của hệ chửa thiết bị quản lý từ xa, 
cũng được quy chiếu đến DHCF thiết bị 
quản lý thay đổi, quy chiếu đến DSNX, 
vả thiết bị quản lý vấn đề, được quy chiếu 
đến cảnh báo. 
communicatlons araa 
"caria Vửng các 


fka.mju:nt`keiƒfn2 
truyền thông. Trong 
quần lý câu hỏi AS / 400, khối điều khiển 
được dùng để truyền thông giữa mã hệ 
thống hẳ trợ giao diện lập trình chung 
(CPl - Common Programming Interface). 


communnication scanner 


211 


Communications Manager 


— —_EF————_ 


communnlieation scannet/ka.mju:n¡`keI[n 
'skena/ Máy quét truyền thông. Đơn vị 
phần cứng của thiết bị điều khiến truyền 
thông, cung cấp mối nói kết giữa các tuyến 
và đơn vị điều khiến truyền thông. Máy 
quét truyền thông giám sát các tuyến viễn 
thông vả các tuyến dữ liệu cho các yêu 
cầu dịch vụ. 

communication seannetr proesssor (CSP) 
/ka.mju:ni"keiƒfn 'sk#na` `praosesa/ Bộ xử 
lý của mây quét truyền thông. Bộ xử lý 
trong thiết bị điều khiển truyền thông 3725 
(communication controller) chứa bộ. vi xử lý 
và mã điều khiến. Mã điêu khiển truyần phát 
đữ liệu qua các tuyến nối vảo CSP. 
communications controller 
/ka.mju:ni`keiƒfnz kan' traola/ Thiết bị điều 
khiển truyên thông. Xem communication 
controfler. 

communicatlon Section 
/ke.mju:in`ketfn `sckƒn/ Phân đoạn truyền 
thông. Trong COBOL, phân đoạn của phân 
đỡ liệu (data division) mô tả các vùng giao 
diện giữa hệ thống điều khiễn thông báo 
(message control System MCS) vả chương 
trinh; nó bao gồm một hay nhiều mục mô tả 
truyền thông. 
communicalion server 
/ka.mju:ni'keifn `'s3:va( Bộ phục vụ 
truyên thông. Trong máy tính cá nhân, 
bộ vì xử lý, thưởng trên bảng mở rộng. 
điều hảnh các thao tác giữa máy tính vả 
các tiện ích truyên fphái. 
communication services (CS) 
/ka.mju:ni'keiln ”s3:visiz Các dịch vụ 
truyền thông. (1)Trong DPPX, mức cơ sở 
truyền thông hữu dụng qua giao điện dông 
dữ liệu sử dụng các lệnh SEND và RE- 


CEIVE. (2) Trong DPCX, một phân của 
các dịch vụ chương trình cung cấp các 
phương pháp cho các chương trình để trao 
đồi dữ liệu với hệ chủ. (3) Xem transmission 
servicea. 

communications teature type 
/ka.mju:niker[nz 'fi:a tạip/ toại đặc 
tính truyền thông. Trong hệ AS / 400, 
một số 4 chữ số mả IBM gán để nhận 
biết! các bó khác nhau của các thẻ truyễn 
thông vả các cấp hữu dụng trên hệ thống. 
communications line /ka.mju:n:`keifnz 
lam/ Tuyến truyền thông. Xem telecom- 
munieation line 


communications link /k2.mju:ntkclƒnz 
link Tuyến chuỗi truyền thông Xem 
data link. 

communications management configura- 
tion/ka.mju:nr'keifnz `mœnidsmant 
kan,figa'ret[n Cấu hình quản lý các 
truyền thông. Xem communication man- 
agement configuration. 


communications management hosl 
/ka.mju:ni'kerƒn 'm£nidzmant haosư Chủ 
quản lý các truyền thông. Xem commu- 
nication management hosl. 
Communicatlons Manager 
/ka.mju:n'ketfn 'mentdsa/ Bộ quản lý 
truyền thông. Chức năng của chương trình 
biên tập mở rộng OS/2 (Extended Edition). 
cho phép trạm công tác được nỗi vào máy 
tính chủ và sử dụng các nguồn chủ củng 
như các nguồn của các máy tinh cá nhân 
khác được nối với trạm lảm việc, hoặc 
trực tiếp hoặc thông qua hệ chủ. Bộ quản 
lý truyền thông cung ứng các giao diện 
lập trình ứng dụng (API - application pro- 
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gramming Interfaces) sao cho những người 
sử dụng có thể triển khai cảc ứng dụng 
của riêng họ 

€ommunications securlty (COMSEC) 
/ka.mju:nt keijƒnz `sekjoarat/ An toan 
truyền thông. (1) Các biện pháp được thực 
hiện để khước tử những người không có quyên 
hạn lấy thông tin từ các tuyến viễn thông, vả 
để bảo đảm quyền lực của các tuyến viễn 
thông. An toàn truyền thông bao gồm an toản 
mật mã, an loản đướng truyền, an toản phát 
sống. vả an toản vật lý. (2) Trang hệ AS ⁄400, 
một lựa chọn hệ thẳng đỏi hỏi sự nhận biết 
mội vị trí ở xa phải được kiểm chứng trước khi 
vị trí nảy có thể chạy các chương trinh trên 
hậ. 

commun statistical network analysis pro- 
cedure /kz'mju:n sta`tIsttkl *netws:k 
2 nzlasis pra`si:dsa/ Thử tục phân tích 
hệ thống vả mạng truyền thông. Một 
thủ tục cho phép dịch vụ cá nhân được 
nhân các số liệu thống kâ trên hoạt động 
tuyến viễn thông. 

communiecations subsystem 
/ka.mju:ni`ketƒn2 sAb`sistam hệ con 
truyền thông. Xem subsystem. 


communlteatlon type /ka.mju:ni`keiƒnz 
taip/ Kiểu truyền thông. (1) Trong hệ AS / 
400, phương pháp để các chương trình ứng 
dụng truyền thông trên hệ thống khu vực, 
hoặc giữa hệ thống khu vực vả một hộ thống 
Ở xa, sử dụng chức năng truyên thông liên hệ 
thống (LCF - intersystem communieation fun- 
tin). Các ví dụ về các phương pháp truyền 
thông nảy bao gồm (a) truyền thông không 
đồng bộ, (b) truyền thông đồng bộ nhị phân 
(BSC - binary synchronous communieation}, 
(c) truỳên thông tài chính, (đ) truyền thông 
dưới hệ, (e) truyền thông bản lẻ, và (f) cấu 


trúc mạng các hệ thống (SNA - Systems Net- 
wotk Ärchitectura), như APPC vả tiện ích trên 
tuyến SNA (SNUE - SNA upline íaoilify). 
communlication task /k›a.mju.n1'keìÏn 
tú:sk/ Nhiệm vụ truyền thông. Trong 
OS/VS, phần của quản lý cóng việc, điều 
hành truyền các thông bảo giữa bản giao 
tiếp vận hảnh vả hệ thống 
communication theory 

ka.mju:ni'keiƒn 'Blart Lý thuyết truyền 
thông. (1) Ngảnh toán học kết hợp các 
đặc linh sác suất của việc truÿyên phát 
các thông bảo trong sự hiện diện của 
nhiều vả các rối loạn khác. (l) (A) (2) 
Thuật ngữ không nên dùng cho inlormation 
theory. 


community automatic exchange (CAX) 
/ks'mju:nati 2:tzmeœtIk 1ks`tƒerndz⁄/ Trao 
đổi (điện thoại) tự động trong cộng 
đồng. Tổng đải điện thoại cỡ nhỏ phục 
vụ một cộng đồng dân cư nhỏ (xã, phường). 
€ommutative /ka'mju:tstv/. Phép giao 
hoán. Sự kết hợp phần tử toán học hoặc 
có các phần tử kết hợp theo cách mả kết 
quả là độc lập với thứ tự trong đó chủng 
được xử lý, ví dụ a +b=b+a 

vã axb=bxa 


compact /'knmpzkU Nón. Tương đồng với 
Compress. (AI) 


compact disc (CD) /kam pekt disk/ Đĩa 
nén (đĩa compact, CD). (1) Đĩa, thưởng 
có đường kính 4.75 inches, từ đó dữ liệu 
được đọc mội cách quang học bằng phương 
tiện lasar. (2) Đĩa với thông tin được lưu 
trử gi? ở dạng các hốc đọc theo vạch 
xoắn. Thông tin được giải mã bằng thiết 
bị đĩa compact vả được diễn dịch thành 
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dữ liệu ám thanh kỹ thuật số, mả hầu hốt 
các máy tính đầu có thể xử lý được. 
combpact disdigital audio (CD-DA) 
/kam`pœkt đisk ` đrđ3ttl `3:drao/ Ẩm thanh 
kỹ thuật số - dĩa compact (CD -DA). Đặc 
tính ký thuật cho các đĩa cempact âm thanh. 
Xem Radbook audio. 


compact disc-lInteractlve (CD-L) /ksm pkt 
đ¡isk ø int2'ektIv/ Tương tác đĩa compact 
(CD -l). Hệ thống tương tác Âm thanh ⁄hình 
ảnh/ máy tính được Sony và Philips phá! triển 
cho thị trưởng tiêu thụ, các tiêu chuẩn được 
trình bảy trong "Gtaen Book" (sách Xanh) 


compact disc-read-only memory (CD- 
ROM) /@kam'pekt đisk rì:đ`s0nÌI `memar1/ 
Bộ nhớ chỉ đọc - đĩa compact (CD -ROM} 
Phương tiên lưu trữ bộ nhớ 4.75 inches, có 
khả năng lưu giữ 550 magabyles dữ liệu. Các 
tiêu chuẩn lưu trở CD -ROM được nêu trong 
"Yellow Book " (sách Váng). 

compact disc-read only memory extended 
architecture /kamˆp#kt ởisk ri:đd`20nÌ]ì 
*memart 1k`stendid 'a:kitektƒ2/ Cấu trúc 
mở rộng bộ nhớ chỉ đọc - đĩa compact. Một 
mở rộng cho CD - ROM hồ trợ cho các mức 
âm thanh bổ sung đã nán và đan kết âm thanh 
với dữ liệu số. 

compaction kzm'pekjn Sư nen. 
(1)Phương pháp bắt kỷ đối với mã hóa dữ liệu 
để giảm lượng lưu trữ cần thiết. (8) Trong 
SNA, sự chuyển đổi dữ liệu bằng cách bó hai 
ký tự vào một byte để có ưu thể chỉ cần sử 
dụng tập con chứa 256 ký tự được phép; trong 
đa số trưởng hợp các ký tự gởi đễu bị nến. 
Xem thêm compacttion table, compression, 
string control byte. (3) Trong quản lý lưu trữ 
thư bậc tiện ích dữ liệu (Data Facility Hierar- 
chical Storage Manager), phương pháp nén 


vả mã hóa dữ liệu, di chuyển vồng hoặc quay 
trở lại. 

compactlon table /kam`p£k{n `tc1bl/ Bảng 
nén. Trong SNA, một bảng được sử dụng bởi 
một bán giao tiếp LU - LŨ gởi chuyển dữ liệu 
sao cho số lượng byte ¡t hơn được gởi đến bán 
giao tiếp nhận. Bán giao liếp nhận sử dụng 
bảng đó để chuyển trở lại dữ liệu về dạng ban 
đâu dùng cho việc xử lý vả tải lưu giữ. Xem 
thêm compaction. 

companding /kampandin/ Sự ép - đấn. 
Trong các hệ video, qui trình lượng tử hóa phi 
tuyến được dùng để cải thiện tỷ số tín hiệu - 
nhiêu khi số hóa với một số lượng giới hạn 
các bit trên một mẫu. 

compandor /kam`"p£nd2/ Bộ ép - dan. Bộ 
ép - bộ dẫn. Thiết bị nén khoảng dung lượng 
nói phát ra vả lâm đân khoảng dung lượng nói 
thu vảo trên mạch điện thoại đường dải. Do 
đó thiết bị nảy lảm tăng hiệu quả sử dụng của 
các kênh thoại viễn thông. Xem thêm com- 
Pt@SSOr, eXpandor. 


comparator /kam'`pcarat2/ Bộ sơ sánh. 
(1) Đơn vị chức nàng so sánh hai khoản 
đữ liệu và chỉ ra kết qủa của so sánh 
đỏ. (T) (2) Thiết b¡ dùng để xác định độ 
không tương tự của hai khoản, ví dụ hai 
vật xung, hoặc từ ngữ. (A) 

compare /kampe2/ Sơ sánh. (1} Kiểm tra 
hai khoản để tim độ lớn tương đối của 
chúng, vị trí tương đối của chúng trong 
một trật tự hoặc một chuối thứ tự. hoặc 
khi nảo thì chúng đông nhất với các đặc 
tính cho trước. (I) (A) (2) Kiểm tra hai hay 
nhiễu khoản về nhận dạng, độ tương tự. 
độ bằng nhau, độ lớn tương đối. hoặc trật 
tự trong một chuỗi thứ tự (A) (3) Xem 
logical_ comparison. 
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comparison /kam`perrsu/ Sự so sánh. Quy 
trình kiểm nghiệm hai hay nhiễu khoản về 
nhận dạng, độ tương tự, độ bằng nhau, độ lớn 
tương dối, hoặc trật tự trong chuỗi thứ tự. Xem 
logical comparison. (A} 

comparison definitlon /kam`"p&r1sn 
defi`ni[n/ Định nghĩa sơ sánh. Hai hạng tử 
đươc tách biệt bởi toán tử so sảnh hiện ra trên 
mội mệnh đã IF. 


comparlson operator /kam”perIsn 
'ppareits/ Toán tử so sánh. Một toán tử 
không cố định được dùng trong các biểu thức 
so sảnh, các toán tử so sánh lả - (không nhở 
hơn). = (nhỏ hơn hoặc bảng), - = (không 
bằng), = (bằng), = (lớn hơn hoặc bằng), (lớn 
hơn), va - (không lớn hơn). 

comparlson test /kam`perisn tcsU Kiểm 
nghiệm so sánh. Kiểm nghiệm so sánh một 
giả trị với giá trị khác. Kiểm nghiệm so sánh 
được thực hiện trong một thủ tục ; hành động 
kế tiếp được thực hiện với thủ tục thưởng phụ 
thuộc vảo kết quả kiểm nghiệm. 
compartment /kam`pa:tmant Ngắn phần 
cách, (1) Trong an loản máy tính. một 
hạng mục thông tin riêng bên trong một 
mức nhạy, được nhận biết bởi một chỉ 
định như "nuclear". (2) Môi chỉ định không 
phản thứ bậc được áp dụng cho thông tin 
nhạy trong một hay nhiễu hạng mục để 
ghỉ nhận sự điều hành đặc biệt vả các 
hạn chế điều khiển truy cập. Xem thâm 
category, classifieaìton. 

compatibillty /kam.petaˆbilat/ Độ †ương 
thích. Khả năng của phân cứng hoặc phần 
mắm tương hợp với các yêu cầu giao diện của 
hà xử lý dữ liệu mả không ảnh hưởng rõ rệt 
đến các chức năng. (T) Xem objectcode com- 
patibillty. soeuree code compatibility. type 
commnpatibility. 


compatlbltlty character sets 
(kam,p&ta'bilat: *kerakta sets/ Các tập ký 
tự tương thích. Trong ích dịch vụ In (Print 
Services Facility). các tập ký tự thư viện được 
cung cấp để sử dụng trong chế độ tương 
thích. 

compatibllity feature /kam:pœta`bilati 
'fi:a/ Đặc tính tương thích. Đặc lính cho 
pháp một hệ IBM chạy các chương trình được 
viết cho hệ IBM khác. 

compatlbllity mode /kzm.peta'`bilati 
maod/ Chế độ tương thích. Chế độ điêu 
hảnh để chạy các chương trinh ứng dụng 
3800 Model 1 trên 3800 Model 3 với rất ít thay 
đổi hoặc dùng thay đổi ngôn ngữ ứng dụng 
hoặc ngôn ngữ điều khiển công việc. Trải 
nghĩa với paoe mode. 

compatible /®&kam'peztabl/ Được tương 
thích. (1) Về các máy tính trân đó các chương 
trinh như nhau có thể chạy được mả không 
cần có sự thay đổi rõ rộ. Xem thêm upward 
compatibility. (2) Nói về khả năng của phân 
cứng hoặc phần mềm tương hợp với các yêu 
cầu của giao điện được chuyên biệt. Xem 
assignment compatible. 

compatlble types /kam°pœtabl tatpz/ Các 
kiều tương thích. Nói về các kiểu dữ liệu 
khác nhau có thể là các hạng tử cho cùng một 
thao tác. 

compllable unit /kam`prlabl 'ju:nt Đơn 
vị biên dịch được. (1) Trong Pascal vả 
FORTRAN, một khối mã có thể được biên 
dịch độc lập với phẫn còn lại của chương 
trình. (2) Trong Pascal, đơn vị chương trình 
hoặc đơn vị phân đoạn. 

compilation /knmpi`lei[n/ Sự biên dịch. 
Diễn dịch chương trình nguôn vảo chương 
trinh thực thi được (chương trình đối tượng) 
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compiiation time /kömp!'`lei[n taim/ Thơi 
gian biên địch. (1) Khoảng khắc bắt kỳ, như 
bộ biên địch đang diễn dịch một chương trình 
(T) (2) Thời gian cần thiết để một chương trinh 
nguồn được diễn dịch tử ngôn ngữ mức cao 
sang chương trình ngôn ngữ máy. 
compilation unit /ksmpi`le:ƒn 'Ju:ni Đơn 
vị biên dịch. (1) Phần của chương trinh máy 
tỉnh đủ hoàn hảo để được biên dịch một cách 
đúng đắn. (A) (2) File nguôn mà bộ biên địch 
tiếp nhận. (3) Trong Pascal một chương trình 
hoặc mộ! phân đoạn. 


compile /kam' pail/ Biên dịch. (1) Dịch toản 


bộ hoặc một phần chương trình được biểu thị - 


trong ngôn ngữ mức cao qua ngôn ngữ máy 
tính được biểu thị trong một ngôn ngữ trung 
gian, hợp ngữ, hoặc ngôn ngữ máy. (T) (2) 
Chuẩn bị chương trình ngôn ngữ máy tứ một 
chương trình máy tính được viết trong ngôn 
ngữ lập trình khác hằng cách dùng cấu trúc 
logic chung của chương trình, hoặc tạo ra 
nhiều hơn một chỉ dẫn máy tính cho mỗi mệnh 
đã ký hiệu, hoặc cả hai, cũng như thực hiện 
chức năng của bộ hợp ngữ. (A) (3) Biên dịch 
chương trình nguồn vảo chương trinh thực thí 
được (chương trình đối tượng). (4) Diễn địch 
chương trình được viết trong ngôn ngữ lập 
trinh mức cao sang chương trình ngôn ngữ 
máy. 

complie - and - go /Xam'pail £nd gao/ 
Biên dịch và tiếp tục thực hiện. Kỹ thuật 
vận hảnh trong đó không có các điểm 
dửng giữa biên dịch, đặt tải, vả thực hiện 
chương trình máy tính. (A) 

compiled knowlsdge /kam`parld 'nnÌ:đ3/ 
Trị thức được biên dịch. Trong trí tuệ nhân 
tạo, trí thức được biên dịch tử dạng công khai 
sang dạng thủ tục sao cho có thể được xử lý 
tức thì bằng máy tính. (T) 


complied program /kam'pzild 
`praugrem! Chương trình được biên dịch. 
Tập hợp các lệnh ngôn ngữ máy xuất tử sự 
biên dịch chương trình nguồn. 

compiled statement kam'paild 

' stertmsnU Mệnh đề được biên dịch. Mệnh 
đề ngôn ngữ mức cao được biên dịch sang 
ngôn ngữ máy. 

eompile duration /kam`pa(tL dịøa'retƒn/ 
Thời gian biên dịch. Tương đồng với compil- 


-_Íng time. 


compile phase /kam'pa!l fcIs/ Giai đoạn 
biên dịch. Trên phần logic của mội công việc 
bao gỗm sự thực hiện của bộ biên dịch. (l) 
(A) Đồng nghĩa với compiling phase. 
compiler /kam'paila/ Bộ biên dịch. (1) 
Thiết bị biên dịch. (T) (2) Chương trinh 
diễn dịch một chương trình nguồn vào 
chương trinh thực thí được (chương trình 
đấi tượng). (3) Chương trình giải mã các 
lệnh được viết ở dạng mã giả vả tạo ra 
chương trinh ngôn ngữ máy để được thực 
hiện sau đú. Xem thêm assembler. (â) 
Chương trình diễn dịch các lệnh được viết 
trong ngôn ngữ lập trỉnh mức cao sang 
ngôn ngữ máy. (5) Trái nghĩa với interpte- 
tive routine. Đẳng nghĩa với compiling pro- 
gram. Xem thêm ctoss compiler. incrernental 
cornpilert. 

compiler - directing statement 
/kam”paila đi°rektIp 'steitmanU/ Cệnh 
hướng đến bộ biên dịch. (1) Trong COBOL, 
lệnh bắt đầu với mội động tử hướng đến bộ 
biên dịch, lâm cho bộ biên dịch thực hiện một 
thao tác đặc biệt trong quá trình biên dịch. 
Các lệnh hướng đến bộ biên dịch gồm : 
CODY, ENTER, REMPLACE, vả USE. (2} 
Trong RPG, một lệnh điều khiến lập danh mục 
biên dịch hoặc lả cho các bản ghí được cải 
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đặt. Bốn lệnh hưởng đến bộ biên dịch lả ! 
TITLCE, / EJECT, / SPACE, vả / COPY. (3) 
Tưởng đồng với compiler directive. 
compller directive /kam'patla đrˆrektrv/ 
Chỉ thị bộ biên dịch. (1) Cấu trúc ngón ngữ 
với mục địch điều khiển biên dịch một chương 
trình. (1) (2) Lệnh điêu khiển để bộ biên dịch 
lảm việc hơn là để chương trình của người sử 
dụng làm việc. Đồng nghĩa với compiler di- 
recting siatemant 

compiler generator /kam`patl2 
'dsensretta/ Thiết bị tạo biên dịch. Bộ diễn 
dịch hoặc bộ dẫn giải, được dùng để lạo ra 
bộ biên dịch. 

compller iIsting /kam`”parla 'lisiin/ tập 
danh mục biên dịch. Bản in được tạo ra do 
biên địch một chương trình hoặc lạo ra một 
tiie, vả bao gồm cả các khả năng lựa chọn, 
ví dụ lập danh mục nguồn theo tửng dòng, 
danh mục qua qui chiếu, thông tin chẵn đoán, 
vả cho các chương trình, mô tả các lile được 
diễn tả bên ngoài. Xem thêm source Iisting. 
compiier options /kam'`patla 'np[nz/ Cáe 
lựa chọn bộ biên dịch. Các từ phím có thể 
được chuyên biệt để kiểm soát một số khía 
cạnh biên dịch. Các lựa chọn của bệ biên dịch 
có thể điều khiển bản chất của module tải 
được tạo ra bởi bộ biên dịch, các kiểu bản in 
xuất được in, hiệu suất sử dụng bộ biên dịch, 
nơi nhận các thông báo sai sót. 

compile - tíme array /kam`parl taIm a`rel/ 
Ma trận thơi gian biên dịch. Trong RPG, ma 
trận được biên dịch với chương trình nguồn. 
và trở thảnh một phần cố định của chương 
trình. Trái nghĩa với run - time array, prerun - 
time array. ' 

compile - time statement /kam'`pai] 

taim 'steitmanU Lệnh thởi gian biên dịch. 
Xem preprocessor statement. 


compille - time table or array. 

(kam' patl tairm terhl a2: a`ret/ Bảng hoặc 
mảng thời gian biên dịch. Bảng hoặc mảng 
được xây dựng trong chương trình nguồn, trở 
thánh phần cổ định của chương trình được 
biên dịch. Xem thêm execulion - time tahla or 
array, preexaecution - time table or array. 
compiling phase /kam'pa1l:n feIs⁄í G/aí 
đoạn biên dịch. Xem compile phase. 
compiling program /kam'paIlirj 
*praogrem/ Chương trình biên dịch. Xem 
compiler. 

complling time /kam' pa!lin tarm/ Thởi gian 
biên dịch. (1) Thời gian cần thiết để thực hiện 
của một bộ biên dịch. (l) (A) Đồng nghĩa với 


. cornp(te duration. (2) Thời gian mả chương 


trình nguồn được biên địch bởi một bộ biên 
dịch để chuyển sang chương trình thực thi 
được (chương trinh đối tượng). (A) 
complement /komplimant/ Phần bủ, số 
bù. Một số có thổ được rút ra từ một số 
chuyên biệt bằng cách trừ số đó với số 
chuyên biệt thử hai ; ví dụ trong căn thức, 
số chuyên biệt thứ hai có thể tả lũy thừa 
đã cho của căn hoặc số nhỏ hơn tủy thừa 
đã cho của căn. Phần âm của một số 
thường được biển thị bằng phần bù của 
số đó. (A) 

complementary metal oxide semicon- 
ducte /kpmplimentarl 'metl 'pksaid 
semikan'dakta/ Lính kiện bán dẫn oxit 
kim loại bề sung Xem CMOS. 
complementary operation 
/.kpmpli°mentar1 .ppa`ret{n/ Phép toán bù. 
Của một phép toán logic (Boole) kết quả của 
một phép toán Iogie (Boola) khác, khi được 
thực hiện trân cùng các hạng tử như pháp 
toán logic (Boole) thứ nhất, lả phần âm của 
kết quả của phép toán logic (Boola) thứ nhất 
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; vi dụ phần không giao là pháp bủ của phân 
giao. (I) (A) 

complementary operator 
/kpmpli'mentari '0ppareila/ Toán tử bủ. 
Toán tử logic có kết quả lả NOT của toản 
tử logic cho trước. (A) 

complement base /'knmplrmant bels/ Cơ 
số bủ. Trong hệ các số có gốc cổ định, 
số được chuyên biệt có sự biểu thị bằng 
chữ số chứa các chữ số lử đỏ các chữ 
SỐ fương ứng của một số cho trước được 
trừ đi trong phân bù của số cho trước đi. 
() (A) - 

complementer /kpmplimants Thiết bị 
bù. Thiết bị có đữ liệu xuất lả biểu diễn 
phẩn bủ của các số được biểu thị bđi dữ 
liệu nhập. (T) (A) 

complement (of a number}) 
komplimant øv 2 'nAmba/ Phần bú (của 
một số) giá trị có thể được cộng vảo một 
số để bằng một giá trị cho trước. 
complement - on - nine /komplimant on 
nain/ Bử cho chín. Tương đồng với nines 
complement. 

coraplemant - on - one /komplimant pn 
wan/ Bử cho một. Tương đồng với ones 
complement. 

complement - on - ten 7kpmplimant mn 
ten: Bủù cho mười. Tương đồng với tens 
complement. 

complement - on - two /knmpirmanL 0n 
tu Bử cho hai. Tương đồng với twos 
complement. 

complete carry /kam`pii:t 'ker1/ Sự mang 
đẩy đủ. (1) Trong pháp cộng song song. 
phương cách trang trí mỗi số nhớ được 
mang sang, tức thời. (l) (A) (2) Trải nghĩa 
với partial carry. 


completeness check /kam'pli:tnis t[ek/ 
Kiểm tra dộ hoắn chỉnh. Kiểm tra để 
xác định sự hiện diện của đữ liệu mỗi khi 
cần có dữ liệu. 

compiete packet sequence /kam'`pÌi:i 
"pekit `si:kwans/ Chuỗi thứ tự số hoàn 
tất. Hoặc bó dữ liệu X.25 riêng rẽ hoặc 
chuỗi các bó đữ liệu với M - bịt chỉnh 
đến ï và D - bist chỉnh đến O, được tiếp 
sau bảng bỏ đữ liệu khác với M - bít chỉnh 
đến Ø vả D - bit chỉnh theo yêu cầu. 
completloen code /kam'pli:ƒn kaod Mã 
hoàn tất. Mã quay vòng trở lại báo rằng 
thao tác đã kết thúc. 

completion message /kam'pli:[n 
°mestd3/ Thông báo hoản tất, Thông báo 
chuyển trạng thái hoản tất của công việc. 
complex condition /kumpleks kan`di[n/ 
Điêu kiện phức. Trong COBOL điều kiện 
trong đó một hay nhiều toán tử tác động 
dưới một hay nhiễu điều kiện. Trái nghĩa 
với simple condiction. 

complex constant /'kpmpleks 'kbnstant/ 
Hằng số phức. Trong FORTRAN, một cặp 
thử tự các hãng số nguyên hoặc số thực 
có dấu hoặc không có dấu tách nhau bằng 
dấu phẩy và nằm trong dấu ngoặc. Hẳng 
thứ nhất của cặp là phần thực của số 
phức, hằng thứ hai là phần ảo. 

complex data /'kompleks *deita/ Dữ liệu 
phức. Dữ liệu số, nỗi khoản của dữ liệu 
có chứa phân thực vả phần ảo. 
complex number /kumpleks 'nAmba/ Số 
phức. Một số chứa cặp thứ tự các số 
thực, được hiện thị ở dạng a + bí. trong 
đó a vả b lả các số thực vả ¡ bình phương 
bằng trừ một. (1) (A). 
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complex type /°kpmpleks tatp/ Kiều phức. 
Trong FORTRAN sự tiếp cận giá trị của 
một số phức, chía một cặp thứ tự các 
khoản đữ liệu thực được tách biệt bằng 
dấu phẩy và nằm trong dấu ngoặc. Khoản 
thứ nhất biểu thị phần thực của số phức 
khoản thứ hai biểu thị phần ảo của số 
phức. 

compliance / kamˆpÌlalans / Sự tuân phục. 
Hành động linh hoại của một robot hoặc của 
dụng cụ liên quan bất kỷ trong sự đáp ứng với 
các lực bên ngoải tác động lên nó. Khi hảnh 
động nảy không phụ thuộc vảo bộ cảm biến 
hải tiếp, trước là sự tuân phục thụ động ; nếu 
ngược lại, trước lả tuân phục chủ động. 
component / kam'paunant / Thành phần. 
(1) Phẫn cứng hoặc phần mêm, lả một 
phần của đơn vị chức năng. (2) Phần 
chức năng của hệ điều hảnh. (3) Tập hợp 
các module thực hiện chức năng chính bên 
trong một hệ ; ví dụ, thiết bị biên dịch. 
{4) Trong các hệ với VSAM, một lập hợp 
được đặt tên của các bản ghi lưu trữ, như 
thảnh phần dữ liệu hoặc thành phẩn chỉ 
danh của file chuỗi thử tự phim hoặc chủ 
danh thay thế. (5) Phẩn của một kiều cấu 
trúc hoặc giả trị, như phân tử mảng hoặc 
vùng bản ghi. (B) Trong chương trỉnh AIX 
windows hoặc Enhanced X - Windows, công 
cụ, dụng cụ hoặc đổi tượng đồ họa nhắc 
tạo nên một giao diện tương tác người sử 
dụng. (T) Trong Pascal, lên của mỗi giá 
trị riêng biệt, khi một biến số có nhiều 
giá trị trong một kiều cấu trúc. (8) Trong 
đồ họa System / 48, sự biến thị nhóm dữ 
liệu trên một biểu đô. (9) Xem solid state 
component, terminal componenl. 
component address / kain”paonant 3`dres 
¿ Địa chỉ thành phân. Địa chỉ cố định 


của thảnh phân thiết bị đâu cuối, không 
phải lả địa chỉ của bản thân đầu cuối. 
component code / kamˆpaunant kaod / 
Mã thành phần (thiết bị). Mã chứa ba 
hoặc bốn mẫu lự chữ cải mả IBM gán 
cho hệ thống và các chương trinh ứng 
dụng được đăng ký để bảo đảm tính thống 
nhất cải lên fila và các tên thảnh gần, vả 
nhánh hảng sử dụng để bảo đảm tính 
thống nhất các tên file của họ. 

Ghi chú : Các mã thảnh phân IBM dùng 
các chữ tử A đến ! trong vị trí ký tự thứ 
nhất. Khách hảng dùng chữ cải tử J đắn 
L trong vị trí thứ nhất. Xem thêm information 
tile prefix code. 

component entry / kam'paunant 'entri / 
Mục thành phần. Trong ACF / TCAM, 
mục bảng đầu cuối trên hết với thảnh 
phần (thiết bị) đồng bộ nhị phân hoặc 
trạm khởi động - dừng có thể định địa 
chỉ riêng biệt. 

compgonsent fallure impact analysis 
(CFIA) / kam'paonant 'fetlja 'timp#kt 
a'nelasts / Phân tích tác động của sự 
cố thành phân (thiết bị). Ký thuật quản 
lý kết toán, xác định tác động của sự cố 
thánh phân hệ thống chính. 

component video / kam`p2onanL 'vidi20/ 
Hình ảnh (video) thành phần. Trong ứng 
dụng đa phương tiện, tín hiệu vidao dùng 
ba tín hiệu, một trong đỏ iả độ chiếu sáng, 
hai tín hiệu con lại là cái vacld mầu. Xem 
thêm composite video, S - video. 
composed pags / kam”pa0zd peidäs / 
Trang soạn thảo. Trong 3800 Printing Sub- 
system (triển hệ in), trong có thể được in 
chỉ trên phương tiện xuất có mọi điểm lập 
địa chủ được. Nó có thể chứa văn bản 
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được soạn thảo vả các hình ảnh quét. 
Trái nghĩa với lormatted page 

composed - text bloeck / kam'paozd teskt 
bl0k / Khối soạn thảo văn bản. Trong 
Print Services Facility (Trên ích dịch vụ 
in), một đối tượng bên trong. chuyên biệt 
văn bản vả các kiểm soát văn bản chọn 
lọc được xec định toản bộ trong các vùng 
cấu trúc 

composed-text data stream 
 kam'pauzd teskt 'deita stri:m / Dồng 
dữ liệu biên soạn văn bản. Dòng dữ liệu 
chứa lập dữ liệu in cỡ chuẩn văn bản 
được soạn thảo. 


composed - t»xt page / kam`paøzd teskt 
`petd3 / Trong soạn thảo văn bản. Trong 
kết hợp toản bộ của các vủng cấu trúc ; 
kiểu trang nảy thưởng lả bản chất của 
chương trình tạo cỡ chuẩn văn bản, như 
loại Document Compositon Facility (tiện ích 
tổng hợp tải liệu). 

composed - text print data set 
7 KamÌp20zd teskL prinUdeila set / Tập 
dữ liệu ín văn bản soạn thảo. Tập dữ 
liệu lả bản xuất của chương trình tạo cỡ 
chuẩn văn bản như loại DCF (tiên ích tổng 
hợp tải liệu). Nó được soạn thảo toản bộ 
tử các vùng cấu trúc 

composed view / kam paozd vịu: / Sự 
xem xét kết hợp. Sự xam xát một đối 
tượng trong đó các quan hệ của các phần 
góp vảo ÿ nghĩa khái quát. Các quan sát 
kết hợp được cung Ứng chủ yếu cho các 
đối tượng dữ liệu. Xem thêm contents view, 
halp view. 


composite / 'kompazIt / Sự tổng hợp. 
Trong các ứng dụng đa phương tiện, sự 


tổ hợp hai hay nhiều phim video, hoặc các 
hinh ảnh điện tỦ, vào một khung đơn hoặc 
khung hiển thị. Xem thêm composita vidao. 
composite bar chart/ kompazit ba: ta: 
Biểu đô thanh tổng hợp. Trong GDDM, 
một biểu đồ thanh trong đó nhiễu giá trị 
trục đứng cho củng giá trị trục ngang được 
xếp chồng cái nảy lên đỉnh cái kia. Trái 
nghĩa với multiple bat chatt, 

composite console / 'knmpazit "kpnsaol 
!¡ Bàn giao tiếp tổng hợp. Bản giao tiếp 
chứa hai thiết bị vật lý khác nhau được 
cú như một đơn vị. Một thiết bị dùng để 
nhập vả thiết bị kia dùng để xuất „ ví dụ, 
máy đọc vả máy in 

composite data slsment / 'kpmpazIt 
'deita 'elmant / Phần tử dữ liệu tổng 
hợp. Tương đồng với data aggragate. 
composited eireuit / 'kompaztttd `sa:kit 
¡ Mạch tổng hợp. Mạch có thể được sử 
dụng đồng thởi cho điện thoại vả điện tín 
dòng điện một chiêu hoặc các ứng dụng 
tại tín hiệu ; sự tách biệt giữa chúng được 
kêm thao bằng sự phân biệt tấn số. 
composlte end node (CEN) / `kpmpaz2It 
end naod 2 Nút cuối tổng hợp. Nhóm 
các núi được lạo nên tử nút 5 kiểu đơn 
vả các nút phụ kiểu 4, được hỗ tự bởi 
thủ tục 2.1. Đối với nút kiểu 2.1, một CEN 
xuất hiện như một nút cuối : ví đụ, chương 
trinh NCP và VTAM tác động như một núi 
cuỗi tổng hợp 

composite external symbol dictionary 
 'kpmpazIt Ik`stanl 'simbl 'đtkƒanri ¿7 
Tử điển ký hiệu ghép ngoái. Thông lin 
điều khiển liên hệ với một module tải, 
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nhận biệt các ký hiệu ngoầi đặt trong 
module đố. 

composite tile / 'kpmpazIt fail / File 
tổng hợp. Trong hô truyền thông tải chính 
3600 (Finanes Lommiuinieation System), một 
nhúm logic của hai hay nhiễu file tạm thời 
hoặc các file phụ bên trong một fila tạm 
thời. 

composite key / `knmpazIL kì: / Phím 
tông hợp. Phím cho một tia hoặc cỡ 
chuẩn bản ghi của nhiều hơn một vùng 
phím. 

composite LEN node / 'kompazit len 
naod / Nút LEN tổng hợp. Núi kiểu 5 vả 
các núi phụ kiểu hỗ trợ các thủ tục LEN 
vả hiện ra đối với nút nỗi kết APPN hoặc 
nút LEN như một nút LEN đơn. 
Composite Manager / °knmpa2It 
'men1d3a / Quản lý tông hợp. Trong 
chương trình AIX WWindow, công cụ quản 
lý với kiến thức đặc biệt về điêu hành 
một hay nhiễu công cu con. Binh thưởng, 
công cụ quản lý không có kiến thức về 
các công cụ con của mình, nhưng một 
công cụ SecrollBar (thanh cuốn) và Title 
Bar (thanh trên để) có thể được đăng kỷ 
như các công cụ con của một kiều công 
cụ quản lý tổng hợp được gọi là công cụ 
Panal, và công cụ Panol nảy sẽ điều khiển 
chỉnh xác việc xác định vị trí của các 
công cụ Tilla Bar vả Scroll Bar. 
composite monitor / 'kpmpa2zIL "mũntita 
¡ Mản hình tổng hợp. Mản hình có thể 
giải mã hình ảnh mầu từ một tín hiệu đơn, 
như các tín hiệu NTSC hoặc PAL. 
composite network node / '*kpmpazIt 
nctwa:k naod / Nút mạng tổng hợp. NÚI 
kiểu 5 và các nút phụ kiểu 4, hỗ trợ các 
thủ tục nút mạng APPN vá hiện ra đối 


với nút LEN hoặc nút APPN nồi kãt, như 
một nút mạng đơn. 


composite node / 'kpmpazIit naod / Nứt 
tổng hợp. Núi LEN tổng hợp hoặc nút 
mạng tổng hợp. 

composite obiject / `kompazit '0bd3:kt 7 
Đối tượng tổng hợp. Đối tượng chứa các 
đỗi lượng khác ; vi dụ đối tượng tải liệu 
chứa không chỉ văn bản, mả cả để thị, 
âm thanh. hình ảnh, vả các đỗi tượng 
video ; mỗi đối tượng nảy đầu có thể được 
xử lý riêng biệt như một đối tượng độc 
lập. 

composite operator / 'k?omp2zit 
`pparcHa / Toán tử tổng hợp. Toán tử 
bao gồm hai ký hiệu toán tỬ ; ví dụ - 
(không tin hơn). Đông nghĩa với composite 
symhol. 

composite symbol / 'kompazztL 'simbl 7 
Ký hiệu tổng hợp. Tương đồng với com- 
posite operator. 

composite video / 'kompazIL 'yidlaø / 
Video tổng hợp. Một tin hiệu kết hợp cả 
sắc mản, độ sáng, vả độ đồng bộ. NTSC 
la video tổng hợp lả trên chuẩn Hoa kỷ 
hiện hành cho võ tuyến truyền hình. Xem 
thêm component video, ŠS - video. 
composite widget / 'kpmpazit `widget ¿/ 
Công cụ tổng hợp. Trong chương trinh 
AIX Enhanced X - Windows, dụng cụ lả 
hợp chúa cho một lập hợp tủy ÿ với sự 
thực hiện xác định các tập con. Các lặp 
con nảy có thể được kích thích để hoạt 
động bằng bản thân công cụ lỗng hợp đó. 
bằng các dụng cụ khác, hoặc bằng sự tổ 
hợp. Các công cụ tổng hợp chứa các 
phương pháp để quản lý sơ đồ bố trí của 
công cụ con bất ký. Xem thêm constraint 
widget 


composite widget class 


composite widget class / -kmpazrt 
'WIdget kla:s / Lớp công cụ tổng hợp. 
Trong AlIX Enhanced X - Windows, mội lớp 
không kích thích hoạt động các công cụ 
bất kỳ mả nóỏ sở hữu, những cung ứng 
các nguồn vả tính chức năng cho pháp 
các công cụ chính để quản lý sơ đồ bố 
trí của các công cụ vả dụng cụ con của 
chúng. 

composite window / 'kpmpazTI `wIndau/ 
Cửa số tổng hợp. Của số được tổng hợp 
với các của số khác (cửa số khung. các 
cửa sở điều khiến khung, và cửa số khách 
hảng) để chúng được giữ với nhau như 
một đơn vị vả tương tác lẫn nhau. 
compositien / kompaz`ziƒn / Sự tổng hợp. 
Tác động hoặc kết quả tạo cỡ chuẩn cho 
tải liệu. 

compound command processor 

í "kompaond ka'ma:nd 'praosesa / Bộ xử 
lý lệnh ghép. Môi chuỗi liên tiếp các lệnh 
hiện ra để chạy như một lành đơn. Nó có 
thể có các lương lác với các nhiệm vụ 
khác hoặc với các nhiệm vụ trong các 
vúng. 

+ompound condition / .kmnpaond 
cạn dikƒn 2 Điểu kiện ghép. Trong CO- 
30L, mội mệnh đề kiểm nghiệm hai hay 
thiểu biểu thức quan hệ, Kãt quả có thể 
ä đúng hoặc sai. 


icmpound objeet / 'kpmpaønd 'nbd3tkt 
Đối lượng ghép. Trong chương trình AIX 
Vindows, đối tượng đô họa được lạo nên 
ở nhiêu công cụ vả dụng cụ lập hợp 
xong một bộ công cụ tổng hợp. 

ompound statement /¿ 'kpmpuond 
:teiimant 2 Mệnh đề ghep. (1) Trong các 
gôn ngữ lập trình, một mệnh để được 
3y dựng bởi việc lâp chuỗi thứ tự các 
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compressed encoding 


mệnh để. Thông thưởng hầu hết các mệnh 
để nảy được phân theo nhỏm bằng thiết 
bị cú pháp. (l) (3) Mệnh đề có chứa mộ 
hay nhiều mệnh đê khác. ề 
compound string /'kpmpaond strin/ 
Chuỗi ghép: Một kiểu dòng (ký tự)được 
thiết kế để đơn giần hóa ngôn ngữ quốc 
gia bằng cách cho phép văn bản được 
hiển thị mả không cần các thuộc tính mã 
hóa cố định ngôn ngữ phụ thuộc như các 
tập ký tự vả văn bản. 

compress /'kompres/Nén, ép: (T)ìTrong 
đỏng ký tự. để giảm không gian bị chiếm 
trên phương liện dữ liệu bởi các ký tự lặp 
lại nhiễu lần (T) (3)Tiết kiêm không gian 
bộ nhớ bằng cách hạn chế các khe hở, 
các vũng trồng, hoặc đữ liệu không cần 
thiết để nút ngẩn chiêu đải các bản ghi 
hoặc các file (3)Dịch chuyển cac file, các 
thư mục, hoặc ghép chúng với nhau lên 
đĩa để lạo ra một vùng liên tục không 
gian không sử dụng. 

compressed audio /'knpmprest 
'adiauÂm thanh được nén : Kết qủa 
âm thanh tử việc xử lý mã hỏa số vả giải 
mã số đến 40 giây của âm thanh chất 
lượng giọng nói cho mỗi đĩa video riêng 
rể. kết quả lả đạt được hơn 150 giờ âm 
thanh trên một đĩa video đưởng kinh 
12nchas.Đổng nghĩa với still-rame audio, 
compressed dlsk file /'kbmprest disk fal/ 
File đĩa nón :Trong system/36, file chứa 
các bản ghi không được xử tỷ 
compressed eneoding /'komprest 
'enkaodin Sự mã hóa được nén: Qui 
trỉnh trong đó dòng liên túc cải bít. các 
ký tỰ. hoặc các đơn vị sử liêu. được rút 
gọn để có đồng ngăn hơn theo cách dong 
liên lục thử hai những cho đồng ngăn đỏ, 


compressed pattern storage 


không thể bôm được vả sự xử lý không 
thể đảo ngược. (2)Quy trinh trong đó các 
thông bảo có độ đải thay đổi được rút 
gọn thành thông báo ngắn hơn vả có độ 
dải có định 

compressed pattern storage 
/'komprest 'pelan` sta:rtd3/ Bộ lưu trở 
vạch nên: Bộ lưu trữ giữ cái phỏng mở rộng 
cho máy in 3800. 

compressed video /'kpmpresL `VIdI2O/ 
Video (hình ảnh) được nén : Kế! quả hình 
ảnh tử việc xử lý mã hóa số vả giải mã số 
một hình ảnh video hoặc phân đoạn sử dụng 
các kỹ thuật máy tính đê giảm lượng sữa liệu 
cần thiết cho việc biếu thị nội dung một cách 
chính xác. 

compression /kam`prc[n: Sự nén, óp : 
Quy trình hạn chế các khe, các vùng trồng, 
dữ liệu không cân thiết, để nủt ngắn độ 
dài các bản ghỉ lại các khối. (2)Trong 
SNA, sự thay thế một dòng đón 64 ký tự 
lập lại bằng một byte điều khiến mã hóa 
để nủt ngắn chiều dại của đòng dữ liệu 
được gởi cho đổi tác giao tiếp LU-LU. Byte 
điều khiển mã hóa nảy được tiếp theo bởi 
ký tự đã được thay thế (trử khi ký tự đó 
là ký tự nén đầu tiên) Xem thêm com- 
paction, string control byte. (3) Trong quần 
ký lưu trữ thứ bậc liện ích đữ liệu (Data 
Facility Hierarchical Storage Manager) gui 
trình địch chuyển dữ liệu thay cho không 
gian được chỉ định trong quá. trình xong 
vồng và gọi lại để giảm không gian không 
sử dụng. (4) Trải nghĩa với decompression. 
compressor /kam prccsa/ Thiết bị nén: 
Thiết bị điện lử nán khoảng thể tích của 
tín hiệu. Xem thêm compandor. expandor. 
COM printer /Ik2' prinia Máy ín COM :Máy 
in irang tại ra vị ảnh của môi trang lên phim 
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computer 


nhiếp ảnh. Đông nghĩa với computer output 
microfilm printet.(T) (Ä) 

compromlse / kompramaiz/ Sự thỏa hiệp : 
Trong an toản máy tính, một vi phạm nội qui 
an toản của hệ thống trong đỏ sự liến bộ cố 
ý hoặc vô tinh, sự sắp xắp hoặc phả hủy hoạc 
thấp thoát một đối tượng có thể xảy ra. 
compromise net /'kpmpramalz net Mạng 
thỏa thuận: Mội mạng được dùng trong nối 
kết với một cuộn lai để cân bằng vòng mạch 
thuê bao, hoặc cả hai, để bảo đảm cô lập thỏa 
thuận (không tuyệt đối chính xác) giữa hai 
đường truyền phát trực tiếp của mạch lai đỏ. 
compromising semanations 
'kompramatzrn. ema'neIƒ[nz/ Cáe xuất xứ 
thỏa hiệp : Trong an toàn máy tính, các tính 
hiệu mạng trí thức không chủ định, có thể 
chuyên tải dữ liệu và, nếu bị chặn lại hoặc bị 
phân tích, có thê thỏa hiệp thông tin nhạy cảm 
đang được xử lý hoặc được truyễn bởi hệ máy 
tính. 

COMPUSEC Compuler security An toản 
máy tính. 

computational stability /kompju:` teijnal 
sua bilat/ Tính ổn định tỉnh toán :Cấp đệ 
theo đó mội qui trình tính toán phải giữ giá tr 
Khi qui trinh đó có lá chủ thể của các hậu qu: 
như sai sót, nhằm lân. hoặc hư hỏng. {A) 
compute mode /kam'pju:t maod/ Chế đc 
tính toán: Chế độ vận hành của máy tình k: 
thuật tương tự trong suỗt chế độ này nghiệt 
lả dãy tăng dẫn. Đông nghĩa với operat 
mode. (T) 

computer /kam'`pju:ta/ Máy tỉnh :Đơn \ 
chức năng có thể thực hiện các tỉnh toán e 
bản, kể bao gỗm các phép toán số học v 
pháp toán logic mả không có sự can thiệp e¿ 
con người trong quả trình xử lý. Trong xử 
thông tin, thuật ngữ máy tính thưởng đỗ c 


computer abuse 


máy lính kỹ thuật số. Máy tính có thể gỗm 
đơn vị độc lập hoặc nhiều đơn vị ghóp nối. 
(T) 

computer abuse /kan'ju:ta a'bju:s/í Lạm 
dụng máy tính : Trong an toản máy tính, một 
hoại động cố tỉnh hoặc hoạt động không được 
phép, lảm ảnh hưởng đến hiệu suất, độ tin 
cậy, hoặc sự toản vẹn của các nguồn máy 
tính. Sự lạm dụng máy tính bao gồm Sự lưởng 
gạt, biển thủ, trộm cấp, hư hại nhỏ, sử dụng 
mã không được phép, loại bỏ dịch Vụ...Xam 
thêm tnformation system abuse. 


computer-aided (CA)/kampju:ta` d:drd/ Hỗ 


trợ bằng máy tỉnh : Nói về kỹ thuật loại Qui - 


trinh trong đó một phần công việc được thực 
hiện với sự tự giúp của hệ thống xử lý dữ liệu. 
Đồng nghĩa với computer -assisted (T) 
computer -aided (CAD) /kam'pju:t2 'eidtd 
di`zain/ Thiết kế có máy tính hỗ trợ : Sử 
dụng máy tính đề thiết kế hoặc thay đổi sản 
phẩm, dụng cụ, hoặc máy móc, cũng như sử 
dụng máy tinsh để vẽ hoặc mình họa. 

Ghi chú:Đối/ khí CAD vả CAM được dùng với 
nhau và được biêu thị bằng CAD/CAM.(T) 
computer-aided enginaering (CAE) 
fkam'pju:ta` atdrd cndãt'nIariq/ Kỹ thuật 
được máy tính hỗ trợ: Phân tích thiết kế để 
kiểm tra các sai sót cơ bản, hoặc lối của hóa 
tinh công nghệ chế tạo, hiện suất, hoặc kinh 
tế; ví dụ, bằng cách so sánh các vật liệu khả 
dạng khác nhau hoặc các thiết kế. 

Ghi chú: Thông tin tử cơ sở dữ liệu thiết kế 
CAD/CAM được dùng để phân tích các đặc 
sinh chức năng của chỉ tiết máy, sản phẩm 
dưới thiết kế, vả đánh giả hiệu suất trong 
những điều kiện khác nhau. (T) 
£omputer-aided Industry (CAI) 
fkamˆpju:ta' ardid tndastri/ Công nghiệp 
được máy tính hỗ trợ : Sử dụng hộ thống 
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computer-aided retrieval 


máy tính để hỗ trợ trong sản xuất công 
nghiệp. (T) 

computer-aided insttuction (CAI) 
fkamˆpju:ta` atidid 'tn'stakƒ Chỉ đã 
được máy tính hỗ trợ: Sử dụng máy tỉnh dể 
hỗ trợ cho chỉ dẫn của người. (T) Đẳng nghĩa 
với computer -assisted instruction 
computer-aided manufacturing 
(CAM) /kamˆpju:te` ardid'/ Sự chế tạo 
được máy tính hỗ trợ : Sử dụng công nghệ 
máy tỉnh để lãnh đạo vả điều khiển qui trình 
chấ tạo.(T) 

comptuter-alded planning (CAP) 
fkam`pju:ta` aidtd plentq/ Lập kế hoạch 
được máy tính hỗ trợ : Mọi hoại động để 
chuẩn bị dữ liệu cơ bản về các qui trinh sản 
xuất được xử lý bằng cách đùng công nghệ 
máy tính. (T) 

compguter-aided publishing 
fkamˆpju:ta` ardrd" pAbljt/ Sự xuất bản 
được máy tính hỗ trợ : Tương đồng với 
elactronic publishing.(T) 

computer-alded qưatity assurance (CAO) 
/kam` pju:ta` ardid)” kwplali a`arans/ Bảo 
đảm chất lượng được máy tính hỗ trợ 
: Sử dụng công nghệ máy tính để lập kế 
hoạch, giám sát vả điều khiển các qui 
trình, các chỉ tiết vả các sản phẩm xuyân 
suối mọi giai đoạn của chu kỷ tuổi thọ 
của sản phẩm; điều nảy bao gồm hệ thống 
báo cáo chất lượng tổng quát từ thiết kế 
đến lĩnh vực hiệu suất vả tử sản xưởng 
đến quản lý. (T) 

computer-aided retrieval (CAR) 
fksmˆpju:ta` aidid ri'tre:v]/ Sự truy tìm 
(thông tin) được máy tính hỗ trợ : Các hệ 
thống kết hợp các khả nàng lưu trữ tải liệu 
của vi đồ họa với việc lập chỉ số vả các khả 
năng try tìm của cơ sở dữ liệu máy tính 


computer-aided software... 


computer-alded  software engineering 
(CASE) /kam`'pju:t2` atidid ` sa:ftWea 
end3('niarm/ Kỹ thuật phân mềm được 
máy tính hê trợ : (1)Tự động hóa phương 
pháp luận được xác định rõ, được sử dụng 
trong triển khai vả bảo trì sản phẩm. Các 
phương pháp luận nảy áp dụng vảo mỗi 
quả trình gần gũi hoặc hoạt động của chu 
kỷ triển tkhai sản phẩm, các ví dụ bao 
gôm lậpo kế hoạch dự án vả theo dõi, 
thiết kế sản phẩm, má hóa, vả kiếm 
nghiệm. (2)Tập hợp các công cụ phát triển 
trên cơ sở máy tính để tự động hóa một 
số phân của các phương pháp luận. Do 
đó, các công cạ CASE lâm việc trong một 
phương pháp luận hơn lả kết hợp phương 
pháp luận với chúng. Xem thêm CCASE. 
(CASE. 

computer-animated graphics 
/kam`pju:t2` £nimettid)grefiks/ Đỗ họa 
hoạt hình bằng vi tính :Trong ứng đa 
phương tiện. đồ họa được hoạt hình bắng 
máy tính, hơn lả bằng phim hoặc bảng 
video 

computer architecture /kam'pju:ta” 
a:kttcktla/ Cấu trúc máy tính : (1) Cấu 
trúc logic vả đặc tính chức năng của máy 
tinh (TMN2)Cấu trúc tổ chức của hệ máy 
tính. kế cả phần cứng vả phần mềm. (A) 
(3)Xem thêm hypercube. parallel processor 
architeeture. 


computer-assisted /kam ”pju:ta 2`sIst1d/ 
Được giúp bằng máy tỉnh :Tương đồng 
với computer-aided (CA).(T) 
computer-assisted instruction (CÀI) 
/kam pju:ta 2'sisudÐ in'strak[p/ Chỉ dẫn 
được tự giúp bằng máy tính : Tương 
đồng với compulter -adided instructien 
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computer-assisted publishing 
/kam°pìu:ta a'sisttd 'pabli[nn/ Xưất bản 
được tự giúp bằng máy tỉnh : Tương 
đồng với electronic publishing. 
computer-based training /ksm'pju:ta 
bcIst treintp/ Huấn luyện được tự 
giúp bằng máy tính : Tương đông với 
eomputer -assisted instruction. 

computer canter /kam'pju:ts “senta/ 
Trung tâm máy tính : Tiện ích bao gỗm 
con người, phần cửng, và phần mềm, được 
tổ chức để cung ửng các dịch vụ xử lý 
thông tin. Đồng nghĩa với data processing 
centar, installation. (T) (A) 

computer conferencing /kam'pju:ta 
“kanfaransin/ Hội thảo (dùng) máy tính 
;Truyễn thông được máy tính hóa, cho 
phép những người ở xa nhau có thầ gởi 
vả nhận văn bản và các thông bảo đồ 
họa qua các đầu cuối nói kết trên tuyến. 
(TJXem thêm confeteanee call, 
encing, videoconferencing 


teleconfer- 


computer crime /ksmœpju:ta kraim/ Tộf 
phạm máy tính : (1)Trong an toản máy 
tỉnh tôi phạm do sử dụng phần mềm hoặc 
dữ liệu. (TJ(#)Tệi phạm do sử dụng phân 
mềm hoặc đữ liệu trong máy tính. (T) (A) 
computer cryptography /kam'pju:ta 
krip`tpgraf Mã hóa máy tính : Trong 
an loản máy tính, sử dụng thuật toán mã 
hóa trong máy tỉnh thực hiện mã hóa và 
giải mã để bảo vệ thông tin hoặc để xác 
nhận người sử dụng, các nguồn, hoặc 
thông tin 

computer dit system /kam”pju:taeAdit 
s`Istam/ Hệ thống trên tập máy tính: Hệ 
thống trên tập vidao (hình ảnh), được điết 
khiển bằng máy tính vả được nối vảo các 
máy đe ghi vả phải. 


computer-dependent language 225 computerized branch exchange 
———————_ CC. CC 


computer-dependent language 
/kam'pju:t2 'ipendant 'lengwtd3⁄/ Ngôn 
ngữ phụ thuộc máy tính :Tương đương với 
computer -orianted language. 

computer fraud /kam'pJju:t2 fra:d/ Sự 
lưởng gạt máy tính : (1)Trong an loản máy 
tính, một tội phạm máy tính, bao gồm sự biểu 
thị sai một cách cố ý hoặc thay đổi sử liệu để 
đạt một giá trị nảo đó, thường lả với mục địch 
kiểm tần phi pháp. (TJ(2)Sự lửa dối bằng 
phương tiện máy tính, được thực hiện mội 
cách cố ý để có đạt lợi ích phi pháp. (A) 
computer gensration /kam'pju:ta 
dãena`reI[n/ Thế hệ máy tính : Chúng loại 
trong phân loại lịch sử các loại máy tính dựa 
cơ sở chủ yếu trên công nghệ được sử đụng 
để chế lạo máy tính; ví dụ thế hệ thử nhẤI 
đựa trên các rơ le vả đản ống chân không, thế 
hệ thứ hai dựa trên các transistors, thế hệ thứ 
ba lả mạch tích hợp. (T) 


computer graphies / kampJu:ta ` grœfIks / 
Đồ họa máy tính. (1) Các phương pháp vả 
kỹ thuật để chuyển đổi dữ liệu đến hoặc từ 
hiển thị đỗ họa bằng các máy tỉnh. (T). (2) 
Một chuyên ngảnh khoa học vả công nghệ về 
các phương pháp vả kỹ thuật để chuyển đổi 
đữ liệu đến hoặc từ các biểu thị thấy được, 
sử dụng các máy tính. (A) (3) Xam thêm 
coordinate graphies, fixed-imnage graphics, in- 
teractive graphics, passive graphics, raster 
graphics 

computer input microfiim (CIM) 

† kam`pju:ta Iinpot 'maikraofi:lm / Vi 
phim nhập (vảo) máy tính, Quy trình 
ngược lại với qui trình kỹ thuật số - vi 
hình ảnh. Các phương liện cố định như 
mình họa, đỗ họa, văn bản có thể được 
chuyển sang dạng dữ liệu số bằng nhiễu 
phương pháp và được tập trung trên CIM 


phông OCR. Sau đó được nhập vảo máy 
tính qua trạm làm việc OCR để cập nhật 
hoặc tạo ra tải liệu. Xem thêm optical 
character recognition (OCR). 

coraputer Instruetlon / kam'`pju:ts 
In`strAkƒn / Chỉ thị máy tính. Tương đồng 
với machina irtstruetion. (T) 

eomputer instruction code / kam`pju:ts 
1n`strAkƒn kaod / Mã chỉ thị máy tính. Tương 
đồng với instruetion code. (T) 


computer Instructlion set / kam'pju:ta 
InˆstrAtƒn set / Tập (hợp) chỉ thị máy tính. 
Mội tập hợp hoán chỉnh các toán tử của các 
chỉ thị của máy tính cùng với sự mô tả các 
kiểu ý nghĩa có thể được gán lãnh các thuộc 
tính cho các hạng tử của chúng. (A) Đồng 
nghia với machine ìnstruction set, 


computer-lntegrated manufacturing (CIM) 
 kam`pju:ta ntIgreitrd menju'f#ktƒarrn 
¿ Sự sản xuất tổng hợp nhờ máy tính. Sự 
tổng hợp các thao tác má y tính, các truyền 
thông, vả các chức năng tổ chức để tự động 
hóa sản xuất tổng hợp. 

Chú ÿ : CIM bao gỗm sự hợp tác thông tin - 
công nghệ giữa CAD, CAÁP, CAM, CAO vả 
PPS. (T) 

ceomputerizatlon / kam,pju:tarar`zeIƒn / Sự 
máy tính hóa. Sự tự động hóa bằng các 
phương tiện máy tỉnh. (T) (A). 

coemputerlze / kam`pju:tara!z / Áfáy tính 
hóa. Tự động hóa bằng các phương tiện 
máy tính. (T) 

computatlzed branch exchange (CBX) 
/ kem ”pJu:tiratzd bra:ntƒ 1ks`tƒcrnds / Trao 
đổi theo nhánh được máy tính hóa. Môi 
trao đối trong đó núi! trung lâm tác động như 
một tổng đài tốc độ cao để thiết lập các mối 
nối trực tiếp giữa các cặp nút kết nối. 


computer language 


computer ianguag®/kam' p)u:t2 `Ì£ng w1d3⁄/ 
Ngôn ngữ máy tỉnh. Tương đông với ma- 
chine languaga. 

computer micrographics / kam'pju:ta 
.matkraogrfiks / Vĩ đồ họa máy tính. Các 
phương pháp và kỷ thuật để chuyển đổi dữ 
liệu đến hoặc tử dạng vi mô với sự hồ trợ của 
máy tính. (l) (A). 

computer-name / kam`p¡u:ta neìm / Tên 
máy tính. Trong COBOL, một tên hệ thống 
nhận biết máy tính trên đó chương trình được 
diễn dịch hoặc đang hoạt động. 

ceomputer network / kem'`pju:t2 'netwa:k / 
Mạng máy tính. (1) Một mạng các nút xử lý 
dữ liệu được liên nối để truyền thông dữ liệu. 
(T) (ð) Một phức hợp gồm hai hay nhiều đơn 
vị tính toán được nối kết. (A) 

computer numerical control (CNC) 

/ kam'pju:ta nju:'marIkl ksn”traol / Điều 
khiển ký thuật số máy tính. Một kỹ thuật 
trong đó việc điều khiến máy công cụ dùng 
máy tính để lưu trữ lệnh điều khiển - kỹ thuật 
số, lệnh nảy được tạo ra bởi CAD/CAM để 
điều khiến máy. (T). 

computer operatlon / kam”p|u:ta 
Dp2`rel[n/ Thao tác máy tính. (1) Tương 
đông với machine opetation. (T} (2) Một 
trong các thao tác phần lử mả máy vi tỉnh 
được thiết kế để thực hiện. (A) Đồng nghĩa 
vơi machine operation. 
computer-oriented language / kam`pju:t2 
'ạ:rienttd 'l£ngwid3 / Ngôn ngữ định 
hướng máy tỉnh. (1) Ngôn ngữ lập trình phản 
ánh cấu trúc của máy tính cho trước hoặc của 
mội lớp các máy tính. (1) (A) Đồng nghĩa với 
low-level language. (2) Ngôn ngữ lập trình có 
các tử ngữ vả cú pháp được thiết kế để sử 
dụng cho một lớp đặc biêt các máy tính. (A} 
Đồng nghĩa với computer-dependent lan- 
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guage, machine-oriented language. (3) Xem 
thâm computer languags. 

computer output microflilm (COM) 
/ kamˆpju:ta °autpot 'maikraofi:lm / Ví 
phim xuất (tử) máy tính. Vị phim chứa dữ 
liệu được ghi trực tiếp tử các tín hiệu do máy 
tính tạo ra. (T). 

Chú ý : Viết tắt COM còn được dùng cho kỹ 
thuậi (lạo vi phim xuất tử máy tính) và cho 
thiết bị (máy vi phim xuẩt từ máy tính). 
computer output mierofilm (COM) printer 
7 kam°pju:ta `aotpot 'maikraofi:Ìm `printe 
/ Máy In ví phím xuất tử máy tính. Máy in 
trang. tạo vi ảnh của mỗi trang trên phim 
nhiếp ảnh 

ceomputer output microfllmer / ksm'pju:t2 
'aopot ,maikrao`fi:Ima / Máy vị phim xuất 
từ máy tính. Thiết bị để tạo vi phím xuất từ 
máy tính. (T) (A). 

computer output microfiiming (COM) 
 kamˆpju:ta `aopot .maikrao'fi:lmrg / Sự 
tạo vi phim xuất tử máy tính. Kỹ thuật để 
chuyển đổi và ghi dữ tiệu từ máy tính trực tiếp 
qua máy vi phím 

computer progratm / kam" pju:ta ` prsogrm 
/ Chương trình máy tỉnh. Một chuỗi các chỉ 
thị thích hợp để xử lý bằng máy tính. Sự xử 
lý có thể bao gồm cả việc sử dụng bộ hợp 
ngữ, bộ biên dịch, bộ giải thích, hoặc bộ diễn 
dịch đề chuẩn bị chương trình thực hiện, cũng 
như việc thực thi chương trình. Chuỗi thứ tự 
các lệnh có thê gồm cả các mệnh đề vả các 
phép gắn cần thiết. (T) (A) 

computer program annotation / kam `pju:t2 
`praogrem #nao`teiƒn ¿ Chú giải chương 
trình máy tính. Tương đồng với comment 
computer program orlgin / kam'pju:ts 
*praogrem °nr1d31n / Gốc chương trỉnh 
máy tính. Địa chỉ được gán cho vị trí lưu trở 


Compu(ter resource 


ban đầu của chương trình máy tính trong bộ 
lưu trữ chính. (A) 

computer resource / kam`pju:ta r¡`s2:s / 
Nguồn máy tinh. Tương đồng với resource. 
T) 

computer scienee / kam`pju:ta `saians / 
Khoa học máy tính. Một chuyên ngành khoa 
học công nghệ về các phương pháp vả kỹ 
thuật liên quan đến xử lý dữ liệu được thực 
hiện bằng phương cách tự động. (T) (A) 
eomputer securlty (COMPUSEC) 
kam`pju:ta s'kjuaratr / An toản máy tính. 
(1) Các khái niệm, kỹ thuật, biện pháp kỹ 
thuật, biện pháp hảnh chính được sử dụng để 
bảo vệ phần cửng. phần mềm, vả dữ liệu của 
hệ thống xử lý thông tin tránh các hành động 
xâm hại bất hợp pháp, các hư hại hoặc tổn 
thất. (2) Kết quả bảo vệ tử ứng dụng an toản 
máy tính (1) 

Chủ ý : Các biện pháp kỹ thuật bao gồm các 
cơ cẫu hệ thống để bảo vệ chương trình vả 
đữ liệu như kiểm soát truy cập, kiểm soái 
đóng thông tin, mã hóa, vả các trạng thái ưu 
tiên. Các biện pháp hảnh chính bao gỗm các 
kiểm soắt bên ngoái hệ thống về nhân sự vả 
an toàn vật lý cho hệ thông máy tỉnh như trách 
nhiệm, quyền hạn, giấy phép, bảo vệ riêng, 
các kiêm soát Kiểm nghiệm. An loản máy tính 
cỏn gồm cả các mạng vả các tiện ích viễn 
thông nối vảo hệ thống máy tính 

computer securlty incident / kam'pju:ta 
si 'kjoaratL "0nsidant / Sự cố (ví phạm) an 
toàn máy tính. Sự kiện có hại liên quan đến 
hệ thống máy tính gồm a) sự vi phạm cố ÿ 
các qui tắc điều lệ an loản, (b) xám phạm 
thông tin. c) sự thất thoát, hư hại các đặc tính 
máy linh hoặc thông tin 


computer security model / kam `pju:ta ` 


sI kj02ratt 'mpd] 7 Mê hình an toản máy 
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tính. Sự diễn tả toán học các chủ thể, các 
đối tượng vả các thực thể khác của hệ thống 
đã phân tích tính an toàn của hệ thống 

Chú ý : Các mô hinh an toản máy tính bao 
gồm Bail-LaPadula, Biba, Clark-Wilson, 
mạng lưới, vả độ ưu tiên - thực hiện. 
computer simulator / kam'pju:ta 
`simjoleita / Bộ mô phỏng máy tính. 
Chương trình máy lính biên dịch các chương 
trình máy tính đã được chuẩn bị cho má y tính 
của một mô hình thực hiện trên máy tỉnh có 
mô hình khác. (I) (A). 

c€omputer system / kam`pju:t2 'sistam / Hệ 
thống máy tỉnh. (1) Đơn vị chức năng, gm 
một hay nhiều máy tính và phần mềm liên 
quan. sử dụng bộ lưu trữ chung cho toản bộ 
hoặc một phần chương trình vả cho toản bộ 
hoặc một phần dữ liậu cần thiết để thực hiện 
chương trinh đó ; thực hiện thao tác dữ liệu 
do người sử dụng chỉ định, bao gỗm các phép 
loán sẽ học vả pháp toán logic ; và có thể 
thực hiện các chương trình tự cải tiền trong 
suốt quá trình thực hiện chúng. Một hệ máy 
tính cỏ thể là đơn vị độc lập hoặc bao gồm 
nhiều đơn vị nổi kết. Đông nghĩa với ADP 
Syslem, computing system. (A) (2) Tương 
đồng với data Processing system 
computer-system audit / kam'`pju:ta- 
ˆšIstam "a:d1t/ Kiểm tra hệ thống máy tỉnh. 
Kiểm tra các thủ tục được dùng trong hệ 
thống máy tỉnh để đánh giá hiệu suất, độ 
chính xác của chúng, vả đề xuất các cải tiến 
(T) 

€omputer system fault tolerance 

/ kam"pju:tä 'sIstam fa:lt 'tblarans / Dung 
sai (khoảng cho phép) hư hỏng hệ thống 
máy tính. Khả năng của hệ máy tính có thể 
tiếp tục vận hành chính xác khi có một hay 
nhiều bộ phận thánh phần bị hư hồng. Tốc 


computer system resilience 
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độ thực hiện. độ thông sUôi, hoặc cả hai, có 
thể bị giảm đi so với bình thưởng cho đến khi 
các hư hỏng được chỉnh sửa. Đẳng nghĩa với 
computer system resilienea. (l) (A). 
computer sysiem reslience / kam`pJu:t2 
'sistam rLziltlans / Khả năng khôi phục 
của hệ máy tính. Tương đồng với computer 
system fault tolerance. (l) (À). 

computer sysiem seeurity / kam”p]u:12 
*sistam sự kjoaratt / An toản hệ thông máy 
tính. Tương đồng với data ptocessing system 
Security. 

computer time / kam' pJu:12 tam / Thởi gian 
máy tỉnh. Trong sự mô phỏng, thời gian cần 
thiết để xử lý dữ liệu biểu thị một qui trình 
hoặc một phân của qui trình. (A) 

computer word / kam`pju:t2 wa:d / Từ 
(ngữ) máy tính. (1) Mội từ thích hợp để 
xử lý bởi máy tính đã cho, thưởng được 
xử lý như một đơn vị. (Tè(#) Đông nghĩa 
với machine word. (3) Xem thêm halfword 
computing system / kam`pju:tIq "sistam/ 
Hệ thống tính toán. Tương đông với data 
processing system. {T) (A) 

computing system catalog / ksmpju:tIn) 
'sstam 'kwtalpg / THư mục hệ thống 
tính toán. Trong Data Facility Hierarchical 
Storage Manager. (Quản lý lưu trữ thứ bậc 
tiện ích dữ liệu), thư mục chính vả các 
thư mục bất kỳ của người sử dụng được 
dùng lảm các nguân trong suốt quá trình 
kiểm tra. 

computing system RPG / kam'pju:tin 
'sistam / Hệ thống tính toán RPQ. (re- 
quesi-price quotation - yêu cầu hạn ngạch 
giá cả). Yêu cẫu của khách hảng về hạn 
ngạch giả cả đối với các thay thế hoặc 
bỗ sung cho các khả năng chức năng của 
hệ máy tính, sản phẩm phần cứng, hoặc 


thiết bị. RPQ có thể được sử dụng cùng 
với các RPO lập trình để giải quyết duy 
nhất các vấn đề xử lý dữ liệu. Xem thêm 
ptogramming RPQ, RPQ. 

COMSEC Communicatioens security. An 
toản truyền thông. 

COMWRITE Nhiệm vụ ean của bộ khởi 
động TCAM, tạo cỡ chuẩi, vả viết các bản 
ghi dấu trên lập đữ liệu COMWRITE. 
COMWRITE data set Tập đứ liệu COM- 
WRITE. Tập dứ liệu TCAM trên bộ lưu trữ 
chuỗi thứ tự trong đó thông tin lấy dấu 
được viết. 

concatenate / kan'keuineit / Mối kết 
chuỗi. (1) ĐỂ nối kết với nhau. (2) Để 
nối hai dóỏng ký tự. 

concatenated date sets / kan'kœtinertld 
'đetta sets / Các tập dữ liệu được kết 
chuỗi. Nhóm các tập dữ liệu nối kết chuỗi 
một cách logic được xử lý như một tập 
dữ liệu trong suốt thởi gian của một bước 
công việc. 

coneatenated field / kan kœtincrtid fi:1đ/ 
Trưởng kết chuỗi. Hai hay nhiễu vùng tử 
cỡ chuẩn ghi file vật lý, được kết hợp để 
lạo ra một vùng trong cỡ chuẩn ghỉ file 
logic. 

concatenated key / kan ketinettd kỉ: / 
Phím kết chuỗi. Trong IMS/VS, phím được 
lạo nên để truy cập một phân đoạn riêng. 
Gễm các vùng phim, kể cả phím của phân 
đoạn gốc và các phân đoạn con kế tiếp, 
dưởi các vùng phim của phân đoạn được 
truy cập. 

concatenation / kan.kettnci[n / Sự kết nối 
chuỗi. (1) Một thao tác kết nói hai ký tự hoặc 
các đồng trong thử tự được chuyên biệt, tạo 
ra một dòng có chiều dải bằng tổng các chiều 
đải của hai ký tự hoặc hai dóng ký tự. {2} 
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Trong đỏ họa AIX, sự kết hợp mội chuỗi liên 
tiếp các chuyên vị hình học quay, tịnh tiến, 
vả lạo thang đo. Sự kết nổi chuỗi các chuyển 
vị tương ứng với phép nhân ma trận. 
concatenation operator / kan,keœ(Li`neiƒn 
'ppareta / Toán tử kết chuối. Kỷ hiệu được 
dùng để kết nối hai ký tự hoặc hai đóng ký 
tự. 

concentrated messages / `knnsantreitid 
"mestdxtz / Các thông bao tập trung. Các 
thông bảo tử một nhóm các thiết bị đầu cuối 
hướng đền một thiết bị ở xa, kết hợp chúng 
thành mội thông báo vật lý đơn để hướng đến 
đơn vị xử lý. Hoặc, ngược lại, thông báo vật 
tý đơn được tạo nên tử một nhóm các thông 
bảo cho một nhóm các thiết bị đâu cuối. được 
gởi bởi đơn vị xử lý đến thiết bị ở xa để tách 
ra thảnh từng thông bảo riêng biệt. 
concentration / .kpnsan`treifn / Sự tập 
trung. (1) Qui trình kết hợp nhiều thông báo 
vo một thông báo để truyền phái. Trái nghĩa 
với deconcentration. (2) Tương đẳng với 
biocking. (3) Xem lina concentration. 
concentrator ¿ .kpnsan`tre:ta/ Bộ tập 
trung. (1) Trong truyền phát dữ liậu, đơn vị 
chức năng cho phép một phương tiện truyền 
phảt chung được phục vụ nhiều nguồn đữ liệu 
hơn so với các kênh hiện hữu trong phương 
tiện truyền phải! đó. (T) (2) Thiết bị bất kỷ có 
khả năng kết hợp nhiều thông báo đến vảo 
một thông bảo (tập trung) hoặc tách từng 
thông báo vùng rã (phân iách) từ dữ liệu được 
gởi trong một chuỗi thứ tự truyền phát. (3) 
Xem wiring concentrator. (4) Xem thêm block- 
ing, dehlocking. 

concentrator data ready queue (DRQ) 
7"kpnsantretta `deita `redi kju: / Wäng (dãy) 
dữ liệu sắn sảng cho bộ tập trung. Vùng 
dữ liệu ACF/TCAM được sử dụng để hỗ trợ 


trong viêc tập trung các thông báo để xuất 
cho mỗi bộ lập trung được xác định trong hệ 
ACF/TCAM. Nö chứa mội con trỏ cho chuỗi 
phần tử, địa chỉ tuyến, và con trỏ cho chuỗi 
STGB. 

concentrator device ID table (DVCID) 

7 “kñnsantreita dị 'vais ai dị: `tetbl / Bảng 
1D (nhận biết) thiết bị bộ tập trung. Vùng 
lam việc ACF/T CAM xác định bệ tập trung vá 
mỗi đầu cuồi được nỗi vảo nó. Môi bộ lập 
trung được xác định trong hệ ACF/TCAM có 
bảng !D (nhận biết) thiết bị bộ tập trung, bảng 
này gồm một vúng điều khiến chứa thông in 
và bảng nhập ; một mục cho bộ lập trung ; vả 
mội mục cho môi thiết bị đầu cuỗi được nối. 
concept statement / 'kpnsept 'steitmanL / 
Mệnh đề khái niệm. Mô tả môt sản phẩm 
được đã nghị, hỗ trợ trong quy trình phân chia 
thị trưởng : Được sử dụng chủ yếu trong triển 
khai sản phẩm tiêu thụ 

conceptualizatlon principie 
 kan.sept[aali`zeiƑn 'prinsapl / Nguyên lý 
khái niệm hóa. Trong ngôn ngữ sơ đỗ khải 
niệm, một mô tả chỉ của các khía cạnh khái 
niệm, cả tĩnh lẫn động, của phạm vi thảo luận, 
ngoại trử mọi khia cạnh về biểu diễn đữ liệu 
bên trong hoặc bên ngoải, tổ chức đữ liệu vật 
lý. và các thủ tục truy cập, cũng như biểu thị 
bên ngoài riêng của người sử dụng như cỡ 
chuẩn thông bảo, vả cấu trủc dữ liệu. (T) (A) 
conceptual level / kan`sept[oal 'levi / Mức 
khái niệm. Trong cơ sở dữ liệu, mọi khía cạnh 
liên quan đến diễn giải và xử lý thông tin mô 
lả phạm vi riêng của thảo luận hoặc thế giới 
thực thể trong hệ thống xử lý thông tin. (T) 
conceptual model /ken" septƒoal ` mud] / Mô 
hình khái niệm. Trong cơ sở dữ liệu, một 
biểu diễn của phạm vi thảo luận, sử dụng các 
thực thể vả các quan hệ thực thể. (T). 
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conceptual schema 2 kansepoal "ski:ma 
! Sơ đô khái niệm. (1) Trong cơ sở dữ liệu. 
một tập hợp không đổi của các câu biếu thị 
các mệnh để cần thiết để duy trị cho phạm vi 
thảo luận. (T) {2} Trong cơ sở dử liệu. sơ đồ 
mô tả mô hình dữ liệu 

€oneeptual schema language 

/ kan`septƒoal 'ski:ma `l#ngwtds / Ngôn 
ngữ sơ đỗ khái niệm. Ngôn ngữ cơ sở đữ 
liệu để lập công thức cho các câu trong sơ đồ 


khải niệm vả một cơ sở thông tin, và để xử lý 


chúng trong các thuật ngữ của hảnh động, 
lệnh, vả các điều kiện lệnh. (T) 
coneceptual subschema_ / kan'`septƒoal 
.SAb`ski:ma / Sơ đồ con khái niệm. Trong 
cơ sở dữ liệu, một phần của sơ đỗ khái niệm 
cho một hay nhiều ứng dụng. (T1). 
conceptual system design / kan`septƒoal 
'sistam di`zain / Thiết kế hệ thống khái 
niệm. Hoạt động thiết kế hệ thống liên quan 
tới việc chuyên biệt! các khía cạnh logic của 
tổ chức hệ thẳng ; các qui trinh hệ thống, vả 
đồng thông tin qua hệ thống. (T). 
concurrence / kan 'kArans / Sự kết hợp 
đồng thời. Trong các hệ thống nghe nhìn, sự 
truyền phát đồng thởi các tín hiệu âm thanh 
vả hình ảnh 

concurrent / kan" kArant / Đồng thơi, đồng 
quy. tranh chấp. (1) Nói vỗ các qui trình, 
thực hiện trong một khoảng thời gian chung, 
suốt thời gian đó chúng có thể lần lượt chia 
xả các nguồn chung ; ví dụ, nhiều chương 
trình, khi được thực hiện bằng đa lập trình 
trong máy tính, có đơn vị điễu khiển lệnh 
chung. cạnh tranh với nhau. (T) (3) Trải nghĩa 
với sìmuitaneous. (3) Xem thảm consecutive, 
sequiential. 

coneurrent control count ¿ kan`kaArant 
ksn`traol kaont / Kết toán điều khiển cạnh 


tranh. Trong SNA, số lượng các điêm điều 
khiển, kiểm soái điều khiến mộ! nguồn mạng. 
Xem thêm share Iimit 

concurrently shared resource 
 kan°karantli ƒead ri`s3:s  Nguôn được 
chia xẻ đồng thởi. Trong ACF/TCAM, 
nguồn được xác định cho nhiều hơn một 
núi chủ, vả có thŠ được sở hữu bởi đồng 
thởi đến lám nút chủ. Các nguôn chia xẻ 
cạnh tranh có thể lả các chương trình điễu 


khiến mạng. các tuyến SDLC ngoại vị, 


hoặc các tuyến SDLC vùng con. Xem thêm 
serially shared resources. 

concurrent malntenance / kan `kaArant 
`meintanans / Sự bảo trị đồng thởi. Khả 
năng cho pháp một đại diện dịch vụ để 
thực hiện hoại động bảo trì phần cứng 
trong khi các thao tác bình thưởng vẫn 
tiếp lục mà không bị gián đoạn. Xem thêm 
nondisruptive installation, non-disruptive re- 
mọoya! 


concurrent operation  / kan kArant 
ppa`rcl[n / Thao tác đồng thời. Chế độ 
xử lý trong đó hai hay nhiều thao tác được 
thực hiện trong một khoảng thời gian cho 
trước. 

concurrenL peripheral operations Các 
thao tác ngoại vi đồng thời. Tương đồng 
với spooling. 

concur role / kan ka: raol / Vai trỏ xảy 
ra đồng thởi. Cung ứng một vị trí đồng 
thởi hoặc không đồng thời bằt buộc cho 
một tổ chức. 

condense / kan'dens / Sự tập trung. 
Trong Syslem/36, xê dịch các thánh viên 
thư viện với nhau trong thư viện để tạo 
ra mộ! vùng liên tục của không gian chưa 
sử dụng trong thư viện. 
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condition / kan ` diƒn / Điều kiện. (1) Phần 
tử của tập hợp các giá trị chuyên biệt, 
mả một khoản dữ liệu có thể nhận. (2) 
Một biểu thức trong chương trình hoặc thủ 
lục có tễ định giá trị lả đúng hoặc sai 
khi chương trình hoặc thủ tục đó hoạt 
động. (3) Trong ngôn ngữ C€, biểu thức 
quan hệ có thể được định giá trị la đúng 
hoặc sai. (4) Trong COBOL, trạng thái của 
một chương trình ở thởi điểm đối tượng 
mả giá trị đúng có thể được xác định. (S) 
Trong FORTRHAN, một phạm vi được đặt 
tên trong đó nó không thích hợp để tiếp 
tục chuỗi thực hiện bình thưởng. 
conditional access list ¿/ kan`diƒanl 
`œkses list / Danh mục truy cập có điều 
kiện. Trong RACF, danh mục truy cập 
trong một phạm vi nguồn, kết hợp một 
điều kiện với một bộ nhận biết người sử 
dụng (userid) hoặc nhận biết nhóm (group 
¡đ) vả quyền truy cập tương ứng. Trái nghĩa 
với standard access list. 

Chú ý : Người sử dụng có thể truy cập 
nguồn. theo quyền hạn truy cập được 
chuyên biệt chỉ khi điều kiện đó đúng. Ví 
dụ, đối với chương trình truy cập đến các 
tập dữ liệu, điều kiện lả người sử dụng 
phải được xử lý thực hiện chương trình 
được chuyên biệt trong danh mục truy cập. 
conditional assembly  / ken'difanl 
a'sembli / Hợp ngữ có điều kiện. Một 
tiện ích bộ hợp ngữ đã thay thế ở thởi 
điểm trước hợp ngữ, nội dung và chuối 
thứ tự của các mệnh để nguồn được hợp 
ngữ. 

conditional branchlng / kan'diƒfanl 
*bru:ntƒin Sự phân nhánh có điều kiện. 
Trong các hệ video, một chỉ dẫn lảm cho 
chương trình được phân nhánh nếu điều 


kiện chuyên biệt được thỏa và đi trước 
trang chuỗi thứ tự binh thưởng. 
conditional branch instructlon 

/ kan*điƒanl bra:nt[ tn`strAkƒn / Chỉ thị 
phân nhánh điều kiện. Thuật ngữ không 
nên dùng thay cho conditional jump insiruc- 
tion. 


conditional capture / kan'd:ƒanÍ 'keptƒa 
/ Sự nắm bắt có điều kiện. Trong IBM 
3886 Optical Character Reader (Bộ đọc ký 
tự quang) với đặc tính xử lý hình ảnh, sự 
linh hoạt bắt giữ hình ảnh do sự phát hiện 
một kỷ tự bậi ra trong vùng được chỉ định. 
conditlonal compHation statement 

/ kan'đifanl kompt'letƒn ˆsteitmant / 
Mộnh đẻ biên dịch có điều kiện. Mệnh 
đã bộ xử lý sơ bộ, lảm cho bộ nảy xử lý 
mội mã đặc biệt trong file phụ thuộc vảo 
giá trị được định giá bởi điều kiện đó. 
conditional consetrưct / kan'd:rƒanl 
kan'strakt Cấu trúc có điễu kiện. Trong 
các ngôn ngữ lập trình, một mệnh đề hoặc 
một phần của mệnh đã chuyên biệt nhiều 
chuỗi thử tự thực hiện khác nhau , ví dụ, 
mậnh đã CASE, mệnh đề IF. (T) (A). 
conditional construction / kan'điƒasnl 
kan'strakƒn / Sự cấu trúc có điều kiện. 
Trong các ngôn ngữ lập trình, một cấu 
trúc ngôn ngữ chuyên biệt các chuỗi thứ 
tự thực hiện khác nhau ; vi dụ mệnh đã 
CASE, mệnh đề IF, biểu thức điều kiện 
trong ALGOL. (l) 
conditional control transfer inatruction 
/kan điƒanl kan”traol trens`fa: ¡n`strAkƒn/ 
Chỉ thị chuyển sự kiểm soát có điều 
kiện. Thuật ngữ này không nên dùng thay 
cho conditional jump instruction 
conditional end bracket (CEP) 
2 kan`dìƒanl end "br&kIt / Chàm kết thúc 
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có điều kiện. Trong SNA, giá trị (nhị phân 
1) của bộ chỉ thị chùm kết thúc có điểu 
kiện trong đâu yêu cầu (RH - requesl 
haader) của yêu cầu cuối củng trong dãy 
cuối củng của một chùm , giá trị ghỉ nhận 
sự kết thúc của chùm. Trái nghĩa với end 
bracket. Xem (thám bracket, bagin bracket. 
conditlonal entropy / kan đdiƒan] `entrap1/ 
Entropy có điểu kiện. Trong lý thuyết 
thông tin, giá trị trung bình của độ đo 
thông tin được chuyển tải bởi tắn suất của 
phần tử bất kỷ thuộc tập hợp hữu hạn 
các sự kiện tương hỗ loại trử vả liên kết 
của các sác xuất có điễu kiện vô hạn, 
đã cho tắn suất của các sự kiện của tập 
hợp khác các sự kiện loại trử lương hỗ ; 
trong biểu diễn toán học, giá trị trung bình 
H (0y) cho lập hợp các sự kiện X... Xa, 
phụ thuộc vảo tần suất các sự kiện tử 
tập hợp khác yi... ym với các sác xuất 
liên kết p(x,yj) của tấn suất của cả hai 
sự kiện x, yị bằng kỳ vọng toán học của 
nội dung thông tin điều kiện l (x/wj} của 
tất cả các cặp sự kiện. (l) (A) Đồng nghĩa 
với average conditional information content, 
mean conditional informatioen content. 
condltional expreaslon / kan'difanl 
tkspreƒn / Biểu thức điều kiện. (†) Một 
mệnh để so sánh các quan hệ như lớn 
hơn hoặc bằng, của hai khoản. (2) Trong 
COBOL, điều kiện đơn hoặc điều kiện phức 
được chuyên biệt trong câu lệnh IF, PER- 
FORM, hoặc SEARCH. Xem complex con- 
difion, simple condition. - 

conditional external reference / 
kan°difanl rks`ta:nl 'refarans / Quy chiếu 
bên ngoải có điều kiện.. Một qui chiếu 
ngoải lảm cho tuyến tự động được thực 
hiện. 


conditional foree / kan'difanÌ fa:s / Lực 
có điều kiện. (1) Trong System/36 SORT, 
sự thay lhế các ký tự vùng điều khiển 
trước khi các bản ghi được phân loại, nếu 
vùng điều khiển trong bản ghi nhập chứa 
một mục riêng. (2) Trong System⁄38 Con- 
version Heformat Utillly, chức năng thay 
thế ký tự vùng điều khiển chuyên biệt 
trước khi bản ghì được xếp lại theo chuỗi 
chỉ nếu vùng điều khiển trong bản ghi 
nhập chứa một mục riêng. 

conditional implleatlon operation / 
kanˆdifanl Iimpli`'keifn npa`rei[n / Thaø 
tác kết hợp có điều kiện. Tương dồng 
với implication. 

conditioenal informatilon content / 
kan"điƒan] infa'meIjn "kontent / Nội dưng 
thông tin có điều kiện. (1) Trong lý thuyết 
thông tin, độ đo thông tin được chuyển tải 
bởi tấn suất của một sự kiện với sác xuất 
có điêu kiện xác định, tân suất cho trước 
của sự kiện khác ; trong toán học, độ đo 
này ÍS !{x/yj) cho một sự kiện tử lập xì... 
xn, phụ thuộc vào sự kiện khác của tập 
Yì... Ym bằng logarit giá trị nghịch đảo của 
sác xuất có điều kiện x; (x⁄y,) của tần 
suất x¿ đã cho tấn suất của sự kiện y¡ 


() = log (⁄› 
p 


{Ù (Á) 2) Xem average conditional ¡informa- 
tian content, mean conditional information 
conieni. 


conditional Jump / kan'difanl đaAmp / 
Bước nhảy có điều kiện. (3) Bước nhảy 
chỉ xảy ra khi lệnh chuyên biệt được thực 
hiện vả các điểu kiện chuyên biệt được 
thỏa. (1) (A) (2) Trái nghĩa với uneonditional 
jump. 
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conditional jump Iastructien / kan`diƒ2nl 
d3amp rns°trakƒn / Chỉ thị nhảy có điều 
kiện. (1) MỖI chỉ thị nhảy chỉ rõ điều kiện 
cho bước nhầy (T) (23) Một chỉ thị định rõ 
một bước nhảy có điêu kiện và những 
điều kiện đó vửa được thỏa mãn để thực 
hiện bước nhay có điều kiện (i) (A) (3} 
Tương phần với unconditional jump insttue- 
tien. 


conditional phrase / kan °dijan]l freIs / 
Mệnh đề có điều kiện. Trong COBOL, một 
mệnh đã chuyên biệt hảnh động được thực 
hiện đối với sự xác định giá trị đúng của điều 
kiện có kết quả tử việc thực hiện một mệnh 
đề điều kiện. : 

conditional prompting  / kan ` difanl 
'promptin / Sự nhắc nhở có điều kiện. Nói 
về sự nhắc nhở được cung ứng bởi hệ thống 
tủy thuộc vảo các giá trị được lựa chọn bởi 
người sử dụng cho các thông số khác. Trái 
nghĩa với selective prompting. 

conditional statement— / kan ` diƒanÍl 
* steItmant / Lệnh có điều kiện. (1) Một lệnh 
cho phép thực hiện mội trong số các thao tác 
khả dĩ, có hoặc không có việc truyền một điều 
khiển ; ví dụ, lệnh trường hợp, một lệnh GOTO 
được tính trong FORTRAN, lệnh IF. (T) (2) 
Lệnh dùng để biểu thị pháp gần hoặc phân 
nhánh dựa trên các tiêu chuẩn được chuyên 
biệt ; ví dụ !F-THEN. (A) (3) Trong COBOL, 
một mệnh đã mả giá trị đúng của điều kiện 
được xác định vả hảnh động chuỗi thứ tự của 
chương trình đối tượng bị lệ thuộc vảo giá trị 
đúng đó. 

conditional transfer / kan' điƒan] trns`fa:/ 
Sự truyền có điêu kiện. Tương đồng với 
conditional jump. (À) 

conditional transfer instruetion 

 kan điƒanl trns`fs: In `strAkƒn / Lệnh 


truyền có điều kiện. Thuật ngữ không nên 
dùng thay cho: conditional jump instruction, 
jump instruction. 

conditlonal variable / kan°diƒanl °veartabl 
¿ Biến số có điều kiện. Trong COBOL, khoản 
dữ liệu, một hay nhiêu giá trị của khoản nầy 
có một tên điều kiện được gán. 

condition code / kan điƒn kaod / Mã điều 
kiện. Mã phản ánh kết quả của một phép 
toán số học, đâu nhập/đầu xuất trước đó. 
hoặc phép toán logic. 

condltion-Ineident log (CIL) / kan`°drƒn 
*insidant lug / Nhật ký sự cố - điều kiện. 
(1) Trong DPCX, bản ghi các sai sót phần 
cứng, hoặc các sự kiện lập trình, được sử 
dụng chủ yếu cho các mục địch chẩn đoán 
vả lịch sử, được hộ điều hảnh bảo quản. (2) 
Một bản ghi các sự cố đơn vị được giữ bởi Bộ 
Điều Khiển 3791 (sự cố hoặc điều kiện không 
sẵn sảng của thiết bị đầu cuối), các kiểm tra 
máy trong 3791 và 3792, các sự cố hệ thống 
(như hủy bở, sự khởi động hóa, đóng dửng 
máy, hủy bỏ kết nối), vả các sự cố liên quan 
đến việc kiểm nghiệm tuyến dữ liệu với hê 
thống chủ. 

condition indicators/ kan' điƒn “rndike1t2zZ/ 
Các bộ chỉ thị điều kiện. (1) Trong IBM 8100 
Information Systam (Hệ thông thông tin), bốn 
bịt trong vactơ trang thái chương trình (PSV- 
program slatus vector) phần ánh kết quả của 
pháp toán số học, logic, hoặc thao tác I⁄O 
(nhập xuất). (2) Trong Syslem/38 các đẻn 
được đánh số tử 0 đấn 15 trên bảng người vận 
hanh/dịch vụ, đễ bảo : a) các điều kiện máy 
đặc biật trong suốt qui trình IMPL, hoặc b) 
điều kiện bất thưởng, tránh sự tiếp tục vận 
hảnh hệ thống bình thưởng. 

conditioning / kan`diƒnin / Lập điều kiện. 
(1) Trong truyễn thông dữ liệu, sự sổ sung 
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thiết bị cho kênh không chuyển mạch cấp độ 
âm thanh đỗ cung ứng các giá trị tối thiểu của 
các đặc tính tuyến truyên thông cần thiết đối 
với sự truyền phát dữ liệu. (2) Trong RPQ, 
việc sử dụng các bộ chỉ thị trong chương trinh 
để kiểm soát khi các tính toán hoặc các thao 
tác xuất được thực hiện ; trong một file, việc 
Sử dụng các bộ chỉ thị hoặc các tên điều kiện 
để kiểm soái khi mội số chức năng hoặc thao 
lác được thực hiện. 

ceonditloning Indicator 2 kan`diƒnIn 
"Indrkerta / Bộ chỉ thị lập điều kiện. Bộ chỉ 
thị, chỉ ra thời điểm cá tính toán được thực 
hiện hoặc các thuộc tính của chúng áp dụng 
cho một cỡ chuẩn hoặc vùng cỡ chuẩn. 
conditlon name / kan' diƒn neim / Tân điều 
kiện. Trong một file hiến thị, một lên được 
dùng để kiểm soái sự lựa chọn các tử khóa 
vả các vị trí hiển thị dựa trân cỡ mản hình liên 
quan đến file hiển thị đó. 

condition-name / kan`diƒn neim / Tên - 
điều kiện. (+) Tên do người sử dụng nhận 
biết, gán một tên cho tập con các giá trị mả 
biến số điều kiện có thê nhận. (2} Một tử do 
người sử dụng xác nhận, gán cho»trạng thái 
của chuyễn mạch xác định bởi bộ chấp hảnh 
hoặc thiết bị. 

Chủ ý : Khi tên - điều kiện được sử dụng trong 
các cỡ chuẩn chung, các biểu thị sự qui chiếu 
khoản dữ liệu duy nhất, bao gồm tổ hợp cú 
pháp chính xác của tên điều kiện, cùng với 
các bộ định lượng vả mã hóa, theo yêu cầu 
về tính duy nhất của qui chiếu đó. 

. eondition-name-conditlon / kan ` diƒn neim 
kan" drƒn / Điều kiện - tên - điều kiên. Trong 
COBOL, mệnh đề có giá trị thực có thể được 
xác định, giá trị của biến số điều kiện là phân 
tử của tập các giá trị thuộc tính đối với tên 
điều kiện liên quan với biến số điẫu kiện đó. 


conditlons / kan' diƒnz / Các điều kiện. Xem 
entry condifions. 

conditlon values / kan' diƒn 'velju:z / Các 
giá trị điều kiện. Trong IBM 8100 Informatian 
System (Hệ thống Thông tin), các giá trị được 
gán cho các tổ hợp khác nhau của các bộ chỉ 
thị điều kiện ; chúng có thể được dùng như 
các giả trị che chắn trong các thao tác phân 
nhánh có điều kiện. 

condult/ `kpndtt / Ống đẫn. Ống bảo vệ dây 
điện hoặc cáp điện. 

conference call /"kpnfarans ka:l / Cưộc gợi 
hội thảo. Hội thảo tử xa trong đó mọi người 
tham gia được nối kết qua các mạch điện 
thoại cho phóp truyền phái! giọng nói vả có 
thể cả các thông bảo FAX. (T). Xem thêm 
computer conferencing. 


conferenee control / 'konfarans kan`traol / 
Điều khiên hội thảo. Tương đồng với sensi- 
tivity côntrol. 

conference microphone / 'kpnfarans 
'maIkraofaun / Mierô hội thảo. Trân thiết bị 
đọc / ghi, một micrô được thiết kế đặc biệt để 
ghí giọng nỏi đồng thởi tử nhiều nguồn. (1) 
confetti / kan`feti / Nhiễu điềm. Trong các 
hệ thống vidao (hình ảnh), sự xuất hiện không 
mong muốn của các điểm nhỏ có mầu do sụt 
giảm tín hiệu hoặc do các dạng nhiễm video 
khác. Xem thêm noíse. 

configuratlon / kanfiga'relƒn / Cấu hình. 
(1) Cách thức trong đó phần cứng vả phần 
mêm của hệ thông xử lý thông tin được tổ 
chức vả được nối liên kất. (T) (2) Sự sắp xếp 
vật lý vả logic các thiết bị vả các chương trinh 
tạo nên hệ thống xử lý dữ liệu. Xem thêm 
communieations configuration, controller con- 
tiguration, device configuration. (3) Các thiết 
bị và các chương trìnH tạo nên hệ thống, vi 
hậ, hoặc mạng. (ä) Trong CCP. sự sắp xếp 
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các bộ điều khiến, các tuyến, các thiết bị đầu 
cuối nối kết vảo IBM 3710 NetWork Controiler 
(Bộ điều khiển mạng). Cũng côn tả tập hợp 
các định nghĩa vẻ các thành phần tạo nắn 
mội cấu hình. (5) Xem thêm configuration. 
eonflguratlon control board 
 kanfiga'reifa kan`traol ba:d / Bộ phận 
điều khiển cấu hình. Nhóm chuyên viàn 
đánh giá, để phê chuẩn hoặc bác bỏ, mọi thay 
đổi được đẳ nghị đổi với tuyến cơ bản đang 
hoạ ! động 

Configuration Control Progtram (CCP) / 
.kanfiga'reiƒn kan`traol "praogrm / 
Chương trình điều khiển cầu hình, Chương 
trình được IBM đăng ký, dùng để xác định, 
hiển thị và thay thế các cấu hình có chứa các 
bộ điều khiển mạng. 

Configuration Exchangse Utility / 
,kanfiga'reifn Iks`tƒernds ju:”tilati 2 Tiện 
dụng cấu hình trao dồi. Trong các chương 
trình Đại lý vả Quản lý Liên kết mang chuyển 
tải, một tiện dụng chủ chuyển đối đữ liệu cấu 
hình lử một hệ quản lý chuyến tải vào cỡ 
chuẩn có thể được điều hảnh bởi các sản 
phẩm quản lỷ mạng chủ, đặc biật, các chương 
trình NotView vả NETCENTER. Tiện dụng 
nây cũng chuyển di dữ liệu cấu hình từ thư 
viện định nghĩa VTAM (VTAMLST) vả tử các 
file định nghĩa mạng NETCENTER vảo cỡ 
chuẩn, có thể được điều hành bởi hệ quản lý 
chuyên tải. 

configuration file / .kanfiga`reiJn fat] / Fife 
cấu hình. (1) Fila chuyên biệt các đặc tính 
của hệ hoặc hệ con. (2) Trong Imageplus 
Sys†em. file được tạo do việc chạy Tiện dụng 
tạo cấu hình (Confiquring Facilily) của 
chương trình trạm làm việc lmageplus Work- 
slation Program, vả chửa các đặc tính của 
trạm lảm việc Imageplus. File được lưu giữ 


trong đĩa mêm lắp đặt, vả được Installation 
Facility (Tiện ích lắp đặt) sử dụng. 
conflguratlon image ¿/ ,kanfrga'rcetƒn 
'imids / Hình ảnh cấu hình. Trong 3600 
Finanea Communication Sysiem (Hệ Truyền 
thông tải chinh), tổ hợp dữ liệu lạo cỡ chuẩn 
với các module lựa chọn của dữ liệu bộ điều 
khiẩn ; khi được đặt vảo bộ Iưu trữ điều khiển 
3601, hình ảnh cấu hinh xác định các thao 
tác của 3601 Finance Communlcation Con- 
trollar (Bộ Điều khiển Truyền thông Tải 
chính). Hình ảnh hoản tÃ! được lưu giữ trong 
3600 và sau đó được truyền phát cho bộ điều 
khiẩn 3601. 

configuration managet / ,kanfiga'reiƒn 
'mœn1d3a / Bộ quản lý cấu hình. Chương 
trình giám sát cấu hình thiết bị trong suốt quá 
trình đặt tải chương trinh ban đầu (IPL - inuial 
program load). 

configuration matrix / ,kanftga'relƒn 
`meitriks / Âfa trận cấu hình. Trong môi 
trường ESCON, một mạng lưới các thuộc tính 
kết nối hiện ra ở dạng các hảng vả các cột 
trân thiết bị hiển thị, có thể được dùng để xác 
định hoặc thay đổi các cấu hình hoạ t động vả 
cấu hình tiết kiệm. 

configuration member / ,kznf:ga`reIƒn 
°memba / Thánh viên cầu hình. Trong sys- 
tam/36, một thành viên xác định các thuộc 
tính của hệ con truyền thông hoặc tuyến 
truyền thông. 

configuration procedure / ,kanfigz`reiƒn 
pra'si:d4a / Thủ tục cầu hình. Quy trình 
nhiều bước, được thực hiện trong máy tính 
Chủ, thiết lập một hình ảnh cấu hinh cho 3601 
Finance Communication Controller (Bộ Điều 
khiển Truyễn thông Tải chính). 
configuration report program (CRP) 
,kanfiga`reiƒn rL'p3:L`pr2ogrm / Chương 
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trình báo cáo cấu hình. Chương trình tiện 
đụng SSP thực hiện mộ! báo cáo cầu hình liệt 
kê các nguồn mạng và các thuộc tính nguồn 
cho các mạng với các chương trình NCP, EP, 
PEP, hoặc VTAM. 

conflguration report server (CRS) 

? kanfiga`reIfn ri'pa:t 'sa:va / Bộ phục vụ 
báo cáo cấu hình. Trong hệ AS/400, một 
chức năng nằm ở mỗi vỏng trong mỗi trưởng, 
các mạng đa vòng. trong đó cấu hình đang 
được kiểm soát. Chức năng nây tiếp nhận các 
thông báo về cải đặt và loại bỏ các trạm, vả 
các thông báo về các sự cố 3 bộ kiểm soát 
hoạt động 

confiquration restart 4 .kanfIga`reiƒn 
r1`sta:t/ Tái khởi động cầu hình. Trong các 
chương trình VTAM, tiện ích hôi phục có thể 
được sử dụng sau một sự cố hoặc dừng hoạt 
động của một nút chính, VTAM, hoặc bộ xử 
lý chủ, để phục hỏi lại một vùng đối với trạng 
thải ở thời điểm xây ra sự cố hoặc dừng hoạt 
động. 
Configuration Rules Obiject Class / 
kanfrga'rerƒn ru:]z phđ3ekt kla:s / Lớp Đối 
tượng Nguyên lý cấu hình. Trong hệ điều 
hành AIX, lớp đối lượng chứa các nguyên lý 
cấu hinh được sử dụng bởi bộ quản lý cấu 
hình trong suốt quá trình đặt tải chương trình 
ban đầu (IPL - initial program load). 
Configuratlon Section / kanfiga'reiƒn 
'sck[n / Đoạn cấu hình. Trong COBOIL, một 
đoạn của Phần Môi trường (Enviranmant Di- 
vision) mô tả các đặc tính Kỹ thuật tổng quát 
của các chương trình nguồn vả các chương 
trinh đối tượng 


configuration serviees / kanfiga`rerƒn 
'sa:vIsìz / Các dịch vụ cầu hình. Mộ! trong 
các kiểu dịch vụ mạng trong điểm điều khiến 
(SSCP, NNCP, ENCP., hoặc PUCP). Các dịch 


vụ cấu hình linh hoạt hoặc khử linh hoat, ghi 
lại các trạng thải của các thiết bị vật lý, các 
tuyến. và các trạm tuyến truyền thông 
configuration tables/ kanfiga`relƒn ˆteIb]z/ 
Các bảng cấu hình. Các bảng DB2, chứa 
các thông số hệ thống tông, vả xác định các 
giao diện cho ObjectL D;stribulion Manager 
(Bộ quản lý phân phối đối tượng) 

configure / kan`figa / Lập cấu hình. Mô tả 
hệ thống các thiết bị, các đặc tính tối ưu. vả 
các chương trình được lắp đặt trên hệ thống 
configuring facility / kan'"frgarrn fa`s1latr / 
Tiện ¡ch lập cẫu hình. Tiện ích của lmage- 
plus Workstation Program (Chương trinh 
Trạm làm việc ImagePlus), cho phép người 
sử dụng cải tiến phần mềm của ImagePlus 
Wortkstation Program vảo môi trưởng đặc biệt. 
Phần xuất của qui trình lập cấu hình là đĩa 
mềm có thể được lắp đặt trên mỗi trạm làm 
việc. 

€confirmation / kunfa'`mc:1ƒn ¿ Sự xác nhận. 
Một kiều đáp ứng bởi bên nhận, cho phép bên 
gởi tiếp tục gởi. 

confirmation of dellvery ¿ kpnfa`mei[n av 
đi'livari Sự xác nhân cung cấp. Trong hệ 
AS/400, thông báo tự động cho bên gởi thông 
bảo, hoặc tải liệu, khi thông báo hoặc tải liệu 
đó được nhận. Sự xác nhận cung cấp phải do 
bên gởi yêu cầu. 

confirm primiltive / kan'fa:m 'prim(tIv / 
Xác nhận bản gốc. Bản gốc được bên cung 
ứng dịch vụ phải hảnh để báo tằng đã hoàn 
tất một thủ tục trước đó được đã nghị bởi một 
yêu cẫu gốc ở củng điểm truy cập dịch vụ 
Œ) 

conflict resolutlen / 'kpnflikt reza`lu:Ƒn / 
Sự phân giải va chạm. Ký thuật giải quyết 
vấn đê đa trưởng hợp trong hệ thống dựa trên 
nguyên tắc. (T). 
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——_—_—ềễềềề-————_—— 


conformanee / kan`f2:mans / Sự tương 
hợp. Trong FORTRAN, nói vẻ một chương 
trinh khả thi, chủ sử dụng các dạng vả các 
quan hệ được mô tả trong Programming Lan- 
guags FORTRAN ANSI X3.9-1978 (tiêu 
chuẩn ANSI X3.9-1978 Ngôn ngữ Lập trình 
FORTRAN) hoặc đối với một đơn vị chương 
trinh có thể được bao hảm trong một chương 
trình khả thị theo phương cách cho phép 
chương trinh khả thi đó tuân thủ tiêu chuẩn 
đã nêu. Xem core conformanece 
conformant string / kan famant strin / 
Đông tương hợp. Trong XL Pascal. mộ! dồng 
có chiêu dải không tương hợp với chiều dải 
của thông số cũ. Xem thêm †ormal parameter 
ceonforming / ksn'`f2:min / Tạo tương hợp. 
Trong ứng dụng đa phương tiện, thực hiện 
biên tập cuối cùng trân phim hoặc video sử 
dụng một bản chỉnh được biên lập ngoải 
tuyển lảm bản chuẩn. 

CONFT VTAM eonfiguration table. Bảng cấu 
hình VTAM. 


conjunct / kan' d3Ankt / Giao. Một trong số 
các tập con hoặc các điễu kiện của pháp 
giao, mọi lập con phải được thỏa mãn đễ 
pháp giao được thỏa. 

conjunetion / kan”dxAnkƒn / Pháp giao. (1) 
Pháp toán logic (Boole), kết quả có giá trị 
Boola là 1, nễu vả chỉ nầu mỗi toán tử có giá 
trị Boola là 1. (l} (A) Đông nghĩa với AND 
operation, intarsection. (2) Trái nghĩa với non- 
conjunction. 

connect data set to line (CDSTL) / ka`nekt 
*đett2 set to lain / Nối kết tập dữ liệu lên 
tuyến. Trong SNA, mội chọn lựa xác định 
mức độ sẵn sảng thiết bị đầu cuối dữ liệu 
(DTR - data terminal ready) của tín hiệu để 
thao tác modom (biến điệu - khử biến điệu). 
Nó được sử dụng nếu một DTR chỉ ra một 


lộnh không điều kiện tử thiết bị dữ liệu đầu 
cuối {DTE - data (arminal equipman!) để thiết 
bị được nói mạch dữ liệu đầu cuối (DCE - data 
€ircuit - terminating equipmen!) được nói vảo 
hoặc tách khói mạng. 

conneeted / ka`nckttd / Được nói kết. (1) 
Trong các chương trình VTAM, nói về thiết bị 
vật lý (PU - physical unii) hoặc thiết bị logic 
(LU - logical unil) với một đường truyền vật lý 
hoạt động đến bộ xử lý chủ có chứa điểm điều 
khiển dịch vụ hệ thống (SSCP - System serv- 
icas control point), điều khiển PU hoặc LŨ đó. 
(2) Trong ESCON Diractor, thuộc lính, mả khi 
chỉnh, sẽ thiết lập hoặc tách một môi nối kết. 
Trái nghĩa với dìsconnected. (3) Trong FOR- 
TRAN, nói về mộ! đơn vị quy chiếu đân một 
file, hoặc file quy chiêu đến đơn vị đó. 
connected unit / ka`nektIk 'ju:nit / Đơn vị 
(thiết bị) được nỗi kết. Trong XL FORTRAN, 
một đơn vị được nối kết vào một file bởi lệnh 
OPEN, READ hoặc WRITE. 

connectlon / ka'nck[n / Sự nổi kết. (1) 
Trong truyền thông dữ liệu, một quan hệ được 
thiết lập giữa các đơn vị chức năng để chuyển 
tải thông tin (1) (A) (2) Trong lập trinh, mộ ( cơ 
chế có khả năng lương tác thao các module, 
các cuộc gọi thủ tục riêng đối với các thủ lục 
không đồng bộ ; ví đụ, trong COBOL, mội lậnh 
ENABLE thiết lập mối liên kết truyền thông, 
vả lệnh OPEN, thiết lập mối liên kết nhập / 
xui. (l) (3) Trong cấu trúc Open Systems 
Interconnection (Liên nổi kết các hệ thống 
mở), một liên kết được thiết lập bởi một lớp 
cho trước giữa hai hay nhiều thực thổ của lớp 
kế cận cao hơn vì mục đích truyền dữ liệu 
(T) (4) Trong các chương trinh VTAM, tương 
đồng với physical eonnection. (5) ?rong SNA, 
đường truyền mạng nối hai đơn vị logic (LU) 
với nhau trong những nút khác nhau để tạo 
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khả năng cho chúng thiết lập các truyền 
thông. (6) Trong truyằn thông X.28, một mạch 
đo giữa hat thiết bị dữ liệu đầu cuối (DTE - 
data terminal squipmenI). Mối nối mạch ảo 
chuyển mạch (SVC - Switched virtual cireuit) 
kết thúc thởi gian một cuộc gọi ; mạch ảo lâu 
dải (PVC - permanent vừtual cireuit) lả mỗi 
nỗi lâu đải giữa các DTE. (7) Trong AIX En- 
hanced X-Windows, đường dân truyền thông 
liên xử lý (IPC-- interprocess cotmmunication) 
giữa người phục vụ vả một chương trình của 
khách hàng. Chương trình khách hảng là đặc 
trưng, nhưng không cần thiết, phải có một mối 
nối đấn người phục vụ mả qua đó các yêu cầu 
vả các dữ kiện được gởi. (8) Trong các hệ 
truyên thông, một tuyến qua đó dữ liệu được 
truyên giữa hai hệ thống hoặc giữa hệ thống 
vả thiết bị. (9) Trong TCPAIP, đường truyền 
giữa hai ứng dụng thủ tục cung cấp dòng dữ 
liệu tin cậy cho dịch vụ phân phối. Trong 
Internet, mỗi nối kết mở rộng tử ửng dụng 
TCP trên một hệ thống đến ứng dụng TCP 
trên hộ thống khác. (10) Trong cuộc gọi điện 
thoại, quan hệ logic giữa một bên gọi vả thiết 
bị chuyển mạch. Cuộc gọi bao gồm hai hay 
nhiều mối nối kết. Cuộc gọi riêng phần gỗm 
một nối kết đến bên gọi thực sự kẻm với mối 
nối kết đấn bân gọi ảo. (11) Trong ESCON 
Director, một quan hệ được thiết lập giữa hai 
trạm cung ứng đường dẫn truyền thông vật lý 
giữa chúng. 

connection indentifler (CID) / kan nekƒn 
ai dentifaia ? Bộ nhận biết mỗi kết nối. 
Trong IBM 8100 Information System (Hệ 
thống Thông tin), giá trị được dùng để 
nhận biết nguồn. Giá trị nảy quay trở lại 
chương trình kế! nối sau khi sự xử lý kết 
nối đã thiết lập một giao tiếp vả phải 
được sử dụng trên các yêu cầu chuỗi thứ 
tự đối với nguồn đó. 


connectionless-mode transmlsslott 

/ka nekƒnlis maod trenz`m1[n / Sự truyền 
phát theo chế độ không kết nối. Sự truyền 
phát của một đơn vị dữ liệu từ điểm truy cận 
dịch vụ nguồn đến một hay nhiễu điểm truy 
cập dịch vụ nhận mả không cần thiết lập mối 
kết nối. (T) 

conneetionless servlee / ks°nckƒnÌis 
'sa:vis / Dịch vụ không kết nối. Dịch vụ 
mạng mà không có sự xác nhận quay trở lại 
nguồn xuất phát 

conneetlon loeation / ka nekƒn lao `ketƒn / 
Vị trí kết nối. Trong hệ điều hảnh AIX, vị trí 
trân thiết bị trung gian tại đó thiết bị con được 
kết nối. 

connection-mode transmission / ka`nckƒn 
maod trenz`mìƒn / Truyền phát theo chế 
độ kết nối. Sự truyền phát của các đơn vị đữ 
liệu tử điểm truy cập dịch vụ nguồn đẫn một 
hay nhiều điểm truy cập dịch vụ nhận thông 
qua mối nối kết. 

Chú ÿ : Mỗi nỗi kết được thiết lập chủ yếu để 
truyền dữ liệu và được nhả tiếp ngay sau khi 
truyễn đữ liệu. (T) 

conneetion name/ ka'nekƒn neim / Tên mối 
nối kết. Trong DPDX, tên thiết lập cho nhánh 
giữa tên chương trình dùng cho nguồn (lập dữ 
liệu, chương trình, hoặc chương trình ứng 
dụng) vả tên đã cho đối với nguồn khi được 
xác định. Trong hầu hết các trưởng hợp, tên 
mối nối kết được suy ra tử lệnh IƠ 
(nhập⁄xuất) của chương trình và được gán 
cho nguồn đặc biệt với một lệnh Associata 
connaetion network / ka`nekƒn 'netwa:k / 
Mạng nối kết. Một biểu diễn bân trang mạng 
APPN của tiện ích chuyển tải truy cập - được 
chia xẻ (SATF - Shared - access fransport 
taciliy), như một vòng kíÄ, cho phép các núi 
nhận biết độ nối kết của chúng đến SATF bởi 
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mội nút hảnh trinh chung đo để truyền thông 
mả không có các mối nối riêng rễ được xác 
định cho một nút khác. 

connection point manager / ka`nekƒn p^rnt 
`m=ntdsa / Bộ quản lý điểm nối kết. Trong 
SNA, một thành phần của lớp điều khiển 
truyền phát : a) Thực hiện việc tạo bước mức 
giao tiếp của các yêu cầu dỏng chuẩn. b) 
Kiểm tra số lượng chuỗi thứ tự các đơn vị yêu 
cầu nhận được. c) Kiểm nghiệm các đơn vị 
nảy để không vượt quá cỡ chuẩn tối đa cho 
phép. đ) Chuyển các yêu câu đến cho các nơi 
nhận của chúng trong bán - giao tiếp, e) Mã 
hóa vả giải mã các yêu cầu FMD khi đã chọn 
mội loại mã. Bộ quản lý điểm nối kết xác định 
tọa độ cho vòng chuẩn vả dỏng dự tỉnh cho 
mội bản - giao tiếp. 

Chú ý : Bộ quần lý điểm nối kết gởi trong bán 
- giao tiếp thiết lập đầu yâu cầu / đáp ứng (RH 
- Rfaquast / responsa haader} cho các đơn vị 
yêu cầu / đáp ứng xuất (RU). vả bộ quản lý 
điển nối kết nhận diễn giải các đầu yêu cầu 
⁄ đáp ứng ởi trước các đơn vị yêu cầu 7 đáp 
Ứng đến. 

connective / ka`nckttiv / (Thuậc về) nối 
kết. Trong COBOL, một từ hoặc một ký 
tự kết thúc câu, liên hệ tên đữ liệu, tên 
mục, lên điều kiện hoặc tên văn bản với 
lử hạn định ; nối hai hay nhiễu giá trị 
vảo chuỗi liên tiếp ; hoặc tạo một biểu 
thức điểu kiện. 

conneetivity / ka'nektivatI / Tính nói kết. 
(1) Khả năng của hệ thống hoặc thiết bị đã 
được nỗi kết vào các thiết bị hoặc hệ thống 
khác mả không cần sự cải biến. (T) (2) Khả 
năng để kết nối các đơn vị chức năng với nhau 
mả không cần phải cải biến chúng. {3) Trong 
ACF/TCAM, trạng thái của hai tiểu vùng có 
một hảnh trình thao tác rõ rảng giữa chúng. 


connectivity attribute 7 ka'°ncktivati 
`etribju:t / Thuộc tính độ nối kết. Trong 
ESCON Diractor, đặc tính xác định phân tử 
riêng cửa trạng thải trạm. Xem allowad, 
blocked, conneetad, diseonnectead, prohih- 
ited, unblocked. 


connectivity capabllity / ka`nekLrvati 
ketpa'btlati / Khả năng độ nối kết. (1) Khả 
năng cho pháp nối kết một thiết bị vảo hệ 
thống mả không đòi hỏi một tái cấu hình vật 
lý cho thiết bị hoặc các liân nối kết của thiết 
bị đó. (2) Trong ESCON Diractor, khả năng 
cho pháp vận h-ảnh vật lý các mối nối kết 
tuyến để cung ứng sự nối kết thiết bị vật lý. 
Xem thêm confiquratien matrix. connectivity 
control, dynamic connaction. 


connectivity control / ka'necktIvati 
kan'traol / Kiểm soát độ nỗi kết. Trong 
ESCON Dữrsctor, phương pháp được dùng đã 
báo động các thuộc tính độ kết nối lrạm, do 
đó xác định khả năng truyền thông của tuyến 
được nỗi vào trạm đó. 
connectivity subsystem (CSS) / 
ka'nektrvatr sAb`sistam ¿ Độ kết nối hệ 
thống con. Máy tỉnh (khung) mở rộng, như 
loại 3746 Model 900, mở rộng độ kất nối vả 
tăng cường hiệu suất lảm việc của IBM 3745 
Communication Controller (Bộ điều khiến 
truyền thông). 


conneetor / ka`nekta / Bộ nối kết. (1) Ký 
hiệu lưu đỗ (sơ đỗ khối) biểu diễn đoạn ngắt 
trong tuyến lưu động vả chỉ ra vị trí tuyến lưu 
động được tiếp nối. (l) (A) (2) Phương tiện để 
thiết lập dỏng điện. (A) (3) Một linh kiện điện 
được dùng để nồi hai hay nhiều linh kiện điện 
khác. (4) Xem thêm inconnector, outconnec- 
tọr. (5) Trong lệnh quần lý câu hỏi AS/400 tử 
ngữ TƠ trong lệnh EXPORT, tử ngữ FROM 
trong lệnh IMPORT, hoặc AS trong lệnh 
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SAVE DATA. (6) Xem external file connactor, 
file conneetor., inter nal file connector. (7} Xem 
optical fibear eonnector 
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connector-induead optical flber loss 

/ ka'nekts rn°dju:st 'nptikl "faiba los ý Tổn 
thất trong sợi quang do cảm ứng ở bộ nối 
kết. Trong cáp quang, phần của tổn thất cải 
đặi, được biếu thị bằng dacibel (dB), gây ra 
đo sự kết thúc hoặc điều hảnh bôn trong bộ 
nối kết, do hậu quả từ các tạp chất hoặc các 
thang đổi cấu trúc đối với sợi quang. 
connector insertion lose / ka`nekta 
In`sa:ƒn 'Ìns / Tổn thất cải đặt bộ nói kết. 
Xem insertion loss. 

connect phasø / ka` nekt fers / Pha nối kết. 
Một pha chọn lọc của hoạt động tuyến liên 
lạc trong suốt quá trinh sự truyằn thông ban 
đâu được thiết lập. Nó bao gẫm "sự quay số" 
vả "trả lởi" trên các tuyển chuyển mạch vả có 
thổ bao gồm cả sự cân bằng biến điện - khử 
biễn điện (modem). Pha nối kết được theo 
theo bởi pha lựa chọn thương lượng trước 
hoặc bởi pha tiếp xúc. 

conneet tÌme / ka' nekt taim / Thởi gian nói 
kết. Độ dải thởi gian mà mội thiết bị đầu cuối 


được nỗi kết vả có khả năng truyền thông với 
máy tính. 

consecutive / kan`sekjotiv / Liên tiếp. 
Trong mộ! quy trình nói về hai sự kiện nôi tiếp 
nhau mả không cö sư kiện nảo xảy ra giữa 
hai sự kiện đó. (T) Trải nghĩa với sequential 
Xem thêm coneurrent, simultanedis 
consecutfve operatlon / kan`sekjotrv 
0pa'rcl[n Thao tác liên tiếp. Tương đồng 
với sequential oparation 

consecutive organization / kan sckj:LIv. 
3:ganat`7zetfn / Tổ chức tiền tiếp. Xem con- 
secutive dal†a set organizatton. 

consecutlve processing / kan`sckJr1v 
°praosestn / Xử lý liên tiếp. Phương pháp xử 
lý trong đó có bản ghi trong file được đọc, viết, 
hoặc xóa thao trật tự má chúng hiện hữu trong 
lile đó. Xem thêm random processing, se- 
quential proceessing. 


consensus processaing / kan`sensas 
"praosesin / Sự xử lý nhất trí. Trong ESCON 
Manager (quản lý), thì chức năng thông báo 
cho các chủ khác về các thay đổi độ nổi kết, 
đo đó cho phép mộit thỏa thuận chung cho các 
thay đỗi đến các nguồn bị ánh hưởng. 
conslstency cheek / kan”srstans1 tƒek / 
Kiềm nghiệm độ ồn dịnh. Một kiểm nghiệm 
để xác định khi nảo các khoản dữ liệu đặc 
biệt tương thích với nhau ; ví dụ kiểm nghiệm 
đã xác định Khi nảo hai lẫn xuất hiện của một 
khoản dữ liệu lả bằng nhau. 

consolie / 'kpnsaul / Bản giao tiếp. (1) Bộ 
phận của máy tỉnh được sử dụng để truyền 
thông giữa người vận hành hoặc kỹ sư bảo tri 
vả máy tỉnh. (A) (2) Xem display console, 
9psrator console 

conaole communleation services (CCS)} 

7 "konsaol ka.mjo:nI'kelƒn 'sa:v1si2z / Các 
dịch vụ truyên thông bản giao tiếp. Trong 


console display 


241 


constant field 


tiện ích SNA hảnh động như một giao điện 
giữa chương trình điều khiến và thảnh phân 
VTAM của các chương trình VTAM cho VM 
console display / 'konsaol dis°plel / Hiền 
thị bản giao tiếp. Mội hiển thị ở bản giao 
tiếp hệ thống trên đó ngưởi vận hảnh cỏ thê 
hiển thị, gới. và nhận các thông bảo, vả sử 
dụng mọi lệnh điều khiển. 

console document copying machlne 
/#kpnsaol `dpkjomant `knpitn ma`tƒ1:n? May 
sao chép tải liệu bản giao tiếp. Máy sao 
chép tải liệu được thiết kế đật tự do trên sản. 
console functlon / 'konsaol `fAnkƒn ¡ Chức 
năng bản giao tiếp. Trong VM, môi tập con 
của các lệnh CP cho phép người sử dụng mô 
phỏng hầu hết các chức năng hữu ích đối với 
người vận hảnh ở bản giao liếp hệ thống thực. 
Trái nghĩa với CP command. 

console input buffer / ` konsao] "tnpot "bafa 
Bộ đậm nhập bản giao tiếp. Tương đồng 
với console stack 

coneols spooling / 'kpns+ol ˆspo:Ïlìn7 Ống 
cuộn bản giao tiếp. Xem virtual console 
Spooling. 

console sfack / 'knnsaol stœk / Khối bản 
giao tiếp. Trong VM, mỏ! hay nhiều lệnh CMS 
hoặc các tuyến đứ liệu (được lập bởi tiếp ân 
lệnh EXEC hoặc EDIT) đi qua đồng thời đến 
CMS khi CMS phát hành một bản đọc cho 
thiết bị đầu cuối của người sử dụng. Đồng 
nghĩa với consola input buffer, terminal input 
buffer. 


console word processing equipment 

/ 'kpnsaol wa:d 'praosesIn 1°kwipmant / 
Thiết bị xử lý tử ngữ của bản giao tiếp. 
Thiết bị xử lý tử ngữ được ghép vào một cụm 
thiết bị. Nếu nó không được tổ hợp vảo thiết 
bị xÙ lỷ tử ngữ, thì đơn vị điều khiển của thiết 
bị nảy thưởng được lắp vảo thiết bị. (T). 


constant / 'kbnsLant / Hằng số. (1) Trong 
các ngôn ngữ lập trình, đổi lượng ngôn ngử 
chỉ lấy một giá trị đặc biệt. (1) (2) Trong máy 
tinh số. mỗt số được nhập vả được giữ đề sử 
dung nhiều lần. (T) (3) Khoản đữ liệu vơi giá 
trị không đôi (4) Trong Pascal. gia trị chỉnh 
xác hoặc nhận biết, được liên kết với một giả 
trị trong mô ta CONST. (8) Trong FORTRAN. 
mội hẳng số kỷ hiệu, hãng số chính xác, hoặc 
đổi lượng con của hàng số không chứa biêu 
thức trong bộ thiết kê cua nö, không phải lả 
một biểu thức hãng số. Trải nghĩa với vari- 
able. (6) Dữ liệu co gia trị định trước không 
đổi để sử dụng trong xử lý. Một hàng số không 
đổi trong quá trinh thực thi một chương trinh, 
nhưng nội dung của một vùng của một biến 
số có thê thay đổi. Xem thêm literaL (7) Trấi 
nghĩa với vatiable 

constant angular velocity / `kbnstant 
`#ngjota ví'lpsau / Vận tốc góc không đi. 
Trong các ứng dụng đa phương tiện, công 
nghệ trong đó vận tốc góc của đĩa luôn luôn 
không đổi khi rãnh ghi được đọc, như trong 
mội máy hái đĩa. Vận tắc góc không đổi (CAV 
+ eanstan! angular velocity) lả cỡ chuẩn tương 
tác của các đĩa vidao, dảnh cho khung (hinh) 
treo và chuyến động chậm Trái nghĩa với 
€onstant iinear velocity. 

constant expresslon/'konstant 1ks`prcJn/ 
Biểu thức hằng. (1) Biểu thức có một 
giá trị có thể được xác định trong suốt 
quả trình biên dịch và không thay đổi trong 
suốt quá trình chạy một! chương trình. (2) 
Trong Pascal, biểu thức có thể được xác 
định giá trị một cảch hoàn hảo bởi bộ 
điễn dịch trong thời gian diễn dịch và được 
sử tđụng như một giá trị không đổi, 
constant field / 'konstant fi:1d / Trường 
hằng. (1) Vùng được xác định bởi một cỡ 
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_ chuẩn hiển thị có chứa giá trị không đổi. (2 
Trong SDF/CICS. một vúng được xác đinh 
trong đô bản và không được biết đối với 
chương trình ứng dụng. Một vùng chứa đữ liêu 
như vậy không thê thay đổi được bằng chương 
trinh ứng dụng hoặc bởi người sử dụng. (3) 
Trong hiển thị được mô tả bên ngoải hoặc file 
máy in. vùng không được đàit lên chứa dữ liệu 
thực đi qua hiển thị hoặc máy in. nhưng không 
được biết đối với chương trinh đi qua nó. 
constant Field marks/ 'kbnstant f¡:ld ma:ks¿ 
Các dầu hiệu trưởng hằng. Các ký tự do 
người sử dụng xác định được sử dụng trong 
chức năng phụ định nghĩa vùng của bộ biên 
tập đô bản SDF/CICS để đánh dấu sự bắt đầu 
của mội vùng không đổi 
constant function / 
Chức năng hằng . 


'kpnstant 'fankƒn / 
Trong máy tính số, 
chức năng cho pháp một số được giữ trong 
bộ nhớ để sử dụng nhiều lẫn. (T) (A). 
constant linear veloecity / 'kpnstant 'linia 
v1'lnsati / Vận tốc tuyến tính hằng. Trong 
Các ứng dụng đa phương tiện, công nghệ 
trong đó vận tốc tuyến tinh của đĩa tả không 
đổi dưới đầu laser, các Vỏng quay của đĩa rất 
chậm khi cac vạch ghi phía ngoái đọc. Vận 
tốc tuyến tính không đổi (CLV - constant lin- 
gar velocity) lả cỡ chuẩn cho các đĩa video 
tuyến tính loại 1 giờ (dải). Trái nghĩa với 
©onstant angular velocity 

constant-pHtch spacing mechanism 

⁄ 'konstant pHƒ 'spersip "mekanizam / Cơ 
cấu tạo khoảng cách bước - hằng. Trên 
máy in hoặc máy đánh chữ, thiết bị chuyển 
dịch ông mang giấy hoặc phần tử in hoặc 
đánh chữ một khoảng cách cố định theo cách 
tửng bước. song song với dáng in hoặc đánh 
chữ. Trái nghĩa với proportional Spacing 
mechanism. 


constant ratio code / 'kpnstanL `rei[Tao 
kaod 2 f4 tỷ số không đổi. Một mã trong đó 
mọi ký tự được biểu thị bởi các tô hợp có tỷ 
số các số mội vả số không lả không đổi. 
Constraint class / kan'strernt kla:s / Lớp 
Constraint (cưỡng bức). Trong chương trình 
AIX windows, một lớp các đối tượng tử đỏ một 
lập nguồn duy nhất có thê được tiếp nhận, 
Nội dung qui chiếu liên quan đến mỗi công 
cụ, chuyên biệt các nguôn thửa kế tử lớp 
cưỡng bức nảy. 

eonstraint rule / kan”streint ru:Ì / Nguyên 
lý cưỡng bức. Nguyên lý giới hạn mộit tìm 
kiếm, chăng hạn họa đỏ mẫu của tìm kiếm 
đó không được phép xảy ra trong nghiệm có 
giả trị. (T). 

constraints / kan'streints / Các hạn chế. 
Trong NETDA/2, lập hợp các yâu câu cơ bản 
được chuyên biệt với một nút, mối nối kết, 
hoặc các định nghĩa ứng dụng. Một thay đổi 
trong giá trị hạn chế sẽ thay đôi phần nhập 
vo thiết kế mạng. Trải nghĩa với parameters 
constraint widget / kan'streint 'wlds¡t / 
Công cụ hạn chế. Trong AIX Enhanced 
X-Windows, một công cụ lả một lớp con 
của công cụ tổng hợp. Nó quản lý cấu 
trúc hình học của các lớp con trên cơ sử 
các hạn chế liên hệ đến mỗi lớp con. 
construet / kan'strAkL / Cấu trúc. Xem 
conditional construet, axecutable construet, 
loop construet 


constructing / kan strakti / Tạo cấu 
trúc. Xem blocking. 


consumer procedure / kan`sjo:ma2 
pr3'si:d42 / Thủ tục tiêu thụ. Một thủ 
lục không đồng bộ sử dụng dữ liệu được 
cung ứng bởi các thủ tục không đông bộ 
khác. 
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consumer transaction facility (CTF) 

/ kan`sju:ma tren `zek[n fa`silat: 2 Tiện 
ích giao dịch khách hảng tiêu thụ. (CTF) 
Thiết bị tải chính độc lâp được dùng để 
điều hảnh các giao dịch vẻ ngân hàng 
khách hàng. Đồng nghĩa với automatie teller 
machine 

contaet bounce / 'kont£kL baons / Sự va 
đập công tắc. Sự thực hiện vả lảm gãy vẽ 
một cách không mong muốn đổi với một nối 
kết trong khi mở hoặc đóng một công tắc. (T) 
contact copying / `kontœkt "knpt tn / Sự sao 
chép tiếp xúc. Trong máy sao chấp tải liệu, 
phương pháp thực hiện một bản sao, trong đó 
các và! liệu nhạy cảm vả bản chính được đặt 
chẳng lần nhau. (T). Xem thêm transmission 
conying. 

contaet Input / 'kpnt£kt 'inpot / Sự nhập 
bằng công tắc. Bản nhập nhị phân cho một 
thiết bị được tạo ra bởi việc đóng hoặc mở 
một công lắc - câu đao. (T} 

Chú ý : Cầu dao có thể lả cơ hoặc điện tử. 
contact interrogation signal / 'kontkt 
in.terao`ge([n 'sign] ¿ Tin hiệu hỏi công 
tắc. Tín hiệu có giá trị chỉ ra mỗi khi 
công tắc đóng hoặc mở. 

contact phase / `kontzkt fets / Pha tiếp 
xúc. Một pha hoại động trên tuyến trong suốt 
pha nảy các XID3 thỏa thuận trước được trao 
đỗi giữa các trạm nổi luyễn để thiết lập các 
vai trỏ sơ cấp vả thứ cấp của các trạm cuối 
tuyến, số TG được sử dụng. vả các đặc tính 
khác của luyến. Trong quả trình đó, lệnh 
chẳnh chế độ lảm việc được gởi đi vả một biên 
nhận sau các vai trỏ sơ cấp và thứ cấp được 
thiết lập. Sự hoạt động nối luyến có thể chỉ 
gồm pha tiếp xúc, hoặc có thể có pha nối kết 
hoặc pha thỏa thuận trước hoặc cả hai pha 
nảy đi trước pha tiếp xúc. 


contact port/ `kpntekLpa:1/ Trạm tiếp xúc. 
Tương đồng với well-known port 

contact protection / `kbntckt pra`tek[n / 
Sự bảo vệ tiếp xúc. Bảo vệ liếp xúc cơ he + Ì 
chỗng quá dỏng điện hoặc quá diễn áp. (T) 
container ¿ kan `tcin2 / Thùng chứa. Tror 
cấu trúc SAA Common Uset Access (Truy cập 
người dùng chung), mội đối tượng giữ các đối 
tượng khác. Hộp xếp là một vi đụ về đối tương 
thàng chứa. Xem thêm tolder and obiect. 
containment / kan`teíinmant / Sự ngăn 
chặn. Trong hệ điều hảnh AIX, vị trí của con 
trỏ trong cửa sổ. không ở vững bên trong của 
cửa số, vả vị trí của điểm nóng con chạy trong 
một vùng thấy được của cửa sổ hiển thị hoặc 
mội trong các phân bên trong của cửa số đó 
Biên giới của cửa sề được coi là một phần 
của cửa số đó. 

contamination / kan.t£m+`neifn / Sự lây 
nhiễm. Trong an toản máy tính, sự hỏa trộn 
của đữ liệu có các mức phân loại khác nhau 
hoặc các mức cần biết khác nhau. Dữ iiệu 
mức thấp được coi lả bị lây nhiễm bởi dữ liệu 
mức cao với kết quá có thê lảm cho đữ liệu 
lây nhiễm không nhận được mức bảo vệ theo 
yêu cầu. 

content-addressable storage / `kpntcnt 
2*dresabl 'sta:r1d3 / Bộ lưu trữ có nội dung 
lập địa chỉ được. Tương đồng với associative 
storage. 

contention / kan` ten[n / Sự tranh chấp. (1) 
Trong một mạng khu vực, tinh trạng trong đó 
hai hay nhiều trạm đều được thủ tục điều 
khiến truy cập phương tiện cho phép khởi 
động truyền phát đêng thời, vả do đó có nguy 
cơ bị va chạm. (T) (2) Trong mội giao tiếp, 
tỉnh trạng trong đó cả hai đơn vị truy cập 
mạng (NAU - neiwork accessible unils) đều 
cế khởi động một hảnh động như nhau ở củng 
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thởi điểm, ví dụ khi cả hai đều cỗ gởi dữ liệu 
theo thủ tục bán kép (hall - duplex contention 
- tranh đua bản kép), hoặc cả hai đều có khởi 
động một chùm (bracket conlemion - tranh 
đua chủm). Khi khơi đầu giao tiếp, một NAU 
được xác định lá bên chiến thăng cuộc tranh 
đua, hảnh động của bản nảy sẽ thực hiện 
trước khi sự tranh đua xảy ra. Bên thua cuộc 
tranh dua phải nhân sự cho phép công khai 
hoặc bị mãi từ bản chiến thăng sự tranh đua 
đê bắt đầu hành động của mình. (3) Trong 
ACF/TCAM, cấu hình tuyến điểm - điểm bắt 
kỷ trong đó trạm trên tuyến không sử dụng sự 
kiểm tra tuần tự vả các ký lự lập địa chỉ. (4) 
Đối với BSC, trạng thái tồn tại sau khi ký tự 
EOT được nhận hoặc được gởi vả trước khi 
lệnh BID hoản tất 

contention-loser session /kan"ten[n 'lö;:za 
'se[n ? Giao tiếp bên thua tranh chấp. Đối 
với đơn vị truy cập mạng (NAU - neiwork 
Accassible unil), một giao tiếp được xác định 
trong quá trinh khởi động giao tiếp, lả bên 
thua tranh chấp 

contentlon mode / kan'ten[n maod / Chế 
độ tranh chấp. Trong truyền thông dữ liệu, 
chế độ truyền phát trong đó trạm bất kỷ cỏ 
thể truyền phát mỗi khi tuyến đó hữu dụng. 
Nếu các trạm đồng thởi truyễn phát, các thủ 
tục sẽ xác định trạm chiến thẳng cuộc tranh 
chấp. 

contention polarity / kan 'tenƒn pao'l£ratr 
Độ phân cực tranh chấp. Vai trò của mỗi 
LŨ khi tranh chấp xảy ra để sử dụng một giao 
tiếp. Một LU (đơn vị logic) lả bản chiến thắng 
tranh chấp và LŨ kia là bên thua tranh chấp. 
contention state / kan'tenƒn steIt / Trạng 
thải tranh chấp. Trong các truyền thông dữ 
liệu, một điều kiện của tuyến bán - kép hoặc 
điều khiên tuyến dữ liệu trong đỏ người sử 


dụng có thể truyền phảit bãi cứ lúc nảo trên 
tuyến. hoặc tuyến nói là hữu dụng. Nếu cả 
hai người sử dụng cổ găng truyền phá! đông 
thởi, các thủ tục hoặc phản cứng sẽ xác định 
ai được truyằn phát trước. 

contention system / kan `ten[n 'sistam / Hệ 
thống tranh chấp. Hệ thống trong đó mội 
hay nhiễu trạm tranh châp quyên sử dụng 
tuyến 

contents directory / kan ten(x dị rektarL ý 
Thư mục nội dung. Trong OS/VS2. chuỗi liên 
tiếp các hàng, biểu thị các thưởng trình hoặc 
trong một vùng riêng hoặc trong vùng bỏ 
tuyên truyền thông 

contention-winner session / kan tenƒn 
'wina 'seƒn / Giao tiếp bên thăng tranh 
chấp. Đối với đơn vị truy cập mạng (NAU - 
Network accessible unit), một giao tiếp là bên 
thắng tranh chấp. được xác định trong quả 
trinh khởi động tranh chấp 

contents liet/ `knntents ]Ist/ Danh mục nội 
dung. Trong xử lý từ ngữ, sự hiễn thị hoặc in 
xuất một danh mục thông tin lưu giữ khả dụng 
cho một lựa chạn của người vận hảnh. (T). 
contents vlew / 'kpntents vju: Xem xé! nội 
dung. Xem xét một đối tượng, chỉ ra nội dung 
của đối tượng ở dạng danh mục. Các xem xót 
nội dung được cung ứng cho các hộp chửa, 
vả cho đối tượng bắt kỳ có hộp chứa ; vi dụ, 
đối tượng thiết bị như máy in. Xem thêm 
composed view, halp view. 

context / 'kuntekst / Ngữ cảnh. (1) Trạng 
huống trong đó tử hoặc loại tử, phạm vi nghĩa 
áp dụng. (2) Trong System/38, đối tượng hệ 
thống chứa khả năng lập địa chỉ cho các đối 
lượng hệ thống bảng cách đặt tên. Nó được 
dùng trong sự phân giải con trỏ hệ thống để 
có các con trở hệ thống đối với các đối tượng 
hệ thống. Xem thêm sys\em objact 
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context editing / "kuntekst 'cditin / Sự biên 
tập ngữ cảnh. Phương pháp biên tập một 
đỏng mả không cần sử dụng các chỉ số của 
đỏng. Để qui chiếu đến một dỏng riêng, toản 
bộ hoặc một phần nội dung của dong đó được 
chuyên biệt. 

contextual nelp / køn” tekstjoal he lp / Hỗ trợ 
ngữ cảnh. Trong cầu trúc SAA Common User 
Access (Truy cập người dúng chung). sự hỗ 
trợ cung cấp thông iin đặc biệt về khoản má 
con chạy chỉ lên đồ. Sự hỗ trợ nảy có tính vần 
cảnh lả do nö cung cấp thông tin về khoản 
đặc biệt như nö đang được sử dụng. Trái 
nghĩa với extended help 

contiguous / ,kan'ttgjoas / Tiếp liễn. Tiếp 
xúc hoặc nối kết ở cạnh hoặc ranh giới chung 
: ví dụ, một chuối liên tiếp không đứt đoạn 
các vùng lưu trữ. 

contiguous items / .k›n`tIgJ2as 'aIt3mz 
¡ Các khoản tiếp liên. Trong COBOL, các 
khoản được mô lả bởi các mục liên tiếp 
trong Data Division (Phần dữ liệu). vả mang 
một quan hệ thử bậc xác định giữa các 
khoản với nhau. 

contingency plan / kan tindšsansi pin / 
Kế hoạch (phòng ngửa) bất ngờ. Trong 
an toàn máy tính, một kế hoạch để đáp 
ứng khẩn cấp, thủ tục phỏng ngửa, và hồi 
phục sau sự cố Đồng nghĩa với disaster 
plan, emergency plan. 

contingency procedure / kan`tid3ansr 
pra`si:d3a2/ Thủ tực (phỏng ngửa) bắt ngở. 
ThỦ tục để thay thế hảnh trình thông thưởng 
của một quy trinh, nếu một tỉnh trạng bất 
thường nhưng được dự bảo trước xảy ra. 
Chú ÿ : ThỦ tục (phỏng ngửa) bất ngở có thể 
được hoạt động bởi sự kiện như quả đóng 
hoặc sự can thiệp của người vân hảnh 


continuation line ¿ kan'tiniocifn lain / 
Đông liên tục. Một dòng của mệnh đã nguồn 
trong đó các ký tự được nhập khi mệnh đề 
nguồn đó không thể chứa được trên dỏng đi 
trước hoặc trên nhiều đông. 

continuatien mode / kan.Linio ` elÍn maod 7 
Chế độ liên tục. Trong các chương trinh 
VTAM., trạng thái của hội thoại hoặc giao tiếp 
hoặc là chế độ liên tục bất kỷ hoặc lä chỗ độ 
liên tục đặc biệt 

continue-any mode / kan`trn|o: `enI maod 
/ Chế độ liên tục bắt kỷ. Trong các chương 
trình VTAM, trạng thải của giao tiếp hoặc hội 
thoại cho phép nhập để thỏa mãn một yêu 
cầu RECEIVE (nhận) được phát ra trong chê 
độ bất kỳ. Trong khi trạng thát nảy tổn tại, 
việc nhập trên giao tiếp hoặc hội thoa! đo côn 
có thã thỏa mãn các yêu cầu RECEIVE được 
phát ra trong chế độ đặc biệt. Đôi với các hội 
thoại. chế độ liên tục bãt kỷ tiếp theo được 
phân cấp thánh bộ đệm liên tục bắt kỷ hoặc 
bản ghi logic liên tục bất kỷ. Điêu nảy phân 
biệt mỗi khi VTAM được nhập dữ liệu tử các 
bản ghi logic hoặc tử các bộ đệm. Trải nghĩa 
với contìnus-spseific mode. 
continue-specltc CS) mode / kan'Linjo: 
`spesIfIk '`maod / Chế độ liên tục đặc biệt, 
Trong các chương trình VTAM, trạng thái của 
giao tiếp hoặc hội thoại, cho phép nhập để 
thỏa mãn các yêu cầu RECEIVE (nhận) phảt 
Ta lrong chã độ đặc biệt. Trái nghĩa với con- 
tinue-any mode. 

continue statement / kan”tInju: `steiữnant/ 
Lệnh continue.Lệnh continue điều khiến 
ngôn ngữ C chửa tử khóa 'continus' vả dâu 
chẩm phầy. 

contlnuity / kpntIL nịu:at ( Đồ liền tục. 
Trong bãng video, tính đồng nhất được đuy trí 
tử cánh nầy qua canh khảc và xuyên suôt 
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giữa các cảnh „ ví dụ, bật công tắc ON trong 
một cảnh sẽ không thê qua OFF (lắt) ở cảnh 
kế cận, trử phi tắt máy hoặc hất băng. 
continuity check / kpntLnju:att tƒek 7 Kiểm 
tra tính liên tục. Kiểm tra để xác định mạch 
điện có điện. 
continuous branching  / kan'tinjoas 
'bru:ntƒ[in 2 Sự phân nhánh liên tục. Trong 
video tương tác, đặc tính cho phép người sử 
dụng chọn chương trình ở điểm bất kỷ hơn lâ 
ở các điểm nhánh đặc biệt. 


continuous-form carđs / kan`tinjoas fa2:m 
ku:dz 7 Các the dạng liên tục. Các thẻ đặc 
biệt được gắn với nhau trong các đải liên tục 
để tạo dễ dảng cho việc in. Chúng có thể 
được tách biệt thành các thẻ đục lỗ riêng rẽ. 
(A) 

continuous forms / kan”trnjoas f2:mz / Các 
dạng liên tục. (1) Giấy cuộn hoặc các dạng 
được nạp vào máy in một cách liên tục. Đồng 
nghĩa với continuous forrns paper. (T) (2) 
Chuỗi liên tiếp các dạng nối kết được nạp liên 
tục vảo thiết bị in. Mỗi nối giữa các dạng nầy 
được đột lỗ ngang để người sứ đụng có thể 
lách rởi chúng ra. Trước khi in chúng được 
gấp lại thánh chồng. Trái nghĩa với cut form. 
continuous forrms attachment/ kan”tinjoas 
fa:mz s'tœt[mant 2 Nổi kết các dạng liên 
tục. Thiết bị cung cấp các đang liên lục vào 
ống mang giấy. 

continuous forms paper / kan`tinjoas 
[>:mz `peipa / Giấy dạng liên tục. (1) Chiêu 
dải liên tục của nếp gấp đơn. giấy được gấp 
hình quạt với cả hai mép được đục lễ để dẫn 
qua măng cung cấp vả dãy lỗ giữa các trang. 
Giấy được cung cấp với nhiều kích cỡ và trọng 
lượng cơ bản khảc nhau. 2) Đẳng nghĩa với 
continuoLis forms. 


continuous forms stacker (CFS) 

/ kan`trnjoas f2:mz `sueka / Bộ xếp đồng 
dạng liên tục. Thiết bị xuất, gấp vả xấp đống 
các dạng giấy liên tục sau khi in. Đông Hong 
với refolder. 

continuous funetion / kan `Linjoas `'fapkjn/ 
Chức năng liên tục. Sự lặp lại liên tục của 
mộ! chức năng máy ; ví dụ, thao tác của phím 
lặp lại hoặc phím đánh máy. 

continuous mode / kantinjoas maod / Chế 
độ liên tục. Trong MSS, phương pháp vận 
hành của chức năng khởi động hệ thống tử 
đầu. Nó cho phép các tập đữ liệu không phải 
VSAM trên các dung dịch dự bị được khởi đầu 
vả không ghi danh mục khi chúng trở nên 
thích hợp. Xem thêm interval mode. 
continuous spectrum / kan`tinjoas 
`spektram / Phổ liên tục. Trong âm học, phổ 
sóng với các thảnh phần phân bố liên tục, trên , 
mộit khoảng tần số 

continuous-tone original / kan” t1njØ25 tan 
a'rtd3an] / Bản gốc tông liên tục. Tải liệu 
gốc trong đö chủ thể có các vùng tông mầu 
liên tục thực sự. (T} Đông nghĩa với †ull-tone 
Original. 

contouring / `kbn,toarin / Sự bao vỏng. 
Trong hệ video kỹ thuật số, sự xuất hiện 
không mong muốn của các vẫn nhiễu trong 
hình ảnh kỹ thuật số gây ra do không đủ số 
lượng các mức lượng tử hóa. 

contrast / 'kontra:st / Sự tương phản. (1) 
Trang nhận dạng ký tự quang. sự chênh iậch 
giữa màu hoặc bóng của vật liệu in tren tải 
liệu vả phông nên trên đó tải liệu được ín. (A) 
Xem print contrast ratio. (2} Trong máy sao 
chép tài liệu, sự chánh lệch giữa mật độ của 
hai phần tử bê mãi của một hinh ảnh. (T) (3) 
Trong đô họa vi tính, sự chênh lệch giữa độ 


contrast ratio 


247 


control break 


sáng hoặc máu sắc giữa hình ảnh hiển thị vả 
vùng trong đó hình ảnh được hiền thị. (T). 
contrast ratio / 'kpntra:sL `reijTao / Tỷ số 
tương phản. Trong các hệ video, độ chênh 
lệch giữa các vùng sáng vả tối của một cảnh. 
control / kanˆtraul / Sự kiểm soát, điều 
khiến. (1) Sự xác định thởi gian và thứ tự 
trong đỏ các bộ phận của hệ thống xử lý dữ 
liệu và các thiỗt bị chứa các bộ phận đó thực 
hiện các chức năng nhập, xử lý, lưu trữ, và 
xuất. {2} Xem loop control, numerical control, 
process control, realtime eontroi, saquential 
control. {3} Trong kiến trúc SAA Advancad 
Common User Access. (Truy cập người dùng 
chung cao cấp), thành phần của giao diện 
người sử dụng cho phép ngưởi sử dụng được 
tựa chọn các chọn lựa hoặc kiểu thông tin ; 
vi dụ, hộp kiểm tra, vùng chỉ mục, nút vô 
tuyến... 

control applicatlon / kan' traol zplr`ketƒn / 
Ứng dụng điều khiển. Trong IBM 8100 Infor- 
malion System. (Hệ thống thông tin), một Ứng 
dụng phức hợp thường được dùng để điều 
hành truy cập bởi nhiều người sử dụng đến 
mội nguồn hoặc lập hợp các nguồn 

control area / kan'traol "earia / Vùng điêu 
khiến. (1) Vùng bộ lưu trữ được dùng bởi 
chương trình máy tính để giữ thông tin điều 
khiển. (l) (A) (2) Trong các hệ thống với 
VASM, một nhỏm các khoảng điều khiến 
được dùng như một đơn vị để tạo cỡ chuẩn 
mội lập dữ liệu trước khi bố sung các bản ghi 
cho tập dữ liệu đó. Trong tập dữ liệu phim 
chuỗi thử tự, tập các khoảng điều khiến, được 
hướng đến hởi bản ghi chỉ số lập chuôi thử 
tự, được dùng bởi VSAM để phân bố khe trống 
vả để định vị bản ghi chỉ số tập chuỗi ký tự 
kế bên đữ liệu của tập đó. (3) Tương đồng với 
control block. 


control-area split / kan'traol 'earia spÏIt / 
Phân chía (chẻ) vũng điêu khiến. Trong các 
hệ thống với VSAM, sự dịch chuyển nội dung 
của một số khoảng điêu khiển trong vùng § 
điều khiến đề tạo ra vùng điều khiển mới giúp 
cho việc cải đặt hoặc kéo dải bản ghi dữ liệu 
khi ở đây không duy trì các khoảng điều khiên 
cỏn trống trong vùng điều khiển gốc. 

control ball / ksn' traol ba: / Bí điều khiển. 

1 ương đồng với trackball. 


control block / kan'tra0l blpk / Khối điều 
khiển. (1) Vùng lưu trữ được sử dụng bởi 
chương trình máy tỉnh để giữ thông tin 
điều khiển. (2) Mạch thực hiện các chức 
năng điều khiển như giải mã các vi lệnh 
vả tạo ra các tin hiệu điều khiến bên trong 
để thực hiện các thao tác được yêu cầu 
(A) (3) Trong IBM Token-HRing Network 
(Mạng vỏng), một khối được tạo cỡ chuẩn 
đặc biệt của thông tin được cung ứng tử 
chương trình ứng dụng đến giao diện mạng 
thiết bị thích ứng (Adapler Support Inter- 
faca} để yêu cầu một thao tác. 

control break / kan"trao] breik / Ngắt điều 
khiển. (1) Tạm treo lại việc thực hiện chương 
trình. (2) Trên máy tính cá nhân IBM, sự hoạt 
động đồng thời của phím điều khiển (Ctrl) vả 
phím ngất (Braak) đề dừng mội thao tác. (3) 
Một chỉ báo kết thúc đữ liệu liên quan đến 
mộ! sấp riêng hoặc ứng dụng được đạt tới. 
(4) Trong RPG, một thay đổi trong nội dung 
của vùng điều khiển bảo rằng mọi bản ghi tử 
một nhóm điều khiến riêng đã được đọc vả 
nhóm điều khiển mới bắt đầu hoạt động. (5) 
Trong COBOIL. thay đổi trong giá trị của một 
khoản đữ liệu được qui chiếu trong mục CON- 
TROL. Thay đổi trong giá trị của khoản dữ 
liệu được dùng để điều khiển cầu trúc thử bậc 
của một báo cáo. 
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control break leval / kan”traokl brerk 'lev] / 
Mức ngắt điều khiển. Trong COBOL, vì trí 
tương đối trong thử bậc điều khiển ở đó hầu 
hết các ngắt kiêm soát chính xảy ra 

control bus / kan'traol bas / 8us điều 
khiến. Thanh chuyển tải tín hiệu điều 
chỉnh các thao tác hệ thống. 

control bytes / kan tra0Ì balIts / Các byte 
điều khiển. Các byte liên hệ với bản ghi 
vật lý dùng đã nhận biết bản ghi vả chí 
ra các đặc tính như độ dải vả hê số tạo 
khôi. 

control card 2 kan'traol ku:d / The điều 
khiến. Thẻ đột lễ chứa dữ liêu nhập hoặc 
các thông số để khởi động hoặc cải tiến 
chương: trinh. 


control charactet / kan traol `k&rakta / 
Ký tự điều khiến. (1) Ký tự mả sự hiện 
điện trong ngữ cảnh riêng rẽ chuyên biệt 
một chức năng điều khiển, (T) (?) Trong 
Telnet. ký tự được dùng để biểu thị phím 
CTRL (điều khiển) trên bản phim ASCII. 
@) Đồng nghĩa với nonprinting character. 
(4) Xem accuraey control character, davice 
control character, print control character, 
transmission control character. 

Chú ý : Kỷ tự điều khiển có thể được 
ghi để sử dụng trong hảnh động kế tiếp. 
Một ký tự điều khiển không phải là ký tự 
đồ họa nhưng có thể có sự biểu thị đồ 
họa trong một số lĩnh vực. 

control code / kan'traol kaod / Mã điều 
khiển. Điểm mã vả ý nghĩa chức năng 
điều khiển được gắn cho điểm mã đỏ ; vi 
dụ "kết thúc truyền phát - end of trans- 
mission". Đối với các mã 7-bil như ASCII 
vả lSO 646, 32 điểm mã đâu liên được 
giảnh cho các muc địch điểu khiển. Đổi 
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với các mã 8-bi! EBCDIC. 64 điểm mã 
đầu tiên được giảnh cho điễu khiển. 
control code characters / kan`traol kaod 
'keraktaz / Các ký tự mã điều khiến. 
Trong Office Vision, các ký tự đặc biệt 
chứa thông tin tạo cỡ chuẩn cho tải liệu 
trong chức năng Writing Pad. 

control command / kan'traol ks`ma:nd / 
Lệnh điều khiến. (1} Trong System/36, 
lệnh được sử dụng bởi một người vận hảnh 
để điểu khiển hệ thống hoặc trạm lảm 
việc. Lệnh điều khiến không chạy trong 
một (hủ tục và không thể dùng trong một 
thủ tục. (2) Trong hệ điều hành AIX, lệnh 
cho phép dong logic vòng hoặc dòng có 
điều kiện trong các thủ tục vả. 

conttol counter / kan `trabl "kaonta / Máy 
đếm kiểm soát. Thuật ngữ không nên 
dùng thay cho instruction address register 
control data / kan'traol '*deita / Đứ liệu 
điều khiến. Thuật ngữ không nền dùng 
thay cho control information, conttol record. 
control data Item/ kan' trao] °deita 'aitam/ 
Khoản dữ liệu điều khiển. Trong COBOL, 
khoản dữ liệu, sự thay đổi trong nội dung 
của khoản dữ liệu nảy có thể gây ra một 
sự ngất điều khiển. 

control data-name / kan”trao] "deIta neIm / 
Tên - dữ liệu điều khiến. Trong COBOL, tên 
dữ liệu, xuất hiện trong mục điều khiến vả qui 
chiếu cho khoản dữ liệu điều khiển. 

control data set (CDS)/ kan traol 'deIta 
seU Tập đữ liệu điêu khiển. Trong NPM, 
mội tập đữ liệu SMP được sử dụng trong 
qui trình lắp đặt NPM 

contrel diettonary / kan` trao] ` dik[anri ? Tử 
điền điều khiển. Từ điển ký hiệu ngoải củng 
với tử điển tái định vị của một đối lượng hoặc 
module tải 
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control engineering / kan'` traol 
end3i`niarin ý Ký thuật điều khiến. Xem 
automatic control angineering. 

control field / kan'traol fi:ld / Vũng. điều 
khiến. (1) Vùng được so sánh với vủng 
khác để xác định chuỗi thử tự bản ghi 
trong vùng xuất. (2) Vùng trong bản ghi. 
nhận biết quan hệ của bản ghi dối với 
các bản ghi khác như một chỉ số thành 
phần trong bản ghỉ kiếm kẽ. Các vùng 
điều khiển xác định thởi điểm một số thao 
tác sẽ được thực hiện. (3) Trong phân loại 
hoặc hỏa nhập các bản ghi, nhóm các bit 
liên tiếp trong một từ điểu khiển được sử 
dụng trong việc xác định chuỗi thứ tự. (4) 
Trong RPG, một hay: nhiều vủng được so 
sảnh tử bản ghi nảy đến bản ghi khác để 
xác định thởi điểm thông tin trong các 
vùng thay đổi. Khi thông tin thay đổi, bộ 
chỉ thị mức điều khiến (L1 đến L9) được 
gán cho một vùng điều khiển sẽ được cải 
đặt. (5) Trong truyền thông dữ liệu, vùng 
trong một khung. chứa các lệnh. các đáp 
ứng, các số chuỗi, vả bít lựa chọn hoặc 
bit kết thúc cho điều khiến tuyến dữ liệu. 
control file / kan”traol (at! / Fiie điều khiến. 
Trong CMS, file chứa các bản ghi nhận biết 
sỰ cập nhật được áp dụng vả các thư viện 
lệnh vĩ mó, cần phải kết hợp chúng với 
chương trình nguồn. Xem thêm auyiliary file. 
control flow / kan'traol flạo / Dòng lưu 
động điều khiển. Trong các ngôn ngữ lập 
trình, đông luân chuyển của chuỗi thứ tự 
thực hiện mọi hảnh trình khả dĩ có thể 
xẩy ra qua một chương trình. (1) 

Chú ý : Dỏng điều khiển có thể được 
biểu diễn bằng một đỗ thị dòng điều khiển. 
control footing / kan'traol 'foun / Tạo 
chân điều khiến. Trong COBOL, nhóm 


báo cảo được biêu thị ở cuôi của một 
nhóm điều khiển vả lả lhảnh viên cua 
nhỏm diễu khiến 

control ftrame / kan traöl freim ¿ Khung 
điều khiển. Trong mô hình qui chiều Open 
Systems Interconnection (Liên kết nỗi hệ 
thông mở), một khung truyền phát được 
gởi đi bởi một lớp hoặc lớp con đến một 
thực thể cùng cấp của lớp tương tự hoặc 
lớp con trong hệ khác, nhưng không đi 
đến các lớp cao hơn hoặc các lớp con 
cao hơn , vị dụ, khung MAC. (T) 

control functlons / kan'traol 'fankƒns ¿/ 
Các chức. năng điều khiến. Trong ngôn 
ngử diệu hảnh dữ liệu, các chỉ dẫn máy 


'tỉnh quản lý truy cập đến các nguồn hệ 


thống sao cho các file vả các bộ đệm 
được trở nân khả dụng chỉ cho những 
người sử dụng có đủ quyền hạn vả các 
chương trình ứng dụng. (ÃÄ) Xem thêm con- 
trol operation. 

control group / kan'traol gru:p / Nhóm 
điều khiển. Trong COBOL, một tập các 
nhóm thực thể được biểu thị cho một giá 
trị cho trước của khoản dữ liệu điều khiển 
hoặc của FINAL. 

Chú ý : Mỗi nhóm điều khiến có thể bắt đầu 
với tiêu đê điều khiến, kết thúc với chân điều 
khiển, và chứa các nhóm báo cáo chỉ tiết. 
control heading / kanˆtragl 'hedin / Tiêu 
đề điều khiến. Trong COBOL, nhóm bảo 
cáo được biểu thị ở đầu của nhóm điều 
khiển, mả nhóm báo cáo là thảnh viên. 
control hieratchy / kan'traol "halIara:kI / 
Thứ bậc điều khiển. Trong COBOL, một 
chuỗi thứ tự được chỉ định của các tiêu 
đoạn báo cáo được xác định bởi thứ tự 
vi trí của FINAL vả các tên - dữ liệu bên 
trong mục CONTROL. 


control hole 


control hole / kao'traol haol / Lõ điều 
khiên. Tương đồng với designation hole. 
Xam thêm index hole. 


controi instruction register / kan ` traol 
in`strAk[n `tedxista / Thanh ghí chỉ dẫn 
điều khiến. Thuật ngữ không nên dùng thay 
cho instructton address register. 

eontrol interval / kan"traul "intav| / Khoảng 
điều khiển. Vùng có chiều dải cố định của 
bệ nhớ truy cập trực tiếp. trong đó VSAM lưu 
giữ các bản ghi vả. tạo ra khoang trồng được 
phân bỏ. Ngoài ra, trong tập dữ liệu lập chuấi 
thứ tự bảng phim hoặc file, tập các bản ghi 
được hưởng đến bởi một mục trong bản ghi 
chí số tập - chuỗi thử tự. Khoảng diều khiến 
tả đơn vị thông tin mà VSAM truyền phảt đến 
hoặc tử bộ lưu trữ truy cập trực tiếp. Khoảng 
điễu khiến luôn luôn kẻm theo một số nguyên 
của các bản ghi 

control interval access / kan`trs0l `Intav1 
`ekscs / Truy cập khoảng diều khiến. 
Trong các hệ thống với VSAM. sự truy tim 
hoặc lưu trữ nội dung của khoảng điều khiển. 
control interval đefiniion field (CIDF) / 
kan`traol `rntavl đeft  niín fi:1d / Vùng định 
nghĩa khoảng điêu khiển. Trong VSAM. 
vùng định vị trong bốn byte ở cuối mỗi khoảng 
điều khiến ; vùng nảy mô tả không gian trống. 
nếu có, trong khoảng điều khiển. 

control interval spHt / kan `traöl `rntav] 
sph\( / Sự phân chia (che) khoảng điều 
khiến. Trong các hệ với VSAM. sự dịch 
chuyền của một số bản ghi được lưu giữ trong 
khoảng điểu khiến đến khoảng điều khiến 
cỏn trống, để lạo dễ dáng cho việc cải đặt 
hoặc tăng chiêu dải của bản ghi trước đó lắp 
không vừa trong khoảng điều khiến gốc 
control language (CL) / kan traol 
`lengwtd+ 2 Ngón ngữ điều khiến. Tập hợp 
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controller 


mọi lệnh mà người sử dụng yêu cầu cho các 
chức năng. Tương đồng với command lan- 
quage. Xem job control language. 


control language program / kan`traoÌ 
'lengw1d ` praogrm / Chương trình ngôn 
ngữ điều khiên. Một dối tượng khả thi, được 
thực hiện tử các nguần chứa toản bộ các lệnh 
ngôn ngữ điều khiển. 
control language variable / kan`trauÌ 
'l¿ngwids `veartabl / Biến ngôn ngữ điều 
khiển. Một biến số chương trình được nêu 
trong chương trình ngôn ngữ điều khiến vả 
khả dụng chỉ đối với chương trinh đó. 
controlied eaneel / kan`traold "kensl / Sự 
xóa được điều khiển. Trong System/36, 
hành động của hệ kết thúc môi bước công 
việc đang thực hiện vả giữ lại mọi dữ liệu mới 
được tạo ra. Công việc đang thực hiện đó, có 
thể được tiếp tục với mục công việc kế tiếp 
controlled malntenance / kan`traold 
"meIntanans / Sự bảo trị có điều kiện. 
Phương pháp để duy trì chất lượng cần thiết 
của thiết bị bằng cách ứng dụng có hệ thống 
các kỷ thuật phân tích sử dụng các tiện ích 
giảm sắt trung lâm vả / hoặc lạo mẫu chuẩn 
để giảm thiểu sự bảo trị phỏng ngửa, và để 
giảm bảo trì sửa chữa. (T). 
controlled slip  kan traold slip / Sự trượt 
có điều khiến. Sự trượt trong đó một số xác 
định các chữ số bị mất đi hoặc được tăng 
thâm. 


controller ? kan'traola / Bộ điều khiển. 
Thiết bị định vị và điễu khiển thao tác của 
một hay nhiễu thiết bị nhập/xuất, như các 
trạm công tác, vả động bộ hóa thao tác của 
các thiết bị đỏ với thao tác của hệ như một 
tổng thể. Xem communication controller, 
Store controiler, subsystem controller. Xem 
thêm input/output contrel unit. 


controller card 
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control-level indicator 
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controller card / kan traol2 ku:d / The bộ 
điều khiển. Trong hệ AS/400. thể bãi! kỷ 
trong số các thẻ logic bộ điều khiên 1⁄O 
(Nhập/Xuất). ví dụ bộ điều khiến thiết bị lưu 
trữ tử tỉnh, bộ điều khiến trạm công tác, hoặc 
bộ điễu khiển truyền thông 

controiler configuration facility (CCF) / 
kan traola .kanfiga'`retƒn fa`s:ilatt / Tiện 
¡ch câu hình bộ điều khiển. Tập hợp các 
mệnh đã macro được mã hóa bởi một người 
Sử dụng và các moduia trong Programmable 
Stors System Host Support. (Thiết bị chủ hệ 
thống lưu giữ lập trình được), được sử dụng 
để xác định vả thực thi môi trưởng vận hảnh 
3651/Slora Controller (Bộ điều khiến lưu giữ) 
hoặc 7480 Store Controller. 


controller creation parameter table 
(CCPT) 7 kan ”traola kri:'el[n p3 `r&mlta 
'teibl / Bảng thông số khởi tro bộ điêu 
khiển. Trong PSS, bảng chứa các con trả đắn 
mọi bảng vả các vùng đữ liệu được sử dụng 
bởi tiện ích cấu hình bệ điều khiển trong định 
nghĩa môi trưởng vận hảnh 3651 hoặc 7480 
Store Controllar (Bộ điều khiên lưu giữ). 
controller đata / kan`traola `deita / Dứ iiệu 
bộ điều khiến. !BM cung cấp các modula, 
bảng. danh mục vả các khối điều khiển được 
sử dụng ở mội hệ thống chủ, để khởi tạo một 
môi trưởng hoạ! động cho một bộ điều khiển. 
controller description (CTLD) / kan`traol+ 
dis'krip[n / Sự mô tả bộ điều khiển 
(CTLD). Trong hệ AS/400, đối tượng chữa sự 
mô tả các đặc tính của bộ điều khiến, được 
lắp trực tiếp vào hệ thống hoặc nối qua tuyên 
truyền thông. 

controller disk / kan traola disk / Đĩa bộ 
điều khiến. Trong 3650 Retail Store System 
(Hệ thống cửa hảng bán lẻ). một phần tổng 
hợp của bộ điều khiến cửa hảng bản lẻ được 


sứ dụng lảm bộ lưu trử phu các dữ liệu bộ 
điều khiến. các file ngưởi sử dụng, vả các 
chương trinh ửng dụng. 

controller funetjon ⁄ kan'traola 'fFAtkƒn ¿ ễ 
Chức năng bị kiểm soái. Mộ! hảnh động 
hoặc chuối liên tiếp các hảnh động được xây 
đựng trong bộ điều khiến và được thực hiện 
bởi bộ điều khiến trong sự đáp ứng cho yêu 
cầu tử một đầu cuối, từ chức nãng bô điêu 
khiến khác, hoặc hệ thông chủ. 

controller information fieids / ksn traola 
„Infa`mer[n fï:1dz / Cáe trưởng thông tin bộ 
điều khiên. Trong 3790 Communication Sys- 
tem. (Hệ thống Truyền thông), tập hợp các 
vùng được gản cho mỗi chương trinh 3790 vả 
chương trình truy cập đến. chứa thông tin mả 
chương trinh có thể cần thiết trong khi được 
thực hiện, ví dụ !D (nhận biế U) người vận hảnh 
đầu cuối. ngảy tháng, các số bản ghi của tập 
dữ liệu in vả các bản ghi tập dữ liệu giao dịch 
được sử dụng bởi chương trình đỏ. 
controller storage / ken'traola 'sta:rid3 / 
Bộ lưu trữ diễu khiến. Trong 3650 Reltail 
Store System. (Hệ thông Cửa hảng bản lẻ). 
tân chung cho bộ lưu trữ (đĩa) phụ vả bộ lưu 
trử hoại động trong bộ điều khiến lưu giữ 
365ï. 

controller storage save / kan`tra0la 
`st:rId3 seIv / Sự cứu hộ bộ tưu trữ - bộ 
điều khiến. Trong 3650 Retail Store System. 
(Hệ thông cửa hàng bản lẻ), sự ghi chép tự 
động các vùng quan trọng của bộ lưu trữ hoạt 
động của bộ điều khiển lên đĩa tich hợp khi 
pị mất điện nguồn hoặc khi xây ra sỰ cỗ 
nguồn điện 

controi-level indicator / kan traölL 'lev] 
`indikeita 2 8ộ chỉ thị mức điều khiển. 
Trong RñPG, bộ chỉ thị được sử dụng để 
chuyên biệt một số vùng như các vùng điều 


control lever 
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control operator 


khiến vả đề điều khiên các thao lác được thực 
hiện ở thởi gian chỉ tiết hoặc toản phần trong 
chu kỷ chương trinh RPG 
eontrol lever ¡ kan `traol ˆl1:va/ Thanh (cần) 
điêu khiến. Tương đồng với Joy stick 
controlling application program / 
kan'traolrn .#pli'keifn 'praogrem / 
Chương trinh ứng dụng điều khiển. Trong 
các chương trình VTAM, một chương trình 
ứng dung. với đơn vị logic khác với chương 
trình ứng dụng thú cấp, được đặt một cách 
tự động vảo giao tiếp mỗi khi đơn vị logic 
lả khả dụng. Xem thêm automatic logon 
' controHing logieal unit ⁄ kan'traolin 
`l0dsikl 'ju:ni( / Đơn vị logic điều khiển. 
Trong các chương trinh VTAM, đơn vị logic, 
với đơn vị logie thử câp khác với chương 
trình ứng dụng. được đã! một cách tự động 
trong giao tiếp, mỗi khi đơn vị logic thứ 
cấp lả khả dụng. Đơn vị logic điều khiển 
có thể lả chương trình Ứng dụng hoặc lả 
đơn vị logic kiểu thiết bị. Xem thêm aulto- 
matic logon. controlling application program. 
controiling subsystem 2 kan traolin 
sab'sistam / Tiếu hệ điều khiến. Tiểu 
hê tương tác, được khởi động một cách 
tự động khi hệ thống được khởi động vả 
thông qua đó người vận hành hệ thống 
cỏ thà điều khiến hệ thông 
control logíc / kantraoi 'lodsik / Mạch 
logic điễu khiển. Trong !BM 8100 Infor- 
mation System. (Hệ thống thông tin), phần 
cửng !⁄/O (nhập/xuất) có thể giải mã vả 
thực hiện các lành hướng đến phần cứng 
đỏ bởi các chỉ dân 1O. 
control logical unit (CLU) / kan traol 
`Ipdsrkl 'ju:nit ¿ Đơn vị logic điều khiến. 
Đơn vi logic ở trong một nút của Trans- 
action Proeessing Facilty (TPF) (Tiên ích 


xử lÿ giao dịch) kiểu 2.1. dược dủng để 
chuyển các đơn vị yêu câu thủ tục riêng 
giữa nút TPF kiểu 2.1 nảy vả bộ quan lý 
nói mạch (chương trình Ứng dung VTAM). 
Dỏng truyền thông giữa đơn vị logic điêu 
khiển vả bộ quản lý. nỗi mạch tạo khả 
năng để đơn vị logic được điều khiến bởi 
VIAM có thể thiết lập một giao tiếp với 
TPE. 


control mode ¿ kan'traol maod / Chế độ 
điều khiến. (1) Trạng thái trong đó mọt 
đậu cuối trên tuyên phải theo một trật tự 
đổi với kỷ luật trên tuyến, điều khiến luyến. 
hoặc sự lựa chon đầu cuối (2) Chế độ 
trong đó một trạm phụ có thể được chọn 
hoặc được tư định vị bởi một trạn điều 
khiển. 

controi objectives / kan raol ab'dsekt(12 
¡ Các chỉ tiêu điều khiển. Các tiêu chuẩn 
phảẩt đạt được để có một mức chấp nhận 
được vẽ linh toản vẹn được yêu cầu cho 
một hệ thông xử lý dữ liệu. (T) 

control operation / kan traol ppa'rct[n / 
Thao tác điêu khiến. Hảnh động ảnh 
hưởng đến việc ghi, xử lý. truyền phát 
hoặc diễn giải dữ liệu : ví dụ, khởi động 
hoặc ngửng một quy trình, thay đổi phông 
chữ. quay lại vả kết thúc truyền phát. (!) 
(A) Xem thâm control funetions 

control operator / kan traol 'pparett3 / 
Người (bộ phận) vận hành điều khiến. 
(1) Người thực hiện lổng quát các chức 
nắng kiểm nghiệm, điều khiển, quần lý 
hảnh chính. (2) Đối với đơn vị logic (LU) 
6.2, một chương trinh giao dịch dịch vụ, 
mô tả vả điều khiến lính khả dụng của 
một số người ; ví dụ. mô tả các nguồn 
mạng được truy cập bởi LŨ khu vực, vả 


control operator's terminal 


điảu khiển các giới hạn giao tiếp giữa LU 
vả các đổi tác. Xem thêm contention. 
control operator's terminal / kan`traoi 
`pparertaz 'ta:min] ¿ Đầu cuối điễu khiển 
của ngưởi vận hành. Đầu cuối. tại đó người 
vận hảnh điều khiến được phép hoạt động. 
control overrun / kan`traøl `aovarAn / Điều 
khiển quá dỏng. Trong !BM 8100 Infoermatlon 
System (Hệ thống thông tin). một mục được 
cố nhập vào khối điều khiến nhận SDLC, 
trong khi khối nảy hầu như đã đầy. 

contro! panel / kan traol ˆp&n] / Bản điều 
khiến. (Ù) Bộ phận ở bản giao tiếp máy tính, 
chứa các điều khiển kiểm soát thao tác. (A) 
(2) Bản chứa các đẻn. các phim được dùng 
đã quan sả! vả thao tác trạng thái các thao 
tác trong một hệ thống. (3) Trong hệ AS/400, 
mội bản định vị trên đơn vị xử lý, ở phía trước 
giả đỡ. có chứa các đẻn các công tắc để vân 
hành hoặc phục vụ hệ thống. (4) Tương đồng 
với plugboar d. (5) Xem operalor controi panal 
control point (CP) / kan ` traol parnt / Điểm 
điều khiến. (1) Một thánh phần của nút 
APPN hoặc LEN quần lý các nguồn của nút 
nầy. Trong một nút APPN, điểm điễu khiến 
CP có khả năng can thiệp trong giao tiếp 
CP-CP với các nút APPN khác. Trong một nút 
mạng APPN, điểm CP cỏn cung ứng các dịch 
vụ cho các nút, cuối kế cận trong mạch 
APPN. (2) Thánh phần của một núi quần lý 
các nguồn của nú! đö, vả cung cấp mội cách 
lựa chọn các dịch vụ cho các núi khác trong 
mạng. Vi dụ điểm điều khiển các dịch vụ hệ 
thông (SSCP- System Services £ontroi point) 
trong nút tiểu vùng kiểu 5, điểm điều khiển 
đơn vi vật lý (PUCP - phựsicaf unit control 
point) trong nút tiểu vùng kiêu 4, điểm điều 
khiển nút mạng (NNCP - 'elWwork node confroí 
Ðoint) trong nút mạng APPN, điểm điều khiển 


2ã3 
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nút cuối củng (ENCP - and noda control point) 
trong nút cuỗi LEN hoặc APPN. Một SSCP vả 
một NNCP có thể cung ứng dịch vụ cho các 
nút khác. 3) Trong đỗ họa máy tỉnh, mội trong 
số các điểm trong không gian thực, kiểm soát 
hình dạng đưởng cong gần đúng 

Contrơl Point Profile Name / ksn`traul 
p^nt `praofail neim 2 Tên biên dạng điểm 
điều khiển. Trong hệ điều hảnh AIX, tên của 
mội biên dạng điểm điều khiển, xác định nút 
1D (nhận biết) của đơn vị vậi lý liên hệ với 
thiết bị nỗi kã!. 

control program / kan'traol ”praJgrm / 
Chương trình điều khiền. (Ù Chương trình 
máy tính được thiết kê để lập kế hoạch vả 
giảm sát việc thực hiện các chương trình của 
mội hệ thống máy tính. (1J (A) (2) Phần của 
hệ điều hảnh cơ bảnzAIX, xác định thử tự 
trong đó các chức năng cơ bản được thực 
hiện. 3) Xem VM/370 controi program, resi- 
dent control program. IMS/VS control pro- 
gram. VM/XAÁ Migration Áid control program. 


Control Program Facility (CPF) / kantraol 
`praoprm fa`silal / Tiện ích chương 
trinh điều khiến. Chương trình được đảng 
kỷ hỗ trợ hệ thống cho Systom/38. Chương 
trinh nảy cung Ứng nhiêu chức năng hoản 
loản tổng hợp trong hệ thống như quản 
lý công việc, quản ly dữ liệu, cơ sở đữ 
liệu, điều khiển công việc, điều hảnh thông 
bảo, bảo vệ an toản, các hỗ trợ lập trình, 
vả địch vụ 

control program generation language 

/ kan`traol 'praogrm .Jd3cu2'relfn 
'lengwids ¿ Ngôn ngữ tạo chương trinh 
điều khiển. Tập các chỉ dẫn vì mô vả các 
toán hạng liên hệ, một người sử dụng chúng 
đã xác định cấu hinh mạng cho bộ điều khiên 
truyền thông. 
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control program generation procedure 

¿ Kan'traol "praogrem ,dsena`reifn 
pTa`sI:d3a / Thủ tực tạo chương trinh điều 
khiển. Thủ tục hai giai đoạn, tạo ra một 
module tải chương trình điều khiến cho bộ 
điều khiến Iruyễn thông dựa trên các thông 
số được chuyên biệt hóa bởi người sử dụng 
thông qua ngôn ngữ tạo chương trình điều 
khiển. 

control program keys /kan'traol 
'praogrem ki:z ¿ Các phim chương trinh 
điều khiến. Trong OS/VS2 các phim bảo vệ 
(0-7) được dảnh riêng cho việc sử dụng 
chương trinh điều khiển. 

control puneh / kan traol pant[ / Đột lỗ 
điều khiển. Tương đồng với designation hole. 
control range / kan'trao] reind3 / Phạm vi 
điều khiển. Trong VM, một tiểu bộ phận của 
mội thánh phần ; mỗi phạm vi điều khiến bao 
gồm mội sổ nguyên các vùng điều khiển chỉ 
chiếm một vùng mả không mở rộng sang cho 
thành phần kháo. 

control read-only memory (CROM) 

? kân trao! ri:d "nhÌ! 'memart / Điều khiển 
bộ nhớ chỉ đọc. Bộ lưu trữ chỉ đoc trong khối 
điều khiến của mội số bộ vi xử lý, được vi lập 
trình đề giải mã logic điều khiến 

control record / kan” trao] 'tck¬:d / Bản ghi 
điều khiến. (1) Bản ghi điểm kiểm tra chữa 
dữ liệu được dùng để khởi động, thực hiện. 
hoặc dừng một thao tác điều khiển, hoặc xác 
định cách thức trong đó dữ liệu được xử lý 
(2) Trong ACF/TCAM,. bản ghi được bao hàm 
trong một tập dữ liệu điểm kiểm tra, để giữ 
các vạch của các bản ghi môi trường đúng, 
các bẩn ghi sự cổ, vả các bản ghi yêu câu 
điểm kiêm tra đề sử dụng trong việc tải cầu 
trúc thông bảo điều khiển chương trinh môi 
trưởng trong suốt qua trình tái khởi động. Xem 


thâm check-point request record. environ- 
meẹnt record, incident raeord. 

control region / kan`traol `ri:dsan /¡ Vũng 
điều khiển. Trong IMS/VS, vùng bộ !ưu trữ 
chính OS/VS chửa chương trinh điều khiến 
!IMS/VS. 

control register / kan`traol 'red34Ista / 
Thanh ghi điều khiển. (1) Trong các hệ tính 


toán System/370, thanh ghi được dùng cho hệ 


điêu hảnh để điều khiến việc tái định vị, ưu 
tiên gián đoạn. ghi các sự kiện chương trình, 
phục hồi sửa chữa sai sót, vả các thao tác 
che chấn. (2) Thuật ngữ không nên dùng thay 
cho insttuclion ađdress reqgister 

control scheme / kan`traol ski:m / Sơ đồ 
điều khiến. Trong mạng, phương pháp điều 
khiến truy cập theo các núi, Xem catriet 
sense multiple access with collision detection 
(CSMA/CD). master node control, ragister in- 
sertion, slotted-ring control, token-access 
control. 


control section / kan tran] 'sek[n 2 Phần 
điều khiển. Phần của chương trinh được 
chuyên biệt bởi người lập trinh, là đơn vị tái 
định vị được, mọi phần iử của phần nảy được 
đặt vào cáo vị trí kê cận nhau của bộ lưu trữ 
chính 

controi segment / kan'traol 'seemant / 
Đoạn điều khiên. (1) Phần của IMB 3663 
Super-market Terminal Modal 1P. (Đầu cuối 
siêu thị, Modal 1P) hoặc toản bộ !IBM 3663 
Supermarket Terminal Modal 3P. ván hảnh 
trên vỏng lưu giữ để điều khiển các trạm điểm 
kiểm tra được nối kê! (2) Phần của IBM 4684 
Point của Sale conlrol unil Model 2 (Đơn vị 
điều khiến bán hảng Madel 2) được dùng như 
đơn vị điều khiến chính đối với lưu giữ - vỏng 
nổi kết IBM 3683 Point của Sale Terminals 
(các đầu cuối bản hảng) 
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control sequenece chaining ¿ kan`traol 
`sIkwans `t[einti Sự tập chuối thứ tự điều 
khiển. Xem text control chaining 

controli specification /kan `traol 
.§Pp€sIft°kerfn / Tiêu chuẩn kỹ thuật điễu 
khiển. (1) Trong ïPG, dạng tạo mã trên đó 
ngưởi lập trình cung cấp thâng tin tác động 
đến việc tạo ra vả chạy các chương trình. (2} 
Trong BASIC, các tiêu chuẩn bÃI kỷ như : 
POS, CUR, SKIP, hoặc X, được dùng trong 
mệnh đề FORM để tạo cỡ chuẩn cho các bản 
ghi hoặc đề điễu khiển việc in. 

control speclficationsa  /kan'`traol 
.§pestfi'kel[nz /¡ Các yêu cầu về điều 


khiến. Mộnh đề của các nguyên lý hoặc qui ` 


định được áp dụng trong một hệ xử lý dữ liệu 
để bảo đảm mức yêu cầu về tính đồng nhất. 
control standards / kan`traol ˆstendadz / 
Các tiêu chuẩn điều khiến. Các yêu cầu vả 
điều khiển được chấp nhận như các chuẩn 
mực để phòng tránh, phát hiện, và chỉnh sửa 
các sai sót hoặc nhằm lẫn. 

control statement / kan”traol `steitmanL / 
Lệnh điều khiển. (1) Trong các ngôn ngử lập 
trình, mội mệnh đề được dùng đê thay cho 
việc thực thị chuỗi thứ tự liên tục các mệnh 
dễ ; một mộnh đề điều khiến có thể lả mệnh 
để điều kiện, như !F, hoặc mệnh đê mệnh 
lạnh nhự STOP. (T) (2) Trong chương trình 
NetView, một lệnh trong danh mục các lệnh, 
điều khiến chuối thứ tự xử lý danh mục lệnh 
đỏ hoặc cho phép danh mục lệnh được gởi 
các thông báo đến người điều hảnh vả nhận 
bản nhập tử người vận hành đóö. (3) Trong 
FORTRAN, dạng ĐẤT kỷ trong cac dạng mệnh 
đề GO TO, !F, và DO. hoặc các dạng mệnh 
đỗ PAUSE, CONTINUE, vả STOP được sử 
dụng hoặc để thay đổi sự xử lý chuỗi thử tự 


binh thưởng các mônh đề. hoặc để dừng 
chương trình. (8) Xem job control statemeni 
control statement analyzer / kan traöl 
*stertman œ'nalatz2 ? Bộ phân tích lộnh Š 
điều khiến. Mộ! thành phần của Sub-system 
Support Services (Dịch vụ Cung ứng tiểu hệ 
thống), biên lập các mệnh đề lệnh nhập của 
Subsystem Support Services, tạo ra vả quản 
lý các bộ đệm trong suốt quá trinh định nghĩa 
tiểu hệ thống. 

control station / kan'traol 'stet[n / Trạm 
điều khiển. (1) Trong điều khiển tuyến chế 
độ cơ sơ, trạm dữ liệu chỉ định tram chính và 
giám sát việc thăm dỏ, lựa chọn, hỏi vả hồi 
phục các thủ tục. (1} (A) (2} Một trạm có thể 
thấm đỏ hoäc lập địa chỉ các trạm phụ thuộc. 
(3) Trạm sơ cấp hoặc trạm điểu khiến trên 
tuyến da điểm. Trạm điều khiển nảy điều 
khiến việc gởi vả nhận dữ liệu. 

control stiek / kan'traol stik / Thanh điều 
khiển. Tương đồng với joy stick. 

control storage / kan`traol ”st2.rids / Bộ 
lưu trữ điều khiên. (1} Phần của bộ lưu trữ. 
chứa các vi mã. (2) Bộ lưu trữ máy ín trong 
đó dữ liệu có thể được nhập, giữ, vả truy tim 
Bộ lưu trữ điều khiến chứa các chỉ dẫn vi mã 
vả thông tin điều khiến khác ; vi dụ bộ đệm 
in. (3) Bộ lưu trữ máy tính chửa các chương 
trinh được sử dụng để điều khiển các thao tac 
nhập xuất và việc sử đụng bộ lưu trữ chính. 
(4) Bộ nhớ tốc độ cao, chứa vi mã, có thể thực 
thị như chỉ đọc hoặc truy cập trực tiếp. 
control storage ínitial program load 
/ksn`tra0l ˆšta:rtds `Tni[T "praogrm laod ¿ 
Tải chương trinh khơi động bộ lưu trữ điều 
khiến. Đặt tải các chương trình bộ lưu trữ điều 
khiển tử đĩa hoặc đĩa mẫm cho bộ lưu trữ điều 
khiển 
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control storage processor / kan`traol 
'st9:r1d3 `praosesa / Bộ xử lÿ lưu trữ điều 
khiển. Phần cứng thực thi các chỉ dẫn lưu trữ 
điều khiển để điều hành truyền dữ liệu, bộ 
lưu trữ chính, vả các phép gắn nhập/xuất. 
control storage save / kan traol 'st2:rId3 
setv / Cứu hộ bộ lưu trữ điều khiến. Trong 
PSS, việc ghi chóp tự động các vủng quan 
trọng của bộ lưu trữ - bộ điều hảnh lưu giữ 
nên các vùng của đơn vị đĩa tông hợp khi có 
sự cỗ nguồn điện hoặc các hư hỏng máy xảy 
ra. 

control structure / kan`traol `strakƒs Cầu 
trúc điều khiến. Tương đẳng với inlerence 
engina. (T) 

control supply Indicator / kan°traol 
sa'plar "Indiketta / Bộ chí thị cung cấp 
điều khiển. Trong System/38, đèn trên 
bản vận hành/dịch vụ. được bật sáng khi 
cầu dao mạch tuyến chính được đóng lại, 
vả kiểm soát nguồn điện cung cấp cho 
bộ điều khiến nguồn điện. 

control switching polnts (CSP) /¡ 
kan'traol 'switJin paints / Các điểm 
chuyền mạch điều khiên. Một cách chung 
nhất, các văn phỏng cấp 1, 2 vả 3 (Tổng 
đải khu vực, vùng, và tổng đải chính) cần 
thiết cho toản luyến điện thoại quốc gia. 
control tapbe / kan`traol teipn / Băng (tử) 
điều khiến. Xem carriage control tape, 
control techniques / kan'traokl 'tekni:ks 
+ Các kỹ thuật điều khiển. Các thủ tục. 
trong một trạm máy tính, một số hoặc tất 
cả các máy tính phải tuân thủ để duy tri 
tinh tổng thể 

control terminal / kan'traol 't1a:mrnl 7 
Đầu cuối điều khiến. (t) Đầu cuối hoạt 
động bÃt kỳ ở đồ người sử dụng có quyền 
nhập các lệnh ảnh hưởng đến sự vận hảnh 


hệ thống. (2) Trong VM, đầu cuối hiện 
thực bất kỳ điều khiển các nguồn hệ thống. 
vả đang được sử dụng bởi người vận hảnh 
chính của hệ thống (ưu tiên cấp A), người 
vận hảnh nguồn (ưu tiên cấp B), hoặc 
người vận hảnh trực tiếp (ưu tiên cấp DJ. 
(3) Xem control operators terminal. 
control total / kantraol 'taot] / Tổng 
điều khiển. Một tổng, lả kết quả tử việc 
bổ sung một vùng chuyên biệt từ mỗi bản 
ghi trong nhóm các bản ghi, được dùng 
để kiểm tra máy, chương trình, vả độ tin 
cậy của dữ liệu. Đồng nghĩa với hash total 
control track / kan'traol trak / Vệt điều 
khiển. Trong ghi băng video, một chuối 
liên tiếp các xung điện tử được ghi như 
một vệt riêng biệt bởi máy ghi băng video. 
Vệt diễu khiển được dùng để điều khiển 
tốc độ của băng vả đầu tử trong quá trình 
phát hinh để bảo đảm cho các đầu từ 
luôn luôn khớp với vật hình ảnh được ghi. 
control track pulses / kantraol tr&k 
'pAlsiz / Các xưng vệt diều khiển. Các 
xung điều khiến lốc độ được lạo bởi máy 
ghi bằng video 

controi transfer / kan'traol °trœnsfa: / 
sự truyền có điều khiển. Trong việc thực 
hiện của một chương trình, sự khởi hảnh 
bắt kỷ tử chuỗi thử tự ẩn hoặc rõ trong 
đó các lệnh lả được thực thi 

control transfer lnstructlon / kan`traol 
`trensfa: in'strakƒn / Lệnh truyền điều 
khiến. Thuật ngữ không nên dùng tnay cho 
‡ump instruetion. 

control transfer statement / kan traol 
"trensfs: "steimant / Mệnh đề truyền điều 
khiển. Mệnh để lảm cho việc thực thí một 
mệnh đề khác với mệnh đề được viết trong 
chương trinh nguôn. (T) 
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control unit / kan' trao] 'ju:nit/ Đơn vị điều 
khiến. Xem devica control unit, input/output 
control unit, instr uetion control unít. main con- 
trol unìt transmission control unit. Xem thêm 
communication controller. 


contro[ unit descrlption (CUD) / kan' trao] 
'ju:nt đi 'skripƒn / Sự mô tả đơn vị điều 
khiên. Trong Sysiem/28, mội đối tượng chứa 
bản mô tả các đặc tính của bộ điều khiển 
được gắn trực tiếp vảo hộ thống hoặc tuyến 
viễn thông. 

control unit termina! (CUT) moda / 
kan"traol 'ju:nit 'ta:min! maød / Chế độ 
đâu cuối đơn vị điều khiền. Một thủ tục 
IBM được sử dụng cho các truyền thông 
với IBM 3174 hoặc 3274 Control Unit (Đơn 
vị Điều khiến) hoặc đơn vị giao diện thích 
hợp khác. Trong thủ tục nảy, một chương 
trình trong trạm công tác linh hoạt đầu 
cuối 3278 hoặc 3874 cho một người sử 
dụng ở một đầu cuối ảo, vả đơn vị giao 
diện chịu trách nhiệm tăng cưởng cho thủ 
tục đó, 

controi varlable / kan'traul 'veariabl / 
Biến (số) điều khiến. (1) Trong PUI, một 
biến được sử dụng để điều khiển thao lác 
của một chương trình, như trong lệnh DO. 
{2) Xem loop control variabie. 

control vector / kan'traol 'vekta / Vectơ 
điêu khiến. Một thành phần của lớp chung 
của các cấu trúc con RU, có chiêu dải 
biến đổi, thảnh phần nảy được mang bên 
trong một cấu trúc đóng nảo đó, vả có 
phím mội - byle được dùng như bộ nhận 
biết 

control volume / kan'traoi `v0lju:m / 
Dung lượng điều khiến. Dung lượng chữa 
một hay nhiều chỉ số của bảng catalog 
(danh mục chỉ dân). 


control window / kan'traoL "windao / Cửa 
số điều khiển. Của số được sử dụng như 
một phần của cửa sổ lổng hợp để thực 
hiện các nhiệm vụ nhập, xuất đơn giản.. 
control word / kan`traol wa:d / Tử (ngữ) 
điều khiến. (1) Mọi vùng điều khiển được 
sử dụng để phân loại hoặc hỏa nhập một 
nhóm riêng các bản ghi: Vùng chính xuất 
hiện đầu tiên vả các vùng khác kế tiếp 
theo thử tự giảm dẫn độ quan trọng. {2} 
Một lệnh trong một tải liệu, nhận biết các 
phần của tải liệu hoặc chỉ ra cỡ chuẩn 
cho tải liệu đó. (3) Xem thâm macro. 
control word line / kan'traol wa:d larn 
¡ Dòng tử (ngữ) điều khiển. Dỏng nhập 
chứa ít nhất một tử (ngữ) điều khiến. 
convenience workatation / kan'vi:njans 
wa:k'stciÍn / Trạm công tác thông 
thưởng. Một trạm công tác lmage Plus 
(Hình ảnh cộng thêm) được trang bị với 
máy in vả máy quét. Khi một yêu câu 
được thực hiện để in một lài liệu, tải liệu 
có thể được ín ở trạm công tác máy in 
hoặc trạm công lác thông thưởng. 
conversation / ,konva'seifn / Hội thoại. 
(l) Đối thoại giữa người sử dụng và một 
hệ thống xử lý dữ liệu tương tác. (2) Trong 
IMS/VS, đối thoại giữa một đầu cuối vả 
chương trình xử ly thông bảo sử dụng các 
tiện ích xử lý thông thưởng. (3) Sự tương 
tác giữa máy tính vả người sử dụng qua 
phương tiện là bản phím. (4} Trong APPC, 
truyền thông giữa chương trình ứng dụng 
vả chương trình ứng dụng khác ở hộ thống 
xa. Xem (hôm session, transaction. (5) Một 
nối kết giữa hai chương trình giao dịch 
qua giao tiếp LU-LU, cho pháp chủng truyền 
thông với nhau trong khi xử lý một giao 
dịch. 
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Chú ý : Sự hội thoại bắt đầu khi đơn vị thông 
bảo với sự cải đặt dấu ngoặc, bắt đầu trên 
RH lưu thông trên một giao liếp, và kết thúc 
khi đơn vị thông báo kết quả với dấu ngoặc 
kết thúc trên RH cảm thông trân giao tiếp đó. 
conversatlonal / ,kpnvaˆscifanÌ / (Thuộc 
về) hội thoại. Nói vẻ chương trình hoặc hệ 
thống chuyển tải trên một đối thoại với một 
người sử dụng đầu cuối ; luân phiên tiếp nhận 
nhập vả sau đó đáp Ứng cHo bản nhập đó đủ 
nhanh để người sử dụng duy trị hành trình 
thông suối. Xem thêm intaractiva. 
convereational file / ,konva`seijnl fail / 
Flle hội thoại. File BCS của truyền thông 
đồng bộ nhị phân cho phép các kỷ tự đữ liệu 
thay cho các ký tự xác nhận, được gởi đi như 
một đáp ứng, 

converaatlonal mode / ,konv2` se [ni maod 
/ Chế độ hội thoại. (1) Một chế độ thao tác 
của hệ thống máy tính trong đỏ chuỗi thử tự 
luân phiên các mục và các đáp ứng giữa một 
người sử dụng vả hệ thống xảy ra tương tự 
như cuộc đối thoại giữa 2 người. (1) (A) Đẳng 
nghĩa với interac(iva mode. (2) Chấ độ trong 
đó thông báo kế tiếp được nhận bởi một trạm 
sau khi trạm nảy nhập một thông báo Jêuc cầu, 
trả lời cho thông báo đó. 


conversational monitor system (CMS) / 
.k?nva'sei[nl 'munIta 'sistom / Hệ thống 
điều khiển hội thoại. Hệ điều hành máy 
ảo, cung ứng phân chia thời gian tương 
tác, giải quyết vấn đề và các khả năng 
triển khai chương trình, vận hành chỉ dưới 
sự điều khiển của chương trình điều khiến 
VM/370 VM. 

conversational processing / kpnva2`seIƒnl 
pra`sesun / Xử lý hội thoại. Trong (MS/VS 
một tiện ích chọn lựa cho phép chương 
trình ứng dụng của người sử dụng được 


tích lũy thông tin thu nhập được qua các 
đĩa trao đổi với đầu cuối, và qua cả chương 
trình kết thúc giữa các trao đôi. 


conversatlonal remote job entry (CRJE) 
/ ,knnva`serƒnl rímaot đzpb 'entri / Mực 
công việc hội thoại từ xa. Tiện ích cho 
các mệnh đề ngôn ngữ điều khiến công 
việc nhập từ một đầu cuối ở xa, vả lảm 
cho việc lên danh mục vả thực thí các 
công việc được mô tả trong các mệnh để 
đó. Người sử dụng đầu cuối được hỗ trợ 
khi bị lầm lẫn các toán tử hoặc độ chính 
xác. 

conversaion group ID / ,kpnvaz 'seiƒn 
gru:p / ID Nhóm hội thoại. Bộ nhận biết 
mội giao tiếp riêng giữa hai LU hoặc CP 
đặc biệt. Bộ nảy được chuyên biệt trong 
lệnh chỉ định của hội thoại, !D (nhận biết) 
nhóm hội thoại cho phóp hội lhoại được 
yêu cầu sẽ được chỉ định cho giao tiếp 
được nhận biết. Điều nảy sau đó cho phép 
một cặp các chương trinh giao dịch (mỗi 
chương trình trong một LU) được chia xả 
liên tiếp sử dụng giao tiếp được chỉ định 
đỏ với nhóm các cặp quan hệ của các 
chương trình giao dịch, sử dụng củng môi 
ID (nhận biết) nhóm hội thoại. 
conversation-ievel security / ,kpnva2 ` seiƒn 
- "lev| sử kjoaratt / Đệ an toàn mức hội 
thoại Xem session-level security. Xem 
thâm end-user verification. 


converslon / kan`va:ƒn / Sự chuyền đi. 
{1) Trong các ngôn ngữ lập trinh, sự chuyên 
đổi giữa các giá trị biểu thị cùng một 
khoản đữ liệu nhưng theo các kiểu dữ liệu 
khác nhau. Thông tin có thế bị mất do sự 
chuyển đổi nhưng độ chỉnh xác của sự 
biểu thị dữ liệu thay đổi theo các kiểu dữ 
liệu khác nhau. (j) (2) Quy trình thay đổi 
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lử phương pháp xử lý dữ liệu nảy qua 
phương pháp khác hoặc tử hệ thống xử 
lý dữ liệu nảy sang hệ thống khác. (3) 
Quy trình thay đổi tử dạng biểu hiện nảy 
sang dạng biểu hiện khác , ví dụ thay đổi 
tử biểu diễn thập phân sang biểu diễn nhị 
phân. 

Convetsion Reformat Utility / kan`vs:ƒn 
rLf3:mœt ju:`tilati / Tiện ích tái định cỡ 
chuẩn chuyên đổi. Chương trình đăng ký 
Sysiem/38, cho phép người sử dụng có thể 
chạy các chương trình phân loại System/4- 
styla trân Sysiem/38. 

convert / kan`va:t / Chuyến đổi. (1) Thay 
đổi sự biểu thị dữ liệu từ dạng nảy sang dạng 
khác, mả không thay đổi thông tin do dữ liệu 
chuyển tải ; vi dụ chuyên đổi cơ số, chuyền 
đổi mã, chuyển đổi tương tự thành kỹ thuật 
số... (T) (2) Xem copy, duplicate. 
converted command  kan'va:tid 
ka'mq:nd / Lệnh được chuyền đồi, Dạng 
trung gian của một lệnh ký tự - mÃ hóa 
được tạo ra bởi các chương trình VTAM 
qua việc sử dụng bảng định nghĩa dịch 
vụ hệ thống không tạo cở chuẩn, Cỡ chuẩn 
cỦa lệnh chuyển đổi lả cố định ; bảng 
định nghĩa dịch vụ hệ thông không tạo cỡ 
chuẩn phải được xây dựng thao cách thức 
mà lệnh ký tự - mã hóa, như đã được 
nhập bởi một đơn vị logic, được chuyến 
đổi vảo cỡ chuẩn lệnh chuyển đổi xác 
định trước. Xem thâm unformaitad. 
converted journal entry / 'kanva:tid 
'd4a:n] 'entri / Mục biên bản chuyển 
đổi. Trong hệ AS/400 vả System/38, một 
bản của mục bảo cáo có thể được hiển 
thị, in, hoặc viết trên file cơ sở dữ liệu 
xuất 


converter / 'kanva:ta / Bộ chuyển đổi. 
Thiết bị có thể chuyển đổi các xung tử 
dạng này sang dạng khác, như xưng tương 
tự sang xung số, song song sang nỗi tiếp, 
mã nảy sang mã khác... Xem code con- 
verter, data converter. 


converter cache / 'kanvs:ta kœ[ / Hộc 
giữ bộ chuyên đổi. Trong hệ điều hảnh 
AlIX, bộ lưu trừ đệm tốc độ cao, chứa 
thông tin thưởng xuyên được truy cập liên 
quan tới một ứng dụng khách hàng. Mục 
đích chính của hộc giữ chuyển đổi là giảm 
thời gian truy cập đến thông tin chính. 
convertible drfve / kan”va:tab] dratv / Bộ 
truyền động (điêu khiến) chuyển đổi 
được. Trong MSS, bộ truyền động được 
chỉ định để hoặc lả truyền động phân cấp 
hoặc truyền động không phân cấp. 
convex programming  / kpn'`veks 
"praugremin / Sự quí hoạch tôi. Trong 
nghiên cửu các phép toán, trưởng hợp 
riêng của qui hoạch phi tuyến trong đó 
hảm số được cực đại hóa hoặc cực tiểu 
hóa vả các tiệm cận lả các hảm lỗi hoặc 
lôm của các biến số kiểm soát được. (l) 
(A). Xem dynamiec programming, integer pro- 
gramming. linear progrataming, mathemaii- 
cal progratmming, nonlinear programming, 
quadratic programming. 

conveyling roller / kan`veiir 'raola / Ống 
lăn chuyển tải. Tương đông với moistening 
pressure roller. 

conveyor dellvery mechantsm / kan°vela 
đị'livari `mekanizam / Cơ cấu phân phối 
theo băng chuyển tải. Trong máy in sao 
tải liệu, hệ thống phân phối trong đó giấy 
được chuyển vào khay phân phối ra bằng 
hệ thống băng chuyển tải vô lận. 
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coolant dietributlon unit (CDU) / ˆku:lant 
„đIstrr'bju:ƒn 'ju:ntt / Đơn vị phân phối 
chất làm nguội. Đơn vị cung ứng sự lảm 
nguội bằng chất lỏng cho đơn vị bộ xử 
lý. Đơn vị phân phối chất lảm nguội có 
các bơm, bộ trao đổi nhiệt, bộ điều khiẩn 
logic riềng, vả nguồn điện. 

cooperafive applicatlon / kao ppar2atIv 
„eplt'`keiƒn / Ứng dụng hợp tác. Trong tiên 
đụng SÁA, một kiểu ứng dụng được phân phối 
trong đó, phần ứng dụng ở giao diện người sử 
dụng hoại động trên trạm công tác lập trùth 
được vả trong khi một số hoặc toản bộ mã 
cỏn lại hoạt động trân một hay nhiều hệ thống 
được nối tuyến. 

cooperatlve processing / ka0`0paraLrv 
pra`sesi) / Xử !ý đồng thông. Trong tiện 
dụng SÁA, sự sử dụng liên kết mội trạm công 
tác lập trình được với một hay nhiều trạm 
được nối tuyến để hoản tất một mục tiêu 
coordinate / kao`'2:dineit / Tọa độ. Phân 
tỬ bất kỷ của tập các số được dùng để 
chuyên biệt vị trí một điểm trên đường 
thẳng, đường cong, mặt phẳng, không gian. 
Xem absolute, coordinale. device coordi- 
nate, incremental eoordinate normmalized de- 
vice coordinates, relatve coordinale user 
coordinate, world coordinate 

coordinate data / kao'2:dineit 'dctta ¿ 
Dữ liệu tọa độ. (1) Dữ liệu chuyên biệt 
một vị trí trong không gian hiển thị hoặc 
không gian hình ảnh. (2) Chuối liên tiếp 
các byte dữ liệu liếp theo một trật tự hiễn 
thị chứa thông tin cân thiết để thực hiện 
một thao tác chuyên biệt 3) Xem thâm 
'absoluta date, relative data, 

coordinate graphics  / kao`3:dIine!t 
'prefiks Đổ họa tọa độ. Đỏ họa máy 


tính trong đó các hình ảnh hiển thị được 
lạo ra lử các lệnh hiến thị và đữ liệu tọa 
độ. (l) (A) Trái nghĩa với taster giaphics. 
Đồng nghĩa với line graphics. 

coordinate system / kao`2:drneIL `sistam 
/ Hệ tọa độ. Trong chương trình AIX win- 
dows, qui ước về việc định vị các ảnh 
điểm trên hiển thị cho trước hoặc trên cỬa 
số, trong đó x lả trục hoảnh, y là trục 
tung. Điểm gốc lả (o,0) ở góc bên trải 
phia trên hoặc phía dưới, lủy theo qui ước. 
Đối với cửa số, diễm gốc lả ở bên trái 
phía trên hoặc phía dưới bên trong đường 
biên, tủy theo qui ước. Các tọa độ lả rởi 
rạc và được chuyên biệt lrong các ảnh 
diểm. Mỗi cửa số vả sơ đỗ ảnh điểm có 
hộ tọa độ riöng. 

COPR Control operator control block. Khối 
điều khiển bộ điều hảnh kiểm soái. 
coprocessor Bộ đồng rử lý, (1) Bộ xử 
lý phụ, thực hiện các thao tác trong sự 
liên kết với bộ xử lý khác. (2) Trong máy 
tính cá nhân, bộ vị xử lý trên bản mở 
rộng, mở rộng khoảng địa chỉ của bộ xử 
lý trong đơn vị hệ thống hoặc bỗ sung 
các lệnh chỉ dẫn dễ điều hành một cấp 
riêng các thao lác , ví dụ bộ đồng xử lý 
lO, bộ đồng xử lý toản, hoặc bộ đồng 
xử lÿ thiết lập mạng. 

copy / 'kupi / Bản sao. (1) Sản phẩm 
của qui trình sao cháp tải liệu. (T) Đông 
nghĩa với print. (2) Tương đông với block 
copy. (T) (3) Xem hardcopy, softcopy. 
Copy / `knpt / Trong cấu trúc SAA Common 
User Access mội lựa chọn xác định trên 
bản kẹp một bản sao mà người sử dụng 
đã chọn. 


copy control 


261 


copying speed 


Bộ lưu Bộ tưu trữ Thanh ghi 


trữ ngoải 


hoậc bản trong Đăng ký 

nhập 

Đọc Đặc tải Đặc tải thanh ghí 
Đọc Di chuyển Lưu giữ bộ lưu 


trứ trong 
Truyền 
hoặc đọc 
hoặc viết Viết Viết Bộ lưu trữ 


ngoài hoặc 
bản xuất 
Nơi nhận 


copy control / 'kopL kan”traol / Điều 
khiến sao chép. Trong 3800 Printing Sub- 
system. Tiểu hệ thống in, các chức năng 
xác định số lượng bản sao được ¡in đối 
với môi tập dữ liệu, vả các bản sao sẽ 
được in với dạng lớp chồng hoặc có sự 
cải tiến bản sao 


copy counter / 'kopt 'kaonta / Bộ đếm 
bản sao. Trong máy sao chép tải liệu, 
thiết bị báo số lượng bản sao đã được 
thực hiện hoặc số lượng bản sao sẽ được 
tạo ra tương quan với việc chỉnh trên bộ 
chỉnh tốc độ sao của máy. (T) 

copy cycle / 'kopIi 'satIkl / Chư kỹ sao 
chép. Quy trình hoản IẤt tạo ra một bản 
sao trên máy sao chép lải liệu. (T). 
copy tunction / 'kopi 'fankƒn / Chức 
năng sao chép. Trong VM, chức năng, 
được khởi động nhở một phím chức năng 
chương trình, để sao chép nội dung của 
mản hình hiển thị lên máy in sao cháp 
Đầu cuối hiển thị tử xa sao cháp toản bộ 


nội dung của mản hình lên máy in được 
gắn vảo củng đơn vị điều khiến. Đẫu cuối 
hiển thị tại chỗ sao chép mọi thông tin 
tử mản hình, ngoại trừ thông tin trạng thái 
mản hình, trên máy in bất kỳ được gắn 
vảo đơn vị điều khiến hiển thị tại chỗ bất 
kỳ 

Nguồn 

Bộ lưu trữ ngoài \Bộ lưu trữ VThanh ghi 
hoặc Bản nhập \rong \(đãăng ký) 

Đọc VĐặt tải \Đặt tải Thanh ghi 

Đọc \Di chuyển \Lưu giữ \ộ lưu trữ trong 
Truyền hoặc đọc hoặc viết \Wiết \Viết \Bộ 
hứíu trữ ngoải hoặc bản xuất 

Nơi nhận 

copy group / 'kupI gru:p / Nhóm sao 
chép. Trong Prinì Services Facihty. (Tiên 
Ích dịch vụ in), một hay nhiễu bản sao 
một tấm giấy , mỗi bản sao có thể có 
những thay đổi, như giảm văn bản, dạng 
sáng, và các lớp phủ chông. 

copy gulde / 'kupi gaid / Dẫn hướng 
cho bản sao. Trên máy đánh chữ, thiết 
bị dùng để tránh sự vô ý nhập trùng giấy 
vảo bộ phận cấp giấy trong khi đang đánh 
máy. (T) 

copying / 'kppi:n / Sự sao chép. Xem 
book copyíng, contact copyìng, document 
copying, doubie-sidad copyíng, projection 
copyìng, reflex copyíng, sìingle-sided copy- 
ing. trans-mission copying. Xem thâm copy- 
Íng speed. 

copying machine / 'kppiit ma`ƒi:n / Máy 
sao chép. Xem document copyìng machine. 
copying speed / 'kepiin spi:d / Tốc độ 
sao chép. Trong máy sao chép tải liệu, 
lốc độ cung cấp các bản sao hoản hảo 
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tử củng một bản gốc sau khi lạo ra bản 
sao thử nhất. (T) 

copy length seleetor / 'kupr lenØ s1” lekta 2 
Bộ chọn chiều dải sao cháp. Trên máy sao 
cháp kiểu ống lăn cung cấp, phương pháp lựa 
chọn trước chiều đải của giấy để được cất 
khỏi cuộn giấy (T) 


copy mass storage volume / ˆkppi mœs 
`sta:rtds `v0lju:m / Đung lượng !ưu trữ khối 
sao chép. Xem copy volume. 

copy modificatlen / 'kupi .mpd¡fi`kerfn / 
Sự cải tiền sao chép. 1) Trong 3800 Printing 
Sub system (Tiểu hệ thống in), đặc tính cho 
phép việc in dữ liệu xác định trước trên mọi 
trang các bản sao chuyên biệt của tập dữ liệu. 
(2) Quy trình bổ sung, xóa bởi, hoặc thay thế 
dữ liệu trên các bản sao được chọn của một 
Số trang của tập dữ liệu. 

copy modlfication segment / 'kup: 
.mpđIft`kerƒn 'segmant / Đoạn cải tiền sao 
chép. Trong 3800 Printing Sub system. (Tiểu 
hệ thống in), phần thay đổi bản sao cỏ 6 byte 
điều khiến và tối đa 204 byte văn bản. Khi 
được truyên cho máy in, các byle nảy thay thế 
các bản sao đặc biệt của tập dữ liệu. 
copy-on-write / `knpr - 0n - raIt / Sao chép 
trên bản viết. Trong hệ điều hảnh AIX, một 
lựa chọn, tạo ra mộ t file qui chiếu với các thay 
đổi để tiết kiệm trong không gian tạo trang in 
của hệ thống, thay vi tiết kiệm các thay đối 
trong bản sao của file trên đĩa. 

copy operation /`kpp1 ,ppa`reIƒn / Thao tác 
sao chóp. ({) Trong DPPX, phương pháp tái 
lạo nhiều nhất là bảy nguôn vảo một mục 
tiêu. (2) Trong 3270 Information Display Sys- 


tem, (Hệ thống hiển thị thông tin) thao tắc sao- 


chép toản bộ hoặc một phần nội dung của bộ 
đệm ký tự từ đầu cuối nảy sang đầu cuối 
khác. 


copy reciplent / 'kppi r¡`srpIant  Ngưỡi thụ 
hưởng bảo sao. Người không được nhận một 
thông bảo đầu tiên, nhưng được bao gồm 
trong danh mục phần phối đề được gửi thông 
tin. Đẳng nghĩa với secondary recipient. (T) 
copy screen mode/ `kopt skrì:n maod / Chế 
độ mâản hình sao chép. Trong 3270 Informa- 
tien Display System. (Hệ hiển thị thông tin), 
chế đỡ thao tác trong đó người sử dụng có 
thể phân chia vùng hiển thị thảnh vùng chủ 
động của người sử dụng vả một hay nhiẫu 
vùng qui chiếu của người sử dụng. 

copy seleetor / ` kupi s¡` lektaz/ Bộ chọn sao 
chép. Trên máy sao chép tải liệu, một điều 
khiến để chọn số lượng bản sao được tạo ra 
tử một bản gốc. (T) 

copy sebaration / 'kop¡ .sepa'reiÍn / Sự 
tách biệt bản sao. Trong 3800 Printing Sub- 
system. (Tiểu hệ in), sự thay đối vị trí của một 
hay hai thanh thẳng dựng ở dải mang bên trái 
giữa các trang bởi lệnh End of Transmission 
(Kết thúc truyền phát). Trong bệ xếp chồng 


_ các dạng liên tục, các dấu nảy phân biệt giữa 


các bản sao liên tiếp trong một tập dữ liệu 
đơn. Các dấu nảy được xón bỏ bằng thiết bị 
xếp chẳng - xán, lách biệt các bản sao bằng 
cách áp các chỗng bản sao. _ 

copy stand / 'knp: stœnd / Giá đỡ sao chép. 
Trong sản xuất video, thiết bị để giữ vả điều 
chỉnh máy quay viđeo trong khi quay các tĩnh 
vật. 

copy volume / ˆkpp:¡ ˆv0]ju:m / Dung lượng 
sao chép. Trong MSS, dung lượng lưu trữ 
khối không hoại động, lả một bản tái tạo 
chính xác của dung lượng lưu trữ khối khác. 
Cả hai đụng lượng nảy có củng sự nhận biết 
dung lượng 

Core / ka:(r) / Trong chương trình AIX win- 
đows, siâu lớp mức đỉnh, tử đỏ mọi công cụ 
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vả dụng cụ được suy ra. Core gồm ba lớp con, 
cung ứng các nguồn biểu hiện và các nguồn 
tịnh chất được yêu cầu bởi mọi công cụ vả 
dụng cụ trong hộp dụng cụ (đỗ nghề) AIX 
windows. 

core/ k2:(r)/ Lối. (1) Trong cáp quang, vùng 
trung tâm của sợi quang qua đö ánh sảng 
được truyên dẫn. Xem thâm cladding. optical 
fibar. (2) Trong FORTBAN, tập hợp các liận 
ích ngôn ngữ không được xác định như những 
đặc tính bị tử chối. Đó là một ngôn ngữ hoàn 
chỉnh. (3) Thuật ngữ không nên sử dụng thay 
cho maÌn siorage, memory, tape spool. (4) 
Xam magnetic core, multiaper ture core, paper 
core. 


©eore conformance / ka:(r) / Sự tuần phục 
lỗi, Trong FORTRAN, nói vỗ chương trình 
tuân thủ tiêu chuẩn, không có các đặc tỉnh bị 
tử chối. 

core Image / ka:(r) 'tm1d3 / Hình ảnh lối. 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho storage 
imags. 

co-restdent / kao-`rezidant Củng tổn tại. 
Nói về điều kiện trong đó hai hay nhiều mod- 
ule định vị đồng thởi trong bộ lưu trữ chính. 
core storage / ka:(r} 'st2:r(d3 / Bộ lưu 
trữ lối. (1) Bộ lưu trữ tử tính, trong đó 
vật liệu tử tính gồm các lối tử. (A) (2) 
Thuật ngữ không nôn dùng thay cho main 
storage. (3) Xem magneltic core storage. 
Ghi chú : Bộ lưu trữ lõi lả một công nghệ 
đã lạc hậu. 

core widget / k2:(r) / Công cự (phần 
mềm) lõi. Trong AIX Enhaneed X-Windows, 
công cụ (phần mêm) chứa các định nghĩa 
của các vùng chung cho mọi công cụ. TẤI 
cả các công cụ đều iả các lớp con của 
công cụ lõi. 


corner cụt / 'ka;n2 kat / CẮt góc. Một góc 
bị cắt khỏi thẻ như một phương cách định 
hương thẻ. l 

cotner saparator / 'ka2:na `separelta / Bộ 
tách biệt góc. Trên máy sao cháp tải liệu, 
thiết bị giữ lại các góc đẫn hướng của giấy 
trong một chẳng giấy để tạo điều kiện dễ 
dàng cho việc tách biệt các tấn giấy kế tiếp 
nhau. {T) 

corona / 'korana / Vảnh lửa. Kết quả của 
việc ion hóa không khí do điện áp cao, lạo ra 
một điện tích, có thể được sử dụng đã thực 
hiện các chức năng khác nhau trong quả trình 
¡n hoặc sao chép. 

corona unit / 'koran2 `Ju:nIt / Đơn vị vành 
lửa, Trong máy sao chép tải liệu, một đơn ví 
chứa các phần tử được nạp năng lượng tử 
nguồn điện áp cao để lạo ra khí quyền ion 
hóa cho việc nạp điện hoặc phóng điện trong 
quá trình sao chép. (T) Đồng nghĩa với 
chargar unit. 

corona unit cleanet/ 'kprans `)u:nit ` kli:na/ 
Bộ làm sạch đơn vị vành lửa. Thiết bị được 
lắp trong máy sao chụp tải liệu để lâm sạch 
đơn vị tạo vảnh lửa. (T) Tương đồng với 
charger unìt claaner. 

coroutine / kao`ru:ti:n / Đồng chương 
trinh. Mộ L thưởng trình con, khi được gọi lại 
sau một thực hiện, sẽ trở lại điểm trả vẻ ban 
đầu của việc thực hiện trước đó. (T) 
correcting feature / ka'rektin 'fi:fƒs / Đặc 
tỉnh hiệu chỉnh. Trên máy đánh chữ hoặc bộ 
xử lý từ ngữ, đặc tính được sử dụng đã loại 
bỏ hoặc khử các ký tự đã đánh máy. 
cortection code check/ ka`rekƒn kaod t[ek/ 
Kiểm tra mã hiệu chỉnh. Kiểm tra hiệu lực 
dữ liệu không so sánh, được thực hiện bởi 
2835 Storage Control. (Điều khiến lưu trữ) để 
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cung ứng 2308 Fixed Hoad Storage (Lưu trữ 
đầu cố định) với các khả năng hiệu chỉnh. 
correctton key / ka'rekƒn ki: / Phím hiệu 
chỉnh. Trân máy đánh chữ hoặc bộ xử lý tử 
ngữ, một sự điêu khiển được dùng để hủy bỏ 
Các kỷ tự được đánh máy sai trước hiệu chỉnh 
chúng. 

corrective maintenance /ka'rektiy 
'mentanans / Sự bảo trì hiệu chỉnh. (1) Sự 
bảo trị được thực hiện mộ! cách đặc biệt để 
khắc phục các sự cố hiện có (T) {2) Trái nghĩa 
Với preventive maintenance. 

corrective malntenance time / ka'rektiv 
'metntanans taim / Thời gian bảo trì hiệu 
chỉnh. Thời gian, được lập thởi khóa biểu 


trước hoặc không ; được dùng đồ thực hiện. 


việc bảo trỉ hiệu chỉnh. (A). 

corrective servlce / ka'rektIv 'sa:vIs / Dịch 
vụ hiệu chỉnh. Trong VSE, sự lắp đặt mội 
PTF hoặc APAR cố định, hiệu chỉnh một vấn 
đã đặc biật. 

Corrective Service Diskette / ka'rektrv 
`s3:vIs / Đĩa mêm dịch vụ hiệu chỉnh. Đĩa 
mắm được cung ứng bởi IBM cho các điều 
phối nân được đăng ký để giải quyết các vấn 
đề do người sử dụng phát hiện với phần mâm 
được lắp đặt trước đó, Đĩa mắm nảy gồm cả 
các cập nhật hóa chương trình được thiết kế 
để giải quyết các vấn để. 

correlated subquery  / 'kpralettid 
sab'kwlari / Câu hỏi phụ tương quan. 
Trong SQL, câu hỏi phụ, phần của một mục 
WHERE, hoặc HAVING, được áp dụng cho 
một hàng hoặc một nhóm các hảng của bảng 
hoặc mặt chiếu được đặt tên trong lônh mệnh 
đề SELECT phía ngoải. 


eorrelation name / ,kura'let[n neim / Tên 


lương quan. Trong SOL, bộ nhận biất, chỉ 


định cho một bảng, mặt chiếu, hoặc một hảng 


tiêng rã của bảng hoặc mặt chiếu trong một 
lệnh mệnh đê SQL. Tên nảy có thể được xác 
định trong mục FROM bất kỷ hoặc trong mục 
thứ nhất của mội lệnh mệnh để UPDATE 
hoặc DELETE. 
correspondent entitlse ¡7 Kurr`sppndant 
"entetIz Các thực thể lương quan. Trong 
cấu trúc Open Systems Inteteonnection (Liên 
nổi kết hệ thống mở), các thực thể trong củng 
một lớp có một nối kết giữa chúng ở lớp kế 
cận thấp hơn (T). 
COS (†) Class of service. Lớp địch vụ. (2) 
Common operations services. các dịch vụ 
thao tác chung, 
COS table / 'tcibl / Bảng COS. Trong 
ACF/ZTCAM. danh mục các lớp dịch vụ của 
một mạng. Xem class of service. 


coulomb / 'ku:lpm / tượng điện tích được 
truyễn trong một giây bởi đỏng điện một ampe 
(Đơn vị điện tích). 

count / kaont / Đếm, Xem message count. 
counter 2 'kaonta / Thiết bị đếm. (1) Đơn vị 
chức năng với mội số hữu hạn các trạng thái, 
mỗi trạng Ihái biếu thị một số, khi liếp nhận 
tín hiệu tương ứng, có thể tăng lân một đơn 
vị hoặc một hằng số cho trước. Thiết bị nảy 
thưởng có khả năng mang mộ! số biểu thị cho 
mội giả trị chuyên biệt ; ví dụ, zero. (T) (2} 
Trong COBOL, khoản dữ liệu được sử dụng 
để lưu giữ các số hoặc các biểu diễn số theo 
cách chơ pháp các số nảy được tăng lân hay 
giảm bởi giá trị của số khác, hoặc được thay 
đổi hoạt đặt từ zero hoặc giả trị chuẩn âm hay 
đương nảo đó. Xem lìnage counter, sum 
counter. (3) Một thanh ghi hoặc vùng lưu trữ 
đã gom trị số lượng các tân suất sự kiện. (4) 
Xem instruction counter, modulo-n counter, 
preselector counter, reversible eounter, total 
countar. 
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countermeasure / 'kaont2,me3a / Biện 
pháp đối phó. Trong an toàn máy lính ; hành 
động, thiết bị, thủ tục, kỹ thuật, hoặc biên 
pháp khác, lảm giâm khả năng bị tốn thương 
hoặc mối đa dọa đắn mội hệ thống. Xem thêm 
øxposura, risk. 


counter-preseure cylìnđer / `kaonta-°preƒa 
'silinda / Trực lăn áp suất - bộ đếm. Trong 
máy sao cháp, trục lần mang giấy tiếp xúc với 
bản chính hoặc lớp phủ dưởi áp suất tạo hiệu 
quả cho việc truyền hình ảnh qua bản sao. 
(T). 

count-key-data (CKD) đevice / kaont-ki:- 
'đeita di'vats / Thiết bị dữ liệu - khóa - 
đếm. Thiết bị bộ lưu trữ đĩa, lưu giữ dữ liệu 
trong một cỡ chuẩn bao gồm một vùng đốm, 
thưởng được tiếp theo bằng vùng khóa, và 
sau đó lả dữ liệu thực tế của bản ghi. Vùng 
đấm, ngoài những cái khác, cỏn có địa chỉ 
của bản ghi trong cỡ chuẩn CCHHR (CC = 
©ylinder, number - số trục, HH = hoad number 
số tiêu để, R = record number - số bản ghi) 
vả độ dài của dữ liệu ; vùng khóa, chứa khóa 
của bản ghi (chỉ số tìm kiếm). Trái nghĩa với 
fixed-block-architecture (FBA) davice 
eountry code / 'kantri kaod / Mã quốc gia. 
Trong truyền thông X.25, một số ba chữ số đi 
trước chỉ số đâu cuối quốc gia trong địa chỉ 
người sử dụng mạng, cho các mạng công 
cộng. 

country extended code page (CECP) / 
"kAntri tk stendid kaod peids / Trang mã 
mở rộng quốc gia. Trang mã 8-bil có tập hợp 
93 ký tự trần các điểm mã tiêu chuẩn hóa 
quốc gia của trang đó, nhưng được mở rộng 
cho tập ký tự đa ngôn ngữ cho các ngôn ngữ 
quốc gia của một số nước châu Âu. 

coupler / 'kApla / Bộ ly hợp, chất liên kết, 
bộ liên kết. (1) Trong máy sao chóp tải liệu, 


hóa chất phản ứng với hỏa chất khác để tạo 
ra chất nhuộm mâu. (T) (2) Thiết bị nổi kết 
mộit bộ điều biến - khử điều biến (modem) vảo 
mạng điện thoại. Xem acoustic coupler. (3} 
Trong môi trưởng ESCON, phần cứng kất 
chuỗi được dùng để nối các kiều bộ nối sợi 
quang. Trái nghĩa với adapter. 

coupling Ioss / 'kapltụ l0s  Tổn thất do nối 
kết. Trong quang học sợi, tốn thẤt công suất 
xẩy ra khí nối kết ảnh sảng tử thiết bị quang 
học nảy sang thiết bị khác. (E) Xem thâm gap 
loss. 

€outrseware / 'ka:swea / Phương tiện dạy 
học. Trong giáo dục được máy tỉnh hỗ trợ, 
tập hợp hoản chỉnh các vật dụng cần thiết để 
tổ chức khóa học, như đĩa video, phần mắm 
máy tính, vả các vật dụng khác, kế cả sách 
giáo khoa, đỗ thị, đĩa mắm, v.v... 

eovsrt channel / 'kavat 'tƒœnl / Kênh 
ngắm. Trong an toản máy tỉnh, kênh cho 
phép truyền thông tin thao cách thức vì phạm 
đến yêu cầu an loàn của hệ thống. 

CP (Ú VM/370 control program. Chương 
trình điều khiển VM/370. (2) VM/XA migra- 
tion aid control program. Chương trình điều 
khiến hỗ trợ di trú VM/XA. (3) Control point. 
Điểm điều khiến. 

CPAR Customer problem analysis and reso- 
tution. Phần tích vả giải quyết các vấn đề 
của người tiêu thụ, Quy trình mả người tiêu 
thụ (khách hảng) nhận biết nguyên nhân của 
vấn đề vả sự bảo trì cần thiết đề cố định vấn 
đề. Một CPAR cỏ thể có kết quả trong mội 
APAR. 

CPB Collection point block. Khối điểm thu 
thập (tập hợp). 

CP capabillties / ,kerpa`btlat1z / Các khả 
năng CP. Mức của các dịch vụ mạng được 
cung ứng bởi điểm điêu khiển (CP) trong một 
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nút cuối APPN hoặc nút mạng. Thông tin các 
khả năng CP được trao dồi trong suốt quá 
trình hoạt động của các giao tiếp CP-CP giữa 
hai nút. Các khả năng CP của một nút được 
mã hóa trong biến (số) các khả năng CP 
(X12C!} 

CP command / kz`mn:nd / Lậnh CP. Trong 
VM, lệnh để người sử dụng đâu cuối điễu 
khiến máy ảo của người đó. Các lệnh chương 
trình điều khiến VM/370 được gọi là các lệnh 
CP. Các lậnh CP thực hiện sự mô phỏng bản 
giao tiếp, được gọi là các chức năng bản giao 
tiếp. 

CP-CP session-capabie connection /`seƒn 
*keipabl ka'nekƒn / Mối nối kết khả năng 
giao tiếp CP-CP. Một tuyến yêu cầu, qua đó 
một nút cho pháp các giao tiếp CP-CP được 
thiết lập. 

CP-CP sessions / 'secƒnz / Các giao tiếp 
CP-CP. Các giao tiếp song song giữa 2 điểm 
điều khiển dùng các thủ tục LU 6.2 vả tên chế 
độ của CPS VCMAG, trân đó các yêu cầu dịch 
vụ mạng vả các trả lởi được trao đổi. Mỗi CP 
của mội cặp cho trước có một giao tiếp thẮng 
- cạnh tranh vả mội giao tiếp thua cạnh tranh 
với giao tiếp khác. 

CPF Control Program Facility. Tiện ích 
chương trinh điều khiến. 

cpi Characters per inch. Số lượng ký tự / 
tnch. 

"C* pins / pinz / Các chốt "C*. Các chối 
(chân) ra của module được dùng cho các mỗi 
nối bản - mạch điện. Chúng thưởng định vị 
xung quanh ngoại vi của lớp nàn. 

CP/M Control Program/Monttor. Chương 
trinh điều khiến / Mân hình giám sát. Hệ 
điều hành đĩa được thiết kỗ cho các ứng dụng 
- một người sử dụng - một nhiậm vụ trân một 
loại máy tính. 


Chú ý : (1) Nhãn thương mại của Digital 
Research Corporation. Tập đoản nghiên cứu 
kỹ thuật số. (8) Dạng khác, Concutrent CP/M. 
(CPM đồng loạt), cho phép đa nhiệm vụ. 
CP manager / 'mœnidza / Bộ quản lý CP. 
Bộ quần lý điểm nối kết 

CP name / neim / Tôn CP. Tên phân loại 


. mạng của điểm điều khiẩn, chứa ID mạng (bộ 


nhận biết) để nhận biết mạng (hoặc không 
gian tên) chứa nút CP đó, vả tên duy nhất 
trong phạm vi mả ID mạng nhận biết CP đó. 
Mỗi nút LEN hoặc APPN có mộ tân CP, được 
gán cho nó vảo thời gian xác định hệ thống. 
CP-owned disk / aond disk / Đĩa do CP sở 
bữu. Trong VM, đĩa bất kỳ được chỉ định lả 
sở hữu của CP trong suốt quá trinh tạo ra hệ 
thống ; ví dụ, dung lượng khu trú CP, hoặc 
đĩa bất kỷ chứa sự lập trung CP, lựa chọn, 
hoặc không gian đĩa tạm thời. 

CPP Command processing nrogram. Chương 
trinh xử Iÿ lệnh. 

CP prlvilege class / 'priv:lidz kla:s / Lớp 
ưu tiên CP. Xem privilege class. 

CP read / ri:d / Đọc CD. Trong VM/370, chế 
độ trong đó chương trinh điều khiến (CP) chờ 
đợi đối với đáp ứng hoặc yêu cầu cho công 
việc tử người sử dụng. Trên máy đánh chữ ở 
đầu cuối, bản phím không bị khóa ; trân đầu 
cuối hiến thị, vủng trang thải mản hinh có 
biểu thị CP READ. 

CP READ scrsen status / skri:n `steItas / 
Trang thái mản hình CD READ. Đối với đầu 
cuối hiễn thị được sử dụng như một bản giao 
tiếp ảo dưới VM, một bộ chỉ thị định vị ở phía 
thấp bân phải mân hình hiển thị rằng CP đang 
chờ một đáp ứng hoặc yêu cầu về công việc 
từ phía người sử dụng. 

CP recelve sesslon / ri`sỉ:v 'seƒn / Giao 
tiếp nhận CP. Giao tiếp CP-CP bên thua 


cps 


267 


cross compiler 


cạnh tranh. Trên giao tiếp nảy, các dịch Vụ 
thư mục trong một CP tiếp nhận một tìm kiếm 
Locate (định vị) hoặc yêu cầu đăng ký từ mội 
CP đối lác. 

cps Characters per second. Số ký tự trong 
mội giây. 

CP send session / send 'sc[n / Giao tiếp 
gởi CP. Giao liễp CP-CP bên thắng cạnh 
tranh. Trân giao tiếp nảy, các dịch vụ thư mục 
trong một CP gởi một lìm kiếm Locate (định 
vị) hoặc yêu cầu đăng ký đấn một CP đối tác. 
CP system đisks / `sistam dIsks / Các đĩa 
hệ thống CP. Trong VM, không gian đĩa bÃt 
kỳ được sử dụng bởi CP khác với CP lập 
trang, lựa chọn, vả không gian đĩa tạm thởi ; 
ví dụ, các đĩa ảo. 

CP trace table / treis ˆterbì / Bảng theo cối 
CP. Bảng được dùng để tim kiếm VM ; kích 
cỡ của bảng lả một thửa số của 4096 byle vả 
phụ thuộc vảo kích thước bộ lưu trữ thực khả 
dụng vảo thời gian IPL. Bảng nảy có các tần 
suất thời gian của các sự kiện xảy ra trong 
mây thực, được ghi lại trong khung bên trong 
bảng theo dõi đó. Các lập trình viên hệ thống 
dùng bảng nảy để xác định sự kiện xảy ra 
trước một sự cố hệ thống CP. 

CPU Central processing unit. Đơn vị xử 
lý trung tâm. Xem processing unit, proc- 
6sSor. Xem thêm processing and control 
element (PCE). 


CPU timar / "taima / Đồng hồ thởi chuẩn 
CPU. Xem priocessor timer. 

CR (1) Mội! viết tắt ghi nhận kỷ hiệu tìn cây 
trong lĩnh vực kế toán. (A) (2) Cartiage return 
character. Kỷ tự trở về nơi chuyên tải. (A). 
CRA (1) Catalog recovery area. Vùng hồi 
phục bản mục. (2) Component recovery 
area_ Vũng hồi phục thánh phần. 


cradle ¡/ `kreidl / Giá gác điện thoại. Bộ 
phận của điện thoại dùng để gác ổng nghe 
lên. 

crane / krcin / Cần cầu. Trong sản xuấ 
video, một tâm trên một giá đỡ lớn. trên tấm 
đó có gắn máy quay vả môi người quay hoặc 
hai người ngồi trân đo. Một cầu quay được sử 
dụng để có cảnh góc ca^ trong qua trình quay 
đó mấy quay có thể được nàng lên hoặc ha 
xuống. 

crash / kre[ / Sự nơ, va đập mạnh (1) Sư 
gián đoạn bất ngở của hoạt dộng may tan 
thường gây ra do hư hỏng nghiâm trọng phản 
cứng hoặc phần mầm. (2) Xem fature. head 
crash, malfunction 

crawl /kra:l/ Quay chậm, cuốn chậm. (1) 
Trong biêu diễn video, văn bản chữ số chuyển 
động qua mản vidao,theo chiêu ngang hoặc 
chiều dọc ; ví dụ hiến thị phần giới thiậu ở 
cuối một chương trinh. (2) Trong các hệ video, 
ánh sáng mở không yêu cảu. xuất hiện ở các 
tép của các mảu sáng trên băng được qhi 
không rõ. 

CRC The cyclic redundancy check charac- 
te Ký tự kiếm tra chu kỷ dôi dư. 

CRE Catrier return characler. Ký tự trở lại 
chuyển tải. : 
create /kri:'eiU Tạo ta. Chuyển một đế: 
tượng vào hiện hữu trong một hệ. 

create link pack area (CLPA) /kri:'eit 
link pek 'earta/ Tạo ra vủng bỏ: tuyến 
liên kết. Một lựa chọn được sử dụng trong 
quả trình IPL đã khởi động vủng bó tuyến 
liên kết có thể lập trang được 

creation date /kri'cin detI/ Thởi gian 
lạo thành. Ngảy tháng vảo thởi điểm một 
file được tạo ra Xem thêm progtam date. 
seassion date, syslem data. 
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creation facilities program (CFP) /kri:`c:[n 
f2ˆst]atIZ prao`grem/ Chương trình tạo các 
tiên ích. Thành phần của 3650 Relail Stora 
System (Hệ thống Cửa hảng bản lỏ), chỉ định 
bộ điều khiến, lưu giữ vả xây dựng hình ảnh 
của dữ liệu được truyền cho bộ điều khiển đó. 
credit card /krcdit ku:d/ Thẻ tín dụng. Thẻ 
nhận biết, cho pháp chỉ trả chậm cho mỗi giao 
dịch tài chính. (4A) 

CR-hi Kênh yêu cầu độ ưu tiên cao. Mui thứ 
nhất của độ ưu tiên. 

critical band /kritikl bœnd/ Đải tới hạn. 
Xem tietcher critical band. 


critical field /krttkl fi:ld/ Trưởng tới 
hạn. Trong !IBM 3886 Oplical Characler 
Raader. (Bộ đọc ký tự quang), vùng bất 
kỷ do người sử dụng chọn, khởi động sự 
hoạt động của máy k 

critieal resouree /kritikl 'rIsa:s/ý Nguồn 
tới hạn. Trong Netview Graphic Monitor 
FacHily. (Tiện ích Mân hinh đồ họa), một 
nguồn được coi lả rất quan trọng cho vận 
hảnh mạng. 

criieal section /kritikl 'sejn? Phần tới 
hạn. Trong các ngón ngữ lập trình một 
phân của thủ tục không đồng bộ không 
thể thực hiện đồng thời với một phẩn xác 
định của thủ tục không đồng bộ khác. (l) 
critcal situatlon notiicatlon /kritukl 
.§tJ0 ` eIƒn .naotIfI`keiƒn/ Thông báo tình 
trạng tới hạn. Trong đa xử lý System/370, 
khả năng của mội đơn vị xử lý đánh tin 
hiệu cho đơn vị xử lý khác, bảo về việc 
gặp khỏ khăn hoặc cân sự giúp đỡ. 
CRJE Conversational remote job entry. Mục 
công việc hội thoại từ xa. 
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CRLF Carriage return line lsed. Tuyến 
chuyển tải hỗi tiếp. 

CR - lo Kênh yêu cầu độ ưu tiên thấp, Mức 
thử ba của độ ưu tiên. 

CR - med Kênh yêu cầu độ ưu tiên trưng 
bình. Mức thứ hai của độ ưu tiên 

CROM Control read - only memory. Bộ nhớ 
điều khiến chỉ đọc. (A) 

eross - domain slmulation /krps, dao` rneIn 
.simjJ0`leƒn Sự mô phỏng liên vùng. 
Trong TPNS, hiệu quả của vai trỏ của mội 
‹hay nhiều vủng SNA toản phần trong sự 
truyền thông với mội vùng của hệ thống đang 
được kiểm nghiệm. 

cross - domain communication /krns. 
dao`mern ka,mju:ni'ket[n Truyền thông 
liên vùng. Tương đẳng với net - working. 
©cross - domain keys /krns, dao `mern Ki:z/ 
Các khóa liên vùng. Trong SNA, cập các khỏa 
mã được sử dụng bởi điểm điều khiên các 
dịch vụ hệ thông (SSCP - Syslem service 
control point) để mã hóa một khóa mã giao 
tiếp được gởi đến SSCP khác và giải mã khóa 
mã giao tiếp nhận được tử SSCP khác khi khỏi 
đẫu các giao tiếp LŨ - LŨ vùng chéo có sử 
dụng sự mã hóa mức giao tiếp. Đồng nghĩa 
với cross keys. 

cross - đomain link /kr0s. dạo `mein link/ 
Tuyến kết nối liên vùng. (1) Một tuyến tiểu 
vùng kết nối hai tiểu vùng ở trong các vùng 
khác nhau. (2) Một tuyến kết nối vật lý hai 
vùng. 

cross - domain LỤ - LU sesslon /krns. 
đao`mern `seƒn/ Giao tiếp LŨ - LŨ liền vùng. 
Trong SNA, giao tiếp giữa các đơn vị logic 
(LŨ) trong các vùng khác nhau. Trải nghĩa với 
same - domain LŨ - Lu session 


cross - domain network... 
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cross - domain network manager session 
/crDs. dao °meIn *netwa:k 'mœntdsa`se[n/ 
Giao tiếp bộ quần lý mạng liên vùng. Giao 
tiếp giữa 2 bộ quán lý mạng (chương trình 
NatView hoặc NCCF) trong các vùng khác 
nhau 


cross - domain tesouree /krns. dao`mein 
T1`§2: S/ Nguồn liên vùng. (1} Thuật ngữ 
không nôn dùng thay cho othar - domain re- 
§ource. (2) Trong các chương trinh VTAM, 
tương đồng với other - domain resource. 
©ross - domain resource manager /krns, 
đao °mein rI`s2:š "mœn1ds3/ Bộ quan w 
nguồn liên vũng. Các chức năng của điểm 
điều khiển dịch vụ hệ thống (SSCP), điều 
khiển sự khởi động và kết thúc các giao tiếp 
liên vúng. 

crop / krup / Cắt, xén. Trong các Ứng dụng 
đa phương tiện, cắt bỏ hoặc xán bởi, 
cross-assembler / krns a`sembla / Bộ hợp 
ngữ - chéo. Bộ hợp ngữ chạy trên một mảy 
tính để tạo ra bản xuất ngôn ngữ máy, được 
thực hiận trên máy tính có cấu trúc khác. 
crossbar swltch / `krosbn: switƒ / Cầu dao 
thanh chéo. Thiết bị vận hảnh với rơle, tạo 
ra mối nối giữa một tuyến trong tập hợp các 
tuyến vả một tuyến trong tập hợp khác. Hai 
tập hợp nảy được sắp xếp về mặt vật lý dọc 
theo các phía kế cận của ma lrận các công 
tắc hoặc các điểm đảo mạnh. Xem thêm line 
switching, stap-by-step system. 

crossbar system / 'krpsbu: 'sIstam / Hệ 
thống thanh chéo. Mội kiểu tuyến - chuyền 
mạch, sử dụng các cầu dao thanh cháo. Xem 
thêm step-by-step switch. 

cross compller / krus kam`paIla / Bộ biên 
dịch chéo. Bộ biên dịch thực hiện hợp ngữ 
một chương trình đã được thực thị trên một 
biểu máy tính khác với máy tỉnh trên đó bộ 


biên dịch chéo thực thị. Xem thêm cross as- 
sembiler. 

cross-configuration / krps kan.fIga'rerƒn / 
Cẫu hình chéo. Xem processot configura 
tion 

cross-domain / krns. dao” mern / Liên vúng. 
Trong SNA, nói về sự điều khiến hoặc các 
nguồn bao gồm nhiều vùng. 
cross-domaln communication/krns. 
đạo mein ka.mju:nr' ketƒn ? Truyền thông 
liên vùng. Tương đỏng với net-working. 
cross-domain keys /krns, dao mein ki:z/ 
Các khóa liên vùng. Trong SNA, cặp các 
khóa mã được sử dụng bởi điểm điều khiến 
các dịch vụ hệ thống {SSCP - Systam servica 
Ccontrol poín!) để má hóa một khóa mã giao 
tiếp được gởi đến SSCP khác vả giải mã khóa 
mã giao tiếp nhận được tử SSCP khác khi khởi 
đâu các giao tiếp LU-LU vùng chóo có sử 
dụng sự mã hóa mức giao tiếp. Đông nghĩa 
với eross keys 

cross-domain iink /kru0s. đao `me:n lrpk / 
Tuyền kết nối liên vùng. (1) Mộ! tuyến tiểu 
vùng kết nỗi hai tiểu vùng ở trong các vùng 
khác nhau. {2) Một tuyến kết nỗi vật lý hai 
vùng. 

cross-domain subarea link / krus- 
đao 'mein sab°earta liyk / Tuyến nối kết 
liên vũng tiểu khu vực. Một tuyến nối 
kết giữa 2 nút tiêu khu vực trong các vùng 
khác nhau. 

crosafade / `krnsfe ¡d / Sự lầm loãng. Tương 
đồng với đissolve. 

crossflre / `krnsfal2 / Sự bắn chéo. Sự giao 
thoa dòng trong một điện tín hoặc kênh tin 
hiệu do kết quả của các đông điện tín hoặc 
tín hiệu trong kênh khác. 


crossfooting 
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crossfooting / 'krnsfotin / Chân chéo. Sự 
kiêm tra trong đó các cột riêng rẻ được kết 
hợp lại vả tổng các kết hợp đó được so sánh 
với tổng các kết hợp của các hảng riêng rẻ. 
(1) 

crossfooting test/ ` krnsfotin tesL/ Kiểm tra 
chéo. Kiểm tra dựa trên sự so sánh hai kết 
hợp loản phần nhận được bằng cách cộng 
một tập hợp giống nhau của các số vảo các 
chuỗi khác nhau. (T) 

cross key® / kros ki:z / Các liên khóa. (1) 
Xem cross key 1, cross key 2. (2) Tương đồng 
với cross-domain kays. 

cross key 1 / krns ki: / Liên khóa †. Trong 
Programmed Cryptogtaphic Facility. (Tiện ích 
Mã hóa được lập trinh), một khóa mã được sử 
dụng ở bộ xử lý chủ đề mã hóa khóa thao tác 
được dùng để mã hóa dữ liệu gởi cho bộ xử 
lý chủ khác. 

cross key 2 / kros kỉ: / Liên khóa 2. Trong 
(Tiên ích mã hóa được lập trình), một khỏa 
mã được sử dụng ở bộ xử lý chủ đề giải mã 
khóa thao lác được dùng để mã hóa dữ liệu 
nhận được từ bộ xử lý chủ khác. 

cross memory services loek / kr0s "memarr 
°sa:vIs1z lDk / Khóa dịch vụ liên bộ nhớ. 
Trong OS/V§S2 vả MVS, một khỏa câu trao 
được sử dụng cho các dịch vụ áp dụng cho 
nhiều không gian địa chỉ riêng. 
cross-network / kros-`netwa:k / Liên mạng. 
Trong SMA, nói về sự điều khiển hoặc các 
nguồn bao gỗm nhiễu hơn một mạng SNA. 
eross-metwork LU-LU 7 krps-°netwa:k / 
Giao tiếp LU-LU liên mạng. Trong SNA, giao 
tiếp giữa các đơn vị logic (L U) trong các mạng 
khác nhau. 

cross-network session / krps-'netwa:k 
"seƒn / Giao tiếp liên mạng. Một giao tiếp 


LU-LU hoặc SSCP-SSCP, có hanh trình đi 
qua nhiều hơn một mạng SNA. 
erosas-partition communicatlon control / 
kr0s-pa:`tiƒn ka.mju:nI`ketƒn kan`traol / 
Điều khiến truyền thông liên bộ phận. Tiện 
Ích. tạo khả năng cho các tiểu hệ thống VSE 
vả các chương trình ngưởi sử dụng được 
truyền thông với nhau ; ví dụ, vơi 
VSE/POWER. l 
cross-platform / krns-`p]œtfa:m / Liên nên. 
Nói về các ứng dụng có thể hoat động được 
với nhiều hơn một hệ điêu hảnh. 
cross-platform transtnission /krns- 
"pIztfa:m trenz'miƒn / Truyền phát liên 
nền. Truyền phát thông tin bằng điện tử, như 
thư tín, giữa các hệ điều hảnh không tương 
hợp. 

Ccross-reference listing / krps-'refrans 
*]tsttn / Danh mục liên tham chiếu. Phần 
của danh mục bộ biân dịch chửa thông tin về 
vị trí các file, các vùng, vả các bộ chỉ thị được 
xác định, được qui chiếu, vả được cải biến 
trong một chương trình. 

cross-subarea / krps-sAb`cear\2 / Liên tiểu 
khu vực. Trong SNA, nói về sự điễu khiển 
hoặc các nguồn bao gẳm nhiễu hơn một nút 
tiêu khu vực. 

cross-subarea llnk / kr0s-sAb'caria link 7 
Tuyến nối kết liên tiểu khu vực. Tương 
đồng với subarea link. Xem thêm cross-do- 
tnain link. 


Cross System Product / krns 'sistam 
` prndAkt/ Sản phẩm liên hệ thống. Tập hợp 
các chương trình đăng kỷ được thiết kế để cho 
phép người sử dụng triển khai vả chạy các 
ứng dụng sử dụng các đồ bản được xác định 
độc lập (hiến thị và các cỡ ín chuẩn), các 
khoản dữ liệu, (bản ghi, công việc lưu trữ, các 
lile, vả các khoản riêng lẻ), vả các xử lý 


crosstalk 


(logic). Tập hợp Cross System Produot gồm 
có hai phần : Cross System PtoducUApplica- 
tion Developmaent (CSP/AD) (CSP/AD - Sản 
phẩm liên hệ thống / Triển khai ứng dụng) và 
Cross Systam Product/Application Execution 
{GSP/AE). (CSP/AE - Sản phẩm liên hộ thống 
/Thực hiện ứng dụng). 

crosstalk / 'krnst2:k / Nhiễu chéo. (1) Một 
nhiễu loạn xảy ra trong mạch do sự truyền 
nàng lượng không mong muốn, từ một mạch 
khác. (T) (9) Năng lượng không mong muốn, 

được truyễn tử một mạch, gọi là mạch gây 
nhiễu, đến mạch khác, được goi lả mạch bị 
nhiễu. (A). 

crowding / 'kraodip / Sự dồn đống. Trong 
OÓCR, khoảng cách ngang giữa các ký tự quả 
hạp. 

CRP (1) Channel request priority. Kênh ưu 
tiên yêu cầu. (2) Configuration raport pro- 
giam. Chương trình báo cáo cấu hình. _ 

CRR Component recovery record. Bản ghỉ 
hồi phục một thảnh phần. 

CRS Configuiration report server. Bộ phực vụ 
báo cáo cấu hình. 

CRT display / du splc: / Hiển thị CRT. (1) 
Hiển thị đúng đèn ống tia âm cực (A) (2) Thiết 
bị hiển thị dùng đèn ống tia âm cực. 

CRT display device / di” spIel, dị vais / 
Thiết bị hiền thị CRT. Thiết bị hiển thị trong 
đỏ các hỉnh ảnh hiển thị được lạo ra trân đèn 
ống tia âm cực. 

CRU Customer replaceable unit. Đơn vị 
(thiết bị) người tiêu thụ (khách hàng) thay 
thế được. 

CRV Crytography verification requeSl. Yêu 
câu kiểm chứng mã. 

cryogenics Vật iý nhiệt độ thấp. Nghiên 
cứu vả sử dụng cñic thiết bị áp dụng các tính 
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cryptographic data unit 


chất của vài liệu gần nhiệt độ tuyệt đối (O”K). 
(A) 

cryogenic storage Bộ /ưU trư nhiệt độ 
thấp. (1) Thiết bị lưu trữ sử dụng các tính chất 
tử tính vả siêu đẫn của một số vật liệu ở nhiệt 
độ thấp (1) (A) (2) Đồng nghĩa với cryogenic 
stora. 

cryogenle store Bộ ưu giữ nhiệt độ thấp. 
Tương đồng với cryogenic storage. 

eryotron Ống cryotron. Thiết bị thực hiện 
sử dụng các hiệu ứng nhiệt độ thấp trên các 
chất dẫn điện, để các, thay đối nhỏ về tử 
trường có thổ điều khiển được các thay đổi 
lớn về dòng điện. 


cryptanalysis / .dript2`nlasis / Sự phân 
tích mã. Trong an toản máy tính, các bước 
va các thao tác được thực hiện trong việc 
chuyển đổi các thông báo đã mã hóa sang 
văn bản rõ mả không cần kiến thức ban đầu 
về khóa được sử đụng trong thuật toán mã 
hóa. Xem thêm attack, cryptology, threat 
analysis. : 

cryptographic / ‹kriptao. greftk + (Thuộc 
về) mã hóa. Nói vỗ chuyễn đổi dữ liệu thao 
ý nghĩa bí mật. Xem thêm daclpher, -anciphert. 
cryptographic algorlthm / „kripta0`grfIk 
'œlgarrðam / Thuật toán mã hóa. (1) Trong 
A8/400 Cryptographie Support (cơ sở mã 
hóa), tập hợp các nguyên tẮc, chuyên biệt các 
bước mã hóa cần thiết để mã hóa và giải mã 
dữ liệu. Xem thêm algorithm. {2) Tập hợp các 
nguyễn lắc, chuyên biệt các bước toán học 
đề mã hóa vả giải mã dữ liệu. 
cryptographic communieation 

7 ,krtptao'grefik ka,mju:ni ketƒn / Truyền 
thông mã hóa. Sự truyền phát đữ liệu đã mã 
hóa giữa các thiết bị hoặc các chương trình. 
cryptographic data unÌt / „kriptau`greftk 
"đenta 'ju:nIt ¿ Đơn vị dữ liệu mã höa. Độ 


cryptographic key 


dải hữu hạn của văn bản rõ hoặc văn bản mã 
hóa được xử lý trong một thao tác mã hóa. 


Cryptographic key / .kriptao'greftk kỉ: 
Khóa mã. (1) Thông số xác định các Sinh 
đổi mã hóa giữa vẫn bản rõ vả văn bản mã 
hóa. Xem DEA key. Xem thêm cross-domain 
keys, host master key, Secondary logical unit 
key, session cryptography key, 
cryptographic key data set (CKDS) /¡ 
,kriptao”grafIk ki: "derta set / Tập dữ liệu 
khóa mã. (1) Tập đữ liêu chửa các khóa mã 
hóa được dùng bởi một quá trình cải đặt. (2) 
Giá trị thử nghiệm mã hóa quan hệ với mội 
khóa đặc biệt vả được sử dụng để bảo đảm 
khóa nảy không thay đối khi giá trị thử nghiệm 
đó đã được tạo ra. 
cryptographic key đistribution conter 
(CKD) / ,kriptau`grfik ki: distrr`b)u:ƒn 
"senta / Trung tâm phân phối khóa mã, Tiện 
Ích lạo ra các khóa mã, có thê được sử dụng 
bởi hai bên không có cùng một khóa chung. 
cryptographic key test pattern / 
„kriptso'`grefIk kỉ: test 'pztan / Mẫu thử 
nghiệm khóa mã. Trong Programmed Cryp- 
tographic Facility. (Tiện ích mã hóa được lập 
trình), giá trị 64-bil được lưu giữ với mỗi khỏa 
mã trong CKDS. 
cryptographic key translation center 
(CKT) / ,kriptao' grzfIk ki: trens'ieiƒn 
`senta / Trung tâm diễn dịch khóa mã. Tiện 
ích chuyển đổi các khóa mã được tạo ra bởi 
một bên sang dạng có thể sử dụng được bởi 
bên thứ hai mả không chía xẻ mội khóa 
chung. 
©ryptographic mastet key / .krIptao' gref:k 
`mq:ste kị: / Khóa mã chính. Khóa mã mã 
hóa cao nhất trong thứ bậc các khóa, được 
đùng để bảo vệ các khóa mã khác. 
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cryptography session key 


eryptographie security / ,kriptao`greœflk 
SUkjoarau ? An toản mã hóa. Tương đồng 
với cryptosecurity. 


€ryptographic service message 

( ,krIP12o`pr&fik `sa:vIs `mesids / Thông 
báo dịch vụ mã hóa. Thông báo được sử 
dụng đã chuyển tải các khóa hoặc thông tin 
được dùng đổ điều khiến một quan hệ mã 
hóa. 

©ryptographie sessien / krip'tpgrafik 
'seƒn / Giao tiếp trã hóa. Trong các sắn 
phẩm SNA, giao tiếp LU-LU trong đẻ yêu cầu 
đữ liệu quản lý chức năng (FMD - funclion 
management data) có thể được mã hóa lrước 
khi được truyền phái và giải mã sau khi được 
nhận. Trái nghĩa với clear session. Xem thêm 
mandatory eryptographic session, seleetive 
Cryptographic session. 


cryptographic session key / krip'tngrafIk 
'seƒn kì: / Khóa giao tiếp mã hóa. Thuật 
ngữ không nên dòng thay cho session cryp- 
tography kay. 
Cryptographic Support / krtptpgrafik 
sa'pa:t/ Cơ sở mã hóa. Xem AS/400 Gryp- 
tographic Support 
©ryptographic system / kriptpgrafIk 
`ststam / Hệ thống mã hóa. Trong an loản 
máy lính, hệ thống mã. Đồng nghĩa với Cryp- 
tosystem. 
cryptography / krip' t0grafi / Sự ghi mã 
hóa. (1) Sự chuyển đỗi dữ liệu sang ý nghĩa 
bí mật. (2) Trong an toản máy tính, các 
nguyên lý, phương pháp, vả cách thức để mã 
hóa căn bản rõ hoặc giải mã một văn bản đã 
mã hỏa. Xem thâm cryptology. 
©ryptography session key / krip”tpgrafi 
'seƒn kỉ: / Khóa giao tiếp mã hóa. Thuật 
ngữ không nên dùng thay cho session sryp- 
tography kay. 


cryptography verification ... 
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cryptography verification (CRV) request / 
krip` tngraft .vertfi'keiƒn 'rikwest / Yêu 
câu kiểm định mã hóa. Đơn vị yêu cầu được 
gởi bởi đơn vị logie sơ cấp (PLU) đến đơn vị 
logic thứ cấp (SLU) như mộ t phần của sự thiết 
lập giao tiếp mã hóa, để cho pháp SLU kiểm 
định, PLU đang sử dụng khối mã hóa giao tiếp 
đúng vả vectỡ (IV) khởi động höa. 
cryptofogy / krip'tplad31 ¿ Ngành mật mã. 
Trong an loản máy tính, linh vực nghiên cứu 
điều hãnh mã hóa và phân tích mã. 
cryptosecufity / kriptao ` sikjoaratI 7 Án 
toàn mã hóa. Trong an toản máy tính, sử 
dụng thuật mã hóa vì mục đích an toản. Đẳng 
nghĩa với cryptographic security. 
cryptosystem / ,kripiao`sistam / Hệ thống 
mã. Tương đồng với cryptographic system 
crystal lattice 7 `kristl 'l£tIs / Afang tính 
thể. Sự sắp xốp ba chiêu (không gian) một 
cách đầu đặn của các nguyên tử, ion, hoặc 
phần tử được liên kết bởi liên kất điện. 

CS (1) Communication services. Các dịch vụ 
truyền thông. (2) Current state. Trạng thái 
dòng 

CSA Common service araa. Vùng dịch vụ 
chung. 

cscF Central Site control facility. Tiện ích 
điễu khiển vị trí trung tâm. 


CSECT Contol section. Đoạn điều khiển. 


C and SM Communications and Sysiem Man- 
agament. Truyền thông vả Quản lÿ hệ 
thống. 


CSMA/CA Cairier sanss muliiple access with 
collision avoidance. Øa truy cập cảm nhận 
sóng mạng với việc tránh các va chạm. 
Một thủ tục mạng trong đỏ trạm lảm việc 
truyễn phải! sẽ tái gởi đữ liệu nếu trạm lảm 
việc nhận không xác nhận việc tiếp nhận dữ 
liệu trong một khoảng thời gian định trước 


CSMA/CD Catrier sense mul†iple access with 
collision detection. Đa truy cập cam nhận 
sóng mang với việc do tim các va chạm. 
Một thủ tục mạng trong đó trạm lảm việc 
truyền phát sẻ dỏ tim các va chạm dữ liệu vả 
chữ đợi mộ! khoảng thời gian ngẫu nhiên 
trước khi tiếp lục truyền phát 

CSMA/CD network / 'ne(Wa2:k /¿ Mạng 
CSMA/CD. Một mạng nhánh trong đỏ thủ lục 
điều khiển truy cập môi trường đỏi hỏi sự cảm 
nhận sóng mạng, vả vị trí trạm luôn luôn bắt 
đầu truyền phải bằng cách gởi một tin hiệu 
nén. Nếu không có va chạm với các tín hiệu 
nén từ các trạm khác. nó bắt đầu gởi dữ liệu 
¡; trải lại, nó sẽ dừng truyền phải vả sã phát 
sau 

CS mode/ ma¿id / Chế độ CS. Continua-spe- 
cific mode, Chế độ tiếp tục đặc biệt 

CSNAP Communicalions statistical natwork 
analysis procedure. Thủ tực phân tích mạng 
thống kê truyền thông. 

CSP (1) Communication scanner proeessor. 
Bộ xử lý bộ quét truyền thông. (2) Control 
switching points. Các điểm chuyền mạch 
điêu khiến. 

C space/ speIs / Không gian C. Trong Print 
Management Facility (Tiện ích quản tỷ in), 
vùng trong hộp ký tự ở bên phải của phần tử 
ảnh xa nhất phia bên phải đối với họa đỗ ký 
tự. Xem thêm A spaca, Ð space. 

CSR IBM Customer service Representative 
Đại diện dịch vụ khách hãng của IBM. 
CSS (1) Channel subsystem. Tiêu hệ thống 
kẽnh. (2) Connectivity subsystem. Độ nối kết 
tiểu hệ thông. 

CST Tạo công việc phụ trên CMS. Chương 
trình giao điện, tạo khả năng cho CMS thực 
hiện các chương trinh được viết để chạy trên 
mỗi trưởng OS/VS. 


CSU 
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current connect øroup 


———————————— 


CSU (1) Customer setup. Khởi động (của) 
khách hang. (2) Channel service unit. Đơn 
vị dịch vụ kênh. 

CSW Channel status word. Từ (ngữ) trạng 
thai kênh 

CT Controi terminal. Đầu cuối điều khiển. 
CTC Channel-to-channal. Kênh (đến) kẽnh 
CTCA Channel-to-channel adapter. Thiết bị 
thích ứng kênh - kẽnh 

CTF Consumer transaction-faciltty. Tiên ích 
giao dịch khách hang 

CTLD Controller description. Mồ tả bộ điều 
khiên. 

Ctrl Phím Ctri. Phim trên bản phím được 
nhấn và được giữ với phím khác để thực hiện 
chức năng khác, do đó mở rộng chức năng 
cho bản phím tiêu chuân. 

CTS (1) Conversational Terminal System. Hệ 
thông đầu cuôi hội thoại. (2) Clear to sand 
Xóa đề gởi. 

CU Close-up Đóng ; cận canh. 

CUA architecture / 'a:kitekt[s / Cấu trúc 
CUA. Common User Access architecture. 
Cấu trúc truy cập người dùng chung. 

CUD (1) Call user data. ứ liệu người sử 
dụng gợi. (2) Control unit description. Mô t4 
đơn vị điều khiến. 


cue / kju: / Tín hiệu chỉ dẫn. (1) Trong sản 
xuất video, một xung được nhập lên một dòng 
của khoảng đọc cön trồng, trong đó biểu thị 
các phần tử như chỉ số khung hình, các mã 
hình ảnh, các mã chương, các thuyết minh vả 
tiêu đầ, các ID (nhận biết) khung toàn phần, 
trên băng gốc hoặc trân đĩa video. (2) Tương 
đồng với call. 

cueing / `kju:in 2 Tạo tín hiệu chỉ dẫn. Xem 
depth cuaing 

cue inserter / kju: n`sa:(a / Bộ gái đặt tín 
hiệu chỉ dẫn. Trong sản xuất vidao, thiết bị 
ghỉ các tin hiệu chỉ dẫn lên các động của 
khoảng đọc cỏn trống trên bằng gốc để chỉ 


cho thiết bị tạo đĩa gốc vị trí đặt mã !D (nhận 
biết) khung lên đĩa đỏ 

củe sheet / kịju: [ï:t/ Tầm tịn hiệu. Trong 
sản xuất vidao, bản ghi các điềm chuẩn thởi 
gian, được dùng đã đẳng bộ âm thanh vả hình 
ảnh. Đồng nghĩa với breakdown. 
CUG Closed tuser group. Nhớm người sử 
dụng khép kín. 
culling / 'kAlip / Sự triệt tiêu. Trong đỗ họa 
AIX, không có các lệnh diễn dịch cho các thao 
tác trên một bản gốc, khi bản gốc nảy nhỏ 
hơn kích thước tôi thiểu được chuyên biệt 
trong lệnh đó. Xem thêm clipping. pruning. 
cumulative service tape / `kju:mJ0l2LIv 
'sa:vis LeIp / Băng dịch vụ tích lùy. Băng 
được gởi với lệnh chức năng mới, chứa mọi 
PTE hiện hành cho chức năng đỏ. 
currency sign / `karans! satn Dấu hiệu 
tiền tệ. Tương đồng với curreney symbol. 
curreney symbol / 'kAransl 'simbl / Ký 
hiệu tiền tệ. (1) Ký tự giống với ký hiệu ($) 
đã nhận biết các giá trị tiên tệ. Đồng nghĩa 
với currency sígn. (2) Trong BASIC, ký tự 
được xác định bởi chức năng PIC §. (3) Trong 
COBOL, ký tự được xác định bởi mục CUR- 
RENCY SIGN trong đoạn SPECIAL-NAMES. 
Chú ý : Nếu không có mục CURRENCY SIGN 
hiện diện trơng chương trình nguồn COBOL, 
thì ký hiệu tiền tệ là đồng nhất với dấu hiệu 
tiên tệ 
current backup version / 'karant 'bkap 
'va:4n / Bản dự phỏng hiện thời. Bản sao 
dự phỏng mới nhất của tập dữ liệu hoặc của 
fila 
current beam position / 'kArant bỉ:m 
p2°ztƒn / Vị trí chủm hiện thởi. Trên thiết bị 
hiển thị CRT (đẻn ống tia âm cực), các tọa 
độ trên bể mặt hiển thị nơi chùm điện tử 
hướng tới. Đỗng nghĩa với starting point. 
current connect group / `karant ka nekt 
gru:p ¡ Nhóm nối kết hiện thơi. Trong 


current cursor position 
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current library 
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RACF. nhóm má mội người sử dụng có liên 
hệ, để truy cập. kiểm tra các mục địch trong 
suốt mộ! giao tiếp đầu cuối hoặc một đợi công 
việc. 

current cursor position / 'kArant `ka:sar 
pa`ztƒn / Vị trí con chạy hiện thời. Trong 
3270 Information Display Systam. (Hệ (hồng 
hiển thị thông tin), vị trí của con chạy trong 
mội không gian hiển thị của một khu vực. 
current đeviee / 'kArant di`vais / Thiết bị 
hiện thời. Trong đỗ họa syslam/38, thiết bị 
xuất hiện thởi cho chương trình ứng dụng, 
thưởng lä mản hinh hiển thị. 

eurrent directory / "karant d1 rektar1 / Thư 
mục hiện hãnh. (1) Trong DOS thư mục được 
tim kiếm Khi tên fila được nhập không có chỉ 
dẫn của thư mục liệt kê tên fila đó. DOS sẽ 
cho rằng thư mục hiện hảnh lả thư mục gốc 
trử phi một đường đến thư mục khác được 
chuyên liệt. {2) Trong hệ điều hành OS/2, thư 
mục thứ nhất trong đó khối điều hảnh xem xá! 
cho các chương trình vả các file vả lưu giữ 
các file tạm thời vả các bản xuất. Trái nghĩa 
với wotking direetory. (3) Trong hệ điều hảnh 
AIX, thư mục, đang hoạt động và có thể được 
hiển thị. Sự phân giải tên đường dẫn tương 
đối bắt đầu trong thư mục hiện hành đó. Đồng 
nghĩa với current working đìrectoty, working 
directory. 

cutrent direetory path / 'kArant đi`rektar! 
pa:9/ Đường dẫn thư mục hiện hảnh. Chuối 
thứ tự tim kiếm DOS, bao gồm một chuỗi liên 
tiếp các tân thư mục bắt đầu với thư mục hiện 
hành hoặc thư mục gốc vả dẫn đến thư mục 
đặt lân một file được yêu cầu. 

current document / `karant *dpkjomant / 
Tải liệu hiện hảnh. Tải liệu đang được xử lý 
current drlve / 'karant draiv / Bộ truyền 
động hiện hành, ô đĩa hiện hành. 19g 
đồng với default drive. 


current fila disk ađđiess / `karant ai! dišk 
a`drcs / Địa chỉ đĩa file hiện hành. Địa chỉ 
ile bao gồm số hiệu phân đoạn đĩa vả số hiệu 
trục (đường về!). 
current files library / 'kArant fatlz `latbrarr 
/ Thư viện các flle hiện hảnh. Trong hệ điều 
hành OS/400. Thư viện các file để tim kiếm 
cho các file cơ sở dữ liệu để được sử dụng 
bởi môi trường System/36 cho công việc hiện 
hành 
cutrrent form / 'karanL f3:m / Đạng hiện 
hảnh. Trong quan lý câu hỏi AS/400, dang 
đang được áp dụng dõi với đữ liệu để tạo ra 
báo cáo được hiển thị hoặc được in. 
current graphies ' window/kArant °grÏLks 
"windao / Cửa số đô họa hiện hành. Trong 
AiX Graphics Library (GL). (GL-Thư viện đồ 
họa), của số mả hệ hương tới để xuất từ các 
thường trinh đỗ họa. 


cutrent-group indicalor (CG) / 'kAr2nt- 
gru:p `Indiketta / Bộ chỉ thị nhóm hiện 
hành. Bộ chỉ thị, báo tin hiệu mỗi khi bản ghí 
được hiên thị là từ lập hợp cùng thử tự như 
bản ghi đã nhập trước đó. 

current heap / `karan: hbị:p / Đồng (Khối): 
hiện hành. Trong XL Pascal, vùng của bộ lưu 
trữ nơi các biến số động được chỉ định bởi 
các cuộc gọi cho khu trú NEW. Các đống khác 
có thể đồng thời tên tại, nhưng chỉ một đống 
lả hiện hảnh. 

current host / 'kaArant haost / Chủ hiện 
hành. Tương dồng với local host 

eurrent left margin / 'kArant left "ma:d3in/ 
Lê trải hiện hảnh. Trong Documenl Compo- 
sition Facility (Tiện ích sắp xếp tải liệu) giới 
hạn bên trải của một cột trong kết quả lạo cỡ 
chuẩn. 

current library / `karant `latbrar! / Thư viện 
hiện hành. (1) Trong System/36, thư viện đầu 
tiên được tìm kiểm cho các thành viên bất kỳ 
được yêu cầu. Thư viện hiện hành có thể được 


current line 


chuyên biệt trong qúa trinh yêu cầu hoặc 
trong khi chạy các chương trình vả các thủ 
tục. (2) Trong hệ điều hành OS/400, thư viện 
được chuyên biệt để thành thư viện người 
dùng đầu tiên được tìm kiếm cho các dối 
lượng được yêu câu bởi người sử dụng. 
current line / `kArant lain / Hang (dỏng) 
hiện hành. (1) Dóng trong tải liêu nguồn ở 
đó chương trinh máy tính, kiểu biên tập hoặc 
tạo cỡ chuẩn, được định vị để xử tý. (2) Dỏng 
trên đó con chạy đang định vị 


cutrent line pointer / `kArant larn 'patnta / 
Con trỏ dòng hiện hảnh. Trong hệ thống với 
sự chia xổ thởi gian, một con trỏ chỉ ra dòng 
hiển thị trên đó các thao tác đang được thực 
hiện. 

€urrent mode / `karant maud / Chế độ hiện 
hảnh. Trong GDDM, các đặc tính của điều 
khiển giao tiếp. Ví dụ, khi mảu sắc được xác 
định, mầu nảy được xử dụng cho mọi dỗi 
tượng do chương trình vẽ ra, cho đến khi thay 
đổi mẫu khác 

current page / 'kaArant pcId4 ¿ Trang hiện 
hảnh. Trong Otfice Vision, một phân của 
đỏng trạng thái trong cửa số tải liêu của chức 
năng Wttting Pad Đặc tính trang hiện hảnh 
hiển thị số trang của tải liệu mả người xử dụng 
đáng xem xé! 


cutretit pointer / 'karant 'painta / Con trỏ 
hiện hảnh. Trong lập trinh, con Irỏ được cập 
nhật ở mối lân thực hiện của mệnh đã ngôn 
ngữ thao lác đữ kiện, để nhận biết vị trí của 
bản ghi hiện hảnh của thao tác dữ liệu. (T) 


current position / 'karant p3`ziÍn / Vị trí 


hiện hảnh. (1) Trong biên tập đồ bản 
SDF/CKS, vị trí con trở logie. (2) Trong đỏ họa 
máy tính, vị trí trong hệ lọa độ người xử dụng, 
trở thảnh điểm xuất phải cho các thương trinh 
đỗ họa kế tiếp, nếu thưởng trình nảy: không 
được chuyên biệt rõ rắảng một điểm xuất phát. 


current print position / 'karant print 
P2'ztƒn / Vị trí In hiện hảnh. Trong Print 
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current s(ate 


Services Facdlity (Tiên ích Dịch vụ In) Phần 
tử ảnh xác định điểm qui chiếu ký tự hoặc góc 
trân phía trái của mệt hinh ảnh. 

current priortty level / "karant prainrati lév] 
/ Mức ưu tiên hiện hành. Trong IBM 8100 
Information Syslem (Hệ thống thông tin) số 
hiện của mức tu tiên điều khiến hoặc ưu tiên 
hoạt động 

cutrent record / `kArant `reka:d / Bản ghi 
hiện hãnh. (1) Bản ghi được hướng đến bởi 
con trỏ dỏng hiện hành. (2) Bản ghi khả đụng 
hiện hảnh cho một chương trinh. (3) Trong xử 
lý lile COBOL, bản ghi khả dụng trong vùng 
ghi liên quan. đến mội file. 

current tecord polnter / 'karant 'reka:d 
'paInta / Con trồ bản ghi hiện hành. Trong 
COBOL, phương pháp nhận biết bản ghi, 
được sử dụng trong xử lý chuối thứ tự của bản 
ghi kế tiếp. 

current telease / `karant r1'li.s / (Sản 
phẩm) phát hảnh hiện tại. Sản phẩm mới 
phát hảnh khả dụng của hộ thẳng, thay thế 
cho mã dã đăng ký trong hệ thống, thay thế 
cho hệ điêu hảnh, hoặc cả hai. 

current security Iabel / `karant s1`kjö2r2U 
'leibl / Nhân an toản hiện hảnh. Trong 
RACF(†) Cho người sử dụng (ương tác, nhãn 
an loản được chuyên biệt khi ngưởi sử dụng 
được đăng ký lên đö, hoặc, nếu không có 
nhân an toản đã chuyên biệt, nhãn an toản 
kiểu mặc định sẽ được sử dụng trong biên 
dạng của ngưởi sử dụng. (2) Đối với các công 
việc theo từng loạt trên MVS, nhân an toản 
được chuyên biệt trong thông số SECLABEL 
của lãnh mệnh đẻ JOB, hoặc, nấu không có 
nhãn an toản được chuyên biệt, nhãn an toản 
kiểu mặc định trong biên dạng người sử dụng 
được liên kết với công việc đỏ. 

current state / 'karznt stelt / Trạng thái 
hiện hành. Trong cấu trúc SAA Advanced 
Common User Access (Truy cập người dùng 
chung cao cấp), điều kiện, chủ động hoặc 
không chủ động, của một chọn lựa. Sự nhấn 


current state emphasis 
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mạnh trạng thái hiện hảnh hiên thị cho người 
sử dụng biết một chọn lựa lá đang hoạt động. 
Xam current state emphasis 

current state emphasis / 'karanL steit 
`emfasIs / Sự nhấn mạnh trạng thái hiện 
hành, Trong cấu trúc SAA Advancad Com- 
mon User Access mội tín hiệu thấy được, hiển 
thị cho người sử dụng biết một chọn lựa đặc 
biệt lả đang hoạt động. Ví dụ, dấu kiểm tra 
được sử dụng trong hoạt động -(hanh kéo 
xuống. 

current transformation matrlx / 'karant 
„trns fa`mei[n ° meItriks / Ä*a trận chuyền 
vị hiện hảnh. Trong đỗ họa AIX, ma trận 
chuyển vị trân đỉnh của khối ma trận. Mọi 
điểm đi qua đường dẫn họa đỗ đầu được nhân 
với ma trận chuyển vị hiện hảnh trước khi đi 
qua. - 
current volume pointer / 'karant 'vplju:m 
`p^Inta Con tro dung lượng hiện hảnh. 
Trong COBOL, một thực thể khái niệm chỉ ra 
dung lượng hiện hảnh của môi file chuỗi thứ 
tự. 

current working dlreetory / `karant `w+:kin 
di'rektari / Thư viện làm việc hiện hảnh. 
Tương đồng với cutrent directory 


cursor /`ka:sar / Cơn chạy. (1) Con chạy chỉ 
đến một phần tử của tập hợp kết qủa (T) (2) 
Dầu thấy được vả di động được, được sử dụng 
để chỉ vị trí quan tâm trên bễ mặt hiện thị, (A) 
(3) Trong cấu trúc SAA Commaon User Access 
(Người dùng chung), một tin hiệu thấy được, 
chỉ cho người sử dụng vị trí nhập tử bản phím 
sẻ hiện ra trên mân hinh. Xem seleection cur- 
Sor, text cursor. (4) Trong AIX Enhanced 
X_ Windows, hình dạng thấy được cửa con trỏ 
trên mần hình, con chạy bao gồm một điểm 
nóng, họa đỏ nguồn, và một cặp mảu sắc. (5) 
Dấu hiện, ví dụ có dạng mũi tên. có thể dịch 


chuyển trân mản hình bẰng mội thiết bị nhập, 
thưởng tả con chuột. (6) Trong SQL, cấu trúc 
điẫu khiến được đặt tên, được sử dụng bởi 
chương trình ứng dụng để chỉ môi đỏng di 
liệu. Vị trí của dòng nảy ở trong một bảng 
hoặc tiết diện vả con chạy được sử dụng mộ! 
cách tương tác đề lựa chọn các đồng từ các 
cột. 


cursor control keyg / `k3:sar kan ` trao] ki:z/ 
Các phim điều khiển con trỏ. Tương đồng 
với cursor movement keys. 
cursor-dependent scrolling / 'ka:sar - 
đLpendant 'skraoÌm Sự cuộn (hiển thị) 
phụ thuộc con chạy. Trong cấu trúc SAA 
Basic Common User Access, phương pháp 
cuốn vùng hiển thị, cuỗn thông tin dựa trên vị 
trí định vị của con chạy. Khi người sử dụng 
yêu cầu hảnh động mản hình (ihông tin hiện 
ra vả chạy dọc mần hình). 

cursored and selected emphasis / ` ka:sard 
œnd si 'lektud 'emfasis / Sự nhắn mạnh 
được lựa chọn vả được chỉ bằng con chạy. 
Trong cẫu trúc SAA Advanced Common User 
Access_ (Trung cập Người dùng chung cao 
cấp), dấu hiệu thấy được đ dạng một hộp có 
đưởng viên đửi nét, và mau đậm, để chỉ cho 
người sử dụng biết, sự lựa chon đo đang được 
chọn vả con chạy vẫn chỉ ở lựa chọn đó. Xem 
€ursored emphasis. selected emphasis 
©ursored emphasis / `ka:sard 'emfasts / Sự 
nhắn mạnh dùng con chạy. Trong cấu trúc 
SAA Advanced Common Usaer Access (Truy 
cập Người dùng chung cao cấp), dấu hiệu 
thấy được ở dạng hộp có đường viễn đứi nẻ!. 
chỉ cho người sử dụng biết con chạy đang ở 
một lựa chọn có thể được chọn. 

cursor glyph / `ka:sard gÌif / Dấu hiệu con 
chạy. Trong đô họa AIX. mó! dấu hiệu xác 
định hình dạng của con chạy. Một dẫu hiễu 


cursor L[D 
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con chạy GL có thê là † hoặc 2 bits sâu ; đo 
đó, con chạy GL có thê dùng đến ba mầu 
cursor ID / 'ka:sard / /D (Nhận biết) con 


chạy. Trong AlX Enhaneced X_Windows. chỉ 


sổ nhận biết duy nhất liên quan đắn mỗi biển 
duy nhất của con chạy. 
cursor-independent scrolling /#1 k3:sốr - 
,1nd1pend6nt skr6$l17 #2/ Sự cuốn (mản 
hiển thị) vũng phụ thuộc vảo con chạy. 
Trong cấu trúc SAA Basic Common User Ác- 
cass (Truy cập người dùng Chung cơ sở), 
phương pháp cuỗn các vùng (hiển thị), cuốn 
thông tin trong các đoạn xác định không phụ 
thuộc vảo vị trí của con chạy, khi người sử 
dụng yâu cầu hành động cuốn (thông tin). 
Các hảnh động cuốn thông tin là xuôi, ngược, 
qua trái vả qua phải. 

©ursor movement keys / `ka:sar `mu:Yymant 
ki:z / Các phím dịch chuyển con chạy. Các 
phim được người sử dụng nhắn xuống để dịch 
chuyền con chạy hoặc hinh ảnh hiển thị, được 
gắn nhãn với mũi tận xuống, làn, bên trái vả 
phải. 

curtate (1) Nhóm các dãy (dỏng) thẻ kế 
cận (A}{2) Xem lower curtate, upper curtate. 
curvature loss / `ka:vat[a ÌDs / Tổn thất độ 
cong. Tương đồng với macrobend loss. 


curve fitting / ka:v 'fin / Sự nổi ghép 
đương cong. (1) Sự nối kết các điềm vẽ trong 
đường cong liên tục. (2) Trong hệ tính toán 
Systam/370, tương đồng với smoothness of 
Curve. 


curve follower / ka:v '[nlaoa ? Bộ (đọc) 
đường cong. Đơn vị nhập, đọc đứ liệu được 
biểu diễn bởi đương cong. (l) (AÄ) 


eurve generator / ka:v ˆJ34cnareiLa / Thiết 
bị tạo đưởng cong. Đơn vị chức năng, 
chuyển đôi một biểu diễn mã hóa một đưởng 
cong thánh biểu diễn đỗ họa hình dạng đường 
cong để biểu thị (l) (A) 


curves and arecs / `ka:vz œnd d:ks / Đường 
cong vả cung. Trong đồ họa máy tỉnh, các 
dạng cơ bản của nhiễu kiầu ; ví dụ các đường 
cong phân tấn vả các đường cong ba điểm. 
Xem thêm spline curve, threg-point eurve. 
cushion / `ko[n / Vửng đậm. Không gian địa 
chỉ kế cận trong bộ lưu trữ động được dự trữ, 
vả không thưởng được sử dụng để thỏa mãn 
một yêu câu lưu trữ trong khi các yêu cầu nảy 
không thể được thõa mãn tử những vùng khác 
của bộ lưu trữ động. 

Custom-Built Instalatlon Process Offer- 
Ing 7 'kAstam-brÏt .insta`leiƒn ”praoses 
"pfarin Sự đề nghị Quy trinh lắp đặt xây 
dựng-khách hàng. Mộ! sản phẩm đơn giản 
hóa việc yêu cầu (đặt hàng), lắp đặt, vả dịch 
vụ của các chương trình điễu khiến hệ thống 
MVS và các chương trình đăng ký, bằng cách 
cùng ứng chúng với các cập nhật hiện hảnh 
và các hiệu chỉnh cho phần mêm luôn sẵn 
sảng được tổ hợp. 


, eustomer / 'kastama / Khách hảng (Người 


tiêu thụ). Người mua các sản phâm hoặc các 
địch vụ được cung cấp bởi IBM. Trải nghĩa với 
end user, user. 

customer access area / 'kAstama 'œkses 
`earia / Vứng trung cập khách hãng. Vùng 
được chỉ định của máy hoặc hệ thống, để 
khách hàng trung cập có thể biết nối, lắp đặt 
vả bảo trì tín hiệu, điễu khiễn, cung ứng năng 
lượng, hoặc các tiện dụng khác 

Customer Engineer (CE)/  kaAstamaz 
endsti`nia / Kỹ sư (phục vụ) khách hàng. 
Xem !BM service represeniative. 

€eustomer engineer user profile / 'KAstam2 
end3Ii°ni2 `ju:za `pr20fail ? Biên dạng 
Người sử dụng Ký sư khách hảng. Trong 
System/38, biên dạng ngờơi sử dụng được 
cung cấp bởi Control Program Faciliy (CPF 
-Tiện ích chương trình điều khiển). có quyền 
hạn cần thiết đối với một đại diện địch vụ đê 


customer ID 
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thực thi các chẩn đoán vả dịch vụ mảy, vả 
quyền hạn đặc biệt vẻ các quyền điều khiến 
công việc. 

customer ID / 'kAstama / /D (nhận biết) 
khách hãng. Trong Folder Application Fa- 
city (Tiện ích ứng dụng. gộp), một bộ 
nhận biết gồm đến 15 ký tự chữ vả sỏ. 
Các iD khách hảng được lưu giữ trong cơ 
sở dữ liệu khách hàng. Xem thêm customer 
idantificalion numbar. 


customer identificeation number 

/ 'kAstama atI.dentrf'ketfn 'nAmba / Chỉ 
số nhận biết khách hãng. Chỉ số duy 
nhất được gán bởi cơ quan tải chính cho 
mỗi khách hảng. Chỉ số nảy thường được 
mã hóa trên dải tử tỉnh trên thẻ nhận biết 
khách hảng, được sử dụng với 3614 Con- 
Sumer Transaction Faliclty. (Tiện ích giao 
dịch khách hàng) Xem thêm account num- 
ber. Trái nghĩa với personal code. 


Customer lnformation Control System 
(CICS) / 'kAstama .infa'metƒfn kan”traol 
`sistam / Hệ thống điêu khiến thông tin 
khách hang. Chương trình đăng ký IBM. 
lạo khả năng cho các giao dịch đã nhập 
ở các đầu cuối xa được xử lý đông thời 
bởi các chương trình ứng dụng do người 
sử dụng viết. Hệ thống nảy bao gồm các 
tiện ích để xây dựng, sử dụng, vả bảo trí 
các cơ sở dữ liệu. 

Cuel. Info. Control System for Virtual 
Storage (CICS/VS) / kastc tnŸay kan traoÌ 
"sistam fa: 'va:tfoal 'sta:rids 2 Hệ thống 
điêu khiển thông tín khách hàng cho 
bộ lưu trữ ảo. Chương trình đăng ký IBM, 
có thể được sử dụng trong mội mạng thông 
tin. 

customer location code / 'kaAstama 
lao'keifn kaod / Mã địa điểm khách 


hảng Mã được sử dụng bởi Folder Appli- 
cation Facility (Tiện ích ứng dụng gộp) đề 
xác định địa chỉ hảnh trinh tiêng cho một § 
tải liệu 
customer meter / `kAstama 'mi:ta / Đồng 
hỗ khách hàng. Thiết bị ghi lại thởi gian 
chạy máy được tích lũy lại bởi sự sử dụng 
của khách hảng. 
customer recelpt tape / 'kAstama r1`si:t 
te1p / Băng nhận khách hãng. Trong PSS 
danh mục giao dịch tửng khoản giữa 
khách hảng và siêu thị, hoặc bản ghi thông 
tin hảnh chính nhận được bởi một người 
điều hảnh sử dụng cảe thủ tục hỗ trợ của 
hảng. Trái nghĩa với tetail sales receipt 
tapa. 
eustomer-replaceabie / `kAstama- 
ri'pletsabl Khách hảng thay thế được. 
Được thiết kế để được loại bỏ vả thay thế 
bởi khách hảng, phù hợp các chỉ dẫn do 
IBM cung ứng, mà không cần sử dụng 
dụng cụ hoặc sự hồ trợ của nhân viên 
IBM. 
customer replaceable unit (CRU) / 
"kAstam2 ri pleisabl 'ju:nItt / Đơn vị 
khách hảng (có thể) thay thể được. Một 
cụm hoặc bộ phận mả khách hảng có thể 
thay thế trong tổng thể khi bộ phận bắt 
kỷ của tổng thể đỏ bị hư hỏng. Xem thâm 
fiald replaceable unit. 
Customer Service Representative (CSR) 
/ 'kAsftama `S4:VIS .r€prI'Zcntativ / Đại 
diện Dịch vụ khách hãng. Xem IBM serv- 
lce representative. 


customer setup (CSU) / 'kAstama 'se(Ap/ 
Tạo lập khách hàng . Sự tháo, lắp ráp, 
và kiêm nghiệm các máy do IBM thiết kế 
cho CSU (dễ kiach hảng (tự tạo lập), do 
một người sử dụng thực hiện. tuân theo 


customer set-up (CSU) products 280 


cut 


một chuỗi thử tự các chỉ dẫn được !BM 
cung cấp, mả không cẩn sử dụng dụng 
cụ hoặc hỗ trợ cỦa nhân viên !BM. 
customer set-up (CSU) products 

/ "kAstama set-Ap 'prodAkts / Các sản 
phẩm do khách hảng tự lắp ráp. Các 
sản phẩm IBM như 3767 Communieation 
Terminal (Đầu cuối truyền thông) vả 3770 
Data Communication System (Hệ thống 
Truyền thông Dữ kiện), có thể do khách 
hảng tự lắp đặt 

customer station equipment / 'kastama 
'stecifn ¡'kwipmant / Thiết bị trạm khách 
hảng. Sự truyễn phát truyền thông đùng sóng 
mang chung và thiết bị thu nhận được dùng 
trong nối kết với các dịch vụ tuyến tư nhân, 
vả được bố trí trên các địa điểm khách hảng. 
custornization Sự đáp ứng khách hãng. (1) 
Quy trình thiết kế viậc lắp đặt xử lý dữ liệu 
hoặc mạng đáp ứng các yêu cầu của những 
người sử dụng riêng. (2) TrongDPPX, quy 
trình xác định vả kích hoạt một cấu hình vả 
thay đổi các thông số hệ thống để đáp ứng 
các yêu cầu của người sử dụng. 3) Xem sys- 
tem customization. 

customization procedure / pra`s¡:d3o / Thư 
tục đáp ửng khách hảng. Quy trình nhiễu 
bước được thực hiện trang máy tính chủ, tạo 
dựng mội hình ảnh theo yêu câu khách hãng 
cho 3614 Consumer Transaction Facility 
(Tiên ich giao dịch khách hảng). 
customizatlon profile / 'praofatl Biên 
dạng đáp ứng khách hảng. (1) Một file, 
chửa các mô tả và các thay đổi chọn lọc đổi 
với các cải đặt thiếu của thiết bị hoặc chương 
trinh. (2) File chứa các tiêu chuẩn đê chuyên 
biệt các thiết bị vả các thông số cho giao tiếp 
AiX PC Simulator/6000. Xem thêm customiza 


customized database / 'deitabe:s / Cơ sở 
dữ liệu đáp ứng theo khách hảng. Troi - 
hệ điêu hành AIX, cơ sở đữ liệu chứa dữ liệu 
cấu hình cho cải thiết bị được xác định hoặc 
khả đụng trong hệ thống. Xem davice configu- 
ration database, predefined datahase. 


Customlzed Devices Object Class / 
di`valsiz 'nbdzikt kÌa:s / Lớp đế! tượng 
thiết bị đáp ứng khách hãng. Trong hệ điều 
hành AIX lớp đối tượng hiển thị mỗi trưởng 
hợp thiết bị bằng một! lân logic duy nhất. Lớp 
đối tượng thiết bị đáp ứng khách hàng chứa 
thông tin cơ bản và thiết bị, như trạng thái 
thiết bị, cách truy cập thông tìn chữa trong 
các lớp đối tượng khác. 

customized image / `Im1d3 / Hỉnh ảnh đáp 
ứng yêu cầu khách hàng. Mội lổ hợp dữ liệu 
cỡ chuẩn đáp ứng yêu cầu khách hảng với 
các module được lựa chọn của dữ liệu bộ điều 
khiển, khi được đặt vào 3614 Consumer 
Transactien Facilily. (Tiận ích giao dịch 
khách hãng), sẽ xác định thao tác của đầu 
cuối. Hình ảnh đáp ứng yêu cầu khách hảng 
được tạo ra bởi Finance l\mage Processor (Bộ 
xử lý hình ảnh tài chính). 

custome palette / 'kastam 'pœlat / Bảng 
pha mảu. Trong các ứng dụng đa phương 
tiện, tập hợp các màu lả duy nhất cho mót 
hình ảnh hoặc một ứng dụng. Xem thêm color 
palette, standard paleatte. 

cụt / kat / Cất. (1) Trong các ứng đụng đa 
phương tiện, quy trình thay thế tức thởi một 
hình ảnh tử một nguồn với bằng hình ả*h tử 
nguôn khác. Đây lả dạng chung nhất để biên 
lập cảnh nảy qua cảnh khác. (2) Hành động 
sao cháp mội trang, mộ! đối tượng, hoặc hình 
ảnh vảo một file riêng để sử dụng sau nảy 
(3) Trong xứ lý tử ngữ, đề nhận biết một Khối 


CUT 


số bị xóa đi hoặc dịch chuyển sang vị trí Khác 
trong cùng mội tải liệu hoặc tải liệu khác 
CUT Control unit terminal mod. Chế độ đâu 
cuối đơn vị điều khiển. 

Cụt /#1 k^t #2/ Trong cấu trúc SAA Common 
User Access mội lựa chọn, loại bổ một đổi 
tượng đã chọn, hoặc một phần của đối lượng, 
đến bản kẹp,thường nản không gian mả đối 
tượng đó chiếm chỗ trong cửa số 

cụt and paste / kat end peIst / Cắt và dán, 
(1} Dịch chuyến hoặc sao chép hinh ảnh hoặc 
văn bản tử một tải liệu đến bản kẹp sao cho 
hình ảnh hoặc văn bản đó được sử dụng trong 
các tải liêu khác. (T) (2) Trong xử lý từ ngữ, để 
hợp ngữ mội tài liệu bằng cách bổ Sung, xóa 
bởi vả sắp xếp lại hình ảnh hoặc văn bản, 
hoặc bằng cách gái đặt các khối tử các tải 
liệu khác. 

cut form / kat í3:m / Dạng eắt. Một dạng đơn 
không nối kết đến các dạng khác. Dạng nầy 
có thả có một bản gốc vả một hoặc nhiều bản 
sao. Trái nghĩa với continuous form. 

Chú ÿ : Các dạng cắt được cấp vảo máy in 
một cách riêng biệt. 

eut-fortmms mode / kat'f2:mz maod / Chế độ 
các dạng cắt. Chế độ trong đỏ máy in tạo ra 
một bản in một lần. 

cưt objsct / kat 'nbở31kt / Đối tượng cắt. 
Trong sản phẩm IBM Link Way, đối tượng 
được sao chép trên mội file với chức năng 
Object cut (cắt đối tượng) 

cutoff / 'kAtof / Cắt bỏ. Điểm xuống cấp, gây 
ra sự suy giảm hoặc biến dạng, tai đó tín hiểu 
trở nên không sử dụng được. 

cut-off / kat-nf / Cắt rởi ra. Tương đẳng với 
pruning. (T) 

cutout / kAt-aot / Cắt ra. Một phần của một 
dạng, đã được giới hạn hoặc xử lý đề loại bỏ 
sau đó, 
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cyan/magenta/yellow/black 


cutover 7KAU20va / Cắt qua (chuyền qua). 
Chuyển các chức năng của hệ thống đấn thiềt 
bị kế tiếp ở thởi điểm cho trước (T) Xem thêm 
change-over system : 
cụt LPpage/ kAt petd3 / Trang cắt. Trong sản 
phẩm (BM Link Way, môi trang đã được sao 
cháp đến file với chức năng Page Cul (Cắt 
trang) 

cụt pieture / kat 'pikta / Hình ảnh cắt. 
Trong sản phẩm IBM Link Way,một đoạn hình 
ảnh đã được sao cháp dến file với chức năng 
Link Way Picture Cut (cắt hình ảnh đường 
tuyến) 

cut-to-tie ratie / kAt-T†u:-1ar 'retftao / Ty số 
căt-nối. Tỷ số độ dải phần cắt vả độ dải gần 
nối trong các dãy lỗ của các dạng (giấy) liên 
tục. Xem thâm perforation, tie. 

cw Clock wise. Chiều thuận,chiều kim đồng 
hỗ 

CWALL Ngưỡng NCP của độ hữu dụng bộ 
đệm, dưới ngưỡng nảy, NCP sẽ chỉ nhận các 
đơn vị thông tin đưởng truyền cỏ độ ưu tiên 
cao (PIUS) 

cyan Xanh biển. (1) Máu nhận được bằng 
cách trộn các cưởng độ bằng nhau của hai 
mầu xanh lá cây và xanh. (2) Tân chính xác 
cho máu trử chính thường được gọi lả "blue"- 
xanh. 

cyan/magenta/yeilow (CMY) Xanh biến / 
Đỏ tươi / Vàng. Mô hình mảu được công 
nghiệp in sử dụng trên cơ sở pha mầu xanh 
biển. đỏ tươi, và vâng. Xem thâm cyan/ma- 
genta/yellow/black (CMYK) 
©yan/maganta/yettow/tiack (CMYK) Xanh 
biên /Đỏ tươi vâng / Đen. Mô hinh mảu được 
công nghiệp in sử dụng trên cơ sở pha mâu 
xanh biển, đỏ tươi, vảng, vả đen. CMYK lả sự 
nâng cao của mồ hình xanh biên / đỏ tươi 
⁄âng (CMY), được lạo ra sau khi các chuyên 
gia nghành in phá! hiện được rẳng họ có thể 


cybernetics 
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cylinder 


có máu đạn đậm hơn khi sử dụng các chất 
tạo mầu đen đặc biệt hơn lả bằng cách kết 
hơp các mầu xanh biển, đó tươi, vả vảng với 
nhau. 

cybernetics Điều khiển học. Chuyên 
nghảnh khoa học chuyển các lý thuyết vả 
nghiên cứu và truyền thông vả điều khiển 
trong sinh vật vả trong máy móc. (l) (A) 
cycle / 'satkl / Chư kỷ. (1) Khoảng không 
gian hoặc thời gian trong đõ mội lập các 
sự kiện hoặc các biện tượng được hoản 
tất (A) {2) Tập bất kỳ các thao lác lập 
lại đều đặn trong củng chuỗi thứ tự. Các 
thao tác có thể lả đối tượng với các thay 
đổi trong mỗi lần lập lại. (A) (3) Sự dao 
động hoàn chỉnh, dao động điện, hoặc sự 
luân phiên(xoay chiêu) của đòng điện. (4) 
Xem display cycle. machine cycle, search 
cycle. 

cycle sharing / satkl ˆƒeartn / Sự chia 
xẻ chủ kỷ. (1) Quy trình để thiết bị sử 
dụng các chu kỷ máy của thiết bị khác 
hoäc đơn vị xử lý khác. (2) Quy trình để 
bộ thích ứng kênh đạt được các chu ký 
máy tử chương trinh điều khiển mạng để 
truyền dữ liệu. Đồng nghĩa với cycle steal- 
ing. 

cycles per second (cps) / 'salklz pa: 
'sekand / Chu ký trên giây (cps). Tương 
đẳng với hertz. 

cycle steal / 'saikl sti:l / Cắt bớt chủ 
kỷ. Chức năng phần cứng cho pháp các 
thiết bị 1⁄0 (nhập/xuất) được truy cập bộ 
lưu trử một cách trực tiêp. 

cycle stealing / 'sa:k] 'sti:lIn / Sự giảm 
bớt chủ kỳ. Tương đồng với cycle sharing 
cycle time / 'saik] tatm / Thởi gian chủ 
kỷ. (1) Khoảng thởi gian tối thiểu giữa 
các bắt đẫu vả các chu kỷ đọc - viết kế 


tiếp của thiết bị lưu trữ. (l) (2?) Xem 
access time. dispiay cycle tứne, raad cycle 
time, write cycle time. 

cycle time reduetion / `saikl taim 
ri dAkƒn / Sự giảm thời gian chu kỷ. Sự 
giảm thởi gian toản phần giữa việc xác 
định các ý muốn vả các nhu cầu khách 
hàng vả việc thực hiện hoản tất chúng 
cho sự thôa mãn toản bộ của khách hàng. 
Chu kỳ bắt đầu với sự hiển thị của khách 
hàng về nhu cẩu, đi trước qua sự triển 
khai, sản xuất, vả giao các giải pháp, vả 
thanh toán cuối cùng cho hóa đơn. 
cyclic redundaney check (CRC) / 'saIklik 
rđandans: tƒck / Kiểm tra sự dư thửa 
chư kỷ (1) Sư kiểm tra dư thửa trong đó 
khóa kiểm tra được lạo ra bởi thuật toán 
chu kỷ. (T) (2) Hệ thông kiểm tra sai sót 
được thực hiện ở cả trạm gởi và nhận 
sau khi ký tự kiểm tra khối đã được tích 
lủy. Xem thêm longitudinal redundancy 
check, vartical redundancy check. 

cyclic redundancy-check character 
(CRC)}/ 'saiklIk rl' dAndansr-t[ek `kœrakta 
¡ Ký tự kiếm tra dư thửa chu kỳ Kỷ 
tự được sử dụng trong mã chu kỷ biểu thị 
để phát hiện sai sót và hiệu chính. (A) 
cyclic shift / `satiklik [IfL / Dịch chuyền 
vòng. Tương đông với end-around shift. 
cycllc storage / 'saikltk ˆsta:rids / Bệ 
lưu trữ chu kỷ. Tương đồng với circulating 
storage. 

cylinder / 'silinda / Hính trụ (1) Trong 
một bộ các đĩa tử, tập hợp các vạch ghi 
có thể được truy cập bởi mọi đầu từ của 
một lược trong vị trì cho trước. (3) Các 
vạch của thiết bị bộ lưu trữ đĩa có thể 
được truy cập má không cần sắp xếp lại 
vị trí của cơ cầu truy cập. (3) Trong máy 


cylinder 283 cylinder fault 


sao chép. thảnh phần quay hình trụ có  cylinder fault / `st[inda [a:]t / Sự cổ ống 
mang trên bê mặt ngoại vi các thành phần — trụ. Trong MSS,điều kiện xảy ra khi hệ điệu 
cơ bản cho quy trinh sao chép, như bản  hảnh yêu câu dữ liệu, mả không phân chia 
chính. giấy. mực. (T) Xem blanket cylinder, giai đoạn. Sự cố ống trụ lảm cho ống tru dữ 
counter pressute cylinder, delivery cyÌinder,  /iệu được phân chia thánh tửng đoạn 
line-selection machine master eylinde!, mas- 
tet cylinder. 


cylinder gripper / 'silinda 'pripa / Bộ 
kẹp ống trụ. Trong mây sao chep. thiết 
Sactor bị được lắp trên ống trụ để kẹp giữ giấy. 
(T) 

cylinder pressure adjuster / `si!inda 
"preƒa a'd3Asta / Bộ điêu chỉnh áp suất 
ống trụ. Trong máy sao chóp tải liệu, bộ 


, Track 


“ = Cyhnder điêu khiển để thay đổi áp suất giữa các 
c====¬ ống trụ in. (T) 


CCylder 
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d Daci_ Mười hay phần thứ mưởi. 


da Daka Mưởi. 


D/A digital-to-analog (Từ) ký thuật số 


sang kỹ thuật tương tự. Llả sư 
chuyển đổi dữ liệu hoặc bộ nhớ tín hiệu 
tử một định dạng nảy hoặc một phương 
pháp nảy sang một định dạng hoặc một 
phương pháp khác. 

DAA_ Data access arrangement Sắp xếp 
truy cập dữ liệu. 

DAC Digital-to-analog converter Bộ 
chuyển đổi từ kỹ thuật số sang kỹ 
thuật tương tự. 

DACTLINK Deactivate link Môi liên kết 
giải hoạt. 

DACTLU (1) Daactivate logical unit Đơn 
vị logic giải hoạt - Bộ logic giải hoạt. 
(2) Trong SNA, là một lệnh được dùng 
để kết thúc một kỳ tác vụ trên một đơn 
vị logic. 

DACTPU (1) Daactivate physical unit. 

Bộ vật lý giải hoạt - Đơn vị vật lý giải 
hoạt. (2) Trong SNA, là một lệnh được 
dùng để chấm dứt một kỳ tác vụ trên 
một đơn vị vật lý. 


daemon /di:man/ Trong hệ điểu hảnh 
AIX. là một chương trình đang hoạt 
động độc lập để thực hiện một dịch vụ 
chuẩn. Một vài chương trình loại này 
xuất phát tự động để thực hiện các tác 
vụ của nó, một số khác thì lại vận hành 
một cách đều đặn hơn. Đồng nghĩa với 
demon. Xem thêm qdaemon. 


daemon process /'di:mai! `pra)0šes/ Trong 
hệ điều hành AIX, là một quá trình được 
bắt đầu bởi một ngưởi dùng chính hoặc 
bởi một shell gốc có thể được dừng lại 
chỉ khi người dùng chính ấy đồng ý. Các 
tiến trình loại này thưởng cung ứng các 
dịch vụ phải là khả dụng vào mọi lúc, 
như việc gởi dữ liệu đến một máy in, 
chẳng hạn. 

DAF Dastination address field Trưởng địa 
chỉ đích - vùng địa chỉ đích. 

DAF' Dastination address field prime Dấu 
phẩy vùng địa chỉ đích. 

daily backup volume /`deili `b&kAp 
`vulju:n/ Bộ chép lưu hằng ngày - Tập 
chép lưu hằng ngày. Trong Data Fa- 
cility Hierarchical Storage Manager (trình 
quản lý bộ nhớ phân cấp công cụ dữ 


đaily initializatien đìskett 


liệu) là một bộ được kết hợp với một 
ngây cụ thế trong chu kỳ chép lưu và 
được ấn định để chửa các phiên bản 
chép lưu được tạo ra vào ngày đó. 


daily initialization diskette #deI 
I.HIÌUZetjn “diskeU Đĩa mềm khởi tạo 
hãng ngày, Là dĩa mềm được dùng để 
khởi tạo ban đầu bộ điểu khiển 3701, 
Đồng nghĩa với operating diskete. 


Daily space management /'detli spets 
`n¡enIdsman/ Quản !ý vùng hảng 
ngày. Trong Data Faclity Hierarchical 
Storage Manager, đồ lả sự quần ly 
không gian tư động các tập dữ liệu xảy 
ra mỗi 24 giờ một lần. 


daisy chain/dlvizt lt/Đây xích - 
Phương pháp nói tiếp - Phương pháp 
vòng hoa cúc. lả một phương 
pháp về liên kết nối thiết bị để xác định 
sự ưu tiên ngắt bằng cách nối tiếp các 
nguồn ngất. 


daisy chained cable  /dcizt t[eind 
_keihl/ Cáp đây xích. Trong PC cửa 
IBM. là sợi cáp có hai hay nhiều bộ đầu 
nổi được găn nối tiếp. 

Ghì chú: Cáp đây xịch được dùng trong 
đơn vị hệ thông để gắn bộ diều hợp ổ 
địa mầm loại 5-1⁄4 inch vào một hoặc 
hai ổ dĩa mềm. 


daisy wheel printer #deiZI Wi] 
'prunta/ Máy in kiểu bánh xe bông cúc. 
Là một mấy in kiểu va đập trong đó các 
thành phần con chữ được gắn vào các 
đẩu cuối của các cánh tay đòn được 
vươn ra từ tâm điểm giống kiểu các nan 
hoa của bánh xe hay giống cánh hoa 
của hoa cúc. Xem hình 39. 
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damping 

damage assessment routines (DAR) 
fdem1Id3 3'sesmant ru:'ti:nz/ Thưởng 
trình đánh giá tổn hại. Trong 


OS/VS, là các thưởng trình cố gắng 
phục hồi sự hỏng hóc hộ thống gây ra 
bởi phần mềm. 


39, Daisy Wlieel 


damper applicator roller /dmpa 
„#pli`ketta radla/ Trục lăn dùng để 
tẩm - Trục lăn tẩm mực. Trong một 
máy sao chép, là một trục lăn dùng tẩm 
chất in vào bản ín cái (T) 


damper vibrator roller /#'dsmpa 
vụi`hrelta rao f#u lô gạt tẩm - Trục 
lần dao động tẩm mực. Trong một 
máy sao chép. là mội ru lô tiếp xúc qua 
lại với rulô trộn và rulô phân phối.(T). 


damping ˆdemptn/Lám tất đẩn; tầm 
mực ín, thấm mực in. (1) Là một đặc 
trưng được tạo ra trong các mạch điện 
và các hệ thống máy móc để ngăn cản 
các điều kiện giao thông không mong 
muốn. (2) Trong một máy sao chép là 
một quá trình khiến chất lỏng mực ín 
được dẫn từ một hộp chứa mực tới bản 
ín cái hoặc tờ giấy bản sao. 


đamping control 
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DASD sharing 


damping control /:vmpnn kan`traol/ 
Kiểm soát tẩm. Trong mội mấy sao 
chép là sự kiếm soái nhầm quần lý 
lượng chất lỏng mực ín đưa vào hệ 
thống tẩm. 


damping pad/dempm) ped/ Tâm lót 
tâm. Trong một máy sao chép, là một 
tấm hút để khi bị quá nhiều mực tẩm, 
nỏ được dùng để thấm vảo bề mặt của 
tở giấy bản sao một cách trực tiếp hoặc 
qua một rulô lảm ướt. 


damping pad holder/ d:vrnpI1) p«d 
'haoda/ Gíá đỡ lót thấm. Trong một 
mảy sao chép. đó là một cái hộc hay 
một cái khay dùng để đở tấm lót thấm 


damping pressure roller /`d;empI)`prefa 
'rana/ Trục lăn ép thấm. Trong một 
máy sao cháp. đó là con lăn dùng để ép 
lên con lăn trồn để điều hòa lượng mực 
in được cấp vảo hệ thống thấm. 


damping width selector /'dmpin witÐ 
xUlektA/ Thiết bị chọn độ rộng thấm 
mực. Trong một máy sao chép, là một 
thiết bị xác định dộ rộng tấm lót thấm 
cần dược thấm ướt. 


DAN Ø/ect attlachment node Nút gắn 
trực tiếp. 

dangling else/denulin e]Ìx/ â một điều 
kiện nối lên như một kết quả của việc 
tao tổ một phát biểu !F trong phần IF 
của một phát biểu IF-ELSE. Phát biểu 
ELSE được kết hợp vơi phát biểu !F gắn 
nhất. trong trưởng hơp nảy ELSE nằm 
bên trong. Đàt một phát biểu ELSE 
trồng trong một phát biểu tạo tổ sẽ ngăn 
chân sự thông dịch nhầm bằng cách 
buộc phát biểu ELSE bên ngoài phải kết 
hợp với một phát biểu IF bên ngoài. 


DAR Damage assessrnent rouunes 
Thưởng trình định giá hư hại. 


dark trace tube/du:k 'treis tu h/(, Đền 
hình tạo vẽt tối. Trong đổ họa máy 
tính, là một loại dần hình tia âm cực mà 
các chủm eilectron của nó phát ra sẽ 
khiển bẩ mặt huỳnh quang của đèn hình 
trở nên tối hơn thay vì sảng lên. 


DARPA Øafense Advanced Hesearch Pro- 
jectse Agency Trung tâm dự án nghiên 
cứu phòng thủ cao cấp. 


DASD Øirect access storage device Thiết 
bị lưu trữ truy cập nhanh. 


DASD conservation option /k3nsa'`veifn 
'pIn/Tùy chọn đổi thoại. Lả một tùy 
chọn cải đặt NetView, có thể có trên hệ 
điều hảnh VM, cho phép trình NetView 
được cải đặt mà khóg cần công cụ trợ 
giúp trực tuyến và các panen thể hiện 
dữ liệu kiểm soát phần cứng. 

DASD dump restore (DDR) program 
/dAmp ru stx‹r `praoureIm( Chương trình 
khôi phục kết xuất DASD. Trong VM, 
là một trình dịch vụ được dùng để sao 
chép tất cả hay một phần của một dĩa 
mini lên băng !Ù, tái các nội dung của 
một cuộn băng lên trên một đĩa mini 
hoặc gởi đữ liệu đi từ một DASD hoặc 
từ băng từ tới máy in ảo. 

DASGERASE Trong MSS, là một thuộc 
tính của bộ nhớ phụ khiến các khối Zero 
nhị phân được ghi lên ổ dĩa hoạt động 
sau khi dữ liệu từ tập bộ nhớ phụ vừa 
được ghi. 

DASD queue /&kju:/Hàng đợi DASD. Là 
một hàng chờ cư ngụ trên thiết bị lưu 
trử truy cấp nhanh. 


DASD sharing /[cariu/ 


DAT 


Xẻ chia DASD. Xem shared DASD 
option. 


DÄT (1) Oynamic address translation 
Bản dịch địa chỉ động (2) Disk alloca- 
tion table Bảng cấp phát dĩa. 


data /deIta/đữ liệu. (1) Là sự biểu thị 
có thể làm sóng lại được các thông tin 
theo một phương cách được định dạng 
phù hợp trong việc truyền thông, thông 
dịch. hoặc xử lý. Công việc xử lý có thể 
được con người hoặc một phương cách 
tự động tiên hành trên các dữ liệu.(T) 
(2) Là bất kỳ sự biểu thị nào như các 
ký tự, các giá trị tương tự đối với ÿ 
nghĩa được hoặc nên gán cho chúng.(A) 
(3) Là cách biểu thị các sự kiện hoặc 
chỉ thị thành dang phù hợp để truyền 
thông. phiên dịch hoặc xử lý bởi con 
người hoặc bởi các phương tiên tự động 
khác. Dử liệu bao gốm các bất biến, 
biến, mảng, và chuỗi ký tự. (4) Xem ab- 
solute data, aiphanumeric data, ana- 
log data, digital data, discrete data, 
input data, numeriíc data, output data, 
telative data, test data. (5) Xem 
thêm information. 


Ghi chú: Các lập trình viên thưởng có 
sự phân biệt giữa các lệnh và dữ liệu 
Tuy nhiên thao nghĩa thông thường thì 
chữ "dữ liệu" gồm luôn cả các chương 
trình và lệnh chương trình. 


data accoss arrangement (DAA)/`dcila 
'#@kxox 2` rẻiid3manƯ Sấp xếp truy cập 
dữ liệu. (1) Là thiết bị cho phóp gắn 
thiết bị liên lạc viễn thông và thiết bị 
đầu cuối đữ liệu tư nhân vào mạng. (2) 
tà sơ đổ mạch cho phép thiết bị truyền 
thông được nổi tới mạng điện thoại 
chuyển mạch công cộng. 
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đata acea 


data acquistion /deita ekwI'zI[n? (Sự) 
thu nhận dữ liệu - Tích dứ liệu. La 
quá trình định dạng, cô lập, và thu gơm 
dữ liệu nguồn để được tập trung xử lý. 
Xem thêm data collection. 


da¿a administration /#deIta 
dmim`srei[n/ Quản trị dữ liệu. tả 
việc thực thi các chức nàng về chuyên 
biệt hoá, về tích lũy, cung ứng và duy 
trì dữ liệu của một lổ chức (T). 


data administrator /deita ad`nnistretita/ 
Người quản trị dữ liệu. là người xác 
định, tổ chúc quản lý, kiểm soát vả bảo 
vệ đỮ liệu (A). 


data aggregate/deHa `cụndgaU Tập hợp 
đứ liệu. (1) Trong một cơ sở dữ liệu 
và một tích lũy có tên gọi đối với các 
mục dữ liệu.(T) (2) Là một thâu lượm 
logic của nhiều hơn hai mục dữ liệu có 
thể được nói đến một cách riêng lẽ hay 
tập trung: chẳng hạn trong PL/I, là một 
ma trận hay một cấu trúc. 


` data analyais/deita analaxtx Phân tích 


đữ liệu. Lả sự nghiên cứu có hệ thống 
về dử liệu và đòng của các đữ liệu trong 
một hệ thống thực hoặc đã được hoạch 
định. 


data area/'dela 'cara/ Vùng đứ liệu. 
(1) Lả một vùng bộ nhớ được dùng bởi 
một chương trình hoặc một thiết bị để 
giữ thông tín. (2) Trong hệ điều hành 
AIX, là một vùng bộ nhớ có chứa các 
biến kiểm soái đặc thủ thường được xác 
định sẵn trong các cấu trúc hoặc cho 
cấc vectơ. (3) Trong hệ điều hảnh 
OS/400 vả System/38, là một đổi tượng 
hệ thống được dùng để truyền thông dữ 
liệu, ví như các giá trị biến ngôn ngữ 
điều khiển, giữa các chương trình trong 


đat2a area data structure 2⁄8 Data Base 
LH He nha ————_`__-_—...-————————..- 

phạm vi và giữa các công việc. dữ liệu đối với một hệ thống. (A4) Là 
data area data structure /dcita 'varia một tập hợp nền tảng dữ liệu đối với 


'đena  sữAk(2/ Cấu trúc dữ liệu vùng 
dữ liệu. Là một cấu trúc dử liệu được 
dùng đế truy tìm dữ liệu tử vùng dữ liệu. 

đata attribute/deia atritbhju/ Thước 
tính dữ liệu. Là một đặc tả của một 
đơn ví dữ liệu như độ dài, giá trị, hoặc 
phương pháp biểu diễn 


data authority /“deita ^:'U0rt1/ Tác 
quyền dứ liệu. Trong hệ thống 


AS/400. là quyền đặc thủ để đọc, bổ 
sung. cập nhật hoặc xóa dữ liệu. Xem 
thẻm add authority, delete authority, 
read authority, update authority. 


data bank/dctta 'henk/Ngân hàng dữ 
liệu. (1) Là mật tập hợp dữ liệu có liên 
quan tới mắt chủ đề đã biết, được bố trí 
theo cách má người thuê bao góp ý. (2) 
Lä sư tập hợp toản diện về các thư viện 
dử tiêu, chàng hạn, môi kẽnh danh đơn 
cá thể tao thảnh một mục, mật danh 
đơn hoàn tất tạo thảnh một bản ghi, và 
tập hoàn chính các bản ghi như thế tạo 
thành mội file, tập hợp các tile kiểm 
soái bản kê tạo thành một thư viện, và 
các thư viện này sẽ được một cơ quan, 
tổ chức nào đó sử dụng đưới dạng một 
cải gọi là ngân hàng dữ liệu của tổ chức 
đỏ. 


database /`dettaheis/ Cỡ sở đứ liệu. (1) 
Là một tập hợp các dữ liệu có một cấu 
trúc nảo đó để lưu trữ, chấp nhận, và 
cung ứng, theo yêu cấu, về các dữ liệu 
đối với đa số người dùng.(T) (2) Là một 
tập hơp dữ liệu có liên hệ nội tại được 
tổ chức phụ theo một sơ đồ cơ sở dử 
liêu để phục vụ cho một hay nhiều ứng 
dụng. (T) (3) Là một tập hợp nền tảng 


một xí nghiệp (A). 
data base /'dJeI(2 bets/ Xem đdatabase. 


database administration /#'deitabets 
adnt`streiln/ Quản trị cơ sở đứữ liệu. 
tà cách thức thực hiện các chức năng 
nhằm xác định, tổ chức kiểm soát và 
bảo vệ dữ liệu trong một cơ sở dữ liệu 
(1). 

database administration language 

(DAL)} #deneheis admin! `strerfn 
`leqgwid/ Ngôn ngứ quản trị cơ sở dữ 
liệu. Là một ngôn ngữ đối với việc 
quản trị cơ sở ,dữ liệu. 

database administrator (DBA) 
£dctahcis adnuntsưetla/  Mgưởi quản 
trị cơ sơ dữ liệu. (1) Là một cá nhân 
chịu trách nhiệm đối với việc thiết kế 
phát triển, điều hành, bảo vệ, quản bảo 
và sử dụng một cơ sở dư tợn. (2) Lả 
một người chuyên xác định, tổ chức, 
bảo quản, kiểm soát vả bảo vệ một cơ 
sở dữ liậu. (3) Một người chịu trách 
nhiệm đối với một hệ thống cơ sở dữ 
liệu, đặc biệt là đối với việc xác đỉnh 
các quy tẮc để truy cập và lưu trữ dữ 
liệu. Người quản trị cơ sở dữ liệu thưởng 
cũng phải chịu trách nhiệm đối với sự 
loần vẹn, an toàn, thực hiện vả phục hối 
cơ sở dữ liệu. (4) Trong các hệ thống 
có Hierarchical Storage Manager (người 
quản lý bộ nhớ phân cấp), thi đó là một 
cá nhân có quyền hạn để đưa rã các 
lệnh thao tác viên và xác lệnh thảo trinh 
viên hệ thống, đồng thời cùng chịu trách 
nhiệm về viêc quản lý không gian bộ 
nhớ phụ. 


Data Base and Transaction Manage- 


database call 


ment Systemn/'deirt2 bels #nd tren 'z&kL 
Iu&idsmant 'sistam Hệ thống quản lý 
giao tác và cơ sở dứ liệu. Đơ lả 
chương trình đã được công nhận bởi 
DPPX nhằm xử lý cả về các yêu cầu cơ 
sở đữ liệu lẫn xử lý giao tác. 

database call/'dertabeis k2:l/ Gọi cơ sở 
dữ liệu. Trong DI/I, là một phương 
pháp định danh dử liệu cụ thể trong 
phạm vị một cơ sở dữ liệu DB/DC. 


database component /'deitabeis 
kãi`naananV Thành phần cơ sở dứ liệu. 
Trong DPPX/DTMSS. đó là thành phần 
cung cấp các dịch vụ dối với các cơ sở 
đư liệu Thành phần nảy và thành phần 
xử lÿ giao tác là hai thảnh phần cấu 
thanh chủ yếu của DPPX/DTMS. 


database description (DBD)/'deitabeis 
di skrIpn[h Sự mô tả cơ sở dữ liệu. 
Trong IMS/VS là tập hợp các khai báo 
loại macroparameter (tham số vĩ mô) 
nhằm mô tả một cơ sở dữ liệu MS/VS. 
Các khai báo nảy mò tả cấu trúc phân 
cấp, tổ chúc IMS/VS, loại thiết bị độ dài, 
đoan, các trường liên tục, vả các vùng 
tìm kiếm thay phiên. Các khai báo nảy 
được hợp lại để sản sinh các khối mô 
tả cơ sở dữ liệu. 


database description generation (DBD 

GEN) /Jcttahets dị skrip[n đzena reijh/ 
Sự tạo thành mô tả dữ liệu. La một 
qUả irinh nào đó tạo ra được dự mô tả 
cơ sở dữ liệu. 


database design aid (DBDA})/`'dettabets 
di `2an/ Hỗ trợ thiết kế cơ sở dữ liệu. 
Lả một công cụ thiết kế nhằm thực hiện 
một sự phân tích toàn điện các yêu cầu 
dư liệu ứng dụng đổi với người dùng 
VSE hoặc OS/VS 


2⁄9 


đatabase handler 


database directory /deitabetrs dị vektari/ 
Thư mục cơ sở dữ liệu. Lả một thư 
mục DL/ của mọi cơ sở dữ liệu vật lý 
để hệ CICS dùng. 


datahase facility (DBF) /'deitabeis.- 
fa`siht/ Phương tiện cơ sở dữ liệu. (1) 
tà một tập gồm các lệnh trong Pro 
grammable Store System Host Suppon 
(Hỗ trợ máy Chủ Hệ thống Bộ nhớ khả 
lập trình) được dùng để tạo ra vào duy 
trị dữ liệu trong bộ xử lý chủ. (2) Nhóm 
các môđum trong Programmabie Stora 
System Host Support nhầm thông dịch, 
điều khiẩn và thực thi các lệnh DBE đã 
được dùng mã hoá. 


database file /'deitabets fatl/File cơ sở 
dứ liệu. (1) Là một đối tượng có chứa 
các mô tả vế cách các dữ liệu nhập 
được thể hiện đối với một chương trình 
từ bộ nhớ bân trong vả cách các dứữ liệu 
xuất được thể hiện đối với bộ nhớ trong 
từ một chương trình. Xem thêm logical 
fla, physical file. (2) Trong hệ điều hành 
O8⁄400, đó là một trong vải kiểu của 
kiểu đối tượng hệ thống FILE được gửi 
trong các hệ thống mà kiểu nảy có chứa 
trong các sự mô tả về cách một dữ liệu 
nhập được thể hiện đối với một chương 
trình từ bộ nhớ bên trong và cách dữ 
liệu xuất được thể hiện đối với bộ nhớ 
bên trong từ một chương trình. Xem 
thâm physical file, logical file. 


database handler /'deitabeis 'hœndla/ Ð6 
xử lý cơ sở dử liệu. Là thành phần 
cấu thành của hệ thống quản lý cơ sở 
dữ liệu nhằm thông dịch các cuộc gọi 
cơ sở dữ liệu ấy, vế phối hợp cũng như 
thực thì côngg việc truy cập cơ sở dữ 
liệu tương ứng 


database intcgrity 
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database position 


CS HH an m—————_.—. ——_ 
database integrity /dettabeis 1nt€grit/ 


Tính toàn vẹn cơ sở dữ liệu. Trong 
IMS/VS, là sự bảo vệ của các mục dữ 
liệu trong một cơ sở dữ liệu trong lúc 
chúng có hiệu lực đối với bất kỳ trình 
ứng dụng nào. Điều này bao gồm sự cô 
lập các hiệu qủa việc cập nhật đồng 
thời tới một cơ sở dữ liệu bởi hai hay 
nhiều hơn các chương trinh ứng dụng. 

database key/'deitebels ki/ Phím cơ 
sở dứ liệu. (1) Là một phím, được ấn 
định bởi hộ quản lý cơ sở dữ liệu, nhằm 
định danh một cách rố rảng một bản ghi 
trong một cơ sở dữ liệu. (2) Là giá trị 
duy nhất làm việc như một con trỗ nhằm 
định danh một bản ghi trong cơ sở dữ 
liệu đối với một đơn vị hoạt động, và nó 
có thể được dùng bởi đơn vị ấy để chọn 
lại củng bản ghi đó. 

database key translation table 
/deitabels kỉ: tren» letlli 'teibi ng 
dịch phím cơ sở dứ liệu Ð La một 
bản thiết lập ánh xạ từ các phím cơ sở 
dữ liệu của bản ghí đến các địa chỉ của 
các khối chứa trong bản ghi nây. 


database language /'deitaheIs 
'engwtid/ Ngôn ngữ cơ sở dứ liệu. 
Lả một ngôn ngữ được chuyên biệt đối 
với các cơ sở dữ liệu: chẳng hạn, một 
ngôn ngữ thao tác dữ liệu, một ngôn 
ngữ định nghĩa dữ liệu. 

database level/'deitahcis `lcv/ Mức cơ 
sở dữ liệu. Trong một cơ sở dữ liệu 
có tính phân cấp, là các thành phần 
phục thuộc dọc liên tiếp nhau của các 
bản ghi hoặc các đoạn (segmants) 


database logging/deiabcIs 'Ipgip. Ghí 
, nhật ký cơ sở dứữ liệu. tả một 


phương pháp khôi phục cơ sở dữ liệu 


trong đó các thay đối đối với các bản 
ghỉ trong mội file cơ sở dữ liệu thì cũng 
đải được ghi vào file nhật ký cơ sở dữ 
liệu. 
database machine /denahbeis ma |T:n/ 

Máy tính cơ sở dữ liệu. Là một máy 
tính được thiết kế đặc biệt dành cho các 
ứng dụng cơ sở dữ liệu. 


database management system (DBMS) 
/deitabeis `mw@ntidamamt `šistam/ Hệ 
quản lý cơ sở dữ liệu. (1) Là một hệ 
thống dựa trên nền máy tính để xác 
định, thao tác, kiểm soát, quản lý, và sử 
dụng các cơ sở dữ liệu. Phần mềm để 
dùng một cơ sở dử liệu có thể là phần 
của hệ quản lý cơ sở dữ liệu hoặc có 
thể là một hệ thống cơ sở dữ liệu độc 
lập. (2) Lả một tập hợp nguyên ven các 
chương trình máy tính nhằm cung ứng 
một cách tập trung tất cả các khả năng 
cần để quản lý, tổ chức và kiểm soát 
truy cập được tập trung đối với một cơ 
sở dữ lieu được phân chia bởi nhiều 
người dùng. (3) Là một hệ thống dựa 
trên máy tính, được dùng để thiết lập, 
tạo thuận lợi, và duy trì tính toàn vẹn 
của một cơ sở đữ liệu, mả có thể 
thưởng bị gọi ra bởi những người không 
phải lập trình viên hoặc là bởi các 
chương trình ứng dụng nhằm xác định, 
tạo lập, sư 6a đổi, chất vấn, rời bỏ, 
và xử lý các giao tác; và cũng dùng để 
cập nhật, chếp lưu, khôi phục, phê 
chuẩn, bảo mài và điều khiển cơ sở dữ 
liệu ấy. 

database position /detlahets pa'ziƒn/V/ 
trí cơ sở dữ liệu. Trong IMS/VS, là 
vị trí của một chương trình trong cơ sở 
dữ liệu sau một yêu cầu DU. 


dlatabase record 
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database system 


database record/'deitabeIs 'reka:d/ Bẩn 
ghi cơ sở dữ liệu. Trong !IMS/ VS là 
tập hợp các đoạn có chứa sự xuất hiện 
cúa kiểu đoạn (root segment type) và 


toàn bó các phụ thuộc của nó được bố 


trí trong một chuỗi phân cấp. Nó có thể 
bé hơn bằng. hoặc lớn hơn bản tin logic 
theo phương pháp truy cập. 


datahase recovery controi (DBRC) 

/\ettsbeix rKAvari kan'traol Sự kiểm 
soát phục hồi cơ sở dữ liệu. tả 
một phần của IMS/VS nhầm duy trì 
thông tn được yêu cầu đối với việc khôi 
phục cơ sở dư liệu vả kiểm soát ghi 
chép. Ná cũng sinh ra các công việc 
khôi phục. kiểm chứng các dữ liệu nhập 
cần cho việc hồi phục, duy trị một nhật 
kỷ thay đổi tách biệt đối với các tập hợp 
cơ sở đữ liệu, và hỗ trợ việc phân chia 
các cơ sở dữ liệu IMS/VS bởi các nhiều 
hệ con IMS/VS. 


database reorganization 'deHiabeIs 
't1..ada0a1`/e1|IW Tái tổ chức cơ sở dữ 
liệu. Trong !IMS/VS, lả quá trình gở bỏ 
hoặc đưa vảo lại cơ sở dữ liệu nhằm tối 
ưu haä phần kế tiếp phân đoạn vật lý 
hoặc để biển đổi viêc mô tả cơ sở dữ 
hiệu 


database schema/ 'detlahcts `ški:ma/ Sơ 
đồ cơ sở dữ liệu. (1) Lả một đặc tả 
về mặt hình thúc của các thể hiện tượng 
trưng và câu trúc của một cơ sở dữ liệu; 
đối vơi lập hợp các mệnh đề từ sơ đồ 
khải niêm và cơ sở thông tín. (2) Trong 
ngôn ngữ sơ đỗ khải niệm. đó lả định 
nghia của các dạng thể hiện và cấu trúc 
cua một cơ sở dự liệu đối với sự thu 
nhập có thế có về tất cả các mệnh đề 
nâm trong sơ đổ khải niệm ấy và trong 


cơ sở thông tin, kể cả các khiá cạnh 
thao tác của các dạng nảy. 


database segment /deitabeIs 's¿gmant/ 
Đoạn cơ sở dữ liậu, sếch măng cơ sở 
dữ liệu. Trong !IMS/ VS, là đơn vị truy 
cập tới một cơ sở dữ liệu, đối với hệ 
thống cơ sở dữ liệu là lượng dữ liệu bé 
nhất có thể được chuyển giao bởi một 
thao tác DL/I 


database specification /'deitaheis 
„JDesifi°keI[h Đặc f4 cơ sở dứ liệu. 
tà một tư liệu cung cấp dữ liệu thiết kế 
cơ sở cần cho cấu trúc các từ điển, 
bảng, và file hệ thống kẻm theo sự mô 
tả về tổ cức cơ sở dử liệu và chia phần 
bộ nhớ. 

database subschema /'deitabeis 
xAB`ski:ma/ Sơ đổ con cơ sở dứ liệu. 
tà một phần của sơ đồ cơ sở dữ liệu 
đối với một hoặc nhiễu ứng dụng. 


Data Base Surveyor utiiity feature 
#depità hẹis sa retra ju:'tilattL 'fi:ta/ Đặc 
trưng tiện ích của Bộ giám sát Cơ sở 
Dứ liệu. Là một tiện ích để duyệt qua 
một cơ sở dũ liệu IMS/VS và cung cấp 
các báo cáo nhằm giúp xác định nhu 
cầu để tái tổ chức cơ sở dữ liệu ấy. 

Data Base System /Ueita hưiš `šisianư 
Hệ thống Cơ sở Dứ liệu. Trong 
IMS/VS, là sản phẩm nền tảng nhằm hỗ 
trợ việc thi hành của nhiều ứng dụng 
củng dùng chung một cơ sở dữ liệu. Nó 
là một điều kiện kiên quyết đối với các 
đặc trưng của IMS/VS. 

database system /dvilaheis ˆsistan/  ổ. 
thống cơ sở dữ liệu. Đồng nghĩa với 
database management system 
(DBMS). 


database utilify 
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data cireuit-terminating 


database utility /dcttaheis ju:`ulaL/ Tiện 
ích cơ sở dữ liệu. Lá một chương 
trinh để cải đặt, khai thác và đuy trì một 
cơ sơ đừ liệu với tư cách là một toàn 
cục; chàng hạn, các chương trình để 
nạp. thoát. lái tạo. tái cấu trúc, kiểm tra 
tính vững chắc, thống kê học. 


DATABASE 2 (DB2) Là một hệ quản lý 
cơ sở đừ liệu có quan hệ của IBM. 


DATABASE 2 lnteractve Tương tấc 
DATABASE 2. Lả một chương trình 
quan !y cơ sở dữ liệu có liên quan tương 
tác. 

đata block (DBLK)}/'dcita hluk/Khôi dữ 
liệu, Trong VSE/POWEH. là một đơn vị 
chuyển giao đối với tác vụ song song 
nhập công việc vả xuất công việc. Xem 
Block. 


đata bus/dlcita 'bAx/ "Ø#use” dứ liệu - 
bus dứ liệu. (1) Lä một thanh cai 
dùng để liên lạc nội lại vả ngoại vị đữ 
liệu từ và tới một đơn vị xử lý, bộ nhở 
và các thiết bị ngoại vi. (2) Xem thâm 
bus. 


data card /deita ku:d/Thẻ dữ liệu. 
Xam source data card. 


data carrier /lutta 'kicrA/ Ca vật liệu 
được dùng như một vật tải dữ liêu hoầc 
lả cát dùng lảm môi trường dữ liệu, và 
lả được thiết kế để thuận tiện Việc 
truyền tải dữ liêu: ví dụ như thẻ dục lỗ, 
bàng giấy; dĩa. trồng, băng hoặc vật 
dùng có bề mặt tử hoá được mà dùng 
như mỗi trưởng dử liệu Xem thêm data 
medium. 


data cartridge/dluita `ku:Utd/ Hập 
chứa dử liệu - Hộp băng dữ liệu. 
Xem magnetic tape cartrdge. Xem thêm 


tmagnetic tape casselta 


data cell/'deia sel/Ở đứ liệu La một 
khối nhớ truy cập nhanh có chứa các 
vạch bằng trên đó dữ liệu được lưu trừ 


data chain dvtta t[eu/ Mối kết dữ liệu. 
Đồng nghĩa với data agregate. 


data chaining/deiIts t[einntV/ tiên Kết 
dứ liệu. Trong việc truyển dư liệu 
SDLC, là sự móc nổi lại với nhau các 
sếch măng (đoạn) bị . 3i tạc của dự liệu 
bộ nhớ để rấp lại thành một khung 
SDLC hoàn chính. 


- data channel/`dcnta 't|enl/Kênh dữ 


liệu. Đồng nghĩa với inpui/output 
channeol. 


data character set/'deita `kicrakta xeƯ 
Bộ ký tự dữ liệu. (1) Đỏ là 256 ký tự 
EBCDIC. (2) Xem character set, 


data check/'dettì tịek/ Kiểm tra dữ liệu. 
(1) Là một thao tác để kiểm chứng chất 
lượng dữ liệu hoặc tính toản vẹn dử liệu. 
(2) Là sự chỉ cho thấy tính đồng bộ hay 
không đồng bô về một điều kiện được 
tạo ra bởi một dữ liệu không đúng hoặc 
định vị đử liệu bị sai Một số kiếm tra 
dữ liệu có thể bị xóa bỏ. 
data circuit/tlcit+ `sa:ktU Mạch đư liệu. 
(1) Là một bộ dôi các kênh truyền và 
nhận được kết hơp nhằm cùng cấp một 
sự liên lạc dử liêu hai chiêu. (2) Trong 
SNA. đồng nghĩa với link connectían. 
(3) Xem tandem data circuit Xem thêm 
physical circuiH, virtual circuit. Xem 
figure at data link. 


data circuit-terminating equipment 
(DCE) udetta  sa:KIL `t4mineItt 
Thiết bị kết thúc mạch đứ liệu. 
Trong tram dữ liệu, lả một dụng cụ 


đau cỉrcuit tranxparency 


nhằm cùng cấp viêc mã hoả và chuyển 
đôi tin hiểu giữa dụng cụ đầu cuối dự 
bêu IDTE) và đường đây. Xem figure at 
đata link. 


data circuit transparency /dvit2 `s4:KI( 
1C peronsi Sự trong suốt mạch dữ 
liệu. Là khả năng của một mạch dữ 
liêu khi truyền tất cá cac đữ liệu nhưng 
không hề thay đổi nói dụng hay cấu trúc 
đử lâu, 


data clause/'uvna klaz/Mệnh để. dữ 
liệu. Trong ngôn ngữ COBOL, là một 
ménh để trong ngỏ vào mô tả dữ liệu 
nằm trong Dala Divsion để mô tả một 
đàc frưng đặc biệt của một mục dữ liệu. 


data code/'dlcHa kaod/Mã dứ liệu. (1) 
Trong truyển thông dữ liệu. là một tập 
cac quy tắc vả quy ước phù hợp với các 
tin hiệu biểu thị dữ liêu sẽ được tạo lập. 
truyền. nhận và xử lý. (2) Lả một tập 
các ký tư được cấu trúc. dùng để biểu 
diễn các mục đữ liêu: chẳng hạn, các 
mã 01, 02....12 có thể được dùng để 
thể hiện các tháng giêng, 2,....,12 của 
cac tháng phần tử dữ liệu trong năm. (3) 
tà thuật ngữ bị phản kháng đối với code 
set code element set. (4) Xem 
numeríc code, 


data code set/'deita kaod secVƯ Tập má 
dử liệu. Là thuật ngữ bị phản kháng 
đôi với code element sei. 


data collection /deita ka'lek[n/ Thu 
thập dữ liệu. Là quá trình mang các 
dữ liệu từ một hoặc nhiều nguồn khác 
nhau. Xem thêm data acquisition.... 

data collectlon station /'đena Ểa'1ek]8 
`xtei[h Trạm thu thập dứ liệu. ` Đồng 
nghĩa với kẻ 
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đata communication Feature 
data input station, 


data commuhication /#deita 
ka.mju:akellnfLiên lạc dự liệu - 
Truyền thông dứ liệu. (1) La sự 
chuyển đổi dữ liệu giữa các đơn vị chưc 
nàng theo phương cách truyền tải phù 
hợp với một biên bản. (2) Là sự truyền 
tai. nhận, vả việc lảm hợp lệ dữ liễu. 
Xem thêm transmission. 


data communication adapter /?uena 
ka.mju:niketlh 3 dajpta/ 86 điểu hợp 
truyền thông dữ liệu Lá một đặc 
trưng phần cứng tuỳ chọn, có được trên 
các bộ xử lý nào đó, nhằm cho pháp 
các công cụ truyền thông được gắn vào 
các bộ xử lÿ. (2) Xem communication 
Aadapter. 


data communication channel /#deita 
ka,miu:tikeifn '(J&n/ Kênh truyền 
thông dữ liệu. Laä một cách truyền 
thông một hương. Đồng nghĩa với data 
transmission channel. Trải nghĩa với ¡in- 
puVWoutput channel. Xem thêm togical 
channel. 


data communication facility (DCF) 

#ueItã ka.mju:nikei[ fa`sIai/ Công cự 
truyền thông dứ liệu. (1) Lả nhơm 
gồm các móđun trong Programmable 
Siore Systam Host Support (Hỗ trợ máy 
chủ hệ thông lưu trữ khả thảo trình) 
nhằm thông dịch, kiểm soát, và thực thi 
các lệnh truyền thông để chuyển giao 
dữ liệu giữa bộ xử lý chủ và một hoặc 
nhiều bộ kiểm soát bộ nhớ. DCEF có thể 
dùng biên bản tuyến hoặc 8SS, tùy 
người dùng chọn lựa. (2) Lả thuật ngữ 
bị phản kháng đối với telecommunication 
tacility. 


data communication feature /denta 


dát¿ communication interface 
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duta coønt field (DCE) 


—-——Ễ†_—_—_—— 


ka.miju:nikelln 'ti:1[a/ Đặc trưng truyền 
thông dữ liệu. Trong IMS/VS, là một 
đặc trung nhắm cung cấp truyền thông 
thiết bị đầu cuối và lập thởi biểu tự 
động về các chương trình dựa trên 
thông tin nhập tử thiết bị đầu cuối. 


data communication interface  /dclla 
ka,miu:nikeifn m0xfeIx Giao điện 
truyền thông dữ liệu. Xem 
transmission interface. 

data communication line Cdena 


ka.miu:nikeiln lun Tuyến đây truyền 
thông dứ liệu. Xem telecommunica- 
tion line 

data communication network /#deIta 
ka.mju:nikeilh 'neIw4:k/Mạng truyển 
thông dữ liệu. Xem network, path 
control network, pubiic network, SNA 
network, set applicattion network. 


data communications /detta 
ka,miu:ntketz/ Truyền thông dứ liệu. 
Xem data communication. 


data communication service #deita 
ka,mju:uikel `'sa:visĐịch vụ truyển 
thông dữ liệu Xem data transmis- 
sion sarvice. 


data compaction “dvia kam p£kft( Sự 
nén dữ liệu. Xem compaction. 


data component/'detta kai paontart/ 
.Thành phần dữ liệu. Là bộ phận của 
tập dữ liệu VSAM, chỉ số luân phiên, 
hoặc danh mục chứa các bản ghỉ dữ 
liệu về đối tượng. 

data compression deita kamprefn/ Sư 
nén đữ liệu. Xem compression. 


data concentrator /detra 'konsaqtữeIta/ 
Bộ tập trung dứ liệu. (1) Là một đơn 


vị chức năng thừa nhận sự liên kết của 
vải tuyến truyền thông nhập vơi một 
tuyến xuất tốc độ truyền cac hơn. (2) 
Xem concentrafor. 


data connection /dvita ka nekIln/Sự nếi 
kết dữ liệu. Là sự nổi kết nhau giữa 
hai DTE bằng cách dùng các mạch dữ 
liệu đóng cắt tuần tự để tạo khả năng 
truyền dẫn dữ liệu tới vị trí giữa các 
mạch DTE 


data constant/'dcita ˆkunstanU Hệ số đữ 
liệu Xem figurative constant. 


data contamination /#deita 
kan.taminei[n/ Nhiễm bẩn dữ liệu. 
Đồng nghĩa với figurative constanl. 


data content/'deita kan ttnƯ Nội dụng 
dứ liệu. Đồng nghĩa với data inventory. 


data control block (DCB) /#ena 
kan`ưaol bluk/ Khốï kiểm soát dữ liệu. 
tả một khối kiểm soát dùng bởi các 
thường trinh phương pháp truy cập trong 
việc lưu trữ vả truy tìm dữ liệu. 


data conversion /deita kan`v4:[n/ 
Chuyển đổi dứ liệu. Là quá trình thay 
đổi dữ liệu từ dạng thể hiện sang đang 
thể hiện khác. 

data convertor/°dcia kan`v3;ta/ Bộ 
chuyển đổi dữ liệu. Lá môi đơn vị 
chức năng chuyển biến dư liệu tử một 
thể hiện này sang một thể hiện tương 
đương bất kỳ nào đó. 

data corruption /deirta ka'rAp[n/ Sai lạc 
dứ liệu. (1) Là sự phạm quy về tính 
toản vẹn dữ liệu. (2) Đồng nghĩa với 
đata cơniamination. 

data count field (DCF)/ˆde:ta 
fi:ld/ Trường đếm dữ liệu. 


Kuủnt 
Trong 


dạta country code (THCC) 
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data description cntry 


SNA. là cách đếm số bai theo kiểu nhị 
phân trong BIU (đơn vị thông tín cơ sở) 
hay các sếch măng BIU được kết hợp 
với đầu đề truyền dẫn (THỊ. 

data country code (DCC) /decita 'KAHti 
kxd/ Mã quốc gia về dữ liệu. 
Trong truyền thóng X.25, là mã gồm ba 
số thập phân của riêng mỗi quốc gia, 
nhầm cụ thể hóa định dạng cuộc goi 
X21 được dùng bởi mót rạng trong IDN 
của nó để gọi một trạm khác. 


data declaration/'dcrta ,deckla'relfTV Khai 
báo dữ liệu, Lả một khai báo không 
khả thi chỉ để mô tả các đặc tính của 
dữ liệu để được thao tác mà thôi; chẳng 
hạn. mệnh đề PICTUHE, DIMENSION. 
Đồng nghĩa với data declaration state- 
mert. 


data declaration statement /#derta 
.dekiaˆrei[n ˆxtertmanU Câu khai báo dữ 
liệu. Đồng nghĩa với data declaration, 


data definition/deita defi'mịn/ Định 
nghĩa dữ liệu. (1) Lả một phát biểu 
chương trình để mô tả các đặc trưng, 
các mối liên hệ đặc thủ, hoặc thiết tạo 
ngữ cảnh của dữ liệu. (2) Thông tín 
nhằm mô tả nội dung và đặc tính của 
một trường. bản ghi hoặc một fila. Một 
dịnh nghĩa dữ liệu có thể gồm các thứ 
như các tên trường, độ đài, vị trí và kiểu 
dử liệu. Xem field definition, file dđefi- 
nition, format definiton. (3) Trong 
ngôn ngữ C. là một định nghĩa mô tả 
một đối tượng đữ liệu, đự trữ bộ nhớ đối 
với mọt đối tượng dữ liệu, và có thể 
cung cấp một giá trị ban sơ cho một đối 
tượng dữ liệu. Một định nghĩa dữ liệu 
xuất hiện bên ngoải một chức năng 
hoặc lúc bắt đầu của một khai báo khối. 


data definition (DD) statement/ ` dti¡ta 
„defi'n[n 'sitman/ Sự khai báo định 
nghĩa dứ liệu. câu định nghĩa dữ liệu 
là một khai báo kiểm soát công việc 
điễn tả một tập dữ liệu được kết hợp với 
một công việc đặc thù. 


dạta definition language (DDL} /'delta 
„defr'niJp 'legwid⁄ Ngôn ngữ định 
nghĩa dữ liệu. La một ngôn ngữ 
đành cho việc mô tả dữ liệu và các mối 
quan hệ của chúng trong một cơ sở dứ 
liệu. Đồng nghĩa với data description 
language. 


data definiion name (dd name}/`deita 
„defi'nfpn nein Tân định nghĩa dữ 
liệu. Lá tên của một khai báo định 
nghĩa dữ liệu nhằm tương xứng với một 
khối điều khiển dữ liệu có củng tên ấy. 

data dencìty /deita 'densat/Mật độ dứ 
liệu. (1) Là số các ký tự dữ liệu được 
lưu lại trên mỗi đơn vị độ dài, diện tích, 
hoặc thể tích. (2) Lả số các bai có trên 
mối đơn vị đo trên môi trưởng thu, 
chẳng hạn: ba/inch. 


data description/detita d!skrtpIƯ Sự 
mô tả dữ liêu. Đối với các đối tượng 
dữ liệu nào không tự mô tả được, các 
thành phần cấu thành của đối tượng dữ 
liệu ấy sẽ mö tả dữ liệu sao cho dữ liệu 
có thể được xử lý. 


data description entry /detta dri'skripƒn 
'eatrINgõ vào mô tả dữ liệu. Trong 
ngôn ngữ COBOL, là một đường nhập 
trong Data Division của trình COBOL 
gồm có một số hiệu mức có tên dữ liệu 
đi ngay sau nếu được yêu cầu và sau 
đó là tập gồm các mệnh đề dữ liệu như 
được yêu cầu. : 


data đescription language 


2% 


data đisplay station 


——————————ễ-— -——ò.................. 


data description language /®deita 
di `škripJn ':edgwidNgôn ngữ mô tả 
dữ liệu. Đồng nghĩa với data definiion 
language. 

data description specifications {DDS) 
/ucda di skrip]n/ Các tính năng 
mô tả dứ liệu. Trong hệ AS/⁄400 và 
System/38, là sự diễn tả của cơ sở dữ 
liêu của người sử dụng hoặc các file 
thiết bị được nhập vào hệ thống dưới 
môi dạng không đổi. Sau đó sự mô tả 
được dùng để tạo ra các tile. 


data dictionary /deita 'dik[anr/ Từ điển 
dứ liệu. (1) Lả một cơ sở dữ liêu mả; 
đổi với dữ liêu của một tập nào đó gốm 
các trình ứng dụng, chứa siêu dữ liệu có 
quan hệ với các đối tượng dữ liệu cá 
thể và các sự xuất hiện khác nhau của 
chúng trong các cấu trúc đữ liệu. (2) Lả 
nơi lập trung thông tin về dữ liệu như ý 
nghĩa, mỗi quan hệ đối với các dữ liệu 
khác nguồn gốc, cách dùng, định dạng. 
Nó giúp trình quản lý, người quản trị cơ 
sở dữ liệu, các chuyên gia phân tích hệ 
thống, và các lập trình viên ứng dụng 
trong việc hoặc định, kiểm soát, định 
giá việc thu lượm, lưu trử và sử dụng dữ 
liệu. (3) Trong tiện ích định nghĩa dữ 
liệu lương tác System/36 lả một ngăn 
xấp có chứa trường, định dạng vả các 
định nghĩa file. (4) Trong (DDU, là một 
đối tượng để lưu trữ trường, định dạng 
bản ghi, và các định nghĩa file. 


data dictionary/directory (DD/D)/'detta 


`dikfanrư/di rektari/ Tử điển thư mục dữ 
liệu. (1) Là một cơ sở dữ liệu kết hợp 
các chức năng của một từ điển dược 
liệu và một thư mục được liệu. (2) Lả 
bản kê các tài nguyên dữ liệu kiểm soát 


tính tổng thể của các phần tử dữ liệu 
trong một trình ứng dụng và dùng như 
một chỗ chứa tất cả thông tin mô tả về 
mỗi phần tử dữ liệu kể cả thông tin về 
vị trí. (3). Một cách không chặt chẽ, thì 
đó là một tự vị dữ liệu/hệ thư mục. (4) 
Thoải mái ra, có thể xem như đồng 
nghĩa vơi informatien resource diction- 
âr. 


data dictionary/directory system 

(DD/DS)/'deita “đik†anTrt/d1 ` rektari 
`xistaiV Hệ thông từ điển / thư mục dữ 
liệu. (1) Là một hệ thống phần mềm 
máy tính duy trì vả quản lý một tự vị dữ 
liệu/thư mục. (2) Một cách không chặt 
chã, đồng nghĩa với information rasource 
đictionary system. 


data dictionary system /'deita `dikanrt 
'sistan/ Hệ từ điển dữ liệu. Lá hệ 
thống phần mềm đối với việc tạo lập, 
duy trì, xử lý và sử dụng các tự điển cơ 
sở dữ liêu. 

data directory /dcita dI`rektarl/ Thư 
mục dữ liệu. (1) Là thống kê nhằm cụ 
thể hoá nguồn, vị trí, quan hệ sở hữu, 
cách dùng và đích đến của tất cả xác 
phần tử dữ liệu được lưu trữ trong một 
cơ sở dữ liệu. (2) Là tập con của một 
tự điển/thư mục dứ liệu có các chức 
năng đã liệt kê ở (1). (3) Thuật ngữ bị 
phản kháng đối với data dictionary. 


data directory system /de(tta dị rektari 
ˆsistan/ Hệ thông thư mục dữ liệu. 
Lả hệ thống phần mầm điện toán để 
quản lý và duy trì mót thư mục dữ liệu. 


data dieplay station /'cleIt2 dI`splet 
'stelƒfn/ Trạm hiển thị dữ liệu. Trong 
System/36, lả một trạm hiển thị ở đấy 
một thac tác viên có thể nhập dữ liêu 
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nhưng không thể nhập các lệnh được. 
Một trạm hiển thị dừ liệu được đặt và 
được điều khiển bởi một chương trình. 
Phản nghĩa với command display sta- 
tion. 

Đata Division “deita di vián, Đồ là một 
trong bốn phần chính của chương trình 
COBOL. Data Division mô tả các file để 
được dùng trong chương trình đó vả các 
„bẩn ghỉ được chứa trong phạm vi các 
file ấy. Nó cũng mô tả bất kỳ vào các 
bản ghi bộ nhớ làm việc bên trong cần 
đến, 

đata dump /“detts daml/Kêế? xuất đứ 
liệu - dump dữ liệu. Trong COBOI, 
là các nội dung của các vùng dữ liệu 
được dùng bởi một chương trình nào đó 
vừa mới hỏng. 

data element/'deita 'clmian/ ĐPhẩn tử 
dư liệu. Là một đơn vị được xem như 
không thể phân chia - nếu xét trong một 
ngữ cảnh nào đó. chẳng hạn như phần 
tử dữ liệu "tuổi người ta" với các giá trị 
bao gồm tất cả các tổ hợp có ba chữ 
số thập phân. 


data element dictionary uetta 'elimant 
`dtk[nur Tự điển phần tử dứ liệu. 
Đồng nghĩa với data dictionary. 


data-encrypting key /deita 11`kriptrn) 
ki/ Phím hoá mã dữ liệu. La một 
phím dùng để dọc mã, hoá mã hoặc xác 
nhận dữ liệu. Xem thêm session cryp- 
tagraphy key. Trái nghĩa với key-en- 
Cryping key. 


data encryption algorithm /?deila 
In kripli ˆelgartDOan/ Thuật toán mã 
hoá dử liệu (DEA). Trong an toản 
máy tính. là mật mã khối dài 64 bít dùng 


một phín 64 bít, trong đó 66 bít lả đùng 
để kiểm soát quá trình mật ong củn lại 
8 bị kia dùng để kiểm soát tính cân 
bằng để đảm bảo rằng phim ấy đã 
truyền đi đúng. 

Data Encryption Algorithm (DEA) 

Standard /'deita ¡n`krip[n `£lgariÔam/ 
Tiêu Chuẩn Thuật Toán Mã Hoá Dứ 
Liệu. Trong bảo đảm an toàn máy theo 
ANSI X.392 1981 là chỉ thừa nhận các 
cài đặt phần cứng, mềm của thuật toán 
mã hoá dử liậu. 


Data Encryption Standatd (DES)/'de:ia 
In krinjn `stendad/ Tiêu Chuẩn mật 
mã đứ liệu. Trong an toản tính là tiêu 
chuẩn Mật mã dữ liệu của NIST (viết tẮc 
của Công Nghệ và các chuẩn của Học 
Viện nhả nước) được nhà nước Mỹ chấp 
thuận ấn phẩm 46 của FIPS chỉ thừa 
nhận sự cài đặt phần cứng của thuật 
toán mật mã hoá dữ liệu. 


data encryption subroutine /'deita 
im 'krIinlì sAbm:`ti:n/ Thường trình con 
cải mã dữ liệu. Là một thường trình 
con nhằm má và giải mã dữ liệu đối với 
các mục đích bảo mật. 

data entry/deua 'enr/Mực nhập dữ 
tiêu, Thu nhập dứ liệu. (1) Là tiến 
trình đặt dữ liệu vào môi trưởng máy có 
thể đọc được; chẳng hạn, để nhập dữ 
liệu vào một file bản lương trên một đĩa 
mềm từ thiết bị đầu cuổi. (2) Là ngõ cứ 
liệu vảo máy tử thiết bị, thưởng là một 
đấu cuối. (3) Trong FORTRAN là một 
thực thể có hoặc có lẽ có giá trị dử 
liệu.(4) Trong VSAM, là một ngõ vô 
danh mục mô tả một cầu thành dữ liệu 
của một clớtơ hoặc một danh mục, Một 
ngõ vào dữ liệu chứa các thuộc tính của 
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cấu thành dữ liệu, chía phần vả thông 
tin vùng mở rộng vả thống kê học. Một 
ngõ vào đử liệu đổi với một cluster (đơn 
vị cụm tin) hoặc thành phần danh mục 
cũng có thể chứa các mật khẩu vả các 
thuộc tính bảo vệ của thành phần dữ 
liệu ấy. 


data entry database (DEDB) #dena 
`enưi 'deilabcisỈCơ sở dứ liệu ngế 
vào dứ liệu. Trong !IMS/VS là một cơ 
sở dữ liệu truy cập nhanh được dùng để 
cho đặc trưng PastPath có chứa một 
hoặc nhiều vùng mà các vùng nảy lại 
chứa các segment vả các segment phụ 
thuộc. Cơ sở dữ liệu được truy cập này 
dùng quá trình xử lý khoảng điểu khiển 
cải tiến VSAM. Xem thêm sequential 
dependent segment. 


data entry panel “detta `entri `pzenl/ ' 
Panen thu nhập dữ liệu. Lá mô † 
panel trong đỏ người dùng liên lạc với 
hệ thống bằng cách điển vào trong một 
hoặc nhiều trường. Xem thêm meni, 
panel. 


data exchange /deita tkš tleìind/ Traø 
đổi dử liêu. Là cách dùng đữ liệu bởi 
nhiều hơn một chương trình hoặc hệ 
thống. Dư liệu được ghi hay được truyền 
vảo trong khuôn thì được xem như dữ 
liệu trao đổi Xem thêm data (nter- 
change. 


data extent block/`ldeita 1k 'sien/ Khi 
_ vùng (mở rộng) dữ liệu (DEB). tả 
một sự mở rộng của khối kiểm soát dữ 
liệu có chứa thông tin về tình trạng vật 
lý của tập dữ liệu đang được xử lý. 
Data Facility Data Set Service (DFDSS) 
/#detta fa'silati 'deita seƯ Các Dịch Vụ 


tập Dứ liệu của Công cụ Dứ liệu. 
Là sản phẩm chương trình phục hồi và 
chép lưu. 


Data Facility Product (DFP) /#deua 
lailai /Sản Phẩm Công cụ Dứ liệu. 
Là một chương trình nhằm cách ly các 
ứng dụng ra khỏi các thiết bị bộ nhớ, 
quản lý bộ nhớ, và quản lý phân cấp 
thiết bị bộ nhớ. 

Data Facility Storage Management Sub- 

system /deita fa`xilal: /Hệ con Quản lý 
Bộ nhớ Công cụ Dứ liệu La — một 
mỗi trưởng điều hành để trợ giúp tự 
động hóa vả tập trung hóa sự quản lý 
bộ nhớ. Để quản lý bộ nhớ. SMS cung 
cấp người quản trị bộ nhớ với sự kiểm 
soát trên lớp dữ liệu, lớp lưu trữ, lớp 
quản lý, nhóm lưu trữ và các định nghĩa 
thường trình chụn lựa lớp tự động. 


data field /dvila fỉ:ld / Trưởng dữ liệu. 

(1) Là một cấu thánh của một bản ghi 
tương xứng với một thuộc tính. (2) Trong 
IMS/VS, là bất kỳ phần được thiết kế 
nào của sếch măng cơ sở dữ liệu. Một 
sếch măng có thể chứa một hoặc nhiều 
trường dư liệu. (3) Trong ACUS của 
SAA, đó là thành phần Dialog manager 
đối với một vùng mà một người dùng 
nhập thông tin phải gõ vào. 


data file/'dcIta tài Fe dứ liệu. (1) 
tà sự tập hợp các bản ghi dư liêu liên 
quan được bố trí theo một kiểu "ảo đó. 
chẳng hạn, mốt file bảng chương - lư- 
ơng (một bảng ghi cho mỗi công nhân 
viên, thể hiện thông tin như mức lương 
và các khấu trừ) hoặc mội file kiểm kê 
(một bảng ghi đối với mỗi mục kiểm kê, 
cho thấy các thông tín như giá cả, giá 
bán vả số hiệu lô). Xem thêm data set, 
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lla. togical fle. (2) Trong BASIC, là một 
bảng chứa các giá trị từ các phái biểu 
DATA của một chương trình. (3) Trong 
HJE, là một luồng nhập công việc từ xa, 
có thể chữa các lệnh hệ thống chủ và 
ngôn ngữ kiếm soát công việc cũng như 
dư liệu. Trái với command tile. (4) Trong 
hệ điểu hảnh OS/⁄400. lả một nhơm 
bảng ghi dư liệu có liên quan sắp xếp 
theo một thứ tự cụ thể. Một file dữ liệu 
cơ thê được tạo ra bởi đặc tả FILE 
TYPE ('DATA) trên các lệnh tạo lập. 
Trải vở ¡ source file. (5) Trong hệ thống 
38. là bất kỳ file nảo khác với file 
nguồn. (6) Trong System/38 HUEF, là 
môt luồng nhập công việc tử xa có thể 
chửa các lệnh hệ thống chủ vả ngôn 
ngử kiếm soái công việc, cũng như đữ 
liệu. Trải với command (file. (7) Trong 
trình tiện ích MSHUE của system/36, là 
một file đĩa, thành phần thủ tục, thành 
phần nguồn. có thể chỉ chứa các bảng 
gh: đế được truyền ởi tới hệ thống chủ. 
Trải với command te (8) Một file truy 
cập trực tiếp được duy trì bơi 
VSE/POWER nhằm lưu trữ các bảng ghi 
dư liệu xuất, nhập được cẩn đến vả 
được sinh ra bởi các trình VSE dưới sự 
kiểm soát VSE POWER. File này có thể 
chiếm mất cỡ từ 1 đến 5 vùng lưu trử 
truy câp nhanh tùy theo sự cần thiết của 
ngưởi dùng. Tổng khoảng trống được 
pgườ! dùng cung cấp được chia thành 
các đơn vì gọi là các nhóm vết đối với 
cac thiết bị C KD (dử liệu phím đếm) 
hoàc các nhỏm khối đối với các thiết bị 
FBA (kiên trúc khối không đổi). 

data file object/detta lu! 'pbdsik/Ð ô 7 
tượng file dứ liệu. Trong hệ điểu 
hành OS⁄2 và sự mở rộng điều hành 


penPM, là một đối tượng thể hiện tile 
trong hệ thống file. Mục dích chủ yếu 
của nó ià để chuyển thông tin như văn 
bản đổ họa, hình, tiếng. Một tư liệu hay 
một bằng tính là một ví dụ về một đối 
tượng fie dữ liệu. Trải với program file 
object. 


data file pointer/delta fail patntav/ Con 
trở file dứ liệu. Trong BASIC, là một 
chỉ báo di chuyển suốt file DATA hướng 
liên tục tới mỗi giá trị khi nó được ấn 
định cho một biến tương ứng trong một 
phát biểu FEAD. 


đata file utility (DFU) #“deHa  Fail 
ju:tlal/ (1) Trong system/36. là một 
phần của Utilities Program Product được 
dùng để tạo ra một file, nhập vào tin 
mới vỏ một bản ghi, bổ sung các băn 
ghi mới, hiển thị hoặc in các bản ghi đó 
trong một file. (2) Trong Svstem/38, là 
tiện ích của Interactive Data Base Utii- 
ties được đăng ký. được dùng để duy trì 
và hiển thị các bản ghi trong một file cơ 
sở dữ liệu. 

data ftow/'denta tlaon/Dông đữ liệu. (1) 
Trong các ngôn ngữ thảo chương, là sự 
chuyển tiếp đữ liệu giữa các bất biến, 
các biển và các file đã hoàn tất bởi sự 
thực hiện các câu lệnh, phương pháp, 
modun hoặc các chương trình. (2) Trong 
ECF/TCAM. là một kiểu đường truyền 
hoặc đường truyền mở rộng mà một 
thông báo nhận tử trạm gốc hoặc tử 
trình ứng dụng đến địa chỉ của nó, kế 
cả các nút chủ xử lý thông báo trong 
khi nỏ trên đường đi tới đích của nó. 
Xem thêm level 1 data flow, level 2 data 
flow, level 2 =  data flow, level 3 data 
flow. 
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data flow controt (DFC)/'deita flao 
kan trao Điều khiển dòng dứ liệu. 
Trong SÑNA, là một phạm trù đơn vị đáp 
ứng/yêu cầu được đùng cho các yêu cầu 
và các đáp ứng được trao đổi nhau giữa 
lớn kiểm soát luống đửữ liệu trong một 
bán kỳ tác vụ vả lớp kiểm soát luổng dữ 
lêu trong thành viên kỳ tác vụ. 


data flow control (DFC) layer  /deia 
Ilao kan'ưaal7tớp Điểu khiển dòng dữ 


liệu - Lớp DFC. Trong SNA, là một lớp. 


trong phạm vi của nửa kỳ tác vụ điều 
khiển đủ nữa kỳ tác vụ ấy có thể gởi di. 
nhận hay đồng thời nhận vả gởi các đơn 
vị yêu cầu. nhơm các FU có liên hệ 
thánh các chuỗi HU; định phân các giao 
tác thông qua biên bản gộp. kiểm soát 
các yêu cầu liên khoá và các đáp ứng 
theo đúng các chế độ kiểm soát được 
cụ thế hoả vào lúc kích hoạt ký tác vụ. 
tạo ra các số liên tiếp và các đáp ứng. 
yêu cẩu và tạo tương quan giữa các yêu 
câu vả các đáp Ứng. Xem Systemes 
Network Architectture (SNA). 


đata flow control (DFC) protocol/`deIta 
[%3 kan ưaol 'praatakul/ Biên bản điều 
khiến dòng dứ liệu - biên bản DFC. 
Trong SNA, là các quy tắc tạo chuỗi đối 
với các yêu cầu, đáp ứng bằng cách đó 
các đơn vị khả ghi địa chỉ mạng trong 
một kỳ tác vụ điều phối và kiểm soát sự 
chuyển giao dử liệu và các thao tác 
khác: chẳng hạn như biên bản gộp. 


data flow synchronous (DFSYN) re- 
sponse “deit3 [li 'sinikranas/ Đấp ứng 
đồng bộ dòng dữ liệu Trong các 
chương trình VTAM. là một đáp ứng 
luống chuẩn được xử lý như một yêu 
cầu luồng chuẩn sao cho nó có thể 


được nhận trong tuần tự với các yêu cầu 
luồng chuẩn, 


data frame /dett2 Irein Khung dữ tiêu. 
Đồng nghĩa với packet. 


data function keyboard /'dei(a 'fAnkin 
'ki:ha:d/ Bàn phím c¡ ức năng dữ liệu. 
Trong DPPX, là mọt bản phím trên 
bảng thao tác viên được đúng để đưa 
dử liệu hoặc các lệnh cho hệ điều hành. 


data gathering /detta 'ue0artt/ Tập hợp 
dữ liệu. Xem data acquisition, data 
collection. 


data generator /duinta 'dsenarcia/Bộ tạo 
dứ liệu. Là một chương trình tiện ích 
tập dử liệu tạo ra các tập đa dữ liệu 
trong pham vì một công việc đối với các 
phương pháp truy cập phân hoạch và 
tuần tự. 


data glossary /'deia ˆdiusari/ Tập tử 
vựng dữ liệu. Lả một tải liêu tham 
khảo liệt kê mọi thành phần dữ liệu 
được lưu trừ trong một cơ sở dữ liệu vả 
cung cấp cho chúng một định nghĩa về 
ý nghĩa của chủng và các đặc trưng tả 
cách dùng của chúng trong cơ sở dữ 
liệu đó. Bộ tử vững về dữ liệu có thể 
được bao gồm trong mội từ điển dư liêu, 
hoặc nó có thể được ấn hành nông ra 
để dễ tham khảo. 


data gram/deita drvnV Gói đữ liệu, 
(1) Trong chuyển mạch bó. là một bó tự 
chứa, đổi lập với các bó khác, mang đủ 
thông trn để truyền từ thiết bị đầu cuối 
dữ liệu khởi thủy (gọi tắt là DTE) tới 
DTE mà không dựa vào các trao đổi 
trước đó giửa các DTE vả mạng. (2) 
Trong TCP/IP là đơn vị thông tin cơ sở 
bản đi ngang qua môi trưởng liên mạng 
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Mòt gỏi dư liệu có chứa địa chỉ nguồn 
vã địch đến theo với dử liệu. Một gói dữ 
hêu thú tục bên mạng (tP) gồm một tựa 
để dị trước dử liêu tầng vận chuyến. 
Xem thêm packet. segmen1. 


datagram delivery confirmation 
Zuetwrrem dị 'livári ,K0H13 metIn/ 
Khẳng định phân phát bó dữ liệu. 
Mót phương tiên gửi một tín hiệu tiến 
trình goi để. thông bảo cho thiết bị đầu 
cuối dự liệu nguồn tầng một bó dừ liệu 
vừa được tiếp nhận bởi DTE đích đến. 


datagram nondelivery indication 
/eItiem npndi°Hvarl ,indt keilh/ Sự 
chỉ thị không phân phát bỏ dữ liêu. 
Mót phương tiên gửi một tín biêu tiến 
trình qọi để thông bảo cho thiết bị trạm 
dư liêu nguồn rằng một bó dự liêu 
không thể gửi tới DTE dịch đến 


datagram service / (II X4T:Cm `š4;VvI/ 
Dịch vụ bơ dữ liệu. Trang việc 
truyền theo goi lä một dịch vụ dẫn 
dưỡng cho một bó dự liều tới đích đã 
xac dinh trong trường địa chỉ của nó mà 
không cần tham khảo tới các bó dữ liêu 
đã gửi trước đó hay đã được gửi đi 

Chủ thích: 
1- Các bỏ dử liệu có thể được giao tới 
một địa chỉ đích theo một thử tự khác 
so vơi thứ tự chúng được nhập vảo 
mang 
2- Nó có thê cần thiết cho ngưởi dùng 
để cung cấp thủ tục DTE-to-DTE, chẳng 
hạn. để bảo đảm các bó dữ liệu được 
giao tới địa chí địch. 
3- Đối với một giao diện DTE/DTE đang 
hoạt động theo chế độ gói, một gói dữ 
liệu được chuyển dị như một gói đơn. 


data group “utit3 ru: 


Nhóm dữ liệu. (1) Trong trình tiện ích 
AS/400 Business Graphics Uully và Sys- 
tam/38. mót sưu tận các giá trị xác định 
các sư so sánh trong mội biểu đổ, ví 
dụ: kích thước liên quan tới các mảnh 
trong môt biếu đồ hình quạt hoặc chiều 
cao liên quan đến các thanh tronng biểu 
đồ thanh. Xem thêm paired data. Tương 
phần với data value. (2) Trong GDDM. 
một sự sưu tập các giá trị dữ liệu được 
hiển thị, ví dụ: một biểu đồ hình quạt 
hoặc các điểm chấm trên một đưởng 
của một biểu đồ dạng đường đó. Nhiều 
nhóm dữ liệu có thể được hiển thị trên 
một biêu đồ. 

data hierarchy/dvia 'halard:ki, Phân 
cấp dứ liệu, Thư bậc đứ liệu. (1) 
Môi cấu trúc đữ liêu bao gồm các tập 
vả các lập con mà mợi tập con của một 
tập ở cấp thấp dữ liệu của tập đó. (A). 
(2) Trong COBOL, là sự liên quan giữa 
một biêu tượng nhóm hoặc bản ghi và 
các biếu tượng dữ liệu nhớm và các 
biểu tượng dư liệu có bẩn tao nên 
chúng. 

data host/'dcita haosƯ Chủ dữ liệu. (1) 
Trong cấu hình quần lý truyền thông 
ACF/TCAM. một chủ chuyên trách việc 
xử lý các ứng dụng vả không điều khiển 
tài nguyên của mạng, ngoại trừ các thiết 
bị gắn liền với nó. Xem thêm 
Cornminication management hoạt. (2) 
Trong chương trình NetViaw, đồng t,ghia 
với data host noda. 


data host node/'deita haost naDd/  Nư¿ 
chủ đứ liệu. Trong một cấu hình quản 
lý truyền thông, một nút chủ kiểu 5 
chuyên trách việc xử lý các ứng dụng và 
không điều khiển tài nguyên của mạng, 


đatt ndependenec 
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ngoai trừ cac thiết bị dược gần bộ điều 
hợp truyền thông hoặc được gắn kênh 
của nö_ Đồng nghỉa với data host. Xem 
thêm cornmunication management con- 
tnguratton host nođe 


data independence /'d¿ci(3 (inid: pen- 
dan Sự độc lập dứ liệu. (1) Lả tỉnh 
chất của mót hê quản lý cơ sở dữ liệu 
cho phéến các chương trình ứng dụng 
độc lập với các thay đổi cấu trúc dử 
tuêu. (P). (2) Tính chất của một hệ quản 
iÿ cơ sơ dử liệu cho pháp xử lý dữ liệu 
đỏc lập với chế độ truy cập. phương 
pháp lưu trừ hay sự säp xếp dữ liệu (T). 
+3} Trong IMS/VS. lả khai niệm định 
nghĩa logic và dử liệu vật lý sao cho các 
trinh ứng dụng không phụ thuộc vảo vị 
trí vât lý lưu trừ dữ liệu, sự độc lập dữ 
liêu lâm giảm nh cầu sửa đổi các 
chương trinh ứng dụng khi bộ lưu trử dữ 
liệu vả phương pháp truy cập thay đổi. 


dđata Ínput station /deia ˆInpot 
`Mờ1|h/ Trạm nhập dứ liệu,” Một trạm 
ngưởi dùng cuôi được thiết kế chủ yếu 
đảnh cho việc nhập dữ liệu vảo mấy 
tính. Tương đồng với data coilection sta- 
tron. (T) 


data integrity /deitA 1n teuraL/ Tính 
toản vẹn dứ liệu. (1) Điều kiên tổn tại 
cho đến khí có sư phả hoại, sửa đổi hay 
mất dữ liệu ngẫu nhiên hoặc cố ÿy. (T). 
(2) Sư bao toản dữ liệu cho mục dịch 
sử dụng nơ. (3) Xem thêm application 
/ntegrity, system ¡integrity. 

data interchange /deita ntrt[eind3/ 
Sự trao đổi dứ liệu. Việc dùng dử 
liêu bởi các hệ thông sản xuất khác. 
Xem thêm data exchange. 


data inventory/detta 'invantrt/ Sự kiểm 


kê dứ liệu. Trong một hệ thông xử lý 
thông tin. đó là tất cả các dữ liêu và các 
đặc tính của chúng. kể cả sư phụ thuộc 
lẫn nhau. (T) Tương đồng với dala con- 
tent. 


data item/dletta `l1ian/ Mục dừữ liệu. 

(1) Đơn vị nhỏ nhất của dữ liều đã đắt 
tên, có nghĩa trong lược đỗ hoặc lược 
đồ con. Tương đồng với data eiement 
(2) Một đơn vị dữ liệu. hoặc một hằng 
hoặc một biến được xử lý. (3) Trong hệ 
điều hành AIX. một đơn vi dữ liêu được 
xử lý gồm cả hằng. biến, các phần tử 
ma trận vả các chuỗi con ký tự. (4) 
Trong COBOL, một đơn vị dừ liệu. ngoại 
trừ các số xác định được một chương 
trình COBOL định nghia. Xem external 
đạta em, mdex data :tem. internal data 
item, variable occurrence data ttem. (5) 
Trong FORTRAN. một hàng. biến, hoặc 
phần tử ma trân. (68) Tương đồng với 
host varlablee. 


đata-item separator /#dvlta “altAam 
`separvILr)\(Đấu ngắn cách mục dữ 
liệu. Hai ký tự được dùng để chỉ định 
điểm kết thúc của một mục dữ liệu tới 
pha kiểm tra của các dịch vụ kiểm định 
tĩnh hợp lệ của chương trinh (PVS). 

data key/deia ki/Khóa dữ liệu. 
Trong cách viết mật má, là một khóa 
dùng để giải mã hoặc xác nhân dữ liệu 
Tương đồng với Cryptographic data key 
(KD). Xem data encrypting key. 


data label /deita 'làib/ Nhân dư liệu. 
Trong trình tiện ích AS/400 Business 
Graphics và GDDM, một chuỗi văn bản 
mô tả mội tập giá trị đữ liệu. Các nhãn 
dữ liệu được dùng vơi các biểu đồ 
thanh, hình quạt và các giản đồ Venn. 


Lyata lanpuage I (ĐL/I) 303 data link control (DỤC) 
Data language 1 (DL/} /#'deita kết dữ liệu bao gồm vật tải vật lý của 


'lsungwtdz/Ngôn ngữ dữ liệu †. (†) 
Trong IMS/VS, là ngôn ngữ thao tác dữ 
liệu cung cấp một giao diện mức cao 
thông thưởng giữa một trình ứng dụng 
người dùng và IMS/VS. (2) Một ngôn 
ngử truy cập cơ sở đữ liệu được dùng 
dươởi hệ VSE và CICS/VS. (3) Xem 
parallel' DLII. 


data library/dvwua làthrard/ Thư viện 
dữ liệu. Tắp hợp các file có liên quan; 
chàng han. trong việc kiểm tra chứng 
khoan, một tập các file kiểm soát việc 
kiếm kế có thê tao hình một thư viện dữ 
ueu. ¡l) (Ä). 


data line/lcta hun/Tuyến dữ liệu. (1) 
Trong AS/⁄400 Business Graphics Utility, 
một đường thẳng được vẽ từ một trong 
hai truc. biểu thị các giá trị dư liệu 
chỉnh xác tren biêu đổ, (2) Trong 
GDDM. một đường vẽ song song với 
móột trục biểu đổ. và đi qua một giá trị 
cụ thể dọc theo trục khác. 


data link/deita lnk/ Liên kết dữ liệu. 
¡1) Sự ghép các phần của hai thiết bị 
đầu cuối dữ liêu được điều khiển bởi 
mô! thủ tục liên kết. vả mạch dử liệu 
liên thông. mà mạch có thể được 
chuyển từ một nguồn dư liệu tới kho dữ 
uéếu. (l). (2) Mạch dữ liệu liên thông và 
thủ tục liên kết giữa hai hay nhiều trang 
thiết bị; nó không bao gồm nguồn đử 
liêu “hoặc kho nhận dữ liệu. (3) Trong 
SNA. đồng nghĩa với Link. (4) Tương 
phản với telecommunication line. (5) 
Xem thêm multiplex link. 


Ghi chủ: Một tuyến viên thông chỉ 
truyền tái trên vật tải vật lý, chẳng hạn, 
đây điện thoại, chùm sóng viba. Một liên 


sự truyền tải, quy cách, và các thiết bị 
được nối kết, và các chương trình. Nó 
gồm cả liên kết logic và liên kết vật lý. 
Xam hình 40. 
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data link adapter (DLA)/'deita Iunk 
aueplar/ Bộ điểu hợp liên kết đữ 
liệu. Trong DPCX, một bệ điều hợp 
thực hiện chức năng chung cho thủ tục 
kiểm soái liên kết dữ liệu đồng bô và 
cho phép nối kết các màn hiển thị và 
các máy in với hệ thống DPCX bằng 
các phương tiện viễn thông. 


data link attached loop/'deIta Iuk 
a`uedU 1u:p/ Vòng lặp có gắn liên kết 
dứ liệu. Trong hệ thống thông tín IBM 
8100, một vòng truyền tải được dùng để 
gắn các thiết bị xuất nhập. thông qua 
một thiết bị liên kết dữ liệu hơn là trực 
tiếp nổi bằng cáp. Tương phần với dí- 
ractly attached loop. 

data link connection identifiar (DLCU) 

#derta link ka nekƒn adenufala/ 8 ố, 

định nghĩa sự nối kết dứ liệu. Một 
bộ định danh được dùng trong mật 
mạng trame-ralay để xác định đoạn kế 
tiếp của một mạch ảo thường trú, qua 
đó một khung được dùng tại. 


data link control {(DLC)/'deita link 


đdata link control character 


kân trao Sự kiêm soát liên kết dữ 
liệu. Một tập hợp các nguyên tắc được 
các nút sử dụng trên một liên kết dữ 
liệu (như. một liên kết SDLC hoặc một 
vòng biêu hiện) để hoàn thành một thay 
đổi có thứ tự của thông tin. 


data link control character/'detta Iipk 
kan'ưaol 'kscrakta(r)/Ký tự điều khiển 
liên kết dữ liệu. Một ký tự diều khiển 
có muc đích điễu khiển hoặc làm cho dễ 
đảng sự truyền tải dử liệu qua một 
mạng. Tương đồng với communication 
corftrot charactet. 


data link controt (DLC) layer Zdeia 
IiIk kan'traol 'lvia(r)/ Tẩng điểu khiến 
liên kết dữ liệu. (1) Trong SNA, lả 
táng bao gồm các trạm liên kết mả dữ 
liệu thời gian biểu chuyển qua một liên 
kết giữa hai nút vả thực hiện kiểm tra 
lỗi liên kết. Ví dụ của kiểm soát liên kết 
dữ liệu là bộ SDLC cho sự nối kết của 
liên kết tuần tự từng bít và kiểm soát 
lên kết dử liệu cho kênh System/370. 
(2) Xem Systems Network Architecture 
(SNA). (3) Xem thêm logical link con- 
trol (LC) Sublayer, medium-access 
control (MAC) Subilayer. 


Ghi chủ: Tầng DLC thường độc lập về 
mặt cơ cấu vận chuyển vật lý và bảo 
đảm tỉnh toàn vạn của dự liệu để đi đến 
các tầng cao hơn. 


data link escape character (DLE)/'dcita 
lk 0 šKetp 'kerakUr/KV tự thoát 
liên kết dữ liệu. (1) Một ký tự điểu 
khiển sự truyền tải thay đổi ý nghĩa của 
mộ số hữu hạn các ký tự liên trếp, hoặc 
mã hoá các biểu hiện. (!) (A). (2} Trong 
BSS, mót ký tự điều khiển truyền tải 
được dùng thưởng xuyên trong chế độ 
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“rong môi" để chỉ rằng ký tự kế tiếp là 
một ký tự điều khiến truyền tải. 

data link layer/deits link 'leta(r/ Tẩng 
liên kết dữ liệu. (1) Trong chế độ 
tham kháo Open System Intereonnaec- 
tion, lâ tầng cung cấp các thiết bị phục 
vụ để chuyến đữ liêu giữa các thực thể 
trong tầng mạng qua môi liên kết truyền 
thông. Tầng liên kết dữ liêu tìm và có 
thể hiệu chỉnh các sai sót xảy :a trong 
tầng vật lý. (T). (2) Xem Open Syựs- 
tem ínterconnection architecture refer- 
ence mode. 


data link level/'deita iiyk 'levl/ Mưc 
liên kết dữ liệu. (1) Trong cấu trúc 
phân cấp của trạm dữ liệu, mức khái 
niệm của sự kiểm soát hoặc xử lý logic 
giữa mức cao vả liên kết dữ liệu duy trị 
sự kiểm soát liên kết đữ liệu. Mức liên 
kết dư liệu thực hiện như chức năng 
chèn các bịt truyền và xoá các bịt nhận, 
thông dịch địa chỉ và kiếm soát các 
trưởng. khởi tạo, truyền phát và thông 
dịch các lệnh vả thi hành các lệnh đó. 
Tính toán và thông dịch các chuỗi kiểm 
tra chung. Xem thâm highar level, 
packet level, physical level. (2) Tring 
À.25, đồng nghĩa với frame level. 


data lock/'deita lok/ Khóa dữ liệu. 
Trong hệ điều hành AIX: (a) Là sự đảm 
bảo tính liên tục của dữ liệu cho một 
trinh ứng dụng đơn như là một sự bảo 
vệ chống lại các cập nhật mâu thuẫn 
đối với một bản ghi dữ liệu. (b) Là một 
khỏa hề thống dùng để khóa các phân 
đoạn đữ liệu bên trong bộ nhớ. 

đata locking/'dcW3 'lpkttV/ Khởa dứ liệu. 
Trong DPPX. là sự đảm bảo tính hiệu 
lực của dữ liệu cho một trình ứng dụng 


đata logping 


đơn. như lá một sư bao vệ chống lại sự 
cập nhật đôi kháng cho một bản ghi dữ 
hệu. Xem thêm Ìacked record. 


data logging/det(3 loutV Sự ghí nhát 
ký dữ liệu. Sư ghi dữ liêu về các biến 
cỏ xấy ta trong một dảy thơi gian nảo 
đo (AI. 

data loop transceiver (DLT)/`deIta lu:p 
-Irensi:vAr)/ Bộ thu phát vòng lặp dữ 
liêu (DLT). La một sự sắp xếp trạm 
đập dữ liệu) cho các kênh dữ tiệu thuê 
cưa Western Union:s Class D. Xem 
thêm data set (2). stalion arrange- 
ment. 


data maintenanee/ lc113`meirnltnans/ Sự 
bảo trì dữ liệu, Trong PSS, lä một 
qua trình bó sung. thay đổi hoặc xóa 
thông tin trong các tập tin của bộ diều 
khiến dữ liệu. 

data management /tJcit3 `micnid4man/ 
Sự quán lý dứ liệu. (1) Trong môi hệ 
thông xử lý dự liêu, là một chức năng 
cung cấp sự truy cập dư liệu, thực hiện 
nay kiếm soát sự lưu trử dữ liệu và điều 
khiến các thao tác nhập/xuất. (T). (2) 
Chức nàng điều khiến sự thu nhận, 
phần tích. lưu trử, phục hồi và phân phối 
dư liêu. (A). (3) Trong một hệ điều hành 
lả các chương trình cung cấp sự truy 
cập dữ liệu thực hiện hay kiểm soát sự 
lưu tư đử liệu và điều khiển các thiết 
Đ¡ nhập/xuất (A). 94) Trong VSE, là một 
chức nàng chính của hệ điều hành. Nó 
bao gồm sự tổ chức. lưu trử định vị 
phục hổi dữ liệu. (5) Trong System/36, 
là sự hỗ trợ của Support Program Prod- 
uct (Sản phẩm chương trịnh hỗ trợ hệ 
thông) cho việc xử lý một yêu cầu để 
đọc. ghi dừ liệu. 
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data medium protectieon đevicc 


data manipulation language (DML) 
Zuett3 maynipio letln "hendwrdZ Ngân 
ngử thao tác dứ liêu. Một ngôn ngữ 
lập trình, được hỗ trợ bởi một hệ quán 
lý cơ sơ dự liệu, dùng để truy cấp vào 
một cơ sở dữ liệu đổi vơi các thao tác 
như tạo. hoàn tra. đọc. ghi. xoä dử liệu. 

Ghi chứ: Các thao tác nảy có thể được 
định rõ trong dạng các thủ tục (ngôn 
ngử thao tác dử liệu hương thủ tục) 
hoặc trong đang các biêu thức logie 
(ngôn ngữ thao tác dữ liêu mô tá) (1). 


data map/'(leia m:cp)/ Bản đồ dứ liệu. 
Trong tiện ¡ích các dịch vụ ín của hệ 
3800 là mót đôi tượng bên trong của 
một định nghĩa trang. nó đặc tả các 
phông. các nhân đoạn trang. các văn 
bản cố định. kích cđ trang. sư sắp chỗ 
vả định hướng vàn bản. 


data map transmission subscase 
dựa nếp trrvnz`mifn  šAhkeix/ 
chứ chuyển tải bản đồ dữ liệu. 
Trong Print Services Facility của hệ 
3800 là một đối tượng bên trong đặc tả 
thông tin cho việc !n dữ liêu theo dòng. 
Môt hộp chử chuyển tải bản đồ dữ liệu 
phải xuất hiện trong mỗi bản đồ dữ liệu 
của một định nghĩa trang 


Hập 


data medium/'deita 'nmị:diam/ Vậ£ £3¿ 
dữ liệu, môi trưởng (tải) dữ liệu. (1) 
Một vật liệu mà trong đó hay trên đỏ dữ 
liệu có thể được thu ghi lại vả từ đó dữ 
liệu có thể được phục hối (T). (2) Xem 
thêm data carrier, recording medium. 


data medium protection đevice/`deita 
"mídlam pra'IekIn clịỉ'vaix/ Thiết bị bảo 
vệ vật tải dứ liệu. Một thiết bị có di 
chuyển hoặc tháo bó được, nó chỉ cho 
pháp đọc một vật tái dữ liệu. 


lạta mipration 
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đata object 


data migration /d‡ita mái greilnSự đi 
trú dữ liệu, Sự di chuyển dứ liệu từ 
một thiết bị trực tuyển tới một thiết bị 
ngoai tuyến hay có mức ưu tiên thấp khi 
dược xác định bởi hệ thống hay khi 
được yêu cầu bởi ngưởi dùng. Tương 
phan với siaging 


data mode/'\Jci3 mào Chế đề dự 
liệu. (1! La thởi gian trong đó 8SC 
đang chuyên đi hay tiếp nhận caqc ký 
tư trên đường tuyến. (2) Trong hệ điều 
hảnh OS/400. System/36, ngôn ngữ BA- 
SJC của System/38. là chế độ nhập vảo. 
trong đồ môi người dùng cỏ thể nhập 
dac phạt biêu vả các lãnh BASIC tử một 
tam hiến thị vào trong hệ thống mâ 
không có sự kiếm tra dử liêu. Tương 
phan với Progiam mode 


data model/lcla nìpd/Mó hình dữ 
liêu. (1) Một cach nhìn logic về sự tổ 
chực dư liêu trong riột cơ sơ dử liệu. 
¡TỊ ¡J Trạng một cơ sơ dữ liệu là cách 
nhin logte của người dùng về dữ liệu 
trong sự tương phan với dự liệu lưu trữ 
vat lý hay với câu trúc bộ nhớ. (A). (3) 
Mỏt sự ta về tỏ chức dư liệu bằng cách 
phan anh câu trúc thông tin của một 
hăng (một tổ chức kinh doanh). (4) Xem 
entity - relation ship data model. (Ä). 


data modeling/lvit3 `modH/ To mỏ 
hình dữ liệu, Một tập hợp có cấu trúc 
cac kỹ thuật dùng để định nghĩa và ghỉ 
kài các yêu cầu thông tin ki” doanh. Nö 
lả một mô tả định hình của cách nhìn 
của người dùng cuối về nhù cầu đữ liệu 
của tổ chức. 

data module/leitv mUU)0:/ Môđun dứ 
liệu, (1) Môt bộ dĩa được bọc hàn kín 
và eo thê thao rởi được. nó kết hợp một 


bộ đọc/ghi và các dĩa với nhau. (T). (2) 
Một bộ phận lắp ráp kín, có thể xách 
tay, chứa các dĩa từ và một cơ cấu truy 
cập. 


data multiplexer /deli3 'imAltipleksa(r)/ 
Xem muitiplaxar. 


data name /dvita nein/ Tên đứ Tiệu. 

(1) Một ký tư hay mội nhóm các ký tự 
dùng đề định danh mót mục dữ liêu. (l) 
(A) (2) Trong COBOIL. là một từ do 
người dùng định nghĩa. dùng đật tán 
cha một mục dữ liêu đã mô tả trong một 
đầu vảo mô tả dữ liêu. Xem control 
đata name, subsripted data name. (5) 
Xem thêm identfier. 


data network/dcita `1ielwa:k/Mang dữ 
tiệu. (1) Một sự sắp xếp các mạng dừ 
liệu vả công cụ chuyển mạch để thành 
lập các mới nối giữa các thiết bị trạm 
cuối dư liệu. (l). (2) Xem thêm 
synchronous data netWwork. 


đata network indentification code 

(DNIC} de TneIw2:K a1.denU1t`keifn 
ka›d/ M4 nhận dạng mạng dữ liệu. 
Một mả 4 chữ số đặc ttả định dạng 
cuộc gọi X21 dùng bởi mỏt mạng trcng 
số hiệu dữ liệu Quốt tế của nó, để gọi 
một trạm khác. Ba số đầu là mã quốc 
gia và số cuối củng lả định danh mạng 
quốc gia. Xem thêm data country code 
(DCC). 


data object/deita ah`dsvekƯ Đối tượng 
dử liệu. (1) Một sưu tập dữ liệu được 
tham chiếu tới bởi một tân đơn vị. (2) 
Trong một chương trình, là một phần tử 
của cấu trúc dữ liệu, chẳng hạn; một 
tiile. một mảng hay một toán hạng. cần 
thiết cho việc thị hành một chương trình 
vả được đặt tên hay mặt khác được đặc 


đatfa ortanizzation 


tí bởi tập kỷ tư khả dĩ của ngôn ngữ 
trong đỏ chương trính được mã hoá. (3) 
Mô! biển chương trình cung cấp các đặc 
tĩnh biểu diễn khá đi vả biểu diễn thao 
tac cho các chuỗi kiêu by!e trong các 
không gian nhơ. Tương phản với ma- 
chìne object. (4) Trong FORTRAN lá mội 
dữ liệu dã đật tên hay một tập dử liệu 
cùng kiểu vả cùng các thông số kiểu, có 
một tên kỷ hiệu vả có thể được tham 
chiếu như môt khỏi loản thể, Nó có thể 
là môt biến đã dật tên hay một hằng số 
ky hiệu Xem definition of a data ob- 
ject. 


data organization /deitA ,3;qanat zei[n/ 
Xem data set organization. 


data packet/ vi `p:Lki/ Gói đdứ liệu. 
Trong hệ tuyên thông X.25 là một gói 
dùng cho việc chuyên tải các dữ liêu 
người dùng trên một mach áo tại giao 
trếp DTE/DCE 


data phase/`dvlt3 {C1⁄/ Xem data 


transfer phase. 


dataphone digital service (DDS) 
ZueiAfaon ˆJi¡d4tU 'š4:vìx/Địch vụ ký 
thuật số data phôn. Lá địch vụ 
đường truyền AT&T*' cho phép khách 
hảng chuyên dữ liêu trên đường dưới 
dang số. 


đata pointer ˆdeita 'paint(r/ Con: trở 
dữ liệu. Một con trở cùng cấp khả 
năng định địa chỉ và các thuộc tính biểu 
diễn vô hưởng cho một chuối kiểu byte 
trong một không gian bó nhớ. 


đata portability/denta .p®ta'hHat/7Tnh 
mạng chuyển dữ liệu. Khẩ năng 
dùng các tập đừ liệu hay các tập tin với 
cac hệ điều hảnh khác nhau. Các bộ 
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đata processing systen security 


dĩa mà các tập dữ liệu vả các tập tín 
của chúng được lập danh mục trong một 
danh muc người dùng có thể được gở ra 
khỏi các thiết bị nhở của một hệ thống. 
đem tới hệ thống khác và lắp vào thiết 
bị nhớ của hệ thống này. 


data processing/deita `pwoxcxn/ Xử ý 
dữ liệu. Sự thực hiện có hệ thống các 
thao tác trên các dử liệu. ví dụ. các thao 
tác số học hay logic trên dử liệu, trộn 
hay sắp thử tự dữ liệu, dịch hợp ngữ và 
biên dịch các chương trình. Đồng nghĩa 
với aUtomatic data processing. (T) Xem 
distributed data processíng integrated 
datfa processing, remoie access data 
processing Xem thêm information 
Đrocassing. 


data processing center /#deita 
`pfaosesiIT 'sen(A/ Tương tự như com- 
puter center. 


data processing node /dcit2 'Jr3252510 
naod/ Nút xử lý dữ liệu. Trong một 
mạng máy tính là ni tại đỏ có đất thiết 
bị xử lý dư liệu. (T). 


data processing station Z#deita 
ˆprausexi `xtein/ Tram xử lý dữ liệu. 
(1) Tại môt nút xử lý dữ liêu. lá thiết bị 
xử ly dữ liêu và các phần mềm đi kèm. 
(2) Xem thêm workstation. 

data processing system Zueita 
ˆpfAosesn) `sIxan/ Hệ thống xử lý đứ 
liệu. Một hay nhiều máy tính. các thiất 
bị ngoai vi vả phần mềm. dùng để xử 
lÿ dữ liệu Đồng nghĩa với computer syS- 
tem, compulting system. (T). Xem thêm 
Computer, computer system, informa- 
tion processing system. 


data processing system security/'dcrta 


dit peoeessor 


toan 
hệ thống xử lý dữ liêu. Các bộ phận 
án toản về màt công nghệ vả hảnh 
chinh quần trị được thiết lập và áp dụng 
vào hà thông xử lý dữ liệu để bảo vệ 
phẩn cứng. phần mềm vả dử liệu tránh 
khơi cac sửa đôi, pha hoại Đồng nghĩa 
vợ! compufter sy/siem security (l) (AJ. 


-DUAOXSexH] “xIXAm xI`Kk)3r2H/ An 


data processor / dCILv 'WAoxcxatr/ Xem 
processor. 


data protection/dctia Jr3ˆteklhi/ Sự bảo 
vệ dữ liệu, (1) Sự cải đặt các phương 
tiên vật lý kỳ thuật hay quần trị thịch 
hợp để bảo vệ chống lại sự truy cập dữ 
uiếu môi cách trái phép. (T). (2) Một bộ 
phần bao vẻ chống lại sự sửa đổi hoặc 
phả hoại trải phép dử tiêu. Xem integ- 
ríty, seCurity. 


data purging dvita 'p4:d4HV Sự thanh 
lọc dư liêu. Sư thanh lọc bởi một hệ 
thông xử lý chuyển tác của mội bản ghi 
logic vừa nhận và được đưa vảo bộ đệm 
nhưng chưa đươc mỏi chương trình 
chuyển tác lây đi. Sụ thanh lọc dữ liệu 
xay ra khi nöỏ tim và lây đi tất cả các 
đư hiệu vùng đệm liên kết với bản ghi 
logic. Tương phản với data truncation 


data quality/deita `kwulI/ Chất lượng 
đử liệu. Sự đúng đăn hơp thời, chính 
xác. thích hợp, trọn vẹn và khả năng 
truy cập khiến dử liệu thích ứng với 
công dụng của nó. (T). l 


data queue/'dvita kịu/Hảng đợi dứ 
liệu. Trong AS/400 là một đổi tượng 
dùng đế truyền thông vả lưu trữ dư liệu 
được sử dụng bởi nhiễu chương trình 
trong một công việc hay giữa các công 
việc. 
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đata rcduction 


data rate/'dcita rc1iƯ Tôc độ dữ liệu. 
Tôc độc của một quả trình tuyển dư 
liệu. thường biểu diễn bởi số bile trong 
một giây. Vĩ dụ tốc đệ dư liêu của một 
CŨ-HOM là 150.000 bytes/giáy. 


data receiver /denta ri`si:vatr)/ Bộ nhận 
dứ liêu. Một thiết bị chuyên đổi dữ liêu 
tử đang analog khi truyền trên các 
phương tiện viễn thông sang dạng số để 
dùng trong các máy tính số. 


data record/dctv 'reokavl/ẩn ghí dưử 
liệu. (1) Trong VSAM, lả mỗi sưu tập 
các mục thông tin từ quan điểm sử dung 
nó trong một ứng dụng. khi ngưởi dùng 
cung cấp nö: VSAM lưu trừ bản ghi dự 
liêu. tách vật lý nó ra từ thông tin điểu 
khiến. trong một khoảng thởi gian kiểm 
tra. (2) Trang IBM 3886 Optical Charac- 
ter feadet. là tiêu chuẩn hay dử liệu 
chế độ ảnh (1-30 bytes) mà hệ 3886 
cung cấp cho người cùng với một bản 
ghi tưa đề 


data recording control /deita tK3:dtr) 
kan traol/ Điểu khiển ghi dữ liệu. 
Trang MSS là một bộ phân của 3851 
Mass Storage Facilily, có nhiệm vụ khởi 
động vả ngừng các thiết bị ghi dữ liệu, 
mã hóa và giải mà dữ liệu giúp đỡ trong 
việc phục hồi lỗi. 

data recording device (DRD) /#deita 
rI:k»>dm dI`vais/ Thiết bị thu ghí dữ 
liệu. Trong MSS là đơn vị trong 3851 
Mass Storage Facility, có nhiệm vụ đọc 
vả ghỉ dử liệu trên băng từ dữ liệu kiểu 
hộp. 

data reduction/`deiia rCdakib/ Sự rưửt 
gọn dữ liệu. Một sự biến đổi dữ liệu 
thô thánh dạng hưu dụng hơn. Ví dụ 
làm bằng phẳng để giảm nhỏ tiếng ổn. 


dàtu reference line 


data reference line/eit3 'refarans lun/ 
Đường tham chiếu (tham khảo) dứ 
liệu. Trong GDDM là một đường dữ 
liệu hoạt động như là đường biên tạo 
bóng đối vơi nhóm dữ liệu đầu tiên của 
một biểu đồ phẳng, biểu đồ tần số hay 
biêu đồ thanh kết hợn, hay đối với tất 
ca các nhỏm dữ liệu của một biểu đồ 
nhiều thanh Nếu không có một đường 
tham chiêu dữ liệu nảo hiện diện, những 
nhóm dử liệu như vậy được tạo bóng tử 
trục hoanh. 


data tesource/doita ri `xa:s( Nguổn dứ 
liệu. Mọi dư liêu được tạo ra bằng 
cách thủ công hay tự động. được dùng 
bởi môt hê thống hay một hãng để biểu 
diễn thông tin của nó (A). 


data resource management #dttrta 
rL SN `HiCHId41:1MH/ Sự quần lý nguồn 
dữ liệu. Trách nhiệm dặt kế hoạch tổ 
chức vả điều khiển các nguồn dữ liệu 
phủ hợp với các mục tiêu và mục đích 
tổng thể của một hãng. Xem thêm infor- 
mation resource management (AI). 


data rights /\lctta ru Quyển dữ liệu, 
Trong System/38. lả quyền đọc. bổ 
sung. cập nhật, biến đôi hay xóa dữ liệu 
chữa trong mọi đôi tượng. Xem thêm 
add rights, đelete rights, read rights, 
update rights. 


data scaling/dcia 'skvili Xem seal- 
¡ng 

data security /“dettn xi Kjoaral Sự an 
toan dữ liệu. Sự báo vệ dữ liệu khỏi 
các sử sửa đổi hoặc phá hoại ngẫu 
nhiên hay chủ đích và khỏi sự phơi bảy 
ngẫu nhiên hay chủ ÿ của các nhân viên 
không quyền han. Xem thêm data integ- 
rity. (A). Xem thém đata processing 
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đata services request block (DSRR) 
system security. 


data security monitor (DSMON)/`deita 
si kjoara 'nmata(r)/Bộ kiểm soát sự 
an toàn dứ liệu. Một dụng cụ kiểm 
tra HACF, nó sinh ra các háo cáo chơ 
pháp một sự thiết lập để kiểm tra tính Š 
toản vẹn hệ thống cơ sở của nó và các 
điều khiển an toàn dữ liệu. 


data sensitive fault/dcita `sensatIv r^:H/ 
Sự cố nhạy dữ liệu Một lối được 
phát hiện như là một kết qủa của việc 
xử lý mật mẫu dữ liệu cụ thể (T). Tương 
phần với patlern sensitive fault, 


data services/deHa xa 'vixIz/ Các dịch 
vụ dứ liêu. Trong DPCX, là phần của 
các dịch vụ chương trình cung cấp các 
phương pháp truy cận đến các tập dữ 
liệu còn nằm trên dĩa cứng, dĩa mềm. 
bằng tử. 


data servcices command processor 

(DSCP)/ dvila NãÃ: ` VISIZ ka`mu;nd 
)praoxosatr)/Bộ xử lý lệnh dịch vụ dữ 
liệu. Trong chương trình của Nelview, 
là một bộ phận cấu trúc nên một yêu 
cầu cho việc thu ghi vả ?im kiếm dữ liệu 
trong các chương trình ứg dụng của cơ 
sở dữ liêu và cho việc thu hút dư liệu 
từ một thiệt bị trong mang. 


data services manager (DSM)  /ucita 
x4:ˆvixzZ 'niếHid4()/ Bộ quản lý các 
dịch vụ đứ liệu. Một chức năng trong 
chương trình mạng Netview. nó cung 
cấp các dịch vụ VSAM cho virc lưu trữ 
và tìm kiếm dử liệu. 

data services request block (DSRB) 
/#derta x+:`vixIz r1 `kWwexL hlbk/ Khôi yêu 
cầu các dịch vụ dữ liệu. Khôi điểu 
khiến trong chương trinh Netview chứa 


đatu services task (DSL)} 
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cac thông tin maà một bộ xử lý lệnh 
dịch vụ dữ liệu (DSCP) cần để truyền 
thông với nhiệm vụ các dịch vụ dữ liệu 
(DST). 


data services task (DST) /#deita 
*4?Cvix tIxk/Nhiệm vụ các dịch vụ 
dữ liệu. Nhiệm vụ con của chương 
trỉnh  Netview. nó tập hợp, ghi vả quản 
ý dữ liêu trong một te VSAM hay trong 
mỗt thiết bị mạng có chứa thông tin 
quản lý mạng. 


data service unit (DSU) /delt2 s3:`v1š 
'iu:nU Đơn vị dịch vụ dứ liệu. Một 
thiết bị cung cấp trực tiếp một giao tiếp 
dịch vu dữ liệu số tới thiết bị trạm cuối 
dư liệu DSU cung cấp sự cân bằng chu 
trình. các khả năng kiếm tra tại chỗ và 
tử xa. vả mội giao tiếp EUA/CCITT tiêu 
chuẩn 


data set/lci(3 xcƯ Tập đứ liệu. (†) 
Đơn vị chính của bộ nhớ dữ liệu và sự 
phục hồi dữ liệu bao gồm một sưu tập 
đữ liệu ở một trong các sắp xếp bãi 
buôc vả được mô tả bởi thông tin điều 
khiên mả hệ thông sẻ truy nhập tới. 
Xem consecutive data set, direct data 
set, partitioned data set, relative se- 
quential data set, reset information 
data set, sequential data set. (2) Thuật 
ngữ bị phần đổi của modem. Cũng xem 
file 

data set access methods/ˆdeita set 
)vuÑ»vx 'n®UxI/ Các phương pháp truy 
nhập tập dữ liệu. Trong !IBM 3471 
đata s†alion. là các phương pháp có thể 
cö trong chương trinh ngôn ngữ điều 
khiển ứng dụng. dùng để truy nhập các 
tập dử liệu đối với việc xử lý trực tiếp. 


data set authority credential (DSAC) 
/ueia seL 2:tp<rai krrden/ Ủy 
nhiệm quyền hạn tận dữ liệu. Trong 
DPPX là một giá trị được gản vào mỗi 
người dùng đến mỗi tập dữ liệu cho mục 
địch thiết lập các quyền của người dùng 
nhằm truy cập được các tập dữ liêu ấy. 


data set clocking /dlecita xeL `klpkin/ Sự 
ghi giờ tập dứ liệu. Môi bộ giao 
động theo thởi gian cung cấp bởi lận dữ 
liệu để điều chính mức bịt truyền đi. 
Tương phần với business machine clock- 
ng. 

data set control block (DSCB)/'dvita 
se(L kan'traol blukKhô? điều khiển tập 
dữ liệu. (1} Một nhãn của tập dữ liệu 
trong bô nhớ truy cấp trực tiếp. (2) 
Thông tin điều khiển dùng để tạo một 
tập dữ liệu hội đủ các thông số kỹ thuật 
đã xác định. 


data set definition (DSD) /'deita set 
„de[i nị[n/ Định nghĩa tập dữ liệu. 
Một mô ta các đặc tính của tập dữ liệu. 

data set deletion /dciia seL dị lì: ứư, 
xóa tập dứ liệu. Trong Data Faciity 
Hierarchical Storage Manager. lả kỹ 
thuật quần lý không gian nhớ đối với 
việc xóa tập dư liệu không được đề cập 
đến số ngày đã định. 

đdata set extension (DSE)/'deit2 NéL 
Ik`xten[Jn/ Sự mở rộng tập dữ liệu. 
Trong TSO lả một khối điều khiển chứa 
thông tin điều khiển cho mỗi một tập dữ 
liệu của người dùng trạm cuối, 

data set group/'dcita xét dgruip/, Nhơm 
tập dứ liệu. (1) Trong IMS/VS lả một 
tập dữ liệu của hệ điều hành chứa một 
tập con của một cơ sở dữ liệu với một 
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hay nhiều kiểu đoạn đơn trị Một cơ sở 
dữ liệu luôn luôn có ít nhất một nhóm 
tập dư liệu. Xem thêm pritary data 
group, secondary data set group. (2) 
Trong bộ quần lý bộ nhớ phân cấp dành 
cho dữ liệu. là các tập đử liêu có cùng 
tiêu chuẩn cấp cao trong các tên tập dữ 
hêu của chúng 


data set header/deita xe `heda(r)/ Đẩu 
đề (tựa đề) của tập dứ liệu. M ó, † 
trang trong kết xuất m, phân cách các 
bấn sao của một tập dư liệu khi in nhiều 
bản sao của một tập dữ liệu, một tựa đề 
tấp dữ liệu sẽ đứng đầu mỗi bản sao. 


data set ID/uvita se(L ai di:/Má hiệu 
(sô nhận dạng) tập dữ liệu. ˆ Trong 
hệ truyền thông 3790 lÄ một số được 
gán cho một tập dữ liêu tương đối hay 
đả được tạo mục. khi tập dữ liệu được 
định nghĩa tại hệ thống chủ số hiệu này 
sau đó được dùng trong các chương 
trình 3790 để nhận dạng tập dữ liệu đó. 


data set key /dcita xeL ki:/ Khóa (của) 
tập dứ liệu. Trong hệ truyển thông 
3790 là một phần của một bản ghi của 
tập dư liệu đã tạo chí mục nó nhận 
dạng một cách duy nhất bản ghi đó bên 
trong tập dữ liệu. Mỗi bản ghi có thể có 
một hay hai khóa (sơ cấp vả thứ cấp) 
vả chúng có thể lả dữ liệu nhị phân, 
thập phân hay chữ số khóa hoặc các 
khỏa đó được đặt trong vị trí cố định 
bên trong 240 bytes đầu tiên của mỗi 
bản ghi. Xem thêm primary key, secon- 
dary key. 

data set label (DSL)/'dvitA set 'lethl/ 
Nhãn (của) tập dữ liệu. (1) Một sưu 
tập các thông tin nhằm mỏ tả các thuộc 
tỉnh của một lập dữ liệu vả thường được 


chứa trên cùng một phần điã với tư cách 
là một tập dữ liệu ấy. (2) Các khối điều 
khiển tập dữ liệu và các nhân tập dữ 
liệu bằng từ. 

data set member /delia set 
'membatr)z Các thành viên của tập dữ 
liệu. Các thành viên của các tập dứ 
liệu được phân chia. lả các phần tủ 
được đặt tên riêng biệt của một tập tin 
lớn hơn, tập tin nảy có thể được tìm 
bằng tên của nö. 

data set name/ˆdvita set nein/ Tên tập 
dữ liệu. Thuật ngữ hay cụm tử dùng 
để dịnh danh một lập dử liệu. Xem thêm 
qualified name. 


data set organization #declia  sei 
v3:0apat2eith/ Tổ chức tập dứ liệu. 
Sư sắp xếp thông tin trong một tập dữ 
liệu, ví dụ, sự tổ chức tuần tự theo dây, 
sự tổ chức phân chia từng phần. 


data set profile/'deita seL 'praofaill/ Tiểu 
sử tập dữ liệu. (1) Trong HRACF, là 
mội bản tiêu sử cung cấp sự bảo vệ cho 
một hay nhiều tập dử liệu thông tin 
trong bản tiếu sử có thể bao gồm tên 
tiểu sử tập dữ liệu chủ sở hữu bản tiểu 
sử, quyền truy cập tổng thể danh sách 
truy cập và các dử liệu khác. Xem dis- 
crete profile, genetic profic. (2) Trong 
DDPX, là một vùng của tập đử liệu mô 
tả các đặc tính của tập dữ liệu, chẳng 
hạn kích thước, bản ghỉ. kích thước 
khối, và các yêu cấu ủy quyền. 

data set retirement #deItA set 
ri táiam an Sự rút đi, không lưu hành 
tập dứữ liệu. Trong bộ quản lÿ bộ nhớ 
phân cấp dành cho dữ liệu, là kỹ thuật 
quản lý không gian nhớ để xóa các tập 
dữ liệu không được đề cập đến trong 


tafaä xef xeccuFify 


một số ngày nhất định, hoặc nó có một 
bản lưu dự phòng và không được tham 
khảo tới tử lúc tạo bản sao lưu dự 
phỏng. 

data set security/ˆdetta seL s1 `kj0arati/ 
An toàn dứ liệu Xem data security. 


data set utiity programs  /dcitA set 
Ju:0lẦU `prangrun/ Các chương trinh 
tiện ích về tập dứ liệu. Các chương 
trình có thể dùng để cấp nhảt, duy trì, 
soạn thảo vả sao chép lại các tập dữ 
liệu 

đata signal/“denta 'siunal/Tín hiệu dứ 
liệu. Một tn hiệu biểu diễn một tập các 
chứ số để ván chuyển thông tin, các 
chức năng dịch vụ. hoặc cả hai, và có 
thể bao gồm các chữ số kiểm tra. 


data signaling rate/dcna 'xtun0alr re 
Tóc đệ chuyển tín hiệu dữ liệu. (1) 
Tổng số các số nhị phân/giây trong 
đương truyền của một hệ thống truyền 
tái dư liệu (lJ (2) Tron sự truyền thông 
dư liệu. là dung lượng truyền dữ liệu của 
mót tận hơp các lệnh song song. Tốc độ 
chuyển tín hiêu dử liệu được biểu diễn 
bằng số bịt trong 1 giây (A). 

Chủ thích: ï 
được cho bơi 


Tóc độ chuyển tín hiệu 


mà 


» M log¿ Ø, 


Ũ 
. 


O đây m là số các kênh song song; Tỉ 
kì khoảng thởi gian nhỏ nhất cho kênh 
thư ¡ được tính bằng giây: m là số các 
điểu kiện cỏ nghĩa của sự biến điệu 
trong kênh thứ ¡. 

#. Đối với một kênh đơn (chuyển tải nổi 
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tiếp) tốc độ đó là 1T logzn, với một bien 
điệu hai điều kiện (ns2) đỏ là /T. 
3. Đối với các kênh song song với các 
thời khoảng thời gian nhỏ nhất giống 
nhau và với cùng một số lượng điều 
kiện có nghĩa như nhau trên mỗi kênh 
nó là m/T logan với một biển điệu hai 
điều kiện nó là mựT, 

data sink/detta sink/Kho nhận dứ liệu. 
(1) Là đơn vị chức năng chấp nhân dữ 
liệu truyền đến (l). (2) Bộ phận của một 
thiết bị trạm cuối dữ liệu (DTE) nhận dữ 
liệu từ một nối kết đữ liệu. (3) Tương 
phần với data source 


data source/'leita s2:s/Nguồn dứ liệu. 
(1) Đơn vì chức năng khởi phát dữ liệu 
để truyền tải. (2) Bộ phận của thiết bị 
trạm cuối dữ liêu (DTE) nhập dữ liệu và 
trong một nối kết dữ liệu. (3 Tương phần 
với dala sink. 


data space/'delta spcIs/¿Không gian dứ 
liêu. Trong VSAM và DDPX lả một 
vùng lưu trữ được định nghĩa tong bảng 
mục lục khối của khối truy nhập trực 
tiếp; dùng để lưu trữ các file, các tập chỉ 
mục và các danh mục. 


Ũ 


data staging/delta `siid4n/ Sự tổ 
chức dứ liệu, sự dân cảnh dữ liệu. 
Trong ATF/TCAM là một kỹ thuật mạng 
mở rộng trong đo luồng thông bảo mức 
ưu tiên thấp, khối chỉ số cao được đi 
chuyển tử một nút chủ này đến một nút 
chủ khác tuần tự tiến tới máy chủ ở 
đích. Sự tổ chức dữ liệu cho phép luồng 
như thế được di chuyển tại thởi điểm 
thuận tiên để tránh sự quá tải mạng và 
để bảo vệ các thời gian đáp ứng cho 
các chất văn mức ưu tiên cao, Xem 
siagiíng. 
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data station/deita `stvi[n/ Trạm dữ liệu. 
Thiết bị tram cuối dữ liệu (DTE), thiết bị 
kết thúc mạch dư liệu (DCE), và mọi 
thiết bị trung gian, (l} (A). Tương đồng 
với data terminal installatlion. Xem hình 
40. 


data storage definition language/`de!ta 
'M>rnd deiniln `senqwtd4/ Ngôn ngữ 
dịnh nghĩa bộ lưu trữ dữ liệu. Đồng 
nghĩa với data storage  description lan- 
guage. (T). 


data storage description language 
/ueita 'st:rtd4 dUškrimpfn `leqgwtd 
Ngôn ngữ mô tả bộ lưu trữ dử liệu. 
Môi ngôn ngữ dịnh nghĩa sự thực hiện 
lưu trở dự liệu bằng những thuật ngữ 
sao cho không phụ thuộc vào bất kỳ 
thiết bị lưu trừ hoặc hê điều hành cụ thể 
nảo cả. (T). 


data stream / dvita xin tưểng (dòng) 
dữ liệu. (1) Tất ca thông tin (dữ liệu và 
các lệnh điều khiển) được gửi trên một 
liên kết dữ liệu thông thưởng là trong 
một thao tác viết hoặc đọc riêng lẻ. (2) 
Một dỏng liên tục các phần tử dữ liệu 
đang truyền đi hoặc dự định truyền đi, 
đưới dạng ký tự hoặc số nhị phân, đang 
dùng một dạng thức được chỉ rố. Xem 
thêm data stream format. (3) Trong hệ 
điểu hành AIX, là tất cả thông tin được 
gửi đến bộ điều khiển thiết bị đầu cuối 
chức năng cao (HFT) với một thủ tục ghi 
phụ. Tương đồng với stream. (4} Trong 
DDPX, là dữ liệu đang được truyền đi, 
hay dự định truyền đến hoặc tử một 
chương trinh hoặc các dịch vụ hệ thống. 
Một luông dữ liệu được nhận biết bởi 
hướng và nguồn hay đích đến của nó. 
(5) Xem ínput stream, output stream. 


data stream format /#uetIla sữi:m 
`†+micU Dạng thức luồng dữ liệu. 
Trong SNA. là dang thức của các nhần 
tử dữ liệu (dừ liêu người dùng cuối) ở 
đơn vị yêu cầu (HU). Xem thêm 3270 
đata stream, SNA character string 
(SCS®). 


data streaming/°dvita ˆstri:tnnV/ Sự taø 
luồng dứ liệu. Việc chuyển liên tục 
thông tín qua một giao diện có thứ tư dể 
đat được tốc độ chuyển dữ liệu cao. (A). 


data-stream interface/`dcita xtri:m 
'InMeixđ Giao diện luống dư liệu. 
Trong DDPX, mô! mức trung gian hỗ trợ 
việc truyền thông được truy cập thông 
qua các ví lệnh SEND và RECEIVE. Ở 
mức nảy, người dùng có trách nhiệm 
điều khiển dạng thức dữ liệu được gửi 
đến các thiết bị 


data structure/delta ˆsưAklfA4r/ Cấu 
trúc dữ liệu. (1) Cấu trúc củ pháp của 
những biểu thúc biểu tượng và các đặc 
tính phần bố bộ lưu trừ của chúng. (T). 
(2) Trong hệ OS/400 vả System/38 
hPG, một vùng trong bệ lưu trừ xác 
định sự bộ trí các trưởng, được gọi là 
trưởng con. bên trong các vùng đó. Một 
cấu trúc dư liệu có thể hoặc là được mô 
tả trong chương trình hoặc lả ngoài 
chương trình. (3) Xem logical data 
structure, physical đaia structure. (4) 
Tương đồng với host structure. 


data sublanguage /dlcita xAh`latJUwid4/ 
Ngôn ngữ dứ liệu phụ. Một tập phát 
biểu để sử dụng cơ sở dữ liệu, được bổ 
Sung vào một ngón ngữ lập trinh quy 
ước, ví dụ, ernbedded SQL. (T). 


data switching exchange (DSE)/'deita 
'swit[n tks`t[eind⁄ Bộ chuyển trao 


dita terminel cquïpment (DTE) 
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data transmission channel 


dới dự liệu, Lả thị¿! bí được khởi tạo 


Œ một vị tr. rêng lẻ. cùng cấp chức 
nắng chuyên mạch chàng hạn như 
chuyên mạch điện. chuyển mạch thông 
báo. chuyển mach goi (lJ. (2) Xem thêm 
digital data switching. 


data terminal equipment (DTE)/`dcIta 
mini CkwipmanU Thiết bị đấu cuối 
dữ liệu. Bộ phân của một trạm dử liễu 
phục vụ như một nguồn dữ liêu, kho dữ 
lu hoặc cả hai (l} (A). 


data terminal installation #deua 
"einml ,0nála ict[hlSự khởi tạo thiết 
bị đầu cuối dứ liệu Đồng nghĩa với 
data siation 

data terminal ready (DTR) /Z#deita 
`+amimL rod/ Thiết bị đầu cuối sẩn 
sảng, Một tín hiệu phát đi đến modem, 
được dùng với thủ tục EIA 232. 


data traffic/dcra 'trcttk/ Thông lượng 
dữ liệu. Lả số lượng dử liệu được 
truyền qua một điểm cụ thể trong mội 
đường dẫn. Xem thêm throughput. 


dạta traffiíc reset state /'dctla `trafik 
ri:`»vL xeiV Trạng thai tái lập lưu 
thông dứ liệu. Là trạng thái một ký 
tác vụ thường nhập vào trước khi khởi 
động trang thái lưu thông dử liệu, và 
sau Claar hoặc Bind Sassion, nếu sử 
dụng việc kiểm tra sự mã hóa. Trong 
một kỳ tác vụ ở trạng thái nảy, các yêu 
cấu và đáp ứng đối với dữ liệu và kiển 
soát dòng dữ liệu không thể gửi được. 
Chí những yêu cầu kiểm soát kỳ tác vụ 
lả có thể được gửi. Xem thêm com- 
mand. 


data transfer ˆdeita `traẻns†3:(r)/ Sự 
chuyển dứ liệu. Sự di chuyển, sao 


chép dư liệu từ một vùng và bộ nhớ lưu 
trử dữ liêu ở một nơi khác. 


data transfer mode  /\icit3 'tratlšf4:{r) 
tiàod/ Chế độ chuyển dữ liệu. Đồng 


nghĩa với data transfer phase. 


data transfer phase /'deitA 'trk11sI4:(7) 
lviz/Pha chuyển dữ liệu. Là pha của 
một lời gọi dữ liệu trong khí đó những 
tin hiệu đữ liêu có thể được truyền giữa 
các thiết bị đầu cuối dữ liệu được nổi 
không qua mạng. Tương đồng với đata 
transfer modsa. Xem thêm natwork con- 
troi phase. 


data transfer rate /duIt¬ `transf3:(r) retU/ 
Tốc độ truyền dứ liệu. Số trung 
bình các bít, ký tự, hoặc khối trên một 
đơn vị thời gian đi qua giữa các thiết bị 
tương ứng trong một hệ thống truyền 
thông dữ liệu (l). Xem actual data 
transfer rata, effetive data tranfer rate. 


data transfer state /'dcita 'ˆtr&nšf3:(r) 
xteI/ Trạng thái chuyển dứ liệu. Xem 
data transfar phase. 


đata transformation /#deita 
Jtrensfa net[n/ Sự biên đổi đứ liệu. 
Trong System/38, sử thay đổi dạng dữ 
liêu theo những quy luật xác định khi dữ 
liệu được dị chuyển bởi phương tiện của 
một file logic giữa cơ sở dữ liệu và 
chương trình sử dụng. Sự biến dạng dữ 
liệu bao gồm dự thay đổi về kiểu vả 
chiều dải dữ liệu. 

data transmission /detta trenz`mi |n/ 
Sự truyền tải dữ liệu. Sự vận chuyển 
dữ liệu từ một nơi này đến nơi nhận ở 
chỗ khác bằng phương tiện viễn thông. 
(I). 


data transmission channel #'derta 


tata transmissien facility 
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trểnz nhịn “(len Kênh truyền tải dứ 
liệu. Đồng nghia với data communica- 
tran channel. 


data transmission facility /@deita 
1ren2nmmfii  fAa`slat/ Xem t†eiecommu- 
nication facility. 


data transmission interface Z#dcita 
tien2'niƒn `tale/ — Giao điện truyền 
tai dữ liệu. (1) Một ranh giới được chia. 
được đình nghĩa bởi các đặc tính chức 
nàng. các đặc tỉnh liên kết nối đưới 
đang vải lý chung, các đặc tính tín hiệu, 
và các đặc tính khác khi thích hợp. Khái 
niên này bao gồm các thông số đặc tả 
nối kết của cả hai thiết bị có chức năng 
khác nhau. (l) (A). (2) Xem transmis- 
sian inierface. 


data transmission line #detta 

trenz`nM[n nồng truyền tải dứ 
liệu. Đồng nghĩa với telecomrmunication 
lne. 


data transmission service /#deita 
Irenzmifni 's4:vi/Địch vụ truyền tái 
dư liệu. Xem transmission service. 

data truncation/dcita trau keltjn/ Sự 
cất xén dữ liệu. Sự cắt xén một bản 
ghi logic bởi hệ thống xử lý chuyển tác 
đang gửi đi. Sự cải xén dữ liêu xảy ra 
khi chấm dứt không bình thường chương 
trình chuyển tác gửi đi, hay găp phải 
một lỗi trong khi gửi bản ghi đi, như một 
kết qủa, khi bản ghi vừa đến hệ thông 
xử lỷ giao tác tiếp nhận, giá trị độ dải 
trường lớn hơn độ dài thực của bản ghi. 
Tương phần với data purging. 

data type/deta tàip/Kiểu dữ liệu. (1) 
Trong ngôn ngữ lập trình, một tập hợp 
giá trị và một tập hợp các thao tác cho 


phép. (I). (2) Các tỉnh chất toán học và 
các biết diễn nội tại vẻ dử liêu và các 
chức năng. Bốn kiểu cần bản được dùng 
là: số nguyên, số thực, số phưc và logic. 
(3) Một thuộc tính được dùng để định 
nghĩa dừ liêu là chữ số hoặc ký tự. (4) 
Một phạm trủ định nghĩa phẩm chất 
toán học vả sự biếu diễn nội tại của dữ 
liệu. (5) Trong FORTHAN, một tập hợp 
giá trị dữ liệu, cùng với một phương 
pháp ký hiệu những giá trị này và tập 
hợp các phép toán dùng để ngắt vả 
thao tác các giá trị Một kiểu có thể 
được tham số hoá, trong trường hợp 
nảy. tập hợp giá trị dữ liêu phụ thuộc 
vảo tập hợp giá trị các tham số. (6) 
Trong ngôn ngữ € và Pascal, một táp 
hợp giá trị cùng với một tập hợp các 
phép toán cho phép. Một kiểu đữ liêu 
xác định loại giá trị mả một biến có thể 
lấy, hoặc một hảm có thể phục hồi. (7) 
Trong SQL. một thuộc tính các cội, các 
hằng, và các kiểu chỉnh. (8) Xem enu- 
meration data type. 


data types/dcia tàipz/Cấc kiểu đứ 
liệu. Trong chương trình NetView, một 
sự mô tả tổ chức các pannal. Các kiểu 
dữ liệu là: Báo động sự kiện và thống 
kê. Các kiểu dữ liệu được kết hợp với 
các kiểu nguồn và các kiễu hiển thị để 
mô tả tổ chức hiển thị của chương trình 
NetView. Xem thêm display types, re- 
source types. 


đata validation/'deia .v&el:dejfg Sự 
hợp hệ của dứ liệu. (1) Một quá trình 
được dùng để xác định dử liệu có bị sai, 
không đầy đủ hoặc bất hợp lý hay 
không; quá trình nảy bao gồm cả việc 
kiểm tra dạng thức, tính đầy đủ. Các thử 
nghiệm khoá kiểm tra, tính hợp lý và 


dzfa va luc 


các giới hạn. {T) (AJ. (2) Việc kiểm tra 
dữ liệu về sử hiệu chính hay biên dịch 
theo các tiêu chuẩn, quy luật vả tập 
quán eử dung. (A) 


data value/dvita `v¡clju:/ Giá trị dứ liệu. 
(1) Trong một cơ sở dừ liệu một khoản 
mục dừữ liệu được xem như là- một kiểu 
đư liêu. (1). (2) Trong AS/400 Business 
Graphic UHliy, một mục dự liêu riêng lẻ 
kiểu số được nhấp vảo như một giá trị 
cho môi đường ngang hay dọc. Tương 
phản với data group 


data volatility/ueit3 ,vpla tHau/Tính dễ 
thay đôi của dữ liệu.  Lả tốc độ thay 
đỗi giá trị của đử liệu được lưu trữ trên 
một chu kỹ thởi gian. 


data tield /dettaà tị:1d/ Trưởng dữ liệu. 
Trong trình tiên ích đầu vào nguồn Sys- 
tem/38. một trưởng trong một bản ghi 
nguồn chức dử liệu thay đổi sau cùng 


datum line/deiamn liun/ Tuyến dữ tiệu. 
Trong đô họa System⁄38. một đưởng 
thằng tham khảo. vẽ tử một trong hai 
trục. để giúp người dùng nhìn giá tr: dữ 
liệu chính xác trên biểu đổ. Xem X-da- 
tum line, Y-datum lina. 


duaghterboard /d+:1a(rìha:d/ Bn mạch 
phụ (con). Trong máy tính cá nhân, 
một bản mạch hoặc bản mạch con chứa 
các mạch điện trên những vi mạch. có 
thể được cắm vảo mội bản mạch mẹ 


(chinh). 
DB Database Cơ sở dứ liệu. 


dB Daecihal Đơn vị đo cưởng độ âm 
thanh. 


DBA Database administor Bộ quản trị 
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DDECS Font table 
cơ sở dử liệu. 
dBa Adjusted decibefs 
thanh có diều chỉnh. 


Cương độ âm 


DBCS Ðouble-bytes character set Bộ ký 
tự byte kép. 


DBCS code Mlâ DBCS. Mã thập lục 
phân. có chiều đài 2 byte. định nghĩa 
một ky tự byvte kếp 


DBCS conversion /I: Bí: sI: CA 

kan`vain/ Sự chuyển đổi DB8CS. 
Trong hà điều hảnh OS/400. một chức 
năng cho phép một ngưởi dùng trạm 
hiển thị DBCS nhập dư liệu bằng chữ 
SỐ. vả yêu cầu hê thống chuyển dữ liêu 
nay thành dữ liệu byvIe káp. 

DBCS conversion dictionary (li: bị: xi: 
vẻ kan văilni 'diK[ann/Tử điển chuyển 
đổi DBCS. Trong hệ điểu hãnh 
OS/400, mộ sự thu gom các khoản mục 
byte kép tương tứng. Nö được sử dụng 
cho chức nàng chuyển dổi DBGS. 


DBCS font file/di: bị: xi: ex EDntL fail/ 
File phông chữ DBCS. Trong hệ điều 
hành OS/400. mót file hỗ trợ hệ thống 
giữ các ảnh ký tự 24x24 của một trong 
các nhóm ký tự thông dụng sau: (a) 
tiếng Nhật non-Kanj và basic-Kanji. (b) 
Tiếng Triểu Tiên non Hangeul/non- 
Hanja, Hangeul và một tập hợp phụ của 
Hanja, (c) Tiếng Trung Hoa truyền thống 
non-chinese và một tập hợp phụ của 
các ký tự Trung Hoa ban sơ, hay (dở) Tất 
cả ký tự Trung Hoa được đơn giản hóa 
đo !BM dịnh nghĩa 

DBCS font table /di: hí: šì: cš fpnL 'teIbl/ 
Bảng phông chứ DBCS. Trang hệ 
điều hành OS/400, một bảng hỗ trợ hệ 
thông chức năng hoặc là hình ảnh của 


1)I$CS numbber 
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cac ký tự 24x24 phần tử ảnh hoặc 
32A32 phản tử anh. của một tập ký tự 
byle kép. Một bảng phông chữ DBCS 
24x24 trong tiêng Nhật chứa tiếng Nhật 
Kanji mở rông vả các ký tự được định 
nghĩa bởi người dùng. Một bảng phông 
chữ DBCS 24x24 của tiếng Triểu Tiên 
chứa một tập phụ Hanja và những ký tự 
đo người dùng định nghĩa. Một bảng 
phóng chữ DBCS 24x24 của ngón ngữ 
Trung hoa truyền thông chứa một táp 
phụ 


DBCS number (di: bị: sĩ: eš `nAmha 
ri Số liệu DBCS. Tiong hệ điểu 
nành OS/400. lả một giá trị thập phân 
đảt 5 chữ số. dùng để định danh một ký 
tư @ bvte. 

DBCS-only field /dt: hị: NỈ: es Aonli 
1i ld/ Trong hệ điều hành OS/400 là một 
trưởng chỉ phai chưa các kỷ tự 2 byte 
Xem thêm either field, opnen field. 


DBCS sort table (di: BÍ; NỈ: ứx Nà 
'teibl/ Bang thử tự DBCS. Trong hệ 
điều hảnh OS⁄400 lä một đối tượng do 
nè thông cùng cấp. chữa các thông tin 
sắp thứ tư để sắp thử tự các ký tự 2 
bài Xem antive son table, master sort 
tabila. 


DBD Oafabase descrplon Mô tả cơ sở 


dư liệu. 
DBDA Øalabase design ad“ Giưp đớ 
thiết kế cơ sở dữ liệu. ` 


DB (database) monitor Bộ kiểm soát 
Trong !MS/VS, là mội 
phương tiên tùy chọn. dùng để theo đôi 
cac hoat đông bên trong của mội hệ 
thông co sở đữ liệu !MS/VS. 


cơ sơ dữ liệu. 


DB/DC Database/data communication 


Truyền thông dữ liệu/Cơ sở dữ liệu. 


DBDGEN Øatabase descriplion generation 
Sự phát sinh mô tả cơ sở dứữ liệu. 


DBF Database faciiy Công cụ cơ sở 
đứ liệu. 


D-bịt Trong hệ truyển thông X.25 là bị 
nằm trong một gói dữ liêu hay mỗt gói 
yêu cầu gọi. nó được đài ở trạng thái 1 
nếu sự báo nhận cuổối-cuối khẰng định 
phân phát - được yêu cầu tỪ nơi nhận. 
Xem thêm M-bit, O-biít 


DBLK_ Øaía biock Khôi dữ liệu. 


dBm Decibel based on one miliwaftt 
Đềciben dựa trên một miliwaft. 


dB meter Máy đo dữ. Lả một máy đo 
có một thang đo chuẩn để đọc trực tiếp 
giá trị đểciben ở mội cấp tham chiếu 
phải được chí định trước. Thông thường 
một miliwalf tương đương 0dB8_ Nó được 
dùng đề chỉ mức âm lượng trong các 
mach khuyäch đại âm tảng của các trạm 
phát thanh, các hệ thông địa chỉ công 
công và các mạch xuất xủa bó tiếp 
nhần. 

DBMS atabase Management System Hệ 
quần lÿ cơ sở dứữ liệu. 

dBrn Decibali above referenca noisg Số” 
đo dB trên mức chuẩn. 


DB2 Data Base 2 Cơ sơ dữ liệu 2, 


DC (1) Data communication. (2) Direct 
current. (3) Data channing. (1) 
Truyền thông dữ liệu. (2) Dóng điện một 
chiếu. (3) Thay đổi đữ liệu. 

DCR /?) Data control biock. (2) Device 
control bloek.(1) Khó? điểu khiển dư 
liệu. (2) Khối kiếm soát thiết bị, 


ĐỌC 
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DDS 


DCC Øaïa country code 
về dữ liệu, 


Mã quốc gia 


DC data communication monitor Bộ 
kiểm soát truyền thông dữ liệu. 
Trong IMS/VS, là môt công cụ tủy chọn 
nhằm ghi lạt hoạt đông trong miền kiểm 
soát và các vùng phụ thuộc. 


DCE clear confirmation packet /di: si: 
¡ KHAV) ,kbuffmeiln pekiƯBố xác 
nhận xóa DCE. Lả một bó giám sát 
cuóc gọi má một thiết bị kết thúc mạch 
dư liêu truyền đi để xác nhận rằng một 
cuộc gọi vừa mới bị xóa. 

DCE/DTE interface Giao diện 
DCE/DTE. Xem DTE/DCE interface. 


DCF (7) Data communication facility. (2) 
Data count field. (3; Document Com- 
position Facility. (7) Công cụ truyền 
thông dư liệu. (2) Trưởng đếm dử liệu. 
(3) Công cụ kết hơp tải liệu, một trình 
đươc cấp chứng nhân được dùng để 
định dang dữ liệu cho một máy ïn. 


DCM Điagnostic control manager Bộ 
quản lý kiếm soát chân đoán. 

DC1, DC2, DC3, DC4 Øsvice controi 
characler Các ký tự kiếm soát thiết 
bị (ÂA). 

DD Oavice driver Bộ điểu khiển thiết 
bị. 

DDA Oigrta! differential analyzer Bộ phân 
tích vì phân kỹ thuật số (A). 
DDD Diect disiance đialng Qọi 
đưởng dài trực tiếp. 

DDDEF OD definition 
điểu khiến thiết bị. 


điện 
Định nghĩa bộ 


DD definition Định nghĩa bộ điều 
khiển thiết bị. Lá mót định nghĩa về 


các thư viện và tập dữ liệu để được 
dùng bởi SMP/E trong lúc cài đặt. 

DD/DS Dala dictonarv/direct system Tư 
điển dữ liệu/Hệ thư mục. 

DDIR Daiabase điectowy Thư mục cơ sở 
dứ liệu. 

D-disk Øia Ø. Trong CMS, là dĩa mà đã 
thành đĩa có người dùng mang một mẫu 
tư D, nếu người dùng bât máy trở 
thành một đĩa áo tại địa chỉ 102 được 
định nghĩa trong các cấu hình máy áo. 

DDL Øata description language 
ngữ diễn tả dữ liệu. 


Ngân 


DDM Øistibuted Data Managemen Sự 
quản tý đứữ liệu phân tán. 

DDM file Fie DDM. Trong hệ điểu 
hành OS/400, là một đôi tượng hệ thống 
có kiểu "FILE, được tạo bởi một người 
dùng trên hệ thống cuc bộ, nó định 
đanh một tập tín dử liệu được giữ trên 
mót hệ thống (đích) ở xa. File DDM 
cung cấp thông tín cần truy cập dữ liêu 
trong một file dự liệu ở xa. 

DDN ØÐefense data Nelwok_ˆ Mang dứ 
liệu quốc phòng. 

DDname Öaia đefiniton name Tên định 
nghĩa dứữ liệu. 

DDP Ø/stributed data processing Sự xử 
lý dữ liệu đã phân phát. 

DDR (1) OASD dump restone. (2) Dy- 
harmic device reconfiguration. (1) Lưu 
trữ kết xuất bộ nhớ DASD. (2) Sự tai 
cấu hình thiết bị động. 

DDS (1) Dataphone digital service. (2) 
Data đescription specifications (1) 
Dịch vụ số dataphone. (2) Các tiêu 
chuẩn kỹ thuật mô tả dứ liệu. 
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dead zone unÌt 


DDSA Digital datfa service adapter — Bộ 
điểu hợp dịch vụ dữ liệu số: 


DD statement Khai báo định nghĩa dứ 
liệu. Khải báo DD. 

DDX 0igital data exchange Sự trao đổi 
dữ liệu số: 

DE Oevicce-end Điểm cuối thiết bị. 

DEA Đatfa encryption algorithm Giải 
thuật mã hóa dứ liệu. 

deactivate /di:`ekuveI/ Giải hoạt. Lam 
ngưng hoạt động. Lấy một tải nguyên ở 
môt nút khỏi một dịch vụ nào dấy, hoặc 
đưa nöỏ vảo trạng thái không vận hành, 
hoặc đưa nó vào mội trạng thái không 
thể thực hiện các chức năng như nó đã 
từng được thiết kế. Trái với activate. 


deactivation /di:.k(I'vetJn/ Sự đình chỉ 
hoạt động. Quá trinh là cho mọi phần 
tử không còn có dịch vụ nữa, là nó 
không thể vận hành hoặc đặt nó vào 
một trang thái không thể thực hiện các 
chức năng đã thiết kế ra nó 


DEA device Thiết bị DEA. Phần điện 
tử hoặc một phần con lắp ráp thực hiện 
chỉ đối với DEA, như đã chỉ rõ trong 
ANSIX 392-1081. 


dead key /deu kì:/Kháa chết. Thuật 
ngữ bị phản đối của nonescaping kay. 

dead-letter file/dcd 'leta(r) ful/File các 
lá thư chết. Một file chứa các thông 
báo thư tin không thể được gởi đến một 
te đích thích ứng nảo đó. 


dea letter queue/deu 'leta(r) kịu/ang 
đợi thư chết. Trong ACF/TCAM, là 
mô! hàng đợi với các thông báo không 
thê được cải đặt trong một hàng đợi 
thịch hợp cho một trạm hoặc một trình 


Ứng dụng. 


dead iock/uediluk/ Tấc nghến, sự bế 
tắc. /1) Một trình trong đó có hai hay 
nhiều hoạt động của các thư mục khóng 
đồng bô không có khả năng tiếp diễn do 
sự phụ thuộc lấn nhau của chúng. (T). š 
(2) Sự tranh chấp không giải quyết được Š 
đối với việc sử đụng một phương tiền. 
(3) Một điều kiện lỗi trong đó sự xử lý 
không thể tiếp tục bởi vì mỗi một trong 
hai phần tử củ quả trình dang đợi một 
hoạt động hoặc một đáp ứng từ phần tử 
kia. (4) Một thế bế tắc xảy ra khi nhiều 
quá trinh đang đơi sư cho pháp của một 
phương tiện mả nó sẽ không thể cho 
phép bởi vì nó đang bị nắm giữ bởi một 
quá trình khác đang ở trong trạng thái 
đợi tương tự. (5) Xem thêm starvation 


deadly embrace/'deult im 'hrcis/ Thưật 
ngữ bị phản đôi của deadlock. (A).. 


dead position /ded pa'ziJi/ V/ trí chết, Vị 
trí giới hạn. Vị trí cuối cùng của một 
trường hiến thị Kanji 3270. nó kết thúc 
tại địa chỉ chẩn, có nghĩa là trưởng tiếp 
theo bắt đấu tại vị trí lẻ kế tiếp. Khi con 
chạy đang ở vị trí nảy, sự nhân bất kỷ 
phím đồ họa nảo cũng sẽ gây ra mộ 
điều kiên cấm nhập. 


dead zone/ded z3on/ Vùng chết. Mô t 
vùng của bảng nhỏ không có một báo 
cáo nhập nào được lập ra tử đó. Một 
trạm cuối ảo có thể thiết lập các vùng 
chết riêng của nó. Đồng nghĩa với no- 
mput zone. 

dead zone unit/dcd zaon 'juini/ Đơn vị 
vùng chết. Một đơn vị chức năng mả 
các biến tương tự xuất của nó là không 
đối trên một dây đặc biệt! các biến tương 
tự nhâp vảo. 
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1)cbugping Xection 


DEA input block/(4: ¡: e( ìnpot hlpk/ 
Khối nhập DEA. Móõt khối được nhập 
vào Bộ giải thuật Mã hóa dữ liệu DEA 
để má hay giải mã. Khối nhập được đặt 
tên la (H. 12,.. !64) ở đây I!1,12..., 164 
biểu diễn các bịt. 

deallocate /di:lla'kclU Ngưng phân bố, 
ngưng cấp phát. (1) Giải phóng một 
phương tiên quy định cho một nhiệm vụ. 
Tương phản vơi allocate. (2) Một động 
tử của giao tiếp chưng trình ứng dụng 
'AP!) của một LŨ dùng để chấm dứt 
môi cuộc đổi thoại. bằng cách đó giải 
phong kỳ tác vụ cho một cuộc đối thoại 
tương lai. Tương phản với allacate. 


deadllocation /¿1i:1lao`keiln/ Xem mem- 
ory đeallocation. 


DEA output block (li: 1; et 'äotnot 
hInk/Khỏ? xuất DEA. Một khối là kết 
quá cuối cùng của thao tác mã hóa hay 
giải mả. Khói xuất được đắt tên (OI, 
O2... O64). ở đáy ƠI, O2,.., O64 biểu 
điện các bị. 


DEB Øata extent bloek Khối phạm vi 
dữ liệu, 

debit cart/'Ichit ku:l/ Thể ghí nợ. Một 
thẻ nhân dạng có thể dùng để chuyển 
trên tử tải khoản nảy sang tải khoản 
khác 

deblock/lv'hl0k/ Phần chía khói, tách 
khỏi. Tách các phần tử của khối, ví dụ 
chon các bạn ghỉ từ một khối. 

deblocking /l¿`hlukI/ Sự tách khối. (1) 
Quả trinh làm cho mỗi bản ghi logic của 
mỏt khởi có thể xử lý được. Tương phản 
voi Bioking. (2) Củng xem deconcentra- 
tion, 


debossed character /di:`h0xL `keraktr)/ 


Ký tự deboss. Một ký tự được khắc 
nhe vào bề mặt của phương tiện chẳng 
hạn như một thẻ tín dụng. Tương phản 
với embossed charater. 


debug/di:baq Gở rối. (1) Tìm ra, 
định vị và loại bở các lỗi trong các 
chương trình máy tính. (T). (2) Tìm ra, 
chẩn đoán, loại bỏ lỗi trong các chương 
trính (T). (3) Đồng nghĩa vơi check out, 
“trouble shoot. 


debugger /.ti:`bAda(r)/ Chương trính gớ 
rối. Một hay nhiều chương trình dùng 
để tìm ra. theo dõi và loại bỏ các lỗi 
trong những chương trình máy tính hay 
trong các phần mềm khác. 


debugging (di:'hauin/ Sự gỡ rôi, Hoạt 
động khám phá và hiệu chính lôi trong 
các phần mềm hay cấu hình hệ thống. 


debugging line/di.`hAui) lun Dóng gớ 
rối. (1) Trong COBOIL, là một phát biểu 
COBOL chỉ thí hành khi mệnh đề WITH 
DEBUGGING MODE được chỉ rõ. Các 
đỏng gở rỗi có thể giúp đỡ xác định 
nguyên nhân của một lối. (2) Trong CƠ- 
ĐÓL là mọi dòng có chữ D trong vùng 
chỉ thị của dòng đó. 


debugging mode/Ui:`hAdgi) máod/ Chết 
độ gỡ rối. Một chế độ trong đó một 
chương trinh cùng cấp đầu ra chỉ tiết về 
các hoạt động của nö để giúp đở ngưởi 
đùng trong việc phát hiện vả điều chỉnh 
các lỗi trong bản thân chương trình đó 
hoặc trong cấu hình của chương trình 
hay hệ thông. 


Debugging Section/udi: baun) 'sekjn/ 
Phán đoạn gớ rồi. (1) Trong COBOL 
lả phân đoạn các khai bảo nhận sự điều 
khiển khi một danh hiệu (indentifiar) tên 
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file, hay tên thủ tục được gặp nhau 
trong Procedure Devision. (2} Trong CO- 
BOL là một phân đoạn chức một phát 
biểu USE FOR DEBUGGING. 


debug mode/d¡:'hau maod/ Chế độ gở 
rồi. (1) Trong bộ quản lý bộ nhớ phân 
cấp dảnh cho đứữ liệu là một chế độ 
dùng bởi môt thảo chương viên hệ thống 
trong khi đang thử xác định những thay 
đổi sẽ xảy ra trong việc xử lý khối bình 
thưởng mà không cần di chuyển các dữ 
liêu người dùng. (2) Một môi trường 
trong đó các chương trình có thể được 
kiểm tra. 


deca (da}/deka/ Mười (đơn vị đo). 


decaliter (dal) /dcka'`li:ta)/ (1) Mười lít. 
(2) 2,64 galon. 


decameter (dam) /,dckaˆmi:ta(r)/ (1) Mười 
mót (2) 32,81 feet. 


decay constant/iI`kei `kbnstant/ Hưng 
số suy tàn. Hằng số phân hủy. Trong 
TSO, là một hệ số trọng lượng dùng 
trong việc tính toán thời khoảng của lát 
cắt thởi gian kế tiếp của một công việc 
dựa trên sự sử dụng các lát cắt thời 
gian trước đó của nó. Các lát cắt thởi 
gian hiện thởi có trọng lượng nặng hơn 
các lát cắt thời gian trước đó. 

deeelaration time /.drsela'relƒfn tam 
Thời gian giảm tốc. Thởi gian yêu 
cầu cần có dể dừng một băng từ sau 
khi đọc hay ghi mẫu thông tin cuối cùng 
từ một bản ghi trên bằng từ đó. 

deci /'esi/ Một phần mười. 

decibel (dB)/destbeL/ (7) Một phần mười 
bai. (2) Một đơn vị biểu diễn tỉ số của 
hai mức công suất trên một thang đo 
logartt. (3) Một đơn vị để đo lưởng công 


suất tương đối số decibel là 10 lần loga- 
rít cơ số 10 của tỷ số của các mức công 
suất đo được; nếu các mức đo được lả 
điện áp (qua điện trở giống nhau hoặc 
điện trở bằng nhau) thi số dacibel là 20 
lần logarit của tỷ số đó. Cũng xem'm 
ciruit noise level, neper, power level.: 

deciliter (di) /ˆdesui:ta(r)/ (7) Một phần 
mười lít. (2) 0,21 pints. 


dacimal/'destml/ Thập phân. (1) 
Được đặc trưng bởi một sự tuyển chọn, 
chọn lựa hay điều kiện mà nó có †0 giá 
trị hay trạng thái khác nhhau có thể có 
(I) (A). (2) (thuộc về) môt hệ thống hay 
các số có cơ số 10. Các chữ số thập 
phân trải từ 0 đến 9. (3) Đồng nghĩa với 
denary. (4) Xem binary codei, decimai 
notafion. 


decimai alignment /desiml a'tainmant 
Sự chỉnh thẳng hàng theo dấu thập 
phần Xem automatic decimai align- 
ment. 


decimal arithmetic operation/ de s ¡ mÍ 
ariUmattk npa`rei(n/ Phép toán số học 
thập phân. Một kiểu phép toán số học, 
trong đó dữ liệu đưa vào vả rời khỏi một 
hệ thống như là số thập phân khoanh 
vùng (zoned dacimail) vả được xử lý như 
số thập phân cô đọng (packed daecimal). 


decimal constant/'desiml "konstan 
Hằng số thập phân. Một số chứa mọi 
chữ số từ 0 đến 9. 

decimal digit/destml 'dịdzt/ Chứ số 
thập phân. Một chữ số được dùng 
trong hệ thống số thập phân ví dụ, các 
chữ số Á rập từ 0 đến 9. 

decimai feature/°desiml 'fitJa()/ Đặc 
trưng thập phân. Trong hệ thống tính 
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System/370 là một đặc trưng cho phép 
thực hiện phép toán số học thập phân 
bộ nhớ-bộ nhớ. 


decimai fixed-point constant/ ` de sim] 
ftksL paint 'kunstan/ Hng số thập 
phân dấu phn tĩnh. 
chứa một hay nhiều chữ số thập phân 
với một dấu phẩy thập phân tùy chọn. 


decimai fixed-point value /desiml fikst 
pôint `valjn/ Giá trị thập phân dấu 
phẩy tỉnh. Một số thực bao gồm một 
đây các chữ số thập phân với một vị trí 
dấu phẩy thập phân đã định. Tương 
phần với binary fixed-point value. 


decimal floating-point constant / desirnl 
`flaotn paint 'kunstan/Hẳng số thập 
phân dấu phẩy động. Một giá trị tạo 
nên một số cơ nghĩa, bao gồm một 
hằng số thập phân dấu phẩy tỉnh và 
một lũy thừa có chúa chữ các E và đi 
sau nó là một hằng số nguyên có dấu 
tùy ý và không vượt quá 3 chữ số. 


decimail floating-point value  /'desiml 
'flaoun painL `velju:/ Giá trị thập phân 
dấu phẩy động. Một giá trị gần đúng 
của một số thực, dưới dạng một số có 
nghĩa mà nó được xem như là một phân 
số thập phân và một số mũ được xem 
như là một số mũ nguyên có cơ số 10. 
Tương phần với binary floating-point 
value. 


decimal marker desunl ma:ka(r)/ Bộ 
đánh dấu thập phân. Một sự chỉ báo 
về vị trí của dấu chấm thập phân hay 
dấu phẩy thập phân trong một số (T). 

decimai mode desiml mạ2d/ Xem f(xed 
decimai mode, floating decimail mode. 
(A). 


Một hãng số 


decimal notation/destml n2 'tei|n/ Ký 
hiệu thập nhân - chú giải thập phân. 
(1) Một ký hiệu dùng 10 ký tự khác 
nhau, thông thưởng là các chữ số thập 
phân, ví dụ chuỗi ký tự 196912312359 
được phân tích để biểu diễn ngày và 
thời gian một phút trước khi bắt đầu 
năm 1970. Sự biểu diễn được dùng 
trong sự phân loại thập phân phổ dụng 
(UDC) (l) (A). (2) Tương phản với deci- 
mai numeraltion system. 


decimal numeral /desiml ˆnju:maral/ Số“ 
thập phân. Một số trong hệ thống số 
thập phân. (A). 


dacimal numeration system/ ` d ¿s1 | 
nju:ma'ratjh sistan/ Hệ thống số thập 
phân. Hệ thống số có cơ số ổn định, 
dùng các chữ số thập phân vả cơ số 10, 
trong đó trọng số nguyên nhỏ nhất là †, 
ví dụ, trong hệ thống số này, số 576,2 
biểu diễn số 5 x 10 + 7 x 10+ 6 
x 10 + 2x 10' (l) (A). Tương phản với 
đacimai notation. 


decimal point/desiml panƯ Đấu phẩy 
thập phân. (1) Dấu phẩy cơ số trong 
hệ thống số thập phân. Dấu phẩy thập 
phân có thể được biểu diễn tùy theo các 
quy ước khác nhau bởi một dấu phẩy, 
bởi một dấu chấm câu, hay bởi một dấu 
chấm tại giữa chiều cao của các chữ số 
() (A). (2) Một ký hiệu đồ họa, thường 
là dấu chấm câu hoặc dấu phẩy. dùng 
để phân cách phần phân (số lẻ thập 
phân) của một số thập phân với phần 
nguyên của số đó. Đẳng nghĩa với đdeci- 
mai symboi. (3) Xem actual decimail 
point, aesumed decimai point. 


decimal symbol/destml `simhl/ Ký 
hiệu thập phán Tương tự decimal point. 
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decimal tabulation /desiml ,tœbjo`l¿i[n/ 
Sự lập bảng thập phản. Trong xử lý 
tử, là sự canh chỉnh chiều đọc tự động 
của các ký tự hiệu thập phân, chẳng 
han các dấu phẩy hay các dấu chấm 
câu trong một danh sách các con số: 


decimal tabulator keys 'desrml 
tiehjo leda KỈ:/Cáấc phim lập bảng 
thập phân. Trên một máy đánh chữ, là 
mô! hàng 9 phím mà nhờ đó các điểm 
bắt đầu cho việc đánh máy các con số 
trong các cột được tư động định vị ngay 
trước bộ đánh dấu thập phân tủy thao 
chữ số đã được chọn. 


đecimeter (dm) desI tia) (17) Một 
phần mười mét. (2) 3.94 ínch, 
decipher /|\`x:ufa(r)/ Giải má. (1) 


Chuyển đổi dữ hệu đã mà hóa để phục 
hỏi dữ liệu nguyên thủy. (T). (2) Trong 
việc an toàn máy tính là chuyển đổi văn 
ban mã hơa thành văn bản thông 
thường bằng một hệ thống mật mã. (3) 
Chuyển đữ liệu đã mã hóa thành dữ liệu 
sach. Tương phản với encipher. Đồng 
nghia với decrypt. 


decision /dt`xi4n/ Xem leading decision, 
trailling decision. 


decision content/disi4n kan'tehƯ Wói 
dung quyết định. Trong lý thuyết 
thông tin, là một đơn vị đo logarit của 
một số quyết định cần thiết để chọn một 
sự kiện đã cho trong một số vô hạn các 
sư kiên loại trừ lẫn nhau, trong ký hiệu 
toán học đơn vị đo này là Họ = logn, 
trong đó n là số các sự kiện. Cơ số của 
logarit sẽ xác định đơn vị sử dụng. Nội 
dung quyết định độc lập với các xác 
suất xảy ra các sự kiện. Tuy nhiễn trong 
môt vài ứng dụng. người ta giả sử các 


xác suất này là bằng nhau (l) (A). 


decision instruction /dL`si2n 1n sữAjn/ 
(1) Thuật ngứ bị phản đối của dis- 
crimination instruction. (2) Tương tự 
branch instruction. 


decision support services (DSS) 
/dUš14n sa 'pa:L sa visizCấc dịch vụ 
hỗ trợ quyết định. Các dịch vụ giúp 
đỡ con người tạo ra quyết định. 

Chú thích: Cấc địch vụ hỗ trợ quyết 
định có thể tận dụng các bảng tính, trí 
tuệ nhân tạo, đồ hoạ máy tính, và dữ 
liệu kết hợp trực tuyến. 


decision support system (DSS)/de`s14n 
sa'pa:L 'sistanƯ Hệ thống hỗ trợ quyết 
định. Một hệ thống giúp đỡ con người 
trong việc tạo quyết định. 


Chú thích: /ê thống hỗ trợ quyết định 
có thể tận dụng các bảng tính, trí tuệ 
nhân tạo, đổ họa máy tính và dữ liệu 
Kết hợp trực tuyến. 


decision table /deˆs14n tetbl/ Bảng 
quyết định. (1) Một bảng các điều kiện 
được xem xét trong việc phân tích một 
bài toán cùng với các hành động của 
mỗi điều kiện (T). (2) Sự biểu điễn đạng 
ma trận hoặc dạng bảng biểu của một 
tập các điều kiện và các hảnh động 
tương ứng của chúng (A). 


deck /dek/ Xem Card đeck. 


dectaration /,dekla`ret [IV Sự khai báo, Sự 
định nghĩa. (1) Trong các ngôn ngữ 
lập trình, là cơ cấu để thiết lập một đối 
tượng ngôn ngữ, một khai báo thông 
thưởng có kèm thêm một tên định danh 
và phân bể các thuộc tính cho đối tượng 
ngõn ngữ liên quan. (2) Trong một ngôn 
ngữ lập trình, là một biểu thức có nghĩa 


declarative 
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đecollate 


mà nó ảnh hưởng đến sự thông dịch 
của các biếu thức khác trong ngôn ngữ 
đủ. (A). Trong hệ điều hành AIX là một 
mô tả tạo ra một đối tượng đã định 
nghĩa có thể dùng cho một chức năng 
hay một khối. (8§} Trong ngôn ngữ C€, là 
một mô tả tạo một dõi tượng hay một 
hảm số, (6) Xem explixit declaration 
#mplícit declaration type declaration. 


declarative /'lvklarattv/ Thuật ngứ bị 
phản đổi của declaration. 


declarative knowledge /'deklaratIv 
'nphúx/ Kiến thức về khai báo. Sự 
biểu diễn các khẳng định vả các sự thật 
về các đối tượng, các sự kiện và các 
hoàn cảnh. (T). 


declarative lanquage /#deklarativ 
'Ilelqwld3/ Ngôn ngữ khai báo. Mô r1 
ngôn ngữ lập trình dùng để diễn tả các 
khai báo. ví dụ một ngôn ngữ mô tả dữ 
liêu. (T). 


declaratives/'dcklaraiv Ban tưởng 
thuật. Trong COBOIL, là một tập của 
một hay nhiều phân đoạn có mục đích 
đặc biệt, được viết lại đầu của pro- 
ceduce division (phân đoạn thủ tục) 
phản đoạn đầu tiên có đặt từ khóa DEC- 
LARATIVEA ở trên đầu và phân đoạn 
cuối củng được kết thúc bởi các từ khóa 
END DECLARATIVES. 

Chủ thích: Một bản tường thuật gồm có 
một tựa đề phân đoạn, theo sau bởi một 
câu hướng dẫn biên dịch USE theo sau 
là một tập gồm có 0.1 hoặc nhiều các 
đoạn liên kết, 


declarative sentence /deklarattv 
'xentanx(Câu khai báo. Trong COBOIL, 
lả một phát biếu hướng dẫn biên dịch, 


nó chỉ rẽ khi nảo một phân đoạn gỡ rối 
hay một thủ tục sai sót ngoại lệ được thi 
hành. Nó gồm có một phát biểu USE 
đơn lẻ, kết thúc bởi operator period. 


đeclarative statement /#'deklarativ 
"sterinanU Đồng nghĩ^ với declaration. 


declarator ˆdcklarata/ tệnh khai báo. 
Trong hệ điều hành AIX, là một tên 
nhận biết và các biểu tượng tùy chọn 
mô tả kiểu dữ liệu. Xem arroy declara- 
tor, function declarator. 


declare /d:`klea(r)/ Khai báo, Định 
hghĩa các ký hiệu biến đổi để sử dụng 
vảo lúc preassembly. 

decode /di:kaod/ Giải mã. (1) Chuyển 
đổi dữ liệu bằng cách đảo ngược hiệu 
qủa của vài sự mã hóa trước đỏ. (l) (A). 
(2) Dịch một mã. (3) Trong an toàn máy 
tính là chuyển đổi văn bản đã mã hóa 
thành vần bản thường bằng một hệ 
thông mà. (4) Tương phản với encode. 


decoder /di:`kaoda(r)/Bộ giải mã. (1) 
Một đơn vị chức năng có một số các 
đường nhập sao cho mọi số nhập có thể 
mang các tín hiệu, và một số đưởng 
xuất sao cho tập hợp các tín hiệu nhập 
dùng như một mã đổ chỉ thị đường xuất 
nào sẽ mang tín hiệu. (T). (2) Một thiết 
bị có một số đường nhập mà mọi số 
của nó có thể mang tín hiệu; và có một 
số các đường xuất mà trong đó không 
nhiễu hơn một đường có thể mang một 
tín hiệu, có tương quan mội-một giữa 
các đấu ra và các tận hợp tín hiệu đầu 
vào. (l) (A). (3) Tương phản với encoder 
(4) Xem operation encoder. 


decollate /d¿t'kolei/ Xóc giấy. Tách rời 
các lớp giấy xếp của mội lớp nhiều 


decomipaction 
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dedicated conncction 


phần hoặc một khay giấy. (A). Tương 
đóng với đeleave. 


decompaction /.di:kam p&fn/Sự giải và 
bung. Trong Data Facllity Hierarchical 
Storage Manager, lả quá trình giải mã 
vả mở rộng dử liệu đã được nền lại 
trong khi dị trú hay cháp lưu dự phòng. 


decompression /i:kan 'prcln Sự mở 
nén. Một chức năng bung dử liệu trở 
lại chiều dài của nó trước khí nón. Xem 
thêm compression 


deconcentration /.Ji:kbnsi`treiƒn/ Sự 
tách ra, sự giảm tập trung. Qua 
trình trích các thông báo riêng lẻ từ dữ 
uiêu đã gửi trong một dãy truyền tải 
đơn. Tương phản với concentrator. Xem 
thêm deblocking. 


deconecentrator /.ui:kbnxni` trẻIta(r)/ Bộ 
trích (dứ liệu) Mọi thiết bị tách riêng 
các thông bào từ dữ liệu được gửi trong 
¿một đây truyền đơn. 


decrement/dekrinanƯ (7) tương bị 
giảm trong một biến. (2) Trong một 
vải máy tính lả một phần đặc biệt của 
một tử lệnh. 

decrypt/01`kratpU Giải mật mâ. (1) 
Trong an" toàn máy tính. là giải mật mã 
hay giải mã. (2) Đồng nghĩa với deci- 
pher. (T). 


decryption /d¡`kraipIn/ Sự giải mật má. 
Trong an toản máy tính, là sự biến đổi 
vằn bản đã mã hóa hay văn bản mật 
mã thành văn bản bình thường. 


decutl/di`kal Làm thẳng giấy. Trong 
máy ín, việc loại bỏ sự cong vễnh, quăn 
giấy. Trong 3800 Printing Subsystem, 
thao tác này gắn liền với khay nhập giấy 
có sắp xếp, ở đó sự quăn giấy quá mức 


có thể gây rắc rối trong khi sắp xếp 
giấy. 

DEDB Data antry database Cơ sở dưứ 
liệu của đầu vào dữ liệu. 

dedicate /dedIkeI/ Chuyên dùng. Khi 
chạy AlX PC Simulator/6000, là sự gắn 
một nguồn cho AIX PC Simulator/6000. 
sao cho nó không thể được dùng bởi 
AlX for HISC Systam/6000 hoặc các kỳ 
tác vụ PC Simulator khác. Tương phản 
với share. 


dedicated channel /dedikettd 'tƒ@nl/ 
Kânh chuyên dùng. (1) Môi kênh 
không được chuyển mạch. (2) Trong 
VM, một kênh được gắn với một máy ảo 
cho việc sử dụng nó duy nhất để 
chương trinh điểu khiển máy ảo có thể 
bỏ qua việc dịch các địa chỉ của những 
thiết bị ảo. 

dedicated circuit/dedikettid `s4:ktƯ 
Mạch chuyên biệt. Một mạch không 
được chuyển đảo mạch. 


dedicated connection /#dedtrkeitid 
ka`nek|ìU Sự nó? kế! chuyên biệt. (1) 
Trong một ESCON Director, lả sự nối 
kết giữa hai cổng, việc nối kết nảy 
không bị ảnh hưởng bởi thông tín được 
chứa trong các "khung" truyền tải. Sự 
nối kết nảy, ngăn cản việc liên lạc của 
hai cổng đó với mọi cổng khác, nó có 
thể được thiết lập hay gỡ bỏ chỉ khi có 
một kết qủa của các hoat động thực 
hiện bởi một chương trình điều khiển 
chủ hoặc từ bản điều khiển ESCD. Cứ 
hai liên kết thì có một nối kết chuyên 
biệt xuất hiện như một liên kết tiếp theo. 
Tương phần với dymamie connection. (2) 
thuật ngữ không nên dùng thay cho non- 
sWitched connection. 


dedicated data set 
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đefault code point 


dedicated data set /'dcdikelitid `derta 
›eƯ Tập dứ liệu chuyên biệt. Trong 
OS/VS, một tập dữ liệu được gán cho 
một bộ khởi tạo, tập hợp đó được cấp 
phát không gian khi bộ khởi tạo bắt đầu 
hoạt động. Mỗi bước công việc đang 
chạy dưới bộ khởi tạo có thể dùng tập 
dữ liệu chuyên biệt như một tập dữ liệu 
tạm thởi. 


dedicatad device /dcdIkeitd di `vais/ 
Thiết bị chuyên dùng. La thiết bị 
không thể phân chia cho nhiều người 
dùng. 


dedicated line /dedikenid làin/ Thuật 
ngữ không nên dùng thay cho nơn- 
switched line. 


dedicated node/°dedtkeitd naod/(  Nưt 
chuyên dùng. Một nút OS/2 office 
dành chơ việc xử lý thư tín. Chỉ một 
người dùng được ghi tên vào nút này là 
người quần trị. 

dedicated service tools (DST) 
/dedtIkeilid `s4:V1s tu:12 Công cụ 
phục vụ chuyên biệt. Một phần của 
chức năng phục vụ được dùng để phục 
vụ hệ thống, khi hệ điều hảnh không 
lảm Việc. 

đedication /dedi'keifn Sự chuyên biệt 

hơn. Nói đến việc gán một nguồn hệ 

thống, ví dụ, một thiết bị xuất/nhập, một 

chương trình, hay một hệ thống đầy đủ 

chỉ cho một trình ưng dụng hay một 

mục địch. 


` 


de-edit/.diedi/ Sự bỏ đoạn thảo. 
Trong COBOL, là sự loại bở logic tất cả 
các ký tự đang soạn thảo từ một mục 
dữ liệu số đã soạn thảo, để xác định trị 
sế không soạn thảo được của mục dữ 


liệu nảo. 


đefualt/di'l21U Mặc nhiên, mặc định. 
(1) (Thuộc vé) một thuộc tính, một điểu 
kiện, một giá trị hay một tủy chọn được 
thừa nhận là đúng trong khi chưa có gi 
được tưởng mính. (l). (2) Cùng xem da- 
fault value. 


default accelerator 
akselarv a(r)/ Xem accelerator 


default button labels/di`f2:ÌI 'batn 
`tcthlz/ Các nhân nút nhấn mặc định. 
Trong các chương trình AIX windows, lả 
các bộ phận hay các công cụ có nhấn 
Xm, được dùng khi không có nhăn, nút 
nhấn nào được chỉ định rõ 


/d¡'f3:It 


default choíce/di'f2:lt 't\[^is/Ỉ Chọn lựa 


mặc nhiên (mặc định). Trong SÁA 
Basic Comưmon User Access (Truy cập 
người dùng phổ dụng cơ bản) là một 
chọn lựa đã tuyển sẵn mả một ứng 
dụng cung cấp cho sự xuất hiện ban 
đầu của một nhóm các chọn lựa. Xem 
thâm default value. 


default ciause /di'fa:lt kia/Ỉ Mệnh để 
mặc định. Trong một phát biểu chuyển 
mạch biên dịch của ngôn ngữ XLC, là 
một từ khóa mặc định có một dấu hai 
chấm (.) và một hoặc nhiều phát biểu 
XLC đi sau khi các điểu kiện của các 
specified case labels trong phát biểu 
chuyển mạch không có hiệu lực thì 
mệnh đề mặc định được chọn 


default code point /d¡'i3:]1 kaod parnt/ 
Dấu chấm mã mặc định. Trong việc 
báo động, lả một dấu chấm mã 2 byte. 
Trong đó byte thỨ nhất là dấu hiệu của 
văn bản cung cấp một mỏ tả cấp cao 
của một điều kiện. Byte thứ hai là 0. 


default delivery 327 default group 

TH Hi NHÀ KG  =——————-———_.——-.... 
Xem replacement code point. lại hoặc dịch lại mã nguồn. 

defauft delivery /dI`f3:IL dị`Irvar1/ Sự default file artributes /dt`f^:lt fanl 


phân phôi mặc định. Phương phấp 
phân phối các thông báo tới một hàng 
đợi thông báo trong đó các thông báo 
được đặt vảo hàng đợi không cần phải 
ngưng công việc, vả trả lời mặc nhiên 
được gởi cho mọi thông báo có yêu cầu 
một trả lời. 

default department number /dI'fa:1t 
di pimant 'nAmhatr/ Số” hiệu gian 
hàng mặc định. Trong PSS, lả một 
số hiệu gian hàng được nhập vào một 
cách tự động trong các giao dịch buôn 


bán lẻ nào đó, khi thao tác viên không: 


nhập một số liệu gian hàng. 


default device/dt'I2:IL dị vàis/ Thiết bị 
mặc định. Trong hệ điều hành AlX 'là 
thiết bị kèm theo một máy tính, chẳng 
hạn một máy in hay một ổ dĩa, nó được 
sử dụng khi không có thiết bị nào được 
chỉ định bởi thao tác viên. 


default directory /diTa:lt d1rektar/ Y h ư 
mục mặc định. Trong hệ điều hành 
AIX, là tên thư mục được cung cấp bởi 
hệ điều hành nếu không có thư mục nào 
được chỉ định. 


default drive/di f2:ÌI draiv/ Bộ điều 
khiển thiết bị mặc định. Tên của bộ 
diều khiổn cung cấp bởi hệ điều hành 
nếu không có bộ nào được chỉ định. 
Đồng nghĩa với current drive. 


de†ault fiie /dì [^:It [al/ Fifl@ mặc định. 
Trong hệ điều hành AiX, là một dữ liệu 
trong đó các giá trị mặc nhiên phương 
tiện được lưu trử đưới dạng ASGII để 
cho phép gán các giá trị phương tiện 
trong thời gian chạy mà không cần viết 


`eưihju:t Các thuộc tính file mặc 
nhiên. Trong CMS, là các tên của kiểu 
tập tin dự trử nào đó, nó làm cho bộ 
soạn thảo CMS thừa nhận các giá trị 
nhất định về chiều dài bản ghi, các sắp 
đặt tab, thiết lập chữ hoa, chữ thưởng, 
sự đánh số dãy bản ghi, chế độ kiểm 
tra, kiểu bản ghí, kiểu bản ghi chiều dài 
thay đổi hay cố định, cột canh chặt bỏ, 
và các đặc tính bản ghi có liên quan 
khác. 


default focal point /di'f3:IU faokl poinU 
Điểm (mục tiêu) mặc định. Điểm mốc 
mặc định. Một nút mạng nhận các báo 
động (tử các nút không có các điểm 
(mục) tiêu. Tương phản với prmary focal 
point. ' 

defauft formm/di'f^:lt fn/ Dạng mặc 
định. Trong hệ điều hảnh OS/400, là 
một đối tượng tạm thời chứa sự mô tả 
định đạng một báo cáo được in hay 
được hiển thị mô tả này được xây dựng 
không có dự chỉ định tường mính một 
dạng được áp dụng tương phần với nó. 


đetauft format/di'fo:lL ˆf^:mœU Định 
dạng mặc định. Một định dạng có sẵn 
được tự động thực hiện trừ khi người sử 
dụng chỉ định định dạng khác. Đồng 
nghĩa với basic formal. 


default group /đi'f2:Ìt gru:p/, Nhóm mặc 
định. (1) Một nhóm liên kết với một 
người dùng khí một tân nhóm không 
được chỉ định trên dòng lệnh TSO LO- 
GON hoặc trên phát biểu lô uOB. (2) 
Trong HACF lả nhóm được chỉ định 
trong một bản tiểu sử người dùng, nó là 
nhóm nối kết mặc định hiện thởi. 


deFauft initialization 


default initialization /d¡`12:lt ,m1JILˆzeifn/ 
Giá trị khởi động mặc định. - Trong 
hệ điều hành AIX, là giá trị ban đầu gán 
cho một đối tượng dữ liệu bởi bộ biên 
dịch nếu không có giá trị ban đầu nào 
được thảo chương viên chỉ định. Trong 
bộ biên dịch XLC, là các biến tĩnh hay 
các biên ngoài nhận một giá trị khởi đầu 
là 0, trong khi giá trị khởi động mặc 
định cho các biến tự động vả các biến 
thanh ghi không được định nghĩa. Xem 
thâm default value. 


default label /di'fa:lt `letihl/ Xem labal. 


đefault literal/d:'fa:lt 'Itara/ Số“ mặc 
định, trực kiện mặc định. Trong các 
dịch vụ định dạng thông báo (MFS) của 
IMS/VS là một trưởng trực kiện mà MFS 
chèn vào đó một thông báo đầu vào khi 
không có dử liều nảo cho trường này 
nhận được từ trạm cuối. Xem thôm ex- 
plicit literal, syatem' literal. 


đefault mass storage volume group 
/dI'†^:1t max °st3:r1d3 `vø:]ju:m gru:p/ 
Nhóm dung lượng bộ nhớ phụ mặc 
định. Trong MSS là sưu tập các dung 
lượng bộ nhớ phu, nơ thuộc về một 
nhóm dung lượng bộ nhớ phụ được định 
nghĩa bởi chương trình Mass S†oraga 
Systam Communicator. Tên của nhóm 
luôn luôn là SYSGROUPE. 


default network meseage queue /d¡`f2:]( 
`netwa:k 'mestds kju:/Hàng đợi thông 
báo mạng mặc nhiên. Trong hệ điều 
hảnh OS/400 là một hàng đợi thông báo 
mà các thông báo tiếp có liên quan đến 
hoạt động của mạng được gởi đến đỏ, 
khi hoặc lả bản tiểu sử người dung 
không có một hàng đợi thông báo định 
nghĩa hoặc là hàng đợi thông điệp đã có 
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tên trong bản tiểu sử người dùng không 
thể sử dụng được. 

default network output qưeue /d¡'1^:ìt 
'netWa:k 'a0tpot kịu/ Hảng đợi trong 
kết xuất mạng mặc nhiên. Trong hộ 
điều hảnh OS/400 là một hàng đợi kết 
xuất mà các tập tin spooled được gởi 
đến khi hoặc là người dùng không có 
một hàng đợi kết xuất đã chỉ định hay 
tên của hàng đợi kết xuất trong bản tiểu 
Sử người dùng không thể sử dụng được. 


default option /di'f5:ìL 'npịn/ Ty chọn 
mặc định. Một lựa chọn ngẩm hiểu lả 
đúng khi không có lựa chọn nào được 
tuyên bổ. (A). 


default printer /di'f2:]L 'prmla/ #ấy ín 
ngẩm định. Một máy ¡in chấp nhận tất 
cả kết xuất từ một trạm hiển thị đã gán 
cho máy in đó, trừ phì một máy ín khác 
được chỉ định. 


default program /di`fn:lt `praowrzrứ 
Chương trình mặc định. Một chương 
trình do người dùng chỉ định, được thửa 
nhận khi có chương trình nào khác được 
đặt tên một cách xác định trên một lệnh 
gỡ rối hay trên một chương trình đặc 
biệt dành cho việc xử lý các thông báo 
lỗi. 

default prompt/dI'f2:]t promp/ Trong 
Systeam/36 là một tên trưởng từ một bản 
đặc tả -D, dùng để nhắc nhở nội dung 
của trưởng. 


default record/d'f2:]t 'rekad/ Bẩn ghí 
mặc định. Một bản ghi chứa toàn bộ 
các giá trị mặc định. 


default reply /di'fa:t `riplal/ Trả tời mặc 
định. Một trả lởi do hệ thống quy định 
gởi tới một chất vấn hay một thông báo, 


default ruuting entrty 
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được dùng khi hàng đợi thông báo, mà 
thông báo đó đi tới ở chế độ phân phối 
mặc định. 


default routing entrty /dI`72:1 `raottq 
`vnưi Đầu vảo đường tuyến mặc định. 
Trong SNADS la đầu vảo bảng chỉ 
đường truyền chỉ định đường dẫn sẽ 
được dùng khi bảng đó không chứa một 
đầu vào đường truyền. 


daefault screen size /di'f3:IL `skri:n 
xuz/Kích cớ màn hình mặc định. 
Trong hệ thống hiển thị thông tin 3270 
lả vùng hiển thị khả dung khi thiết bị 
hiển thi đang ở trong trạng thái phân 
chia ngắm hiểu vả kích cở mản hình 
xen ke không hoạt động. 


defauits file di f3:Ìx I:ull/ Xem 
files. 


defuaft 


default SSCP list/di'fa:lL eš eS sỉ: pí: 
li Danh sách SSCP mặc định. Mô ¡ 
danh sách các điểm điều khiển dịch vụ 
hệ thống (SSCPSs), hoặc ở trong một 
mang VIAM hoặc ở mạng khác. nó có 
thể dùng khi không có nguồn miễn giao 
đỉnh sẩn nào hoặc khi không có chức 
nàng dịch tên nào được cung cấp. nhằm 
cụ thế hỏa mội trình quản lý nguồn 
miền giao dịch của một đơn vị logic. 
Danh sách này được lập thánh fie như 
mốt phần của một bảng SSCP kế cận 
trong thư viện các định nghĩa của 
VIAM. 


defaultSSCP selection/di'†2:1L vs es sì; 
px ek[u/ Sự tuyển chọn SSCP mặc 
định. Một chức năng VTA để tuyển 
chọn mộ lập gồm một hay nhiều điểm 
dịch vụ hệ thống (SSCPs) mà một yêu 
cầu kỹ tác vu cö thể được gởi đi khi 
không có môi nguồn miền giao đã định 


trước hay khí không có chức năng dịch 
tên nào được cung cấp, cụ thể hoá một 
trình quản lý nguồn miền giao (CDPM) 
của một đơn vị logíc. Xem thêm default 
SSCP list. 


defaulft system control area (DSCA) 

/dCf+IL `ststam kan'°ưraot `ea Vdjng 
điều khiển hộ thông mặc định. 

Trong IMS/VS lả một phần của khối 
định dạng kết xuất thiết bị mà khí hiện 
điện sẽ lâm cho các chức năng trạm 
cuối đặt biệt được thực hiện nếu trạm 
đích có các đặc trưng cần có. Xem thêm 
system controi area. 


default user name/d1'f3:IL `ju:Z2(7) nerm/ 
Tân người dùng mặc định. Trong 
System/38 là một tên cung cấp bởi 
phương tiện chương trình điều khiển 
(CDF) cho việc định danh người dùng 
đối với sự cài đặt không đòi hỏi tách rời 
các định danh người dùng. 

default value /di'f3:1t 'valiu:/ Giá trị mặc 
định. Một giá tr được thừa nhận khí 
không có giá trị nào được chỉ định. 
Đồng nghĩa với assumad value. 

defact/'di:(ekU Khuyết điểm, khuyết tật. 
Moi thất bại khi đáp Ứng các yêu cầu 
của khách hàng (các mong đợi). 


defeet elimination /di:rekt ¡.hinmi`nerfn/ 
Sự loại bỏ khuyết điểm ˆ Một trong 
§ khóa khởi động Market drve Quality 
của IBM, mục tiêu của nó là nhận dạng 
và ngăn cần các khuyết điểm. 


Dafense Advanced Research Projects 
Agency (DARPA) /di'fens ad'vu:nsd 
ri`s4:tƒ pra'dsekts 'eldaans/Œơ quan 
nghiên cửu cao cấp các dự án quốc 
phòng. Cơ quan của Bộ Quốc Phỏng 


Defense Data Network (DDN) 


Mỹ có trách nhiệm lạo ra ARPANET một 
mạng TCP/IP rộng lớn. 


Defense Data Network (DDN)/d1`fens 


'deita 'netwa:K dị: đi: cñ/Mạng dứ liệu 


quốc phòng. Các mạng và các nghí 
thức MILNET, ARPANET, và TCP/IP. 


daference /'defaran\s/ Sự trì hoãn. (1) 
Một quá trình lâm cho một trạm dứ liệu 
trì hoãn sự truyền tải của nó khí phương 
tiện vận tải bị bân, để tránh sự va cham 
với sự truyền tải đang ở trên đường 


truyền. (2) Xem thêm carrier sense ` 


muitiple access with collision avoid- 
ance (CSMA/CA) network. 


defearred addressing /di 14:(r)d a`dresiy/ 
Sự đánh địa chỉ gián tiếp M ô - t 
phương pháp đánh địa chỉ trong đó: một 
địa chỉ gián tiếp được thay thế bởi một 
địa chỉ khác, truy nhập tới nó, trong một 
số lần đã định trước hoặc cho tới khi 
quá trình được kết thúc bởi một chỉ thị. 
() (A). 


deferred entry/di'f2:(r)d 'entri/ Đẩu vào 
gián tiếp. Đầu vảo ngoại tuyến. Một 
đầu vảo trong một thưởng trình con, xảy 
ra như kết quả của một sự thoát ra gián 
tiếp khởi chương trinh đã chuyển điểu 
khiển cho nó. 


deferred exit/di'fa:(r)d 'eksIƯ Thoất ra 
gián tiếp (ngoại tuyến) Sự chuyển 
điều khiển tới một thường trình con vào 
một thởi điểm xác định bởi một biến cố 
đị bộ thay vì vào một thời điểm có thể 
dự đoán. 


deferred l/O/d1'13(r)d/ Nhập / xuất tri 
hoãn. Trong DPCX, là sự hoãn lại tự 
động của các thao tác nhập / xuất riêng 
lẻ trong thời gian xử lý từng trường một 
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deferred update 


(fiald - by field} cho tới khi một tập hợp 
các thao tác nhập ¿ xuất khác nhau có 
thể thực hiện cùng với nhau; hoặc cho 
tới khi một thao tác nhập ¿ xuất phải 
được thực hiện để hoàn thành sự thi 
hành của một lệnh. 


deferred maintenance /dI'tfA:(r)d 
'meintanans/ Sự bảo trì gián tiếp. Sư 
bảo trì được dành đặc biệt để loại bỏ 
một lỗi đang tổn tại, nó không ngăn cản 
sự vận 'hành liên tục của thiết bị hay 
của một chương trình máy tính. (A). 


deferred maintenance time /dI`f4:rd 
"meintanats tin Thở¿ gian bảo trì 
gián tiếp. Thời gian thưởng là không 
được lập thời biểu trước, dùng để thực 
hiện sự bảo trì gián tiếp. (A). 


deferred restart/di'f+rd ri sttU Khởi 
động lại trí hoãn (ngoại tuyến). Mô t 
sự khởi động lại thực hiện bởi một hệ 
thống trên sự đệ trình (trình bày) lại một 
công việc bởi thảo chương viên. Thao 
tác viên đưa tập khởi động vảo lại hệ 
thông con qua một thiết bị đọc đứ liệu 
nhập của hệ thống. Tương phần với 
aulomaltic restart. 


deferred-shape array /dL`13:rdJtip a`ret 
Máng giáp tiếp. Trong FORTRAN, là 
một mảng cấp phát bảng hay mội mảng 
bị danh. 


deferred update /dI'fsrd ˆApdeit/ Cáp 
nhật trỉ hoân (ngoại tuyên) Trong 
IMS/VS lả khả năng Fast Path (đường 
dẫn nhanh) nỏ giữ những cập nhật của 
cơ sở dữ liệu trong vòng đệm bó nhớ 
chính cho tới khi một điểm đồng bộ hoá 
được đạt đến. Điểm đồng bộ hoá xử lý 
các bảng viết thởi biểu VSAM, vả các 
thông báo đáp ứng tới các trạm cuối sau 
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khi ghi nhật ký các dư liệu đã thay đổi. 


defer status/(i! I+r `xtllx/ Trạng thái 
(tính trang) trí hoãn.” Một điều kiện 
chỉ định các kết xuất in đồng thởi 
(spooked oufpul) có thể bắt đầu in hay 
không. trước khi môi công việc kết thúc 


definable /lI`lataabl/ 8iên có thể” định 
nghĩa được. Trong FORTRAN là một 
biên mã gia trị của nó có thể thay đối 
như một tông thể. Các hằng số, các 
mang cấp phát bang không được cấp 
phạt (bô nhớ) các bang bí danh many- 
to-oneg. vả các bí danh mả một phảt 
biếu IDENTIFY không thi hảnh vơi 
chủng được. đó là các ví dụ về các đối 
tương đư liệu không định nghĩa mả 
được. Các phân đoạn mảng many to 
ong vector valued là các ví dụ về các 
trêu đôi lương tử liêu không định nghĩa 
được 


define/tt ftin/ĐÐừnh nghĩa.” (1) Trong 
hẻ điểu hảnh AIX, lả tạo ra một đầu vào 
trang Customized Device Database và 
thiết lập thiết bí me và các vị trí nổi. {2) 
Trong DPPX. lả tạo ra một! nghỉ thức 
cho mốt phương tiện với lệnh DEFINE. 


defined assignment statement/di`fuind 
3 1uHiuAnL `xIvtman/ Phát biểu gán 
định nghĩa. Trong FOHTHAN là một 
phát biểu gản không phải ở bên trong 
(gan thực chả!) và được định nghĩa bởi 
môt thưởng trình con của chương trình 
con mả sự giao tiếp của nd là hiển 
nhiên. 

defined operation /1I'1atnd [na rei[n/ 
Phép toán định nghĩa. Trong FOR- 
THAN, lä mọt phép toán không phái là 
phép toán thực chất. được định nghĩa 
hởi môi chương trình con tạo hảm số 


mà sự giao tiếp của nó là hiển nhiên. 
define method /l1'fain meUad/ Phương 
pháp định nghĩa. Trong hệ điều hành 
AlX. là một phương pháp dùng để tạo ra 
mọt ví dụ thiết bị trong cơ sở dữ liệu 
custamized_ Nó làm cho một thiết bị từ 
trạng thái không tồn tại hay không định 
nghĩa thành trạng thai được định nghĩa 


define statement/di`iin `xtettnan/ Phát 
biểu dịnh nghĩa. Một phát biểu của 
bộ tiểu xử lý làm cho bộ tiểu xử lý thay 
thế một tên định danh hay một lời gọi 
vị lệnh bởi mã xác định 

definite response (DR) /di fan ri šp0ns/ 
Đáp ứng xác định. Trong SNA. lả 
mỗt nghỉ thức được yêu cẩu trong 
trường dạng đáp ứng - yêu cầu của tựa 
để yêu cầu, nó hướng dẫn bộ tiếp nhận 
yêu cầu gởi trả đáp ứng một cách không 
điều kiên. hoặc đương hoặc âm tới dây 
chuyển yêu cầu. Tương phần với ex- 
€eption response. no response. 


definition /.dc[t`nt:fn/ Định nghĩa, Sự rõ 
nét. (1) Trong máy sao chụp tài liệu, là 
một sự đánh giá chất lượng về sư rõ 
rảng của bản sao. (T). (2) Đô chỉ tiết 
hay độ nét của một hìnhh ảnh tivi. (3) 
Xem data definition macrodefinition. 
(4) Xem thêm resolution. 


definition of a data object/.deft niịn aE 
a 'dell3 '0hl4\kƯ Sự định nghĩa một 
đổi tượng dữ liệu. Trong FORTRAN, 
là sự gán một giá trị hợp lễ cho một 
biến hợp lệ trong thời gian thí hãnh 
chương trình. Dươi những hoàn cảnh 
khác nảo đó biến nảy hết có giả trị hợp 
lệ và trở thánh biến không được dịnh 
nghĩa. 
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definition of a procedure or type 

“de nin aF a pfa si:d3a() 3: tạip/S ư, 
định nghĩa một thủ tục hay một kiểu. 
Trong FORTRAN, lả định nghĩa của 
một thủ tục bởi một chương trình con, 
hoặc định nghĩa của môit kiểu phải minh 
(derived) bởi một dãy các phát biểu bắt 
đầu vời một phát biếu TYPE và kết thúc 
với một phát biểu END TYPE 


definition statement “defI`niƒn 
`xIetmanƯ Phát biểu định nghĩa. (1) 
Trong VTAM. là phát biểu mô tả một 
phần tử của mạng. (2) Trong NCP, là 
một kiểu lệnh định nghĩa một phương 
tiên cho NCP. Cũng xem macroinstruc- 
tion. 


definition statement identifier /.de1i`ni[n 
"Mựnit a1 'dentRflatr/ Tên định danh 
phát biểu định nghĩa. Mội chuỗi ký tự 
xac định dùng để định danh mục đích 
của mỏi phải! biểu định nghĩa. 


degradation factor /.deura`'det[n `†faKta(r- 
Hệ số suy biên. Một đại lượng đo 
tưởng tổn thất trong việc thực hiện nó là 
kết quả tử việc câu hình lại một hệ 
thông xử lý dữ liệu. vỉ dụ một sự chậm 
lai trong thởi gian chạy do sự giảm bớt 
số lương các đơn vị xử lý 

degree/lLqn/ Cấp độ. Trong 
NETDA/⁄2. lả số tới da các gắn nối (at- 
tachment) (chăng hạn các liên kết. các 
kết nói Ethenet hay các kết nối mạng to- 
ken-rng) má một núi có thể có. Ví dụ, 
nêu một nút có thể có 6 kết nối thì nó 
có cáp 6. 

deka (da) ˆdcka/ Xem deca. 

dekaliter (dal)}/`deka`li:ta/ Xem decaliter. 


dekameter (dam) /deck3`1ni:1atr)/ Xam 


decameter. 


DEL/del/ Đe/ete characller Ký tự xéa 
(A). 

delay /dI`lel/ Delay trễ, dộ trễ. Tổng số 
thời gian bị trễ của một biến cố (sự 
kiện). 

delay characteristics “di lẹi 
„k&rakta`rIstIkx/ Đặc trưng trễ. Thơ ¡ 
gian trung bình thực hiện các thao tác 
chẳng hạn thiết lập cuộc gọi, xóa cuộc 
goi, và truyền dử liệu trên một mạng 
chuyển mạch gói tin 


delay compensation /dt1ei 
„kompeu xe Sự bù trễ. Trong CCP 
là sự sắp xếp đáp ứng làm cho bộ điều 
khiển mạng !BM 3710 trả lới cho một 
trạm tiếp nhân. 


delay distortion /duleL dị `xt3:[n/ Xem 
distor tion, 


delayed maintenance /di'etd 
'meiptaans/Sự bảo trị bị trễ. Trong 
hệ điều hảnh OS/400. lả môi phương 
pháp ghỉ nhật kỷ các thay đổi tới một 
đường truy cập các file cơ sở dữ liệu. vả 
áp dụng các thay đôi nảy vào lần kế 
tiếp khi file được mở thay vì phải xây 
đựng hoàn toàn lại đường truy cập hay 
phải bảo trị nó lại ngay lâp tức. Tương 
phản với rebuild maintenance. immadiate 
maintenance. 


delayed port/di`lecid pàƯ Cổng bị trễ. 
Trong hệ điều hành AIX. lả một cổng 
đươc cho quyền như mót cổng chia xẻ 
(shared) ngoại trừ login nerald không 
được hiển thị cho tới khi nào người dùng 
gỏ vảo một hay nhiều kỹ tư (thông 
thường là ký tự quay về đầu dòng). Một 
cổng được nối trực tiếp tới một hệ thống 


delawed-reqguext mode 
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ở xa hay môt modem thông minh thông 
thường được cho phép như một cổng bị 
trẻ 


delayed-request mode /d¡`leid rị kWesL 
muid/ Chế độ yêu cầu trễ. Trong 
SÑWA. ía một chế độ vận hành trong đó 
người gói có thể liếp tục gởi các đơn vị 
yêu cầu trên một luồng bình thưởng sau 
khi gói một chuỗi yêu cầu đáp ứng xác 
định trên luồng đó phải đợi để nhận đáp 
ứng tới chuỗi đỏ. Xem thêm delayed ra- 
sponse mode. Tương phần vớiimmedi:- 
Cate-reguest. mode. 


delayed response /1('leid rí `š†y0n⁄/, Đấp 
ứng trễ. Trong MSS. là một chỉ thị từ 
việc điều khiển bô nhớ lớn rằng một 
thao tạc nhập/xuất điều khiển bộ nhớ 
lơn đa được làm xong 


delayed-response mode /d¡`Ìctd ri `šDĐD 
mạo Chế đệ dáp ứng (bị) trễ. 
Trong SÑNA. lá một chế độ vận hảnh 
trong đỏ người nhân cac đơn vị yêu cầu 
cö thể gởi trả các đáp ứng tới người gởi 
trong một đây khác với đây mả trong đó 
các đơn vị yêu cầu tương ứng đã được 
gời đi. Một ngoai lệ là đáp ứng tới một 
yêu cầu CHASE, nơ được gởi trả chỉ 
sau khi tất cả các đáp ưng yêu cầu đã 
gởi trước khi yêu cầu CHASE đó được 
gơi trả về. Tương phản vơi immediate- 
;eSponse imode 


delay element/di`lei `ciman/ Phẩn tư 
trẻ. Mót thiết bị mả sau môt khoảng 
thở: gian đã định nó cho tín hiệu kết 
xuất về thực chất giống như một tín hiệu 
nhấp trước đỏ (l} (A). 

delay line/uI lei lun Đường (dẫn) trễ. 
(1) Một đường đẫn hay một mạng được 
thiết kế để đưa một đô trễ mong muốn 


vảo sự truyền tải một tín hiệu. (l) (A). 
(2) Một phần tử logic tuần tự với một 
kênh nhập vả trong đó một trạng thái 
kênh xuất vào mọi lúc T giống như trạng 
thái kênh nhập vảo lúc T-N, ở đây N là 
khoảng thời gian không đổi với một kênh 
xuất đã cho: Ví dụ. một phần tử trong 
đó dảy nhập trải qua một độ trễ N đơn 
vị thời gian (A). (3) Xem acoustíc delay 
line, alaectromagnetic delay line, mag- 
netic delay line. 


dalay line storage /dt lei lún `xi3:r1d3/ 
Bộ nhớ đường trễ. Môt thiết bị bộ 
nhở có dùng các đường trễ. 


delay maintenance /(¡'lc! `nieu1(AnanIs/ 
Sự bảo trí trễ. Trong System⁄38, lả 
một phương pháp bảo trị các đường truy 
cập bằng bản phím cho các file cơ sở 
dử liệu. Phương pháp nảy không cập 
nhật một đường truy cập khi file bị đóng 
lại nhưng nó vẫn gửi lại các cập nhật 
trong một dang bị trễ để chúng có thể 
được ấp dụng một cách nhanh chóng tại 
lần mở file kế tiếp, trách việc xây dựng 
lại hoàn toản. Tương phần với immedi- 
ate maintenanece. rebulld maintenance 


delay programming /di'lct ˆpraograin1f/ 
Xem minimum delay programmíng. 


delay unit/di'lct 'ju:ntt/ Thiết bị trễ, 
Mộit thiết bị mà sau một khoảng thời 
gian đã định cho một tín hiệu về thực 
chất giống nhu một tín hiệu nhập được 
đưa vảo trước đỏ. (l} (A). 

deleave /di`IÌ:v( Tương tư decollate 

delegate /elidaƯU Người đại diện, người 
được ủy quyển, Một người dùng được 
Ủy quyền lảm việc với một người dùng 
khác. 


delcgation 


delegation /dvlt uei|n/ Sự túy quyển. 
Trong HACF là hảnh động cho cấc 
ngưởi dùng khác hay các nhom khảc 
quyền thực hiện các thao tác của RACF. 


delete/\i'li:/ Xóa bd. (1) Bỏ tất cá hay 
mỏi phần của một văn bản đã nhập vào 
trước đó. (T). (2) Trong sư sử dung 
SAA. là xoá bỏ cải gì đó là đóng lại 
không gian mà nó chiêm, ví dụ. xóa ký 
tư tai vi trí Tương phản với crase. (3) 
Xoa bỏ một đổi tượng hay một đơn vị 
đư liêu, chăng hạn một ký tự. một 
trưởng. hay một bản ghí. 


Đelete (Del)/\l¡ li:Ư Môt phím mà người 
dung nhân để xóa các ký tự tai vị trí 
curson hiện thởi. Tương phản với Back- 
SÐace. 


Delete /l¡ˆ1i:/ Trong công cụ truy cập. 
Người dùng chung củ SAA, là một chọn 
lưa dứng để xóa bỏ mỗi đối tượng đã 
cNMon vả nén lại khóng gian nó chiếm 
Tương phần với cleat, 


delete authority/41'1i:L 3 `U0rat/ Sự dy 
quyển xóa. Trong hệ điểu hảnh 
@S⁄400 là sự ủy quyền dừ liệu cho phép 
người dùng xóa bỏ cac đầu vào từ môi 
đối tương. ví du xóa các thông báo tử 
móột hàng đơi thông báo hoầc Xóa các 
bản ghi tử một te. Tương phần với add 
authority. Xem thêm read authority, up- 
date authority. 


delete-capable file /di'l¡:L `ketipabl Iiul/ 
File có kha nãng xóa. Mội file mà từ 
dd các bản ghi có thể được xóa một 
cách logic má không cần nén file. 

delete character (DEL) /dU 1:1 
`KitraKtatr/đKý tự xóa. (1) Một ký tự 
điễu khiến dùng chủ yếu để tẩy xóa một 
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kỹ tư sai hoàc không mong muốn. Trên 
bằng tử đục lỗ kỷ tư nảy gồm cỏ một 
lỗ mã hoa. trong mốt vị trí đục lỗ. (l) 
(A). (2) Môt ký tư để định danh mỏi bản 
ghi bị xóa khỏi một te. 


deleted record “ii Hit 'rek3d/, 8n ghi 
đã bị xóa. Môi! bản ghi vừa được khởi 
tạo hay vừa bị xóa đi để nö không đủ 
tư cách để truy cập. Môt bản ghi bị xóa 
chứa môi chỗ trong mội thánh viên file 
vật lý và có thể được thay thể bằng một 
bản ghi dữ liệu bởi một thao tác cáp 
nhát. 


delete key/di l¡:( ki:/Khóa xóa. Trong 
xử lý từ lả môt điều khiển cho phép xóa 
văn ban đả được ghi lai trên phương 
tiên thu ghi hoặc trong bô nhớ. (T) (AJ. 


delete-mode indicator (DL) /1¡`H:t mào 
`mdikelnri Bộ chỉ thị chế độ xóa. 
Một bộ chỉ thị bảo hiệu rằng bản gii 
lập tin chuyển tác, tuyển chọn bởi thao 
tác viên để duyệt lại được xóa đi một 
cách logie khi chu trình xử lý kết thúc. 


delete rights /“l:`li:t raits/ Quyển xóa. 
Quyển để xóa một đầu vảo khói mô! đối 
tương hay để xóa bản thân đối tượng. 
Tương phản với add righis. read rights, 
update rights 


deletion /\1:`11:[n/ Sự xóa bơ, (1) Sự xóa 
bỏ dữ liêu khỏi bộ nhớ. (2) Trong một 
ngôn ngừ lược đồ khái niêm. là sự xóa 
bö môt câu đã được chèn vào trước đó 
khỏi cơ sở thông tin hay khỏi lược đồ 
khả! niệm. 

deletion record /d¡ˆi:Ín 'rok3:d/ Bản ghi 
(đê) xóa. Một bản ghi mới để thay thế 
hoặc xóa bỏ một bản ghi đang tốn tại. 


delimited identiier “di:`linmntid 


dlelimited scope statement 


Udentna/ Tên danh định phân giới. 
Trong SQL.' lá một dây gồm một hay 
nhiều kỷ lự của tập ký tự tiêu chuẩn 
chửa trong các ký tự thoát (escape) 
dùng để tao ra một tên. 


delimited scope statement/di:`limiitrd 
s&aojp: `xieitilanU Phát biểu phạm ví 
phản giới. Trong COBOL lả mọi phát 
biêu chứa các explicil scope ìerminator 
của nó 


delimiter /#li:`HimttA(r)/ Đấu phân cách, 
đấu phân giới. (1) Một ký tự dùng để 
chỉ thị nơi bắt đầu hoặc kết thúc của 
mót chuỗi ký tự (T). (2) Một cờ báo 
ittag) để phân cách và tổ chức các mục 
dử liêu (AJ). Đồng nghĩa với punctuation 
symbol. separator. (3) Một ký tự đùng 
để nhóm lại hoặc phân cách các từ hay 
các giá trị trong một dỏng nhập. (4) 
Trong COBOL là một kỷ tự hay một dây 
cac ký tự đứng liền nhau dùng để nhận 
dang nơi kết thúc của một chuỗi ký tự 
vả tách chuỗi ký tự đó ra khỏi chuỗi Ký 
tự đi sau nó. Xem pseudotext delim- 
iter (5) Xem ending trame delimiter, 
starbing frame delimiter. 


Chủ thích: Một đấu phán cách không 
phải là một phần của một chuỗi ký tự 
mà nó phân cách. 

delimiter line/di:`imna(r) làn Đồng 
các dấu phản cách. Trong công cụ 
Bộ dọc ký tự (BM 3886 là môt dòng trên 
một báo biếu chỉ có thể chứa các dấu 
phân cách mả không chứa các ký tự 
khác 

delimiter macroistruction/di:`]imirta(r) 
`miekraoin`strAkln/ V7 lệnh phân cách. 
Là một vĩ lệnh bộ xử lý thông điệp của 
TCAM dùng để phân loại và nhận dạng 
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các đây vĩ lậnh bộ xử lý thông điệp 
chức năng và hướng dẫn điều khiển tới 
đây thích hợp các vĩ lệnh chức năng. 
Tương phản với functional macroinstruc- 
tion 

đelimiter statement /di:`limita(r) 
`IetunanU Phát biểu phân cách. Mô ! 
phát biểu điều khiển công việc dùng để 
đánh dấu điểm cuối của dữ liệu. 


delimiter token /di:`'limita(r) `taokan/ 
Dấu hiệu phân cách. Trong SQL, lả 
một hằng chuỗi, một tên định danh phân 
cách, một ký hiệu, ví dụ ll, ⁄  ,+ ,-, hay 
các ký tự đặc biệt khác. Xem thêm to- 
ken, ordinary token. 


detivery (di hvar/ Xem Master deli-very, 
paper delivery. 


delivery-confirmation bit /dU`LiVaTT 


konfa'`meilhìi bi Xem Đ-bit. 


delivery cylinder /di`livart ˆsHinda/ Trực 
phân phối. Trục phân phối trong một 
máy sao chụp là một trục có nhiệm vụ 
rút giấy từ phương tiện ín và chuyển nó. 
tới khay phân phối. 

đelivery end stop/di`livari end xtpp/ Bộ 
dừng kết thúc phân phối. Trong một 
máy sao tài liệu hay một máy sao chụp. 
là một thiết bị để chặn các bản sao 
trong khay phan phôi. (T). 


delivery mechanism /di'ivart 
`mekanizam/ Cơ cấu phân phối. Xem 
chain cdelivery mechanism, conveyor 
delivery mechanism, tray delivery 
meachanism. 


delivery paper defiector /dlivart 
"pana dì`'flekta/ Bộ làm lệch giấy phân 
phối. Trong một máy so tài liệu, hay 
một máy sao chụp, là một thiết bị hướng 


delivery pÌlatform 


dẫn các bản copy tới bộ đừng kết thúc 
phân phối. 

delivery platform “I:ˆlivart `plaetf2:m/ 
Tương tự đelivery tray. 


delivery rollers/di`lIvari 'raolaz/  Cấc 
trục quay phân phối, con lăn phân 
phối. (1) Trong một máy sao tải liệu 
hay một máy sao chụp là các bộ phần 
để chuyển vận các bản sao đã hoàn tất 
tới khay phân phối. (T). (2) Đồng nghĩa 
với delivery wheels, 


delivery side guides /(l:`livari xuid gátdz/ 
Bộ hướng dẫn cạnh giấy phân phối. 
Trong một máy sao tải liệu hay một máy 
sao chụp, là các thiết bị ngăn cản sự 
chuyển động lệch mội bên của các bản 
Sao trong khay phân phối. 


delivery tray/¡`]livari tr. Khay phân 
phối (giây). Trong một mấy sao tải 
liệu hay một may sao chụp, là một khay 
hay một bệ phẳng dùng để đở các bản 
sao đả hoản tất (T). Đồng nghĩa với đe- 
livery piatform receiving tray. Cũng 
xem swWinging delivery tray. 


delivery wheels “II'livari wÌ:12/ Tương tự 
deliverv rollers. 


DELTA disk/'dcHa disk/ Đĩa Đeita. Đĩa 
áo trong một hệ điều hành VM chứa các 
program temporary fixes (PTES) vừa 
được cải đặt nhưng không hoà trộn với 
nhau. Xem BASE disk, MEHGE disk, 
RUN disk, ZAP disk. 


đeita-YUV (DYUV)/delta war jU: vì:/ 
Trong lĩnh vực multimedia (đa phương 
tiện) là một lược đổ màu có hiệu qủa 
cho các tranh ảnh tự nhiên. Bởi vì mắt 
người kém nhạy cảm với sự thay đổi 
mầu sắc hơn là vơi sự thay đổi ánh 
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sáng. DYUV mã hoá các thông tin 
cưởng độ sáng (Y) ở toàn rộng của dải 
và mã hóa thông tin sắc máu (UV) ở 
một nửa hay ít hơn của độ rộng dải chỉ 
lưu trừ độ khác biệt (deltas) giữa mỗi 
giá trị và giá trị đi sau nó. 

demand paging /di`nx:nd  pẹid¿0V Sự 
chuyển trang (theo) yêu cầu. (1) Sự 
chuyển một trang từ bộ nhữơ tạm thởi 
sang bộ nhớ thực tại thời điểm cần thiết 
(l) (A).(2) Trong các hệ bộ nhớ của Sys- 
tem/370 là sự chuyển từ một trang bên 
ngoải sang bộ nhớ thực tại thởi điểm 
cần thực hiện. 


demarcation strip /di:mu:`'keilii sưip/ 
Dải (đưởng băng) phân ranh giới. 
Thông thường là một bản mạch trạm 
cuối, hoạt động như một giao diện vật 
lý giữa một máy kinh doanh và một vật 
mang (vật tải tin) chung. Xem thêm ín- 
terface. 


demodulate /le`impdioletđ j#oản điệu, 
giải điệu. Phục hồi một tín hiệu đã 
biển điệu trở về trạng thái nguyên thủy 
của nó. 

đemodulation /dc.nodji›`lei[n/ Sự hoán 
điệu, sự giải điệu. (1) Quá trình phục 
hỗi tin tức (dữ liệu) tử một sóng mang 
đã biến điệu. (2) Ngược với sự biến 
điệu. 

demodulator /đdemodjo`leta/ Bộ hogản 
điệu, bộ giải điệu. (1) Một khối chức 
năng chuyển đổi tin hiệu đã biến điệu 
thành tín hiệu nguyên thủy (!) (A). (2) 
Tương phản với modulator. 

demon /'di:man/ Tương tự daemon. 


demo session editor /°leIiar› "seƒn 
'edta/Bộ soạn thảo session chạy 


demounlt 
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mẫu (trình diễn mẫu) Trong SDF/ 
CICS lả một bô soạn tháo cho pháp các 
dảy những bản đổ và các trang được 
định nghĩa vả hiển thị. 


demount(1` nu Tháo ra, thôi cài đặt. 
QGở bỏ một volume ra khỏi một đơn vị 
bàng từ hay khỏi một thiết bị truy cập 
trực tiếp. 


demuttiplexer 11 mìA111jpek»a(r)/ Bộ 
giảm. bộ xóa dồn. Một thiết bị khôi 
phục (phục hổi) như cấc tín hiệu kết 
xuất. mỗi một trong các tin hiệu đã kết 
hợp với nhau bởi môi! bộ dồn trước đó 


denary ˆdi:narI/ Tương tự decimail 


denial of service/d¡ 'tuial 3E ”S4:VIš/ 9 
phủ định (sư tử chối) dịch vụ. Trong lĩnh 
vực an toản máy tính là sư cản trở hay 
sự tử chối môt người dùng trong việc sử 
dụng các tải nguyên hệ thống. Đồng 
nghĩa với interdiction. 


density /dựnxat/ Mật độ. (1) Trong một 
máy sao tải liệu, là cấp độ trở kháng 
trong một vất liêu đối với sự đi qua của 
ảnh sáng hoặc tia bức xa khác. (T). (2) 
Trong lĩnh vực ¡in ấn là số các ký tự 
trong mỗi inch theo chiều ngang. (3) 
Xem data density, packing density, re- 
cording density. 

Tính tin 

Thuật ngử chung để mô tả 


dependability /d¡`pendlSbt1a(t/ 
cậy được. 


sư thực hiện có thể có và các yếu tố 


ảnh hưởng của nó. Sư thực hiện tính tin 
cây. sự thực hiện tính tin cây (có thể) 
duy trì sự thực hiện bổ trợ duy trì. 
Chú thích: Tính tín cây được chỉ được 
dùng cho các mô tả chung trong các 
thuật ngữ không định lương (tức là các 
thuật ngữ định tính (T)). 


dependency /dL`pendar)xi/ Sự phụ 
thuộc. (1) Một mổi quan hệ thuộc tính 
thực thể để biếu thị tằng sự tôn tại của 
một thuộc tính thực thể nảy chỉ được 
quan tâm đến nếu một thuốc tỉnh thực 
thể khác đang tổn tại. (T). (2) Trong một 
cơ sở dữ liệu, là môt mỗi quan hệ giữa 
các thực thể trong đó một thực thể máy 
chí có nghĩa nếu thưc thể khác tồn lại. 


dependency line /0ipeudanxsi latn/ Ø3 ng 
(chứa) các phụ thuộc. Trong hệ diều 
hảnh AiX, là dòng đầu tiên của một đầu 
vào trong mội file mô tả. Nó chứa một 
danh sách các file địch vả sau đó là các 
đanh sách tùy ý các file hay các phụ 
thuộc cần có. 


dependent code/d¡ 'pendânl kaod/ Má 
phụ thuộc. Một mà có các phân đoạn 
_fsegmemt) phụ thuộc vào các phân đoạn 
khác để cung cấp sự nhận dạng duy 
nhất cho một mục dích đã mã hóa. 


đependent compilation “dt `pendant 
.,Rdumpt letin/ Sự biên dịch phụ thuộc. 
(1} Sự biên dịch của một đơn vị biên 
dịch sứ dụng tất cả các giao diện cần 
thiết và các thông tin ngữ cảnh tử các 
đơn vị biện dịch có liên quan. Giao diện 
và các thông tì ngữ cảnh dùng bởi bộ 
biên dịch để kiểm tra tính hợp lộ và để 
giải quyế! các mối quan hậ tham chiếu 
(T). (2) Tương tự separaie compilation. 

dependent LŨ/UI ` pendant e] ju:/ Xem 
SSCP dependent LŨ 


dependent segment /dt`pendant 
 xtumauU Phân đoạn phụ thuộc. (1) 
Trong cấu trúc cây. lả một phân đoạn 
dựa trên tối thiểu là phân đoạn gốc và 
cơ thể dựa trên các phản đoạn phụ 
thuộc khác để nöỏ có đẩy đủ nghĩa. (2) 


đependent workstetion 
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decrived data element 


Trang một cơ sở đử liều, lả một phân 
đoạn dựa trên mội phân đoạn cấp cao 
hơn để nó có dầy dủ ngử nghĩa đàng 
cầp. 

dependent workstation /dUpendant 
Az.k `MeilV Trạm công tác phụ thuộc. 
Trong hệ điều hành AIX. là một trạm 
công tác có Ít hay không có khả năng 
đưng mát mình mã phải nổi tới một máy 
chủ hay một server để cung cấp mọi 
khả năng có nghĩa cho người dùng. 
Tương phản với stard-alone-worstation. 


deprecated /‹lecjrakctil/ 8ý phần đâi, 
không nên dùng. Trong tự điển nảy. 
đoan tham khao "Thuật ngữ bị phán đổi 
cua. Ô Lưu y người đọc về thuật ngữ 
được ưa thích hơn được dinh nghĩa. 

deprecated feature /`deprakettrd fi:t[A/ 
Đặc trưng không được chấp nhận. 
Trong FORTRAN. là một phần tử của 
mồt ngôn ngữ dự định sẽ được xóa khỏi 
bản địch (version) kế tiếp của ngôn ngữ 
trêu chuẩn 


depth /IcJil/Độ sảu, chiểu sâu. (1) 
Trong mót ngữ cảnh ba chiếu, đỏ lả 
chiêu thU hai (2) Trong chương trình 
AiX Enhaced X-Windows là số các bịt 
trên mỗi pixel (diểm anh) cho một cửa 
số hay một bán đỗ pixel. 


depth of field /leIi at Ii:1d/ Chiểu sáu 
cúa trưởng. Trong nhiệp ảnh, là một 
vùng của môi bức ảnh nằm giữa các đối 
tương gần nhất vả đối tượng xa nhất 
trong tiêu điểm, chiều sâu của trưởng 
thay đổi theo E stop. 


depth cueing #lcpÙ 'kịu:in/ Sự tạo 
chiều sâu. Trong đồ họa máy tính ba 
chiếu. là sự thay đổi cưởng độ sáng của 


một đường biểu thị chiều sâu. Điển hình 
lả các điểm trên đường nếu ở xa mắt 
hơn sẽ tối hơn. do đó đường này dường 
như mở dân thea khoảng cách. 


depth-first search /dlepU 1⁄4¿xL x3tJƑ Sự 
tìm kiếm theo chiếu sâu. Một sự tìm 
kiểm bằng các trước hết lấy theo một 
trong các nhánh có thể của cây tím 
kiếm. tiếp tục đi doc theo nhánh đã 
chọn cho tới khi đạt đến địch hay một 
độ sâu đã định trước: nếu địch không 
đạt đến được thì đị ngược lại điểm xuất 
phát và lấy theo nhánh khác. (T) 


dequeue/úi`kju:/ Tách (khởi) hàng đợi 
loại bở các mục khởi một hàng đợi. 
Tương phần với enqueue. 


dereferencad pointer /d1 rẻtransu 
'pamta/ Con trở không tham chiếu. 
Trong XL Pascal lả một biểu thức sử 
dụng toản tử hay (a) để định vị một biến 
số động tử một con trở. 


devivative action /0I'rivattv `£k[n/ Ha nh 
động suy ra, hành động suy diễn, 
hành động dẫn xuất. Một chuỗi các 
quá trinh cần có để rút ra một kết luận 
lử một tập các tiền đề đã cho. (T). 

derived data/(i`raivd `detta/ ÐĐư tiệu 
được dẫn xuất. Các giá trị dữ liệu 
được dẫn xuất tử các giá trị dữ liệu 
khác bởi một giải thuật xác định. (A). 

derivad data element /di'ruivd 'deita 
'eliman/ Phần tử dữ liệu được dẫn 
xuất. Một phần tử dử liệu có một do- 
main (miên) đồng nhất với miền của một 
phần tử dữ liệu chung đã định. Ví dụ, 
đất nước của quyển công dân được 
dẫn xuất từ phần tử các quốc gia trên 
thế giới. (A). 


dleri eđ type 


đerived type ¿1L raIvd ti Kiểu được 
dẫn xuất. Trong FOHTBAN. lả một 
kiêu má dử liêu của nö có các bộ phân 
của cac kiểu bản chất và các kiểu được 
dân xuất khác 


DES Ða3!a Encrypfion Standard 
chuẩn mã hóa dữ liêu. 


Tiêu 


DES algorithm “HH: ¡: cš ':0l0arlÐan 
Xem Đata Encryption Algorithm (DEA) 


descendant/!1`svildat1 Xem chỉid, 


descender /11 senda(rl/ Khoảng hạ thấp, 
dọ hạ thấp. Trong môi font chữ lả 
khoang cách tử đường cơ sơ tới đảy của 
nóp ky tự Giả trị nảy co thể khác nhau 
đó! vơi cac ký tự khac nhau trang một 
fạnt đả cho. 


descending key /1I`xeitIH] ki:/ Khơa 
(sáp xếp thứ tự) giảm. Các giá trị 
má nhờ đỏ dữ liệu được sắp thử tự từ 
gia tr cao nhất tới giá trì thấp nhất của 
khoa. phù hợp với các quy luật so sảnh 
cac mục đử liêu. Tương phản với As- 
canding key 


descending key sequence/li sendit KỈ: 
Day khơa (sắp thử tự) 
giam. Sư sàp xếp thử tự theo thứ tự từ 
gia tr: cao nhất của trưởng khóa đến giá 
trị tháp nhất của trưởng khỏa. 


"M:kwans/ 


descending sequence /dt xendit 
'x:KwanV Dây (có thứ tự) giảm. Sự 
sắp xếp dử liệu theo thử tư tử cao 
xuống tháp dưa trên nội dung của một 
trưởng xác định. Tương phan với as- 
ceilding sequence. 


description /l¡`xktIpIn Xem problem de- 
scription. 


descriptive name/(i`xkrij(Iv netim/ Tên 
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desien 


mô tá. Trong một tự điển phương tiện 
thông tín là sự kết hợp các tên mô tả 
đã gản và tên định danh bản dịch (ver- 
Sion). nó cùng cấp một hay nhiều tên 
mô tá cho tên truy cập. (A). 


dđescriptive text/dI`skrIpIv tekxƯ Văn 
bản mỏ tả. Trong kiến trúc của công 
cụ truy cập ngưởi dùng chung cơ bản 
của SAA là văn bản được dùng thêm 
ngoái mót dấu nhắc trưởng, đề cho 
thêm thông tin bổ sung về một trường. 


descriptor /di`skrijpL2/ Bộ mô tá, tử khóa. 
(1) Một tử hay môt nhóm tử dùng để 
phân loai hay lập thư mục thông tin 
Đồng nghĩa với kay world. (T). (2) Trang 
bỏ quan lý đữ liệu đôi tương (ODM) của 
AIX là một biển được đặt tên và đặt 
kiêu, nỏ định nghia một đặc tính đơn lẽ 
của môi đôi tương. Xem link descriptor, 
method descriptor, terminal descrip- 
tor. (3) Xem parameter descriptor. 


descriptor code /l\`xkrtJM kaod/ Mã mã 
tả. Dươi cóng cụ hồ trợ nhiều bản 
phím, lả môi mả chỉ thị phương cách 
trình diễn thông điệp, và xóa thông điệp 
trên các thiết bị hiển thị. 


đeselect/l:xI IlokƯ Không chọn nửa - 
bỏ chọn. Hủy bở việc chon một nút 
nhản. 


deserialize /d¿`siartalatz/ Không xếp tuần 
tự nữa, Bỏ tuần tự. Thay đối từ tuần 
tự - từng - bị! sang song song-từng-bite. 
Tương phản vơi seriali7e. 

deserializer /le,siart3`l1Z2(7)/ Tương tự 


Sstalicizer. 


design /d:`⁄¿un/ Thiết kế. Xem concep- 
tuai system design, functional design, 
logic design, sysiem design. 


desinnatcd #aiteway SSCP 
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desktop ørpaiizerx 


——È—————————>———-——ễ——————Sễ-_ 


designated gateway SSCP/'Js+⁄igneiLid 
'ucihuec/ SSCP cổng vào chỉ định. 
Môt điểm diều khiến các dịch vụ hệ 
điều khiên công vào trong thời gian thiết 
lắp mốt đoan nối LU-U 


designation hoie/.dvzig nei[n llaol/E ỏ 
dịnh danh. Mội lỗ được đục trên một 
phiêu đục lô để chỉ ra bản chất của dữ 
liệu trên phiêu hay các chức năng mà 
môt máy phải thực hiện. (l) (AJ. Đồng 
nghĩa với control hole, control, control 
punch. functon hole, 


designator /dlvziunelt3/ Bộ (từ khoá) chỉ 
danh, tử mệnh danh. Trong FOR- 
THAN là mốt tên ky hiệu, thao sau là 
tmót sở bát ký các bộ chon thiết bị. các 
bỏ chon thiết bị mảng. các bộ chọn 
phần tử mảng vào các bộ phân chuỗi 
con 

design verification “li zalli vertft'kerlii 
Sự kiểm tra thiết kế. Trong lĩnh vực 
an toản may tính lả sự sử dụng các 
phép thử theo đúng thủ tục để chứng 
mình sư giống nhau giữa một thông số 
kỹ thuật chính thức của một hệ thống và 
một kiểu mẫu quy cách an toản chính 
thực. Xem thêm implementation verifi- 
cation. 


desk application /lcsk ¿ch keiln/ ng 
dụng tại bản. Một chương trình ứng 
dung cö thể chạy trực tiếp từ một trạm 
cỏng lác để có được các dịch vụ tự 
đồng hỏa vàn phòng. (T)}. 


desk checking /lesk `(JCKIt/ Sự kiểm tra 
tại bản. Sư mô phỏng thủ công của 
việc thị hảnh chương trình để phát hiện 
các lôi thông qua sự thẩm tra từng bước 
của một chương trình nguồn đối với một 
lỗi chức năng hay lỗi cú pháp. (T) (A). 


desk-mounted word processing equip- 

ment /đợ»K TlOnHd  Ww4:d jprao sexsit) 
I`kwIpianU Thiết bị xử lý tử sắp xếp 
tại bàn. Thiết bị xử lý tử được lắp vảo 
bàn có thiết kế đặc biê!. Nếu không là 
cả toản bộ thiết bị xử lý tử thì là đơn 
vị điều khiển của nó cùng có thể được 
lắp vảo trong hoặc đưng trên bản hay 
một nơi nảo khác. 


desktop /dcsk\(DJp/ Cửa số Desktgp. ( 1 ) 
tả một foldat chiếm toàn mản hình và 
chưa tất cá các đối tượng mà với chúng 
người dùng có thổ tác động qua lại với 
nhau để thực hiện các thao tác trên hệ 
thông. (2) Xem AiX-windows-desktap. 


desktop calculator Zdtsktup 
'kelkjoOleHa/ Máy tính tay để bàn. 
Một máy tính tay được thiết kế chủ yếu 
dùng trên bản. 


desktop computer /`'dcxktinn kam`pịn:- 
LA(r)/ Máy tính để bản. Môi may vì 
tính, chàng hạn như IBM. PC. AT hay 
JBM PC/XT nó được thiết kế để đặt 
cùng với các khối (phu kiện) tùy ý trên 
mặt một bản. Các máy tính xách tay 
như IBM PC Convettible có thể được 
dùng cho cả hai cách vận hảnh để bản 
(desktop) hoặc xách tay (laplop) Cũng 
xem laptop computer, personal com- 
putet, portable computer. 


desktop document copying machine 
/#ldesktpp "d0kjomant `kbpti ma fi:n/ 
Máy sao tải liệu để bản. Một mấy 
Sao tải liệu được thiết kế để trên bản 
lảm việc hay trên một giá đỡ phẳng 
lương tự mặt bản. 

desktop organizers /desktnup 
'aganazaz Các cơ cấu máy văn 
phỏng. Phân mềm ứng dụng của máy 


desktop publishinp 
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destination fickd 


tính ca nhân và các bản mạch đa chức 
nàng thay thế cho các vật để bàn chẳng 
hạn như các số tay lịch hẹn, các máy 
tinh cầm tay, lịch làm việc, đồng hổ, sổ 
ghi cháp (notepad) vả các danh bạ điện 
thoại. 


desktop publishing /decsktup `pAblifI 

Việc chế bản văn phòng. (1} Việc 
chế bản điện tử sử dụng một máy vi 
tỉnh nhỏ đế đặt trên bản lảm việc. (T). 
¡2) Sử dụng các phần mềm ủng dụng 
trên máy tính cả nhân để tổng hợp văn 
bạn. các biêu đồ. cac hinh ảnh. để thiết 
kê. biểu thị và in các tài liệu chất lượng 
cao. Cö thê so sánh với các tài liệu ín 
tyoo bởi các nhà xuất bẩn chuyên 
nghiêp. 


desktop video (DTV) /deskuli `vulr3/ 
Video để bản, loại video phục vụ văn 
phỏng. Trong việc sản xuất video là 
sản phẩm trưng bảy được sản xuất với 
thiết bị video và máy tính vàn phòng rẻ 
trên 

destage /de`sIeid4/ Thôi tô” chức-ngưng 
sáp xếp, Trong MSS là kết qủa của 
một lỏi đọc thưởng xuyên xảy ra khi dữ 
uêu được chuyển tử môt bô dĩa thay đổi 
theo cấp sang một hộp bằng dữ liệu. 


destination /Icx\I net Đứch. - (1) Điểm 
bay ví trị bất kỳ mà thông tin được gởi 
tơi đủ. chăng han một nút, một trạm hay 
mốt tram cuỏi đặc biật. {2) Trong 
ACF-TCAM lả nơi mả mót thông báo 
đang được xứ lý bởi một bộ xử lý thông 
bảo được gơi tới. (3) Một đơn vị logic 
bán ngoài hoặc một chương trình ứng 
dụng mả các thông điệp hay các dữ liệu 
khac được gởi đến đó. (4) Trong IMS/VS 
vơi đặc trưng truyền thông dữ tiêu (DC) 


lả một chương trình ứng dụng. mội trạm 
cuối logic hay mỗi lệnh thao tác viên 
được liên kết với khu vực điều khiển. (5) 
Trong COBOL, là sự định danh bằng ký 
hiệu của thiết bj nhận của việc truyền 
tải từ một hảng đợi. Tương phần với 
SOUrC6. 


destination address /dcx( nei[tt 2`drex/ 
Địa chỉ dích. Một mã để định danh vị 
trí mả thông tin được gởi tới đó. Tương 
phần với Origin address, source ad- 
đreSs. 


destination address field (DAF) 

/desU nei[n 3 dres H:1d/ Trưởng (chứa) 
địa chỉ đích. Trong SNA, lả một 
trường trong một đầu đề truyền tải tên 
định danh dạng 1 hay dạng 0, nó chứa 
địa chí mạng của đích. Trong một đầu 
để tên định danh dạng 2 trưởng nảy 
được go! là dastinalion address field 
primme (DAEF›). Tương phản với origin 
Address field (OAF). 


destination eode/dcsu nei[n kaod/ Má 
dích. Một mã biểu diễn môt địa chỉ 
đích. 


Destination Controt table (DCT) 

/desU 0L kan ựaol 'teihi/ Bảng điều 
khiển địch. Trong CICS, là bảng chứa 
một đầu vào cho mỗi địch ngoại phân 
hoạch. đích nội phán hoạch và địch gián 
tiếp. Cac đầu vảo ngoại phân hoạch 
định địa ch! các tập dữ liệu bên ngoài 
tới khU vực CICS. Các đầu vảo đích 
gián tiếp gởi lại dữ liêu tới một đích điều 
khiến bởi một đầu vảo DCT khác. Các 
đầu vảo đích nội phân hoạch, chứa 
thông tin cấn để định vị hàng đợi trong 
tập dữ liệu nội phân hoạch. 


destination field /lecxtt`net[fn Ti:ldZ 


destination logical unit (Ð,U) 
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Trưởng đích. Một trường ở trong một 
đầu đề thông báo, chứa mã đích. 


destination logical unít (DLU) 
/wšUl nei[n 'Ipdátkl ˆju:niU Đơn vị 
logic đích, Là môt đơn vị logic mà dữ 
liêu được gởi tới đó. Tương phần với 
logical unwtf (OLU). 

destination parent /dcsu'neifn `pearanU 
"Cha mẹ” đích. Trong IMS/VS, lả 
đường dẫn mẹ ở trong một cơ sở dữ 
liệu, nỏ có thể tiếp cân tới được nhờ 
đường dẫn logic con. 


destination queu/test nei[tn kịu/ ng 
đợi đích. Trong ACF/TCAM, lả một 
hảng đợi trong đó thông báo đã kết bó 
vơi nhau cho một đích riêng biệt (các 
thông bảo nảy) được đặt vảo hàng đợi 
sau khi được xử lý bởi nhỏm các bộ xử 
lý thông bảo đưa vào. Xem thêm proc- 
esS qUeU. 


destination service access point 

(DASP) /dexU nei[n  x422V1x 'kšsex pAIƯ 
Điểm truy cập dịch vụ đích. Trong 
SNA và TCfAIP là một địa chỉ logtc cho 
phép một hà thông gởi dữ liệu từ một 
thiết bị tử xa tới nơi hở trợ truyền thông 
thích hợp. 


destination station /dcsU neIfil 'stvitl/ 
Trạm đích. Một trạm mã một thông 
bảo được gời đến đỏ. 


destination subarea field (DSAF) 
/đesg nựi[n sah*ear:a fi:1d/ Trương 
vùng. cơn đích. Trong SNA, lả một 
trưởng trong mỏi! đầu đề truyền tải FIDA 
chưa một địa chí vòng con được kết hợp 
vơi địa chỉ phần tử trong trường phần tử 
địch đề cho địa chỉ mang đẩy đủ các 
đọn vị (có thế) định địa chỉ mạng dịích 


(NAU). Tương phản với onigin subarea 
tieid. 


destination system /les(( neifn ˆštxtan/ 
Hệ thống dịch. (1) Trong một mói 
trường đa hệ !MS/VS lả hê thống mà 
đích logic lưu trủ trong đó. (2) Trong 
SNADS là một hệ thông có thể nhận 
các thông báo, các tải liệu hay các đối 
tượng. 


destructive cursor /d!`strAkttv `k3:va(r)/ 
Con trỏ hủy. Trên môt thiết bị hiển thị 
CRT, là một con trỏ xóa mọi ký tự nó 
đì ngang qua khi nó tiến lên, lùi lại hay 
các di chuyển khác. Tương phần với 
nondestructive cursor. 


destructive-read /di`xtrxktIv ri;:d/ Sự đọc 
xóa. Là sự đọc xỏa các dử liệu trong 
vị trí nguồn đọc. (T) (A 

DET Øevwice enty table Bang đẩu vảo 
thiết bị. 

Detached/ui («(|Jd/ Tách ra, rởi ra. 
Trong System⁄38 nói về một bộ phận 
joumaf (nhật ký} nhưng không nối với 
một joumal và khóng nhân các đầu vào 
cho journal đở. Tương phần với at 
tached. 

detail calculation /di:teil k;e]kjo lei[n/ 
Sự tính toán chỉ tiết. Trong HFG lả 
Các thao tác tính toán xác định được 
thực hiện cho mỗi bản ghi được đọc. 

detail card di:teil ku:d/ Tương tự Trailer 
card. 


detail file /ˆdi:tvil Faud/ 
action file 


Tương tự trans- 


detail line/'di:teil bkun/ Dòng chỉ tiết, 
Trong HP@G. là một bản ghi chỉ tiết trang 
mài file xuất ra. 


detail record 
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developmental bascline 


detail record/di:tell 'rekad/ Bản ghi 
chỉ tiết Một bản ghi chứa các hoạt 
động hang ngảy hay các giao dịch hàng 
ngày của một việc kinh doanh; ví dụ các 
mục trên một đơn đặt hàng. Tương phản 
với header record. 


detail time/udi:(cil tim Thởi gian chỉ 
tiết. Trong System/36 và system/38 là 
một phần của chu trình chương trình 
f6. trong đó các thao tác tính toán vả 
các thao tác xuất được thực hiện cho 
mỗi bản ghỉ được đọc vào. Tương phản 
với Toial time 


detectable element /di tektabl 'elimant/ 
Phần tử có thể phát hiện (có thể tím 
kiếm). MỘI phần tử hiển thị có thể 
được phát hiện bởi mót thiết bị chọn (l) 
(A). 


detectable segment /di Icktahl ˆsegmat 


Phân đoạn có thể phát hiện (có thể 
tím kiếm). Một nhóm hiển thị có thể 


được phát hiện bởi một thiết bị chọn (l) 
(A). 


detector /d: tokta/ Bộ tách sóng. Trong 
linh vực quang học sợi là một thiết bị 
chuyên đối năng lượng quang sang các 
đạng khác. (E). 


detent/J:`tenU Thước định vị. Trong hệ 
thông con ín ấn của 3800 là một đưởng 
lạm vảo hay một đường khía (vạch 
khía). Tại những khoảng cách xác định, 
dùng để xác định nơi đặt chính xác của 
bô kéo giấy. bô phận căn giấy, bộ phận 
lái hay cần chính độ rộng giấy. 


determinant/(l: 13mnntanU Định thức. 
Một giá trị cho bơi một phép tính toán 
học trên một ma: trận. 


DEV Øevice address field Trương địa 


chỉ thiết bị. 

DEVD Davica đascription Sự mô tả thiết 
bị. 

developed image /di`velapt `mids/ 4` nh 
được rửa (tráng và rọi). ` Một bức 
ảnh vừa được phơi sáng (roÙ trên một 
chất quang dẫn và được phủ một lớp 
giữa màu (toner) bởi một máy rửa ảnh. 


developer /di'velapa(r/. Thuốc rửa ảnh. 
(1) Trong mội máy sao tải liệu, là một 
dung dịch hay một vật liệu dùng để làm 
cho ảnh ẩn có thể thấy được. (2) Trong 
hệ thống con im ấn của 300 là đơn vị 
cung cấp một dòng hỗn hợp thuốc rửa 
ảnh lân trên chất quang dẫn để rửa một 
ảnh ẩn. 

developer mix/dt'velapa(rì miký  Hữn 
bợp thuôc rửa ảnh. Một tập hợp các 
hạt mạng vả chất giửa màu trong đó 
các hạt mang sẽ nạp điện tích cho chất 
thuốc giờ máu. 

developer resevoir /d0¡`vela|ya(r)/ 8ể` 
chứa thuốc rửa ảnh. Trong một máy 
Sao tải liệu, là một bể chứa chất thuốc 
rửa ảnh lỏng bên trong máy (T). 


developing /d¡` velapwIV Sự rửa ảnh. 
Trong một máy sao tài liệu, lả quá trình 
làm hiên hình ảnh ẩn. (T). 


developing trough /d¡`velapir) trol/ Afáng 
rửa ảnh. Trong một máy sao tải liệu là 
một khay nông được cung cấp chất 
thuốc rửa ảnh để vật liệu sao chép đi 
qua đỏ trong quá trình rửa ảnh. (T). 


developmental baseline /(¡`velaprnantahl 
'heisiun/ Đường - cơ sở (biểu diễn) 
tiến triển. Các thông số kỹ thuật đang 
có hiệu lực tại một thời gian đã cho đồ: 
với một hệ thống đang phải triển. 


dlevelopiment tìm 
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tđevicc confrol panei 


development time /di`velaItrnant tạin/ 
Thời gian tiến triển, thời gian phát 
triển (1) Một phần của thời gian vận 
hảãnh dùng đề gở rối các thường trình 
hay phần cửng mới (A). (2) Tương phản 
với Makeup time. (3) Xem program de- 
velopmen† time. 


device/l( vui Thiết bị, dụng cụ. - (1) 
Môt bộ phân cơ điện, điện tử với một 
muc đích xác định. (2) Trong hệ điều 
hành là mộ! bộ đảnh giá. nút nhấn hay 
bản phím. Các nút nhấn có các giá trị 
Ó hay † (lên hay xuống), các bộ đánh 
giả trở về giá trị trong một phạm vị dây, 
và bản phim trở về các giá trí ASCII 

device address/\ vatx Adrešv/ Địa chỉ 
thiết bị. (1) Sự định danh cửa một 
thiết bị nhâp/xuất bằng các kênh hay số 
hiểu đơn vị của nöỏ. Xem fogical device 
address, physical device address. (2) 
Trong truyền thông dữ liệu là sự định 
danh mọi thiết bị má các dử liệu được 
gơ! tơi đó hoặc tử đó các thiết bị có thể 
nhân được. 


device backup /lI'vụis `hvekAp/ Sao lưu 
thiết bị Dư phông thiết bị. (thuộc về) 
sử gản các thiết bị thay thế luân phiên 
Xem automatic device back up, man- 
ual device bacK up. 


device characteristics list /dI Vats 
Kicraktarixtiks lIsƯ Danh sách các đặc 
diêm thiết bị. Thuật ngữ bị phản đổi 
của device parameter iist. 

device class/II'vidx Klas/ứLưp - (cáấc} 
thiết bị Tên chung cho một nhóm các 
kiểu thiết bị. vị dụ. tất cá các trạm hiển 
thị thuộc về lớp thiết bị giống nhau. 
Tương phần với device type. 


device code/di'viIs kaod/ Mã thiết bị. 
Một mã hai ký tự dùng trong khi đạt 
cấu hình hệ thống để định danh các mô 
hình (kiểu mẫu) của các trạm hiển thị vả 
các máy in. 

device configuration /di`vuis Kanfiga- 
'rot[/ Sự đặt cấu hình thiết bị. 
Trong hệ điều hành OS/400 lả vị trí đặt 
cụ thể của thiết bị, chẳng hạn như các 
trạm hiển thị mà các máy m. và là sự 
mô tả cho hệ thống về cấu hình và cách 
dùng thiệt bị đó. Xem thêm controler 
confiqguratian. 


device configuration detabase /dI`vais 
kanfigs'reiln `dettahets/ Cơ sở dứ liệu 
cấu hình thiết bị Trong hệ điểu 
hảnh !AX, là cơ sở dữ liệu lưu trừ tất cả 
các thông tin thích hợp để hỗ trợ quá 
trình đặt các cấu hình thiết bị. Nó gồm 
có cơ sở dữ liệu đã được định nghĩa 
trước và một cơ sở dử liệu tùy định. 

device control biock (DCB) /dU vars 
kan trao] hìuk/ Khối điểu khiển thiết bị. 
Trong hệ điều hành Pen PM mở rộng, 
là một cấu trúc dữ liêu chúa dữ liệu và 
các địa chỉ cho các cuộc gọi giản tiếp 
cho một thiết bị logic. 


device control character /d1ˆVúIs 
kau aol 'keraktKý tự điều khiển 
thiết bị. Một ký tự điều khiển dùng để 
định rỏ chúc năng điều khiển cho các 
thiết bị ngoại vi liên kết với hệ thống 
(1). 

device control panel /0¡`vaix kan trao] 
'penl/ Bảng điều khiển thiết bị. 
Trong các ứng dụng đa phương tiện 
(chẳng hạn núm văn điều chính phát, 
quay ngược, tăng âm lượng...). 


đcvicc control unït 


345 


device Bilc 


—Ể ễ_—Ằễễ—ễ—_—E—ễ—ễ-—— 


device control unit /di vatš kan trao] 
'ju:nt/ Đơn vị điểu khiển thiết bị. 

Một thiết bị phần cứng để điều khiển 
việc đọc, ghi hay biếu thị dư liệu tại một 
hay nhiều thiết bị xuấVnhập hoặc tram 
cuối Xem thêm transmission control 
unit. 


device coordinate /dI'vaIx kao`2:dineit/ 
Tọa độ thiết bị, (1) Trong đổ họa máy 
tính, là một toa độ được chỉ rõ trong 
một hệ tọa độ là vậi phụ thuộc thiết bị, 
(} (A). (2) Xem normalized device co- 
ordinates. 


device definition/i'vuis de nịn/ Định 
nghĩa thiết bị Trong hệ điểu hành 
AIX, lả thông tin về một thiết bị nầm 
trong (cơ sở dư liệu tùy định - Custom- 
ized database), gồm các thuộc tính và 
các vị trí nối. 

device dependence /0i`vais dị pendans/ 
Sự phụ thuộc thiết bị. Sự phụ thuộc 
đưa trên các đăc tính của các kiểu thiết 
bị cu thể trong việc ghi và thực hiện các 
chương trình hay trong việc thực hiện 
các chức năng. Tương phản với device 
i1dependenoe. 


device dependent /di`vats di`pendant/ 
Phụ thuộc thiết bị Lả nói về một 
chức năng chỉ có thể được hoàn thành 
nếu các kiểu thiết bị cụ thể có được 
chúng. (2) Nói về một chương trình chỉ 
có thể được thực thị một cách thành 
công nếu các kiểu thiết bị cụ thể là có 
hiệu lực. (3) Tương phản với device in- 
đependant. 

device description /di'vats dI`šskrIpfn/ 
Sự mô tả thiết bị. Trong hệ điều hành 
OS/400 là một đối tượng chứa thông tin 
mô tả một thiết bị hay một đơn vị logic 


đặc thủ được gắn với hệ thống. 


device driver/di'vais `drava/ Bộ (hoặc 
chương trinh) điều khiển thiết bị. 
(1) Một fíe cơ chứa các mâ cần cho 
việc sử dụng mội thiết bị nối vơi hệ 
thống. (2) Một chương trình cho phép 
móôt may tính tuyển thông với môt thiế 
bị ngoại vì đặc biệt, Ví dụ một máy ín. 
một đầu dọc dĩa video. hay một ổ đĩa 
CD. (3) Một sưu tập các thưởng trình 
con điểu khiển giao tiếp giữa các bộ 
điều hợp thiết bị nhập/xuất và bộ xử lý. 


device emuiation /0I`v;ux emjo`letln/ Sự 
cạnh tranh thiết bị. Sự lập trình cho 
pháp một thiết bị xuất hiện với người 
đúng hay với một hệ thông như là một 
thiết bị khác. Cũng xem display emula- 
tion 3270 emulation, printer emula- 
tion. 


device-end (DE)/dI vàiš end/ Điểm cuối 
thiết bị, Trong các thao tác kênh, lả 
một tin hiệu từ một thiết bị nhập/xuất, 
biểu thị điểm cuối của một thao tác. 


device error log/di vuis 'cra luụ, Nhật 
ký lỗi thiết bị. Một bản ghi thông tin 
vễ các sự cố vửa xảy ra vỏi các thiết 
bị trên hệ thống. 

device field/dI'vals f:Ìd/ Trưởng thiết 
bị, Bộ dịch vụ định dang thông điệp 
của IMS/VS là vùng nhỏ nhất trong khối 
định dạng nhập, hay xuất thiết bị, nội 
dung vả cấu trúc của nó được định 
nghĩa bởi nguời dùng. 


davice file/di`vais fall/File thiết bị. 
Trong hệ AS/400 và System/38 là mội 
hay nhiều kiểu đối tượng hệ thống kiểu 
“FILE. Một file thiết bị chửa một mô tả 
cách dử liêu được đưa tới một chương 


device Font 


trình tử một thiết bị hoặc cách dừ liệu 
được dưa tơi thiết bị chương trình đó. 


device font /H 'vàtšs In Phông (bộ ký 
tự) thiết bị. Một phông chử riêng cho 
một thiết bị. chăng hạn thiết bị thu video 
hoặc máy in. và được tải vào trong bộ 
nhớ của thiết bị đó. Một vài font thiết bị 
có các hạn chế về kích cở và về hỗ trợ 
ngôn ngữ. 

device handler/li vaix 'hiưndl/ Bộ xư 
lý thiết bị. Trong hệ điều hành AIX, là 
bộ phận của mội bộ điều khiển thiết bị, 
bên lạc (truyền thông) trực tiếp với phần 
cứng. Đồng nghĩa với Virtual device 
đriver 


device head/lI vais heủ/ Đẩu thiết bị, 
Trong hệ điều hành AIX, là bộ phận của 
mót bộ điều khiển thiết bị, thực hiện 
giao tiếp chương trình ứng dụng với một 
thiết bị. 


device helper (DeVHIp) functions 
/#IUvuts "helpa 'fapkjiz⁄ 
nàng bộ lrợ giúp thiết bị Các dịch 
vụ lỗi (bộ nhớ. các ngắt phần cứng, các 
ngắt phần mềm, hàng đợi, các cở tín 
hiệu v.v...) có thể có cho các bộ điều 
khiển thiết bị vật lý. 


device ID/lt'vais ái dị/Đính danh thiết 
bị Mót sở hiệu định danh duy nhất 
được gản cho mội thiết bị logic. Chỉ một 
định danh thiết bí duy nhất qua toàn bộ 
hê thống. 

device independent /di`vu(s ¡ndi `pen- 
dans/ Sự độc lập của thiết bị, Khả 

, nàng ghi va thi hành các chương trình 
hay thực hiện các chức năng mả không 
cẩn quan tâm tới các đặc tính vật lý của 
các thiết bị. Tương phản với device de- 
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Các chức 


đevice location 
penderice. 


device - independent /di'vais indL `pen- 
danư (Sự) độc lập với thiết bị. (1) 
Nói về một chức năng cố thể hoản 
thành mà không dể ÿ tới các đặc tính 
của các kiểu thiết bị đặc thù. (2) Là nói 
về một chương trình có thể được thi 
hảnh thành công không cần để ý tới các 
đặc tính của các kiểu đặc thù. Xem 
thêm symbolic l/O assignmaent. (3) 
Tương phản với device dependent. (4) 
Xem thêm symbolic !O assignment. 


davice-input queue/(1'va1š t]ot kju:/ 
Hàng đợi nhập thiết bị. Trong chương 
trình điều khiển mạng. lả một hàng đợi 
gồm các đơn vị điều khiển khối (BCUS) 
được hướng về thiết bị nhưng chưa được 
phê chuẩn (làm cho hợp lệ). 


đevice inetance/dI`vuats 0nstans/ Cá 
biệt thiết bị. Trong hệ điều hành AIX, 
(là một đầu vào lớp đối tượng các thiết 
bị tùy định - a Customized Devices ob- 
ject ciass entry) được tạo ra khí một 
thiết bị được định nghĩa trong hệ thống. 


device-level addressing /di'vais `levl 
a'drcsit/ Sự định địa chỉ cấp độ thiết 
bị. Trong một giao diện nhập/xuất là 
một trong hai cấp độ định địa chỉ, cấp 
độ nảy có liên quan tới thiết bị nhập/ 
xuất vả đồng nhất hóa thiết bị đó với 
kênh hay đơn vị điều khiển mỗi lần đơn 
vị điều khiển vừa được xác định qua 
việc định địa chỉ cấp nối kết. Tương 
phản với link level addressing. 


device location/dt`vais lao kell/V/ trí 
thiết bị, Trong hệ điều hảnh AIX, lả 
một trường trong (customizad devices 
object class), nó chỉ cho thấy đường dẫn 
vị trí của một thiết bị. 


đlcyice tanager 
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devicc selection character 


device manager/lI`vais 'Điến$/ Bộ 
quản lý thiết bị. Trong hệ điều hảnh 
AlX tả một sưu tập như một vật trung 
gian giữa các bộ điều khiển và các máy 
đo. Ví đụ. các cuộc gọi giám sát từ một 
máy aäo được kiểm tra bởi một bộ quản 
lý thiết bị và được gởi tới các bộ điều 
khiến thiết bị phụ thích hợp. 

device media control language (DMCL) 
/dCxiux  media kan traol 'l#qgw¡dz 
Ngôn ngữ điểu khiển phương tiện 
thiết bị. Trong một hệ quản lý cơ sở 
đữ liệu là một ngôn ngữ tạo các ánh xa 
tử các dữ liệu lên vùng lưu trữ vật lý và 
để mô tả vị trí và tổ chức vật lý của dữ 
liệu. 

device message handler (DMH)/di`vuls 
'mexsids `hendl2/ Bộ xử lý thông báo 
thiết bị Trong ACF/TCAM lả một 
chương trình do người dùng viết để xử 
lý các thông báo đang được nhận hay 
được gởi tới một đơn vị logic (LU) bên 
ngoài. Xem thâm anplicatian message 
handler, internodal message handler, 
message handiler. 


device name/di`vaix teiV Tân thiết bị. 
Tân ký tự hay tên logic được gán cho 
một thiết bị. 


device number /dt`viuš 'nAmba/ Số hiệu 
thiết bị. (1) Số liệu tham khảo được 
gán cho thiết bị bên ngoài bất kỳ. (2) 
Một phần của địa chỉ trang bên ngoài 
để tham khao tới một thiết bị định trang 
riêng biệt. Trong OS/VS2 số hiệu thiết 
bị cùng với một số hiệu nhóm và số 
hiệu kha để định danh vị trí của một 
trang trong bộ nhớ. Trong VM số hiệu 
thiết bị cùng với một số hiệu xylanh và 
số hiệu trang định danh vị trí của một 


trang trong bộ nhớ phu. 


device obiject/dI°vals ˆphl4tkỨ Đôi 
tượng thiết bị, Một thiết bị cung cấp 
một phương tiện truyền thông giữa một 
máy tính và thể giới bên ngoài. Môi máy 
in là một ví dụ của một đối tượng thiế 
bị. 

device page (DPAGE)/di°vatš Detd3/ 
Trang của thiết bị Trong dịch vụ 
định danh thông báo (MES) của IMS/VS 
là một nhóm của định nghĩa trưởng thiết 
bị do người dùng định nghĩa nhằm tạo 
ra một hay nhiều trang vật lý để được 
hay được nhận từ thiết bị. 


device parameter list /li'vuix pa remita 
liU Danh sách thông số thiết bị. 
Trong Finance communication system là 
1 đến 5 byte thông tin chỉ cho biết các 
đặc tính vận hành của một chương trình 
ứng dụng giả sử tổn tai cho thiết bị 
được liên kết với một địa chỉ thiết bị 
logic riêng biệt. 

đevice pool management /dI`vuis pu:] 
`m#nid3amanU Sự quản lý vùng thiết 
bị. Dưới hệ Svstem 1370 với kiểu 158 
hay 168 đa xử lý với MVS là sự điều 
khiển tất cả các nhập/xuất trên cả hai 
bộ xử lý, bởi môi chương trình điều 
khiến MVS đơn lẻ. 


device processor/dI`'vais 'praosesa/B ô. 
xử lý của thiết bị. Một phần của 
DPCX cơ nhiệm vụ xử lý sự truyền 
thông giữa DPCX và các thiết bị xác 
định. Có một bộ xử lý thiết bị cho mỗi 
nhóm thiết bị xác định. 

device selection character /đL`Va1§ 
sứ'lekjh 'keraktvKý tự tuyển chọn 
thiết bị. Trong BSC, lả ký tự điều 


đeyice xpace 
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devicec type 


————_——————ễ—..-————_—__ CC 


khiến được gởi tới một hệ thống hay 
thiết bị nhận để tuyển chọn thiết bị BSC 
nhận kết xuất đến sau 


device space/di`vals xe Không gian 
thiết bị. Trong đồ họa máy tính, là một 
không gian được dinh nghĩa bởi một tập 
đẩy đu các diểm có thể định địa chỉ của 
một thiết bị hiển thị. 


device spanning /l¡`vais ˆšpenIrV sự 
mơ rộng (sự nối bắc cầu) thiết bị, 
Trong các hệ thốg với VSAM, là sự lưu 
trừ một tập dử liệu sắp tuần tự theo 
khoa trên một khối hay trên các khối 
của một kiêu thiết bị vả sự lưu trử các 
chỉ số của nó trên một khối hay trên các 
khối của một kiểu thiết bị khác 


device stanza/di`'vais senz2/ Sự sấp 
xếp thiết bị theo dòng. Trong - hệ 
điều hành AIX, là định nghĩa của, một 
thiết bị gắn với một hàng đợi troWg hệ 
thống in song tác. 


device state/di'vis xi Trạng thấi 
(của thiết bị). Trong hệ diều hành AIX 
lả một trưởng trong (customized devices 
object class) nó chỉ cho thấy trạng thải 
cấu hình hiên thời của một cá biệt thiết 
bị. Các giá trị có thể có được định 
nghĩa. có hiệu lực và ngưng. 

device subclass/di'vuis sAb'klus/Ỉ tp 
con các thiết bị. Trong hệ điều hành 
AlX là một lớp con dùng để phân biệt 
các thiết bị bên trong một lớp chức năng 
giống nhau. Nó được dùng để chỉ thị 
các giao diện khác nhau. Ví dụ lớp mây 
ì có 3 lớp con EIA 232, EIA 422 và 
Song song, 


Devicce support Facilitiee (DSF) 
/dI vuis sa `pa:t fa xiauz/ Các phương 


tiện hỗ trợ thiết bị, Một chương trình 
điều khiến hệ thống do !BM cung cấp 
để thực hiện các thao tác trên các khối 
(volume) đĩa để chủng có thể được truy 
cập bởi !BM vả bởi các chương trình 
của người dùng 

Chú thích: Các ví dụ của những thao 
tác này là sự khởi tạo của một khối đĩa, 
vả sự gàn một rãnh luân phiên. 


device support station (DSS) /dI`viis 
sô 'pt 'xIetlit Trạm hỗ trợ thiết bị, 
Trong một bô xử lý. là một trạm truyền 
thông với các điểu khiển. các bộ cảm 
biến, các cầu đao và các van công 
suất/nhiệt, điều chỉnh công suất, cảm 
ứng các đóng cắt máy, cắt (CB) điện 
ấp. dòng nước, nhiệt độ, van hòa trộn 
nước và tắt hay mở các bơm, các van 
khi cần thiết. Trong bộ xử lý trung tâm, 
một DSS kiểm soát dòng điện, điện áp 
và phát hiện các trục trặc của bộ điều 
chỉnh, 


device switch table di VAts §WHƒ 
`teihl/ Bảng chuyển mạch thiết bị. 
Trong hệ điều hảnh AIX. (1) Là một 
bảng dùng như một giao diện với các bộ 
điều khiển thiết bị. (2) Là một bảng 
chứa một con trỏ tới các điểm đầu vào 
cho mỗi đầu thiết bị. 


device token/di'vais 'taokan/ Thể bải 
thiết bị, Trong GDDM, là một mã 8 
byte cẩn để đặt các thiết bị vào một tập 
đã định nghĩa của các đặc tính phần 
cứng. 


device type/dI`vats tàip/ Kiểu thiết bị. 
(1) Tân đặt cho một loại thiết bị, có dự 
phần trong cùng một số liệu kiểu mẫu, 
ví dụ: 23†1, 2400, 2400-1. Tương phản 
với deviee class. (2) Tên chung cho một 


device type code 
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điagnosed-source member 


————_————Ằễ——ễễễễễẦ———_ễẮễễ-S._.——......................... 


nhóm thiết bị, chẳng hạn 5219 là gọi 
chung cho các máy in !IBM 5219. Tương 
phản với device class. 


device type code/dt vs tàip kand/ Mã 
kiểu thiết bị. Mã gồm 4 hoặc 5 chữ số 
được dùng để xác định một thiết bị 
nhập/xuất đối với một hệ thống tính 


device-type logical unit /di'vuis táip 
"Inds:kl 'ju:niU Đơn vị fogic kiểu thiết 
bị. Trong VTAM, mội đơn vị logic cố 
giơ! hạn cho một kỹ tấc vụ là một và 
thường tác động như một kết thúc thử 
cấp của kỳ tác vụ. Nó điển hình cho 
một đơn vị logic trong một thiết bị đâu 
cuối SNA. chăng hạn một 3270. Nó có 
thể lả đầu sơ cấp của một kỷ táe vụ. Ví 
du đơn vị logic biểu diễn đơn vị logic 
Netwok Henting Facility (NRHF). 


device work queue /li'vuls w3:k kịu:/ 
Hàng đợi công tác thiết bị Trong 
chương trinh điều khiến mạng một hàng 
đói của các đơn vị điều khiển khối 
(BCUS). Các đơn vị này vừa được phê 
chuẩn vả đang đợi để được thực hiện 
trên. tuyến. 


dewet/da`wcl/ Một vùng điện cực vừa 
mới tương tác với vật liệu hản, sao cho 
chất hản bị chần lại tạo ra một mặt hay 
mỏt hợp chất kim loại mả không tạo ra 
mối nổi luyện kim thuận lợi. 

DFC Daia flow control 
luồng dữ liệu. 

DFDSS Daia Facility Data Set Services 

Dịch vụ tập dữ liệu của phương tiện 

dữ liệu. 


Sự kiểm soát 


` 


DFDL Øevice fieid Trưởng thiết bị 


Ð format/di: '1^:nieU Đang thức D. 
Một dạng thúc tập dữ liệu, trong đó các 


bản ghỉ ASCII có chiếu dài biên đổi. 
DFP Data Faclity Product 
của phương tiện dữ liêu. 


Sản phẩm 


DFP segment/Ui: c[ pi: 'xeumanU/ Phần 
đoạn DFP. Là phần của một qui cách 
RACF chứa thông tin liên quan tới ngưởi 
dùng và các nguồn dừ liệu được quản 
lý bởi sản phẩm phương tiện dừ liệu. 

DFSYN response  /di. eí xi: ju: en 
rI`sp0nx/ Da¿a f!ow Synchronous re- 
sponse Đáp ứng đổng bộ luồng dứ 
liệu. 

DFT (1) Diagnostic function test (2) Dis- 
tributed functien terminal (1) Kiểm tra 
chức năng chẩn đoán (2) Trạm cuối 
có chức năng phân phôi. 

DFU OØata ffe utlity Tiện ích của File dữ 
liệu. 

DFU application /J¡: cĩ ju: pH 'kelln/ 
Xem application. 

DHCF Distibuted host command facllity 
Thiết bị lệnh chủ được phân phối. 


diacritic /daia`kritK/ Đấu phụ. ˆ Một dấu 
hiệu được thêm vào một mẫu tự để chí 
thị một giá trị ngữ âm cụ thể. 


DỊA doecument distribution services/Ui: 
4 e1 'd0KjomanL disfi'bju:f0D `š#vts/ 
Dịch vụ phân phối tài liệu DỊA. La 
tập hợp các dịch vụ cho phép người 
dùng ở các văn phòng gửi và nhận thư 
tín điện tử. 

diagnosed-source file /'d:itag 02020 s3: 
tiul/File nguồn đã chẩn đoán. ` Một 
thành tố thư viện chứa các lệnh gốc và 
được liên kết với các thông báo lỗi. 


diagnosed-source member /`d:0adg`nazdl 
x3x `\neniha/ Xem — diagnosed-source 


diawnose Interface 
file. 


diagnose interface /dutLag`n30zZ 
ˆintatcisý Giao diện chẩn đoán. Trong 
VM/370. một cơ cấu lập trình cho phép 
moi mấy ao. bao gồm CVS, truyển 
thông trực tiếp với CP qua System/370 
bởi chỉ thị DIAGNOSE. Các mã DIAG- 
NOSE cho phép một máy ảo yêu cầu có 
hiểu quả hơn đổi với các dịch vụ CP cụ 
thê 


diagnostic /`duLagn0xtik/ Thuộc về chẩn 
đoán. Nói đến sự phát hiện và cách ly 
cac lỗi chương trinh và các trục trặc 
thiết bị 


diagnostic aid 012g H0šLtK eid/ Trợ gi- 
tp chấn đoán. Một công cụ, như lả 
mòt chương trình. hoặc sổ tay tham 
khảo. được dùng để phát hiện và cô lập 
thiết bị hay chương trình bị trục trặc 
hoặc lỗi. 


diagnostic code /diua2g nDsttk kand/ Má 
chân đoán. Trong truyền thông X.25. 
là mã một byte được chứa trong các gói 
chỉ thị khới động và xóa sạch, nó cho 
thông tin về lý do giữ gói. Xem thêm 
cause code. 

diagnostic control manager (DCM) 
/Zdatau npsHK Kan ao] "nkentdsa/ Bộ 
quán lý điểu khiển chẩn đoán. Là vi 
má cài đặt các chương trình và thông tin 
đế diều khiển việc phân tích lỗi. 


diagnostic diskette ƒ dataw`nusttk 
tà ReU Đĩa mềm chẩn đoán. Một dĩa 
mềm được dùng bởi người phục vụ để 
chân đoán những sự cố về phẩn cứng 
trong thiết bị 


điagnostic function /darag`n0štik 


`tankIn Chức năng chẩn đoán. tả 
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điagnostic control program 


năng lực của một đơn vị chức năng để 
phát hiện các sự cố và xác định kiểu 
lỗi. (T) 
diagnostic function test (DFT) 

/dulag n0sttk 'TArik[hi tesử Kiếm tra 
chức năng chẩn đoán. Một chương 
trình kiểm tra độ tin cậy của toàn bộ hệ 
thống. 


diagnostic message / dung n0šLIkK 
nwe`xils/ Thông báo chẩn đoán. Một 
thông báo chứa thông tin về các lỗi 
trong việc thực hiện một ứng dụng hay 
một chức năng hệ thống 


diagnostic microcode/`duiaqˆnDs(IK 
`maikraokaod/ Ví mã chẩn đoán. Lả vi 
mã cô lập và xác định một đơn vì có 
thể thay thế trường hư hỏng (FRU). 


diagnostic program/ `datag ` 1ĐšLIK 
`praour:enW Chương trình chẩn đoán. 
Một chương trình máy tính được thiết kế 
để phát hiện, định vị và mô tả các hư 
hồng trong thiết bị hay các lỗi trong 
chương trình máy tính. (T) 


diagnosties /duisJnDstks, Phép chẩn 
đoán. Là quá trình nghiên cứu nguyên 
nhân hoặc bản chất của một điều kiện 
hay một sự cổ trong một sản phẩm hệ 
thống. 

diagnostic control program 
/dulag nðštk kan traol `praouricn 
Chương trinh điều khiển chẩn đoán. 
Trong hệ điều hành AIX, là chương trình 
điều khiển cấp cao nhất và trình quản 
lý cấu hình chẩn đoán. Nó nghiên cứu 
kỹ lưỡng việc đặt cấu hình có cơ sở dữ 
liệu, kiếm tra các nguồn vả sự phụ 
thuộc lẫn nhau, phân tích các kết luận 
từ các Ứng dụng chân đoán, và phát 


diagram „ 


ta 


đialog 


sinh một báo cáo sự cố đó. 


điagram /'d:uagrem/ Xem block diagram, 
functional diagram, logíc diagram, 
setup diagram, Veitch diagram, Venn 
điagram. 


dial/datal/ Bộ quay số, dĩa số: (1) Một 
thiết bị nhập của máy tính cho phép mội 
người dùng cài đặt những giá trị tham 
số. Một dĩa số là kiểu của bộ định giá. 
Xem thêm valuator. (2) Một thiết bị xuất 
nhập được dùng để nhập các biến bằng 
phương tiện bánh xe quay. (3) Điện 
thoại dùng dĩa số hoặc nún nhấn khởi 
tao một cuộc gọi. Trong viễn thông,. 
hảnh động này nhầm thiết lập một sự 
nổi kết giữa một thiết bị đầu cuối và 
môt thiết bị viễn thông qua một tuyến 
chuyến. 


điai and switch box/duial - and swIUƑ 
buk»/ Hộp công tắc chuyển và đĩa số. 
Trong hệ điều hảnh AIX, một thiết bị 
xuất/nhập với 8 đĩa số và 32 công tắc 
chuyển mạch. 


dial back/'duial hák/ Quay số lại. 
Đồng nghĩa với Callback. 


dial-code/duial kaod/Mã dĩa số: Trong 
BASIC Network Facilities (BNU), một mã 
biểu diễn một số điện thoại hoặc một 
phần của số điện thoại. 


dialed line/°d:nald lain/ Đổng nghĩa với 
switched connection. 


dialed number identification service 
(DNIS) £Uaiald "nAmba aIdenItfIket[D 
`xa:vIx Dịch vụ nhận biết số đã quay. 
Trong điện thoại một số do mạng điện 
thoại công cộng cung cấp để nhận biết 
mót nhóm cuộc gọi logic. Chẳng bạn, 
hai số 800 có thể được truyền đến cùng 


một số điện thoại. DNIS được giữ di khi 
số điện thoại thực được gọ: cho phép 
người dùng cuối phân biệt được dịch vụ 
nảo đăng được gọi khi có một cuộc gọi 
đến một số diện thoại thực nào đó. 


dial exchange/“dulal tkx't|eind4/ Thay 
đổi số quay. Một số thay đổi, trong đó 
tất cả khách hảng thuê bao có thể bắt 
đầu các củộc gọi bằng việc quay số. 

dial-ìn /“datal tn/Gọi số vào. Nơi đến 
hướng mà một sự liên kết được chuyển 
mạch theo yêu cầu của một nút! bất kỳ 
hoặc thiết bị đầu cuối chứ không phải 
theo chủ tiếp nhận hay một NCP. 

đialing /dutalip/ Quay số Thuâ t 
không nên dùng thay cho calling. 


ngử 


dialing directory /d¿ialn] dị `rektart/ 
Danh bạ điện thoại. Trong Asynchro- 
nous Terminal Emulator (ATE). là một 
danh sách các số điện thoại có thể 
được gọi với ATE. Nó tương tự một 
trang trong Danh mục điện thoại. 


dial line/uali lan Đổng nghĩa với 
sWitched connaction 


đdialog dulalud Đổi thoại (1) Sự tương 
tác giữa một người dùng vả máy tính. 
(2) Trong một hệ tương tác. một loạt các 
nhu cẩu và các đáp ứng có liên quan 
với nhau như một cuộc đàm thoại giữa 
hai người. (3) Trong AIX windows, là 
một giao diện văn bản hai chiều giữa 
một trình ứng dụng vả người sử dụng 
nó. Sự giao tiếp có dạng của một sưu 
tập các bộ phận cơ học hay các đồ 
dùng cơ học. bao gồm một bộ Dialog 
Shell (vở đổi thoại), một bộ Bulletin 
BĐoard (Bảng thông báo) (hoặc một lớp 
con của một bộ Bulletin Board hoặc mội 


diunlop# box 


352 


dichotomizing seareh 


vải bộ container khác). công thêm các 
bộ phận con khác nhau bao gồm nhãn, 
nút bấm vả các bộ phận văn bản. (4) 
Trong VSE/SP. ruột tấp panel có thể 
được dùng để hoàn thành nhiệm vụ xử 
ý dữ liệu xác định, ví dụ: Xác định một 
te. (5} Xem modal đialog, modeless 
dialog. 


dialog box/'dutalug buks/ Hộp đổi 
thoại Trong cấu trúc SAA Advanced 
Common User Access, là một cửa số có 
thể. di chuyến, với kích thước cố định, 
chửa các điều khiển mả một người dùng 
sử dụng đế cung cấp thông tin được yêu 
cầu bởi môt ứng dụng để nó có thể tiếp 
tục xứ lý mốt yêu cầu của người dùng. 
Xem thêm message box, primary win- 
dow, secondary Window, 


Ghi chú: Trong cấu trúc CA, đây lả 
thuảt ngữ của người lập trình. Thuật ngữ 
ngư! dùng cuôi là pop-up WindowW. 


dialog pop-up /d:1alDg pUị Ap/( Khưng 
đối thoại. Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Access. một vùng có 
đóng khung của màn hình được liên kết 
trực tiếp với một panel trong cửa sổ 
chính. Thông qua một khung đối thoại, 
một người dùng cùng cần thông tin cần 
thiết đế hoản tất một cuộc đối thoại 
trong panel ở dưới. 


dial-out/'di131 AoƯ Gọ( số ra. - Nơi đến 
sự diều khiển trong đỏ một nổi kết có 
chuyên mạch được yêu câu bởi một chủ 
hay một NCP. 


dial pulse/`dutal pAlš/ Xung do quay sẽ. 
Một sư ngắt mạch trong vòng DC của 
mót cuộc gọi điện thoại. Việc ngắt này 
được sinh ra bơi việc phá vỡ hay tạo 
nên những tiếp xúc xung quay số khi gọi 


điện thoại. Dòng điện vỏng được ngat 
một lấn cho mỗi đơn vị giá trị chữ số. 


dial set/d:ual se Tập diai. 7 Một tập 
hợp người dùng xác định của các tuyến 
chuyển mạch. nối điểm nảy đến điểm 
kia, từ đó chương trình điều khiển mạng 
lựa chọn một tuyến cho việc truyền 
thông với một trạm. 


đial tone/°dalal taon/ Tông gọi số: 
Một tín hiệu âm thanh cho biết rằng một 
thiết bị sẵn sảng để được gọi. 


dial-up “durial Ap/ Quay số. Sử ˆ dụng 
một điện thoại quay số hay nút nhấn để 
tạo lập một cuộc điện thoại từ trạm này 
đến trạm khác. 


dial-dp terminal /dutal Ap '13:mm/ Thiết 
bị đấu cuối quay sô. Một thiết bị đầu 
cuối mả ở đó một tuyến được chuyển 
mạch. 


diazo document copying machine 
/đat`azao `dukjomapL `kopn) ma ti:n/ 
Máy sao chép tài liệu diazo. Một 
máy sao chép tài liệu dùng chất xử lý 
điazo. (T} 

dịazo process/dal'azao prD)ses/ Việc xử 
lý bằng diazo. Trong một máy sao 
chép tài liệu, là tiến trình mà bản sao 
được tạo nên do tác động của sự phát 
xạ, đặc biệt là tía tử ngoại lên các vật 
liệu nhạy cảm có gốc diazo. (T) Xem 
thêm pressure diazo. 

dibit/dibi/ Cấp bịt, một nhóm hai bít. 
Trong sự biến điệu bốn pha, mỗi đôi bít 
có khả năng được mã hơa như một 
trong bến sự dịch pha sóng mang duy 
nhất. Bốn trạng thái có khả năng cho 
một đôi bịt là 00, O1, 11. 


dichotomizing search/dui ` kp(ama1zLn 


dictionary 


xatJ?/ Tìm kiếm sự lưỡng phân. (1) 
Một sự tìm kiếm một tập có thử tự các 
phần tử dữ liệu được phân thành hai 
phần không giao nhau, một trong hai 
phần đó bị loại ra; quá trình này được 
lập lại trên phần đượt chấp nhận cho 
đến khi nào sự tìm kiếm hoàn tất. (T) 
(2) Cũng xem binary search. 


dictionary/ dik[anr Tự điển (1) Một 
cơ sở dữ liệu chứa các thông số kỹ 
thuật của dự liệu và thông tin xử lý các 
tải nguyên. (A) (2) Trong phương tiện 
soạn thảo tài liệu, là một sưu tập các 
thân tử (word stems) được dùng với việc 
kiếm tra viết chính tả và các chức năng 
tao dấu gạch nối tự động. 


dictionary administrator/ ` d:k ƒanrr 
xl`minrstreta(T/Ngưởi quần trị tự 
điển. Người định nghĩa, tổ chức quản 
lý điều khiển và bảo trợ một từ điển. (A) 


dictionary/directory /*dik ƒanri/d1`fektar1/ 
Xem data dictionary/directory. (Ä) 


Didot point system /dCdut parnt 
`sixtanW Hệ thông điểm didot. Một hệ 
thống đo lường của các máy in tiêu 
chuẩn trên đó các cỡ chữ ín được thiết 
lập. Một điểm dido! là 0,0148 inch 
(0.376 milimet). Một cicero có 12 điểm 
didot. Cũng xem cicero goinl. 


difference /diirans/ Hiệu số“ ˆ Trong một 
phép toán (thao lác) trừ, là con số hay 
đại lượng kết quả của việc trừ số bị trừ 
cho số trừ. (l) (A) 


differential arnplifier ?#đifa'renJ1 
'ympliiua/ Độ khuếch đại vi phân. 
Một bộ khuếch đại có hai mạch vào và 
khuếch đại hiệu số giữa hai tín hiệu đầu 
vào 
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Chu thích: 


differential analyzer /.dtfa'ren j1 
'enalatza/ Mấy phân tích vi phân. (1) 
Một máy tính tương tự dùng các bộ lấy 
tích phản được nổi với nhau để giải các 
phương trình ví phân. (l) (A) (2) Xem 
digital differential analizer. ` 


differential gear /difa'ren[l gia(r)/ Bộ 
bánh răng truyền động vi phân. 
Trong các máy tính tương tự, là cơ cấu 
liên kết các góc quay cửa ba trục, 
thường được thiết kế để tổng đại số sự 
quay của hai trục bằng vơi hai lần sự 
quay của trục thứ ba. Một bộ bánh răng 
truyền động vị sai có thể dùng để công 
hay tử. (A) 


differential Manchester encoding 
/difa'renfl `mentlista :n`kaodtt/ Sư 
mã hóa Manchaster sai phân. Một 
ký thuật mã hóa ký thuật số trong đó 
mỗi chu kỳ bịt được chia lảm hai nửa bù 
nhau: thời quá độ (chuyển tiếp) tại lúc 
khởi đầu của chu kỳ bít. Biểu diễn một 
trong hai số nhị phân "0" và "†" theo 
một quy ước đã lập, trong khi một sự 
văng mặt của thởi quá độ tại lúc khởi 
đầu của chu kỳ bịt biểu diễn số nhị 
phân khác. Xem hình 41. 

Chú thích: 
1. Thời quá độ có thể xảy ra giữa hai 
trạng thái của môi biến vật lý, chẳng 
hạn điện áp, sự phân cực từ, cường độ 
ánh sáng. 
2. Nếu biến vật lý là điện, kiểu mã hóa 
này là sự phân cực độc lập và giúp cản 
sự kéo theo DC. 


differential PCM (DPCM) 


digital audio tape (DAT) player 
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(Tì Hình 41 Sự mã hóa Manchester 
xi phân 
diferential PCM (DPCM)/.difa'renjl pi: 
xi: enVPCM sai phân. Trong đổ họa 
máy tính, là hệ thống số (digital) ở đó 
dử liệu được truyền tới hoặc được lưu 
trữ, biểu diễn sự khác nhau giữa các 
phần tử dữ liêu (ví dụ, các pixel điểm 
ảnh) hơn là biểu diễn bản thân các 
phần tử dữ liệu. 
differentiator /difa`ren[leit2/ Bộ vi 
phân, mạch vi phân. Một thiết bị mà 
hàm số đầu ra của nö tỷ lệ với đạo hàm 
của hàm số đầu vào đối với một hay 
nhiều biến; ví dụ, một mạng điện trở, 
điện dung dùng để chọn cạnh đầu và 
cạch cuối của một tín hiện xung. 


Diffie-Hellman cryptosystem #data 
'heimzn 'kriptasistanm Hệ thống mật 
mã Diffis-Hellman. Trong lĩnh vực an 
toản máy tính, là một hệ thống cho 
phép viết mật mã khóa công cộng. 


difftuser/d\`fju:sa/Ỉ Bộ khuốch tán, máy 
khuếch tán. Trong việc sản xuất video 
và phím ảnh là một mảnh chất khuếch 
tán dạng lưới được đặt trước các đèn 
chiếu để làm dịu bớt ánh sáng. Đồng 
nghĩa với jslly. Xem thâm Crím. 


difusion transfer process/d1 `fju: 3n 
`trensfa: 'praJse/ Quá trình chuyển 
vận khuếch tán. Trong mội máy sao 
tài liệu, lả sự biến đổi của quá trình 
tráng ảnh. Trong đó sự khuấch tán hay 


sự chuyển vận của các hóa chất từ một 
bản chính âm bản đã được chuẩn bị kỹ 
tới vật liệu nhạy sáng sẽ sinh ra một 
sao dương bản. (T) Đồng nghĩa với 
chemical transfar process. 


digest/01` dxesU Dứ liệu tóm tắt, đứ liệu 
có hệ thống. Trong hệ điều hành AIX 
là dữ liệu vừa được tổ chức bên trong 
một định dạng với mục đích truy cập 
nhanh mỗi mảnh dữ liệu. 


digit/°dtdziƯ Chữ số. (1) Một ký tự biểu 
diễn một số nguyên không ắm. Ví dụ, 
mội trong các ký tự từ 0 đấn F trong hệ 
thống số thập lục phân. Đồng nghĩa với 
numeric character. (T) (2) Một ký hiệu 
biểu diễn một trong các số nguyễn” 
. không âm nhỏ hơn cơ số đếm; ví dụ 
trong ký hiệu thập phân, một chữ số là 
một trong các ký tự tử 0 đế 9. (3) Mọi 
số trong các số từ 0 đến 9. (4) Đồng 
nghĩa với numeric character. (5) Xem bỉ- 
nary digit borrow digit, carry digit, 
chøck digit, decimal digit, equivalent 
bịnary-digit factor, sign didit, signifi- 
cant digit. 


digital/ didznl/ (†) Nơi về dữ liệu chứa 
các chữ số: (2) Nói về dữ liệu: có dạng 
các chữ số. (A) (3) Tương phần với ana- 
Íog. 


digitai audio /did4iUl `2:dtao/ Âm thanh 
kỹ thuật số, âm thanh digital. Trong 
các ứng dụng đa phương tiện, l3 dữ liệu 
âm thanh được chuyển sang dạng số 
(digital). Đồng nghĩa với digHizad audio. 


digital audio tape (DAT) piayer/`didZ:tÍ 
'a:diao teip/ Máy phát băng âm thanh 
digital. Trong các hệ thống vidao là 
một thiết bị ghi (thu) và phát lại âm 
thanh digilal trên các băng từ nhỏ. 


digital cassette 


digital cassette /dtd+4iil ka seƯ Xem 
magnetic tape cassette. Xem thâm 
magnetic tane cartridige. 


digital computer /d¡dãttI kam`pju:ta(r)/ 

Máy tính số. (1) Một đơn vị chức năng 
có thể lập trình được: nó được điều 
khiển bởi các chương trình lưu trữ bên 
trong. và sử dụng bộ nhớ chung cho tất 
ca hay một phần của chương trình và 
củng chung cho tất cả hay một phần dữ 
liêu cần thiết cho việc thi hành các 
chương trinh, nó thi hành các chương 
trình đo người dùng viết hay do người 
dùng thiết kế, nó thực hiện thao tác dứ 
liệu do người dùng thiết kế bao gồm các 
phép toán số học và các phép toán 
logic. và nó có thể thị hành các chương 
trỉnh tự sửa đổi bản thân chúng trong 
thời gian thí hành, Một máy tính số vận 
hành trên các đử liệu rời rạc được biểu 
diễn như các chuỗi số nhị phân. (T) (2) 
Xem thêm analog computer hybrid 
cơmputer. 


Chú thích: Một máy tính có thể là một 
đơn vị đứng đơn lễ hoặc bao gồm vài 
đơn vị được nổi kết. 

digital data/'did4aitl 'dcta/DŒữ liệu kỹ 
thuật sô. Dư liệu được biểu diễn bởi 
các chữ số, có thể đi với các ký tư đặc 


biệt vả ký tự trắng. (T) (A) 


digital data service adapter (DDSA) 
/dId4l `deita ˆx4:viš a'depta/Bộ điều 
hợp dịch vụ dữ liệu số (hóa). Trong 
truyền thông dữ liệu, là một modem 
được dùng khi truyền dữ liệu có sử dụng 
dịch vụ dữ liệu số. 

dìgital diferential analyzer (DDA) 


fidsill difa'ren|l 'enalhza/ Bộ phân 
tịch ví phân sô hóa. Một bộ phân 
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sdigital signal 
tích vi phăn có dùng các biểu diễn số 
hóa cho các đại lượng tương tự (analog) 
ví dụ: Một máy tính gia số trong đó kiểu 
nguyên lý của đơn vị tính toán là một 
bộ lấy tích số hóa mà sự vận hành của 
nó tương tự như sự vận hành của một 
cơ câu lấy tích phân. 


digital display area /'d:dz:1l °*đisplei 
'earta/ Vùng hiển thị số hóa. Trong 
DPPX là một mản hình hiển thị bốn ký 
tự, nó lá một phần của parel thao tác 
viên và được dùng để truyền thông giữa 
hệ thống vả thao tác viên hệ thống 
trong thời gian cải đặt. 


digital envelope /did4tl `envalaop/ ao 
hình số. Trong lĩnh vực an toàn máy 
tịnh là một chữ ký số (digital signature) 
để kiầm tra tính toàn vẹn của một thông 
báo. 

digital optical điec /'did3(Ú 'bpuk] disk/ 
Tương tự optical disc. (T) 


digital representation #did3ttl 
epIzen`tei[n/ Sự (phép) biểu diễn số. 
Một pháp biểu diễn rời rạc giá trị về số 
lượng của một biến, tức là pháp biểu 
diễn một số bởi các chữ số , có thể đi 
với các ký tự đặc biệt và ký tự trắng. (T) 


digital signal/d:idzul 'suunai/ Tín biệ ư 
số. (1) Mội tín hiệu biến được hầu hết 
tất cả các hệ thống máy tính dùng đến 
các tín hiệu số có thể được biểu diễn 
như một chuỗi các giá trị kiểu số, các 
giá trị này có thể được biểu diễn bởi 
các số nhị phân dùng trong các máy 
tính. (2) Một tín hiệu rởi rạc hoặc không 
liên tục; một tín hiệu mà các trạng thái 
thay đổi của nó là các khoảng rời rạc 
cách biệt nhau. Xem hinh 42 


digital sigpnal processor (DSP) 


digital sìgnal proeessor (DSP)/ˆd1d3¡tl 
`signal "praosesa(r)/Bộ xử lý tín hiệu 
số. Một bộ đồng xử lý tốc độ cao được 
thiết kế để thực hiện các thao tác thời 
gian trên các tín hiệu. 


digital signature /#didartl 
"signatJa(r)/ Chữ kỷ số. Trong lĩnh vực 
an toàn máy tính, là dử liệu được mã 
hóa, được gắn vào cả hay một phần của 
một thông điệp, cho pháp một người 
nhận chứng minh tính đồng nhất của 
người gởi 
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Hình 42 Tỉnh hiệu số 


digital-to-analog converter (DÁC) 
Z#uUIdzrd tạ a'nelpg `kpnva:ta/ Bộ 
chuyển đổi số - tương tư. (1) Một 
đơn vị chức năng chuyển đổi dữ liệu từ 
một biểu diễn số sang biểu diễn tương 
tự. (l) (A) (2) Một mạch tích hợp chuyên 
dụng để chuyển đổi dữ liệu dạng số 
thành các điện áp dạng tương tự. Các 
bô DAC được dùng trong viđeo âm 
thanh viễn thông vả phần cứng nổi 
mạng. (3) Trong hệ điều hành AiX, là 
phần của hệ thống hiển thị chuyển đổi 
các điểm ảnh (fixed) thành các mảu hay 
các gam màu xám. (4) Một thiết bị để 
chuyến đổi mội giá trị số sang một tín 
hiệu tương tự tý lệ. 
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digitize 

digital video did34ttl 'vidiao/ Video số: 
Trong các ứng dụng đa phương tiên, là 
vật liệu có thể thấy được vả được 
chuyển đổi sang dạng số. Đồng nghĩa 
với digitaí video. 

digital video effects (DVE) #dridzitl 
`vidial I'fekts/ Các hiệu ứng video kỹ 
thuật số. Trong các ng dụng đa 
phương tiện là một kỹ thuật soạn thảo 
trực tuyến thao tác trân màn hình một 
ảnh video toản phần về tạo các vùng 
chuyển tiếp tính vi và các hiệu ứng đặc 
biệt. Các hiệu ứng video số có thể gồm 
có sự di chuyển, việc phóng to hay che 
phủ các hình ảnh. 

Digital Video Interactive (DVI)/°d1d5111 
*yIdrao ma `¿ekttv/Sự tương tác video 
số. Một công nghệ video âm thanh và 
đồ họa cho phép tất cã các dạng đữ 
liệu video chuyển động toàn phẩn, các 
ảnh hưởng đứng yên, các đồ hình và tất 
cả các văn bản được hiển thị từ bất kỳ 
nguồn số (digital) nào. DVI cho phép 
nán và mở. Nén thởi gian thực, cũng 
như hiển thị các đồ họa số vả video 
chuyển động toàn phần kèm theo âm 
thanh. 


digit arithmetic didsit a`riÐinatik/ Xem 
significant digit arithmetic. 

digitize/ˆdidstinz/ Số hóa. (1) Biểu lộ 
hoặc biểu diễn trong một dữ liệu dạng 
số những dữ liệu không rởi rạc; ví dụ 
thu được một biểu diễn số của độ lớn 
của một đại lượng vật lý từ một biểu 
diễn tương tự của độ lớn đó. (l) (A) (2) 
Chuyển đổi một tín hiệu tương tự thành 
đạng số. Một tín hiệu tương tự trong khi 
chuyển đổi phải được lấy mẫu tử các 
điểm rời tạc và được lượng hóa thành 


đipitized audio 
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các số rởi rạc Xem thêm analog-ta-digi- 
tai concertion scanning. 


digitized audio /(11d341ttd ˆ3:dia0/ Tương 
tư như dịgital audio. 


digttized video/did40tnd `vidiao/ Tương 
tự như đigital video, 


digitizer /lidsna0z3/ Bộ số hóa. (1) 
Một thiết bị chuyển đổi thành dạng số 
mợi hình ánh thu được bởi máy quay 
phim (camera). (2) Một thiết bị điện tử 
truyển dử liệu tọa đô tới phần mềm 
đang chạy trên một máy tính. 


digit place/Uld4itU pleis/ Vƒ trí chữ số: 
Trong một hệ thống biểu diễn vị trí, là 
mỗi vị trí mà một ký tự chiếm chỗ và 
có thế được định danh bởi một số thứ 
tự hay bởi một tên định danh tương 
đương. (l} (A) Đồng nghĩa với digit po- 
Sition. 


digit position/ dại. pa zin Vệ trí 
chữ số. (1) VỊ trí lưu trừ một chữ số 
đơn lẻ trong bộ nhớ vật lý. (2) Trong 
COBOL, là lượng bộ nhớ vật lý cần để 
lưu trử một chữ số đơn lẻ. Lượng có thể 
thay đổi tủy thuộc vả sự sử dụng được 
chỉ rõ trong đầu vào mô tả dữ liệu định 
nghĩa mục dữ liệu đó. Nếu đâu vào mô 
tả dữ liệu chỉ định USAGE IS DISPLAY 
(Việc sử dụng là hiển thị) thì một vị trí 
chữ số đồng nghĩa với vị trí ký tự. (3) 
Tương tự digit place. 


digit punch/did3t( pAt|l/Lế đực sốc (1) 
Một lỗ đục, trong các hàng 1,2,... 9 
của một phiếu đục lỗ. (2) Tương phản 
với Zone punch. (3) Xem thêm eleven 
punch, twelve punch. 


dimension /di`menin/ Kích thước, chiều. 
(1) Thuộc tính kích thước của các ma 


trận và các bảng. (2) Chỉ định kích 
thước của một ma trận hay một mảng 
và sự sắp xếp các phần tử của nó. 

dimension attribute /d¡ men[n a'ưibju:Ư 
Thuộc tính chiếu. Trong PII, là một 
thuậc tính chỉ định số chiều của một 
mảng và chí thị các phạm vi (các biên) 
của mỗi chiều. 

dimension specification /di ` menjn 
xpcsi†t`kelln/ Thông số chiều. Trong 
BASIC là thông số kỹ thuật (của) kích 
thước của một mảng và sự sắp xếp các 
phần tử của nó. Có thể chỉ định được 
đến bảy chiều. 

diminished radix complement/dt`rminiƒd 
'retdisk `kbmpliman/Phẩn bù cơ số” 
được rút gọn. Trong một hệ thống 
đếm với cơ số cố định, là một phần bù 
có thể được lấy từ một số đã cho bằng 
cách lây một lũy thừa cụ thể cỦa cơ sế 
bớt đi một rồi trừ đi số ấy. Một phần bù 
cơ số được rút gọn cơ thể thu được 
bằng cách trừ mỗi chữ số của số ấy đã 
cho từ một chữ số nhỏ hơn cơ số một 
đơn vị. Đồng nghĩa với radix-minus-one 
complement. (T) 


dimmed/udimd/ Bị mở đi, bị tôi đi. 

Trong kiến trúc truy cập ngưởi dùng 
chung của SAA là nói về sự chỉ thị thấy 
được mả một lựa chọn hay một dối 
tượng không thể được tuyển chọn hay 
được thao tác trực tiếp. Ví dụ, khi một 
lựa chọn thực đơn không thể được tuyển 
chọn bởi vì trạng thải hiện thời của đối 
tượng được tuyển làm cho lựa chọn đó 
không hoạt động thì lựa chọn đó bị mờ 
đi. Xem graying. 


diode/di'atlad/ Đío:, đến hai cực, bán 
dẫn hai cực. Một dụng cụ điện tử cho 
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đircct attach 


pháp dỏng điện chạy theo một chiều và 
ngăn đóng điện chạy theo chiều ngược 
lại. 

DỊP Đua! m-lne package 
ghép. 

dipole modulation /dui `paol 
mpdjo lei[hV Tương tự nonpolar/zed re- 
turn lo zero recording. 


Khói nội lưu 


dipping/hpnV Sự nhúng (xuống chất 
lỏng). Trong công nghiệp chế tạo, là 
quá trình thấm ướt hay phÙ các vật liệu 
cách điện hoặc cấc cuộn dây bằng 
phương pháp nhúng trong một vật liệu 
cách điên long. 

DỊP switch/dip switlý (Cái) — chuyển 


mạch DỊP. Trong một máy tính cá 
nhân IBM, là một chuyển mạch hai vị trí 


trên một bản mạch, nó được thiết lập để 


điều khiển các chức năng nhất định, 
người dùng có thể thay đổi vị trí của 
một chuyển mạch DỊP để thỏa mãn các 
yêu cầu đặc biệt. 


direct access/d'rekt `eksc Trưy cập 
trực tiếp. (1) Khả năng thu thập các 
dữ liệu từ mội thiết bị nhớ hay nhập các 
đữ liệu vảo trong một thiết bị nhớ, trong 
một dãy tuần tự độc lập với vị trí tương 
đối của chúng, bằng các địa chỉ chỉ thị 
vật lý của các dư liệu đó. (l) (2) Tương 
phản với serial access. 


direct access storage/di'rekt  '&kses 
`(o:r1d/ Bộ nhớ truy cập trực tiếp. 
(1) Một thiết bị nhớ cung cấp sư truy 
cập trực tiếp tới các dữ liệu. (l) (A) (2) 
Xem thâm immediate acceoss siorage 
random access meamory. 


direct access storage device (DASD) 
/dUrekt `akses 'st3:rtds dUvais Thiết 


bị nhơ truy cập trực tiếp. Một thiết 
bị trong đó thời gian truy cập đốc lập 
với vị trí của đử liệu. 

direct access volume initialization 

/di rekt "&ksex `vplju:m 1D )2et[n£ Sự 
khởi tạo volume truy cập trực tiếp. 
Trong OS/VS là sự sử dụng các chương 
trình tiện ích để ghỉ một địa chỉ nhả 
riêng, một nhần volume, và một bảng 
mục lục volume trên một volume truy 
cập trực tiếp. để kiểm tra các rảnh hư 
hồng và gán các rãnh thay thế cho các 
tãnh hư hỏng, vả để ghi chương trình 
IPL trên một volume hệ thống mới 


direct activation /d:irekt Uktveiln, Sự 
khởi động (kích hoạt) trực tiếp. 
Trong VTAM là sự kich hoạt một tải 
nguyễn như là kết quả của một lệnh 
kích hoạt đặt tên đặc trưng cho tải 
nguyên đó. Xem thêm automatic activa- 
tion. Tương phản với indirect activation. 


direct address/(li'rekt adros/ Đa chỉ 
trực tiếp. (1) Mội địa chỉ để định danh 
một vị trí mà không cần tham chiếu tới 
một vị trí bộ nhớ chứa một địa chỉ khác. 
(T) (2) Đồng nghĩa với one level ad- 
dress. (3) Tương phần với indirect ad- 
đreasS. 


direct addressing/di`rek( a'drvsit/ Sự 
ghi địa chỉ trực tiên. (1) Một phương 
pháp định địa chỉ trong đó phần địa chỉ 
của một lệnh chứa một địa chỉ trực tiếp. 
(} (A) (2) Mệt phương pháp định địa 
chỉ. có sử dụng một biểu thức chứa như 
một đầu vảo toán hạng để biểu diễn 
một địa chỉ lệnh. (3) Tương phản với in- 
đirect addressing. 


direct attach/direkt 23'(xt([/ Gấn nói 
trực tiếp. Là môi trường trong đó một 
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direct data set 


chương trinh ứng dụng cấp phát trực 
tiến hệ thống con in ấn 3800. 


direct attachment Ali'rek( ä`tetƒmant/ 
Tương tự displav/printer adapter. 


direct call facility /dLrekL kaii 
ta`sIlàt/ Phương tiện gọi trực tiếp. 
Một phương tiện cho pháp gọi mà 
không cần yêu cầu ngưởi dùng cung cáp 
các tín hiệu luyển chọn địa chỉ, mạng 
sẽ thông dịch tín hiệu yêu cầu gọi như 
mốt lênh thiết lập móột sự nối tới một 
hay nhiều trạm dữ liệu đã định trước. (l) 


Chú thích: Phương tiện nảy có thể cho 
phép thiết lập cuộc gọi nhanh hơn 
thưởng lệ, không có sự ưu tiên đặc biệt 
nảo được ngầm chửa trên các người 
dùng khác của mạng đang thiết lập một 
nối kết. Các địa chỉ đà thiết kế được 
gán trong một chu kỳ thời gian phù hợp. 


direct-call feature /dLrekt k3:] 
`1:HWAtU)/ Đặc trưng gọi trực tiếp. Một 
đặc trưng máy của một bộ điều khiển 
truyền thông, nó cho phép các cuộc gọi 
đi trươc được thiết lập các đưởng 
chuyển mạch X21 mà không cần gởi 
một dãy lựa chọn vào trong mạng. Cũng 
xem automatic calling. 


direct color/di'rekt `kAla/ mầu trực 
tiếp, Trong AIX, Enhanced X-Window 
là một tập các bản đồ màu trong đó một 
giá trị điểm ảnh (pixel) được phần tích 
thành ba trưởng con tách biệt để chỉ số 
hóa. Một trưởng con lập chỉ mục một 
mảng để sinh ra giá trị cường độ (màu) 
đơ, trưởng thứ hai lận chỉ mục một 
mảng khác cho các giá trị cường độ 
xanh đương vả trường thứ ba cho các 
giá trị cường độ xanh lục. Các giá trị 
@B cö thể được thay đổi một cách 


động. Cũng xem paeudo color. 


direct connect/dI'rekt kạ'nek/ Nối trực 
tiếp. Trong hệ thống thông tin IBM 
8100. là sự gắn nối của một hệ 8100 
khác, một trạm cuối hay thiết bị 
nhập/xuất khác, thông qua một giao Ñ 
điện truyền thông đã được tuyển chọn 
và một dây cáp dài hữu hạn, không cần 
một modem nảo cả. 


direct connection /di'rekt kanekƒ/( Sự 
nối trực tiếp. Sự gắn nối của một hệ 
thống, một trạm công tác hay thiết bị 
nhập/xuất khác thông qua một giao điện 
truyền thông đã được tuyển chọn và một 
đây cáp dài hữu hạn không cần một mo- 
đem nảo cả. 


direct-control /dì rekt kan traol/ Điểu 
khiển trực tiếp. Trong VTAM, (thuộc 
vế) một chương trình ứng dụng và một 
trạm cuối mả cả hai phải đang hoạt 
động và được nổi với nhau trước khi có 
thể truyền thông. 


direct control feature  /direkt kan`ưaol 
*fi:tJa(r/Đặc trưng điểu khiển trực 
tiếp. Một đặc trưng tày chọn của hệ 
tính toán System 1370. Nó cung cấp 
một phương cách trao đổi các tín hiệu 
điều khiển giữa một hệ tính toán và một 
hệ khác dưới sự điều khiến chương 
trình. 


direct data set/direkt 'deita se[Ư - Tập 
dữ liệu trực tiếp. Một tập dứ liệu mà 
các bản ghi của nó ở trong một trật tự 
ngẫu nhiên trên một volume truy cập 
trực tiếp. Mỗi bản ghi được lưu trử hay 
được phục hồi theo địa chỉ thực sự của 
nó hay theo địa chỉ của nó tương đối 
với điểm khởi đầu của tập dữ liệu. 
Tương phản với saquential data soi. 


đirect dcactivation 
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direct deactivation /di rekt ,đi#ktI`yeiln/ 
Sự ngưng kích hoạt trực tiếp. Trong 
VTAM, là sự ngưng kích hoạt một 
phương tiên như là mội kết quả của một 
câu lậnh ngưng kích hoại đặt tên đặc 
trưng cho phương tiện đơ. Cũng xem 
thêm automatíc deactivation. Tương 
phần với indirect deactivatior. 


direct dependent segment /dr`rekl 
dUpendant ˆsegnan/Phân đoạn phụ 
thuộc trực tiếp. Trong một cơ sở dữ 
tiệu đầu vảo dữ liệu IMS/VS, là một 
phân đoạn được xích chặt vảo một phân 
đoạn gốc. Một phân đoạn phụ thuộc, 
trực tiếp được lưu trừ trong phần có thể 
định địa chỉ gốc hay phần (báo) tràn 
của một vùng cơ sở dữ liệu đấu vào dữ 
liệu. 

direct distance dialing /d¡i'rekL 'disteins 
'dalalVWSự quay số đường dài trực 
tiếp. Một dịch vụ trao đổi, điện thoại 
cho pháp các người dùng điện thoại gọi 
đến các máy thuê bao ở ngoải địa 
phương của họ mà không cần sự trợ gi- 
úp của thao tác viên. Xem thêm area 
đisplay device. 

directed-beam digplay device /di°rektid 
bi:m `displet di 'vats, Tương tự call 
graphic dispiay deviee. 

diracted beam sean /d: 'rektid bi:m sk&n/ 
Sự quét chùm có hướng. (1) Trong 
đồ họa máy tính, là một kỹ thuật phát 
sính và ghi lại các phần tử hiển thị của 
một ảnh hiển thị trong mọi đấy (T) (2) 
Đổng nghĩa với diracted scan, random 
scan. Xem thêm ragter scan. 


Chú thích: ấy của các phần tử phải 
được xác định bởi một chương trình. 


directed Locate search /dr "rekttd 
lào 'kelt s4:/ Tim kiếm - Định vị trực 
tiếp. Một yêu cầu tìm kiếm được gởi tới 
một nút đích xác định chứa một phương 
tiện chẳng hạn một đơn vị logic, để 
kiểm tra sự hiện diện liên tục của 
phương tiện đó tại nút đích vả để thu 
được thông tin về sự liên kết của nút để 
tính toán đường gởi. Tương phản với 
broad cast search. 


directed scan /d:'rcktd sk&n/ TƯơng tự 
direcled beam scan 


directed search/di`rektl š4tJ/ Tương tự 
đirectad locale search. 


direct electrostatic process (dIˆrekt 
1lekưed'stettk 'praosex/ Quá. trình tĩnh 
điện trực tiếp. Trong một máy sao tài 
liệu, là một quá trình tĩnh điện trong đó 
có sử dụng vật liệu sao chụp quang 
dẫn, bản sao thu được do được do việc 
in lại hình ảnh trực tiếp bên trên vật liệu 
sao chụp đó. (T) TƯơng phần với indi- 
rected slectrostafic process. 


direct file/dI`rek( fail/ Fe trực tiếp. 
Trong system/36 là file trên dĩa trong đó 
các bản ghi được tham chiếu tới bởi số 
liệu bản ghi tương đối. Tương phản với 
indexed file, sequential file. 


direct insert subroutine /di`rekt ¡nˆš3:t 
SAbru.`ti:n/ Tương tự open subroutina. 


direct instruction /đdi`rekt tn`štAk[n/ L8rth 
trực tiếp, chỉ thị trực tiếp. (1) Lả 
một lệnh chỉ chứa các địa chỉ trực 
tiếp của các toán hạng hoặc các toán 
hạng trực tiếp. (2) Trải nghĩa với indirect 
instruction. 


direct inward dialing /di rekC ¡nw2:d 


*daial/ 


đirection 361 


đircct numerical control (DNC} 
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Quay số nội bộ trực tiếp. La một 
công cu cho phép một người gọi điện 
thoại bên ngoài được gọi đị vượt tuyến 
nhưng không phải qua tay một thao tác 
viên. 

direction /dL`rck[n/ Hướng, chiều. (1) 
Trong đồ họa System/⁄38, là định hướng 
của một chuối các ký hiệu đổ họa 
mode. 2 Hoặc moda. 3 Hướng cùng có 
thể lệnh rằng chuối ấy đọc từ trái qua 
phải. phải qua trái, trên xuống dưởi và 
dưới lên trên. (2) Xem flow direction. 


directional keys/di'rcklanl/ Các phím 
định hướng. Lá thuật ngữ bị phần 
kháng đối với cursor movement keys. 


directive/dI`rcktiv/(Lởi hướng dẫn, lời 
khai báo. (1) Trong PL/I lá một khai 
bảo nhằm hướng dẫn thao tác của bộ 
biên dịch. (2) Đồng nghĩa với đeclara- 
tron 

direct line attachment (DLA)  /di'rekt 
làm a tiet[manU Thiết bị gắn đường 
dây, Là một thiết bị bảo vệ được cải 
đạt giữa cáp DTE vả đường dây liên lạc 
viễn thông. 


* 


direct litho duplicating /di'rekL 'latÐa0 
`diu:phkeit Sao tho trực tiếp, sao 
thạch bản trực tiếp. Trong một máy 
sao cháp, là một quá trình trong đó ảnh 
được chuyển giao trực tiếp tử bản cái tới 
giấy sao chép. Các vùng có in hoặc 
không 1 của bản cái thưởng nằm trên 
cùng một mặt: vùng có in nhận mực; 
cỏn vùng không in, đẩy mực ta. Trái 
nghĩa vơi object ltho duplicating. Xem 
thêm sptrit duplicating, stencil dupli- 
cating. 


direct litho duplicator /di'rekt 'la1Øao 


'dịu:plikenta/ Máy sao chép thạch bản 
trực tiếp. Máy sao chép litho là một 
máy sao chép dùng phương pháp sao 
thạch bản trực tiếp để sản xuất nhiều 
bản sao tử một bản cái. 


directly attached loop /di'rektlr a'tetƒd 
Iu:p/Mạch vỏng lặp được găn trực 
tiếp. Trong hệ thống thông tin 8100 
của hãng !BM, là một mạch vòng lặp nối 
đến bộ diều hợp bởi các sợi cáp, hơn 
là thông qua một liên kết dữ liệu, và cho 
phép gắn các loại thiết bị xuấtnhập 
khác. Trái nghĩa với data link attachad 
loop. 


direct maninulation /dI `rekt 
ma,nIipj3`1ei1n/ (Việc) thao tác trực tiếp. 
Trong kiến trúc ACUA của SNA, là 
cách dùng một thiết bị con trỏ để làm 
việc với các đối tượng hơn là thông qua 
các menu (thực đơn); chẳng hạn, thay 
đổi kích thước một của số bằng cách 
kéo rê một trong các biên của cửa số. 
Xem thêm click, double dick,. drag, 
đrag and drop. 


direct mamory access (DMA)  /di'rekt 
'tremarL `ksex/ Truy cập bộ nhớ trực 
tiếp. (1) Là ký thuật di chuyến dữ liệu 
một cách trực tiếp giữa bộ nhớ chính và 
thiết bị ngoại vi mà không cần đến việc 
xử lý dữ liệu bằng đơn vị xử lý. (2) Là 
sự chuyển dời đữ liệu giữa bộ nhớ và 
các đơn vị xuât/nhập mà không cần sự 
can thiệp của bộ xử lý. (3) Là công cụ 
hệ thống cho phép một thiết bị trên bus 
ví kênh (Micro Channel Bus) truy cập 
trực tiếp đến hệ thống hoặc bộ nhớ bus 
mà không cần can thiệp của bộ xử lý hệ 
thống. 


điể*ưect numarical control (DNC)/d:'rekt 


(;hi chủ: 


nịn:`mertkl kan'ưaol/ Điểu khiển bằng 
số trực tiếp Một hệ thống trong đó 
các tập các máy được kiểm soát số 
đầu được nổi tới một máy tính. 


Ghi chú: Các công cụ máy đều được 
máy tính điều khiển trực tiếp mà không 
hế dùng băng. 


direct operation /dI`rekt 0pa`rei|n/( Thao 
tác trực tiếp, Trong thao tấc 
xuất/nhập kênh 8100, là sự chuyển giao 
thông tin từ logic kiểm soát SDLC đến 
con trỏ kênh. Trái nghĩa vơi indirect op- 
eration. 


director /di rekta(r)/ Thiết bị điều hành. 
tà một thiết bị trong các hệ thống đảo 
mách thông báo điện báo vật mang phổ 
biến truyền thông, được dùng để thực 
hiện sự chọn lưa chéo vả tạo nổi kết từ 
đường dây nhập tới thiết bị đường dây 
xuất phủ hợp với các địa chỉ trong thông 
báo 

directory/diroktrl/( Thư mục. (f) Lả 
một băng định danh và tham khảo đến 
các mục dữ liệu liên quan. (2) Một cơ 
sở dữ liệu trong một nút APPN để liệt 
kê các tên của các tải nguyên (đặc biệt 
là các LU) và ghi lại tên CP của nút tại 
đó mỗi tải nguyên được tọa lạc. Xem 
distributed directory database; local 
directory database. (3) Là một mẫu file 
chúa các tên và kiểm soát thông tin đối 
với các file hoặc các thư mục khác. (4) 
Là một chỉ số được dùng bởi một trình 
kiểm soát để định vị một hoặc nhiều 
khối dữ liệu được lưu trử trong các vùng 
nhớ của mỏi! tập dữ liệu trong bộ nhớ 
truy cập trực tiếp. (5) Lả mội liệt kê các 
file lưu trữ trên một dĩa mềm. (6) Lả một 
đanh sách gồm các file có quan hệ 
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được sắp xếp trong một sự phân cấp 
hữu dụng. (7) Trong VSE, là một chỉ số 
được dùng bởi hệ thống để định vị hay 
nhiều khối tuần tự các thông tín chương 
trìn h được lưu trử trên bộ nhớ truy cập 
trực tiếp. Xem thêm library directory, 
sublibrary directory. (8) Trong VM/Sp 
là một file dĩa CP nhằm định nghĩa cấu 
hình chuẩn của mỗi máy ảo: bộ định 
danh người dùng, mật khẩu, bộ nhớ ảo 
được phép tối đa và định mức chuẩn, 
các lớp đặc quyền lệnh CP được phép 
ưu tiên diều vận các ký hiệu soạn thảo 
logic được dùng, sẽ và các tùy chọn CP 
mong muồn. (9) Là một file chứa thông 
tin đại loại như tên, địa chí, số phôn của 
mỗi người dùng của OFFICE/36. Các 
người khác cũng có đường vào trong thư 
mục ấy. 


directory file/di'rektar tu Fe thư 
mục. (1) Lả một file các tên, địa chỉ 
số điện thoại, và các thông tin định 
danh khác, được dùng như nguồn đối 
với các danh sách phân phối vả danh 
bạ điện thoại (2} Trong VM, là một file 
dĩa xác định cấu hình máy ảo của mỗi 
một người dùng. 


directory key/di rektart ki:/ Phím đanh 
mục. Trong Hệ thống truyền thông 
3790, là một tổ hợp các bộ định danh 
fie, mã số công nghiệp, bộ định danh 
môđun, và các số cấp (nếu cần) cũng 
như số phiên bản đối vơi mộ? chương 
trình hoặc DSCB đã lưu trong thư viện 
của 3790. 


directory mask/di`r¿ktri trkxk/ Afất nạ 
thư mục. Là mội mẫu gồm các ký tự 
nhằm điều khiển các bộ phận của một 
thư mục sẽ được giữ lại và các bộ phận 


đircctory profile 
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của thư mục sẽ không được giữ lại. 


directory profile /li'rcktarL `praofzi1/ 
Tạo dạng thư mục. Lả sự mô tả của 


mội thư mục được BACF định nghĩa, kể 


cá tên thư mục, sở hửu chủ, tác quyền 
truy cập loàn cục, cấp bảo mật, và các 
dự liệu khác. 


directory service /d¡ rcktarIL  `s2:vis/ Dịch 
vụ thư mục (DS). La một phần tử 
dịch vụ ứng dụng nhằm thông dịch các 
tên ký hiệu được dùng bởi các quá trình 
ứng dụng trong các địa chỉ mạng hoàn 
chính được dùng trong một môi trưởng 
@S/ 


directory services (DS) /dU rektari 
'x4:VIx⁄/Các dịch vụ thư mục, tả 
một hành phần điểm kiểm soát của một 
nút APPN để duy trì sự hiểu biết về vị 
trí của các lài nguyên mang. 


directory tree/li rektarL trì:/ Cây thư 
mục. Lả một phát thao của mọi thư 
mục và các thư mục con trên ổ dĩa hiện 
hảnh 


direct outward dialing /di'rvkt ä0ötw^:d 
xhàlÐlIV Quay số ra ngoái trực tiếp. 
ta mội công cụ cho pháp một người gọi 
bên lrong tai vị trí mở rộng được quay 
SỎ liên lạc bên ngoái mà không cần phải 
qua tay một thao lác viên trợ giúp. 

direct pereentage /di'rekt pa`sentrd 
Phần trăm trực tiếp. Trên một mấy 
trnh cấm tay, đó là một phép tính trực 
trếp về giá trị độ gia phần trăm hoặc giá 
trị khấu trừ khi sử dụng ngầm định về 
các chức nàng nhân, chia 

direct point repeater /d¡ `rekt p2int 
1i pi:tMr)/ Bộ lấp trực điểm. Lá một 
chức năng về điện bảo trong đó rơie 


nhận được điều khiển bởi các tín hiệu 
được nhận trên mội đường dây lập lại 
trực tiếp các tín hiệu tương ứng vảo một 
đưởng hoặc nhiễu đuởng dảy khác mà 
không có sự can thiệp của tất kỳ thiết 
bị truyền dẫn hoặc lặp lai khác nào. 


direct positive process /dI'rekt 'pDzatv. 
ˆpraosex/ Quá trỉnh xử lý dương bán 
dẫn trực tiếp. Trong một máy sao 
chép tải liêu, là sự biến đổi của quá 
trình xử lý kim loại bạc trong đó một 
bản sao dương bản được sản sinh bằng 
cách phơi trực tiếp rồi xử lý sau. 


direct-read-after-write (DRAW) disc 

/dLrekt ri:d "0:ifta ra Đĩa đọc chép 
ngay, dĩa DRAW. Trong các trình ứng 
dụng đa phương tiện, môi đĩa hình sản 
xuất trực tiếp từ một băng hình, mỗi lúc 
mội bản sao. Một đĩa loại DRAW thường 
được dùng để kiểm soát chất liệu 
chương trình và ý đồ tác giả trước khi 
các đĩa được sao chép đại trả. 


direct storage access /d¡ rekt 'šsta:r:d3s 
`tksos Truy cập bộ nhớ trực tiếp. 
tà phương pháp chèn thêm dử liệu xuất 
nhập vào bộ nhớ hoặc để có được dữ 
liệu xuất nhập trực tiếp từ bộ nhớ mà 
không liên quan gì tới luống dử liệu 
thường dùng thông qua bỏ xử lý. 

direct system output (DSO)} writer 
/dUrekL ˆSIXt 00tĐOL di: eš 0 “ratta/ 
Bộ ghi DSO. Trong OS/VS, lả một 
chức năng vạch thời biểu công tác nhằm 
kiểm soát việc viết về tập dứ tiệu xuất 
của công việc một cách trực tiếp tới một 
thiết bị xuất trong suất lúc thực thi công 
việc ấy. 

disable /dis`cihl/ Vô hiệu hóa, hủy bỏ. 
(1) Để thực thí phi chức năng. Trong 


disabled 
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truyền thông tương tác, để gở nối kết 
hoặc ngừng lại một hệ thống con. Trái 

- nghĩa với enable. (2) Để mang một đãy 
chờ hoặc một thiết bị đã gắn vào một 
dây chở vảo trạng thái đường dây sao 
cho không có bất kỳ một công việc in 
nào được gởi tới đường dây ấy. 

disabled /dis`eIbld/ Bị hủy bỏ, bị vô hiệu 
hóa. (1) Là nói đến một tình trạng về 
một bô xử lý nhằm cần trở sự xuất hiện 
môt số loại ngắt nảo đó. Đồng nghĩa với 
masted. (2) Nói về tình trạng trong đó 
mót đơn vị kiểm soát truyền tải hoặc 
đơn vị đáp ủng âm tần không thể nhận 
các cú gọi tới trên đưởng dây. (3) Không 
thể chọn lựa được (4) Trong VTAM, liên 
quan tới một LŨ vừa được chỉ định tới 
ca SS$CP của nöỏ mà hiện tại nó chưa 
sẵn sàng để tạo lập các kỳ tác vụ kiểu 
LỤ-LU. Một yêu cầu khởi đầu đối với 
một kỳ tác vụ có một LŨ bị hủy có thể 
cụ thế hóa là kỳ tác vụ ấy được sắp 
hàng chờ bởi 3SCP mãi khi LŨ đố trở 
nên đủ khả năng - LŨ đó có thể chỉ cho 
thấy mót cách tách biệt dẫu điều nảy áp 
dụng váo khả năng của nó để tác hoạt 
với tư cách là một PLU hoặc một SLU. 
Xem thêm senabied, tnhibited. 


disablad module /dis`eihld mpdju:l/ 
Modun bị võ hiệu hóa. tả một 
môdđun không thể bị ngắt trong suốt thởi 
gian thực hiện công việc. Nó phải được 
thực hiện từ lúc bắt đầu tới cuối mỗi lần 
nỏ vừa có được sự kiểm soái. Trái với 
enabled module. 
disabled page fault/dix'etbid petds f3:lU 
Sự cố trang bị lỗi Trong OS/VS§ 
và VM. là sự cố trang xảy ra khi các 
ngắt bên ngoài và các ngắt xuất nhập 


đầu bị bộ xử lý từ chối. 


disabled port/dts'etbld paƯ Cổng bị 
loại. Trong việc mô phỏng thiết bị đầu 
cuối không đồng bộ, là một cấu hình 
cổng chỉ cho thấy là một cổng đang sẵn 
sảng để gọi ra. 


disable state/dis`'eibl staiU Tỉnh trạng 
vô hiệu hoá, tình trạng bị loại bỏ. 
tả tỉnh trạng của một bộ chức năng 
được đặc tả bởi kha năng bất lực của 
nó khi thực hiện một chức năng được 
yêu cầu, bất kể lý do. Đống nghĩa với 
outage 

disable switch /d:s`eIbl swtt|ƒ Khơa 
chuyển vô hiệu hoá, khóa chuyển vô 
dụng. Lả một khóa chuyển nằm trong 
bằng tham số hệ thống Subsystem Sup- 
port Services (các dịch vụ trợ thủ hệ 
con) mà khi bật, sẽ cho biết là có một 
lỗi trầm trọng vừa xảy ra (như việc 
không đủ khả năng để đạt truy cập tới 
thư viện hệ thống con hoặc một loại lỗi 
xuấtnhập khác), và Subsystem Suppor! 
Services ấy đang được chấm dứt 


disaster dump/t'ztrs(a dam. Kết xuất 
tai họa. Lả mội kết xuất được tạo ra 
khi một lỗi chương trình máy tính không 
thể phục hối được. 


disaster plan /1I`za:s(a pl:cn/ 
nghĩa với contingency pian. 


Củng 


DISC (1) đisconnect: gở, tháo rởi. (2) Là 
việc cắt đứt chuổi kiểm soát truyền dẫn 
DSC trên một đường dây được chuyển 
mạch. (3) Xem disconnect character. 


disc /dìixk/ Đĩa. (1) Lá chữ thay cho com- 
pact dísc. Xem coampact disc. (2) Cách 
phát âm biến điệu của chữ disk. Xem 
magnetic disk. 


IMixcard 
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dixconnect time out 


———ễằ————————————-.--=ằẰẲẰằễ—.-.—...__--_Ắ.. —...... 


Discard /úI`xku:d/ Chọn để xóa bỏ. 
Trong kiến trúc CUA của SAA, là một sự 
chon lựa trong File pull-down để xóa 
mồt mục. 


discarded packet/(li'skt:td ˆpekiƯ 8 øˆ 


bị loại bỏ, khỏi bị loại bỏ. Lả một 
bo hị chủ tâm (oại bồ. 
diseipline /distplin/ Quy tấc. - Trong hệ 


điều hành AIX, là một phương pháp tạo 
thử tự được dùng đề sắp xếp các công 
việc in ấn, theo kiếu FCFS (first - come 
- rst - served) hoặc SUN (shortest-.job- 
9ext) Xem thêm irstcome-first- 
served, shortest-job-next. 


disclosure /Jix`kl+14a(r)/ Sự đễ lộ ra, sự 
để lộ thông tin. Trong bảo quản mật 
may tính. là sư thu nhận thông từì mà 
không hể cô sư ủy quyền. 


disconnect/liska`nvk(/Gở, tháo bỏ nói 
kết, tháo rời. (1) Tháo rởi thiết bị đã 
đùng trang mót nổi kết và phục hồi thiết 
bi đỏ trở lại điều kiện sẵn sảng của nó 
khi không sử dụng. Đồng nghĩa với re- 
lease. (2) Phả vỡ một nối kết về mặt vật 
lý hoàc điện học. (3) Trong truyền thông 
X.25. để tháo một cổng khỏi mạng X.25. 


disconnect (DISC) character /d1ska` nekt 
"ktraktLa(\r)/ Ký tự gián đoạn. Trong 
truyền thông dữ liệu. là bộ phận của 
chuỗi kiểm soát truyền tin BSC nhằm 
kết thực liên kết trên một đường dây đã 
chuyển mạch. 

đìsconnected /jiska`nektid/ Bí tháo bỏ. 
Trong ESCON Director, thì đó là thuộc 
tịnh, mả khi chọn, thí nó xóa bỏ nối kết 
đã có. Trái ngược với connected. 

disconnected mode (DM)/diska`nekLid 
nxold/ Chế độ bị tháo bỏ. (1) Trong 


SDLC. là môt đáp ứng của trêm thử 
cấp, cho thấy tà trạm này đã được thảo 
bỏ và muốn trở thảnh trực tuyến. (2) 
Đồng nghĩa với disconnected fase. 


disconnected phase /Jiska`'nektid phets/ 
Pha bị tháo bỏ. Là một pha được đưa 
vào bởi bộ DCE (thiết bị kết thúc mạch 
đữ liệu) khi nó đỏ tìm các điều kiện sai 
sót, phục hồi khỏi các nhầm lẫn thao 
tác nội tại nhất thời, hoặc khi CDE nhân 
từ bộ DTE (thiết bị đầu cuối dứ liệu) 
lạnh DISC. Trong pha bị gỡ bỏ đó, bộ 
DCE củ thể khởi tạo cải đặt liên kết 
nhưng lại có thể chỉ truyền đi các đáp 
ứng DM đến các khung được nhận. Xem 
thêm information transfer phase. 


disconnection/diska'nekin/, Sự thao 
bỏ, sự gián đoạn. Trong VTAM, đó là 
sự kết thúc một nối kết vật lý. 


disconnect mode (DM)/diska`nekt maod/ 
Chế độ gián đoạn Trong VM lả 
một kiểu vận hành trong đó một máy ảo 
đang thực hiên công việc mà không hề 
cố một thiết bị đẩu cuối hoặc một 
đường dây cụ thể được nối theo kiếu 
một bàn điều khiển thao tác viên. Bất kỳ 
một cố gắng nào để phát đi một thông 
báo tới bàn điều khiển cho máy ảo phải 
bị ngưng máy sau 1S phút, trừ phi 
người dùng mở lại máy trong khoảng 
thời gian nây. 


disconnect signal /1iska'nckt 'siunal/ 
Tín hiệu gián đoạn. Là một tín hiệu 
truyển từ một đầu cuối của đường dây 
thuê bao hoặc đường trục chính cho ta 
biết tại một đầu cuối khác có một nối 
kết đã thiết lập xong hiện đang bị gián 
đoạn (hoặc bị tháo gỡ). 


diseonnect time out/diska`nekt tam aot/ 


dliscontipous sewmeanf 
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điscretionary access control 


Thời gian không tính gián đoạn. (1) 
Lả sự chỉ dẫn cho biết một trạm vừa 
đâu kết xong. (2) Lả thời gian chế t cho 
ta biết một thiết bị BSC hoặc một trạm 
công tác khóng truyền dược thông tn. 


discontiguous segment/disk a1 trgjoas 
`suunmlonU Đoạn không tiếp giáp. 

Trong VM/370. là một đoạn dài 64K - 
bytle bó nhở đã được tải vào trước đây. 
được giữ vã được gán một tên duy nhất. 
Đoan ây (hay các đoạn ấy) có thể phân 
xẻ cho cả máy ảo nếu nó có chứa mã 
tải lấp Các đoạn khóng tiếp giáp dùng 
với CMS phải được nạp vào bộ nhớ tại 
cac vị trí trên máy ao CMS của người 
dũng. và được gắn khi cắn, hoặc tháo 
ra khi không cần thiết nữa. 


discotiguous shared segment 
&khskan tigjÐax [tA(r)d `xegmanƯ Đoạn bị 
chia không tiếp giáp. Lả một vùng 
của bộ nhớ ảo nằm ngoái miễn địa chỉ 
của một máy ao. Nö chứa mã tải lập 
hoặc đữ liệu chỉ đọc. Nó nối các đoạn 
không tiếp nhau thành vùng không gian 
địa chí của máy äo vì vậy các chương 
trình có thể được tìm nạp. 

discrete /dI'xkri:/ Ñởời rạc, gián đoạn. 
(1) Nói về dữ liệu có chứa các phần tử 
để thấy như ký tự, hoặc nơi về các 
lượng vật lý có số giá trị hữu hạn nhận 
biết một cách rõ rệt. (2) Trái với analog. 


discrete cosine transformation (DCT) 
Z1 sKri:L "kaosaim trensiamelln' Phấp 
biến đổi cosin gián đoạn. Lá một 
thuật taán nén hình tương tự với FFT 
(biến đổi Furler nhanh) nhưng dễ tính 
toan hơn. Xem thêm Fouriear trans- 
forme. 


discrete data/di`skri:L 'deita/ Dưứ liệu 


rời. Dữ liệu được thể hiện qua các ký 
tự. 


discrete logarithm /(¡ skri:L ˆInuariöamt/ 
Logarit rời. Trong bảo mật máy tỉnh, 
đó là một cơ sở của tập các sơ đổ dành 
cho mát mã khóa chung. 


discrete profile /di`xkri:tL 'praufull/ Tae 
dạng rơi. (1) Là sự mô tả của một tải 
nguyên đơn độc được RACF dịnh nghĩa 
về lớp DATASET hoặc thuộc về một 
trong các lớp nguồn tổng quất. Mô tả 
này có thể chứa các ngưởi dùng được 
phép. quyển truy cập của mỗi người 
dùng. vị trí tập dữ liệu (loại thiết bị và 
số thứ tự tập) số lần truy cáp tập ấy. và 
các thóng tin khác. (2) Trong HACF, một 
tạo dạng nguồn có thể cung cấp việc 
bảo vệ cho một nguồn đơn duy nhất. Ví 
dụ. một lạo dạng rời có thể chỉ bảo vệ 
một tập dữ liệu đơn hay dĩa mini dử liệu 
đơn. 


diecrete programming /di skrí:t 
'praouraenuV Quy hoạch rời Đô`ng 
nghĩa với integar programming. 


discrete representation #dI ˆskri:L 
eitzen`teitnV Biểu diễn rời. Lá việc 
biểu diễn dử liêu bởi các ký tư. hoặc 
một nhóm các kỷ tự xác định một số 
các loại trừ nhau. 


discrete tone/dlt 'škri:t taon/ Âm thanh 

rời, âm rời. Trong âm học, là một loại 
sóng âm thanh có áp suất thay đổi như 
một hảm sin theo thời gian. Xem thêm 
prominent discrete tone. 


discretionary access control 
/dUskrelanarr '@kses kan aol/ Điểu 
khiển truy cập tùy ý. (1) Trong bảo 
mật máy tính là một phương pháp truy 


dliscretionary hyphcn 


cấp giơi hạn một cách tùy chọn các đổi 
tượng. trên cơ sở tính đồng nhất của 
cac chủ thể. nhơm có chửa các đối 
tượng nảy hoặc dựa trên cả hai tiêu 
chuân ấy. Kiếm soát truy'cập được tùy 
thích theo nghĩa là một chủ để với 
quyền truy cập đặc biệt có thể bỏ qua 
quyển truy cập đó để tới một chủ đề 
khác. Trải nghĩa với mandatory access 
control. Xem thêm need-to-know. (2) 
Trong hệ điều hành AIX, là một cơ cấu 
bảo mát nhằm bảo vệ thông tin khỏi lộ 
cho những người không thẩm quyển 
hnoàc biến đổi thông qua truy cập được 
sở hữu chủ kiểm soát tới các file. Xem 
thêm access conftrol lisi, access per- 
mission, base permission, extended 
permission. 


diseretionary hyphen /d1ˆ`škrc[anari 
`hm[u Đấu nổi bất kỳ Đổng nghĩa 
với soft hyphen 


discriminated union “d1 `škrImrneitrd 
"ni Hợp phán biệt La một hợp 
ngôn ngữ C có chứa một vải loại dử 
tiệu.. với một nhánh của hợp là một giả 
trị đếm. hoặc biệt thức, có chứa một 
đối tượng cụ thể để được xử lý trước 
trên trên một hệ thông. 

disecrimination instruction 
/dtLsKrimineif mnštraklh? Ctệnh phần 
biệt. Là mội lệnh của một lớp các lệnh 
bao gồm các lệnh phân nhánh vả các 
lễnh nhảy có điều kiện. 

disjoint network /dix`d43tnL `netw2.k/ 
Một mạng rời nhau. Trong một mạng, 
là hai hay nhiều mạng con với cùng một 
bỏ định đanh mạng nhưng không được 
nổi trực tiếp mà lại nối gián tiếp, chẳng 
hạn. thông qua một nối liên kết mạng 
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disk array 
SNA. Xem thâm dispoint SSCP. 
diejoint SSCP /dis`d3aint eš eš si: pi/ 
SSCP rời nhau. Trong VTAM, là một 
SSCP không có một kỳ tác vụ SSCP- 
SSCP trực tiếp với mỗi SSCP khác 
trong mạng con !D của nó 


disjunction /dis`d3Ankj Phép tuyển, 
giao. (1) Là một pháp toán Bool có kết 
quả là một giá trị Bool là 0O nếu và chỉ 
nếu mỗi toán hạng đầu có trị giá Booi 
lả 0O cả. Đồng nghĩa với inclusiva-OH, 
logical add. (2) Trái nghĩa với nondis- 
functían. 


disk /dixk/ Đĩa (1Ù) (1) Lá một vật tải dữ 
liệu dẹp, tròn, được quay để đọc hoặc 
ghỉ dữ liêu. (2) Một cách không sát sao, 
được hiểu như một dĩa từ. (3) Đồng 
nghĩa với magnetic disk. (4) Xem inte- 
grated. (5) Xem thâm compact diec, 
diekette, apHcal diec. 


diek adapter /disk ad£p(Xr)/ Trong hệ 
thống thông tín !BM86100, là một đặc 
trưng phần cứng được yêu cầu để 
chuyển đi dữ liệu và các lênh giữa một 
(bộ) dĩa và bộ xử lý trong 8100 Storage 
và lnpuVOutput Unit, 8130 Processor, và 
8140 Processor. 


disk allocation table (DAT) fdIsk 
&la'keilh teibU ng chia phần dĩa, 
bản cấp phát dĩa Trong 3650 Fatail 
Slore Systam, là một vùng đử liệu, được 
xây dựng bởi CFP (trình công cụ tạo 
đựng) chúa một ngõ vào cho mỗi file 
cần không gian để được cấp phát trên 
bộ nhớ kiểm soát lưu trữ. 

diek array/dIsk 2 reL/ Mang dĩa. Lá nai 
hoặc nhiều các đĩa cứng được liên kết 
lại cùng nhau nhằm gia tấng độ tín cậy 


IMsk BASIC 


hiệu suất vả độ an toản 


Disk BASIC/lisk 'heixik/ Đĩa BASIC. 
Đỏ là một phiên bản của BASIC được 
cung cấp trên IBM Personal Computer 
DOS Piskelte mà ngoải các tính năng 
được cùng cấp bởi Cassette BASIC, còn 
cho pháp đọc ghi ghi dử liệu lên các dĩa 
mềm và cung cấp một đồ hồng nhằm 
theo đối được ngảy và giở, hồ trợ truyền 
thông dị bộ và trợ giúp hai máy ín phụ 
trợ Xem thêm Advanced BASIC, Cas- 
sette BASIC. 


dđisk catridge/dišsk 'ku:Irid/ Hộp đĩa, 
Lả một sự lắn gháp một hoặc nhiều dĩa 
la. có thể tháo ra khỏi ổ dĩa giống như 
một khối đơn cùng với hộp chưa, khiến 
địa không bị rời từng dĩa một. 

disk device/disk di vài Một thiết bị 
dĩa. Xem compact disc (CD), direct 
Aaccess siorage device (DASP), disk- 
ette drive, hard disk. 


disk drive/disšk drav/ Ổ dĩa, (1) tả 
một thiết bị để kiểm soát sư quay của 
các dĩa từ. (2) Trong một P/C của IBM, 
là một ổ dĩa mềm hay ổ đĩa cứng. (3) 
Là một cơ cấu được dùng để tìm, đọc, 
cháp thông tin vào một dĩa. (4) Thuật 
ngữ bị phần kháng đối với magnetic disk 
Unit, 


disk duplexing/disk 'dịu:pleksinqS a ng 
công dĩa. Lá một phương pháp lưu trử 
dữ liệu nhở đó đử liệu từ một dĩa cứng 
được sad cháp lõn một dĩa cứng khác, 
mỗi lấn như thế lai dùng chính bộ kiểm 
soát đĩa cứng của nó. Trái nghĩa với 
diSk minoring. 

disk enclosure/disk 1n`klaosa(r)/ (f7) Lá 
một ngăn chứa được khần, đầu đọc/ghi 
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diskette location 


và bộ phận lắp dĩa nÄm trong một bộ 
đĩa. (2) Là một hộp vài lý có chứa một 
hoặc nhiều đĩa. 


diskette/UIskeƯ Øïa mềm. (1) Lả một 
đĩa từ nhỏ, được bọc trong một vỏ che 
(2) tả một dĩa từ dẻo, mỏng và một vỏ 
che khá cứng, trong đơ đĩa thưởng 
xuyên được che kín. (3) Xem daily ín- 
(tializalion diskette, diagnostic disk- 
ette, DOS diskette, formafted diskette, 
installation diskette, unformatted disk- 
eite, virtual diskette. Xem thêm hard 
dìsk, 


diskette drive/dlxkL druv/  Ô  - đĩa 
mềm. (1) Là một cơ cấu được dùng để 
tìm, đọc ghi dữ liệu lên một đĩa mềm. 
Xem thêm diskette magazíne drive. (2) 
Xem diskette storage drive. 


diskette file/Uis'ket tiui/ Fie đĩa mềm. 
Là một file thiết bị được tạo dựng bởi 
ngưởi dùng để hổ trợ thiết bị dĩa mềm. 


diskette formatted tape /đis`ket 
f3:metid teinp/ Là một băng tử được định 
đạng sao cho nó có thể được đọc bởi 
một bộ chuyển đổi dữ liệu, chuyển dữ 
liệu được chép lên đó sang một dĩa 
mềm khác, 


diskette formatting /dis`keL f3:nueL} 
Định dạng dĩa mềm. Là thiết lập và 
định dạng số lượng và kích thước các 
cung từ trên một dĩa mềm và chuẩn bị 
để dùng nó vào một loại máy tính cụ 
thể. Xem thêm fixed disk formatting. 

Ghí chú, Việc định dạng sẽ hủy bỏ mọi 
thông tín mà trước đây đã lưu trữ trên 
đĩa mềm. 


diskette location /dis`keL lau kei[n/ Ví trí 
đĩa mềm. Lá khe mả trong đơ đĩa 


dixKefte mawazine đrive 
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địxk rcqucst word 


mềm được dưa vào trươc khi được đoc 
hoàc ghi lên nö 


diskette magazine drive /d1s`Kket 
"c2 Z0 drai/ Ö dự trứ dĩa mềm. 
Trong system 136 vả system 138 lả một 
ô địa mềm có chứa hai kho trừ. mỗi kho 
trử có 10 dĩa mềm. cộng với các đĩa lẻ 
nằm trong ba khe rời Nó được dùng để 
chuyển thông tin giữa bộ lưu trừ bên 
trong hệ thống vả các đĩa mềm có thể 
thảo được 


diskette only feature /(lis`kcl *aonH 
`-t[arl Đặc tính chỉ có ở dĩa mềm. 
(Cả một tính chất đặc biệt hoặc đặc thù 
qua các lệnh macro và micro trên dĩa 
mếm. hoặc tác hoạt hoặc xóa bở, hoặc 
chấp nhận các chức nàng ứng dụng kết 
quả; hoặc mô phỏng các chức năng để 
nâng cao khả năng. dung lượng nhớ, 
hoặc hiệu suất kết quả, chăng hạn, một 
tính chất trên dĩa mắm cho phép một bộ 
xử lý thực thi các chỉ thị của mội số 
máy khác. 


diskette slot/dix kưi xIDƯ Khe ở đĩa, 
Trong một máy PC là một khoảng hở ở 
trên máy. qua đỏ ta có thể đưa một dĩa 
mềm vào ð dĩa. 

diskette storage device /dis ` ket `$13:71d4 
li và/ Thiết bị nhớ dia mềm. L a` 
một thiết bị lưu trử truy cập trực tiếp 
dùng các dĩa mềm làm môi trường lưu 
trữ. 

diskette storage drive /Jix kẹl 'st3:71d34 
draiv/Ở đĩa lưu trứ dĩa mềm. (1) Lả 
một thiết bị lảm quay các dĩa mềm trong 
một thiết bị lưu trữ đĩa mếm. (2) Thuật 
ngữ bị phản kháng đối với diskette slor- 
age device. 


diskette unit/Jis ket ju:niƯ Thiết bị đĩa 
mềm, khối ổ dĩa mềm. Là một đính 
kẻm vật lý có chứa một hoặc nhiều ổ 
đĩa mềm. 

diskette writer /lis kcL ra Chương 
trỉnh chép dĩa. Trong hề AS/400 lả 
một trinh hệ thống chép các file đóng 
tác vào một thiết bị dĩa mềm. Xem thêm 
printer wWriter, spooling writer. 


disk file/lIsk Iáll/Ƒife đĩa. Là tập các 
bản ghi có liên quan trên địa được Xử 
lý như một đơn vị. Xem thêm record 
fịle, siream tile. 


disk mitroring/dixk `mirarttj/ Phần 
chiếu đĩa. Lả một phương pháp lưu trử 
đưữ liệu nhở đỏ dữ liệu tử một đĩa cửng 
được chep qua một đĩa cửng khác. vả 
cùng chia một bộ điều khiển đĩa cứng 
độc nhất. Trải với disk duplexing. 


disk operating system /uixk ˆ0J2reI(I 
'xixtanV Hệ điều hành đĩa. Lá một hệ 
điều hành đối với các hệ dùng dĩa hoặc 
đĩa mềm cho việc lưu trử phụ các 
chương trình và dử liệu. 


Disk Operating System/Virtual Storage 

/dIsk “0parcitiy `xIstan/)va:tƒoal 

`sIartd3/ Hệ thông Điều Hành Đĩa/Lưu 
Trứ Ảo. Xem VSE. 


disk pack/disk pak/ Tập đĩa, chồng dĩa. 
(1) Là một tập hợp các dĩa từ, có thể 
thảo rởi như một khối khỏi thiết bị dĩa, 
có đi kèm với một hộp chứa, được tá2h 
ra khi làm việc. (2) La một tập các mặt 
phẳng thu hình tròn đẹp xách tay được, 
được dùng trong một thiết bị lưu trữ dĩa. 
disk request word “dIsk 


wz:d/ Từ yêu cấu dĩa. Xem 
quest word. 


ri kWest 
I/O re- 


đixk xectoE V 


disk sector/lisk 'xckt3⁄/ Cung tử dĩa. 
Xem sector. 


disk server/lisk `x+vatr1⁄/ Bộ dịch vụ 
địa. La một thiết bị lưu trừ đĩa dụng 
lương cao mả mỗi PC trong mạng có 
thể truy cáp vả sử dụng áng chứng như 
lả dịa cũng của chỉnh nở Xem thêm file 
SetVet. 

Ghi chủ. #4 điều hành máy tính sẽ điều 
khiên truy câp tới server dĩa. các file 
đêu không bị chia xẻ bơi các máy khác 
trong mạng 


đisk sharing/lisk `jearttj/ Chia dĩa. 
Xem shared ADSD optian. 


disk storage /Iisk `ixrid/Lựu trữ dĩa. 
Xem magnetic disk storage. 


disl storage device /d1šK `s13:r1d4 
dị v1» Thiết bị lưu trừ dĩa, Xem 
magnetic disk unit. l 

disk storage drive /dIšK `š13:71đ4 
draix/Ở đĩa, Xem disk drive. 

disk storage module /disk `g13:71d4 
"moliu:U đâđun tư trữ dĩa. Lá một 


bỏ lắp ráp không thẻ thảo rởi gồm các 
địa tử được phục vụ bởi hai cơ cấu truy 
cạp. 


disk unít/lisk '{u:nU Thiết bị ổ dĩa, ở 


địa. Xem mmagnetic disk unit, 


disk usage accounting /disk `j:s1d$ 
3 kuoltHW Bàn kê cách dùng dĩa. 
Trong hê điều hành AIX. là việc ghi lại 
số các khối dĩa đã bị các file người 
dùng choản chổ. 

disk volume/ltsk 'vplu:n (1) ta một 
chồng địa hay một phần của môđụn lưu 
tử dịa. (23) Trong DPCX, là bệ nhớ dĩa 
trên môt vật tải lưu trữ không xóa được. 
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đispatchinp priority 


dismount/(lis` non Tháo. - Thuật ngữ 
bị phản kháng đối với demount. 


DISOSS Distributed Office Support Sys- 
tem Hệ thông Phân phói Hổ trợ Văn 
phòng . 

Diskpatch /lt`»p:c(/ Điểu độ, điểu phối. 
Phân chia thời gian trên một bộ xử lý 
cho các công việc hoàc các tác vụ đã 
sẵn sảng thực hiện 


dispatcher /dI`xJetf3/ Trình điểu phối. 
(à một chương trình trong hệ điều hành 
đưa các công việc hoặc tác vụ vào thi 
hành. (2) Là một đường truyền hoặc một 
thưởng trình diều khiển của Subsysiem 
Support Ser-vices (Các Dịch vụ Hổ trợ 
Hà con SSS). thường trình này cung cấp 
các hổ trợ điều khiển và đa tác vụ, trên 
một cơ sở ưu tiên, đôi với mọi chức 
năng SSS. _ 

dispatcher/scheduler favoring scheme 
/dI re 2/2 sked3ola `EeivartU. xki.m/ 
Trong VM⁄SP. HPO. là tập gồm các tiêu 
chuẩn được dùng bởi các trình điều phối 
và tạo thời biểu nhầm tạo ra một độ 
lệch đế trợ giúp hàng chờ một ngưởi 
dùng (thưởng có tương tác cao). 


dispatching cycle/0i`sIvt[tnp) `xaikl Chư 
kỷ điểu phối. Là quá trình được dùng 
bởi 3601 Fimance Communication Con- 
troller để kiểm tra các trạm công tác 
logic đối với công việc được thực thi khi 
mỗi trạm công tác logic vừa được cho 
một cơ hội để xử lý. chu kỳ diễu phối 
Xảy ra ngay. 

dispatching priority /d1`šp&t[1) 
prai`0ratl/U tiên điều phối” Lả một 
số được gán cho các tác vụ để xác định 
thử tự trong đó chúng dùng bộ xử lý 


địxpatch list 


371 


đìspay attrihufc 
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trong tình trang đa tác vu Xem thêm 
limít priority. 


dispatch tist/di`xxc([ hà Đanh sách 
điểu phôi. Trong VM/SP HPO lả mót 
tấp con danh sách làm việc gồm có các 
máy đo hiện đang cö khả năng làm việc 
nghĩa là chủng không ở trong trạng thái 
chờ ngàn hạn. Đồng nghĩa với true run 
hst. Xem thêm run list 


dispersant/dlr`sp+xan/ Chất tán sắc. 
Trong môt máy sao chép. đỏ lả mót 
chất lũng cách điện được dùng trong 
một số quả trinh tỉnh diện để giữ các 
bạt mâu ở trạng thải treo và củng để tác 
động như một chất lảm tan đối vơi kết 
tu mầu 


displacement/ut»'pleisnan/ Độ đời chổ, 
dộ dịch chuyển. (1) tả khoảng 
cach từ vị trí bắt đầu của một bảng ghi, 
khôi. xếch măng đến chỗ bắt đầu của 
trưởng đặc biệt. (2) Đầng nghĩa với rela- 
trve address. 


dispiacement byte /ix'pleixmanL Bán 
Bai dịch chuyên. Lả giá trị một byte 
trong môt lệnh được đánh chỉ số (mà) 
được thêm vảo một giá trị thanh ghỉ chỉ 
số để có được một địa chỉ thực hoặc để 
thay đối các nôi dung của một thanh ghi 
chỉ: số. 

display /dix`plc Hiển thị, (1) Môi thể 
hiện thấy được của dữ liệu. (2) Thể hiện 
dữ liệu có thể thấy được. (3) Trong En- 
hanced X.Windawa. là một tập hợp gồm 
một hay nhiều mản hình và thiết bị nhập 
được điễu khiển bởi một server X đơn. 
Xem bit mapped display, character 
display, color display monochrome 
display. (4) Thuật ngữ bị phản kháng 
đối với panel 


display adapter /dis le A'dicMA/ Bộ 
điều hợp hiên thị Lá mỗi bó điều 
hợp bên trong của môt máy tnh đẻ điều 
khiển mót mản hình hiển thị Xem cap- 
ture adapter. 


display and printer attachment feature 
/dy plei and printAa x'icdinauL `[ï.⁄ 
Đặc tính gán máy ín và mản hình. 
Trong !BM 8100 Informatlon system, là 
logic điều khiên cho phép nói các thiết 
bị xuất nhập khác loại vào máy 8100 
siorage and input/Output Umi 


display and printing calculator /d:x`ple: 
ad printii 'kirlkjoleitatr/Máy tính tay 
in vả hiển thị được. Là một máy tính 
lay cung cấp các phương tiện xuất dử 
liệu của một máy tính hiển thị và nếu 
người dùng muốn, có thể lả một máy 
tính tay mì được. 

display area/dis`plet 'cara/ Vùng hiển 
thị, (1) Trong trợ giúp ký hiệu Sys- 
tem/36 là một ma trân 13 x 18 trên mặt 
hiển thị định nghĩa ký tự. được dùng để 
hiển thị kỷ tự đang định nghĩa hoặc cập 
nhật hiện nay. (2) Đồng nghia với địs- 
Dlay space. 

Ghi chú. Bộ phận của bề mặt hiển thị 
có thể không thể hiên được các ảnh, 
chẳng hạn, trên các mân hình ống đèn 
tia âm cực. phần bề mặt hiển thị. bao 
quanh vùng hiển thị, thị không bị quát 
bởi chùm tia điện tử. 

display attribute/ix'plet ':cứth|U:Ư 
Thuộc tính màn hình. Trong đó họa 
máy tính là một tính chất được gán cho 
một phần tử màn hình, cho một đoạn 
mân hình hoặc cho một ảnh hiển thị 
hoản chỉnh; chẳng hạn một cường độ 
sáng hoặc một mâu cụ thể. 


dispay background 
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đisplay clement 


display background /diš`iMel 
`h:ckuriotd/ Nền mán hình, Đồng nghĩa 
với background :mage 


display-based word processing equip- 
ment /1ix)plei hơix W4 `PFAOSCSIU 
Ik`Ww¡pInanU Thiết bị xứ lý từ dựa trên 
cơ sơ màn hình. Là một thiết bị xử 
ly từ có thể hiển thị điện tử văn bản và 
cac đỏ họa khác. ví dụ, mản hình tia âm 
cưc, mản hinh điốt phải quang. mần 
hình piasma ... Trái nghĩa với non-dis- 
play based word processing equiprnent. 


display calculator /ix`plei `kẹelkjoleita/ 
Máy tính tay hiển thị La móit máy 
trong đỏ dư liệu xuất. hiện ra dưới dạng 
cac ky tự phảt sáng 


display character generator  /dis'plei 
'Kerakta `dacnaretMr⁄ Bộ tạo ký tự 
hiến thị Bộ phát sinh ký tự màn hình 
trên một thiết bị mán hình thấy được, là 
mỏi phần cứng chuyển dối mà kỳ thuật 
sỐ của một ký tự thành các tín hiệu 
khiển chủm điện tử tạo ra ký tự trên 
mân hình. 


display column/d:s piei `kulan Cật 
hiên thị Trong đổ họa máy tính, là tất 
cả vị trí hiển thị tạo thành một đường 
thẳng đứng trên màt màn hình. Đồng 
nghĩa với addressable vertical posilions. 
Trải nghia với dispiay line. 

display command /0ix`ple) ka`mu:nd/ 
Lệnh hiến thị. Là một lệnh kiểm soát 
tình trạng hoặc hoạt động của thiết bị 
hiển thị. Đồng nghĩa với display instruc- 
tron. 

display component /Jisˆpnlet kam`pai- 
tan/ Bộ phận hiển thị, Là một thành 
phần thiết bị đầu cuối có khả năng hiển 


thị thông tín trên một bề mặt thấy được, 
như ống CHT hoặc gas panel. 


display console/dix'plei kan xao Bản 
điểu khiển hiển thị. Là mội bản điều 
khiển phải gồm tôi thiểu một mặt hiện 
hình vả có thể. gồm một hoặc nhiều 
thiết bị nhập. 


display cycle/dtxš plei xaikl/ Chủ kỳ hiển 
thị. Trong đỗ họa máy tính là chuối các 
biển cố được cần có để tạo ra một lần 
ảnh hiển thị. 


display cycle time /dis pÍei saik] tainv 
Thời gian chu kỷ hiển thị Trong đồ 
họa máy tính lả khoảng thời gian tôi 
thiểu giữa hai lần khởi tạo chu kỳ hiển 
thị liên tiếp. 


display device/dis'plet di 'vás/ Thiết bị 
mãn hình. (1) Là một thiết bị xuất cho 
ta một thể hiện dư liệu thấy được. 
Thường thì các dữ liệu này được hiển 
thị tạm thời. tuy nhiên. các bố tH có thể 
được thực hiện để tạo ra một bản ghi 
thưởng trực. (2) Trong đồ họa máy tính, 
lá mội! thiết bị có khả năng hiển thị các 
phần tử trên một mặt hình, như, một 
CHT. máy vẽ đổ thị, thiết bị nhìn vi 
phim, hoặc máy ¡n. (3) Xem calligraphic 
display device, charater display de- 
vice, directed beam display device, 
taster disnlay device. (4) Xem thêm 
display, plaama panel, visual display 
unit. 


dieplay element/dis`nlei 'cltnant/ Yếu 
tố màn hình, phần tử màn hình. (1) 
Lả một phần tử đồ họa cơ sở có thể 
dùng để xây dựng ra một hình hiển thị, 
chẳng hạn, một chấm, một đoạn thẳng. 
một chuối ký tự. Đống nghĩa với graphic 
primity, output primity. (2) Xem thêm ín- 


display cmulation 


put primitive. 
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display key 


SE UV 1n cản CẢ. TC =ỸỶÝ ch =———————=—=—=--- 
display †rame /dis`plei †retn/ 


display emulation /dis`plei cmịo let[n/ 

Mô phỏng hiển thị. Lá một phần của 
trình hồ trợ mô phỏng 3270 nhằm 
chuyển đổi các luống dữ liệu 3270 thành 
luổng dửứ liệu 5250 vả luồng dử liệu 
5250 thành luống 3270, vì lẽ đi cho 
phép một trạm hiển thị 52 xuất hiện tới 
tai máy chủ với tư cách là một thiết bị 
hiển thị 3277, 


diaplay entity/dis plet 'entau/ Thực thể 
hiển thị Xem display element, display 
segmenl. input primilive 


display field /d:x`plet t:ld/ Trưởng hiển 
thị. Trong đổ họa máy tính, lả một 
vùng trong bộ đệm hiển thị hoặc trên 
màn hình có chứa tập các ký tự có thể 
được thao tác hoặc điều hành như một 
đơn vị 


display file/ltx plei fail/ File hiển thị, 
(1) Là một file thiết bị được tạo ra bởi 
ngưởi dùng để trợ giúp một bàn điều 
khiển hay một tram công tác hiển thị 
(2) Trong hẽ AS/400. là một file thiết bị 
nhằm hô trợ một trạm hiển thị. (3) Trong 
BASIC là bất kỷ file nảo có tỪ khóa DIS- 
PLAY được đặc tả trong phất biếu 
OPEN đổi với file đó. 


display foreground #Itx plei `f32:0raond/ 
Mặt tiền hiển thị Đồng nghĩa vơi 
foreground /maqe. 


display format/41:x plei 'Í®ncUÐ nh 
dạng hiển thị, khuôn hiển thị. (1) 
Tên của một file thiết bị và tên của một 
định dang bản ghi được dùng khi hệ 
thông con nhân được dử liệu đường 
truyền từ người dùng. t2} Dữ liệu được 
định nghĩa hoặc mô tả môt biểu thị, 


Khung 
hiển thị. (1) Trong đó họa máy tính là 
mội vùng trong bộ nhớ trong đó một ảnh 
hiển thị khi có thể được thu giữ. (2) 
Trong vì đồ họa máy tính. là một vủng 
trên vị thể trong đó một ảnh hiến thị có 
thể được ghi vào. 


display funetion/lts piei '[Apkin/ Chức 
năng hiển thị. Là hoạt động tái sản 
sinh ra một ảnh của một tư liệu hay một 
đối tượng trên một trạm lảm việc. sử 
dụng một trình ứng dụng đầu-cuổi. 


display group /dix`nlct gru;D/ Nhơm 
hiển thị, Đồng nghĩa với display seg- 
ment. 

display image/uis`plci 'ntd4/ Ảnh 
hiển thị, (1) Là sự tập hợp các phần 
tử hay đoạn hiển thị (mà) được thể hiện 
cùng nhau ở một thởi điểm bất kỷ trên 
một bề mặt hiển thị. (2) Trong mô 
phỏng 3270, là một khối có 1290 ký tự 
có chứa dữ liệu trong một chuỗi trong 
đó nó có thể xuất hiên trên một mân 
hình hoặc trên máy ¡n. Người dùng có 
thể cụ thể hóa ảnh màn hinh với hoặc 
không cö các định nghĩa trường như là 
vị trí, độ đải, và các thuộc tính khác, khi 
tạo ra file BSCC. (3) Xem background 
image, coded imaga, foreground im- 
age, screen image. 


display insttuction /drs'plei tn'šưAk[n/ 
Lệnh hiển thị Đồng nghĩa với display 
command. 


display key/dIs ple: kíz/Phím Display. 
Trong BCUA của DAA, là một hảnh 
động cho một người dùng bản tùy chọn 
để hoán đổi tắt và mở hiển thị của vùng 
khỏa chức nàng. 


dixplay layout sheet 


display layout sheet/lis'plei `leraoL J1:Ư 
Tở thể hiện hiển thị La một hình 
thức được dùng để hoạch định vị trí dữ 
tiêu trên mặt hiển thị 


display levels “is plei levlz/ Cấp hiển 
thị Đồng nghĩa với display types. 


display line/lis'lplei làn Đảng hiển 
thị. Trong đồ họa máy tính, là mọi vị 
trí hiển thị tạo thành một đường ngang 
đấy đủ trân bề mặt hiển thị. Đồng nghĩa 
với addressable horizontal positions. Trái 
nghĩa với display columm. 


display Iist/dis plvL lrx/ Liệt kê hiến thị, 
danh sách hiển thị Trong để họa 
AiX la chuỗi các lệnh vẻ được biên dịch 
thành một đơn vị. Môt cách khải niêm, 
một danh sách hiển thị giống như một 
macro. nỏ có thể được gọi mội cách đơn 
gian nhiều lần bằng cách chỉ ra tên của 
nö. Đôi tượng được instantiated ở các vị 
trí hưởng kích thước khác nhau bằng 
cách dùng gần dùng pháp biến đổi ma 
trận : chăng bạn. chuỗi các đa giác 
dược sắp xếp thành hình một con bù lon 
có thể biên dịch thành một dối tượng. 
Con bù lon ấy có thể được vẽ nhiều lần 
bằng cách gọi danh sách hiển thị của 
nỏ. Đồng nghĩa với objeot. 


display mode /dix plei maod/Chã  — độ 
hiển thị Trong sản phẩm !BM Link- 
Way. lả sự cải đặt mản hình để xác 
định độ phản giải màn hinh và số các 
máu có thể đượcc dùng trong folder 
hoặc hình về. 


display monitor /dix`plei `NID"ItA(r)/ 
Monita. D(ấy iả mản hình của thiết bị 
biếu thị thấy được. như mâản hình CBT. 
LCD. LED. 
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display recall control 


display order /dts`plei ˆ3:da(r)/ Lệnh 
hiển thị. Như dispiay commmand. 


display paging/dix piei `perdst/ Kự 
thuật phân trang hiển thị. Trong VM, 
lả ký thuật được CMS Edilor dùng để 
một thiết bị đâu cuối hiển thị ở chế độ 
hiển thị, để quét khắp một file CIMS lên 
tới 20 hãng vảo một lúc. 


display panel “Iis`plei p:ionl/ Panan hiển 
thị. Trong đó hoại tính. là một ảnh hiển 
thị định nghĩa trước, nhằm xác định các 
vị trí và các đặc tính của các trưởng 
hiển thị trên một bề mặt hiển thị. 


Display panel 1Ds/(is`plel pienl ác dị: es/ 
Bộ dịnh danh panen Display, Trong 
SAA Basic Commun User Access, là 
một hảnh đông cho một người dùng sự 
tùy chọn về việc hiên thị Bộ định dạng 
panen. Mặc nhiên lả "OFF". 


display point/dix plei panU Phấn tử 
điểm hiển thị, Trong GDDM lả vùng 
đanh được địa chỉ bé nhất trên màn 
hình xác định độ phân giải của các ký 
tự hoặc hình ảnh. Đồng nghĩa với pai. 

display position /dis`piei pa zin V trí 
hiển thị. Trong đồ họa máy tính, là bất 
kỳ vị trí nảo trong một không gian hiển 
thị có thể bị choán bởi một phần tử hình 
ảnh. Xem thêm print poaition. 

display/printer adapter (DPA) 
/dtš te pftnta a'diepta(r)/ Bộ điều hợp 
hiển th/máy in. Là sự gán hẹ thống 
thông tin 8100 cho các thiết bị in hoặc 
hiển thị để có thể nối được chúng, 
thông qua phân cúng, trực tiếp đến hệ 
8100DPCX. Đểng nghia vơi direet at- 
tachment. 


display reeall control /dts'plei ri 'k»-l 


* 
dispkay scrcen 
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kan traulSự điểu khiển gọi trở lại 
hiển thị Trên một máy tính tay chạy 
pm, là sự điều khiển để hiện lại hình 
ảnh đã được xóa bởi mạch sơ đồ tiết 
kiêm nguồn. : 

display screen/udis`plct xkri:n/ lần hình 
hiển thị (1) Là một (bể) mặt hiển thị 
trên ấy các ảnh hiển thị được thể hiện. 
(2) Là phần của môi trạm hiển thị hay 
trạm lảm việc trên đó thóng tì hiển thị 
ra. 

display segment/dix`plei `xcgmanƯ Đoạn 
hiển thị, sếc măng hiển thị ˆ Trong 
đỏ họa máy tính, lả sư tập hợp các 
phần tử hiến thị có thể được thao tác 
như mót đơn vị độc lập. Đồng nghĩa với 
display groUp. 


Ghi chủ. Đoạn hiển thị có thể gồm 
phần từ hiển thị như các điểm cung. 
đoan thăng. 


display space /lis plci xpcIs/ Không 
gian hiển thị. (1) Lả một phần của bề 
mặt hiển thị có thể có cho các ảnh hiển 
thị (2) Đồng nghĩa vớid display area. 
operating area. (3) Xem thêm codad im- 
age space. 


display station /d4is`plti ˆstvrJn/ Trạm 
hiển thị. Lä một thiết bị xuât/nhập 
cha một mản hình và một bàn phím 
gần vảo. cho phép mốt người dùng gởi 
thông tin tới hoặc nhận thông tìn tử một 
hê thông. Xem thêm terminal, worksta- 
ion. 


display station field /l:s`plet "stưifn 
1i:kl/ Vùng trạm hiển thị ˆ Trong sys- 
tem/36, lả mót trưởng mà mỗi trạm hiển 
thị dùng và biển điệu một cách độc lập 


display station indicator /dis plei 


`steilh '0tudtkeltatr/Bộ chỉ báo trạm 
hiển thị Trong system/36. là 1 bộ chỉ 
báo mà mỗi trạm hiển thị dùng vả biến 
điệu mội cách độc lập. 


display station pass-through/dts`ilet 
`xtet[n Jxix Uru:/Kinh qua trạm hiển 
thị. (1) La một chức năng APPC cho 
phép trạm hiển thị của người dùng ở 
System/⁄36 được nổi kết logic tới một 
Sysiem/38 khác. tạo khả năng ra tin 
hiệu ở một hé thống khác giống như 
trạm hiển thi của người đó được gắn kết 
logic vào hê ấy. (2) Xem pass-through. 


display surface/dis`pivi 'xvlisỈ Để mặt 
hiển thị. Trong mội thiết bị hiển thị. đó 
là vật tải trên đó các ảnh hiển thị có thể 
hiện ra. chăng hạn. lả mản hình của 
môt CRT. giấy m trên môi máy vẽ đồ 
thị. Xem hình 43. 


Sepmen( #eamani 
TT “=...ằ— 
+———— Dlsplay Elemant 


Phần trr liền thì 
“2 


H6 —————~ Display Elemem 
Phá tái liers thị 
Dleplay thsoe 


Aeh Miễb thí MÀ. DJ©piy Sirisee 


display symbol/dix`plei `xinbl/ Ký hiệu 
hiển thị Trong hệ điều hảnh AIX, là 
một ký hiệu đồ họa có thể in ra được, 
được xác định sẵn. như mót ký tư một 
con số. một ký hiệu toản hoặc một chữ 
cái Hy lap. mà có thể hiển thị lên màn 
hình thiết bị đấu cuối chức năng cao 
cấp (HET) trong chế đô KSR (nhận gởi 
bản phím). 


display symbol set/is pilei `šinhl se 
Tập ký hiệu hiển thị. Trong hê điều 
hành AIX iả tập các kỹ hiệu hiển thí 
được đặt trong một bảng. Có thể lên tới 


đisplay tuhe 
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distortion 


——Ễ_—_—_——__Ễ___—ƑỄẼÏPÏẼƑ]Ƒ}ƑỆƑƑ 


1024 ký hiêu loại này Các ký hiệu từ 
0-31 thể hiện các chức năng kiểm soát 
mà không thể hiện hình ảnh đồ họa. 


display tube/lix'plei tịu:b, Ông đản 
hiển thị Lá mật đền ống, thông 
thưởng là loại CRT được dùng để hiển 
thị dữ liệu. 

display types/lrs'piei (úp Các kiểu 
(loại) hiển thị. Trong chương trình 
NetView, là một khái niệm mô tả cơ cấu 
của các panen. Các loại (kiểu) hiển thị 
được xác định với tư cách là hành động 
của người dùng dường như mới xảy ra 
dây nhất môi cách toản thể và hết sức 
chỉ tiết. Kiểu (loại) hiển thị được kết hợp 
vơi loại tài nguyên vả loại đữ liệu để mô 
tả cơ cầu panen của trình NetView. Xem 
thêm Data Types, resource types. 
Đồng nghĩa với display levels. 


display workstation /dis` pIei 
„wx k'xIelIn/ Trạm làm việc hiển thị. 
ta tram làm việc lmagePlus được trang 
bị môt monitor hiển thí (một thiết bị điều 
khiến hiển thị) 


Displaywriter /lix pct rat Trạm ghỉí 
hiển thị, Lả một trạm công việc khả 
lập trình dùng trình đã được cấp giấy 
chứng nhận Electronic Document Distri- 
bution (Phân phối tư liệu điện tử) để liên 
lac với các san phẩm văn phòng khác 

Displaywriter user /di» plet rait3 `ju sa/ 

Người dùng Displaywriter. Xem in- 

dependent wotkstation user. 
disposition /lisJia`zI|n/ Sự bả¿ trí. 

Trong việc xử ly file. là quả trình cụ thể 

hoả dẫn một file cũ. mới hoặc bị phân 

cña. vả cách má file ấy phân chia . 


disposition processing /dispa`ziin 


'praoxcsW Xử lý sự bài trí. Trong 
OS/VS, là một chức năng thực hiện bởi 
bộ khởi tạo tại đầu cuối của một bước 
công việc để giữ xơa, tạo danh m.!c 
hoặc xóa danh mục các tập dữ liệu, 
hoặc đưa chủng qua một bước công 
việc tiêp sau, phụ thuộc vào tỉnh trạng 
tập dữ liệu hoặc sự bải trí đã chỉ rõ 
trong tham số DISP của khai báo DŨ. 


dissolve /li'zpÌv/ Sự, mở chồng. Trong 
các ứng dụng đa phương tiện, nhằm làm 
nhòa dân một ảnh khi ảnh tiếp thao nó 
được rõ dần lên. Đồng nghĩa với cross 
fade. Xem thêm Wipe. 


dissuation tone/liswel4n taon/ Tông 
cần. Trong điện thoại, lả một tin hiệu 
nghe được cho ta biết sự mở rộng được 
yêu cấu bị vượt mức hoặc không thể có, 
hoặc rằng kiểu được gọi không được 
chấp nhận với lớp dịch vụ đặc biệt. 


distinctive ringing /di stttiktIv `riigitV 
Đổ chuông đặc biệt. Là điệu chuông 
teo báo cho biết đẫy cuộc gọi là ở trong 
hay ở ngoải phạm vị mang. 


distortion /dL`sta.fp/ Nhiễu sóng, sự biến 
dạng sóng - méo sóng. tả sự thay 
đổi dạng sóng không mong muốn, có 
thể xảy ra giữa hai vị trí trong một hệ 
thống truyền. Có sáu dạng chính là. 

ii 
méo do phản cực: là một kiểu biến 
dạng sóng điện bảo tạo thành khi các 
khoảng điều biến đều không có các 
khoảng thời gian lý thuyết chính xác của 
chúng. 

clutriicerisli 
méo do đặc tính: lả sự meo dang 
được gây ra bởi các quá độ. mà với tư 
cách là một kết quả của sự điều biến, 


distributcd application 


hiện điện trong kênh truyền vàph thuộc 
vào chất lượng truyền của kênh ấy. 
dekay 
méo do trễ: lả sự méo dạng xẩy ra khi 
sự trễ bao hình của một mạch hay hệ 
thống không phải lả hằng trên dải tần 
được yêu cầu để truyền tải. 
1t 
méo do đồng mỡ mạch: là sự mếo 
dạng đo các tin hiệu điện báo ngưng 
phát (start-stop) gây ra. Sự thay đổi 
phần cuối của các xung đánh đấu tử 
các vị trí riêng của chúng trong mối 
quan hệ đối với sự bắt đầu của xung 
khởi tạo 
lorTtHitotix. [jitLer] 
méo do chập chờn: là mội kiểu méo 
dạng trong điện báo do bởi các tín 
hiệu bị kéo dài ra hoặc †hu ngăn lạ:. 
Sư méo đạng này do bởi ngẫu nhiên 
vả có thể do bởi cham chập đường 
dây. cảm ứng nguồn. biến động nguồn. 
ln Hit 
máo dạng do sóng điều hòa: là kiểu 
méo dạng phát sinh do các tần số điều 
hòa. liên quan đến đặc tính phi tuyến 
của đường dây truyền tín hiệu. đáp ứng 
khi có một kích thích dạng sin. 


distributed application/di "strih]u:trd 
4©pl' kelJn/ Trình ứng dụng phân bố. 
(1) Lả một trình ứng dụng cho cả trình 
ứng dụng thành phần được phân phối 
giữa hai hoặc nhiều bộ xử lý thông 
nhau. (2} Trong cách dùng SAA, là một 
trinh ứng dụng được thiết kế để có các 
bộ phận của nó chia xẻ và thực hiện 
trên hai hoặc nhiều hệ thống nối kết. 

distributed data /di'sưibju:tid “deita/ Đứ 
liệu phần bô, dữ liệu phân tán. 
Troig sử dụng SAA, là dửữ liệu được 
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chia cho hai hay nhiều hệ thống nối kết 
nhưng lại có thể được truy cập vả xử lý 
khi nó thưởng trú trong một hệ thống. 


distributed database Z#d1`xtrthịu:(rd 
"detaheis(Cơ sở dứ liệu (được) phân 
bô, cơ sở dữ liệu phân tán. (1) tả 
một cơ sơ dữ liệu được phân tấn vả xử 
lý vật lý bởi một hệ thống quản lý cơ sở 
đữ liệu sao cho cùng cấp được hình ảnh 
tập trung logic về cơ sở đừ liệu ấy tới 
người dùng. (2) Là một cơ sở dữ liệu 
được kiểm soát bởi một hệ quản lý cơ 
sở dữ liệu đơn nhưng lai phân tán trên 
khắp mạng. 


Distributed Data Management (DDM) 
/dCstthju:td 'delta `menidsnianU Trình 
DDM (Quản lý dứ liêu phân bô). Lá 
một đặc tính của System Support Pro- 
gram P:oduct (Sản phẩm trình Hỗ trợ 
Hệ thống) cho phép một trình ứng dụng 
làm việc trên các tie thường trú trong 
mội hệ thống từ xa. 


distributed data processing (DDP) 
/d! sưibju:td “deita `nraosesit Xử lý đữ 
liệu phần tán, Đồng nghĩa với distrib- 
uUied processing. 


distributed directory database 
“4 `šttbju:id dUrektrL 'deltabeis⁄, Cơ 
sở dữ liệu thư mục được phân phối. 
Là một liệt kê toản bộ các tài nguyên 
trong mạng khi được duy trì trong các 
thư mục riêng lẻ được phân tán khắp 
trong mạng APPN. Mãi nút có một phần 
thư mục hoàn chỉnh, nhưng lại không 
cần thiết đối với bất kỳ một nút khác để 
có danh sách toàn bộ ấy. Dữ liệu nhập 
vảo được tạo lập. biến đổi, xóa bỏ 
không qua xác định hệ thống, hành 
động thao tác viên, ghi chép tự động vả 


ditributed file system 


các (hu tục tìm kiếm uang đang xảy ra. 
Đồng nghìa vư! distrbuted netWork direc- 
tory, network directory database 


distributed file system /di ` xtribju:tid tai 
`IxLt/ Hệ thống file được phân phối. 
Laà một hệ thống file kết hợp từ các file 
hoặc thư mục cư trủ vải lý trên nhiều 
hơn một mấy tính trong một mang 
truyền: thông. 


distributed free space/di`stribju:ttd trí 
set Không gian trống được phân 
phôi, vùng trồng được phân phối. 
Lả vùng được dự trủ trong các khoảng 
điều khiến của file hay tắp dữ liệu được 
đảnh dãy khoa để chèn thêm các bản 
ghi mới vảo file hoặc tập dữ liêu ấy 
trong dảy khỏa, hoặc củng là cấc 
khoáng kiếm soát côn nguyên dự trử 
trong một! vùng kiếm soái cho cùng một 
mục địch giống nhau được phân bố. 


distributed function /dIˆštrrhịu trd 
`IxIIkJi/ Chức năng được phân bổ: 
(†! Lả cách dùng các thiết bị đầu cuối 
có thể lập trinh được, các bộ kiểm soát 
vả các thiết bị khác để tiến hành các 
thao tác đã hoàn tất trước đấy bởi bộ 
xư lý. như quan lý các liên kế! dữ liệu, 
kiểm soát thiết bị và định dạng dữ liệu. 
(2) Lả các chức năng như xử lý quản tý 
mạng. các thao tác hồi phục lỗi, mà 
phân tác khắp các nút trong mạng trái 
ngược vở! các chúc năng được tập trung 
tại vị- trí trung tâm. 


distributed function terminal (DFT) 
/Ä1 sưthju:0d  fapkin 'támìn/ Thiết b¿ 
dầu cuối chức năng phân bố. Trong 
hệ điều hành AlX là một trạm làm việc 
thực hiện các thao tác đã hoản tất trước 
đây bởi đơn vị xử lý, như quần lý các 
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distributed presentation 


liên kết dự liệu. kiểm soát thiết bị và 
định dạng dư liệu. 


distributed host command facility 

(DHCF)/di`strihju:tid haöšt k3 ma:nd 
ta 'sIatPhương tiện lệnh máy chủ 
được phân bố. (1) Trong hệ thông 
điểu hảnh OS/400, là một chức năng 
nhằm hổ trợ liên kết dữ liệu giữa thiết 
bị đấu cuối System/370 dùng mỘt trình 
ưng dụng của AS/400 trong một môi 
trưởng HCF (công cụ lênh máy chủ). (2) 
Đó là một phấn của Hàã thông tin 8100 
nhằm giúp tạo dựng liên kết giữa một 
trình ứng dụng 8100 với thiết bị Sys- 
tam/370. 


distributed indexed access method 

(DXAM) /1(`strchju.(id 'indekst ˆ@kses 
`meclad/ Phương pháp truy cập theo 
chỉ sãấ được phân bố: Trong DPPX, là 
một phương pháp cung cấp cách truy 
câp theo khoa thông qua tập dữ liệu chỉ 
số tới các bản ghi trong một tập dữ liệu 
địch. 


distributed intelligence/di`»trtbju:Lrd 
in'tehdsans/ Trí tuệ (được) phân bố: 
tà một thuật ngữ bị phản kháng đôi với 
đistributed đata processing, distributed 
function. 


distributed network directory 
/dI štrLhjutLÚ `netWäk dtrektlar/ Thư 
mục mạng phân bổ. Đồng nghĩa với 
distributed directory database. 


distributed presentation management 
{DPM)/u:`sIrrb]u:trd prezn`terƒn 
'nanrdzmant di: nị: cm/ Trình quần lý 
bày bố phân bổ. Trong !MS/VS, lả 
một tủy chọn MFS (dịch vụ định dạng 
thông báo) cho pháp các chương trình 
liên lao với sự độc lập máy bằng cách 
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cha xe các chức năng định dang thông 
bao giừa MES và chương trình tử xa 
được người dùng viết. Trinh tỪ xa người 
dùng viết nảy thực hiện việc định dạng 
phu thuộc máy. 


Distributed Presentation Services (DPS) 
/ MPih{U:Ud prezn telfn ^xã:VIs1/( di 
pÍ: tx) Các Dịch vụ biểu diễn được 
phân bố. Trong các hệ thống DPPX, là 
một chương trình được cấp chứng nhận 
của !BM nhằm cung cấp lập trình viên 
ửng dụng hợp ngử và COBOL với việc 


hỗ trơ định đang vả biến đổi các thể 


hiên dư liệu trên các máy in và thiết bị 
hiển thị 


distributed processing/dl1 `strtibju:Lrd 

'praoscxHV Xứ lý được phân bố. 

(1) Lả quá trình xử lý dử liệu trong đá 
một số hay tất cả các chức năng xử lý, 
lưu trủ vả kiểm soát, kể cả các chức 
năng xuất/nhập, đều được phân bố giữa 
các trạm xử lý dữ liệu. (T) (2) Là xử lý 
có liên đới qua hai hay nhiều hệ liên 
kết. (3) Lả sự xử ly dử liệu trong đó các 
chương trình giao tác ứng dụng được 
phản bố giữa các bộ xử tý liên thông 
cùng nhau thực hiện các trình ứng dụng 
được phân bố cho các người dùng đầu 
cuối của mạng. Hai kiểu xử lý dữ liêu 
được phân bố lả tạo mạng công việc và 
xử lý giao tác được phân bố. (4) Xem 
thêm remote access dafa processing 
(5) Đồng nghĩa với distributed data proc- 
essing 


Distributed Processing Control Execu- 
tive /Q'strrhju:ttd  praošes kan traol 
1g ¿ckiotIv/ Trình thực thì kiểm soát xử 
lý phân bố (viết tắt DPCX). Đố là 
một chương trình đựơc chứng nhận của 


IBM dược thiết kế để kiểm soát !BM 
8100 Information System (Hệ thống 
Thông ti IBM 8100). DPCX quản lý các 
tải nguyên hê thống 8100 (các thiết bị, 
bộ nhớ, thời gian xử lý) theo một cách 
như là để cung cấp sự kiểm soát trung 
tâm của hệ thống xử lý được phân bố 
vả khả năng thảo trình ứng dụng. 


distributed processing network 

/dIsữtbju:0d 'pf®sesU) "neiw+k/ Ma ng 
xử lý phân bổ. (1) Là một mạng trong 
đó một số hoặc toản bộ các chức năng 
kiểm soát. lưu trử vả xử lý. cộng thêm 
với các chức năng xuất nhập, được 
phân tán khắp trong các nút của nó 
Xem thêm rernote access netWork. (2) 
Trong DPCX. là một hệ thống chủ và tất 
cả các hệ thống 8100.DPCX được nối 
kết. (3) Xem distributed data process- 
íng network. 


Distributed Processing Programming 

Executive DPPX /di'stihju:tId `prA0šesH] 
Tpraourwilì 1 `zckjotIv(Cấc chương 
trinh thực thí thảo chương xử lý được 
phân phối. Là một tập hợp toàn diện 
gồm các chương trình đã được cấp bản 
quyền nhằm tạo lập một hệ điều hảnh 
cho phẩn cứng của 8100 Information 
System. DPPX gồm DPPX Base và các 
trình đã được cân bản quyền khác nhầm 
cung cấp các ngôn ngữ lập trình, các hỗ 
trợ ứng dụng và các truy cập mạng Sys- 
tam/370. 

distributed System /dI`strrbju:trd 
"sIstan/ Hệ thông bị phân tán. Xem 
distributed data processing, distrib- 
uted function. 


Distributed System Executive (DSX) 
/4Ustribju:t1d `sistam 1J`zckjotIv/Trình 


1Mstributed System Í.,icense 
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thực hiện hệ thống được phânbô: 
(1) Là một chương trình cấp bản quyền 
của IBM nhằm cung cấp hỗ trợ thư viện 
trung tâm và kiểm kiểm truyền theo lô 
đối vc¡ một hệ thống có DPPX. (2) Là 
một trình đã được cấp bản quyến của 
IBM có thể có đối với các hệ chủ !BM 
(System⁄370, 43xx và 30xx) cho pháp hệ 
thông chủ đó nhận, gởi và xóa bỏ các 
file. các chương trình. các định dạng và 
các thủ tục trong môi mạng các máy 
tỉnh 


Distributed System License Option 
(DSLØO)/dL`štrih1u:tid *laI§nš 
npị Ty chọn bản quyền các hệ 
được phân bố. Là một tủy chọn bản 
quyền có thể có đổi vơi các khách hàng 
của IBM với một bản quyền chủ yếu cho 
phép chúng được copy các hạng mục 
nảo đỏ đã được cấp bản quyền của !BM 
cho muc đích cải đặt các đa hệ thống. 


'NIstầm 


distributed systems node executive 

(DSNX)/d:i šƯIbjU:(d 'šs(ätAms  nàod 
tự Z€kjoLiv/ Chức năng thực thị nút các 
hệ thống được phân bố: Trong - hệ 
điều hành OS/400 là một chức năng để 
nhân vả phần tích các yêu cầu tử 
chương trình đã cáp bản quyền NetView 
Distribution Manager trên một hệ chủ. 
Nếu yêu cầu ấy được định hướng đến 
hệ thông nhận nó. thì yêu cầu Ấy được 
xử ly trên hệ đó hoặc trên một PC được 
gắn trực tiếp vào hệ thống ấy. Nếu yêu 
cầu được dự định cho một hệ khác, thì 
nö sẽ được truyền dẫn về dích đến của 
nó. (2) Đồng nghĩa với change manage- 
nent. 


đistributed transaction processing 
/Át sưihju:0d tren 2zekjn `praosesHV Xử 


lý giao tác bộ phân bố. Trong 
C!ICS/VS. là môt kiểu xử lý dữ liệu bị 
phân tán trong đó các giao tắc được 
đưa vào bởi các thao tác viên thiết bị 
đầu cuối thi được xử lý bởi các trình 
thao tác đa đặt dươi sự kiếm soát của 
vải hệ xử lý giao tác phối hợp. 

distributing frame /dI`stibju:L) Irein 
Khung phân phối, khung phân tán. 
tả một cầu trúc cho các đưởng đây văn 
phòng trung tâm điện thoại thưởng trực 
kết thúc. tổng đải chị nhánh tư. hoặc 
tổng đài tư vả để thực hiện sự thay đổi 
dễ dáng các liên kết giữa chúng theo 
các đường dây nổi chéo. 

distribution cable /distri ` bịu:[n keIbl/ 
Cáp phân phối. Là nhánh cụt của một 
cáp nuôi. 

distribution document #distrt`bju:ƒn 
*dukjomanƯ/ Tài liệu phân phối. 
Trong hệ điều hành OS/400, là một tư 
liệu nội tại chữa các nội dung tư liệu và 
chỉ tiết tư liệu để phân phối. 

distribution entry /disui hju:Jn 'ent 
Mục nhập phần phối Trong 
ACF/TCAM, là một cổng vào bảng thiết 
bị đấu cuối được kết hợp với một danh 
sách phân phối. Xem thêm distribution 
list, terminal entry. 

distribution libraries .distri°bju:[n 
'luhrariz/ Các thư viện phân phối. 
tà các tập dử liệu được phân hoạch vả 
hỗ trợ của !BM trên băng có chứa một 
hoặc nhiều hơn các bộ phận mà người 
dùng phục hồi dĩa đổi với sự bao hàm 
kế sau trong một hệ thống mới. 

distribution liet/.distri `bịu:[h IIxƯ Đanh 
sách phân phổi. (1) Lá một danh 


distribution medium 


sách các nơi nhận được dự trù, được 
xác định và đặt tên bởi bộ khởi đầu. (2) 
Trong ACH/TCAM, là một danh sách các 
ngõ nhập xếp tầng hoặc ngõ nhập đơn. 
Khi ngõ nhập phân bố được đặt tên như 
là một đích thông báo thì thông báo ấy 
được gởi đi như sự truyền tải tách biệt 
đến mọi mục trong danh sách. (3) Trong 
hệ điều hành OS/400. là một danh sách 
các ngõ nhập thư mục phân bố hệ 
thống cho phép ngưởng dùng gởi đi các 
thông báo ghi chủ và các tư liệu tới một 
nhỏm người dùng theo từng giai đoạn. 

distribution medium #distri`bju:In 
`meulan/ Môi trường phân bố. tả 
mỏi trưởng trên đo một phần mềm hệ 
điều hảnh, là một trình đã cấp chứng 
nhân, hoặc mỘt trinh ứng dụng được 
phân phối đến người sử dụng. Môi 
trưởng phân bố có thể là một trong vài 
loại môi trưởng khác nhau được hỗ trợ 
bởi phần cứng, như bàng cát trích, băng 
9 rãnh. hoặc dĩa mềm 3,5 inch. 


distribution panel./.distri`biu:fn Panen 
phân phối. (1) Trong môi trưởng 
ESCON. là một panen cung cấp một vị 
trí trung tâm với việc gắn một cáp trục 
hoặc các nối kết và có thể được gắn lên 
một để. một tủ chạy dây hoặc lên trên 
tưởng. (2) Trong !BM Token-Hing Net- 
work. là một băng chạy đây có một chức 
nàng panen móc nối vả treo trên Ynột 
giá đỡ. 

distribution processing  / distr:`bju;:fn 
'praosoxHW Xử lý phân phối. Lá một 
tiến trinh trong đó các trình ứng dụng vả 
việc xử lý được phân tán giữa các bộ xử 
lỷ liên thông tới các người dùng trên một 
mạng. 
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distribution queue/,distrr`bju:ƒn kju:/ 
Hàng chờ phân phối. Trong SNADS, 
là một danh sách các tư liệu hoặc thư 
tín đang chờ để được gởi đến các người 
dùng hoặc thư viện trên các hệ từ xa. 


distribution recipient queue 
/distrrbju:[n ri 'šipianL kịu:/ Nàng chờ 
nhân phân phối. Trong hệ điều 
hảnh OS/400 là một đối tượng nội tại 
chứa các ngõ nhập để nhập vào các 
phân phối đối tượng, nhập các phân 
phối tư liệu, các phân phối tư liệu xuất, 
và phân phối lỗi. 

distribution request ?4distr:r`bju:ƒn 
ri 'kWwesU Yêu cầu phân phôi. Là mội 
yêu cầu OFFICE/36 để gởi một tư liệu 
hoặc nhiều tư liệu tới một cá nhân hoặc 
một danh sách phân phối. 


distribution service (evel/.distri`bju:ƒn 
`sa:vis levl/Cấp dịch vụ phản phối. 
Trong SNADS, là một tổ hợp gồm yêu 
cầu bảo vệ dung lượng vả quyền ưu 
tiên, phải được thỏa để nhận hoặc gởi 
đi một sự phản phối SNADS có các cấp 
dịch vụ nhanh, các cấp về trạng thái. dữ 
liệu cao vả dữ liệu thấp. Các mục với 
một cấp dịch vụ nhanh, một cấp về 
trạng thái,hoặc dữ liệu cao được đặt vảo 
hàng chở ưu tiên còn các mục với cấp 
dịch vụ dữ liệu thấp được đặt vào hàng 
chữ bình thường 


distribution services /.distrI`bịu:ƒn 
`sa:vixiz/ Các dịch vụ phân phối. 
Trong hệ OS/400, đỏ là sự hỗ trợ được 
cung cấp bởi hệ điều hành để nhận, 
chuyển vả gởi đi các thư điện tử trong 
mạng SNA. 


distribution tape/đisưt'hiu:[n teip/ Băng 
từ cài đặt, băng phân phối. La môt 


tdistribution tape reel (DFR)} 
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băng tử có chứa, chẳng hạn, hệ điều 
hảnh cấu hình định sẵn như VSE/SPF. 
Bàng này được gởi đi tới khách hàng để 
cải đat chương trình. 
distribution tape reel (DTR) 

/distribju:[n teip rị:1/ Cuộn băng 
phân phối. Là một cuộn băng từ trên 
đó IBM gởi cho khách hàng các dữ liệu 
hoc chương trình. 


distribution trackìing object 
/ddisChju:[n "traku ah`'dsekƯ Trong hệ 
điều hành OS/400. là một đối tượng nội 
bô đươc dùng để kiểm soát sự phân 
phổi. 


distribution zone /distrt`hju;:[n zaon/ 
Khu vực phán phối. Trong SMP/E là 
một nhỏm các bản ghi VSAM mô tả các 
SYSMOD và các phần tử trong các thư 
viên phân: phối. 

dithering/diOart/ Tạo !fsy động, lảm 
cho sống động, làm lung linh. 
Trong đổ hoa máy tính. là kỹ thuật xen 
trộn các phần tử hình tối. sáng sao cho 
ảnh có được trông như được che mở 
nhạt khi được nhìn tử một khoảng cách 
nào đó. 

DITTO Dafa ¿werfile transfer, testing, and 
operations uHily Trinh tiện ích phục 
vụ thao tác, kiểm nghiệm và chuyển 


giao hòa file dữ liệu. Xem 
VSE/DITTO, 
diversion /dai`va:[nđLệnh. - Trong định 


dạng thử nghiêm AIX, là mật lệnh dùng 
để lưu bộ nhớ văn bản để sau đó đem 
ứ trong một tài liệu như đối với các ghi 
chu 

divide check exception /di`vaid 
1K `scpƒ/ 


tƒek 


Ngoại lễ trở ngại khi chia. La một 
điều kiện được gây nên bởi sự cố gắng 
để chia cho số 0. 


dividend ˆdividend/Sđ“ bị chia, đại 
lượng bị chía. Trong phép toán chia, 
là một số hay một đại lượng bị đem đi 
chia. 


divieion/dLvi4n/ Đoạn chương. Trong 
COBOIL, là một tập hợp gồm 0,1. hoặc 
nhiều hơn một phần hay một đoạn, được 
gọi là division body (phần chia hay đoạn 
chương). được hình thành và kết hợp với 
một tập qui luật đặc thù. Mỗi đoạn 
chương gồm có đầu chương và đoạn 
chương liên quan. 


Ghi chú. Cơ bốn đoạn chương trong 
trình COBOL. đoan chương danh hiệu, 
đoạn chương thiết bị, đoạn chương dữ 
liệu vả đoạn chương thủ tục. 


division header /dt'vi2n 'heda(r)/  Đẩu 
chương. Trong COBOL là một tổ hợp 
từ được theo sau bởi đấu trắng cách, 
cho biết sự khởi đầu của một đoạn 
chương. Phần đầu trong một chương 
trình viết bằng COBOL gồm. 
TDENTIFICATION IïVISION 
EBNVIRONMENT D[VISION 
DATA IDIVISION 


PROCELNIRE I3†VISION [USING 
đa14-10i6-L....} 
divisor /d\`varza(r)/ Số” chia. Trong 
phép chia đó là một đại lượng hay một 
số mà bằng số nảy thì số bị chia được 
chia. 


di deciliter ước đềcHit (1⁄10 líÐ. 


DLA (1) Data kínk adapter. (2) Direct line 
attachment (1) Bộ điều hợp liên kết dữ 
liệu. (2) Gắn đường dây một chiều. 


DLỤA terminal 383 document 
DLA terminal /di: Kì e¡ 'ta.minl/ Thiêt bị vỏng lặp dữ liệu. 
dấu cuối loại DLA. Là một thiết PÌ ˆ DỤỤ Dastination logical unit Đơn vị 


đầu cuối được gắn vào 8100 Information 
System (Hệ thông tin 8100) bởi một liên 
kết dữ liệu. 

DLC Data link Control 
kết dữ liệu. 


Kiểm soát liên 


DLCI Dafa fnk connection identfierB ô. 
định dạng môi nối liên kết dữ liệu. 
DLE The data link escape character Ký 

tự thoát liên kết dữ liệu. 


DLEDATA segment  /di: cl cï 'delta 
'xeWqman/ Đoạn DLEDATA-sốc măng 


DLEDATA. Là một phần của bộ tạo. 


dạng RACF chứa dữ liệu để dùng cho 
cóng cụ tìm kiếm dữ liệu. 


DLN data Íanguage 1 
liệu 1. 


Ngân ngứ dư 


DLIB Ø¡stribution library Thư viện phân 
phối. 

DL índicator /di: cÍ 'indikelta/  Ðai/øte 
mode indicator Chỉ báo chế độ xóa. 


DL/ service program /di: el/at 
`x4.vIs `pTA0gr#nW Chương trỉnh dịch 
vụ của DI. La một trình dịch vụ 
cung cấp cho một hệ xử lý giao tác, và 
qua đó trình giao tác, truy cập tới một 
cơ sơ dữ liệu DI toạ lạc tại một hệ 
thông xử lý giao tác khác. 

DLO Øocument library object Đổi tượng 
thư viện tài liệu. 

DLRPL Đưmp/load/restart parameter list 


Danh sách thông sô khởi tạo 
lạUnap/Kết xuất. 


DLT Øata loop transceiver Bộ thu phát 


logíc đích đến. 


dm decimetor Ước của mét = 1⁄10 mét - 
dđềximét. 

ĐM (/) Øisconnacted moda. (2) Discon- 
nect mode (1) Chế độ bị gớ bỏ nỗi 
kết. (2) Chế độ gây ra sự gế bỏ nổi 
kết. 


DMA Dieẹc! memory access Truy cập bộ 
nhớ trực tiếp. 


DMA slave /di: cm c¡ sleiv/Thự động 
DMA. Là một thiết bị trên thanh cái Mi- 
cro Channel sử dụng các công cụ truy 
cập bộ nhớ trực tiếp (DMA) thay vì dùng 
một bộ kiểm soát cải sẵn. Xem thâm 
Bus Master. 


DMH Ðevice merrage handler Bộ xử lý 
thông báo thiết bị. 


DML Daia manipulating languageN g ön 
ngữ thao tác dữ liệu. 


ĐNC Øynamie netWwork collection Thu 


thập mạng động. 

DNIC Øa!a nefWwork identication codeM aT 
định dạng mạng dữ liệu. 

DNIS Daialed number identification serv- 
lca Dịch vụ định danh số điện thoại 
đã quay. 

DOC documnentation Sự cung cấp dứ 
tiệu. 

DOCID document identification Định danh 
tư liệu. Xem thêm objact name. 


document/dukjoman/ Tải liệu. (1) Lả 
một đơn vị văn bản cấu trúc và có tên 
gọi có thể được lưu trú, truy tìm và trao 
đổi giữa các hệ thống vả các người 


document administrator 


dùng như một đơn vị tách biệt. (T) (2) 
Thông tín và môi trường trên đó thông 
tin được ghi và thường thường hiện hữu 
khiến máy vả con người có thể đọc 
được chúng. (3) Trong xử lý từ là một 
tập hợp các thông tin có liên quan đến 
chủ đề đặc biệt hoặc các chủ đề có liên 
quan. Đồng nghĩa với file. (4) Trong sys- 
tem⁄36 là một tập hợp gồm một hoặc 
nhiều dòng vần bản có thể được đặt tên 
vả lưu như một bộ phận trong một ngăn 
xếp. 


document administrator/ ` d ø K {0ö man 
3I nunIštreHa(r)/Ngưỡi quản trị tải 
liệu. Đó là một người tổ chức quản lý, 
kiêm soát và bảo vệ các tải liệu .(T) (A) 

document arch(tecture/ ` du0kjø mant 
`u:kittkt[A(r)/ Kiến trúc tải liệu. tả 
một tập hoàn chỉnh các quy tẮc quan hệ 
qua lại xác định các cấu trúc tài liệu 
khá hửu được đưa vào trong một môi 
trưởng xử lý văn bản đặc thủ. 


document area /‹IpkjoranL 'caria/ Vử ng 
tài liệu. Trong Office vision, lả vùng 
cửa số Wriling Pad trong đó văn bản 
được nhập vảo. 


document assembly Z#dtkjamant 
®xcInhi/ Hộp tài liệu. Đồng nghĩa với 
đocument merge. 

documentation /dpkjoryan' tei Jhý Sự 
cung cấp dữ liệu. (1) Lả sự quần lý 
về các đửữ liệu có thể gốm các hành 
động đặt tên, thu đạt, xử lý, lưu trú và 
phô biến chúng. (l) (A) (2) Là một tập 
hợp gồm các dữ liệu thuộc về một chủ 
đề đã cho. (l) (A) (3) Là các trợ giúp 
nhằm cung cấp hiểu biết về cấu trúc vả 
định hướng sử dụng hệ thông tin hoặc 
các bộ phận của nó như lưu đổ, tài liệu 
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đocument convcrsion processor 


nguyên bản, và các hướng dẫn người 
dùng đầu cuối. (A) (4) Xem system 
dacumentation. 


document authority #dpkjoman. 
2:'0prat/ Tác quyền dữ liệu. lá sự 
cho pháp được thừa nhận đối với một 
người dùng để lâm việc với các dữ liệu 
được sở hữu bởi mộ! kẻ dùng khác. Là 
thửa nhận sự cho phép lảm việc của 
một người với các tư liêu khác lảm sở 
hữu. 


document body /dpkjomnant *hud/ Nói 
dung hồ sơ, thân tài liệu. Lả các nội 
dung của tài liệu bao gồm văn bản, và 
thông tin sắp xếp, nhưng ngoài trừ tạo 
dạng đữ liệu. (T) 


Document button /dpkjomant 'bAtn/Wư £ 
tư liệu. Lả một đối tượng nút LinkWay 
để hiển thị một tư liệu từ một file đặc 
thủ. 

document class/®dukjonmant klas/ tp 
tư liệu. Trong hệ điều hành AS/400, là 
một chuỗi dải từ 1 đến 16 ký tự được 
người dùng định nghĩa, nhằm mô tả một 
tư liệu. Có thể được dùng để tìm kiếm 
một tư liệu đã được tạo tile. Chẳng hạn, 
một tư liệu là một bản ghi nhớ có một 
lớp tư liệu loại MEMO, mội tư liệu lả 
một báo cáo FEPORIT. 


document conversion processor 

Ÿ#dukiniaanL kan`va;jn ˆpraosesa(r/_ Bộ 
xử lý chuyển đổi tư liệu. Lá một 
chương trình máy tính xử lý tư liệu máy 
khả đọc, bao gồm các kiểm soát định 
đạng được viết theo một ngôn ngữ bộ 
định dạng nhằm sản sinh ra một tư liễu 
khả đọc bởi máy tính kể cả các kiểm 
soát định dạng dành riêng cho một ngôn 
ngữ bộ tạo dạng khác. 


đdocument copying 


document copying /dnkjomant "kopip/ 
Sao chép tư liệu. Là việc lạo ra một 
hoặc nhiều bản copy tử một bản gốc 
theo một kích thước giống hoặc khác 
nhau thông qua một máy sao chụp tư 
liệu. 


document copying machine /ˆdukjomant 
"kbpn mạ t|I:n/ Máy sao chép tư liệu. 
(1) Là một máy sử dụng quá trình diazo, 
qua trình tĩnh nhiệt, quá trình mạ bạc 
hoặc quá trình nhiệt ghi chủ yếu để tạo 
các bản sao của bản gốc mà không lảm 
ảnh hưởng đến nó. (T) (2) Xem console 
đdocument copying machine, desk-top 
đocument copying machine, diazo 
document copying machine, slectro- 
static document copying machine, 
feed-past document copying machine, 
fead-through document copying ma- 
chine, moving-platen document copy- 
¡ng machine, photographic document 
copying machine, stationary-platen 
document copying machine, ther- 
mographic document copying ma- 
chine. 


document delivery /'dukjömant drLIvar1/ 
Chuyển phát tài liệu. Là sự chuyển 
giao một tải liệu vào môi trường nhận. 
(T) 


document description/ ` dpk joö mant 
dLskrinin/ Sự mô tả tư liệu. Lá dư 
liệu mô tả các đặc trưng của mội tư liệu 
như kiểu tư liệu, chủ để, tác giả, ngày 
tạo lập. 

document details /dokjömant 'di:tellz 
Chỉ tiết tư tiệu. Là dữ liệu mô tả các 
đặc trưng của một tư liệu, chẳng hạn 
kiểu t liêu, chủ để, tác giả, ngày tạo 
lập. ` 
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đocument image 


document drawer /dokjomant dr3:(r)/ 
Ngăn chứa tư liệu. Là môt ngăn káo 
bản đưới bộ kiểm soát mạng dùng để 
lưu giữ hướng dẫn của thao tác viên, 
chìa khỏa để khóa, mở cac phần tử 
máy, các đèn vả cầu chỉ dự phỏng. 


document environment group 

fdukjomant In`vuiaranmapt gru:p/ Nhóm 
môi tưởng tư liệu. Trong 3820 Primt 
Serwices Faolliy, là một đối tượng nội 
tại đó là phần cần thiết cho mỗi định 
nghĩa mẫu, nhầm định dạng cách sử 
dụng phóp lược bỏ, các phủ được sử 
đứng và xác định sự dịch chuyển của 
một hoặc nhiều trang trên mẫu đó. 


document folder /'dukjoman: 'f3lda(r)/ 
Ngăn xếp tư liệu, ngăn chứa tư liệu. 
tà một ngăn xếp chứa các tư liệu. 


document format /dpkjomant `(3.meœ 
Định dạng tư liệu. Là sự sắp xếp bày 
bố được chọn lựa cho một văn bản đối 
với tư liệu đặc thủ. 


document formatter #dokjomant 
*fa:melta(r)/( Trình định dạng tư liệu 
là trình cho phép người dùng trinh bày 
và có được mét bản sao có thể ín được 
đối với một tƯ liệu. Một trình định dạng 
tư liệu có thể thực hiện các chức năng 
như đánh số đoạn văn hoặc trang giấy. 


document formatting ?'dukjomant 
'ia:metIV Định dạng tư liệu. Trong 
việc xử lý từ là sir sắp xếp hoặc cách 
trình bày văn bản lân một vật tải lưu. 

document image /dbkjomint `indz⁄/ 
Ảnh tư liệu. Trong hệ thống !IBM Im- 
aga Plus. là sự biểu thị bằng điện tử 
mệt tư liệu gốm một hay nhiều! ảnh 
trang. Xem thêm documønt image com- 


document inape composition 
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document name 


poeition. 


document image composition 
#'dpkjomant "ưntđ3 ,kompa`zifV Cấu 
tạo ảnh tư liệu. Trong hệ thống IBM 
Image Plus, đó là một chỉnh hợp và số 
liệu của các ảnh trang riêng lả trong một 
ảnh tư liều. 


document index Zdokjornant *indeks/ 
Chỉ số tư liệu. Trong system/36 lả 
một danh sách các tư liệu được tổn trử 
trong một ngăn xếp. 


document indexing #d0kjömant 
`mndekstq/ Đánh chỉ số tư liệu. Trong 
hệ thống IBM Image Plus là quá trình 
nhâo thông tin tư liệu nhằm tạo danh 
sách duy nhất nó để xử lý, tạo fle hoặc 
truy tìm 


Document Interchange Architecture 
(DIA)/ dukjo man „Inta`tƒeind3 
ˆu:kttekt[a(rì/ Cấu trúc trao đổi tư liệu. 
Đỏ lả các quy tắc và cấu trúc để trao 
đối thông tin giữa các trình ứng dụng 
vàn phỏng. DỊA chứa các dịch vụ thư 
viện tư liệu và dịch vụ phân phối tư liệu. 


document interchange format 
Zd0kjnmamt ,inta't[cinds ':me®eUĐjinh 
dạng trao đôi tư liệu Lá các quy 
tắc thể hiện tư liệu đối với mục đích trao 
đổi 

document library /dnkjomanL 'lathrarl/ 
Thư viện tư liệu. (1) Là tập gồm các 
tập dữ biếu VSAM có thể truy cập được 
dưới môi trưởng lô. có chứa các tư liệu 
và cac fle quan hệ. (2) Trong hệ điều 
hảnh O3⁄400 là thư viện hệ thống có 
tên QDOC chửa tất ca các tư liệu vả 
ngàn chưa. 


documetn library objact (DLO) 

#dnkjomanL 'latbrart ab`d3ekt/ Đối 
tượng thư viện tư liệu. Trong hộ 
điều hành OS/400, là bất kỳ đổi tượng 
hệ thống nào thưởng trú trong thư viện 
tư liệu, như các tư liệu văn bản dâng 
sửa chữa được (HEF), tư liệu văn bản 
dạng cuối (FFT), các ngăn chứa, vả các 
file máy tính. 


document library services/` dukJömanL 
*kubrari `s3:visiz/ Cấc dịch vụ thư 
viện tư liệu. Là dịch vụ được xác định 
bởi DỊA để làm việc với các đối tượng 
đã thánh file trong thư viện tư liệu. Trên 
hệ AS/400, nó là trình hỗ trợ cho phép 
người dùng làm việc với các nội dung 
trong thư viện tư liệu. 

document machine /'dokjomant matfI:n/ 
Máy tư liệu. Trong Offica Vision, là 
một địch vụ mạng LAN lưu trừ tất cả 
các tư liệu được chia phần trong phạm 
vị nút Office OS/2. 


document mark /'dbkjomant muk/ Đấu 
kiẩm kê tư liệu, dầu ghi nhận tư liệu. 
Trong vi đồ họa là một dấu quang nằm 
trong vùng ghi và nằm ngoải vùng ảnh 
trên một cuộn vì phim được dùng để tự 
động thống kê ảnh và khung phin chụp. 
(A) Đồng nghĩa với biip. 


document marge/'dpkiomanL n3:d4/ 

Trộn lẫn tư liệu, ráp tư liệu, phối hợp 
tư liệu. Là khả năng của một hệ thống 
để lạo dựng một tư liệu từ các văn bản 
được ghi trước đây; như trộn vảo mẫu 
thư, tên và địa chỉ của người nhận đã 
được ghi trong một danh sách. Đồng 
nghĩa với document† assemPly. 


document name /`jDkjoimant nem Tên 


tư liệu. Trong hệ thống AS/400 là tên 


q@ocumenf nuanber 
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DO group 


—————Ễ————————-—ễ— —-...................... 


chứng 1 đến 12 ký tự dảnh cho các tư 
liệu nằm trong các ngăn xếp, được gắn 
bởi người dùng khi tạo lập tư liệu. Trái 
với ibrary assignsd document nama, 
document object name. 


document number /dpkjiomianL 'nAinba/ 
Số hiệu tư liệu. Trong AS/400., lả 
con số do người dùng khi xếp thành te 
một tư liệu gán cho tư liệu đó. Hai số 
đầu cua số liệu tư liệu chỉ ra năm xấp 
ñle, năm chữ số tạo thành một dây số 
cho biết các tư liệu mới đây nhất sẽ có 
số lớn nhất Chẳng hạn. tư liệu được in 
lấn thứ năm. được xếp thành file vào 
nàm 1991 sẽ có số liệu tư liệu là 91- 
00005. 


document obiect name #dbkjDmant 
ah (l4cKL neim/ Tân đổ? tượng tự liệu. 
tá tần mươi kự tự đảnh cho một tư liệu 
được hệ thông ấn định khi người dùng 
xếp fie tư liêu ấy. Trấi ngược vơi 
gucumenl name, tibhrarwy assigned docu- 
ment name. 


document overlength /dbkiomant 
„va'lepl Trong IBM OPtical Mark 
Readet (Bộ đọc đấu kiểm tra quang của 
JBMI) lả hai tư liệu được gắn nhằm phủ 
lấp vả iam vượt số đo dư liệu lô. 


document processing #'ứnk{omant 
'AtA:sesLlý Xử lý tự liệu. Trong xử tý 
iử của thực hiện các thao tác trên một 
hoàc nhiều tư liêu như nhập, sắp xếp 
lại hỏa trên, lưu trừ. tìm kiếm hiển thị 
va í\ văn bản 


document profile /dukionmianL praofail/ 
Tạo dạng tư liệu La một tập cấc 
thuac tính nhầm cụ thể hóa các đặc 
trih2 của toàn bộ tải liệu như kiểu và 
sung fOtmiat của nộ 


document reader dpkjomant 'ri:da/ Bộ 
đọc tư liệu. Là bộ đọc ký tự mà dối 
tượng nhập của nó là văn bản từ các 
vùng cụ thể trên một kiểu dạng thức đã 
biết 


document received date/`dpkjoö mant Š 
?Uxi:vd dei/ Ngày tháng nhân tư liệu. 
Đấy lả ngây tháng được hệ thống tạo 
ra cho thấy khi một tư liệu lần đầu tiên 
được nhận vào FAF (Trình công cụ Ứng 
dụng Xếp Ngăn). 


document reference edge/ˆdukj0 mạnt 
'refarans et3/ Trong việc nhận biết ký 
tự, lả mộ! mép tư liệu đặc thù liên quan 
tới sự gióng hàng các ký tự. 

document routing /d0kjomant m:`trn/ 
Đường truyển tư liệu. Là sự chuyển 
phối tư liêu đến cho các đơn vị, ban 
ngành, đoàn thể cá nhán để họ xử lý tư 
liệu ấy. 

dqocument skew /dDkjrnanL xkju/ tậệch 
tư liệu. Trong !IBM 3381 Optical Mark 
Reader, đó là sự lệch hàng của một tư 
lậu tại trạm đọc. 


document spelling check function 
fdnkjopmant 'snelin ttk 'TAnkili Chức 
năng kiểm tra chính tả một tư liệu. 
tả một chức năng chặn đọc tự động 
giứa người dùng kiểm tra vả sửa lại 
chính tả hoặc thay từ đồng nghĩa thích 
hợp hơn. 


DO group/du: gru:p( Nhóm khai báo DO. 
(1) Trong các ngôn ngữ thảo chương, là 
một chuỗi các khai báo dẫn đầu bởi 
khai báo DO và chấm dứt với khai báo 
tương xửng END dược dùng cho mục 
địch kiểm soát. (2) Trong hệ điều hành 
O§S/400, lả tập hợp các lệnh trong 


dolly 
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domain operator 


chương trình ngôn ngữ kiểm soát được 
định bởi một lệnh DO và một lệnh 
ENDDO được xử lý môt cách có điều 
kiện như là một nhóm. (3) Trong fP@G. 
là một nhóm gồm các phép tính được 
thực hiện một hoặc nhiều lần trên cơ sở 
các kết quả so sánh thửa số 1 và thừa 
số 2 của các thao tác tính toản nào đó. 
Chẳng hạn, DOUxx. Một phép toán DƠ 
vả một phép toán END là các phân rạch 
của một nhơm Do. (4) Trong PL/I là 
chuỗi các câu lệnh, làm việc như một 
đơn vị độc lập có thể được xử lý vải lẫn 
một lần hoặc chẳng lần nào xử lý cả. 
Tương phản với block. 


dolly (d0l/ Khung đỡ dị chuyển. ( 1 ) 
Là một sản đỡ có bành xe dùng chơ.các 
camera. (2) Lả chuyển động của một 
camera trong đó dân ba chân trên khung 
đở sẻ được gắn dinh vảo, và tạo nên sự 
di chuyển gần dần hoặc xa đần chủ thể. 


DO Ioop/du: lu:p/ vỏng lặp toán tử DO. 
tả miền của các 'khai báo được thực 
hiên lặp đi lặp lại bởi một khai bảo DO. 


domain/dao`mein/ Vực, miền mực. ( 1) 
tà một bộ phận của măng tính trong đó 
các tải nguyên xử lý dữ liệu được đặt 
đưới sự kiểm soát chung. (T) (2) Trong 
SNA. xin xem end node domain, network 
node domain, systam services control 
point domain. (3) Trong một cơ sở dữ 
liệu, là tất cả trị khả hữu của một thuộc 
tỉnh hoặc một phần tử dư liệu. (4) Trong 
an toàn máy tính lả moi đối tượng của 
một chủ thể truy cập tới Xem thêm 
shared coltrol. (5) Trong TCP/IP là hệ 
thông gọi tên được dùng trong một 
mạng có phân cấp. Hệ thống đặt tên 
miễn vực sử dụng biên bản DOMAIN và 


tha namad daemon. Trong một hệ thống 
miền (vực), lả các nhóm máy chủ được 
quản trị tách biệt nhau trong phạm ví 
một xếp lớp có cấu trúc hình cây của 
các miền và các miễn (vực) con. 


domain controller /dao°mmein 
kanˆtraola(r)/ Bộ điểu khiển miền (vực). 
Trong Office Vision Tó lả một server 
LAN OS/2 trong phạt.: vị miễn quần lý 
miễn LAN. 


domain model /J›`mein 'mpd/ môöđen 
miền. Là một tạo mẫu của một vùng 
bài toán của hệ chuyên gia. (T) 

domain name /d32ˆntn nem Trong 
TCP/IP là một tên của một hệ thông chủ 
trong một mạng. Một miễn tân gồm có 
một chuỗi các tên con được tách biệt 
bởi một ký tự ranh giới. 

doma.n name server /dao mein neIm 
`sa:va/ Trình phục vụ tên miền vực. 
Trong TCP/IP lả mội trình phục vụ 
nhằm cung ứng sự thông dịch tên thành 
địa chỉ bằng cách tạo ánh xạ tử các tên 
miễn tới các địa chỉ mạng. Đồng nghĩa 
với name server. 


domain name system (DNS)/dau `rineit1 
nem 'sixstanV Hệ tên miền. La hệ 
thống cơ sở dữ liệu phân tán trực tuyến 
được dùng để tạo ánh xạ các tên miễn 
thành các địa chỉ liên mang. 


domain operator /dau`inei) '0pare1(a(7)/ 
Người thao tác miển. Trong - một 
mạng đa miền, đó là một người hay một 
chương trình kiểm soát thao tác của các 
tài nguyên được kiểm soát bởi một điểm 
kiểm soát các dịch vụ hệ thống (SSCP). 
Xem thêm network oparator, node ơp- 
erator, 


dmain search 
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đọt leader 


——————-—————————— ——................. 


domain search /(:Xì`met sa:t|ý Tim 
kiếm miền vực. Lả sự tim kiếm được 
khơi tạo bởi một nút mang tới tất cả các 
nút cuối APPN khách được ủy quyền 
của nút đó (tức là chúng tự cho phép 
được tìm kiếm) khi nó nhận một yêu cầu 
tim kiểm đổi với cái mà nó không được 
ngõ nhập vào nào trong cơ sở dữ liệu 
cua nó - 


do nothing operation /du: 'nAÐi 
)ụa 'rcLJl/ Thao tác chẳng lâm gi. 
Đồng nghĩa với no-operation instruction. 


door suring/tl*r swn/ Trong sản xuất 
video. lả sự quay của một ảnh video dọc 
theo bất kỳ trục nảo với một máy tạo 
các hiệu ứng kỹ thuật số. 


doping dan Pha tạp chất, trộn thêm 
tạp chảt. Lả bổ sung thêm một chất 
như phối pho hoặc bo vảo một bán dẫn 
để tầng tính trội của dòng dẫn loại lỗ 
hay loại hạt. 


dormant state /l¬;man( xtetl/ Trạng thái 
ngủ, tỉnh trạng không hoạt động. 
Trong OS/VS và VM/370 là trạng thái 
trong đó các trang tác hoạt của một 
công việc hay một máy ảo vừa mới 
được ra trang xong. 

DOS Disk Operating Syste, Hệ thông 
Điều hành Dĩa. Xem !IBM Disk Oper- 
ating System. 


DOS diskette /dps dịs`keU Dĩa tmêm 
DOS. Trong PO của IBM, là đĩa mềm 
có chứa !IBM PC-DOS và Disk BASIC. 
2OS mode/dps maod/ Chế độ DO3, La 
một phương pháp làm việc để chạy các 
chương trình ứng dụng được thiết kế 
dưới hệ DO. 

DOS partiion/dns pu:'tlín/ Phân hoạch 


ĐOS. Trong NetView/PC Program lả 
một miễn bộ nhớ riêng biệt trong đó các 
trình NetView/PC vả các chương trình 
DOS khác có thể được tuần tự thực 
hiện. 

DOS requester /dux rikwcxia/Bồ — yêư 
cầu DOS. Đó lả một trạm làm việc Š 
ODOS dùng chức năng DOS LAN Re- 
quester của OS/2 Extended Ediion Var- 
sions để truy cập các tài nguyên của 
O8⁄2 OHfica 


DO statement/du: 'stcitman/ Câu tệnh 
DO, Phát biểu DO. (1) Lä một khai 
báo được dùng để tạo nhóm một số các 
khai báo theo một thủ tục. (2) Trong bộ 
biên dịch XLC, là một khai báo tạo vòng 
lặp chứa từ khóa "do" được theo sau bởi 
mệt khai báo (tác Hoạt), từ khóa "while" 
vả một biểu thức trong ngoặc đơn (điều 
kiện). 

DOS/VS Øisk Operating System/Virtual 
Storage Hệ điều hành dĩa/Lưu trữ ảo. 
Xem VSE, 


dot cycle /d0L saIkl/ Chư kỳ điểm, chu 
kỳ chấm. là chu kỳ của một hoán đổi 
tuần hoàn giữa hai điều kiện phất tín 
hiệu, mỗi điểu kiện có một khoảng thời 
gian đơn vị, Trong các ứng dụng ngành 
điện bảo, một chu kỳ điểm là một dấu 
tiếp theo và thêm một khoảng trắng. 
Truyền tin điện báo thỉnh thoảng được 
xét theo dạng số chu kỷ điểm trên giây 
hoặc là tốc độ các dấu chấm, là chỉ một 
nửa tốc độc truyền thể hiện đưới dạng 
bốt (đơn vị đo tốc độ phái). 


dot leader /dut 'li:da/ Hàng đấu chấm, 
tả tập gồm các dấu chấm nhằm làm 
đầy vùng không gian giữa hai khoảng 
hở văn bản như giữa đề mục chương với 


đot nưatrix 
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douhle buffer modè` 


——————————— 


sở trang của nó ở bằng mục lục của 
một cuốn sách. 


dot matrix/duL `1nieitrik»/ Ma trận 
điểm. (1) Trong đô họa vi tính, lả một 
mẫu gồm các điểm thuộc mặt hai chiều 
dùng để tạo ra một ảnh hiển thị. Kiểu 
ma trân này có thể dùng để biểu diễn 
các Kỷ tự qua các dấu chấm. (T) (2) 
Trong việc xử lý từ, đó là mẫu gồm các 
điểm lập thành các lý tự. Thuật ngữ "ma 
trận điểm" thường chỉ liên quan tới một 
đoạn nhỏ của tập các điểm có thể ghỉ 
địa chỉ mà thôi; chẳng hạn, sự thế hiện 
các ký tự dưới dạng chấm nhỏ. (T) Xem 
hình 44. 


dot matrix character qenerator /dot 
'metrik `kwrakta 'd4enareHa(r)/ Đố - lả 
bộ phận phát tạo ký tự nhằm sản sinh 
các hình ảnh ký tự bao gồm các đoạn 
thăng. (T)(A) 


dot matrix printer /dut `meltrik 
'printa/Máy ín kim, máy ín ma trận 
điểm. Là một máy ín, in ra các ký tự 
hoăc các ảnh hinh nhở bởi các chấm 
nhỏ. Xem hình 45. 


Ghi chú. Khi máy ín kim được dùng cho 
đồ họa mả thôi thì máy in này được gọi 
là “dot plotter" (máy vế đồ thị điểm). 
Đồng nghĩa với matrix printer. (T} 


dot piteh/dpt piJ/ Độ dẫn điểm. Lả số 
đo độ phân giải hiển thị trên một màn 
hình máu, được diễn tả như là khoảng 
cách giửa các hạt photpho của củng 
màu ấy. 


dots per innch (dpi)/duts pa !n(/ (ta 
thưởng gọi lả) dpi. là số đo mật độ ghi. 
Xem 'thêm bpi và ĐDi. 


double bưffering/dabl 'bAfanp(. Đệm 


nhớ kép. Trong hoạt hình máy vi tính, 
là sự hiển thị một ảnh trong khi ấy vẫn 
giữ ảnh tiếp theo được hiển thị trong bộ 
nhớ (như vậy thì dùng hai đệm nhớ cho 
thông tin hình ảnh). 


đá. Dot Matrix 


Hình 44 Mã trận điểm 


45. Dot Matriz Printcr 


Hình 45 Dot Matrix Printer 

double buffer mode /?đahl  'bAfar 
maod/ Chế độ đệm nhớ kép. ` Trong 
đồ hoa AlX là chế độ trong đó có hai 
bộ đêm được hiển thị hoán đối và cập 


dđouble byte character 
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doubfe ended queue 


nhảit. Một ảnh mới có thể bị rút vào 
trong bộ đệm sau trong lúc bộ đệm 
trước. chứa ảnh trước đó, được hiển thị. 
Ở chế độ đệm nhớ đôi này, các mản bị 
rút bới khởi bản đồ mảu. Xem singla 
buffer mode. 


doubie byte character/`:1Ahl bat 
`K;erakta/Ký tự byte kép. Là một thực 
thể cần đến hai bai ký tự. 


double-byte character session  /'dabl 
bái `kierakta 'xcl/ẤKý tấc vụ ký tự 
byte kép. Là một ky tác dụ điều hành 
tram hiển thị sử dụng dữ liệu ký tự dạng 
hai đôi đôi với hệ thống để liên lạc với 
người thao tác. 

double byte character set (DBCS) 
/ưahbl hái `Kicrakta sx cư Bộ ký tự byte 
kép. Lả tập gồm các ký tự trong đó ký 
tự được thể hiện bằng hai bai. Các ngôn 
ngữ như Nhàit, Hoa, Hản đấu có chứa 
nhiễu kỷ hiệu hơn là có thể được biểu 
thị bằng 256 điểm mã, đòi hỏi các bộ 
kỹ tự bai đôi bởi vì mỗi ký tự cần có hai 
bai. nên. việc đánh chữ, hiển thị, in ấn 
các ký tự DBCS cần phần cứng vả các 
chương trình hỗ trợ cho DBCS. Trái 
nghĩa với tấp ký tự một bai. 


double byte coded font/`dAb) hait 
kaoutud tbnƯ Phông chứ được mã hóa 
byte kép. Trong AS/⁄400 Advancød 
Funclion Prining (AFP), là một phông 
chữ trong đỏ các ký tư đều được định 
bởi hai bai. Bai đầu tiên định đoan 
phông đã mã hóa, bai thứ hai định một 
điểm mã. Đồng nghĩa với doubla byta 
font. Tương phản với singla byte coded 
font 


dđouble byte font/dAbl hàn ftobinƯ Phông 
chứ byte kép. Đồng nghĩa với doubla 


byfte coded fon!. 


double card/dabl kad/Cạc đổi, thể 
đôi. Lá một cạc đặc biệt có độ dải xấp 
xì gấp đôi so với giấy đa năng bình 
thường. Một cạc đôi thưởng gồm hai cạc 
giấy đa năng khả ly. 

double-click /dAbl klik/ Nháp kép. 
Trong SAA Advancsd Common Usar Ac- 
cøss, đó là nhấn và nhả nút bấm chuột 
hai lần trong khoảng một khung thời 
gian đựươc xác định bởi người dùng mả 
không há di động con trỏ rhỏi nơi đã 
chọn. Xem click. Xem thêm drag se- 
tect. 


double-dense recording /`dAb]l dèẹns 
n`ka:dI/ Ghi kếp. Đồng nghĩa vơi 
modified frequancy modulation. 


double density recording /dabl 
'densati rI`k2:dì/ Ghí mật độ kóp. 
Đồng nghĩa với modified frequency ra- 
cording. 


doubie dot image/'dabl du: 'tmid Ảnh 
điểm kéo. Trong việc in ấn, là một ảnh 
mả được phóng đại bằng cách gấp đôi 
mẫu pel (picture elemanl) theo hướng 
ngang vả dọc. 

double ended queue/dAbi 'endid kju:/ 
Hàng chờ kết thúc kép. Là một bằng 
lật kê độ dài biến động có dung lượng 
của nó có thể bị thay đối bằng cách 
thêm vào hoặc gở bỏ các hạng mục ở 
cả hai đầu (A). Xem hình 46. 


- UIHI- 


46. Txmihle-Ended Queue 


Hinh 46 Hàng chờ kết thúc hai đầu. 


double length register 
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qdouble tap 


————————————_————————————— ` _—TẶẶẶỒỒ „ 


double length register #daAbl len8 
'red3Ista(r)/ Thanh ghỉ độ dài kép (1) 
là hai thanh ghi lảm việc như là một 
thanh đơn. (l) (A) (2) Đồng nghĩa với 
doubile register. 


Ghi chú. Một thanh ghỉ độ dài kép có 
thể được dùng trong phép nhân để lưu 
giữ kết quả của pháp nhân đó, được 
dùng trong phép chia để lưu giữ thương 
tiếng vả phần dư, và cũng được dùng 
trong thao tác ký tự để dịch chuyển các 
chuỗi ký tự và để truy cập phần bên 
phải hoặc bên trái. 


double precision /“dabl pr1`sr4n/ Độ 
chính xác kép. (1) La nơi về cách 
dùng của 2 từ trên máy tính để thể hiện 
một con số phù hợp với độ chính xác 
đòi hỏi. (l} (A) (2) Mộ: sự biệt định gây 
ra một giá trị dấu phẩy động để được 
lưu vào bên trong dưới dạng format dài. 
Xem thêm precision. Trái nghĩa với sin- 
gie precision. (3} Trong BASIC thì đồng 
nghĩa với long precision. 


double pulse recording/'dabl PAIS 
rLk3.dt0 Ghi xung kép. Lả sự ghí có 
biến điện pha với các miền không bị từ 
hóa trên mỗi mặt của các miền bị từ 
hóa. 


đouble punch/'dAb) pAntJ? Đực chồng. 
Là nhiều hơn một lỗ đục trên bất kỳ cột 
nào của một thả đục lỗ. 


double reil logie/'dabl reIl 'tpd3Ik/ Biề? 
logic tuyến đôi. Là nói về các mạch 
không đồng bộ tự định thì, trong đó mỗi 
biến logic được thể hiện qua hai dòng 
điện có thể cùng nhận các trạng thái 
xác định sau: 0,1 và lừng chứng (AJ. 


double recorđing/'dAbl 1t k2:di Thư 


kép, ghi đôi Trong chương trình 
NatView, là nói việc thu các sự kiện cá 
thể nào đó dưới hai mức tài nguyên. 

Double register /dabl `redsrata(r)/ Thanh 
ghi chép. Đồng nghĩa với double 
langth regisiar, 


đoubte sheet detector /“dAbL ƒï:t 
duưtekta(r)/ Bộ đò tìm tở dính. Trong 
máy sao chép, là một thiết bị cảm nhận 
sự hiện diện của hai hay nhiều tờ bị đặt 
chồng suốt quá trinh nạp giấy. (T) 


double sheet detector control/dahl ñ:t 
ditekta(r) kan'ưaol Điểu khiển bộ dò 
tim tờ dính. Trong một máy sao chép 
là một cách điều chỉnh bộ dò tim tờ 
dính. 


douhle sheet ejector “dAbL ñ:t 
1°d3ekta(r)/ Thiết bị loại bỏ giấy dính. 
Trong một máy sao chép, là một cơ cấu, 
khi bị kích khởi bởi bộ dò tìm tờ dính, 
số làm chậch các tờ dính nhau, ra khỏi 
đường truyền giấy bình thường. 


double sided copying/`dabl "saIdrd 
"kopni/Sao chép hai mặt. ” Trong mội 
máy sao cháp dữ liệu, là việc tạo ra một 
hay nhiều bản sao, trên cả hai mặt của 
lờ giấy sao, không nhất thiết qua từng 
phần nhưng không hề dùng tay thao tác 
giấy. (T) Trái với single sided copying. 
Đồng nghĩa với duplex copying. 


doubie strike/dAbl straik/Dập hai lần, 
ín dập hai lần. Lả một quá trình in 
một ký tự hai lần để tạo ra kiểu chữ in 
đậm được dùng thường với các máy in 
hoặc va đập. Một dạng dập hai lần uyển 
chuyển hơn là kiểu in nhấn. Xem thêm 
boldface, emphasizod, 


double tap /'dAbl tep/ Vỗ kép, tiếng vỗ 


doubilet 
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down time 


kép. Lả việc tiếp xúc với một mặt nhạy 
tiếp xúc với một thiết bị định vị hai lần 
nhanh chơng liền kế nhau trong một 
vùng nhỏ. 


doublet/dahblt/ Nhóm kép. Là một loại 
gồm hai phần tử nhị phân. Đồng nghĩa 
với hai bịt 

double wide print/dabi wald nrinỨ Ín 
khổ chứ kép. Là định dạng ín trong 
đó các ký tự rộng gấp đôi so với bình 
thưởng. 

double word/dAbl w4d/ Tử kếp. Một 
chuối gồm các bít hoặc các ký tự liền 
kế nhau, kết hợp hai từ máy tính vả 
chuỗi này có khả năng được ghi địa chỉ 
như một đơn vị. 

DO variable/du: 'veartabl/ Biến ĐO. 
Trong XL FORTRAN, tà một biến được 
cu thể hóa trong một phát biểu DO, 
được gia lên hoặc giảm xuống trên mỗi 
phép lặp của vòng lặp DO tương đối và 
kiêm soát số lần lặp. 


down /daon/ Dừng hoạt động. Nơi về 
một thiết bị` ở trạng thái không làm 
việc. 


Ghi chú. Một thiết bị cố thể "ngừng 
hoạt động" bởi vị một sự cố nội tại hoặc 
bởi vì mốt điều kiện bân ngoài như sự 
cố mạng chẳng hạn. 

downline /duop ` at0/ Truyền tín 
xuống dưới. Là nói về hướng truyền 
tin. Trái ngược với uplimna. 

downlink /daon`link/ Mói về sự truyền tải 
dữ liệu từ headand đến trạm dử liệu. (T} 
Trái nghĩa Với uplink. 

download/daon'lasd/ Tải xưống. ( 1 ) 
Truyền các chương trình hoặc dữ liệu từ 


một máy tính. tới một thiết bị nỗi kết, 
điển hình là mội máy tính cá nhân. (T) 
(2) Truyền dứ liệu từ một máy tính tới 
một thiết bị được kết nối như một trạm 
công tác hoặc một máy vi tính. Trái 
nghĩa với upload. Xem thêm terminal 
emulation. 


downloaded font /daon`laodid fpn/ 
Phông chữ bị tải xuống. La một 
phông chữ mềm được chếp (bị tải 
xuống) vảo bộ nhớ của máy ïn. 


downstream /daonstri:m/ tưổng xuống, 
dòng hướng xuống. (1) Theo chiều 
của luống dữ liệu hoặc hướng về đích 
truyền tải (2) Từ bộ xử lý hướng về phía 
một đơn vị được gán hoặc một người 
dùng cuối. (3) Theo hướng từ máy tính 
chủ hoặc tử một hệ thống chủ. Trái 
nghĩa với upstream. 


downstream device /duonstri:m d1 vals/ 
Thiết bị theo luồng hướng xuống. 
Đối vơi bộ kiểm soát IBM 3710 Network 
Controller, là một thiết bị tọa lạc trong 
một mạng, sao cho 3710 được định vị 
giữa thiết bị ấy và một máy chủ. Luồng 
hướng xuống thiết bị cuối hiển thị từ 
3770 là một ví dụ về thiết bị theo luồng 
hướng xuống. Trái với upstream device. 


Downstream Load Utility (DSLU} 
/da›nstri:m laod ju:°tlau/ Trình tiện 
ích Tải dòng hướng xuống. Lả một 
chương trình đã đăng ký dùng giao diện 
CNM (communication network manage- 
ment. trình quản lý mạng truyền thông) 
để hỗ trợ các yêu cầu cục bộ của các 
đơn vị vật lý loại hai nào đó, như ÍBM 
3644 Automalic Data Unit và !BM 8175 
Display Terminal. 


down time/duon taiTn/ Thởơi gian 


dowpnward reference 
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DPPX/DPS 


ngừng, thời gian sự cố. là thời gian 
mả một đơn vị chức năng không thể 
được dùng vì có một sự cố trong phạm 
vị chức năng hoặc trong phạm vi môi 
trưởng ấy. (T) (A) 


downward reference /"daonwad 
`refarans/ Tham chiếu hướng xuống. 
Trong một cấu trúc phủ, lả một tham 
chiếu thực hiện từ một đoạn xuống một 
đoạn thấp hơn trong đường dẫn, nghĩa 
là. xa hơn từ đoạn gốc. 


DP Daía Processing Xử lý dữ liệu. 


DPA Display/prnter adapter Bộ điều hợp 
Hiển th/máy ín. 


OPAGE Øevice page Trang thiết bị, tở 
thiết bị. 

DPCX Ø¡stributed Processing Control Ex- 
øcutve Thực thi kiểm soát xử lý phân 
tán. 

DPCX host support /dì: pị: cỉ: iks hDst 
xa`pa.U Hỗ trợ máy chủ kiểu DPCX. 
Trong hệ thông tin 8100 là một tập gồm 
các chương trình vả dữ liệu tại hệ thống 
chủ nhầm phục vụ như trình kiểm soát 
hệ thông. Các dịch vụ phê chuẩn 
chương trinh các dịch vụ trao đổi dữ liệu 
lô, các dịch vụ phê chuẩn chương trình 
tương tác, và công cụ truy tìm thông tín 
hệ thống con đều là bộ phận của trinh 
hỗ trợ hệ thống chủ. 

DPCX instruction /di: pị: c¡í: ikš 
In`sưAkJn/Lệnh DPCX. Là một sự diễn 
tả có thế được thực thi có tính thông 
dịch bởi DPCX, tạo ra Kết quả tử việc 
rấp nổi một khai báo thảo chương 
DPCX⁄3790. 


DPCX/3890 imaqe file /di: pi: sỉ: iks 
'imtd4 tai File ảnh DPCX/2790. Xem 


ímage file. 


DPCX/3790 programming statement/di: 
Di: SỈ: iks 'pra2grmin steitmant Khai 
báo lập trỉnh DPCX/3790 là một khai 
báo, thực sự là một lậnh macro, mà một 
lập trình viên ở tại hệ thống chủ dùng 
để tạo mã các chương trình người dùng 
đối với DPCX. 


dđpi Dots par inch Số chấm trên một 
đơn vị inch. 


DPM Distribulad presenlalion manage- 
ment_ Trinh quản lý sự thể hiện bị 
phân tán. 

DPN Ðasstination program name Tân 

trinh đích đến. 


DPPX Oistributed Processing Program- 
míng Executive Thực thi thao trinh 
xử lý phân tán. 

DPPX/Base/di: pi: pi: iks/bhels/Ỉ (a một 
chương trình đã đăng kỷ của IBM nhằm 
lạo thởi biểu và giám sát sự thực hiện 
của các chương trình được viết cho việc 
xử lý hệ thông tin 8100. DPPX Base 
cung cấp kiểm soát xuấtnhập. quản lý 
lưu trữ, quản lÿ dữ liệu, tạo thởi biểu thi 
hành, các công cụ phát triển ứng dụng, 
vả các dịch vụ lệ thuộc. 


DPPX Distributed Presentation Services 
/di: p pnì: iks dis'tribhju.tid 
prezn teiín 's4.visz Các Dịch vụ Thể 
hiện Phân tác DPPX. Là một chương 
trình được cấp bản quyền của !BM 
nhằm cung ứng các dịch vụ đối với việc 
tạo dạng đấy màn hinh dối vơi thiết bị 
đầu cuối hiển thị, 
DPPX/DPS DPPX Distributed Pre-senia- 
tion Sarvices 


DỊPPX/DTMS 


395 


drain 


DPPX/DTMS DPPX Data Base and Trans- 
action Management System Hệ thông 
quản lý giao tác vả cơ sở dữ liệu 
DPPX. Lả một trình đã được chứng 
nhận của !BM nhằm cung cấp cơ sở dữ 
liệu và các dịch vụ xử lý giao tác trong 
một bộ xử lý của !BM 8100 Information 
Systam. DPPX/DTMS hoạt động trong 
mỗi trường của chính nó dưới sự kiểm 
soát của chương trình đã chứng nhận 
DPPX/Base. 


DPPX/DTMS system data set/`s! stam 
'deta seƯTập dứ liệu hộ thông 
DPPX/DTMS. Là một tập dữ liệu được 
dùng bởi DPPX/DTMS để quản lý và 
kiểm soát các giao tác và các cơ sở dử 
liệu. Các tập hợp dư liệu hệ thống 
DPPX/DTMS là tập dữ liệu phục hồi, tập 
dư liệu thông tin cải lại, tập dữ liệu, file 
kiểm toán, thư viện tạo dạng tương tác, 
và thư viện tạo dạng cơ sở dữ liệu. 


DPPX FORTRAN Compiler (di: pi: pí: ikš 
`fa ren kam'pal/Bộ biên dịch DPPX 
FORTRAN. Llả một chương trình đã 
đăng ký của IBM nhằm biên dịch các 
chương trình DPPX FORTHAN. 


DPPX FORTRAN library /di: pí: pí: iks 
'Ixươen 'lalbrar/ Thư viện DPPX FOR- 
THAN. Là mội chương trinh được cấp 
bản quyền của IBM nhằm tạo ra các 
thưởng trình chức năng, các thưởng 
trình con dịch vụ, các dịch vụ bên trong 
đảnh cho số học, xuấtnhập vả các thao 
tác khác; và các thường trình dấu phẩy 
đông, phần mềm nhằm mô phỏng dấu 
phẩy động phần cứng có thể được đối 
với một trình DPPX FOHTHAN. 


DPS Ö/stributed Presemation Services 


Các Dịch vụ Thể hiện Phân tán. 


DPSK Diferertial phase-shift kaying Chôt 
dịch chuyển pha vi phân - khóa chặn 
dịch chuyển pha sai biệt. 


DR (1) Dynamaic reconfiguration (2) defi- 
nite response (1) Trong CNP và CCP là 
viết tất của tái cấu hình động. (2h 
Trong SNA viết tắc của đáp ng khai 
báo. 

draft copy /dru:ft `kopt/ Bản chụp 
tháo, bàn chụp thường. Là một bản 
chụp một tài liệu được chuẩn bị để soạn 
thảo, phâ duyệt hoặc tham khảo. (T) 


draft quality /dro:ft `kwulati/ Chất lượng 
in thô. Là chất lượng in văn bản không 
tương thích cho việc cạnh tranh thị 
trưởng, nhưng cũng đủ tốt so với hầu 
hết các tải liệu nội bộ. 

drag/drœg/ 7rong SAA Hê, káo rê Com- 
mon User Access, là dòng một thiất bị 
con trỏ để di chuyển một đối tượng, như 
nhấp lên bờ của cửa sổ và kéo nó ra 
khiến cửa sổ ấy lớn hơn. 


dragging?`dreun/ Sự kéo rê Trong đổ 
họa vi tính, là di chuyển một hay nhiều 
đoạn trên bề mặt hiển thị bằng sự phiên 
dịch. 


drag select/dr+g s1 lekƯ Chọn kéo rê 

Trong SAA Common User Access, đó là 
nhấn nút chuột và cứ giữ nút ấy xuống 
như thế trong lúc di chuyển con trẻ sao 
cho con trỏ di động đến vị trí khác trên 
mản hình. Việc kéo chấm dứt khi nhả 
nút chuột ra. Tất cả các hạng mục nằm 
trong khoảng các điểm đè xuống và nhả 
ra đều được chọn. Xem thêm click, 
doubia-click. 


drain /drein/ Tiêu hao. Thực hiện đúng 


DĐRAM 
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hen các yêu cầu cấp phát trì hoãn trước 
khi giải tác hoạt các kỳ tác vụ với một 
đơn vị logic thành viên loại 6.2, 

DRAM (0rzIrn/ Oynamic random-access 
memory Bộ nhớ truy cập ngẫu nhiên 
động. 

drawable/'dra.cthl/ Bản khả họa, 
Trang AIX Enhanced X-Windows, là một 
thuật ngữ chung cho cả các của sổ và 


các ánh sáng pixmaps khi chúng được " 


dùng như các đích đến trong các thao 
tác đổ họa. Tuy thế, một cửa sổ chỉ 
nhập chứ không thể được dùng như là 
một tải nguyên hay bản khả họa đích 
trong thao tác đồ họa. 


DRAW disc /0dra: dìsk/ D/rect read-after- 
wrie disc Dĩa chép sau khi đọc trực 
tiếp. 

drawn button /dr3:n 'bAtn/ Wứt thể hiện. 
Trong chương trình AIX Windows là một 
đối tượng vả đối tượng đổ họa mô 
phong một nút vật thể có các ký hiệu 
hoặc hình ảnh được thể hiện trân bề 
mặt của nút đó. 


DRC Data recording davice Sự kiểm 
soat việc ghỉ dữ liệu, 

DRD Data recording device Thiết bị ghỉ 
dữ liệu. 

DRDS Øynamic reconfiguration data set 
Tập dữ liệu tải cấu hình động. 

drift/dri1U Sự trôi dạt, độ lệch. (1) lả 
sư thay đổi không mong muốn của giá 
trị tài liệu xuất của mội thiết bị suốt một 
khoảng thời gian định trước khi các giá 
trị của tất cả tín hiệu nhập cỦa thiết bị 
trước khi các giá trị của tất cả tín hiệu 
nhập của thiết bị đó không tnay đổi. (2) 
Đó lệch tối đa của một phương pháp 


thông kê trong một khoảng thởi gian chỉ 
định ở một nhiệt độ không đổi. 


drifting characters /'driIin 'keraktaz/ 
Ký tự chuyển dịch - ký %ự dời. Xem 
cutrency symboi, sign characters 


drip feed valve /drip ti:d velv/ Van cấp 
chỉnh lưu, thiết bị clL.nh lưu điều hòa. 
Trong một máy sao chép, là thiết bị có 
thể điều chỉnh để điểu hòa dòng chẩy 
của mạch kích hoạt trong hệ thống 
nguồn trọng lực. (T) 


drive /drav/ Ổ dĩa, cơ cấu truyền động, 
sự truyển động. Xem diskelte storage 
drive, đisk siorage drive, media drive, 
lape drive. 


drive designation /draiv dezig`neilt/ Sự 
gọi tên cơ cấu truyền động. tả một 
mẫu tự tử A đến Z, được gán cho mội 
đĩa vật lý. một phần hoặc một thư mục 
mạng sao cho hệ thống có một cách 
duy nhất để tham chiếu tới tài nguyên 
Ấy. 

driver/dratv2 Trình điểu khiến, cơ 
cấu truyền, tầng khuyếch đại. (1) Là 
một chương trình (và có lè cả các file 
dữ liệu) có chúa thông tin cần thiết để 
chạy một đơn vị đặc thù như một máy 
vẽ, in, cổng, hoặc chuột. Xem thêm de- 
vicø driver, prinier driver, vả queue 
driver. (2) Là một hệ thống hay thiết bị 
làm cho một đơn vị chức năng hoạt 
động. (3) Một mạch khuyếch đại dòng 
tín hiệu khi truyền đữ liệu trên các cáp 
truyền dẫn dài hoặc đối với nhiều mạch 
khác. (4) Một mạch gởi các tín hiệu điện 
tử tới một thiết bị. 

drop /drpp/ Cáp thả, sự thả, bở. (1) 
Trong IBM Cabling System, là một sơi 


drop cahle 
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DRQ 


cáp nối tử một mản hình tới panean phân 
phối trong một tủ nối dây. khi IBM Ca- 
bling System (Hệ thống chạy cáp của 
!IBM) được dùng cho Mạng Token Hìng 
của !BM thị cáp thả có thể hình thành 
mòt phần của một "thủy". Các sợi cáp 
nổi kết giữa các tủ nôi dây không được 
xem như lả cấp thả Xem subscribe 
đrop. (2) Để có định vị trí của một đối 
tương đang bị kéo bằng cách nhả nút 
chọn trên mót thiết bị con trở. Xem thêm 
drag. 


drop cable/urpp `kcibi/ Cáp thả. tả 
sợi cáp nối một tram dữ liệu tới một bộ 
nói kênh. Đồng nghĩa với siub cable. (T) 


drop down combination box /drpp duon 
kombi neiln bbks/Wộp tô” hợp thả 
xuống. Trong SAA Advanced Common 
User Access. là một thay đổi của hộp tổ 
hợp trong đó một hộp danh sách được 
đầu kín cho đến khi người sử dụng thực 
hiện các tác động tường minh để khiến 
nó hiện ra. Xem cormmnination box, fist 
box. Xem thêm đrop down list. 


drop-down list/drop duon Iny/ Danh 
sách thả. Trong SAA Advanced Com- 
mon User Access. Là mật vàng chọn lựa 
đơn trong đó chỉ có chọn lực hiện tại là 
thấy được. Các chọn lụa khác được dấu 
kín cho tới khí ngưởi dùng tác động rõ 
ràng để hiển thị hợp danh sách có chứa 
các chọn tựa xhác đd. Xem thâm liet 
box, drop down Combination box. 


drop-frame time code/drnp freim taim 
kaod/ Má thời gian nhảy khung. Lá 
mã thời gian không liên tục được dùng 
để giữ mã thời gian băng tử được đồng 
bộ với thời gian thực. Nó không được 
dùng trong các băng từ tạo dĩa thu hình 


gốc. 


drop-in dropin/ Xưát hiện tín hiệu lạ. 
là một lỗi được dò tìm bằng các đọc 
một ký tự nhị phân trước đây chưa được 
thu, trong việc lưu trữ hoặc truy tìm dữ 
liệu từ một thiết bị lưu trừ tử 


Ghi chú. Sự xuất hiện tín hiệu la thường 
được gây ra bởi các sai sót ở trong, 
hoặc sự xuất hiện của tác hạt ở trên 
lớp phủ mặt tử. (T) 


drop out/'drpp uoƯÁfất bít do ngấu 
nhiên, sự mất bịt de rủi ro. Là mội 
lỗi được gây ra do bởi sai sót khi đọc 
ký tự nhị phân, trong việc lưu trữ hoặc 
truy tìm dữ liệu tử một thiết bị lưu Hữ 
bằng từ. 


Ghi chú. Sự mất bị! nảy thường là do 
lỗi ở trong hoặc do các hạt lạ ở trên lớp 
phủ màt từ. (T) 


drop-out ink/drop uoL tak/.Mực - tảng 
hình, mực xóa lực quét. lả một 
loại: mực đặc biệt mắt thường thấy được 
nhưng võ hình đổi với một máy quát :ia 
(scanner). Khi dùng trên đơn từ hoặc tư 
liệu, nó gây ra một dạng hoặc là thông 
tín nảo khi in dùng mực nảy, (thì) võ 
hình đối với máy quét scannsar trong lúc 
quét. Chỉ thông tin nào có thể thay đổi 
máy quét nhận ra được thì mới bị hiện 
ra. 

dropped folio /drppt 'faolrao/ £ ẩ một 
kiểu đánh số trang trong đó số trang 
được in ở cuối trang. Xem blind folio, 
folia, øxpressed folio. 


DrP. Xem HISC System/6000 7016 POW- 
ERstation 730 Graphics Procsseor 
Subsystem Drawing Processor. 


DRQ Concentrator dala ready quaue 


drum 


Hàng chở sẵn sảng dứ liệu bộ tập 
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dry process development 


đặt trên một trống quay tạo khả năng 


trung. 


drum /irAm/ Trồng từ. (1) Trong một 
máy in trống. là một ống xylanh trên đó 
có các kiểu chử được gần lên. (2) Trong 
3800 Printing Subsystem, là một xylanh 
cổng bao quanh nơi chất dẫn quang 
được phủ lén, trống ấy quay liên tục 
trong khi in và mang chất dẫn quang đi 
qua các bộ phận trong quá trình ¡n. 
Trống cũng chứa nguồn dự trữ chất dẫn 
quang vả các cuộn giấy in (có m chữ. 
(3) Xem magnetic drum. 


drum driver /drAm draiv/ Cơ cấu quay 
trống tử, bộ cơ quay trống. 
cơ cấu lảm dịch chuyển trống từ vả 
kiểm soát sự chuyển dịch của trống. 


drum plotter /dram `plDta/ May vẽ 
trông, máy vẽ (trên) mặt trồng.” (1) 
tà một thiết bị vẽ, tạo ra một ảnh trên 
mặt hiển thị gắn trên một trống quay. (l) 
(A) (2) Xem thêm fiatbad piotter. Xem 
hình 47. 


47, Drain Pk#@ter 


Hình 47 Örum Plotter 


Máy vẽ bằng trỗng 

drưm printer/dram 'prina/ lấy ín toại 
trồng. (1) Là một máy ín kiểu va đập 
trong đó có một bộ đẩy đủ ký tự được 


tả một 


vảo dúng vị trí khi in. (T) (2) Là một 
máy in dòng trong đó kiểu chữ được gắn 
trên một trống quay có chửa đầy đủ các 
ký tự cho mỗi vị trí in. (A) 


drum storage /dram 'st3ridBộ lưu trứ 
bằng trống. Xem magnetic drưm 
siorage. 


drum unit/dram junt/ Bộ trồng. 
Xem magnetic drum unit. 


dry contact/dru `kontvkU/La một bộ 
phận của mạch diện chỉ chứa các điểm 
xúc tiếp và các (cấu thành) bệ phân có 
tính trở. 


dryer/'draia(r)/ Máy sấy, bộ sấy. Trong 
một máy sao cháp tài liệu, đó là một bộ 
phân sử dụng cách hiện ảnh bằng quá 
trình thấm ướt trong đó các chất lỏng 
còn thừa được tẩy khỏi vật liệu hiện ảnh 
bằng cách thông gió hoặc bức xa. 


dry pair/'drai pea(r)/( Cặp đây khô. 
Trong một mạch vòng lặp dư liệu, là 
một bộ đôi dây trên đó không hể có 
điện áp, dòng điện hoặc tín hiệu truyền 
vòng lặp ấy đang ở vào trạng thái vô 
công. 


dry process/'drai 'praose Xử lý khó, 
quá trình khó. Trong một mấy sao 
cháp tài liệu là một phương pháp xử lý 
chất liệu bắt ảnh diazon trong đó bộ nổi 
kết được chứa trong chất bắt ảnh và khí 
amoniac được dùng để rửa ảnh. 


dry process development /“ đran 
'praoses di'velapmanUNứa ảnh theo 
quy trình khô. Trong một mấy sao 
cháp tư liệu, đó là một quá trình hiện 
ảnh sử dụng loại thuốc rửa như hơi, bột 
ngoặc bức xạ. (T) Trái nghĩa với wet 


đdry reed contact 
trocess davelopment. 


dry reed contact/dru) rí.d 'kont@kt/ L a` 
một công tắc không bọc cách điện gồm 
hai sợ: dây kim loại hoạt động như các 
tếp điểm đối với một rơi. 

DS (1) Desired siate (2) Directory serVices 
(1) Trạng thái được mong muốn. (2) 
Các dịch vụ hướng dẫn. 

DSAC Daia set authority credential Giấy 
úy nhiệm tác quyền về tập dữ liệu. 

DSAF Øestination subarea field Trưởng 
vùng con đích đến. 

DSAP Øastination service access point 
Điêm truy cập dịch vụ dích. 


DSB D¡spafcher/scheduler blockK. 
điều phỏi/định thời. 


Khôi 


DSC 2370 /nformation Desplay System 
đata stream compatibility Tính tương 
thích luỏng dữ liệu Hệ thống Hiển thị 
Thör g tin 3270. 

DSCA Øefault system control area. Vửng 
kiểm soát hệ thống ngầm địch. 

DSCB 0ata set control biock. Khởi kiểm 
soát :ập dữ liệu. 

DSCB processing /'prasesnự Xử lý khôi 
kiểm soát tập dứ liệu, quá trình 
DSCB. Lả quá trình được thực hiện bởi 
các dịch vụ phê chuẩn chương trình, về 
việc phâm đoạn một DSCB kết ráp để 
chuẩn bị xử lý nó bởi Subsystem Sup- 
pott Serv.ces (các Dịch vụ Hỗ trợ Hệ 
con). 


DSCP Pata sorvices command processor 
Bộ xử lý lệnh về các dịch vụ dữ liệu. 


DSD Øafa set daefiniion Định nghĩa tập 
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DSRLST 


dữ liệu. 

DSE (7) Oata swifching exchange. /2) 
Dafa set extansion (1) Trao đổi việc tắt 
mở dữ liệu. (2) Tăng cường (mở rộng) 
tập dứ liệu. 

DSECT Dummy controi section Phẩể. 
kiểm soát giá. 

DSF Davice Support Facilties Các Công 
cụ Hỗ trợ Thiết bị. 

DSI Data-stream ínterface 
luổng dứ liệu. 


Giao diện 


DSID Øafa sốt /dgntification 
danh tập dữ liệu. 


DSL Øata set iabsl 
tiệu. 


Sự định 
Nhãn của tập dứ 


DSLO Ø/stributed Systems Licanse Option 
Tùy chọn đăng ký hệ thống phán tán. 

DSM Daia survices manager Bộ quản lý 
các dịch vụ dữ liậu. 


danama Đafa se! name 
tiệu. 


Tên tập dư 


DSN command processor/di.  ©cs  en 
ka'ma.nd `praosesa(r)/Bộ xử lý lệnh 
DSN. Là thành phần DB2 xử lý các 
lệnh con DB2 (như BIND, RUN, v.v...). 


DSNX Ø/stributed System Node Executiva. 
Thực thi Nút Hệ thống Phân tán. 

DSO D/rect systam output 
tiếp. 

DSP DigWal signal procsssor Bộ xử lý 
ấn hiệu kỹ thuật số: 

DSR Data set raady 
Hiệu. 


DSRLST Ø/øcf sea:ch iist Danh sách 
tìm kiếm trực tiếp. La mót đơn vị 


Xuất trực 


Sẵn sàng tập dứ 


DSS 


thông báo có chứa yêu cầu tìm kiếm, nó 
được gởi qua các mạng vùng con để đạt 
được thông tin về tài nguyên mạng (như 
tên của mạng, thông tin phát đi, và 
thông tin tỉnh trạng). 


ĐSS (1) Dynamic support system. (2) De- 
vicø suppor! station (1) Hệ thông hỗ 
trợ động. (2) Trạm hỗ trợ thiết bị. 


DST (1) Dafa services task. (2) Dedicated 
seivice lools (1} Yêu cầu về dịch vụ 
dứ liệu. (2) Các dụng cụ được dành 
riêng. 

DST-restricted state /di: cs tì: rị'striktrd 
xtelU Tỉnh trạng giới hạn DST. Trong 
hệ thống AS/400, là tình trạng của hệ 
thống ấy trước khi IPL (tải chương trình 
ban đầu) được thực hiện. Chỉ có các 
chức năng dụng cụ dịch vụ được dảnh 
tiêng là được thừa nhận, khi hệ thống ở 
trong trang thái bị giới hạn DST, 


DSU Oata servica unit Bộ dịch vụ dứ 
liệu, đơn vị dịch vụ dữ liệu. 


DSU/CSU Dafa servica uniVchannel serv- 
lcaø Unit Đơn vị dịch vụ dứ liệu/đơn vị 
dịch vụ kênh. 


DSX Ø/stributed Systems Executive Thực 
thi các hệ thông phân tán. 


DTE Øata feminal squipment (A) Thiết bị 
đầu cuối đứ liệu, trang bị thiết bị đầu 
cuối đứữ liệu. (A) 

ĐTE clear confirmation packet/di: tị: ¡: 
klia(r) ,konfa'meyƒn )pek 8ố xấc 
nhận xóa DTE. Là bó giám sát cuộc 
goi mả một DTE (trang bị thiết bị đâu 
cuối dữ liệu) truyền để xác định rằng 
một cuộc gọi vừa được hủy. 


DTE/DCE inteface/di: tỉ: ¡: dị: sỉ: 
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Dual Cluster feature 


'Imtafels/ Giao diện DTE/DCE. Đd lá 
giao diện vật lý và các thủ tục truy cập 
liên kết giữa một DTE vả một trang bị 
kết thúc mạch đữ liệu (DCE). 


DTF Đefine-the-file Xác định file. 


DTITHDR VSCS trace tabla headar record 
Bắn ghí để mục bảng viết VSCS. 


DTMF Dual-tone modulation frequency 
Tần số biến điện âm kép. 

ĐTMS Øata Base and Transaction Man- 
Aagemsment System Hệ thông Quản 
lý Giao tác và Cơ sơ Dữ liệu. 

DTR (7) Distribution tape reel (2) Data ter- 
muinal ready (1) Cuộn băng phân phối. 
(2) Sự sẵn sảng thiết bị đầu cuối dữ 
liệu. 

DTV Øaskfop video Video loại để bản. 


duai cable broadband LAN ?#'địu:al 
"keibl "bra:dbend/ Mạng LAN giải rộng 
cáp đôi. Là một mạng LAN dải rộng 
xử dụng các sợi cáp tách biệt đối với 
kênh LAN phát trực tiếp và kênh LAN 
ngược. 


dual-channal audio /#dịu:al 'keœnl 
`\ạ.dlao Âm thanh kênh đôi, âm thanh 
đổi ngẫu kênh. Trong việc triển khai 
đa vật tải, đó là khả năng để tái sản 
sinh ra hai kênh âm thanh, phái chúng 
đồng thời hoặc độc lập. Tất cả các hệ 
đĩa hình quang đều có khả năng này. 


Dual Cluster feature/°dju:al "klasta 
`fi:t[a/ Đặc tính chùm kép. Trong hệ 
thống AS/400 và trong System/36, đó ià 
đặc tính cung cấp tới hai đầu nối cáp và 
thửa nhận việc gán lên đến 8 trạm công 
lác tới một trạm hiển thị kiểu 5251 
Moden 12, Xem Clueter feature. 


đual đensity 


dual density/diu:al `densat/Mật độ 
kép, mật độ đối ngẫu. lả một đặc 
tính cho pháp một chương trình để sử 
dung một bộ băng trong cả hai loại mật 
độ như việc ghi kiểu 800 và kiểu 1600 
byteiinch. 


dual headed configuration /#dịu:al 
hediđ kan,uaretCâu hình song 
dẫn. Là mộit cấu hình phần cứng ở đó 
có hai màn hình hiển thị được nổi với 
một đơn vị hệ thống đơn. Trải với single 
headed configuration. 


dual inline package (DIP}) /dju:al inlain 
`pLK1d4/ Cựm on-off bó hai công tắc 
một. Trong các máy PC của hãng IBM 
là một cum mach tích hợp với hai hàng 
chân nối,từ loại hình 14 chân đến 40 
chân. Xem hình 48. 


Pnirgutc 4Ñ. Dual 1n L¿nc Packnge 


Hinh 48 Cam on-off 

dual logging/dju:al ˆIpgi/ GH¡ nhật ký 
kóp. Trong MS/VS. là một công cụ tùy 
chọn nhầm sản sinh ra một bản sao đôi 
dữ liệu ghi chép 

dual-media typewrite /'dju:al 'mi.dral 
`IHpruHta/ 
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đual spectrum process 


Bàn đánh chữ song môi. (1) Lả một 
bản đánh chứ sử dụng hai vật liệu thu 
khác nhau để ghi thao tác. lưu trử, và 
ín ra thông tin. (A) (2) Xem electric 
typewrite. 


dual operation/°diu:al pparcll/ Phếp 
toán đôi ngẫu. Là phép toán đại số 
Bool, khi được thực hiện trên các toản 
hang là phủ định của các toán hạng của 
một phép toản Bool khác. có kết qua là 
việc phủ định kết quả của một phép 
toán nêu trên. Ví dụ pháp tuyển (dis- 
tunction) lả pháp toán đối ngẫu của 
pháp hội (conjunction). 


dual-pitch printer #dju:al phƒ 
'print3/ Máy ín bước đôi. Là một máy 
ín có thể in hai hay nhiều cỡ chữ bằng 
cách dùng bước ký tự khác nhau. (A) 


dual program status vectors/ ` dju:al 
praowr:em `steitas “vekta(/ Vectơ 
trạng thái song trinh. Trong IBM 
8100 Information System, là sự kết hợp 
của hai vectơ trạng thái chương trình 
(PSVs) với mỗi cấp ưu tiên để giảm nhẹ 
sự định nghĩa của cả chương trình ửng 
dụng và chương trình giám sát trên mội 
cấp ưu tiên đơn lẻ. 


dual registration /dju:al redzi`strcl lý 
Ghi chép song song. Llả một giao 
diện thừa nhận bộ quản trị bảo mật của 
một hệ thống VM trợ giúp một người 
dùng đến thư mục hệ thống CP và cơ 
sở dữ liệu HACF một cách đồng thời. 


duai spectrum process dju:al 
"spektram 'paoses/ Tiên trình phổ đối 
ngẫu. Trong một máy sao chép lài liệu, 
đó iả sự thay đổi của quá trình máy ghỉ 
nhiệt trong đó một bản sao trung gian 
được thực hiện đầu tiên dùng ánh sáng 


dual tone modulation frequency (DTMEFX02 


thấy được trước khi bản sao cuối cùng 
được chuẩn bị. (T) 


dual tone modulation frequenecy (DTMF) 
/dju:3l taön modiu:leiln `frì,kwansU/ 
Tần số biến điệu âm kép. Đơ là âm 
phát ra trang điện thoại có nút nhấn. 
dule/dah/thu, ghí, lồng tiếng. (1) Là 
để sao một cuỗn băng tử. (2) Trong các 
ứng dụng đa vật tải. là việc bổ sung các 
hiệu ứng âm thanh hoặc song thoại vào 
một bộ phim. (3) Để cung cấp một rãnh 
Am thanh mới của một cuộc song thoại 
theo một ngôn ngữ khác. 


dumb /dAm/ Không thông minh - câm - 
đơn. Đó là một thuật ngữ bị phản đối 
của non-programmable. 


dumb terminal/dam`tamml/ Thiết bị 
đầu cuối không thông minh. Thuâ t 
ngữ bị phản đối với fixed-function ter- 
tminal. non-programmable termina (NPT) 


dumb workstation /4.m ,w-:k'stelfn/ 
Trạm công tác không thông minh. 
Thuật ngữ bị phần đối với non-pro- 
grammabie workstation (NWS). 


dummy ”udAmi/ Giá, không tác dụng. 
tả nói về đặc trưng có được về dạng 
thức của một vật cụ thể nhưng không có 
được về khả năng đảm nhận chức năng 
như đã biết: chẳng hạn, một ký tự giả, 
một lỗ gắm giả. hoặc một khai báo giả 

dummy argument/dAmi 'a;gjomant/ Đô? 
số giả, đổi số hình thức. (1) Trong 
XL FOHRTHAN. lá một biến của mội trình 
con hoặc một định nghĩa chức năng khai 
bao với cải mả các đối số thực tử 
chương trình gọi hoặc tham chiếu chức 
năng được kất hợp về vị trí với nó. Xem 
thêm formal paramater, (2) Trong FOR- 


dummy host system input 


THA. là một thực thế có tên xuất hiện 
trong một danh sách đối số giảm trong 
một khai báo FUNCTION hoặc SUB- 
HOUTINE. (3) Đồng nghĩa với format pa- 
ramealar. 


dummy control section (DSECT)/`dAmi 
kan'traol 'sekJI/ Phẩn điểu khiển giả. 
Là một phần kiểm soát mà mội trình 
hợp dịch có thể dùng để định đạng một 
vùng lưu trữ mả không sản sinh ra bất 
kỳ mã đối tương nào. Đồng nghĩa với 
dummy section. 

dummy data set/dam:i 'delta scV Tập 
dứ liệu giả. (1) Là một tập dữ liệu 
dành cho bất kỳ thao tác nào như xử lý 
bố trí, các thao tác xuấtnhập vả việc 
cấp phát bị bỏ qua. (2) Là các tập dữ 
liệu, được tạo bởi lập trình viên được 
dùng suốt trong thời kỷ thử nghiệm các 
dịch vụ phê chuẩn chương trình, thể 
hiện các tập dữ liêu mả chương trình ấy 
dùng trong suất thởi gian thực thi thông 
thường. 


dummy device/damu di vals/Th/ết bị 
giả. (1) Lả thiết bi không được chỉ rõ 
nhưng được cấp phát bởi hệ thống máy 
tính vảo thời điểm cần đến nó. (2) Trong 
GDDM, là một thiết bị xuất ảo sao cho 
chương trình thực hiện mọi quá trình 
bình thường nhưng chẳng có thiết bị 
xuất thực nào được nhận. 


duưmmy device assignment “dami 
di°vais a'suinmanU Gán thiết bị ảo. 
Trong VSE, là sự gán một thiết bị logie 
ảo vảo một địa chỉ thiết bị không được 
dùng đến, chủ yếu cho mục dịch thao 
tác song hành nhập công việc và xuất 
công việc. 


dummy host system input /đAmi haost 


dummy instruction 


"sigam 'tmpoU Nhập hệ thống chủ ảo. 
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dump diskette 


Ề  kïà———————  — —————n—— 
dummy variable/dami `vvariahU 8 ¡ â“n 


Trong 3790 Communication System, là 
đư liệu thử nghiệm tượng trưng cho việc 
nhập chương trình 3790 dùng trong thởi 
gian thực thi binh thưởng trong bộ điều 
khiển 3790. Dữ liệu thí nghiệm được 
cung cấp bởi lập trình viên trong suốt 
thởi gian thử nghiệm các dịch vụ phê 
chuẩn chương trình. 


dummy instruction /dAmi 1n`šstrAkjn/ 
Lệnh giả. Là một mục dữ liệu có dạng 
một lệnh cần sự biến đổi trước khi được 
thực thị. 


dummy message queue input/ ` d A m1 
me `sid$ kịu: `1npoU Dữ liệu nhập hàng 
chở thông báo giả. Trong 3790 com- 
munication System, là dự liệu thí nghiệm 
tượng trưng việc nhập trình 3790 sẽ 
nhận từ hàng chờ thông báo suốt trong 
lúc thực thi bình thưởng trong bộ điều 
khiển 3791. Dứ liệu thí nghiệm được 
cung cấp bởi thảo trình viên trong suốt 
thời gian thử nghiệm các dịch vụ chuẩn 
phê chương trình. 


dummy section/dAmi `sek[n/ Đoan 
giả, phần giả, phân đoạn giả. Đồng 
nghĩa với dummy control section. 

dummy terminal input /'dami `t3:minl 
`InpoU Dự liệu nhập thiết bị đầu cuối 
giả. Trong 5190 Communication Sys- 
tem đó là dự liệu thử nghiệm, thể hiện 
môt kiểu chương trình nhập, chương 
trình 3790 sẽ nhận từ thảo tác viên thiết 
bị đầu cuối suốt thởi gian thực thí bình 
thưởng trong bộ điều khiển 3791. Dữ 
liệu thỦ nghiệm được cung cấp bởi tháo 
chương viên trong suết thởi gian giai 
đoạn thử nghiệm các dịch vụ phô chuẩn 
chương trình. 


giả. Trong BASIC là một biến vô hướng 
đi kèm trong các ngoặc đơn và được đặt 
sau tên của một chức năng được người 
dùng viết trong một khai báo DEF. Biến 
giả được trao đổi thành giả trị trong một 
biểu thức được cụ thể hóa khi chương 
trình đang hoạt động. 


dunmp (dam Kết xuất. (1) Ghí, tại một 
thời điểm nào đó các nội dung của toàn 
bộ hay một phần một thiết bị bộ nhớ 
trong một thiết bị bộ nhớ khác. Công tác 
kết xuất thường dành cho mục đích gỡ 
rối. (T) (2) Là dữ liệu vừa mới được kết 
xuất. (T) (3) Chép dữ liệu thành một 
định dạng đọc được từ bộ nhớ chính 
hoặc phụ vào môi trưởng vật tải ngoại 
vị như băng từ, dĩa mềm, hay mấy in. 
(4) Chép các nội dung của toản bộ hay 
một phần của bộ nhớ ảo cho mục đích 
thu thập thông tín sai sói. (5) Trong các 
hệ thông video, là quá trình nhở đó mã 
chương trình dạng ký thuật số được 
chuyển giao từ một dĩa hình sang bộ vi 
xử lý của máy phát dĩa hinh. Nó thường 
đọc từ kênh video thứ hai. (6) Trong hệ 
thống video, là một đơn vị mâ chương 
trình được nạp vào bệ xử lý của máy 
phát video vào mỗi lúc. Một dĩa hình 
đơn có thể chứa các kết xuất đa trình. 
Xam thêm Levels of Inferaciive Sys- 
tem. 


dump data/dAmp 'deta/Đứ (liệu. kết 
xuất. Trong hệ điều hành ALX, là dữ 
liệu được tập hợp bởi chương trình kết 
xuất nhân. Nó được có được tử các vị 
trí bộ nhớ được các thành phần nhân xử 
dụng. 


dump diskette/daAmp dis'ke/ Đĩa mẩm 


đump file 


kết xuất. Trong hệ điều hành OS⁄2. là 
một đĩa mềm được tạo bằng các dùng 
lệnh CRHEATEDD, chứa các nội dung bệ 
nhớ vào một thời điểm cụ thể. 

dump file/daimn [all/File kết xuất” Lá 
một te có chứa các vùng đữ liệu được 
đùng bởi một chương trình vừa bị hồng. 


dump routine /laml ru:'ti:n/Thươ` ng 
trình kết xuất. Là môt thường trình tiện 
¡ch đang kết xuất. (l) (AJ 


dump table entry /lArnp tcibl `entrl/ Mục 
nhập bảng kết xuất. Trong hệ điều 
hành ALX. là một bảng ghi trong bảng 
kết xuâ! chú nhằm định danh vị trí của 
báng kết xuất thảnh phần. Mọi thành 
phần nhắn cẩn có dữ liệu đặc biệt được 
thu thâp bơi trình kết xuất phải sinh ra 
mót mục nháp bảng kết xuất 


dump viewing facility /lAmp `vịu:m 
Công cụ thể hiện kết xuất Lá một 
bộ phân VM/XA MHgration Aid cho pháp 
các người dùng thể hiên, định dạng và 
in dữ liệu một cách tương tác tử một kết 
thúc bất thưởng CP và các kết xuất 
đứng đơn lẽ 


duobinary AM/PSK modulation 

/dju:ao 'buinari/ Sự biến điệu AM/PSK 
đếm theo bộ nhị phân. Lá sự biến 
điệu trong đó việc má hóa bộ đôi nhị 
phân được dùng củng với biến điệu 
AMPSK. 

duobinary signaling/dju:ao`bainari 
'xiunal/Đánh tín hiệu bộ (đôi) nhị 
phân. Đó ilã việc truyền tải đữ liệu 
bằng phương pháp của một tín hiệu 
được mã hóa giả nhị phân trong đó một 
bít 0 được thể hiện bằng hoặc là dòng 
mức 0 hoặc là áp mức 0, và mật bít 1 
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duplex copying 


được thể hiện bởi hoặc dòng mức âm 
hay mức đương hoặc là áp mức âm hay 
mức đương và trong đó sự cực tính của 
tín hiệu tượng trưng bởi một thì giống 
như lả cực tỉnh của con "†“ trước đó khi 
vả chỉ khi lượng các bít 0 chen vào là 
một! số chăn 

Ghi chú. 
1. Tạo tín hiệu bộ (đôi) nhị phân cần 
một dải rộng băng tần nhỏ hơn NRZ. 
2. Tạo tín hiệu bộ nhị phân cho phép dò 
tìm một số lỗi mã không cần sự trợ giúp 
của các bít kiểm soát. 

duodecimail /dju:aoˆdeximl/ Theo cơ số 
thập nhị phân. (1) Được đặt tả bằng 
một việc lựa chọn. chon hoặc điều kiện 
có 12 giả trị hoăc tình trạng khác nhau 
khả hữu. (J) (A) (2) Nói về hệ thống đếm 
có cơ sở cố định, là cơ số 12. (l} (A) 


duplex /'lju:nlcks/ Song công, kép. ( 1 ) 
Nói về việc liên lạc trong đó đữ liệu có 
thể được gởi đi và nhập vào cùng một 
lực. Đồng nghĩa với full duplex. (2) Là 
mội chế độ sao chép hoặc in ấn trên cả 
hai mặt của một tờ giấy. (3) Xem thêm 
doubfa-sided copying, duplex system, 
duplex operation, duplex transmis- 
siơn. (4) Trải ngược với half duplex, 


duplex cireuit/dju:pleks `sa:ki/ Aạch 
song công. Là một mạch hai chiều. 


duplex connector /#dju:pleks 
kanekta(r)/Bộ nổi song công, bộ nối 
kép. Trong một môi trường ESCON, là 
một bộ phận cáp quang kết thúc cả các 
sợi cáp nối trong một chỗ vả cung cấp 
việc khóa vật lý đối với việc gán vào 
một hộp chứa kép. 


duplex copying /dju:pleks 'kopnV/  S$aø 


duplexed system 
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duplicator 


chụp song công, chép hai mặt một 
lần. Đồng nghĩa với double-sided sopy- 
íng. 

duplexed systerm/'diu:pleks 'sisian; Hệ 
thống song công, hệ thống kép. Lả 
một thống có hai bộ công cụ, mỗi bộ có 
thể giá định chức năng hệ thống trong 
khi bộ kia giả định một trạng thái chờ 
đợi. Thưởng thì các bệ nảy lả đồng 
nhất 


duplex operation /dju:pleks 0pa`rci[n/ 
Thao tác kép. Là một chế độ thao tác 
về liên kết đữ liêu trong đó dữ liệu có 
thể được truyền đồng thời theo các 
hướng trên hai kênh. Đồng nghĩa với 
both-way operation, fui duplex operation, 
two way simultaneous communication/ 


duplex receptacle /dji:pileks r¡`sepkl/ 
Hộp chưa song công, hộp Kếp. 
Trong môi trường ESCON, là một bộ 
phận sợi quang không di động hoặc cố 
định nhằm cung cấp mót phương pháp 
gán đươc khóa đối với một bộ nối kép. 

duplex seanning dju:pleks "sk£1/ 
Quét song công, quét đôi. Lả 
quét cả mặt trước lẫn mặt sau của một 
trang giấy. 

duplex transmission /dịu:pleks 
tru) m|/ Truyền song công” (1) 
Sự tuyển đử liệu theo cả hai hương 
củng một lúc. (l) (A) (2) Xem thêm haif 
duplex transmission, simplex trans- 
mission. 


việc 


duplicate /dịu:pl:keiU/ Sao y, nhân bản. 
Chép từ một nguồn tới một đích có cùng 
dạng vật lý như nguồn ấy, chẳng hạn, 
để đục lổ mới với cùng mẫu các lỗ như 
một thẻ đục lỗ gốc. (l) (A) Đồng nghĩa 


với reproduca. 


duplicate key /dju:pHkelt kỉ: 7 Phím 
sao, phím nhân bản. Trong việc xử lý 
từ. là sự điều khiển khởi đầu cho quá 
trình nhân bản. 


dupiicate key value/ˆdju:plikett kì 
'vwlju:Tự khóa nhân bản. Lá sự 
xuất hiện của cùng giá trị trong một 
vùng khóa hoặc trong một khóa kết hợp 
trong nhiều hơn một bản ghí nằm trong 
một file. 


duplicate mass storage volume 
/dju.plkeit my 'šstâ:rtds `vplju:n Khối 
bộ nhớ phụ nhân bản. Xem — dupli- 
cate volume. 


duplicate volume /uju:plikeit "vpl‡u:m/ 
Khối nhân bản. Trong M9SS, là một 
khối bộ nhớ phụ bất hoạt có cùng phần 
định danh như một khỏi bộ nhớ phụ 
khảc và không phải lả bản sao 

đuplication “dju:pli'kctlh/ Bản sao, việc 
sao lại, Trong việc xử lý tử, đó là việc 
tái sản sinh toàn bộ một văn bản đã thu 
từ một phần tử của môi trưởng thu này 
sang một môi trường thu khác. (T) 


duplication check /dju:pli 'keifn t[ek/ 
Kiểm tra, sao chép. ˆ Là sự kiểm tra 
dựa trên sự nhất quán của hai cách 
thực hiện độc lập nhau của cùng một 
tác vụ. (A) 


duplicator/dju:plikeita/ Máy sao, thiết 
bị sao chép. Lả một máy sử dụng 
cách sao chụp thạch bản trực tiếp, cách 
sao chụp thạch bản ốp sét, cách sao 
chụp bằng dung dịch cổn (hoặc một 
chất lồng khác), hoặc sao trên giấy 
siencil để. được nhiều bản sao từ một 
bản gốc. (T) Xem direct litho duplica- 


duplicator with automatic feed 
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tor, electrically drive duplicator, 
manually driven duplicator, offset lï- 
tho duplicator, spirit duplicator, sten- 
ci( duplicator  Cửng xem duplicator 
with automatic feed, duplicator with 
hand feed, duplicator with manual 
tmaster change, duplicator with semi- 
automatic master change. 


duplicator with automatic feed 
djU:plikeita wIÖ 3:ta`metk fi;:d/ Mấy 
sao chép tiếp giấy tự động. Lá một 
máy sao cháp trong đó các tở giấy sao 
được đưa vào máy một cách tự động bởi 
một bộ phận cơ học. 


duplicator with hand feed/°dju:plikcita 
WwLÐ lengd rl;d/ Máy sao chép tiếp giấy 
bằng tay. là một mấy sao chép trong 
đó giấy để ín sao được đưa vào bằng 
tay lần lượt từng tờ một. 


duplicator with manual master change 
/#dju:pHikeils wid ˆmenjoal 'ma,sta 
t\Jeind4/Máy sao chép thay tở gốc 
bằng tay. Là một máy sao chép trong 
đỏ tở gốc được đưa vào thiết bị gắn 
bằng tay và được lấy ra bằng tay hoặc 
tự động. (T} 


duplicator with semi automatic master 

change /dju:nHhkeit3 WIÕ semi 
+13 mietIk "mú:st2 tleind/ tà một máy 
sao cháp trong đó các bản gốc được 
đưa vảo riêng rẽ bằng tay vào trong 
thiết bị nạp, và rối thì được đưa vảo tự 
động tới thiết bị gắn và cuối cùng được 
gở ra bằng tay hoặc tự động. 

durabiity /djoara`btlaU/ Tính bền vững. 
Đố là một khả năng của một đơn vị 
chức năng để thực thi một chức năng 
được yêu cầu theo các điều kiện đã cho 
vẻ cách sử dụng và bảo trì, cho đến khí 


tịnh trạng giới hạn xảy ra. 


Ghi chú. Tình trạng giới hạn của một 
thành phần nào đó được đặc tả bởi sự 
kết thúc của cuộc sống hữu dụng của 
nó, là sự không còn phù hợp đối với bất 
kỳ do kinh tế hoặc công nghệ nảo hoặc 
các yếu tố thích đáng khác.(T) 

duration /djo¿'rei|ln/(, Khoảng thời gian, 
thời hạn. ÐD Xem assembile duration, 
compile duration, resnponse duration, 
run duration, translate duration. 


DVE Oigttal video effects Các hiệu ứng 
video kỹ thuật số. 


DVI Oigital Video Intaraclve Các tương 
tác Video dùng kỹ thuật số. 


Dvorak /dì:vareik/ Bàn phím (theo) kiểu 
Ovorak. Là một cách bố trí bàn phím, 
nó là một sự tráo đổi với các loại bản 
phím chuẩn. Kiểu bàn phím này có ý đồ 
tăng tốc độ gõ phím bằng cách bố trí 
các phím theo các vị thế tự nhiên hơn 
so vơi các phím được bố trí trên bản 
phím khác. Xem thêm AZERTY, 
QWERTY. 


Ghi chú. Cách thể hiện bàn phím chuẩn 
thực ra được thiết kế để hạn chế tốc độ 
gõ phím với ý đồ tránh bớt sự vướng kẹt 
cơ học. Xem hình 49. 


L1LH1L)IEfBjE)fs]te) [E]fLJCIE][” 
[—1811811E)811e]fxJfr]MfILIE 
L— J1 Bi [M Ịxifz]E1E ] 

t1 es:.=—=-~-]JE1] 


49. 13vurak Keyhoard 


=l 


Hình 493 IDvorak Keyborrd 


DVT Øestination vector table Bản 


DĐDXAM 
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vectơ đích. 


DXAM Distribulad indexed access method 
Phương pháp truy cập ghi chỉ chỗ bị 
phân tán. 


DXF(Drawing Interchange Format)/ d ì : 
ks eŸ 'dra:win rnta`t[eind4 'f2:me@Ư 
Định Dạng Trao đổi đồ họa. Lả một 
định dạng file đồ họa độc lập dành cho 
việc thảo chương được trợ giúp bởi máy 
tính. 


dyadic Boolean operation /đai ` adik 
0pa reilt/ Phép toán Boole gồm hai 
Booi nhị nguyên. (1) La móột phép 
toán Bool trên hai và chỉ hai toán hạng. 
(l) (A) (2) Đồng nghĩa vơi Binary 
Boolean operation. 


dyadic operation /dui`'adtk ppa`rerJh/ 
Phép toán gồm hai. lả một phếp 
toản tiến hành trên hai và chỉ hai toán 
hang. (!) (A) 

dyadic operator /dui`'adIik 0pa reita(r)/ 
Toán tử gồm hai. Lả một toán tử thể 
hiện một phép toán trên hai và chỉ hai 
toán hạng. (l) (A) Đồng nghĩa với binary 
0perator. 


dynamic/dainennk/(, Động. (1) Trong 
cac ngôn ngữ thảo chương, là nói về 
các tỉnh chất chỉ có thể được thiết lập 
suốt thời gian thực thi một chương trình, 
chăng hạn, độ dài một đối tượng dữ liệu 
có độ dài thay đổi được xem là "động". 
() (2) Nói dến một thao tác xẩy ra vào 
một thời điểm cần thiết thì tốt hơn là 
vào một thời điểm cố định hoặc đã xác 
định trước. (3) Nói về các sự kiện xảy 
ra vào lúc thời điểm làm việc hoặc suốt 
quá trình xử lý. (4) Trái với siatic. 


dynamic access/d:u'nermmik `&kses/ Truy 


cập động. Trong COBOL, là một chế 
độ truy cập trong đó các bản ghi logïíc 
đặc thù có thể nhận được đặt vào trong 
file bộ nhớ phụ, theo kiểu không tuần tự 
và có thể có được từ một (file theo kiểu 
tuần tự suốt trang phạm vi điều khiển 
cùng khai báo OPEN. 


dynamic accounting facility /dui”n;emik 
a'kuontin `fasilat Công cụ thống kê 
động. Trong ACF/ TCAM. là một cóng 
cụ phục vụ nhằm gặt hái dữ liệu tiên ích 
tải nguyên đối với quá trình xử lý bởi 
các trình ứng dụng được người dùng 
cung cấp 


dynamie address relocation /dai `nna:rn1k 
a`dres ri:lao`kelln Sự tái định vị địa 
_chỉ động Trong !BM 8100 Information 
System. là việc lập bản đồ các địa chỉ 
bộ lưu trữ logic để tái định vị địa chỉ bộ 
lưu trữ. 


dynamic address translation (DAT) 
/dai 'nenuk aˆdrey trknz leiJn/ Sự địch 
chuyển địa chỉ động. (1) Trong các 
hệ nhớ ảo System 1370, là sự thay đổi 
của địa chỉ nhớ ảo thành địa chỉ nhớ 
thật suốt thời gian thực thí một lệnh. 
Xem address translation. (2) Trong 
IBM 8100 Information System (hệ thống 
thông tín IBM 8100) là ánh xạ từ các địa 
chỉ nhớ tái định vị sang các địa chỉ nhớ 
thật. 

dynamic allocation /du1`nemnik 
„œla'keiiný Sự cấp phát động (1) Lả 
một kỹ thuật cấp phát trong đó các tải 
nguyên được gán cho việc thực thi các 
chương trình máy tính đầu được xác 
định bởi các tiêu chuẩn được dùng vào 
lúc cần thiết. (2) Là việc gán tài nguyên 
hệ thống vào một chương trình khí 


dynamic alocation/deallocation 
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chương trình ấy được thực thí hơn là khí 
nó đươc nạp vảo bộ nhớ chính. Xem 
thêm dymanic storage allocalion. 


dynamic allocation/deallocation 

/lai neimik ¡ela`keifn/di.œla'ketfnfS ư, 
căn phát động/giải tỏa cấp phát 
động. Trong !IMS/VS. là một chức năng 
nhằm gơ bỏở sự cần thiết để cấp phát 
cac cơ sở dử liệu vùng, và các tập dữ 
liêu hệ thống nảo đó qua một ngôn ngữ 
kiểm soát công việc. Một tập dữ liệu 
đươc tọa vị trong thời gian khởi tạo 
IMS/VS hoác khi nó được sử dụng đầu 
tiên vả lập nảy được giải tỏa cấp phát 
khi nö không cỏn được dùng đến nữa, 
nghia là khi đã đóng hoặc ngừng lại, 


dynamically modified channei program 
/dini tnremIKH “mpdifuid ˆke&nl 
pEAlur:cnV Chương trình kênh được 
biến đổi động. Trong VS/370, là một 
trnh kênh được sửa đổi bởi máy tính 
hoặc bởi dữ liệu đang được đọc từ một 
kênh suốt thời gian thi hảnh lệnh STRAT 
O vả lênh ngắt cuối kênh 


dynamic area/dai'nemlik 'varta/ Vừng 
động. Trong OS/VS, là một phần của 
bộ nhớ ảo được chia thành các miền 
hoặc các phân hoạch mả được ấn định 
cho các bước công việc và các tác vụ 
hệ thống. Xem thêm non-pageabie dy- 
namic area, pagsabile dynamic area. 


Dynamic backout /d:u`nmik 'b£kaoƯ 
Chuyển ngược động. Trong IMS/VS, 
tả một quá trình tự động hủy mọi hoạt 
động được thực hiện bởi một trình ứng 
dụng nào kết thúc một cách bất thường. 

dynamic block header/dai'nemik hblpk 
'iedV Phần đầu khối động. Trong hệ 
điều hành AIX, là một cấu trúc dữ liệu 


được dùng bởi một bộ biên dịch nhẳ +: 
liên kế! các biến động cùng nẦm trong 
một khối. 


dynamic buffer allocation/dai ` p£ mik 
`'bafa ,alakelll/Sự cấp phát đệm 
động. Đồng nghĩa với dynamic buffer- 
¡ng. 

dynamic buffering /dai n¿mik "bAfarrp/ 
Đệm động. (1) Là sự cấp phát động 
của bộ nhớ đệm. (l) (A) (2) Cấp phát bộ 
nhớ đối vơi các bộ đệm khi cần đối với 
các đữ liệu đưa vào suốt thời gian thực 
hiện chương trình. 


dynamic characteristics/d ai ` 1ñ m tk 
'k#&rakta`rist:iks/ Các đặc tả động. 
Trong ngành âm học là các đặc tả được 
cung cấp cho mạch ra của một máy đo 
mức âm thanh: nhanh, chậm, hoặc xung 
(đột ngột). 


dynamic connection /dai n£mik 
ka`nckjn/ Sự nôi kết động. Trong 
ESCON Director là một nối kết giữa hai 
cổng. được thiết lập hoặc được gở bỏ 
bởi ESCO và khi tắc hoạt, xuất hiện như 
mật liên kết liên tục. Khoảng thời gian 
của nổi kết phụ thuộc vào biên bản 
được định nghĩa cho các khung được 
truyền đi qua các cổng vả phụ thuộc 
vảo tỉnh trạng của các cổng. Tương 
phần với dedicated connection. 


dynamic connectivity /dai nmtk 
ka nektivt/ Tính nối kết động. Trong 
một ESCON Director, là khả năng cho 
phép các nối kết để được thiết lập và 
gỡ bỏ bất cứ lúc nảo. 

dynamic control funetion/dui `n mIk 
kan'traol 'fatkjn Chức năng kiểm 
soát động. Lä một trong các chức 


dynamic data exchange 


năng chương trình kiểm soát mạng được 
khởi tạo bởi môt lệnh kiểm soát phương 
pháp truy cập máy chủ. Các chức năng 
kiểm soát động bao gồm các đường dây 
viễn thông tác hoạt và giải tác hoạt, đỏi 
hỏi tình trạng của một đường dây viễn 
thông. và các bộ điều hợp kênh chuyển 
đổi. 

dynamic data exchange/du! `n mịk 
ˆdeta tkyeind/Trao đổi dựứ liệu 
động. Là sự trao đổi dữ liệu giữa các 
chương trinh hoặc giữa một chương trình 
vả một đối tượng file dữ liệu. Bất kỳ sự 
thay đổi nào đã thực hiện đối với thông 
tin ở trong một chương trình hay một kỳ 
tác vụ thì được gắn vào dữ liệu đồng 
nhất bởi chương trỉnh khác tạo ra. 


dynamic data set definition /dat nem 1k 
*deita set ,defLni[né/ Định nghĩa tập dữ 
liệu động. Lả quá trình định nghĩa 
một tập dử liệu vả quá trình cấp phát 
không gian bộ nhớ phụ cho nó suốt thời 
gian hơn là trước khi thực hiện bước 
công việc. 


dynamic device reconfiguration (DDR) 

/du'n£nuk di vài ríkanfida ret[Éf Sự 
tái cấu hình thiết bị động. Lá một 
công cụ cho phép mộit khối không thể 
tháo được, di chuyển và tái định vị nấu 
cẩn thiết mả không phải kết thúc bất 
thưởng các công việc ấy hoặc lập lại thủ 
tục nạp (lại) trình ban đầu. 


dynamic dispatching /đài n£niIk 
di'špet[t Điều phối động. T ro n 0 
OS/VS2 và VM/370, là một công cụ ấn 
đính các ưu tiên cho các tác vụ trong 
phạm vi (nhóm ưu tiên tự động để cung 
cấp cách sử dụng tối ưu về bộ xử lý và 
các tài nguyên xuất/nhập. 
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dynamic display image “dai ng mk 
di ple: `ImidU Ảnh hiển thị động. 
Đồng nghĩa foregrond image. 

dynamic dump/dutnomik dAmp/ Kết 
xuất động. Lả kết xuất được thực hiện 
suốt quá trình thực hiện của một trình 
máy tính, thông thường là do chương 
trình máy tính kiểm soát. (l) (A) 


dynamic image /duinemik `mmid3⁄/ Anh 
động. Đồng nghĩa foreground image. 


dynamic indirect addressing /d¡0`nzrn1k 
tndt rekt a'dresit/. Ghỉ địa chỉ gián tiếp 
động. Thuật ngữ bị phần đối của seg- 
ment addressing 


dynamicizet /dainam`kitratr)/ 
nghĩa với serialiZer 


Đồng 


dynamiec !inking/d:t`nicmIk ˆlitkirý Liên 
kết động. Trong hệ điều hành O2, là 
một nói kết bị trì hoãn của một chương 
trình tới một thường trình mãi đến khi 
thởi gian nạp hoặc thời gian hoạt động. 


dynamie link library (DLL)/dui `nmik 
Iiụk 'h:ubrar/ Thư viện nổi liên kết 
động. Đó là một file chúa mã thực hiện 
được dữ liệu rảng buộc với một chương 
trình vào lúc nạp hoặc lúc thực hiện 
chương trình, hơn là suốt thởi gian tạo 
liên kết. Mã vả dữ liệu nằm trong thư 
viện liên kết động có thể được phân xẻ 
bởi đồng thời vài ứng dụng. 

dynamic link module  /úai'aemik lik 
'modju.l/ Mô đun liên kết động. 
Trong hệ điều hành OS/2, là mệt môđun 
được liên kết vào lúc nạp hoặc lúc thực 
hiện. 

dynamic loading /dai 'natm(k `laodit/ Tẩ ƒ 
động, nạp động. Lá việc nạp cấc 
phương trình vào bộ nhớ khi một chương 


dynamic LPDA 


trình thực hiện cán đến. Các thường 
trình đươc nap động thì không phải là 
của môđun tái của một chương trình 
thực. hiện, 


dynamic LPDA_ /datnicnuk el pì: dị: et/ 
LPDA động. Lảä mói chức nàng tạo 
khả nàng cho một ứng dụng NetView 
đàt hoäc hơi trạng thái (trợ giúp xác 
định sư cố liên kết) LPDA đối với một 
uiến két hoặc một trạm. 


dynamic network collection (DNC) 
/đạt €eHK “neiwa:k ka leklt/ Tập hợp 
mạng động. Ðö lả mang con NPM 
nhằm thu lượm. điều hành và hiển thị 
đư liêu tử trong phạm vị trình điều khiển 
mạng và có sư khởi động hoặc ngừng 
lại tư động 


dynamic perameter [GHIẾH. 210013 
Đà remitA(r Tham sốˆ động. Đăng 
nghia với program-generated paramelter. 


dynamic partition balancing /da¡`na:mìtk 
pú: tHn "helàni/, Cân bảng phân 
hoạch động. Là một công cụ VSE cho 
phep người dùng chỉ rỏ rằng hai hoặc 
nhiều. hoặc tất cả các phân hoạch của 
hệ thông sẻ nhận cở cùng một khoảng 
thớt gian như nhau trên một đơn vị xử 
t 

dynamic path update /1¿¡`nzmIk pu:U 
`\pdcH/ Cấp nhật đường dẫn động. 
tả quả trinh thay đôi đường dẫn mạng 
để gởi thông tin mà không phải tái tạo 
lại các bản cấu hình hoàn chỉnh. 


dynamic print management/dui `nzamik 
ri `nienismanU Trình quản lý in 
động. Là cách sử dụng Prnt Manager 
để tạo các thay đổi cho một thao tác ín 
mà không gián đoạn các chức năng hệ 
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thông. 


dynamic priority /dainemtk prai'Drat/ 
Mức ưu tiên động. Trong hệ điểu 
hành OS/2, là nói đến thứ tự thực hiện 
của một quá trình bị hệ điều hành làm 
thay đổi. Trái nghĩa với absolute priortty. 

dynamic programming /dai ` ne mIk 
`praoqrenni/ Quy hoạch động. (1) 
Trong ngảnh vận trùủ học, đỏ là một 
phương pháp tối ưu hóa một lởi giải bài 
toán đa tầng bởi mót số các quyết định 
cỏ hiệu lực ở mỗi tầng của quá trình. () 
(A) (2) Trái với corvex programming, in- 
teger progratmrming, linear programming, 
mathematical programming, nonlinear 
programming, quadralic programming. 


dynamic reconfiguration )DR) 
/dat mermik rí:kantieareiliTđi cấu 
hình động. (ả quá trinh thay đổi cấu 
hình mạng (các PUs và 1Us ngoại vi) 
mà không tái tạo lai các băng cấu hình 
hoàn chỉnh hoặc không làm giải hoạt 
nút chủ đã tác động. 


dynamic reconfiguration data set 

(DRDS)/dui'accmik ri:kanrea'rerlh 'deita 
xeƯ Tập dứ liệu tái cấu hình động. 
Trong VTAM, là một tập dữ liêu được 
dùng để lưu trữ cấu hình bộ điều khiển 
truyền thông đã sinh ra thao yêu cầu 
của thao tác viên, hoặc có thể dùng để 
hoản tất tái cấu hình động của NCP, 
của SNA cục bó, và các nút chỉnh theo 
bó. Một tập dữ liệu tái cấu hình động có 
thể được dùng để bổ sung động các 
PU. LU, xóa các PU, các LŨ hoặc di 
chuyển các PU. Nö được tác hoại vơi 
lệnh thao tác viên VAHY DRDS. Xem 
thêm dynamic reconfiguration. 


dynamie region area /dụi'nuk `ri:dăn 


đynamic relocation 4It 


'eart/ Vùng miển động. Xem dy- 
namic area. 


dynamic relocation /dat n&húk rí:la0- 
kcLiu Sự tái định vị trí động. Lả một 
quả trình gắn các địa chỉ tuyệt đôi mới 
vác một chương trình máy tính suốt lúc 
thực hiện sao cho chương trình ấy có 
thể được thực hiện tử vùng khác trong 
bộ nhở chính. (1} (A) 


dynamic resource allocation /dut`ntqk 
rUxax ¡ela keiJln/ Sự cấp phát nguồn 
động. Là một kỹ thuật cấp phát trong 
đỏ các tài nguyên được gán việc thực 
biện các tình máy tính được xác định 
bởi tiêu chuẩn được dùng theo nhu cầu 
từng lúc. (l) (A) 


dynamic routing /dat ninnk 'ru;LB/ 
Đường truyền động. Trong hệ điều 
nãnh AIX, lả một phương pháp cải đặt 
cac đường đẫn giữa các máu chủ, các 
mang hoặc cả hai bằng cách dùng các 
demons để cập nhật bảng truyền dẫn, 
khi được cần đến. Xem thêm routive ta- 
bie, static writing. 


dynamic select/omit “dat `n mLK 
s lekƯa ` m1U Chọn/böỏ động. Trong hệ 
AS/400 lả việc chọn hay bở qua các bản 
ghỉ file logic được thưc hiện suốt quá 
trình xử lý thay vì khi đường dẫn truy 
cập, nếu bất kỳ. được bảo quản. 
Chọn/bỏ động nảy cũng có thể được 
dùng khi không có đưởng dẫn truy cập 
nào được gở vào. 


dynamic space reclamation/dat`neimik 
speix ,rekla'meifW Sự cải tạo không 
gian động. Trong VSE lả một chức 
năng quản thủ thư viện nhằm cung cấp 
không gian trống tạo bởi việc xóa một 
thành tố thư viện để trở nên tự động 


đynamic subroutine 
dùng lai được. 


dynamic SQL/din nemIk cš Kịu, c⁄/ SđŒE 
động. Là nói về sự chuẩn bị và việc xư 
lý về các câu lệnh nguồn SOL trong 
phạm vị một chương trình trong lúc nó 
đang tác hoai. Các câu lệnh nguồn SQL 
đều được chứa trong các biến ngôn ngữ 
máy chủ hơn lả được mã hóa trực tiếp 
vào trong trình ứng dụng. Câu lệnh SQ@L 
có thể thay đổi vài lần trong lúc chương 
trình đang tác hoại. Trái nghĩa với static 
SQL. 


dynamic stop /dui niertE sUÐI/ Ngững 
động. Động nghĩa với breakroint hai!. 


dynamic storage /dúinemik ˆst3:r1d3 
Lưu trứ động, bộ nhớ động. (1) Là 
thiết bị để lưu dử liệu theo cách cho 
pháp đữ liệu được di chuyển hoặc thay 
đổi với thởi gian mà dư liệu được chỉ 
định không phải luôn có hiêu lực phục 
hồi. Lưu trữ trống từ và dĩa là các lưu 
trữ phi khả biến động. Một đường dây 
trể âm là một bộ lưu trữ khả biến động. 
(A) (2) Là sự lưu trử trong đó các ö cần 
gởi lặp lại các tín hiệu điều khiển để lưu 
giữ dử liêu đã lưu Việc gởi lặp lại các 
tín hiệu điều khiển như thế thường được 
gọi là "thao tác làm mới". Một sự lưu 
động có thể dùng cách ghi địa chỉ tĩnh 
hoặc các mạch cầm biến. (A). 
dynamic storage allocation/dai`narmik 
'gta:rids ,&la'kelfn/ Sự cấp phát bộ 
nhớ động. Là kỹ thuật cấp phát bộ 
nhớ trong đó các vùng bộ nhớ được gán 
vào các trình máy tính và dữ liệu được 
xác định bởi các tiêu chuẩn dùng vào 
mỗi lúc cần thiết. (!) (A) 
dynamic subroutine /däi`t1@mIk 
xab`ru:ti:n/ 


t]š namic suppert system (DSS) 


4l2 


DYUV 


—————————_————__-._.CCK. CC 


Chương trình con động. La một 
thưởng trinh ở dạng khung có liên đới 
tới các tính năng nào đó như số lần lặp, 
vi tr! dâu phấy thập phân hoặc kích 
thước mục được chọn hoặc điều chỉnh 
phù hợp với các yêu cầu xử lý. (A) 


dynamic support† system (DSS) 
ÁdaI D@nK xà XU xsenVHệ hô” trợ 
động. Là một công cụ gở rối tương tác 
cho pháp tập thể nhân viên bảo trị có 
quyển được pháp điều khiển và phán 
tích các sư kiên và sửa đổi dữ liệu. 


dynamic threshold alteration 
/dài themIK '0reJhaold 3:Ha'reifn/ Sự 
biến đổi ngướng động. Lả quá trinh 
cho pháp thao lác viên mạng được thay 
đôi động việc đếm luống và các giá trị 
ngưỡng lỗi lạm thời được kết hợp với 
các thiết bị. BSC và CDLC trong các bộ 
kiểm soát liên lac và các bộ kiểm soát 
mang. 

dynamic threshold query/dat`naœ mik 
'Urcjhiwnld 'kwlar/(Câu) hởi ngướng 
động. Là quá trinh cho phép một thao 


tác viên mạng được hỏi các cải đặt 
hiện thời của tổng số luồng hoặc trị 
ngưỡng lỗi tạm thời được kết hợp với 
thiết bị 8SC hoặc SDLC trong bộ kiểm 
soát mạng hoặc bổ kiểm soát liên lạc. 


dynamic tool display /dat niemik tu:l 
dis`pleU Hiển thị công cụ động. ` Lá 
một đặc tỉnh của CAD/CAM hiển thị có 
tính đổ họa một biểu tượng hình một 
dụng cu cắt được điều khiển bằng số. 
Hình ảnh được đi chuyển thao một 
đường dụng cụ được hiển thị lên màn 
ảnh để xác chứng và giả lập thủ tục cắt. 
(T) 


dynamic variable /d:u`n:enak ˆveariahlý 

biên (sô) động. Trong Pascal là một 
biến được cấp phát! theo sự điều khiển 
thảo trình viên các cấp phái hoặc giải 
cấp phát được yêu cầu đặt biệt thì được 
cần được, các thủ tục định trước như 
NEW. DISPOSE đều được cùng cấp cho 
muc đích này 


DYUV Deitla YUV Tam giác YUV, 
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EAM Electrical accounting machine Máy kế 
toán điện. (A) 

EAN European article number Số (lượng) bải 
báo Châu Âu. 

early token release /'4:Ìl: 'taokan ri`li:s / 
Dừng mã thông báo sớm. Một chức năng, 


được hồ trợ bởi bộ tương hợp token - ring loại 


2 vả 3, cho phép một trạm truyền phát phóng 
thích token sau khi phát đi giới hạn kết thúc. 
EAROM Electrically alterable read-only mem- 
ory Bộ nhớ chỉ đọc thay đổi được bằng điện. 
Xem reporgrammable read-only memory. 
EAU Erase All Unprotected. Xóa tất cả phần 
không được bảo vệ. 

eavesdropping /`1:vzdropin / Sự nghe lén. 
Trong an toản máy tính, sự can thiệp bởi 
người lạ vảo các nguồn chứa thông tin thông 
qua việc sử dụng các phương pháp khác với 
dùng bản phím. 

EAX Electronic automatic exchange. Sự trao 
đổi điện tử tự động. 

EB End bracket. Dấu ngoặc kết thúc. 


EBCDIC Extended binary-coded decimal in- 
terchange code. Mã chuyển đổi thập phân mã 
hóa nhị phân mở rộng. Một tập ký tự đươc mã 
hóa của 256 ký tự 8-bit. Xem hình 50. 


Zone lụAh, 


T— 


8 Bit Byte 


%0. FRCDIC 


EBCDIC character /kœrakta/ Ký tự 
EBCDIC. Một trong các ký hiệu bất kỳ của 
tập hợp 8-bit EBCDIC. 

E0BCDIC/DP (1) Tập con của EBCDIC được 
dự trữ để gán các dữ liệu xử lý đồ họa sử 
dụng quốc gia (2) Trong OCL, một trong các 
diễn dịch ký tự điều khiển khả dĩ giữa MCC 
vả EBCDIC đối với các áp dụng xử lý dữ liệu. 
EBCDIC/WP (1) Một tập con của EBCDIC 
được dự trữ để gán một từ xử lý để họa sử 


E beam 
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BCT 


————-———ễễễễ_ 


dụng quốc gia (2) Trong OCL, một trong các 
diễn dịch ký tự điều khiến khả dĩ giữa MCC 
và EBCDIC đối với các áp dụng xử lý tử ngữ. 
E beam Eleetton beam. Chủm điện tử. 

E beam bonding /¡: bi:m `bpudin / Sự liên 
kết chủm điện tử. Sự tạo thảnh các nối liền 
kết bằng cách hản chủm điện tử 

EBR Electron beam recording. Sự ghì chàm 
điện từ. (A) 

EC Engineering changa Thay đổi kỹ thuậit. 
ECB (1) Event control block Khối kiểm 
soát sự kiện (2) Event control bit 8t kiếm 
soát sự kiện (3) Electronic codebook Tập mã 
điện tử. 

ECC (1) Error checking and correction Kiểm 
soát sai sót vả hiệu chỉnh (2) Error correc- 
tiing code Mã hiệu chính sai sót. 

ECDS Trong Objeel Distribution Manager 
(Quản lý phân phối dối tượng), tả file Coded 
Data Storage Exeeption Repor!. 

echo .ˆekao / Sự dội, (1) Trong đỗ họa máy 
tính, sự thông bảo tức thời các giá trị hiện tại 
được cung cấp bằng thiết bị nhập đổi với 
người vận hánh ở bản hiển thị. (l) (A) (2) 
Trong xử lý tử ngữ, đề in hoặc hiển thị mỗi ký 
tự hoặc mỗi dỏng được nhấn phim {3} Trong 
giao tiếp dữ liệu. mội tin hiệu phản xạ trên 
kênh thông tin. Ở một đầu liên lạc, mỗi tín 
hiệu được hiền thị kép, một lẫn khi đi vào đẫu 
khu vựe và lập lại khi quay lai qua tuyến thông 
tin. Điều đó cho pháp các tín hiệu được kiểm 
tra để bảo đảm lính chính xác. 

echo cheek ?'ekao tJck / Kiểm tra đột, (1) 
Sự kiểm tra để xác định độ chỉnh xác của sự 
truyền các dữ liệu trong đó dữ liệu tiếp nhận 
đức + -juay frở lại nguồn để so sảnh với dữ 
hiệu gốc được truyền. (T) (2) Một phương pháp 


kiểm tra tính chính xác của việc truyền dữ liệu 
trong đó dữ liệu tiếp nhận được quay trở lại 
đâu gởi để so sánh với dữ liệu gốc. (A) (3) 
Đồng nghĩa với scho test, loop check 
echoplex mode /'ekaopleks/ Chế độ dội. 
Trong truyền thông dữ liệu, một kiểu trong đó 
các ký tự được quay trở lại tự động đến thiế! 
bị đầu phát đữ liệu (DTE) 

echo suppressor /ekao sa`presa / Bộ giám 
sự đội. Mội thiết bị trên tuyến được dùng đề 
tránh năng lượng từ đường phần xạ ngược 
hoặc bị đội lại, đến thiết bị phát. Thiết bị nảy 
giảm theo hướng khác. 

echo test /ckau test / Kiểm tra sự dội, 
Đồng nghĩa với echo check. 

EGL Electrenic cabling link, Truyền cáp điện 
tử 

EC log Enginsering change log. Nhật ký thay 
đổi kỹ thuật. 

ECMA European Computer Manufacturer s 
Association. Hiệp hội các nhà sản xuất máy 
tính Châu Âu. 

EC mode Extended control mode Chế độ 
điều khiến mở rộng. 

EC pads Các đậm EC. Các vủng phằng xung 
quanh vủng vi mạch được mắc nối tiếp với 
các mạch l/O của các vi mạch. Mỗi đệm cung 
cấp chức năng nổi dây để để liên kết hai dây 
rời. cộng với vùng xóa để sửa chữa, ECs 
(kiểm soá! mở rộng) vả kiểm nghiệm 
ECPS/VSE Extended control program sup- 
port Íor VSE. Chương trình điều khiển mở rộng 
hỗ trợ cho VSE 
ECSA Extendad Character Set Adapter. Bô 
tiếp nhận tập hợp ký tự mở rộng. 

ECT E; 
khiến 


“iranmen! contral table Bảng điều 


siới tương (thiệt bị) 


ECU 
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ECU Extreme close-up Rất gần, cực gần. 
ED Enciphered data. Dứ liệu được giái mã. 
EDA Error data analysis Phân tích dữ liệu 
sai. 

EDAC Error detection and correction Tim 
kiêm vả hiệu chỉnh sai sói. 

edge /cdz / Cạnh, biên. Xem document ref- 
@rence edge. reference edge, stroke edge. 


edge-coated card /cds 'kaotid ka:d / Thể 
bọc máp. Phiếu được tăng bên bằng cách xử 
lý một hay nhiễu cạnh máp. (A) 
edge-notched card /cd+ 'nntƒt ku:d / Phiếu 
khắc mép V. ({) Một phiếu trong đó các nét 
V biấu thị dữ liệu được khắc xung quanh các 
mép (l) (A) (2) Xem thêm edge-punched card. 
edga-punchsd card /cdš› ˆ*pAntƒt ku:d / 
Phiếu đột lễ mép. (1) Phiếu đột các lỗ đọc 
thao các máp (l) (aA) (2) Xem thêm edge- 
notched card (3) Đồng nghĩa với verge- 
punched card. 

sdge quantization /kw ont!'zeIƒn/ Lượng 
hóa mép biên. Trong đỗ họa máy tỉnh, một 
hiệu ứng số trong đó các sai sót vỏng lớn hơn 
so với các máp tương phần cao kế cận trong 
hình ảnh. 

EDI Electronic data interchange 7rao đổi dữ 
liệu điện tử: (T) 

edit 7'edit / Biên tập, soạn thảo. (1) Để bổ 
sung, thay đổi, xóa hoặc sắp xếp lại dữ liệu 
và để thực hiện các thao tác như chuyển đổi 
mã vả khử zero (2) Để nhập. cải liến, hoặc 
xóa đữ liệu (3) Để cải liền mội trưởng số xuất 
bằng cách bỏ zero và cài đặt các dấu. các 
đoạn, các ký hiệu hiệu dụng, trạng thải dấu 
hiệu, hoặc các thông tin không đổi khác (4) 
ĐỀ thay thế hoặc tinh chế thông tin. đặc biệt 
lả văn bản vả hình ảnh để in hoặc hiển thi 


Edit /'cdi¡t / Biên tập. Trong câu trúc SÀA 
Common User Áccess, một mục chọn trên 
thanh tác động mả ngưởới dùng tựa chọn ra để 
thay đôi các tải liệu gốc vả khởi tạo các lải 
liệu mới 

edit chock /'cdnt t[ek / Kiểm tra soạn thảo. 
Đối với IBM 3790 Data Enliy Configuration, 
sự kiểm tra được người điều khiển thực hiện 
trên dữ liệu nhập bởi ngưởi vận hảnh phím 
nhập, nhằm xác định dữ liệu đồng nhé! với 
các thuộc tính và các đặc tính trước đó được 
lưu trữ di với dữ liệu. 

adit code /'edit kaod / Mã soạn thảo. Một 
chữ hoặc một số biểu thị rằng sự biên tập 
phải được thực hiện phù hợp với sơ đô xác 
định trước một vủng được hiền thị hoặc được 
in. Trái nghĩa với adit word. 

edit controller /cdit kan"traola / Bộ điều 
khiển biên tập. Trong sản xuất video, mộ! 
thiết bị được dùng để liên kết hai hay nhiễu 
thiết bị video và cho các mục đích biên tập 
đồng bộ 

sdit decisieon list (EDL) /cđịt dịi šisn 1s 2 
Danh mục quyết định biên tập. Trong sản 
xuất video. một chương trình máy tỉnh cho 
phép người sử dụng tái tạo hoặc cải liến một 
sự Liêu thị video. Xem edit list 

edit deseription /'cdit dị ` skrrp[n / Sự mô 
tả soan thảo. Trong hệ AS/400 và Sys- 
tem/38, sự mô tả của mã số soạn thảo do 
người sử dung xác định, 

edit đisplay dit dị splei / Hiển thị soạn 
thảo. SỰ hiển thị từ đó thường thực hiện các 
thao tác như xóa, sao chép.vả cải đàt thao 
yêu cầu. 

edited copy “cditid `kpjni / Bản sao chép 
được biên lập. Trong xử ly lử ngữ, môi bản 


edited master 
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editor program 


sao chép được đánh dấu với các hiệu chỉnh 
sửa đổi bễ sung (T) Xem thêm tìnal COpY. 
edÍted master /'editrd 'maq:sta / Bấn chính 
đã biên tập. Trong sản xuất! video, bản sao 
đầu tiên tử bản được tạo ra để nghe hoặc 
nhìn, bằng cách xử lý hiệu chỉnh với các vật 
liệu gốc. 

sditing /'cditin / Sự soạn thảo, sự biên 
tập. (1) Trong các ngôn ngữ lập trinh, sự 
chuyền đổi các giả trị để biểu thị được chuyên 
biệt theo cỡ chuẩn đã cho (2) Đông nghĩa với 
text editing (3) Xem thêm linkage editor, tink 
edit. 


editing area /'cditin "earta / Vũng biên tập. 
Trong SDF/CICS, vùng hoản hảo của mội sơ 
đỗ nguồn, có thể được biên tập với bộ biên 
lập sơ đỏ. Vùng biên tập có thể lớn hơn so 
với phần có thể hiển thị được trong vùng 
người sử dụng của mản SDF/CICS và có thể 
được truy cập bằng các chức năng cuốn. 
editing character /'edrtin 'kœrakta / Ký tự 
biên tập. Trong COBOL, mội ký tự đơn hoặc 
sự kết hợp hai ký tự xác định theo tập hợp 
Sau : 


Character Meaning 
B Khoảng trống 
0 zero 
+ cộng 
- tr 
cR tín dụng 
DB hợ 
z Xóa zero 
b kiểm tra bảo vệ 
$ ký hiệu tiền tệ 
phét (điểm thập phân) 
: chấm (điểm thập phân) 
/ gạch nghiêng 


editlng session /cditin 'seƒn / Kỷ tác tự 
biên tập. Mội khoảng thời gian bt đầu +¡ 
người biên tập lấy ra vả kết thúc khí ngưởi 
biên tập hoản tất xử lý 

eœditing statement  /cdrtin `steItmant / 
Mệnh đề biên tập. Một mệnh đề chỉ rỏ cáo 
thao tác về cú pháp vả sự sắp xếp được thực 
hiện trên đứữ liệu (T). ` 
edlting symbols / cditin `simbplz / Cáe ký 
hiệu biên tập. Trong vi đỗ họa, các ký hiệu 
trên vị phim tải thích nghỉ được mả không cần 
phóng đại và cung cấp các lệnh cắt, nối vả 
các lệnh chuẩn bị khác. (A) 

edit list /'edrt ]ist ? Đanh mục hiệu chỉnh. 
Trong các ứng dụng đa phương liện, một danh 
mục với các số mã thởi gian, được hiệu chỉnh 
để lạo ra mội chương trình. Nó được hoản tất 
trong khi biên tập ngoải dòng vả được sử dụng 
biên tập trên dong. Xem edit decision list. 
edit master /'edit `mu:sta / Bản chỉnh soạn 
thảo. Trong các ứng dụng đa phương tiện, 
băng vidao cuối cùng tử đó thực hiện mọi bản 
sao. Xem thêm glass master. 

sdit mode /'cdit maod / Chế độ biên tập. 
(1) Một kiểu nhập trong đó người sử dụng có 
thể đưa ra các tiều lệnh để nhập, cải tiễn, xóa 
hoặc bố trí lại đữ liệu (2) Trong DPPX, trạng 
thái của một giai đoạn đầu cuối trước khi lộnh 
EDIT được đưa ra. Trong kiểu biên lập, các 
tiểu lệnh tương tác có thể được đưa ra đề 
nhập, cấu trúc hoặc xóa dữ liệu. 

edltor /'edita / Người, thiết bị biên tập. (1) 
Xem linkage sditor (2) Xem editor progtam. 
editor program eđdita 'pr2ogrem / 
Chương trinh người biên tập. (1) Một 
chương trình máy tính chuyên dùng để thực 
hiện các chức tăng như sắp xếp lại, cải tiến 
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vả xóa dữ liệu theo các nguyên tắc cho trước 
(A). (2) Trái nghĩa với linkage editor. 

edit word /'cd¡t w3:d / Tử gử hiệu chỉnh. 
Một tử ngữ được người sử dụng xác định với 
cỡ chuẩn chuyên biệt chỉ ra cách thực hiện 
hiệu chính. Trải nghĩa với edit code. 

EDL Edit decision list Danh mục quyết định 
`hiệu chỉnh. 

EE Execution element Phần tử thực hiện. 


EEPROM Electrically erasable progtammable 
read-only memory Bộ nhớ chỉ đọc lập trình 
xóa được bằng điện. Một EPROM có thể 
được tái lâp trình khi vẫn trong máy linh. Xem 
erasahle program mable reađ-only memory 
(EPROM). 

EEROM Elactricaily erasable rsad-only mem- 
ory Bộ nhớ chỉ đọc xóa được bằng diện. 
Xem erasable programming read-only mem- 
ory (EPROM), 

EFA Extended (ield attribute Thưộc tính 
trưởng mở rộng. 

efftective address /1'fektrv a`°dres / Địa chỉ 
hiệu dụng. (1) Các nội dung gôm địa chỉ của 
môi lành có h:êu lực. (l) (A) (2) Địa chỉ được 
suy ra bằng cách áp dụng chỉ số hoặc các 
nguyên tắc địa chỉ giản tiếp đồi với địa chỉ 
chuyển biệt vả hiện được sử dụng để nhận 
biết hạng thức toán (A) (3) Một địa chỉ lưu trữ 
thực được tính ở thởi gian chay máy. Địa chỉ 
thực gồm các nội dung của thanh ghi cơ sở, 
sự chuyển dịch vả các nội dung thanh ghi chỉ 
số. nẫu có 

effective data transfar rate /1'fektrv 'deita 
`re£nsf: rcit Tốc độ truyền dữ liệu hữu 
dụng. (1) Tri sô trung binh của bít, ký tự hoäc 
các khối trong một đơn vị thời gian được 
truyền từ nguồn đữ liệu đến nơi nhận dữ liệu 


vả được coi là có giá trị [l) (2) Xem thâm 
Staging effective đdata rate 

Chú ý : Tỷ số (tốc đâ) được hiển thị bằng bùi, 
ký tự hoặc các khối trên giây, phú! hoặc giở 
sffectlva Instruetion /1fektiv rn`strAk[n / 
Lệnh hiệu dụng. Một lệnh có thể được thực 
hiện mả không cần cải biến. (I) (A) 
effactive root điteetory  /1'fektrv ru:i 
dữ rektart / Thư mục gốc hiệu dụng. Trong, 
hệ điều hảnh AIX. điêm nơi mả hệ bắt đầu 
khởi động khi truy xuất một file. 

effective sound pressute /¡'fck(Iiv saond 
° prc[a ! Áp suất âm thanh hiệu dụng. Trong 
âm học giá trị căn bậc hai của áp suất âm 
thanh tử thởi. qua mỗi khoảng thời gian ở một 
điểm trong môi trưởng. Xem thêm instantane- 
0uS Sound pressure, sfatic prasSuire. 
sffective speed /¡'fektiv spi:d / Tốc độ 
hiệu dụng. Tốc độ truyằn có thể được duy trì 
qua một khoảng thởi gian vả phản ánh các 
hiệu quả chậm dần như các hiệu ứng gây ra 
bởi các mã điều khiến, mã thời chuẩn. tìm sai 
sói, tải truyản phái. kiểm tra, hoặc giữ phím 
bằng tay. 

Chủ ý : Tốc độ hiậu dựng nhỏ hơn tốc độ định 
mức của thiết bị. 

effective transfer rate /+'fektiv 'trnsfa: 
reit / Tốc độ truyền hiệu dụng. Số lượng 
thực tế các ký tự của dữ liệu người sử dụng 
máy được truyễn trên đơn vị thời gian. 
elfective user ID 2 fcktiv ˆju:zo atdi: / /Ð 
người sử dụng hiệu dụng. Trong hệ điều 
hảnh AIX : (a) Môi ID ngưởi dùng liên kết với 
một người dùng đích thực cuối củng, hoặc 
chương trính ồn định cuối củng. Nó bằng !O 
người dùng thực hoặc tiết kiệm (b} 1D ngướỡi 
dùng hiện hữu, nhưng không cần ID người 
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dùng nhật kỷ, vi dụ, mội người dùng được ghi 
đưới một ¡D nhật kỷ có thể đi sang iD người 
dùng khác. ¡D người dùng dỗi sang đỏ, trở 
thảnh !D người đùng hiệu dụng cho đẩn khi 
người dùng chuyển trở lại ID nhật ký gốc. Mọi 
quyết định truy nhật rời rạc được dựa trên ID 
người dùng hữu dụng. Xem thêm discretion- 
âry access controi 

E-format /¡ 'f›:mzt / Cở chuẩn E. Cỡ 
chuẩn điểm trôi, chứa một số trong ghỉ chú 
khoa học. 

EFP (1) Electronic field production Sự sản 
xuất trường điện tử (2) Expanded funetion 
Operator panel Bảng bộ vân hảnh chức năng 
mở rộng. 

EFS Extended Function Store Lưu trữ chức 
hăng mở rộng. 

EFTS§ Eltectrontc funds transfar system Hộ 
thống chuyền vốn điện tử. 

EGA Enhanced graphics adapter Bộ điều 
hợp đô họa lăng cường. 

EGA mode /maud / Chế độ EGA. Một kiêu 
hiển thị video cỏ độ phân giả: 640 x 350 với 
16 máu ; đựa trên hệ EGA vả VGA_ Xem thêm 
enhanced graphics adapte: (EGA), video 
graphics adapter (VGA) 

E/GCR Extended group coded recording Sự 
ghi mã hóa nhóm mở rộng. 

EGCS Extended graphic character set Tập 
hợp ký tự đỗ hợa mở rộng. 

EGCS attrlbute /2°tribju:t / Thuộc tính 
EGGS. Trong SDF/CICS mội thuộc tỉnh tập 
hợp kỷ hiệu được lập trình với mã X' Fal, 
EGCS map /m£p / Sơ đồ EGCS. Trong 
SDF/CICS một sơ đỏ có ít nhất một trưởng 
được xác định với thuộc tình EGCS. 


EH Error handier Bộ xử fý sai sớt. 

EIA Electronic Industries Association Hiệp 
hội Công nghiệp Điện tử. 

EIA/CCITT Electronic Industries Assoeiation 
ƒ International Telegraph and Telephone Con- 
sultativa Committae Hiệp hội Công nghiệp 
Điện tử / Ủy ban Tư vấn Điện tin Điện thoại 
Quốc tế. 

ELA/CCITT V.24 feature Đặc tính V.24 
EIA/CCITT. Một đặc tính cho phép các thiết 
bị sử dụng giao diện EIA/CCITT V.24 được 
gắn vảo một hệ thống. 

EIA communieation adapter 
/k2,mju:ni`ketƒn 2`dzpta / Bộ tương hợp 
liên thông EIA. Một bộ tương hợp liên thông 
đông nhất với các tiêu chuẩn EIA có thể kết 
hợp vả gởi các thông tin trần hai tuyến ở tốc 
độ đến 19.2 kb⁄s. 

EIA unit Đơn vị EIA. Một đơn vị đo, do Hiệp 
hội Công nghiệp Điện tử thiết lâp; bằng 44.45 
mm (1.75 inches) 

E]A 232 Trong các truyền thông đữ liệu, một 
đặc lính của Hiệp hội Công nghiệp Điện tử 
(EIA), xác định giao diện giữa thiết bị đầu dữ 
liệu (DTE) vả thiết bị mạch kết thúc dữ liệu 
(DCE), sử dụng dữ liệu chuôi nhị phân 

ElA 232D Một tiêu chuẩn giao diện EIA, xác 
định các đặc tính vật lý, điện tử vả chức năng 
của một luyến giao diện nỗi một thiết bị 
truyền thông vả một trạm công tác liên kết. 
Nö dùng bộ nối 25 chốt vả điẹn áp tuyến 
không cân bằng. 

EIA 422A Mội! tiêu chuẩn giao diện xác định 
các đặc tỉnh vật lý, điện tử, vả chức năng của 
tuyển giao diện với một máy tỉnh đấn thiết bị 
truyền thông. Nó dùng bộ nồi 40 chốt vả điện 
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áp tuyên cân bằng để giảm nhiễu âm vả khả 
nàng đến khoảng cách xa. 

EIB External interrup† block Khối gián đoạn 
ngoài. 

EID Event identifier Bộ nhận biết sự kiện. 
eight-bit byte /eIt bịt bai Đồng nghĩa với 
octel. 

eight-millimeter (8mm) vidsotape  /c¡t 
"m1lt.mi:t2 `vtid[2oteip ( Băng video 8 
milimet (8mm). Một cỡ băng vidao tương đối 
mới cho khách hảng, thưởng sử dụng trong 
máy quay ghi video cẩm tay. 

EIRV Error interrupt requtest vector Vec(ơ yêu 
cầu gián đoạn sai sót. 

EIS External interrupt support. Hố trợ gián 
đoạn ngoài. 

either field  /atoa2 flL:1d / Trưởng either. 
Trong hệ thông AS/400 một trưởng có thể 
chứa hoặc dữ liêu byle kép hoặc dữ liệu chữ 
cái. Xem thêm only tield, open field. 
either-or operation /'aiÖa 3: .npa'relƒn / 
Pháp toán øither - or. Thuật ngữ không nân 
dùng thay cho đisjunction. 

sither-way comrnunication  /aIða weti 
ka.mju:n1'kei[n / Truyền thông luân phiên. 
Đồng nghĩa với two-way alternata eommuni- 
cation. 

either-way operatlon /°aIða wel .pnpa`rei[n 
/ Thao tác luân phiên. Đồng nghĩa với hali- 
duplex operation. 

eject /¡'JsekL / Ném, chuyển. (1) Trong 
MSS, để chuyên một hộc dữ liệu tử một thiết 
bị lưu trữ khối 3851 sang trạm truy nhập hộc 
(2) Trong sự lạo chuẩn, một bước nhảy để 
qua cội hoặc trang kế tiếp. 

eject kay /¡`dxekt kỉ: / Phím chuyển. Trong 
Xử lý tử ngữ, một sự điều khiển để nhả hoặc 


địch chuyển phương tiện ghi đến vị trị dễ đảng 
tách khỏi thiết bị. (T) 

øjeetor control /'i:dzekta kan traoÌ ? Điều 
khiên bộ chuyền. Trong thiết bị viết, một bộ 
phận nhả hoặc dịch chuyển phương tiện ghi 
đến vị trí dễ dàng tách khỏi máy. (1) 

E indicator /¡: dsei 'indikeita / Bộ chỉ thị 
EV. Xem end-of-job indicalor. 


EL Etror loop. 


electrically driven dupllcator /1'}‡ktrikali 
*drivn 'dju:pÌlikeita / Bộ sao chép truyền 
động bằng điện. Bộ sao chép trong đó năng 
lượng để truyền động máy được cung cấp tử 
một động cơ điện 

slectric typewriter /1'lektrik ,taip'ra(ta / 
Máy đánh chữ điện. Một máy đánh chữ mà 
các chức năng máy được khởi đầu bằng năng 
lượng cung cấp từ người thao tác, nhưng được 
hoản tất trong nhiều trưởng hợp với sự hỗ trợ 
của các thảnh phần điện. (T) 
ølectroluminescent (EL) screen Mán phát 
sáng điện tử. Mộ! màn hiển thị phát xạ ánh 
sáng ở mỗi ảnh điểm bằng sự kích hoạ! điện 
của phosphor hoặc bằng đóng điện đi qua 
một vật liệu bán dẫn như loại arsenide gai- 
lium. 

slaetromagnetie delay line 
/q.lektraamœu`netIk dị lei lain / Đường trễ 
điện từ. Một đường trễ xảy ra trên cơ sở thởi 
gian truyền sóng điện từ qua dung kháng 
phân bó hoặc dung kháng gộp và cảm kháng 
(Œ) 

electron beat recor ding (EBR) 1` lektrpn 
bi:m ri ka:din / Sự ghí chủm điện tứ. Trong 
vị đồ họa, một phương pháp đặc biệt của ngõ 
ra máy vì tính ghi lên vị phim trong đó chùm 
điện tử hướng lên vi phim nhạy năng lượng. 
(A) 
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eleetronic arechive /¡'tektronik 'u:kaIv / 
Văn khổ điện tử. Một tập hợp các tải liệu 
trong bộ tưu trữ cho các mục đích lịch sử hoặc 
lâu đâi ; vi dụ, một tập hợp !ưu trữ các bản 
thảo của tải liệu. 

slectronlc autoematie axchange (EAX) 
/1'lektrnnik .3:ta'mœuk rks`tƒeInds / Trao 
đổi điện tử tự động. Thiết bị điện thoại điện 
tử. 

electronic codebook operation 
/lektromik "kaodbok ,0pa`re1Ín / Thao tác 
mã điện tử. Một kiều thao tác được dùng với 
các thuật toán mã hóa khối mật mã trong đó 
văn bản chứa mã hóa hoặc đã mã hóa được 
đưa vào thuậ toán vả kết quả được đưa ở ngõ 
ra của thuật toán 

electronie customer support. /(`lektrpnIk 
°kAstama sa`p3:L/ Hỗ trợ khách hàng điện 
tử. Trong hệ AS/A00 một phần của hệ điều 
hảnh cho phép khách hảng được truy nhập : 
chức năng câu hỏi và trả lởi (Q & A) ; phân 
tích vấn để ; báo cáo vả quản lý ; thông tin 
sản phẩm IBM ; vả trao đồi thông tin kỹ thuật 
ølectronic data interchange (EDI) 
/lektronik 'deita inta`'ternds / Trao đổi 
dữ liệu điện tử. Sự trao đối dữ liệu vả tải liệu 
giữa những người sử dụng thuân thao các 
nguyên lắc tiêu chuẩn hóa. 

elactronie direetory /¡°1ektrpnIk dt rektarl 
¡ Thư mục điện tử. Một danh sách những 
người sử dụng hay các dịch vụ được sắp xếp 
để có thể định được địa chỉ trên mạng (T) 
electronic document #1 "lektrpnnik 
*dpnkjomant / Tải !iệu điện tử. Tải liệu được 
lưu trữ trên máy vi tỉnh, thay vì được in trên 
giấy 


eiactronic fietd productlon (EFP) 
/ữlektrpnIk fi:ld pra'dAkJn / Sản xuất điện 
tử tại hiện trưởng. Trong sản xuất vidao, sự 
sử dụng thiết bị video xách tay tại hiệ n trường. 
electronie filing /¡'lektrpnik ˆfailin / Tạo 
tập điện tử. Thực hiện, !.u trữ, xử lý và biểu 
thị các tệp trân phương tiện ghi như băng từ, 
đĩa tử, hoặc đĩa mềm. 

electroniec funds transfer system (EFTS) 
/1°lektrpnik fandz tr&nsfs: 'sistam / Hệ 
thống chuyển vốn điện tử. Hệ thống chỉ trả 
vả rút tiển được điện toán hóa nhằm chuyển 
vốn từ một tải khoản nảy đến tải khoản khác 
vả giữ các đữ liệu tải chính liên quan. 
e@lectronie mail /¡'lektrpnik meil ¿ Thư tín 
điện tử. (1) Sự trao đổi theo dạng điện tín 
được truyền giữa các đầu của người sử dụng 
qua một mạng máy tính (T) (2) Sự trao đổi 
điện tín được truyền giữa các trạm công tác 
qua một mạng. Xem thêm chat message, 
voice mail. 

Chú ý : Thuật ngữ nảy không bao hảm sự 
trao đổi điện tín được truyễn giữa các văn 
phông điều hảnh phân phối thư tín khu vực. 
Nó thưởng liên quan đến sự truyền phát thông 
tín trực tiếp tử người sử dụng đến người sử 
dụng. 

ølectronic mailbox /¡' lektrpnrk `meilbpks / 
Hộp thư điện tử. Đồng nghĩa với mailbox. (T) 
'lektronik 
'mes1dstn / Thông báo điện tử. Sự tạo lập. 
truyền phát, lưu trử và phục hồi dữ liệu văn 
bản, đồ họa, hình ảnh, âm thanh bằng phương 
tiện điện tử. 


electronic messaging 


sølectronic overlay /¡'lektrpnik .aova ` lei 7 
Tấm độn điện tử. (1) Trong thiết bị các dịch 
vụ in 3800, môi tập hợp các dữ liêu không đôi 
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được tổng hợp bằng điện được hỏa (rộn với 
biến số trên trang đang in. 

electronic publishing /⁄'lektrpnik 
'pAbli[in / Chế bản điện tử. Sự tạo ra các 
tải liệu ấn loát bao gồm văn bản, đồ họa vả 
hình ảnh với sự hỗ trợ của hệ thống xử lý dữ 
liệu. Đông nghĩa với computer-aided publish- 
ing, computer-assisted publishing. (T) 
Electronic Industries Association (EIA) 
/i'lektrpnIk `indastriZ a.saosi`eti[n / Hiệp 
hội Công nghiệp Điện tử. Một tổ chức các 
nhả công nghiệp điện tử đi đầu trong phát 
triển công nghệ của công nghiệp, đại diện cho 
các quan điểm của các thảnh viên, vả phát 
triển các tiêu chuẩn công nghiệp. 
electronic stencil /¡'lektrpnik °stensl / 
Stencil điện tử. Trong một máy sao chép, 
một lớp vải hoặc chất dẻo được tráng đặc biệt 
có các tinh chất điện tử nhất định, chuyên 
dùng để tạo ra hình ảnh bằng máy in stencil 
điện tử. (T) Xem thêm pressure stencil, ther- 
mai stencil. 


electronie worksheet /¡`lektrpnik wa:kƒï:t/ 
Tấm làm việc điện tử. Trong máy tính cá 
nhân sử dụng tấm trải rộng, lớp mã hóa hoản 
chỉnh của tấm nảy trong bộ nhớ, các phần 
của nó có thể được quan sát trên mản hình 
hiển thị bằng cách cuộn. Xem hình 51. 


[tri nn.....=. 


ÃJ  2leetronic VVmt Juert 


electro-optical /¡.lektrao 'pptikl / Quang 
điện. Đông nghĩa với opto-electronic. 
electrophotographic process /'praoses / 
Xử lý ảnh điện. Sự thực hiện một hình ảnh 
trên giấy bằng cách nạp đồng nhất chất 
quang dẫn, thực hiện ảnh tĩnh điện trên chất 
quang dẫn, thu hút các điện tích âm đến các 
vùng phóng điện của chất quang dẫn vả 
truyền lên giấy. 

electrostatic charge  /1,lektrao`sttIik 
tƒa:ds / Nạp tĩnh điện. Sự tăng tĩnh điện. 
electrostatic discharge (ESD) 
/1,lektrao`stœtIk đis`tƒa:d3 / Sự phóng tĩnh 
điện. Sự phóng tĩnh điện ngoải ý muốn có 
thể gây ra hư hại thiêt bị vả lảm xuống cấp 
mạch điện. 

electrostatic document copying machine 
/1,lektrao`stetik °*dpkjømant 'kppIin 
ma`[i:n / Máy sao chép tài liệu tĩnh điện. 
Một máy sao chép tải liệu sử dụng quy trình 
tĩnh điện. 

electrostatic image  /¡.lektrao`stœtik 
'im1d3 / Ảnh tĩnh điện. Ảnh không nhìn thấy 
chứa các vùng phóng điện của một chất 
quang dẫn do sự tiếp xúc bởi chùm laser quét 
của dữ liệu số hoặc tạo lớp phủ chồng. 
electrostatic plotter  /1,lektrao`stœtik 
`pÌpta / Máy vẽ tĩnh điện. Máy vẽ chủm quét 
dùng một dãy các điện cực để cố đinh mực 
bằng tĩnh điện trên giấy. (I) (A) 
electrostatie printer  /1,lektrao`stœtIk 
'printa / Máy ín tĩnh điện. Một máy in rời, 
thực hiện ảnh ẩn tĩnh điện, sau đó được iảm 
rõ bằng máy tương phản sáng tối, được truyền 
vả cố định trên giấy. 
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electrosiatic process /¡,lcktrao`setIk 
`praoses / Quá trinh tĩnh điện. Trong máy 
Sao cháp tải liệu, một qua trình trong đó các 
kết quả sao chép trực tiếp hoặc gián tiếp tử 
hiệu ứng anh sáng trên vật lậu tích điện. (T) 
Xem dirsct electrostatic proeess, indirect 
electros†atic process 


olectrostatlc stograge /¡.lektrao°stœtIk 
° sta:rrd3 / Bộ 1ưu trử tĩnh điện. (1) Mội thiết 
bị lưu trữ đùng các vùng tích điện trên lớp bề 
mặt điện môi (I) (A) (2) Trái nghĩa với storage 
tube 

ølement /elimant / Yếu tổ. (1) Trong tập 
hợp, một đối tượng, thực thể hoặc khái niệm 
có các đặc tính xác định tập hợp (1) (A). Đồng 
nghĩa với member (2) Trong SNA, một nguôn 
riêng trong đo một tiểu vúng được nhận biết 
bằng một địa chỉ thánh phần (3) Mội giả trị 
tham số trong một danh mục giá trị tham số 
(4) Đơn vị nhỏ nhất của dữ tiậu trong một 
bảng (5) Trong chương trinh AIXwindows riột 
dối tượng hoặc mội cấu trúc đữ liệu tương tự 
có các tính chất xác định một lớp (6) Trong 
FORTRAN, xem artay element (7) Xem AND 
element, binary element, combinational logic 
element, detectable element, display ela- 
ment, execlusive-OR element, identity ele- 
ment, IF-AND-ONLY-IF slement, !F-THEN 
element, inelusive-OR element, NOR sle- 
ment, NÓT eiement. NOT-tF-THEN element, 
obsolete element, picture alement, seqtiential 
logic alement, talba element, threshold ele- 
men!t. 


®lement Address /'cÌimant 2` dres / Địa ch 
thành phân. Trong SNA, một giá trị trong 
trưởng đía chỉ thảnh phần của địa chỉ mạng 
để nhận biết mội nguồn đặc biệt bên trong 
một liều vùng. Xem thêm subarea address. 


elemental /.c]:'mentl / Phần cơ bản. Trong 
FORTRAN. nói về thao tác. chức năng. hoặc 
sự gắn, được áp dụng độc lập cho các phân 
tử của một tập hợp hoặc cho các thánh phần 
tương ứng của một tập hợp của bảng hoặc 
cội. 

elementary action /,cli'mentar: 'œk|n 2 
Tác động cơ bản. Trong ngôn ngữ sơ đồ khải 
niệm, sự gải đãi, xóa hoặc biểu thị của một 
câu. (T) 

elementary command  /cÌi mentari 
ka'ma:nd 7 Lệnh cơ bản. Trong ngôn ngữ sơ 
đô khái niệm một thử tự hoặc bậc cho một lác 
động thành phần được thực hiện 
elementary item /cltCment3r! 'ait2m / 
Khoản cơ bản. Trong COBOL. một khoản dữ 
liệu được diễn tả như một phần lử không thể 
tiếp tục được chia nhỏ mội cach hợp lý 
eierment ID 7'celimant at dị: //Ð thành phần. 
Trong SNA thuật ngữ không nên dùng thay 
cho element address 


element string /cl:mant strìin / Chuối 


thành phần. Xem binary element string 
eleven-punch /¡`levr pAnt[ / Sự đột lỗ - †1. 
Làm sự đột lỗ ở hảng thử hai linh tử định cua 
phiếu Hollarith. (A) Đồng nghĩa vơi x-punch 
ELIAS skeleton maps Các sơ đỏ khung 
ELIAS. Trong SDF/CICS. một tâp hợp các đô 
bản khung cho các kích thước thuật bị khác 
nhau, có thể được dùng (hư một khung trong 
sự xác định một đồ bản mới. Các đề bản nảy 
chứa các trưởng liêu chuẩn của các đỗ bản 
ELiAS. 

®ligible list /'elidsabl ìist / Danh mục có 
thể chọn. Trong VM, một danh mục các máy 
ảo, có thể thực hiện được, nhưng không ở trên 
đanh mục hoạt động để hoản tất đối với các 
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ernbedded text control 


nguồn thiết bị xử lý. do lương tải hiện có trên 
hệ. Xem thâm run list 

ELLC Enhaneed logical link control Điều 
khiển chuối liên kết logic tăng cưởng. 

ELM Error log manager Quan lý nhật ký dữ 
liệu. 

EL screen /skri:n / Electrolumineseent 
screen Mản hịnh chiêu sáng bằng điện tử 
else /els / Xem dangling else 

ELSE clause /cls kìa:z / Mệnh đẻ ELSE. 
Một phần của câu lệnh IF có chửa tử khóa 
ELSE. được tiếp thao bằng một cậu lệnh. Mục 
else cung ứng mộ! hành động được khởi đầu 
khi điều kiên IF đạt đồn một giá trị Ø (sai). 
EM The end-^f-medium character Ký tự Kết 
thúc của phương tiện. (Ä) 

em Trong việc 0n ấn. một đơn vị độ đo bằng 
chiều rộng hoặc chiêu cao cúa ký tự "m" ở 
font ký tự riêng. Xem hình 52 


_„1) _ 


em 


Ù li (em/2) 


Hinh 52 Em/En 


embad /Iim'ˆbe() / Được nhúng. Để chèn 
hoặc hỏa trộn. 

embodded blank  /¡m bedid blœpk / 
Khoảng trồng được nhúng. (1) Một khoảng 
trống giữa các ky tự bên trong một đơn vị dữ 
liệu (2) Khoảng để lrắng được bao quanh 
bằng các ký tự khác. 


embedded command /imbedid ka'ma:nd / 
Lạnh được nhúng. (1) Mội lệnh xử lý văn 
bản được nhập như một phần của văn bản lạo 
ra sự thay đổi đổi với tải liệu đang được xử lý 
ở thởi điểm xem thử trước khi in hoặc ở thởi 
điểm in (T) (2) Một lệnh chuyên dùng như một 
giá trị trong một tham số của lệnh khác {3) 
Trong xử lý từ ngữ, một lệnh được nhập nh 
một phần của văn bản thực hiện một Ihao tác 
như gạch dưới hoặc viết thưởng các tử ngữ 
vảo lúc tải liệu được in hoặc được hiển thị. 
Trái nghĩa với nonimbedded command. 
embedded hyphen /im`bcdrd `hatfn / Đấu 
nỗi được nhúng, Đông nghĩa với hard hy- 
phen. (T) (A) 

embedded SQL /:im`bcdrd / SQL được 
nhủng. Các mệnh đồ SQL được nhúng trong 
Chương trình vả được chuẩn bị trong xử lý 
chuẩn bị chương trình trước khi cho chạy 
chương trinh. Sau khi được chuẩn bị, mệnh 
đề tự thân không thay đổi, mặc dẫu các giá 
trị của các biến số chủ được chuyên biệt trong 
mành đề có thể thay đổi. 

ermbedded system /im`bcdlid `sIstam / Hệ 
thống được nhúng. Một hệ thống lả một 
phần của hệ lớn hơn, mục địch ban đầu của 
hệ không thể tính toản được, vi dụ một hệ 
máy tính trên một vệ tinh hoặc hệ điều hảnh 
xử lý. 

embedded text control /im ` beđid tekst 
kan'traul / Điều khiển văn bản được 
nhũng. Một hay nhiẫu byte điều khiến thông 
tin, đi rước bằng một ký tự thoát, được bao 
hảm bân trong một lập hợp của văn bản. Điều 
khiển văn bản điều khiẩn các thao tác nhất 
định trên văn bản kắ tiếp, nhưng tự nó không 
được in ra. 


emboldening 
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———————————ễ-— 


smboldening /Im'baoldanin / Sự tăng 
cưởng. Trong xử lý từ ngữ. quy trình lăng 
cưởng độ hình ảnh của các ký tự được chọn 
khi hiển thị hoặc in. (T) 

stnbossed character /im`bpst 'kœrakta / 
Ký tự nỗi. Một ký tự nỗi hẳn lên bằ mặt của 
phương tiện, như thẻ tín dụng. Trái nghĩa với 
debossed chatacter. (A} 

embhossment /tm`b0smant / Sự lầm nổi. {) 
Một sự máo (biến dạng) của bễ mặt của một 
tải liệu (A) (2) Trong nhận biết ký tự, khoảng 
cách giữa bê mãi không bị biến dạng của tải 
liệu và phân đặc biệt của ký tự được in. (A) 
EMEA Europe, Middle East, A(rica. Châu Âu, 
Trung Đông, Châu Phi. Mội tổ chức đặt trụ 
sở ở Paris, (Pháp), bán các sản phẩm trong 
các vùng đó. Một tổ chức điều hảnh Thương 
mai Thấ giới. 

emergency malntenancew /1ms:d3ansr 
"merntanans / Báo trỉ khẩn cắp. Sự bảo trì 
chuyên dùng đề loại bỏ một sai hỏng lảm gián 
đoạn sự hoại động liên tục. (A) 

emergency malntenance time 
/Im3:d32ns1I "meIntanens taim / Thởi gian 
bảo tri khẩn cấp. Thời gian, thưởng không 
được tính trước được dùng đã thực hiện bảo 
trì khẩn cấp. (A) 

smergency mode /¡ma:đ3ansi maod / Chế 
độ khẩn cấp. Trong Data Faeility Hierarchi- 
cai Storage Manager (Quản !ý lưu trữ Thứ bậc 
Thiết bị Dữ liệu), phương pháp vận hành tránh 
xê dịch vả xóa lập hợp dữ liệu trong khu vực 
quần lý, chép lưu vả xử lý phục hồi. 
%mergency plan /1'ma:d3ansi plxn / Kế 
hoạch khẩn cấp. Đẳng nghĩa với contin- 
gency plan. 


e@mergency res(art /¡`m3:đ32ns! ri: `stg:1 / 
Tái khới động khẩn cấp. Tái khởi động của 
IMS/VS tiếp sau môi sai hỏng IMS/VS hoặc 
OS/VS. 


EMH Expedited message handling Điều 
khiên thông tín gởi nhanh. 

EMI Electromagnetic interfarence. Giao thoa 
(sóng) điện từ. 

emlselon security /¡ miƒn sự `kjoaratI / An 
toàn phát xạ. Trong an loản máy tính, sự bảo 
vệ chống lại các nguồn gây hại. 

eœmiter /1mtL2/ Cực phái, Trong sợi quang 
học, lả nguồn năng lượng quang học. (E) 
emphasis / emfasis / Sự nhắn mạnh. Trong 
cấu trúc SAA Common User Access, sự chiấu 
sảng cao, thay đổi màu sắc hoặc chỉ thị khác 
của các điều kiện liên quan đến mội vật thể 
hoặc sự chọn lựa đó. Sự nhẫn mạnh cũng có 
thể nhận được thông tin bồ sung về trạng thái 
của sự lựa chọn hoặc vật thể 

emphasized  /emfasaizd / Được nhân 
mạnh. Nói về một kiểu in kép trong đó các 
ký tự được ¡in nhiều lượt (thường iả hai lượi) 
với sự tăng dẫn từng chút tao ra một kiểu 
nhân mạnh. Sự in ấn nhấn mạnh được sử 
dụng để điễn đầy các khe hở trong các dạng 
ký tự ma trận điểm. Nó cũng ¡n theo font chữ 
đậm mả không thay đổi tập hợp ký tự được 
ghẻp. Xem thâm boldface, double-strike. 
empty medium /'empt: ` mi:dịam / Phương 
tiện rỗng. Phương tiện dữ liệu ch: chứa các 
dấu hiệu quy chiếu mà không có dữ liệu người 
sử dụng. (1) (A) 

empty set /cmpti set / Tập hợp rỗng. Một 
tập hợp không có phần tử (1 (A). Tương đồng 
với null set. 
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emulate 7cmiolc:t / Mô phóng. (1) Để mô 
phỏng một hệ thống với hộ khác, trước hết lả 
bằng phần cứng, sao cho hộ thống tiếp nhận 
các dữ liệu như nhau, thực hiện các chương 
trình giống hột vả đạt củng kết quả như hệ 
được mô phỏng. (A) Trải nghĩa với simulate. 
omulation /,emjo`leIƒn / Sự mô phỏng. (1} 
Việc xử dụng hệ xử lý đữ liệu để mô phỏng 
hệ xử lý đữ liệu khác, sao cho hệ mô phỏng 
tiếp nhận cùng dữ liệu, thực hiện cùng 
chương trinh vả đạt được cùng kết quả như 
hộ được mô phỏng. Sự mê phỏng thưởng đại 
được bằng các phương tiện phần cứng (T) (2) 
Sự sử dụng các kỹ thuật lập trình và các đặc 
tỉnh máy đặc biệt để cho phép hệ tính toán 
thực hiện các chương trình được viễt cho hã 
khác (3) Sự mô phỏng, ví đụ mô phỏng của 
một máy tính hoặc thiết bị (4) Xem terminal 
emulation (§) Trải nghĩa với simulation. 
emulation mode /,cmju'leciÍn maod / Chế 
độ mô phòng. Chức năng của chương trình 
điều hảnh mạng, cho pháp mô phỏng thiết bị 
điễu khiến truyễn phát. Trái nghĩa với network 
controt mode. 

emulation program (EP) /emjo'leiƒn 
`praogrem / Chương trinh mô phỏng. (1} 
Mội chương trình cho phép mội hộ hoặc thiết 
bị được vận hành, như thể chúng là hệ hoặc 
thiết bị khác. Xem thêm terminal emulator (2) 
Một chương trình điều khiến IBM cho phép 
một kênh được gắn với bộ điều khiến truyẫn 
thông 3705 hoặc 3725 các chức năng của IBM 
2701 Data Adapter Unit IBM 2702 Transmis- 
sion Control, hoặc IBM 2703 Transmission 
Control. Xem thâm natwork control program 
emulator /emjoleIta / Bộ mô phóng. (1) 
Sự kết hợp các ký thuật lập trình và các đặc 


tính máy đặc biệt cho pháp một hệ máy tinh 
được thực hiện các chương trỉnh dảnh cho hệ 
khác. Xem thêm intergtated emulator, termi- 
nal emulator (2) Một chương trình lảm cho 
máy tỉnh hoạt động như mội trạm công tác 
được nối với mạng khác. Xem thêm t\erminal 
emulation. 

emulator generation emJule't 
,d3ena'reI[n / Quy trinh lắp đặt và hiệu chỉnh 
nối mạch mội chương trinh bộ mô phỏng vào 
hệ điều hành trong quá trình phát sinh hệ. 


emulalon /¡`maAlƒn / Sự nhữ hóa. Trong máy 
sao chép tại liệu, một thể keo của các hợp 
chất nhạy sảng, nấu được giữ ở các điều kiện 
ổn định, sẽ bảo đảm tính đỗ đọc trong mội 
số năm nhất định. (T) 

en Trong in ấn, một đơn vị đo bằng một nửa 
bê rộng của m. Đối với nhiều bộ chữ, các ký 
tự thấp có xu hướng đạt độ rộng trung bình 
của en (n). Xem hình 52. 

EN End node. Nút cuối. 


enable /1°nc¡b] / Tạơ khá năng, cho phép. 
(1) Cho pháp thực hiện chức năng (2) Trong 
truyền thông tương tác, để nối và khởi động 
một tiểu hệ. Trái nghĩa với disabie (3) Đề thiất 
kế một lích thao cách bao gồm các hàm ngôn 
ngữ. 

enabled /¡`ncibld ¡ Được cho phép. {1) Liên 
quan đến trạng thái của đơn vị xử lý cho pháp 
xẩy ra các kiểu gián đoạn nhất định. Đông 
nghĩa với interruptible (2) Nói về trạng thái 
trong đó thiết bị điều hảnh truyền thông hoặc 
đắp ứng âm thanh có thể tiếp nhận các cuộc 
gọi đấn trên tuyến. Nói đốn một sản phẩm lập 
trình được thiết kế để, phù hợp với các chức 
năng ngôn ngữ quốc gia, ngoại trử điều cẩm 
ky vả được sử dụng cho các chức năng ngôn 


enabled CP 


ngữ quốc gia trong các sản phẩm khác. (3) 
Trong VTAM, nơi vỗ đơn vị logic (LU) chỉ ra 
điểm điều hành dịch vụ hệ thống (SSCP), lúc 
đó đã sẵn sảng thiết lập các liên thông LU-LU. 
Đơn vị logie (LU) có thể chí ra khi nảo có thể 
tác động như một đơn vị logic góc (PLU); hoặc 
đơn vị logie thứ cấp (SLU). Xem thêm dis- 
abled, inhibited. 

enabled CP CP được pháp. Một quan điểm 
điều hảnh của một điểm điều hành đối tác 
{CP) khi cả hai thành phần CP - CP song song 
giữa 2 hệ thống điểm điều hành ở trạng thái 
hoạ! động vả sẵn sảng trao đôi các lệnh và 
các trả lởi dịch vụ mạng. 

enahleđ module /¡'ncrbld *mudJu:] / Mod- 
uie được phép. Một module có thể bị gián 
đoạn bất kỷ trong khi thao tác. Khi xảy ra gián 
đoạn, modula được ghép chữ chương trình 
ngoại bị gián đoan, để hoàn tất xử lý vả cho 
phép nó được liếp tục. Trái nghĩa với disablad 
module. 

enabled page fault /1'ncibld petd+s fa:lt / 
Sai hỏng trang được phép. Môi sai hỏng 
trang xảy ra khi nhập / xuất vả việc gián đoạn 
từ bên ngoái được xử lý hoản tất bởi đơn vị 
xử lý. 

enabling signal /1'ncibl:rr srgnl / Tín hiệu 
cho phép. MỘI tín hiệu cho pháp xảy ra một 
sự kiện. (1) (A) 

encapsulated type /1n`kœpsjolettid taip / 
Kiều tóm tắt. Trong các ngôn ngữ lâp trinh, 
một modula biểu thị một kiểu đữ liệu trừu 
tượng, ví dụ module xử lý khối. 

Ghi chú : Mội kiểu tóm tẮt che dấu sự biểu 
thị các giả Ìrị của nó nhưng cho phảp các thao 
lá trên các gía trị đỏ bằng các module khác. 
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encoder 


encipher /in`satfa2/ Mật mã hỏa. (1) Để hỏa 
trộn hoặc chuyển đổi dữ liệu thành các mã bí 
mật che đầu ÿ nghĩa của dử liệu đối với bất 
cử kẻ lạ nảo. Đỗng nghĩa với enerypt. (1) (2) 
Trong bảo vệ máy tỉnh, để chuyên các văn 
bản gốc thánh một dạng đặc biê! bằng hệ 
thống số. Đồng nghĩa với cipher (3) Trái nghĩa 
với decipher. Xem thêm encode. 

e@nciphered data /ìn`sarfad ` de:t2 / Đữ liệu 
mã hóa. Dữ liệu mà ý nghĩa được che đấu 


đối với những ngưởi sử dụng hoặc người quan 


sả! không có trách nhiệm. Đông nghĩa với 
encode. 

sncode /in kaod / Mã hóa. (1) Đổ chuyển 
đổi dữ liệu bằng cách sử dụng mã theo cách 
thức cho phép tái chuyển đổi trở lạ: dạng ban 
đầu (T) (2) Trong báo vệ máy !ính đề chuyển 
đổi văn bản gốc thánh dạng đặc b›ột bằng hệ 
thống mã (3) Trong PSS, để ghi phóng đại 
thông tin trên phiếu hảng hóa, thẻ tín dụng, 
hoặc bảng tên nhân viên. Thông tin nảy có 
thể đọc được bằng một điểm ở may đọc bán 
hảng hoặc máy đọc phiếu. 

encodlng /in`kaodin / Sự mã hóa. (1} Sự 
chuyễn đồi đữ liệu sang cỡ chuẩn máy đọc 
được ; bước cuối củng trong xử lý chuyển đổi 
tin hiệu tương tự sang tín hiệu số. Ba bước lả: 
tương tự hóa, lượng hóa, vả mã hóa. Xem 
thâm code {4} Trái nghĩa với decode 
encoded format /in'kzodrd 'f¬:mnt / Cổ 
chuẩn mã hóa. (1) Trong quần !ỷ yêu cầu AS 
/ 400, cỡ chuẩn của dữ liệu trong tệp đạng 
ngoài. (3) Đồng nghĩa với coded image. 
encoder /1n`kaoda / Bộ mã hóa. (1) Một bộ 
chức năng có nhiều lượng các đường nhập 
sao cho mỗi đường nhập có thể mang mội tín 
hiệu vả nhiễu đưởng xuất sao cho một số 


encoding 
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end frame delimiter 


lượng đưởng xuất bất kỷ có thể mang các tín 
hiệu và sao cho sự kết hợp của các tín hiệu 
ra dùng như một mã để chỉ rằng đường nhập 
nảo mang tin hiệu đó (1) (A) Trải nghĩa với 
decodar. 


encoding /in'kaodin / Sự má hóa. Sự 
chuyển đổi dữ liệu sang dạng thức mả máy 
đọc được, bước cuối củng trong xử lý chuyển 
đổi mệt tin hiệu tương tự qua tín hiệu số. Ba 
bước đö là : tương tự, lượng hóa vả mã hóa. 
Xem thêm quantizing. sampling. 

ENCP End-node control point. Điểm điều 
khiển nút cuối. 

encrypt /cn`kripU Mật mã hóa. (1; Trong 
bảo vệ máy tinh để eneode hoặc aneipher (3) 
Đồng nghĩa với encipher (1). (T) 

encryption /cn'kripƒn/ Sự mật mã hóa. 
Trong bảo vệ máy tính, quy trình chuyển dữ 
liệu sang dạng đặc biệt theo cách sao cho dữ 
liệu gốc không thê được đọc trộm hoặc có thể 
chí bằng cách sử dụng quy trinh giải mã. 
encryption key /ki:/ Phím mật mã hóa. 
Trong hệ điều hảnh AiX, một phím được lạo 
ra bằng cách tạo lệnh phim để dùng với 
chương trinh mã hóa. Ngô nhập vả ngõ xuất 
thưởng lả các ống. 

End /nd / Phím cuối. Một phím người sử 
dụng nhân lên để con chạy dịch chuyến đến 
vị trí cuối củng của dòng hiện hảnh. 

Ghi chú : Thao tác này có thê khác nhau đối 
với bản phím hai chiều và bản phím tập hợp 
ký tỰ by!e kép (DBCS). 

end-around borrow_ /cnd sraond 'bnrao / 
Số nhớ chuyên vỏng. Một hành động để 


chuyển mội số nhớ từ vị trí số có nghĩa cao 
nhất đến vị trí có nghĩa thấp nhất. (1) (A) 

end-around carry /end araond `kœTi / Thao 
tác chuyển vòng. Một hảnh động để chuyển 
một số nhớ tử vị trí số có nghĩa cao nhất đến 
vị trí số có nghĩa thấp nhất. Một thao tác 
chuyển vỏng có thể cần đến khi cộng hai số 
Âm được thực hiện bằng giảm các phân bủ có 
sổ của chúng. (l) (A) 


end-around shlft: /cnd sraond [Ift / Dịch 
chuyền cuối vỏng. Một dịch chuyển logic 
trong đỏ các ký tự dịch chuyển ra khỏi vị trí 
cuỗi của một từ ngữ máy tính hoặc thanh ghi 
được đưa trở lại vảo vị trí cuối khác (l) (A) 
Đồng nghĩa với cireular shift, cyclic shift. 

end bloek unđerllne /end bluk 'Andalarn / 
Gạch dưới khối kết thúc. Một lệnh văn bản 
chỉra sự kết thúc của khối văn bản được gạch 
dưới. 

end bracket /end 'brzkit / Nhóm cuối. 
Trong SNA, giá trị (nhị phân 1) của bệ chỉ thị 
nhóm kết thúc của yêu cầu đầu tiên của chuỗi 
yêu câu cuối củng của một nhóm ; giá trị chỉ 
ra sự kết thúc của nhóm. Trái nghĩa với oegin 
bracket. Xem thêm brackel. 

end distortion /end dt'sta:[n / Sự méo kết 
thúc. Xem distortion. 


and ftrame /end freim / Khung cuối củng. 
Khung cuối cùng vả số khung liên hệ của 
đoạn ngha hoặc nhìn. Đồng nghĩa với tail 
frame. 

end frame delimiter /end freim di:`lrmtta / 
Dấu phân cách khung cuối. Đồng nghĩa với 
ending-frame delimiter 


ending attribute character 428 end of extent 
ending attribute character /cndmn  send efbioek(EOB) /end av blpk ¿ Kết thúc 


'ztrib}u:t 'k#rakta / Ký tự thuộc tính kết 
thúc. Đối lập file hiển thị, kỹ tự tiếp sau vị trí 
cuỗi cùng trong trưởng hiển thị. 
ending-ftrame delimiter /'cndin freim 
đi:'mita Đầu phân cách khung kết. (1) 
Một mẫu bị! cụ thể hoặc tín hiệu cụ thể chỉ 
ra sự kết thúc khung truyền phát. Đồng nghĩa 
với end trame delimitet, frame end delimiter 
(T) (2) Một mẫu bịt cụ thể chỉ ra sự kết thúc 
khung truyễn phát (T) (3) Trái nghĩa với statt- 
ing frame dalimiter (4) Xem fiqure at transmis- 
Sion frama, 


ending message /©ndin `rnesids / Thông 
báo kết thúc. Trong PSS, mội biên nhận tiễn 
mặt cho ngắn được chọn lựa bởi một bộ nhớ 
vả được in ở cuối khách hảng, có đạng vi dụ, 
"Chúng tôi đánh giá cao sự kinh doanh của 
qui ví" 

end nođe (EN) /cnd naod / Nút kết thúc. 
Xem Advanced Peer-to-Peer Networking 
(APPN) end node vả low-entry networking 
(LEN) end noda, 


end of address (EOA) /end av a`dres / Kết 
thúc địa chỉ. (1) Một hay nhiều ký tự điều 
khiến được truyền trên tuyến để chỉ ra sự kết 
thúc các ký tự không vãn ban : ví dụ : các ký 
tự địa chỉ (2) Trong CAF/TCAM, một ký tự 
phải được đặt trong một thông báo nấu hệ 
đang truyền thông bảo đổn nhiều nơi nhận. 
Kỹ tự đó phải theo liên sau mã nơi nhận cuối 
củng ở tiêu đề vả được chỉ rỏ trong toản hạng 
EOA của vĩ lệnh FORWARD đối với thông báo 
đó. 


khối. Kết thúc một khối dữ liệu. Xem hình 53. 
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53. I'nd ef Blrek/lind of File 


Hinh 53. Kết thúc khối / kết thúc file 

end of chain (EOC) /end av t[ein / Kết thúc 
chuỗi. (1) Trong IBM 8100 Information Sys- 
tem, một tín hiệu được gỏi đi bằng logic điều 
khiển trong khi thao tác kênh 1⁄O để báo rằng 
sự điều khiễn được kết thúc với bus 1⁄O {2) 
Trong SNA, thuật ngữ không nên dùng thay 
cho last-in-chain (LIC) 

ond of data /end 2v `deita / Kết thúc dứ 
liệu. Trong SÁA Advanced Common User Ác- 
cess, một chức năng dịch chuyển con chạy 
lựa chọn đến vị trí tận cùng bên phải trong 
trường đang dùng. 

Ghi chủ : Chức năng nảy có thể khác ở ngôn 
ngữ hai chiều vả ngôn ngữ lập hợp ký tự byfe 
kép (DBCS). 

end-of-data indieator  /cnd av 'dcita 
`indikeita / Bộ chỉ thị kết thúc dữ liệu. Một 
mã báo tín hiệu bản ghi cuối củng của tập 
hợp dữ liệu liên tục đã được đọc. 

end of extent (EOE) /end av !k`'stent / Kết 
thúc vùng. Kết thúc của vùng trên đĩa hoặc 
đĩa mềm được dự trữ cho mội file 


end office 
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end-of-medium character 


end office /cnd 'pfts / Bưu cục kết thúc 
bưu cục. Mộ bưu cục cấp 5 của tổng đải điện 
thoại khu vực, trong đó một vòng thuã bao 
được kết thúc. Xem thêm central office, ex- 
changs, exchange classes, local cantral of- 
fice. 

end of file (EOF}/end av fa¡| / Kết thúc file. 
Mộit ký tự mã hóa được ghi trên phương tiện 
dữ liệu để chỉ ra sự kết thúc của phương liện 
đỏ Xem thêm end-ot-file label. Xem hinh. 
end-of-fila đelay /end av fatl di`lei / Sự trễ 
kết thúc file. Một khoảng thời gian mà hệ giữ 
mội file mở sau khi sư kết thúc chuẩn của fila 
được đạt cho tới khi một hay nhiễu bản ghi 
được cập nhật hoặc bổ sung đề kết thúc tệp. 
snd-of-file labal /end ay fail 'letbl / Nhãn 
kết thúc file. (+) Một nhãn nội chỉ ra sự kết 
thúc của file. (T) (3) Đồng nghĩa với trailer 
label 

Ghi chủ : Một nhãn kết thúc tệp có thể bao 
qắm tất cả việc điều khiên để so sánh với các 
kết toán được tịch lũy trong quá trình xử lý. 
end-of-job indicator (EJ) 
"indrketta / Bộ chỉ thị kết thúc công việc. 
Trong Sysiem/36. một bộ chỉ thị báo tín hiệu 
cho người vận hảnh cuối cùng về sự kết thúc 
công việc trên mản hiển thị của trạm lâm việc. 
Đồng nghĩa với end-of-work-session indlca- 
tốt. 


/end av dạnh 


and-of-job procossing level /cnd av đxpb 
°praosesin ` lev] / Mức xử lý kết thúc công 
việc. Trong Systam/36, mức xử lý xảy ra một 
lần cho một công việc sau khi kết thúc công 
việc đối với trạm hiến thị cuối củng, hoặc khi 
chương trinh mỡ bộ chỉ thị EJ. Đồng nghĩa với 
end-of-work-session ptocessing lavel 


end-of-letter marker control /end av 'ieta 
*mu:ka kan' traul / Kiếm soát đánh dấu kết 
thúc ký tự. Trên thiết bị chính tả, một bộ 
phận đề chỉ ra trên một tở chỉ dẫn chỉ sỗ hoặc 
trân phương tiện ghi, vị trí ở đó một sự thông 
qua cụ thể về chính tả được kết thúc. (1) 
end-of-|ife carrler /end av }arf `'k£ria / Bộ 
mang kết thúc - sống. Bộ mang kéo. hút các § 
hạt có độ sáng lối ít do bầ mặt của nỏ có một 
lớp nhập điện yếu 


end of line /œnd av lain / Kết thúc đồng. 


_{1) Vị trí được xác định trước trên bộ mang 


giấy ở đó kết thúc đồng chữ (T) (2) Trong cầu 
trúc SAA Advanced Common User Access, 
một chức nãng dịch chuyển con chạy chọn 
lọc đến vị trí lựa chọn cuối củng bên phải. 

Ghi chú : Chức năng nảy có thể khác ở ngôn 
ngữ hai chiều vả ngôn ngữ lập hợp ký tự byta 


_ - kép (DBCS). 


end-of-line indicatort  /end av lain 
'ndrketta ? Bộ chỉ thị kết thúc dòng. Trên 
máy đánh chữ, một bộ phận cung cấp tin hiệu 
Âm thanh, khi chỉ còn một số íI khoảng trồng 
là đắn điểm dừng lễ bên phải. (T) 
end-of-list (EOL) control block /end av list 
kan"traol blpk / Khối điều khiển kết thúc 
danh mục. Một khối điều khiển được dũng 
trong một thao tác truyền phát SDLC. 
end-of-rmedìum character (EM) /cnd av 
'mi:đjam 'kerakta / Ký tự kết thúc phương 
tiện. Mội ký tự điều khiển có thể đượa dủng 
đồ nhận biết sự kết thúc vật lý của phương 
tiện dữ liệu, kết thúe phần được sử dụng của 
phương tiện đỏ, hoặc kỗt thúc của phần được 
yêu cầu cho đữ liệu ghi trên phương tiận đó 
(!) (A) 


end-of-medium indicator 
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end-of-transmission-block 


—_—_ss====mmmmmmm=mm “ưưự . 


end-of-mediìum indicatot /end av `mi:djam 
ˆ1ndiketto / Bộ chỉ thị kết thúc phương tiện 
(1) Trần thiết bị chính tả, một bộ phận cung 
Ứng tín hiệu nghe hoặc nhìn ở cuỗi phương 
tiện ghi (1) (2) Vị trí ký tự cuối củng ở một 
đóng hiển thị hoặc ở một đỏng được in. 
end-of-message code (EOM) /cnd asv 
`mes1d3 kaod / Mã kết thúc thông báo. Ký 
tự hoặc một dãy thứ tự các ký tự chỉ ra sự kết 
thúc của một thông báo hoặc bản ghi. 
end-of-number character /cnd av 'nAmba 
'kerakta / Ký tự kết thúc số. Mội kỷ tự chỉ 
ra sự kết thúc số điện thoại cho bộ phân gọi 
tự động. 

end-of-pags indicator /en av pcIds 
`rndikeita / Bộ chỉ thị kết thúc trang. Trên 
máy đánh chữ, một bộ phận báo động rắng 
đang đấn gần cuối trang trong khi đang thao 
tác (đảnh máy). (T) 

enf of Procedure Divlslion /end av 
pra`si:dsa2 `dịvr4n / Kết thúc Procedure Di- 
vision. Trong COBOI, vị trị vật lý của mội 
chương trinh nguỗn COBOL mả sau đó không 
có thủ tục nảo hiện ra thêm. 


end-of-sequence-set indicator /end av 
`si:kwans set 'indikeita / Bộ chỉ thị kết 
thúc tập chuối thử tự, Bộ chỉ thị kết thúc 
của chuối tập hợp. Trong System /36, một bộ 
chỉ thị bảo tín hiệu rằng sự hiển thị cuối củng 
trong chuối đầu tiên đã được xử lý 
end-of-sequence-set processing level 
#end av "si:kwans set `prasesrn 'lev|/ Xử 1ý 
kết thúc tập chuỗi thử tự. Mức xử lý kẽt (húc 
chuối tập hớp. Trong System / 36, mức xử lý 
xẩy ra sau khi sự hiền thị cuối củng trong chỗi 
đầu tiên đã được xử lý 


end-of-tape marker (EOT) /cnd av tetp 
'ma:ka/ Dấu kết thúc báng. (1) Một dấu trên 
bằng tử được dùng để chỉ sự kết thúc của 
vùng được phép ghi ; ví dụ một dải phần xạ 
ảnh sáng, một đoạn băng trong suốt (1).-(A) 
(2) Trái nghĩa với baginning - of - tape marker. 
Xem hinh 


————* 
š ReflecUve Tape 
End ơ\ Tape (EOT) 


3đ. 1ind of Tape 


end-of-text character (ETX} /end av tekst 
"kerakta / Ký tự kết thúc văn bản. (1) Một 
kỷ tự điều khiển truyền phát được dùng để 
kết thúc văn bản (A) (2) Trong truyền thông 
đỗng bộ nhị phân, ký tự điều khiến truyền 
phát được sử dụng để kết thúc một tập hợp 
logic của các bản ghi đã hit đầu với kỷ tự bãi 
đầu văn bản. Trái nghĩa với end - o( - trans- 
mission - block character. 
end-of-transmission-block character /cn 
av trn?'mrƒn bl0k `kgrakta /¿ Ký tự kết 
thúc khối truyền phát. (1) Một kỷ tự điều 
khiẩn truyền phát được dùng đề chỉ sự kết 
thúc của khối truyền phái dữ liệu, khi dữ liệu 
được phân chia thành các khối đồ truyền phát 
(l) (A) (2) Trong truyền thông đồng bộ nhị 
phân, ký tự điều khiển truyền phải được dùng 
để kết thúc khối các bản ghi được bi! đầu với 
ký tự bắt đầu văn bản. Trải nghĩa với end - of 
- text character. 
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end-to-end encryption 
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end-of-transmission character (EOT) /end 
2v trenz'mi[n "kerakta / Ký tự kết thúc 
truyền phát. (1) Ký tự điều khiển truyền phát 
được dùng để chỉ sự kết thúc mót đợi truyền 
phát bao gồm một hay nhiễu văn bản và các 
tiêu để thông báo liên hệ (l) (A) (3) Trong 
truyền thông đỗng bộ nhị phân, ký tự điêu 
khiển truyền phát thưởng được dùng đề kết 
thúc sự truyền thông. 
end-of-Iransmission code /end av 
trenz` miƒn kaod / Mã kết thúc truyền phát. 
Ký tự hoặc chuỗi ký tự chỉ sự kết thúc của 
việc gởi 

end-of-volume (EOV) !abel  /end av 
"vplju:m 'leibl⁄ Nhãn kết thúc dung khối. 
Mội nhãn nội chỉ ra sự kết thúc dử liệu được 
chửa trong dung khối (T). 
end-of-work-session indieator (EW) /end 
2v ws:k 'seƒn "Imdiketta / Bộ chỉ thị kết 
thúc công việc giao tiếp. Trong System /46, 
bộ chỉ thị báo tín hiêu cho một bộ vận hảnh 
kết thúc công việc giao tiếp trên mản hiện thị 
của trạm lảm việc. Đông nghĩa với and - of - 
job indicator. 

end-of-work-session processaing level 
/end av wa:k `seƒn pra sesin 'lev] / Mức xử 
lý kết thúc công việc giao tiếp. Trong Sys- 
lem / 36, mức xử lý xảy ra mỗi khi ngưởi vận 
hành chỉ ra việc kết (húc giao hếp công việc 
trên mản hiển thị của trạm lảm việc, hoặc khi 
chương trinh cải đài EW hoặc E) indìcator 
ON. Đồng nghĩa với end - of - uob processing 
level 

endpolnt Điểm cuối. (1) Trên thiết bị hiển 
thị, các tọa độ trên bê mặt hiển thị, trên đó 
thiết bị viết hiển thị được chuyển dịch. (2) Lả 
hệ thống đầu hoặc cuối của một giao tiấp. 


endpolnt node /'endparnt n2od/ Nút điểm 
cuỗi. Một núi chỉ ở cuối của một nhánh. Đồng 
nghĩa với peripheral noda (T). 

endpolnt TG vector Vectơ TG điểm cuối. 
Một cặp vector điều khiến thực hiện một 
nhóm truyền phát (TGJ hữu đụng ở một nút 
cuối để sử dụng cho các giao tiếp kết thúc tại. 
nút dở, Như một TG không ở trong cơ sở dữ 
liệu địa hình mạng vả một trong các mục đích 
của tìm kiếm Locate / CD - Iniliate để nhận 
được các vactơ điểm cuối TG cho các nút có 
các LU gốc vả ngọn (khi một hoặc cả hai ở 
một nút cuối] của một giao tiếp cụ thể. Các 
vectơ TG được mang trong các CD - iniliate 
GDS thay đồi được gởi đồn người phục vụ nút 
mạng của LU gồc, kết hợp các vactor TG điểm 
cuối nảy với nút đó vả dữ liêu TG trong cơ sở 
dữ liệu địa hình để tỉnh toán một kỷ giao tiếp 
được tu tiên giữa LU gốc vả LŨ ngọn. 


end program header /end `praogrem `heda 
/ Tiêu đẻ chương trình kết thúc. Trong CO- 
BOL, một tổ hợp của các tử, được tiếp theo 
bằng một đoạn lách biệt, chỉ ra sự kết thúc 
cỦa một chương lrinh nguồn COBOL. Tiêu để 
kết thúc chương trinh lả. END PROGRAM vả 
tên chương trình. 


end signal /end `signl / Tín hiệu kết thúc. 
Trong đảm thoại trực tuyến (điện thoại), một 
ký tự được thỏa thuận hiến thị đã chỉ sự kết 
thúc của một phát biểu của người tham dự. 
Các tín hiệu kết thúc thưởng là o và oø. 
enđ-to-end eneryption /cnd tu: end / Mã 
hóa tử đầu đến cuối. Trong bảo vệ an loản 
máy tính, sự bảo vệ thông tin truyền qua hệ 
thống thông tín bằng phương tiện mã hóa, thị 
điểm gốc đến điểm nhận. 


enđ-to-end session 


snđ-to-ønd session /end tu: end "seƒn / Kỷ 
tác vụ tử đầu đến cuối. Giao tiếp đâu - cuối. 
Trong TCAM, một mối liên kết Logic. Trong 
đó mội quan hệ tưong trở trên cơ sở tương 
đương được thiết lặp giữa nguồn vả một nơi 
nhân, mỗi đâu có thể có hoặc đơn vị Logie 
(tU) hoặc một chương trình ứng dụng. Các 
giao tiếp đầu - cuối đỏi hải liên lạc bằng phim. 
end-to-end transit delay /cnd tu: cnd 
'tr#nsH 'dìlei / Sự trễ chuyền tiếp đầu - 
cuối. Trong các truyền thông x 25, một thiết 
bị lựa chọn CCITT - Specifiad (được chuyên 
biệt) 
end-use deviee /cnd ju: di`vals / Thiết bị 
sử dụng cuối. Mội thiết bị, như máy in, cung 
cấp dữ liệu xuất cuối củng mâ không côn xử 
lỷ nảo liếp thao. 


enđ uaer /cnd 'ju:za / Người, bộ phận sử 
dụng cuối, (1) Một người, thiết bị, chương 
trình hoặc hệ máy tỉnh sử dụng một mạng 
máy tính với mục đích xử lý đử liệu vả trao 
đổi thông tín (T) (2) Nguồn cuối cùng hay nơi 
nhận các đữ liệu ứng dụng thông qua một 
mạng SNA. Mội bộ phận sử dụng cuối có thê 
lả một chương trình ứng dụng hoặc người vận 
hảnh trạm công tác (3) Trái nghĩa với Cus- 
tomer. 

9nd-user langưage /cnd 'ju:za2 `l£ngw¡d3 / 
Ngôn ngữ người sử dụng cuối. Một ngôn 
ngữ được dự định cho các mục đích xử t 
thông tin ở bộ phận sử dụng cuối (AJ 

enđ uàer-to-end user sassion /end 'ju:za 
tu: end 'ju:za2 'seƒn / Giao tiếp bộ phản sử 
dụng cuối - bộ phận sử dụng cuối. Đề ng nghĩa 
với LU - LŨ session. 

nd-user to SSCP eøcho check /cnd °}U:Z2 
tử: €§ €s SỈ: pi: 'ekau tƒck ? Bộ phân sử dụng 
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enhaneed logical link control 


cuối kiểm tra sự đội SSCP. Đẳng nghĩa với 
LŨ connection test 

end-user vorification fend *ju:za 
,vertfikel[ Sự kiểm chứng bộ phận sử. 
Đổi với đơn vị logic (LU} 6.2, kiểm tra xóa các 
bộ phận sử dụng cuối bằng bộ nhận biết vả 
các mật khẩu trên các đầu quản lý chức năng 
nối kết (FMHs) xem thêm partner - LŨ varifi- 


€afion xam convarsation - level SECUri(y. 


wnergy level diagram /ecnads: `lev] 
*daiagrem ! Sơ đỗ mức năng lượng, Một 
bản vẽ biểu thị tăng và giảm công suất điện 
theo một kênh 

enforced lock /in'fa:st Ipk ¿ Khóa bắt 
buộc. Trong hộ điều hảnh AIX, một kiều khóa 
mà một quả trình giữ cho một vùng của file 
tránh sự xử lý bất kỷ nảo khác tử sự truy cập 
vùng đó với các cuộc gọi hệ thống đọc hoặc 
viêt. Hơn nữa, các lệnh tạo ra vả mở đã bị 
ngăn chặn tử sự cắt vụn các file. Xem advi- 
Sory, loek. 


engineerltg change (EC) log #e€nd3¡`n12r1n 
tƒcin / Nhật ký thay đổi kỹ thuật. Một danh 
mục các thay đôi kỹ thuật được cải đã! trong 
máy ; danh mục rất hữu ích đã chuẩn bị các 
APAR. 


qnhanced graphics adapter (EGA) 
fin"ha:nst `grœfIks a'depta / Bộ tương hợp 
đỗ họa cải tiền. Một bộ tương hợp ví dụ IBM 
Enhanced Graphics Adapter, cung ứng đề 
họa có độ phân giải cao, cho phóp sử dụng 
mản hiển thị máu để xử lý văn bản cũng như 
Các ứng dụng đồ họa. 

enhanced Iogical link ceontrol (ELLC) 
/in`ha:nst 'Ipdsikl link kan'traol / Điều 
khiển liên kết lagic nâng cao. Một qui cách 
của X,2S cho phép truyền thông tín điều khiển 


Enhanced X-Windows Toolkit 
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enter action 


mạch đữ liệu giữa 2 nút SNA kê nhau được 
nổi qua mạng dữ liệu chuyển bó X25. ELLC 
tăng cường dö tìm sai sói vả phục hồi. Trải 
nghĩa với physical setvices header (PSH), 
qualified logical link control (GLLC). 


Enhanced X-Windows Toolklt /in'hba:nst 
eks "wrindaus / Bộ công cụ X - Windows cải 
tiến. Trong hệ điều hành AIX, một tập hợp 
các chức năng cơ bản dễ phát triển mội loạt 
các môi trưởng ứng dụng. Các chức năng bộ 
công cụ quản lý sự khởi đầu bộ công cụ, bộ 
nhớ, các sự kiện, hình họa, tiêu điểm nhập, 
các tựa chọn. các nguồn, diễn dịch sự kiện, 
ngữ cảnh đỗ họa, sơ đồ ảnh điểm, và các sai 
SỐI. 

Enhanced 5250 Emulation /¡n`ha:nst / Sự 
thi đua 5280 cai tiền. Một chương trình cho 
phép máy tỉnh cá nhân vả máy ïn được gắn 
vảo hệ AS / 400 vả để thực hiện các chức 
năng của một hay hai trạm lảm việc 5250 trên 
một cáp trục đôi. Các trạm lảm việc có thể lả 
một trạm hiển thị. hai trạm hiển thị hoặc một 
trạm hiển thi và một máy in 

enlargemsent /in`lqa:dzmant / Sự phóng đại. 
Trong máy sao chép tải liệu, một bản sao có 
tỉ lệ lớn hơn †1 : 1 so với bản gốc (T) Trái nghĩa 
với reduction. Xem thêm same size. 

ENG The equiry charater 

enqusuø /1n`kwju:a/ Xếp vảo hãng. (1) Để 
bổ trí các khoản vảo hảng. Trải nghĩa với 
dequeue. (2) Trong hệ điều hảnh OS /400, lả 
các giao diện lập trinh ứng dụng, là thao tác 
bố trí các mục, như các thông báo, vào một 
hảng. Trải nghĩa với dequaue. 

enquiry character (ENQ) /in'kwalari 
°ketakta / Ký tự thẩm vấn. (†) Một ký tự điều 
hảnh truyền phá! được dùng như một câu hỏi 


đối với một câu trả lời tử tram được liên lạc ; 
câu trả lởi có thê gồm cả sự nhận biết trạm. 
kiểu thiết bị đang phục vụ, vả trạng thái của 
trạm ở xa (l) (A) (2} Trong truyền thông nhị 
phân đồng bộ, một ký tự điều hảnh truyền 
phát được dùng để chỉ ra sự điều khiến truyền 
phát trân một kênh điểm đến điểm và đề chỉ 
một yêu cầu đối với trạm để lặp lại câu trả tới 
đó. 

enter /'enta/ Vảo. (1) Để đặt lên hầng một 
điện tín được truyền tử một đầu đồn máy tính, 
trái nghĩa với accept. Xem receive, send. (2) 
Trong 3790 Comunication System, đề !ưu trữ 
dữ liệu hoặc lệnh được nhắn phim trên bản 
phím Enler / Return. (3) Đã nhắn phím Enter 
# Rec Adv (trên bản phím trạm công tác) hoặc 
phim chức năng lệnh để truyên thông tin đã 
được nhãn phim cho hệ thẳng xử lỷ. Xem key 
in. (4) Để đảnh thông tín trên bản phim vả 
nhấn phím Enter để gửi thông tin cho máy 
tính. (5) Trong ứng dụng SAA, đã kiếm chứng 
mọi thông tin nhập vả mọi lựa chọn được chọn 
cho máy tính để xử lý, ví dụ đề đảnh tin trên 
bản phím vả nhẫn phím Enter. 

Entar /'ent2/ Phím Enter. (1) Trong kiến trủe 
SAA Common User Access một hảnh động 
kiểm tra thông lin đưa vảo máy tính để xử lý 
Lệnh Enter bảo cho máy tính thực hiện các 
thao tác trên mọi nơi được chọn. (2) Một phim 
khi nhắn để kiểm tra thông tin đối với máy tính 
đỗ xử lỷ. 

Ghi chủ : Phím nảy đôi khi có nhãn với dấu 
mũi lên cong. 

enter action /cn`ta `œk[n/ Táe động nhập. 
{1) Trong IDS (hệ thông hiển thị thông tin) 
3270, tác động cuỗi củng đề khởi động đồng 
dữ liệu liên kết. 


enter inhibit 
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entity - integrity property 


enter inhlbit /enta :n`'hibiU Cấm nhập. 
Trong IDS 3270, điều kiện ngăn cản vận hảnh 
tử dữ liệu truyền phát liên kết cho đấn khi tẳn 
tiếp nhận được phúc đáp của nguồn nhận dữ 
liệu đã truyền phát trước đó. Trái nghĩa với 
Ihnput inhibit. 

enter / inquiry mode /enta (` rn`kỳalar: 
maud/ Kiểu nhập / lệnh. Kiều điều hảnh 
trong đá người sử dụng có thể nhận dữ liệu 
ở dầu ta vả ở dạng hiển thị hoặc bản in thông 
tin. 

entar mođe /'entapraiz `mpdl Chế độ 
nhập. Trong System / 36, kiều để một người 
vận hảnh có thể thêm các đường ghi cho tệp 
giao dịch. 

entarprise model /entapratz 'mndl đô 
hình xí nghiệp, Sự biểu diễn các mục đích 
cơ cấu tổ các qui trình sản xuất kinh doanh 
vả các nguồn thông tin các yêu cầu... của một 
xi nghiệp. 

entarprise number /entapra!z 'nAmba/ Sế 
thương mại. Số điện thoai trao đổi duy nhất 
cho phép bên được gọi được tính tự động cho 
các cuộc gọi đến. Đồng nghĩa với toll - tree 
number. 

Entarprlse Systems Connection (ESCON) 
'entapra1z `ststamz k3'nckƒn/ Liên kết các 
hệ thông kính doanh. Tập hợp các sản 
phẩm IBM vả các dịch vụ cung cắp môi trưởng 
liên kết động trong một xi nghiệp. 

snter / updata mode /'cnta maod/ Chế độ 
nhập / cập nhật. Trong System / 36, kiểu 
được sử dụng để nhận các văn bản tải liệu 
mới vảo một nguôn hoặc bộ phận thủ tục, 
hoặc thay đôi các văn bản tải liêu để luôn 
luôn sẵn sảng có trong nguôn hoặc bộ phận 
thủ tục 


entity / entati/ Thực thế. (1) Vật eụ thề hoặc 
trửu tượng bất kỳ được quan lâm, kể cả các 
quan hệ thao các vật đỏ ; vi dụ, một người, 
vật thể, sự hiên hoặc qui trình được quan tâm 
đến trong văn bản khảo sát, và các đữ liệu 
cua chúng !ưu trữ trong cơ sở dữ liệu (T). (2) 
Trong kiên trúc OSI (các hệ liên kết mở), một 
phần tử hoạt động trong vi hệ. Sự hợp tác 
giữa các thực thể trong một lớp được điều 
khiên kiêm soát bằng một hay nhiễu văn bản. 
(T){3) Trong RACF, một người sử dụng, một 
nhám. hoặc một nguồn được xác định trong 
RACF :- ví dụ một tập hợp dữ liệu DASD hoặc 
đĩa nhỏ VM. (8) Trong FORTRAN, mội đơn vị 
chương trình, một thủ tục, bộ vận hảnh khối 
giao diên, khối chưng đơn vị nhập - xuất, chức 
năng văn bản. mọt kiểu, một biên số có tân, 
một biến thức, môi thành phần của kiểu, hằng 
số ký hiệu, nhân văn bản, cấu trúc chí số mũ, 
danh mục khoảng, hoặc điều kiện. Xem data 
entity, global entity, tocal entity, siatemant 
entity. 

entity idenlfier cntatt ai dentifaia/ Bộ 
nhận biết thực thể. Trong cơ sở dữ liệu, tập 
hợp một hay nhiều phép gán, các giá trị gán 
của chúng nhân biết duy nhất mỗi thực thể 
trong tấp hợp các thực thể cho trước (T) 
entity insgtance /'eatat '1nstans/ Thực thể, 
đại diện. Đỏng nghĩa với entIty occurenee. 
(_" 

entity - integrity property /cntatr - 
In°tegrati "prppatt/ Tính chất thực thê toàn 
phần. Trong mội quan hệ, tính chất cần trở 
một giá trị không (zero} bất kỳ đỗi với một 
phim chính bã! kỳ hoặc thánh phần của phím 
chính. (A) 


enftity occurence 
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entity occurenee /cntati a karans/ Thực 
thể đại điện. Trong cơ sở dữ liệu, một thực 
thể chuyên biệt của một kiêu thực thể cho 
trước. (T} 

entlty relationship /'enta(r r¡`Ìerƒn[rp/ 
Quan hệ thực thể. Trong cơ sở dữ liệu, quan 
hệ thao các thực thể hoặc theo các phép gần 
của củng thực thể. Trong mộ! số văn bản. 
quan hệ thực thể có được khảo sát như một 
thực thể. 


entity - relationship data model /'entatI - 
rileifnfip 'deita `mndl/ Mỏ hình dữ liệu 
quan hệ - thực thê. Một mô hình dữ liệu dựa 
trên khái niệm về các thực thể vả các quan 
hệ theo các thực thể, vả các phép gản của 
các thực thể vả các quan hệ 

entity set /'enta!I set Tập hợp thực thể. 
Trong cơ sở dữ liệu, một nhóm các thực thể 
có cùng các phép gán. 

entity type /'cntatt (arp/ Kiểu thực thể. (U) 
Trong ngôn ngữ sơ đỏ khải niệm. sự xác nhận 
thiết lập mội thực thê là phần tử của một lớp 
đắc biệt các thực thê có ý rằng đó lả một, 
lớp các thực thể. Xem thêm attribute type, 
relationship type. (A) (2) Trong cơ sở dữ liêu, 
một lớp các thực thể với các tính chất chung 
được quan tâm trong mộ! văn bản đặc biệt. 
œ) 

entity world /'entatr "ws3:l1d? Thể giới thực 
thể. Trong cơ sở dữ liệu, tập hợp các thực thể 
bị rắảng buộc đối với một khía cạnh đặc biêt 
của toản bộ hệ thống được khảo luận ; vị dụ 
"paytoll" và "account" eö thê được coi lả các 
thế giới thực thể trong toản bộ phạm vi thảo 
luận : "ali financial aspeets of an organiza- 
tien". (T) 


entrance/'entrans/ Cửa vảo. Đồng nghĩa với 
Entry poinl. 

entrapment /in'trepmanU £ntropy. (1} 
Trong lý thuyết thông tin. giá trí trung bình 
của phép đo thông tin được chuyển tải bằng 
sự kiện của một số giới hạn bÃ! kỷ các sự 
kiện tại trửu tương hỗ vả liên kết loản phần 
của các xác xuất xác định ; trang ký hiệu toán 
học. điều đó có nghĩa là H(x) của tập hợp các 
sự kiện xì... xạ với các sác xuất p(x)... P(Xa) 
bằng kỷ vọng toán học, hoặc giá trị trung 
bình, của nội dung thông tin 1(x+) của các sự 
kiện riêng rõ. (l) (A) (2) Đồng nghĩa vơi aver- 
age iníormation content, mean information 
confent, negentropy. (3) Xem character mean 
entropy, conditional antropy, relative entropy 

entry cntr1 Nhập. (1) Trong các ngôn ngữ 
lập trình, một cấu trúc ngôn ngữ bên trong 
mội thủ tục, được thiết lập đề khởi đâu các 
chuỗi xử lý của qui trình. Một qui trinh có thê 
cö nhiêu antry ; mỗi entry thưởng bao gồm 
mội bộ nhận biết, gọi lả lên antry, gọi (ä tân 
anlry, vả có thể bao gôm các thông số hinh 
thức. (I) (3) Một phần tử cản thông tin trong 
một bảng, danh mục, đấy, hoặc cầu trúc có 
sắp xếp của các đữ liệu hoặc thông tin điều 
khiển. (3) Thao tác nhập đơn ở đầu nhập. (4) 
Trong sử dụng SAA, một thao tác nhập trên 
trạm lảm việc. (5) Trong XL FORTRAN. cấu 
trúc ngôn ngữ bên trong một qui định, để khởi 
động các chuỗi xử lý của qui trình. (6) Thao 
tác nhập đơn ở trạm công tác. (7} Trong 
COBOL, tập hợp mô tả bất kỷ các mục liền 
tiếp được kết thúc bằng chu kỳ tách vả được 
viết trong Identification Division, Envirenment 
Division, hoăe Data Division cần chương trình 
COBOL. Xem thêm comment - antry. file con- 
trol entry, file deseription Í - Ø controi entry. 
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7 - level - description - entry - objeet com- 
puter entry, object of entry, program name 
antry. reeord descripttion entry, sor! - merge 
(ile desctiption entry, source computer entry, 
Special namas entry, subjeet of entry. (8) 
Đồng nghĩa với entry poinL. (9) Xem remote 
batch antry, ramote job entry. 

antry conditions /entrt kan'điƒn¿ Các điều 
kiện nhập. (1) Các điều kiện được chuyên 
biệt ở cửa vảo mội chương trình máy tỉnh, 
hoặc chương trình con, ví dụ địa chỉ của các 
vị trí tử chương trình vận hảnh, hoặc chương 
trinh con sẽ thực hiện vả tử các vị trí mả các 
điểm nhập của chúng vả điểm ra sẽ được nêu 
kích chuỗi. (I) (A){(2) Các dữ liệu ban đầu vả 
các điều kiện kiểm soát được thỏa đề thực 
hiện thánh công một chương trình cho trước. 
(A) 

entry constant /'entri 'knnstan/ Hắng số 
nhập. Trong PL /!, nhãn của một văn bản 
PROCEDURE. 

entry đata item /'entrr "đe1ta `aItam/ Khoản 
dứ liệu nhập. Trong PL /1, mộ! khoản dữ liệu 
biểu thị điểm nhập cho một thủ tục 

entry fleLd /`'entri fi:]d/ Trưởng nhập. Trong 
SAA kiến trúc truy nhập người dùng chung, 
vùng thông tin các kiểu ngưởi sử dụng. Các 
biên giới của vùng thưởng được xác định, xem 
thêm selection fiald. 

entry format /cntri 'f2:mœ Dạng nhập. 
Tập hợp các trưởng có thể được hiển thị vả 
thực hiện trân mản hiển thị. 


ontry name /`entrI neim/ Tên nhập. (1) Mô! 
tên bên trong vùng kiêm soát xác định điềm 
nhập vả cỏ thể được qui chiếu bằng vồng 
kiểm soát bắt kỷ. (2) Tên người lập trinh 
khuyên biệt thiết lập một điềm nhập. (3) 


Trong VSAM, lên duy nhất cho thành phần 
hoặc đối tượng đã được nhận biễt trong danh 
mục. 

entry pơint (EP) /'entr: parnU Điểm nhập. 
(1) Trong cơ sở dữ liệu, phần ghi đầu trên 
được truy nhập vảo cơ sở dữ liệu do lậnh của 
người sử dụng. (T) (2) Địa chủ hoặc nhãn của 
lệnh thử nhất được thực hiện ở cửa nhập 
chương trình máy tính, hoặc chương trinh con. 
Chương trình máy tỉnh có thể có một số lượng 
các điêm nhập khác nhau, sửa điểm lương 
ứng chính xác một chức năng hoặc một mục 
địch. (I) (A) Đồng nghĩa với entrance, entry 
(3) Trong một chương trinh con, vị trí bất kỷ 
mà sự điều khiên co thể đi qua được. (A) (4) 
Trong SNA, núi kiểu 2.0, kiểu 2. 1, kiểu 4 hoặc 
kiểu 5 cung ứng hỗ trợ quản lý mạng phân 
phối. Nð gởi các dữ liệu quản lý mạng của 
mình vả các nguôn. nó điều khiển điểm trung 
lâm cho xử ly trung tâm, nhận vả xư lý các 
lệnh khởi động điểm trung tâm để quần lý và 
điệu khiên các nguồn của mình 

entry point vector (EPV) /cntrt paint 
`vekta/ Vectg điểm nhập. Trong hệ điều 
hãnh AIX, một đường ghi trong đó các trưởng 
là cac con trỏ chí: định cho các thủ tục thực 
hiện các thao tác được xác định bằng một 
giao điện 

entry reference /'entr; `refrans/ Quy chiếu 
nhập. Trong PL “1, một hàng số nhập, một 
biến số nhập, hoặc một hảm số quy chiến tử 
lại gi3 trị chương trinh. 

entry sequenee /cntrI'sì:kwans/ Chuối 
thư tự nhập. (1) Trong chương trình MVS 7 
370. MVS /XA. và VSE với VSAM, thử tự trong 
đö các đưởng ghi đữ liệu được sắp xếp một 
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cách vật lý trong bộ lưu trử phụ, không đề ý 
đến nội dung. (2} Trải nghĩa với key se- 
quence. 

entry-sequenced đata set /'cntr: - 
 g1;:kanst detta set Tập hợp dữ liệu nhập 
chuối thứ tự. Trang các chương trinh MVS 7 
370 và MVS / XÃ với VSAM, một tập hợp dữ 
liêu với các đường ghi được đặt tải không tính 
đấn nội dung của chúng, và các địa chủ bvta 
tương dỗi của chúng không thể thay đi. Các 
đường ghi được thu hỏi vả lưu trữ bằng truy 
nhập địa chỉ, và các đường ghi mới được bỗ 
sung ở cuối tập hợp dữ liệu 


iacor de 1o bự 
Enter nở Inio the 
toaie gạt 
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entr y-sequenced file /"entri-ˆ s¡:kw2inst fatl 
1 File nhập chuỗi thử tự. File VSAM của các 
bản ghi được thực hiện không tính đến nội 
dụng của chủng vả các byle địa chỉ của chúng 
không thê thay đổi. Các bản ghi được phục 
hồi vả lưu trử bằng cách truy nhập địa chỉ, 
các bản ghi mới được bỗ sung vảo ở cuối file 
entry symboøl /`entr! `simb] Kỹ hiệu nhập. 
(1) Kỷ hiệu biểu thị tên nhập hoặc tên đoạn 
kiểm soát. {2) Xem thêm external symbol. 
entry variable /`entri `veartabl / Biến số 
nhập. Trong PL/, một biến số có thể được 
gản giả trí bắt đầu 


enumerated scalar type /Ï'nju:mareitid / 
Kiều liệt kê vô hướng (1) Trong pascal, một 
kiểu dữ liệu được xác định bằng danh mục, 
số thứ tự, tập hợp các giá trị riêng biệt mả 
một biến kiểu đó có thể đảm nhiệm. (2) Trong 
hệ điều hảnh AIX, một đại lượng vô hướng 
được xác định bằng cách liệt kê các phân tử 
của kiểu đó. Mỗi phần tử được biểu thị bằng 
một ký hiệu nhận biết. 

enumeration constant 2ñ nju:marei[n 
kpnstan! / Hằng số liệt kê. Trong ngôn ngữ 
€. một ký hiệu nhận biết, với mội giá trị liên 
kết nguyên, được xác định trong một bộ liệt 
kê. Một hằng số liệt kê có thể được sử dụng 
bãi kỳ nơi nảo hằng số nguyên được cho 
phép. 

enumeration data type /in`ju:marciln 
*deita taIp / Kiêu dữ liệu liệt Kê@. Trong ngôn 
ngữ C vả FORTRAN, kiểu dữ liệu biểu thị một 
tập hợp các giả trị được người sử dụng xác 
định. 

enumeration tag /¡`nìu:maretI[n t&q / Thể 
tiệt kẽ. Trong ngôn ngữ C, ký hiệu nhận biết 
tên một kiểu dữ liệu liệt kê. 

enumerator /¡'nju:mareita / Bộ (iệt kê. 
Trong ngôn ngữ C, một hẳng số liệt kê vả giá 
trị được gần cho nó 

envelope /'envalaop / Bao, đường biên. (1) 
Phần của thông báo chứa thông tin được dùng 
trong việc đệ trình, gởi. hoặc phân phối thông 
bảo đỏ. (T). (2) Mộ! lập hợp lên cac nguôn 
logic và vật lý được dùng để bổ sung tính năng 
của một chức năng. (3) Trong hệ điều hảnh 
AIX, các sắp xếp cho các biển số và vỏ bao 
vả tập hợp các đường dẫn khi người sử dụng 
ghi vào. Ngưỡi sử dụng sau đỏ có thể thay 
đổi các biến nầy. Xem tun-time environmen† 
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{4) Xem batch environment, home eviron- 
menlt. inieractive environment, master envi- 
ronment, parent environment, subenviron- 
ment. 

@nvironmental condition /rn.vaIaran`ment] 
kan'diƒn 7 Điều kiện môi trưởng. Các điều 
kiện vật lý bất kỷ được yêu cầu để bảo vệ vả 
thao tác chuẩn xác của một bộ phận chức 
năng ; ví dụ nhiệt độ, ẩm độ, rung động, bụi, 
bức xạ. (T) 

Ghi chủ : 1. Một điều kiện môi trưởng thường 
được xác định như một giả trị danh nghĩa vả 
mội khoảng dung sai cho pháp. 2. Đối với một 
thiất bị, có thể có nhiễu tập hợp các điều kiện 
mỗi trưởng. vi dụ tập hợp các điều kiện về 
vận chuyển, lập hợp khác về lưu trữ vả tập 
hợp khác nữa về vận hảnh. 

snvironmental loss time /in.vaiaran" mentl 
Ips tatm / Thơi gian tốn thất do môi trường. 
Đồng nghĩa với external loss time. 


Environmental Record Editing and Print- 
ing ñn.vaiaran`mant 'rek3:d 'editin œnd 
'printin 2 Biến tập vả ín bản ghí môi 
trưởng. Trong Object Access Maethod, 
chương trình định dạng vả chuẩn bị các báo 
cáo từ dữ liệu được chứa trong Error Record- 
ing Data Set (ERDS) 

@nvironmental requlrement 
/in.Valaran`mant rr'kwatamant / Yêu câu 
môi trưởng. Các điều kiện vật lý bắt kỷ được 
đỏi hỏi để bảo vệ và vận hảnh chuẩn xác thiết 
bị chức nãng ; yêu cầu thường được chỉ rở giá 
trì danh nghĩa vả khoảng dung sai. Đối với 
một thiết bị, có thể có nhiễu tập hợp các yêu 
cầu môi trưởng. ví dụ về vận chuyển, lưu trữ, 
vả về vận hảnh 


eanvlronment clause /tn.vareran`mant kla:z 
/ Điều khoản môi trưởng. Trong COBOL, 
một điều khoản xuất hiện như một phần của 
đữ liệu nhập Environmant Division. 
envltonrnent deseription /1n.vaIaran'"mant 
đ:`skrIp[n/ Sự mồ tả môi trưởng. Trong các 
ngôn ngữ lập trinh, mộ t cấu trúc ngôn ngữ cho 
việc mô lả các đặc tính mả không phải lả 
thảnh phần của một chương trình nhưng có 
liên quan đến việc thực hiện chương trình, ví 
dụ ; các đặc tính của máy, tinh chất đặc biệt 
của lile, các giao diện với những chương trinh 
khác. () 

Environment Division  /Iin.vatiara mant 
kripƒn / Một trong 4 phần chính của chương 
trình COBOL. Environment Divison mô tả các 
máy tính trên đó chương trình nguồn được 
biên dịch vả các chương trình máy tính được 
thực hiện ; Environmeni Divison cũng cung 
ứng sự liên kết giữa khái niệm logic của các 
file và các bản ghi của chúng, các đặc tính 
vật lý của thiết bị, trên đó các file được tưu 
trữ. 

envlronment record /in.valaran'mant 
'reka:d / Bẩn ghỉ môi trưởng. Trong 
ACF/TCAM, bản ghi điểm kiểm tra của môi 
trưởng mạng toản phần ở một điểm trong một 
thời gian nảo đó. Xem thêm checkpoint ra- 
ques† record, control record, ineident tạeord. 


environment variable  /In.vatara`mant 
`veartabl / Biến môi trưởng. Số bắt kỷ của 
các biến mô tả cách thức một hệ điều hảnh 
bắt đầu hoạt động và các thiết bị được công 
nhận. 

EOA End of address. Kể! thúc địa chỉ. 
EOB End of block, Kết thúc khối. 

EOC End of chain. Kết thúc chuối xích. 


EOD 
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EOD End oí data. Kết thức dữ liệu. 

EOE End of extent. Đầu cuối của tâm. 
EOEF End ol file. Kết thúc của file. 

EOL End oi file (1) Kất thúc danh mục. {2} 
Phím trên bản phím, ngưởi sử dụng nhấn vảo 
để xê địch con chạy đến vị trí cuối củng của 
hảng đang ghi. 

Ghi chú : Thao tác nảy có thể khác đối với 
bản phim hai chiều vả bản phim tập ký tự byle 
kdp (DBCSJ 

EOM End of message code. Kết thúc mã 
thông bảo. 

EOT (1) End - of - transmission Character. Ký 
tự kết thúc truyền phát. (2) End - of - tape 
marker. Dấu kết băng tử. (A) 

EOV End oi volume. Kết thúc dung lượng. 
EP Emulation program. Chương trinh cạnh 
tranh. 

EPCF Extended prìimary control fietd. Trưởng 
kiểm soát sơ cắp mớ rộng. 

epifila Trong Documant Composition Facility 
phần thứ hai của field được xử lý sau khi tư 
liệu chính đã được xử lý xong 

EPOW Emergency power ofí warníng. Bảo 
động mất công suất! (năng lượng) khẩn cấp). 
EPROM Erasable programable read only 
memoty. Bộ nhớ ROM xóa được và lập 
trình được. 

EPS (Encapsulated Postscript) Mộ! đang file 
đồ họa, được thiết kế để hiển thị các hình ảnh 
Postscrip trong ứng dụng đối với Apple Macin- 
tosh của máy tính 

EPV Entry point vecter. Vecfơ điểm nhập. 
equalization /.¡:kwalat'zeIƒn / Sự cân bằng 
việc bù các sai biệt trong sự suy giảm 


(giảm hoặc mất tín hiệu) hoặc thởi gian trễ 
ở các tần số khác nhau. 

equals ? ¡:kwalz / Trên máy lính số, sự hoán 
tất một dãy các phép toản vả sự cung cấp kết 
quả. 

equals function /¡:kwalz 'fankƒn / Chức 
năng cân bằng. Trân máy tính số, chức nàng 
hoản tất một dãy các phép tính vả đưa ra kê 
quả. 


equate character /¡`kwett 'k&rakta / Xem 
attribute charatet. 


equipment /¡'kwipmant / Xem data terminal 
aquiprment. 

equipment rack /¡'kwipmant r=k / Giá thiết 
bị. Khung kim loại đỗ lắp các bộ phận. 
equipotential bonding Liên kết đẳng thế. 
Một phương pháp giới hạn sự khác nhau vỗ 
điện thế đất bên trong mội tỏa nhả. 
equivalanee /t'kwrvalans / Toán tử logic có 
tính chất nếu P lả mệnh đề, Q lả mệnh đà, F 
lả mệnh đả, đương lượng của P.Q,H... lả đúng 
nếu vả chỉ nấu mọi mệnh để lả đúng hoặc 
mọi mệnh đề đều sai. (A) 

equivalenece class `kwtvalans kla;s / Lớp 
tương đương, Trong hệ điều hảnh AIX, một 
nhóm ký tự hoặc chuối ký tự được coi lả bằng 
nhau cho mục đích đối chiếu ; ví dụ, nhiều 
ngôn ngữ đặt ký tự in hoa trong củng lớp tương 
đương như là dạng chữ thưởng, nhưng một số 
ngôn ngữ phân biệt giữa dạng chữ được nhấn 
mạnh vả không được nhấn mạnh vi mục đích 
đối chiếu. 

aquivalence operation fñ'kw1valans 
.0pa`rvi[n / Phép toán tương đương. (1) 
Pháp toán Boole gồm 2 yếu tỗ kết quả của 
nó toán cö giả trị Boole 1 nếu vả chỉ nếu các 
hạng cö củng giá trị Boolean. (l) (A) Đồng 


equivalent-binary-digit factor 
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EBrase BOE 


——————-—ỐẶốcỐỐỐ CC DĐ 


nghĩa với IF-AND-ONLY-IF operation. (2) Trái 
nghĩa với nonequivalence operation. 
equivalent-binary-di gít tactor /¡wivalant » 
'bainari - 'đid3it - 'f£kta / Hệ số nhị phân 
tương đương. Số lượng trung bình các chữ 
số nhị phân cần thiết để biểu diễn có số trong 
các hệ đếm không phải là nhị phân. Ví dụ xắp 
xỉ 8,33 cần có nhiễu chữ số để biểu thị một 
SỐ nhị phân hơn lả để hiểu diễn số thập phân 
tương đương, 

®quivalent four-wira system /¡'kwIvalant - 
f3: - wala `ststam / Hệ thống 4 dây tương 
đương. Trong hệ truyền phát dùng phép chia 
tẫn số để nhận được sự vận hảnh 2 chiều toản 
phần qua một cặp dây. 

equivocation /¡1.kwiva'kei[n ¿ Sự không 
xác định. Trong !ý thuyết thông tin, điều kiện 
entropy vệ việc thường xuất hiện các thông 
bảo cụ thể ở nguẫn thông bảo cho sự kiện 
của các thông bảo cụ thể ở một khối nhận 
thông báo được nỗi vảo nguân bằng một kênh 
đặc biệt. Nếu x, thông báo nhập ở nguồn 
thông bảo vả y, là thông báo ra ở khối nhận 
thông báo. sự không xác định lả điều kiện 
entropy H(x⁄). Sự không ổn định là nội dung 
thông tin trung bình phải được cung cấp trên 
một không báo ở khối nhận không bảo đề hiệu 
chỉnh các thông báo nhận bị tác động bởi 
nhiễu kênh. 

ER 1. Explicit route Mạch rõ 2. Exception 
teSponse. Đáp ứng loại trừ 


ERACT Error action. Táe động sai sót. 


srasable optieal đise /¡'retzabl nptikl địsk 
/ Đĩa quang xóa được. Đĩa quang học có thể 
được viết vả xóa nhiều lẳn. 


erasable programmable read-only mem- 
ory (EPROM) /'Ireizabl / Bộ nhớ chỉ đọc 
lập trinh vả xóa đư~c. Một EPROM có thể 
xóa được bằng quy trình đặc biệt vả tái sử 
đụng. 

srasable storage /I'retzabl 'sta:rrds / Bộ 
lưu trữ xóa được. (1) Thiết bị lưu trữ trong 
đó các dữ liệu khác nhau có thể được viết lẫn 
lượt tại củng một vị trí. (T) (2} Trong máy tính 
cá nhân !BM, bộ lưu trừ như lả bộ nhớ của 
của người sử dụng, hoặc cách lưu trữ đĩa mêm 
trong đó các dữ liệu có thể thay đổi được hoặc 
xöa bở. (3) Trải nghĩa với fixed storage, per- 
manent storage, read-only memory, read-only 
Storage. 


9ras@ /I`reIz / Loại bỏ, xóa. (1) Loại bỏ dữ 
lậu tử một phương tiện đử liệu. Dọn dẹp 
thường viết chỗng dữ liệu hoặc xóa bỏ các 
qui chiếu. (T) (2) Trên thiết bị đọc chính tả, 
qui trình xóa bỏ các bản ghi khỏi phương tiện 
ghỉ. (I) (3) Trong cách sử dụng SAA, để xóa 
bỏ đữ liệu vả giải phóng không gian do chúng 
chiếm chỗ, 

Erasa All Unprotected (EAU) /¡'reiz 2:] 
„Anpra`tcktid / Xóa mọi cái không được 
bao vệ. Mội lệnh của dòng dữ liệu 3270 xóa 
bỏ mọi trường không được bảo vệ vả chèn 
vảo đó các trường không có giả trị 

erase character /1'relz 'kerakta / Ký tự 
xóa. Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
delete character. 

Erase EOF /I'retz/ Phím dùng để xóa các 
thông tin bắt đầu ở vị trí con chạy, kết thúc ở 
một vùng hoặc ở cuỗi hàng hảng. 


erase head 
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Ghi chú : Thao lác nảy có thể khác đối với 
phim hai chiều vả bản phím tập hợp ký tự byla 
kép (DBCS). 

erase head /¡ˆre:z hed / Đầu xóa. (1) Một 
đầu từ cỏ khả năng chỉ xóa các dữ liệu trên 
phương tiện dữ liệu từ tính. Đông nghĩa với 
erasing head. (T) (2) Thiết bị trên bộ truyền 
động băng tử có chức năng xóa các thông tin 
đã có trước đó, trước khi ghi thông tin mới. (3} 
Trên thiết bị chỉnh tả, một thiết bị sử dụng 
trên một máy đùng môi trưởng ghi tử tính khi 
được đưa đến tiếp xúc hoặc cận tiếp xúc với 
môi trưởng ghi, nó loại bỏ ghi tử các rãnh tử 
bằng đầu tử. (I} 


n8. ‹ 


Tape 
Molion 


#6 lirase tlend 


erase-on-scratch /1'relz-pn-sk&t[ Xơa 
vết xước. Viễt chồng vê mặit vật lý dữ liệu 
lên một tập dử liệu DASD khi tập dữ liệu đó 
bị xúa bỏ. 

eraser /('reIza / Bộ xóa. Trôn thiết bị chính 
tả, một dụng cụ để loại bỏ bản ghi khỏi môi 
trưởng ghi. 

erase to and of field /¡`retz2 tu: end av fi:|d 
! Xóa đến hết vùng. Trong cách sử dung 
SAA, một kiểu tác động xóa bỏ văn bản tử vị 
trí con chạy đến cuối của vùng đó. 

Ghi chú : Thao tác nảy có thể khác đối với 
bản phim hai chiêu vả ngôn ngữ tập kỷ tự byta 
kép (DBCS). 


Erase/Write /1' reIz2 rait/ Xóa, viết. Một lệnh 
của dỏng đữ liêu 3270 lảm trống bộ đệm ký 
tự toản phần. các vị trí của con chạy trở và 
vị trí 0, đại lại địa chỉ bộ đệm đắn 0, đãi các 
thuộc tính ký tự ghi giá trị chuẩn của chúng, 
vả sau đỏ thực hiện mội thao tác ghi. Nó cũng 
chuyển cở mản hình về cỡ chuẩn nếu bịt đặt 
lại là † 

Erase/Write Alternate (EWA) /1`re1z / Thay 
đổi tuần tự xóa/viễt. Mội lệnh của đồng dữ 
liệu 3270 gây ra thao tác xóa/viễt vả chuyển 
cỡ mản hiển thị về cỡ chuẩn nếu bịt đặt lại 
WCC lả 1 

erasing hoad /1`retzIp hed / Đầu xóa. Đồng 
nghĩa với erase head. (T) 

erasure current /¡'rei3a 'kArant / Đóng 
xóa. Dỏng viết cần thiết để giảm các dữ liệu 
được ghi trước đó trên một bâ mặt tử tính đến 
1% hoặc ít hơn biên độ cực đại của nó. 
ERCOD Error code. mã sai sói. 

ERDS Error Recording Data set. Tập hợp dữ 
liệu của bản ghi sai sói. 

EREP Environmental Reeord Ediling and 
Printing Program. Chương trinh biên lập vả in 
ấn bản ghi môi trường. Chương trinh lạo dữ 
liệu được chứa trong tile của bộ ghi hệ thống 
để tiếp tục phân tích. 

ergonomics /.3:J2`npmIks / Khoa học Íaø 
động. Ứng dụng các dữ liậu kỹ thuậi vả sinh 
học để thiết kế các hệ thống, chương trình, 
và các trang thiết bị phủ hợp với các yêu câu 
của con người, đề thực hiện nhiệm vụ, và các 
môi trưởng lâm việc của họ. Xem thêm human 
factors, usabiiity utility. 

erlang Thiết bị liên lạc điện thoại chỉ rõ phần 
trăm sử dụng tuyến hoặc mạch điện thoại. 


ERM 
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ERM Error recovery managar. Bộ phận quan 
lý phục hồi sai sót. 

ERP Error recovery procedu:res Thử tục 
phục hỏi sai sót. 

ERR Eror. sa; sốt 


error /'era / sai sói. (1) Sự khác biệt giữa giá 
trị đo. tính toán, quan sảt, hoäc điều kiện so 
với thực lễ. xác định hoặc giá trị lý thuyết 
đúng hoặc điều: kiện. (1) (ÄA) (3) Thuái ngữ 
không nên dùng thay cho mistake (T) (3) 
Tương phan vớ: failute. fault, maifunelion 
serror analysis facìllty 7sra a`'na:lasrs 
Ÿ2`s1laL1/ Kha nắng phân tịch sai sót. Trong 
hệ điều hành AIX. một chương trinh cung ứng 
thông tin về nguyên nhân có thể gây ra sai 
sối. 

error butst /°era ba sỉ / Sự bộc phát sai sót. 
Trong truyền thông dữ liệu. một chuỗi các tin 
hiệu chứa một hay nhiễu sai söI, những được 
tính như lả một đơn vị tương ứng với một tiêu 
chuẩn hoặc độ đo đặc biệt. Ví dụ về môi! tiêu 
chuẩn lả nêu có 3 bà đúng liên tiếp thao sau 
một bị! sai sót, thị một sư bôc phải sai sót 
được kết thúc. (A) 

error-checking and correction (ECC) /' cra 
"t[ekin &nd ka`rekƒn / Kiểm tra sai sót vả 
hiệu chỉnh. Trang một đơn vị xử lý. việc phát 
hiện vả hiệu chính mọi sai sói bít đơn, kém 
heo việc phảt hiện sai sót bịt kép vả một số 
Sai sốt đa bit. 


error class /'era kÍq:y ; Sự phản loại sai 
sót. Trong tô điệu hành AIX, một sự phân 
loại xác định mô! mục nhập logic lối lả đo sai 
hỏng phân cá ng hay phần mềm 

error code / cra kaod / Mã sai sớt Xem 
SyStem reÝerer co code 


error condition 2 cra kan `itn 2 Điều kiện sai 
sót. (1) Trạng thải lả két quả tỨ việc cỏ gàng 
thực hiện các lệnh trong chương trình may 
tính sai hong hoặc thao lac trên cac đữ liệu 
Sai. (2) Trên máy tính sö tình lrạng trong đö 
người vận hảnh cố loại bỏ một chức năng 
không thể được lảm trân máy. 

error condition siatement ?'er+ kan diƒn 
steitmant / Mệnh đề điều kiện. Một mệnh đề 
khả thì chỉ rõ tác động tủy thuộc vảo việc xảy 
ra sỰ kiện trong việc thực hiện mót chương 
trình máy tính mả người lập trình lựa chon để 
gọi một sai sót (T) 

error control /era kan traol / Điều khiến 
sai sót. Phần của thủ tục điêu khiến sự tim 
kiếm, vả có thể hiệu chỉnh các sai sỏ! (lJ(A) 
øsrror control character /'era kan traol 
'k&rakta / Kỹ tự điều khiến sai sót. Đồng 
nghĩa với accuracy control character 

serror control software /cra kan traol 2 
Phản mềm điều khiến sai sót. Phản mềm 
hưởng dẫn h3 thống máy tính tìm Kiểm ghi 
nhận, vả sửa chữa có thể các sai só! ŒT) 
error correecting code /`era ka rektrn kard 
¡ Mã hiệu chỉnh sai sói. Mội mã phải hiện 
sai sở! được thiết kế cho phép h:ệu chỉnh tự 
động một số kiểu sai sót. (T) 

error correcting system /'era ka'rekLini 
`sistam / Hệ thống hiệu chỉnh sai sót. Hệ 
thống trong đó các sai sói đượa nhán biểt 
bằng mã phát hiện sai sói, vả sẽ đươc hiệu 
chỉnh tự động ở đầu nhận. 

error eorrection /'era ka'rekƒn / Sư hiệu 
chỉnh sai sót. Phương phán đượ: dung để 
hiêu chỉnh các dữ liệu sai sinh ra tran3 việc 
truyền phát, chuyến đổi. hoặc lưu trữ d ï hậu. 
(T) 


error-correction save point 
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error-correction save point “cra-ka`rek[n 
se1v patnL/ Điểm lưu giữ sự hiệu chính sai 
sót. (1) Trong hệ thông truyền thông 3790, 
một điềm trong chương trình 3790 mả Sự kiềm 
soát được truyền đi khi người vận hành nhẫn 
phim hiệu chính sai sói (ERR CORR) trong 
khi nhập dữ liệu. Trong chế độ enter :nquiry, 
chương trình 3790 quay lại điểm lưu giữ gắn 
nhất và không tỉnh đến mọi dữ liệu đã nhận 
sau điểm nảy. Trong chế độ tái hoạt động. 
chương trình 3790 quay lại điểm Iưu giữ gần 
nhất nhưng giữ lại mọi dữ liệu đã nhận sau 
điểm nảy, do đó tạo khả nàng cho người vận 
hảnh hiệu chỉnh thông tin (2) Trong hệ thống 
8100/DPCX, mội điểm trong chương trình mả 
sự kiểm soát đi qua khi người vận hành nhắn 
phím hiệu chính sai sot (ERR CORR) trong 
khi nhập đữ liệu, hoặc khi chương trinh đưa 
ra mội lệnh có kết qua tương tự. 
@rror-correction submode /`era-ka`rek[n / 
Chế độ chỉnh sai sót phụ. Mội chế độ vận 
hảnh cung cấp khả năng quay lại một điểm 
trong chương trình nơi đó môi trưởng. do đó 
cho phép hiệu chính vùng đã nhập trước đỏ. 
Xem thêm error-corraction save poinl. 

error counter / cra `kaonta / Bộ đêm sai 
sót. Trong hệ điều hành AIX, một kiêu nhập 
sai sói sinh ra do các thánh phần trình điều 
khiển thiết bị. Một số trình điều khiến thiết bị 
có thể lặp lại các thao tác nếu một thao tác 
không thảnh công ở lẫn thực hiện thứ nhất 
Chúng sử dung các bộ đếm đề kiểm soát số 
tượng vả nguyên nhân các thao tác lặp lại. vả 
chung có các thuật toan để quyêt định khi 
nả+2 các bộ đếm nảy cân phải gởi sự sai sot 
đa đến cho bộ ghi nhân sai sót. 


error data analysis (EDA) /cr+ deIta 
a'n£œlasts / Phân tích dữ liệu sai sót. Môi 
qui trình chẩn đoán định vị các sat hỏng phân 
cửng đối với một đơn vị vùng cö thê thay thể 
(FRU) hoặc nhóm FRU. 

error-detecting code /era-ditektrn kaod / 
Mã dö sai sót. Mã trong đó mỗi biểu thị mã 
hóa luân theo các nguyên tắc đặc biệt về cấu 
trúc sao cho sự vị phạm các nguyên tắc nây 
chỉ ra sự hiện diễn của các sai sói. (T) Đồng 

nghĩa với seif-checking code 

error đetection /'cra đi tek[n / Sự phát 

hiện sai sót. Phương pháp xac định các dữ 
liệu được phát hoặc được chuyển cö chính 

xác hay không. (T) 

error detection and correction (EDAC) 

?#era dUtekƒn &nd ka rek[n / Phát hiện vả 

hiệu chỉnh sai sót. Trong san xuât video, 

mội kỹ thuật mã hóa để phảt hiện va hiệu 

chỉnh các sai sót trong các dữ liêu kỹ thuật 

SỐ. 

error device driver /'era d1 Valis lỞ1a1va 2 

Trinh điều khiên thiết bị sai sót, Trang hè 

điều hảnh AlX, một trinh điều khiến tie dặc 

biệt được dùng bởi các phương tiên ghỉ nhận 

sai sói. 

error emphasis /era 'cmfastx ¿ Sự nhần 

mạnh sai sót. Trong cấu truc SAA Basic 

Common User Access môi tín hiệu nhìn thầy 

được giúp cho người sử dụng biết thông tin họ 

đảnh vảo vủng nhâp lä không đúng 

error handlier (EH}/'cra `hanuia / Bợ điều 

khiên sai sót. Mội thành nhân đạp Ứng với 

các gián đoạn không mang muôn , nó phân 

tích các điều kiện sai sót và thực hôn các 
bước khôi phục (ai. 
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error ID Error Identiier. Bộ nhận biết sai 
sót, 

error identifler (error ID) /'cra 'ardentifata 
¿ Mã nhận biết sai sót. Trong hệ điều hảnh 
AlX, mộ! mã 8 kỷ tự được dùng đề nhận biết 
một sai hỏng cụ thể. Có duy nhất một mã 
nhận biết sai sót cho mỗi mẫu bản ghi sai sói. 
srror índication /'era "1ndriker[n ¿ Sự chỉ thị 
Sai sót. Trân mảy tính số, một sự chỉ thị cho 
biết người sử dụng đang cố loại bỏ một chức 
năng má máy không thể thực hiện được. (I) 
(A) 

@rror ìnterrupt requsst vector (EIRV) /cra 
„Int2'rapt r1'kwest "vekta / Vectơ yêu cầu 
gián đoạn sai sót. Trong hệ 8100/DPCX, 
mỗi mã định nghĩa một việc kiểm tra chương 
trình hoặc máy. 

error lock /'era lpk / Khóa sai sót. Trong 
chương trình điều khiển mạng, đối với các 
thiết bị BSC vả khởi động, dừng liên tiếp, điều 
kiện của một thiết bị theo sau một sai sót lả 
không có các lệnh tiếp theo nảo có thể được 
xử lý đối với thiết bị đá, eho đến khi một lệnh 
điều khiến với bộ điều chỉnh việc lái khởi đặt 
được đưa ra. 

error iog /`era lpq / Nhật ký sai sót. (1) Một 
lập hợp dữ liệu hoặc file trong một sản phẩm 
hoặc hệ nơi đó thông tin sai được lưu trữ cho 
sự truy cập sau đó. (2) Một dạng trong thư 
viên bảo trì được sử dụng để ghi thông tin sai 
sốt về một sản phẩm hoặc hệ. (3) Trong 
DPPX, tập đữ liệu độ đùng trong bộ xử lý 8100 
để ghi thông tin về phần cứng vả các sự kiện 
lập trình. (4) Mội bản ghi các kiểm tra máy, 
các sai sót thiết bị, và dữ liệu thống kê dụng 
lượng. 


error log manager (ELM) /era lng 
'mnIdsa / Bộ quản lý nhật ký sai sót, 
Trong DPPX, là bộ quản lý tập thởi biểu các 
bản ghi sai sót được ghi vảo tập hợp nhật ký 
đữ liệu sai sót hệ thống. 

error log tabtea /'era lpg 'teibl / Bảng nhật 
ký sai sói. Trong Syslem/7, một nhóm các 
vũng của bộ tưu trữ, trong đó các sai sót trong 
đữ liệu xử lý và thiết bị nhập/xuất được ghi 
lại trên thiết bị vả trên cơ sở module 

@rror message /'cra 'mesid3 / Thông báo 
sai sót. Một chỉ thị cho biết một sai sót đã 
được phá! hiện. (A) 

9rror range /`era rein3/ Khoảng sai sót. (1) 
Tập hợp các giá trị mả mộ t sai sót có thể nhận 
(1) (A1{3) Thuật ngữ không nên dùng thay cho 
©rror span. , 

error rate /`cra rate / Tỷ suất sai sót, (1) Tỷ 
số của tổng các sai sót phả! hiện được vả 
toản bộ dữ liệu được truyền phát hoặc được 
chuyển đổi. (2) Độ đo chất lượng một mạch 
hoặc một hệ, được biểu thị bằng số các bịt 
hoặc các ký tự sai sót trong một mâu, thưởng 
tính trên 100.000 ký tự. 

error ratio /'era 'rel[Lau / Tỷ số sai sát. (1) 
Tỷ số số lượng đơn vị đữ liệu sai sói với tổng 
số lượng các đơn vị đữ liệu. (A) (2) Xem 
reasidual error ratio 

error racord /'era 'reka:d / Bản ghi sai sớt. 
(†1) Bán ghi chỉ sự xảy ra sai sot. (2) Trong 
ACF/TCAM, 5 byle được gán cho mỗi thông 
bảo được xử lý bằng bộ điều khiên thông báo. 
Các byla nảy chỉ ra các sai sót vật lý hoặc 
logic xảy ra trong quá trình truyền phái, hoặc 
trong chuỗi xử lỷ, hoặc trong dãy. 
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error voÌume anaÌysis 


Ghi chú : Một bản ghi sai sói thông báo cũng 
có thể được tạo ra khi mội kỳ giao liễp không 
thể thiết lập được. Các bản ghi sai sót được 
kiểm tra bằng các vĩ lệnh điều khiển sai sỏi 
trong việc nhập vả xuất của bộ điều khiến 
thông báo. Đồng nghĩa với message error 
record. 

error recording analysis procedure 

#cra ri`ka:din a`nlasts pra”si:dsa / Thủ 
tục phân tích việc ghi sai sót. Một chương 
trình do IBM cung cấp xử lý và biểu thị các 
sai sót được ghi có liên quan đến các thiết bị 
hệ thống như đĩa hệ thống. 

error record template #cra 'reka:d 'tema 
pleH / Mẫu bản ghi sai sót. Trong hệ điều 
hảnh AIX, một mẫu mô tả lớp sai sói, kiểu sai 
sót, sự mô tả tả sai sót, các nguyên nhân có 
thể. các hảnh động nên thực hiện. vả đữ liệu 
sai đối vởi một mục của nhật kỷ sai sói. 
error recovery /'era ri`'kavart / Sự hồi phục 
sai sót. Quy trinh hiệu chỉnh hoặc bỏ qua hậu 
quả của sai sỏi để hỗi phục một hệ thống máy 
tính đối với điều kiện cho trước. (T) 
error recovery manager (ERM) /'cra 
ri 'kAvari `mnidsa / Trỉnh quan lý hỏi 
phục sai sót. Trong DPPX, trình quan lý được 
yêu cầu đề kiểm tra hệ thống hoặc xử lý ngoại 
lệ một qui trinh. ERM yêu cầu xác định thưởng 
trình thích hợp để ra khỏi việc kiểm tra quả 
trinh đối với quả trình sai hỏng. 

©rror recoverÿy procedures (ERP) /cra 
ri kAvart pra`si:d4az / Các thú tực hồi 
phục sai sót. (1) Các thủ tục (chương trinh) 
chuyên dùng để giúp cô lâp vảo nơi có thể 
để, hồi phục các sai sốt trong thiết bị. Các 
thủ tục nảy thưởng được dùng không hoạt 
động bình thưởng với các chương trình ghi 


thông trì trên máy không hoạt động bình 
thưởng. (2) Trong ACF/TCAM, lập hợp các 
thưởng trình cố gắng khôi phục lại các sai sót 
truyền phát. 

error span /'cra spn / Biên độ sai sói. Độ 
chãnh lệch giữa giá trị sai sót cao nhất vả 
thấp nhất. (1) (AJ 

error statlsties by tape volurmme (ESTVJ 
/'era sta'tIstiks bai teip 'vplju:m / Thống 
kê sai sót bằng dung lượng băng. Mội trong 
hai lựa chọn thống kê dung lượng VSE. Với 
sự lựa chọn nảy, một hệ tập hợp các dữ liệu 
sai sót trên băng bằng dung lượng đối với các 
dung lượng bất kỷ được hệ sử dụng. Xam 
thâm error volume analysis. 

error statistics by voiume (ESV) /cra 
sta'stks bai `vnlju:m / Thống kẽ sai sót 
bằng dung lượng. Trong OS/VS. một khả 
năng lựa chọn lạo ra bởi hệ thống để thu gom 
thông tin về các sai sót xảy ra trên các dung 
lượng băng khi mở các dung lượng đó. 
arror-to-traffie (E/T) /'era-tu:-`tra[ik / Sai 
sót - lưu thông. Số lượng các sai sỏ! tạm thởi 
được so sảnh đối với sự lưu thông liên quan 
với một nguồn. 

error type /'cr2 tạip / Kiều sai sót. Trong 
hệ điều hảnh AIX, một kiểu nhận biế tmột mục 
nhật ký sai sót là lâu dải. tạm thởi, sự giảm 
sút khả năng thực hiện, hoặc sai hồng không 
xác định. 

error volame analysis (EVA) /`era `vnlju:m 
»'nœlasis / Phân tích dưng lượng sai sót. 
Một trong hai lựa chọn của bảng thống kê 
dung lượng USE. Với lựa chọn nảy. hệ đưa ra 
mỗi thông báo cho người vận hành khi mỗi số 
xác định các sai sót đọc hoäc viêt xay ra tạm 
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escape to CP 


thời trên dung lượng bàng truy cập hiện thời! 
Xam thêm error statisttc by tape volume 
ERTE Expiicit route table entry. Khơản mực 
bang thưởng trình rõ rằng. 

ES Expert system. Hệ chuyên gia. 

ESA Enlarprise System Architecture. Cấu 
trực các hệ doanh nghiệp. (Enterprise Sys- 
tếm Architeciure}. 

ESC (1) Escape chartacter. Kỹ tự thoát. (A) 
(2) Execulion sequenece control Kiểm soát 
chuối thứ tự thực hiện. 

escape /1`skcii:/ Thoát. Để quay lại mức góc 
của giao diện người sử đụng. 

Escape, Ese /¡xkcIp / Phiểm Ese. Một phím 
trên bản phim khi bị nhẫn sẽ di chuyển cửa 
số hiện hữu má không xử lý thông tin, hoặc 
khi nhần với phim khác đề thực hiện một chúc 
năng bản phim đặc biêt. Xem thêm cancel 


escape character (ESC) /t`sketp 'k&rakta / 
Kỹ tự thoát. (1) Một kỷ tự mở rộng được sử 
dụng trong môt số trưởng hợp với một hay 
nhiều kỷ tự kế tiếp. đề chỉ thi bằng một vải 
công ước hay thỏa thuận rẳng các biểu diễn 
mã hỏa tiếp sau ký tự hoặc nhỏm kỷ tư được 
diễn đạt theo một mã khác hoặc theo mội tập 
hợp ký tự được mã hóa khác. (l) (A) (2} Kỹ tự 
kiểm soảt trong môi chuỗi thử tự văn bản Kiểm 
soát chỉ ra sự bt đâu một chuỗi thứ tự vả kết 
thúc vàn ban bãi ký trước đö (3) Trong SQL, 
kỷ hiệu được dùng đề đóng giới hạn có xac 
định của bộ nhận biết Ký hiệu là đâu () 
ngoại trử trong các chương trính COBOIL, 
trong đỏ kỷ hiệu có thê được người sử dụng 
đãi tuy y theo đâu ngoäc kẹp hoặc đầu (} (4) 
Xemdala lìnk eseape chaiacter (5) Xem thêm 
logIcal eseape syrmnboi 


escapement /I`skcipmant / (1) Sự chuyền 
dịch một khoang ký lự giữa trục mang giấy vả 
vị trì đảnh hoặc in chữ, song song với dỏng 
¡n hoặc đanh chữ. Xem expand escapement, 
line escapemen!. Xem thêm unit of escape- 
ment. (2) Đơn vị chuyên dịch thẳng đứng hoặc 
hảng ngang được thiê t lập trong thiết bị, ví dụ 
mäy in 1403 với một hảng 10-nấc đơn vị hảng 
ngang mỗi nấc lả 1/10 inch 

@scapa massage /\'sketp `mesLd3 Thông 
bảo thoát, Trong hệ AS/400, một thông báo 
cho biết điều kiện gây nên bởi chương trình 
đã kết thúc trước khi được yêu cầu hoản tất. 
Xem thêm diaqnostic message. 

@SCAp6@ sequence /¡`sketp `si:kwans / 
Chuối thử tự thoái. (1) Trong hệ điều hành 
AIX. (a) Ký tự được đi trước băng ký tự dấu 
chéo ngược vả được diễn đạt đề có ý nghĩa 
đặc biệt đối với hệ điều hánh. (bỳ Một chuỗi 
thứ tự được gởi đến cho mội thiết bị, đầu cuối 
đã thực hiện các tác động như địch chuyển 
con chạy. thay đổi tử dạng bình thưởng sang 
vidao thuân-nghịch, tầm sạch mản hình 
Đồng nghĩa với tauftibyte control. (2} Trong 
ngôn ngữ C. một chuỗi thử tự được sắp xếp 
của ký tự thoải. theo sau bởi một hay nhiều 
ký tự chỉ ra rằng các ký tự thao sau được biểu 
thị bằng một mã khác hoặc theo một lập hợp 
ký tự mã hóa khác. 

escape to CP /1`skctp tU: sỉ:pi: / Thoát đến 
CB. Trong VM. sự chuyên kiêm soát cho CP 
khi hoặc người sử dung đầu cuối hoặc máy 
đừng thao tac máy ao Điều nảy có thê kẻm 
theo lònh CP (như #CP), bằng sự yêu câu 
chức nàng DIAGNOSE (chẩn đoán), hoặc 
bang tìn hiệu Xem thêm attention interrupt, 
điagnose :nlerÍace. siqnaling attention. 
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escaping key /¡`skeIpIn ki: / Phím thoái. 
Một phím khi bị nhấn tạo ra vị trí in dấu để 
dịch chuyển. Trải nghĩa với nanescaping key. 
ESCD ESCON Direclor. (1) Thiết bị điều 
khiến ESCON. (2) Enterprise Systems Con- 
nection Director. Điều khien liên kết các hộ 
thông doanh nghiệp. (3) Extended system 
contents directory. Danh mục chủ để. 
ESCD console /'kunsaol / Bản điều khiển. 
Thiết bị nhập/xuất của điều khiến ESCON 
được sử dụng để thực hiên các công việc của 
thiết bị điều khiển vả dịch vụ ở ESCD. 
ESCD consola ađapter /`konsaol a'đ&pta / 
Bộ tiếp hợp của bản điều khiến ESCD. 
Phần cứng trong bản điễu khiển của thiết bị 
điều khiển ESCON, cung ứng khả năng lắp 
ghép giữa ESCD vả của bản điều khiển 
ESCD. 

ESCM (1) ESCON Manager. Truyền quản lý 
ESCON. (2) Entarptise System Connection 
Manage. Trinh quản lý liên kết các hệ 
thông doanh nghiệp. 

ESCON Enterprise System Connection. Liên 
kết các hệ thông doanh nghiệp. 

ESCON channal /'t[£n] / Kênh ESCON. Một 
kênh có giao điện I⁄O (nhập/xuất) kênh - đơn 
vị kiểm soát liên kết các hệ thống doanh 
nghiệp, dùng cáp sợi quang lâm môi trưởng 
truyền dẫn. Trái nghĩa với parallel channel. 
ESCON Director / direkta / Bộ điều khiển 
ESCON. Thiết bị cung ứng khả năng nói kết 
vả kiểm soát việc nỗi ghép hai liên kết bất kỳ 
với nhau. 

ESCON envirnment /'ivularaamanL / Mới 
trưởng ESCON. Môi trưởng xử ly dữ liệu có 
giao điện kênh - kiểm soát - bộ phân l/O 
(nhäp/xuât) ở liên kết các hệ thông doanh 


nghiệp, dùng cấp quang lầm môi trưởng 
truyền dẫn 

ESCON Manager 7` mcn1d32 / Trình quan ly 
ESCON. Chương trình được đăng ký cung ứng 
sự kiểm soát chủ vả khả năng truyền thông 
liên hệ thống cho các thao tác nỗi kết bộ điều 
khiến ESCON. 

ESD (1) Electrostitic Phong tình điện. (2) Ex 
ternal Symbol dictionary. Tự điện ký hiệu 
ngoại lệ. 

ES indicator Indirkelia / Bộ chỉ thị ES. 
Xem end-of-sequence-set indicator. 


esoterle unit names /csao`ter1k`)u:nIt 
neimz / Bí danh bộ phận. Các tên của mội 
người sử dụng gán cho việc điều khiển năng 
của cùng kiểu thiết bị. Khi người sử dụng lác 
định lên đơn vị được gán cho Data Facility 
tiierarchical Siorage Managet thi !iên kết tên 
đơn vị với kiểu thiết bị của nó. 

establiahing shot /1°stœbliƒin ƒut / Phát 
việc thiết lập. Trong các ứng dụng đa 
phương tiện một cố gắng không chắc thảnh 
công được dùng trong ghi băng vidao khởi đầu 
của một chương trình hoặc một đoạn để thiết 
lập ở đó tác động đang chiếm chỗ vả đề cung 
cấp sự nhận biết và môi trưởng. 
establishment /¡'stœbliƒmant / Sự thiết 
tập. (1) Thuật ngữ không nên dùng thay 
chơsession activation, LU - LŨ sassion initia- 
tion. (2) Xam call astablishment. 

ESTAE Extended specify task abnormal exit, 
Thoát bất thưởng nhiệm vụ đặc biệt mở 
rộng. 

ESTV Error statistics by tane volume Thống 
kê sai sót bằng dung lượng băng. 

ESV Error statistics by volume. Thống kê sai 
sót bằng dung lượng. 


E/T 


448 


event control bloc% 


———ỄỄ——ễ--—......................................... 


E/T Etror - to - traffic. Sai sót - Lưu thông. 
ETB The end - of - transmission - block char- 
acter. Ký tự cuối của khối truyền phát. (A) 
Ethernet (1) Mạng khu vực đải tần cơ bản 
10-megabil cho phép các trạm đa đầu mối 
truy cập môi trưởng truyền phát ở đây sẽ 
không cỏ sự điều phối ưu tiên, tránh sự cạnh 
tranh đo sử dụng khả năng của vật mang, sự 
tôn trọng lẫn nhau ; và giải quyết sự canh 
tranh bằng cách phát hiện vả truyền dẫn sự 
va chạm. Mạng ether dùng nhiều khả năng 
của vật mang truy cập sự dỏ tìm va chạm 
(CSMA/CDJ. (2) Trong hệ AS/400, một kiểu 
mạng khu vực được hỗ trợ bằng chương trình 
đã đăng ký Operating System/400. OS/400 
Ethernet cung ứng cơ sở cho Digital Equip- 
ment Corporation vả các tiêu chuẩn Intel Cor- 
poration cho tiêu chuẩn Xerox (Ethernet Var- 
Sion 2), vả cho các liêu chuẩn IEEE 802.3 
Ethernet-type LAN LAN kiểu Ethernel. 
Mạng khu vực dùng qui cách IEEE 802. 3 hoặc 
Ethernet Vaersion2. 

E-time Execution time. Thởi gian thực hiện. 
ETX End - of - text character. Ký tự kết thúc 
vẫn bản. (A) 

EUI End User Interface. Giao điện người sử 
dụng. 

European article number (EAN) 
/j0ara`pi:an `d;ttkl "nAmba / Số hiệu đơn vị 
hàng hóa châu Âu. Môi số có thế được gán 
và được mã hỏa trên một đơn vị hảng hóa để 
xac định hoặc duyệt trong mội số quốc gia. 
Đặc trnh OEM/EAN Wand Attachmant RPOQ có 
thể dùng cho điểm IBM của các đầu cuối bán 
hang 

EVA Error volume analysis. Phân tích dung 
lượng sai sói. 


evaluation report /1.valJ+! ei[n r1`p2:L/ Báo 
cáo sự đánh giá, mỏ tả các đối lượng hộ thống 
được tiếp cận, nhận biết như thế nảo các vấn 
để cón lại vả được dự định đề hỗ trợ cho sự 
phải! triền trong tương tai. (T) 

even field ?i:vn fj:ld / Vũng chẩn. Moi 
đưởng quát số chẵn trên màn hinh video. Xem 
field, old field 

even positlve acknowledgment  /i:vn 
'`p0zatriv ak'npÏtdsmant Sự báo nhận số 
chăn dương. Xem ACKO. 

event /1`vent / Sự kiện, biến cố, (1) Một sự 
việc hoặc một biến cô xảy ra. (2) Mội sự việc 
xảy ra có ÿ nghĩa đối với mộ! công việc : ví 
dụ sự hoản tất một thao tác không đồng bộ 
như thao tác nhâp/xuất. (3) Môi liên kết dữ 
liệu kiểm soát lênh vả đáp ứng lệnh đi qua 
giữa 2 nút kê cận cho pháp 2 núi đó trao đổi 
sự nhận biết vả thông tin khác cần thiết đối 
với thao lác qua liên kết dữ liệu đó. (4) Trong 
chương trình Netview. một bản ghi chỉ ra các 
bất thưởng của thao tác trong các phần tứ vật 
lý của một mạng 

event class /¡ ven! kÌa:s / Nhóm sự kiện. 
Trong hệ điều hãnh AIX. môi số được gắn cho 
một nhóm các điêm dấu vết liền quan đến vấn 
đề đặc biệt vẫn đẻ thảnh phần hệ thống. Các 
lớp sự kiện xac định được liệt kê trong profile 
vệt 

event control bit (ECB)/1' vent kan`trao] bit 
/ Bịt kiềm soát sự kiện. Trong hê điều hành 
AIX. một bít được gán cho mỗi chuỗi tín hiệu 
đến hoặc đi của một phần tử 

event controt block (ECB) /:' vent kan' traoÌ 
blpk / Khối kiểm soát sự kiện. Khối kiểm 
soát được dùng đề biêu thị trạng thải của một 
sự kiện 
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&vent manager /1`vent '"mentd32 / Bộ quần 
lý sự kiện. Trong Notview Graphie Monitor 
Faollìty, một thánh phần của tiểu hệ chủ tiếp 
nhãn sự báo động vả các vactỡ chính cho sự, 
giải quyết từ chương trình Netview, diễn dịch 
các vactơ chính nảy vảo trong các bản ghi sự 
kiện chung, vả đưa ra trạng thái sự kiện cho 
nguẫn được xác định trong kho lưu trữ Re- 
source Object ?ata Manager. 


event mask /¡`vent ma:sk / Trong đỗ họa vi 
tỉnh, lập hợp các kiều sự kiện mả một khách 
hãng đôi hỏi liên quan đấn một cửa số. 
event posting /¡`vcnt 'paustip / Việc cấp 
nhất sự kiện. Sự cất giữ một chương trình 
máy tính vả ngữ cảnh dữ liệu của một công 
việc, thiế t lập chương trình vả các dữ liệu cho 
công việc khác đã được kiểm tra, dựa trên một 
sự kiện như sự hoản tất việc tải các dữ diệu 
vảo bộ lưu trữ chính. (A) 

event queue /i`vent kịu: / Dây sự kiện. 
Trong đề họa vi tính, một dãy ghi các thay đổi 
trong thiết bị nhập như các nút, các bộ tính 
giá trị, vả bản phím. Dãy sự kiện cung ứng 
danh mục thao thứ tự thởi gian của các sự 
kiện nhập. 
event trace /¡`vent trets / Vẽ! sự kiện. Qúa 
trinh ghi các sự kiện xảy ra trên trạm lảm việc 
lmagePlus trong mội file. Một sự kiện có thể 
lả sự nhấn một phím chức năng, sự hiển thị 
mội tài liệu v.v.. Vất sự kiện lả một lựa chọn 
có thể được chỉ rõ khi chạy Installation Facil- 
ity, vả được dùng để xác định vấn dê. 

event trapping /¡`vent trprn / Trong máy 
tính cá nhân !BM với Advanecad BASIC, một 
đặc tính cho phép chương trình rẽ nhánh đến 
mội tuyến xác định khi sự kiện xảy ra vi dụ 


sự đỏ bút quang hoặc sự kích hoạt chức năng 
hoặc cần điều khiển. 

evoke /'vauk / Gợi ý. Trong SSF-ICF, để 
khởi động một chương trình hoặc thủ tục sao 
cho nó có thể liên thông với một chương trình 
khác. 

EWA Erase / Write Alternate. Luân phiên. . 
xóa/viết. 


EW Indicator /rndiketta / Bộ chỉ thị EW. 
Xem end-of-wotk-sassion indicator. 

EX Exception Response. Đáp ứng ngoại lộ. 
exact end positlon /rg`z£kt end p3`z1ƒn / V/ 
trí cuỗi chính xác. Một mục trong các đặc 
tỉnh của dữ liệu xuất chỉ vị trí kết thúc của 
một vùng hoặc hẳng được đưa vào bản ghi 
xuất ra. Trái nghĩa với relative end position. 
exact-name forrnat /(g`zkt - neim 'f2:mœt 
¿ Tên chính xác. Trong hệ AS/400, Ad- 
vanced Function Drinting, một công ước về 
việc đặt tên cho các bộ mô tả việc in Ấn dùng 
các lên nhóm hệ thống đặc biệt thay cho 
nhóm lên alias 

EXCEPT group name /¡k`sept gru:p neim / 
Tên nhóm EXCEPT. Trong RP@, mội tên được 
dùng trong các bộ chỉ thị để nhận biết một 
bản ghi hoặc nhóm các ghi được viết ở lần 
xuất ngoại l. 

exception /:k` sepƒn / Sự ngoại iệ. (1) Trong 
các ngôn ngữ lập trình, một tỉnh trạng bất 
thường có thể nảy sinh trong khi thực hiện, 
có thể gây ra sự sai lệch lử chuỗi thực hiện 
bình thường. các đặc tính có trong các ngôn 
ngữ lập trình để xác định, nêu ra, chấp nhận 
bỏ qua, vả điều khiển các bất thường đó ; ví 
dụ, điều kiện (ON-) trong PL/I, sự ngoại lệ 
trong Ada. (1) (2) Một điều kiện bất thưởng 
như lả, một sai sót I/O (nhập,xuất) gặp phải 
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trong xử lý tập hợp dữ liệu hoặc một file. Xem 
overflow exception, underflow exception. (3} 
Tương phản với interrupted and resumed. 
exception hanđier /tk'sepƒn 'hzndla / Bộ 
xử lý ngoại lệ. Một lặp các thường trinh được 
dùng đề phát hiện các điều kiện bề tắc hoặc 
để xử lý điều kiện xử lý bất thưởng. Một bộ 
điều khiển ngoại lệ cho phép việc chạy binh 
thưởng các xử lý bị gián đoạn vả đã rút ngắn. 
sxceptlon message /Ik'sepƒn `mecsid3 / 
Thông báo ngoại lệ. Trong truyền thông với 
mội đơn vị logic, một thông bảo chỉ ra điều 
kiện bất thưởng như bỏ qua mội! số chuỗi thứ 
tự. Khi một điầu kiện như thế được phát hiện, 
chương trình ứng dụng VTAM được thông báo. 
VTAM cung ứng thông tin ý nghĩa được bao 
hâm cho sự đáp ửng gởi tới đơn vị logic. 
®xception request (EXR) /ik” sepƒn rr'kwest 
! Yêu cầu ngoại lệ. Trong SNA, một yêu cầu 
thay thế thông bảo khác trong đó mội sai sót 
được phát hiện vả mang đữ liệu có ý nghĩa 
nhận biết sai sót đỏ. 

®Xceptlon responsw (ER) /1k'sepƒn 
r1`sppns / Đáp ứng ngoại lệ. Trong SNA, một 
thủ tục được yêu cầu trong vùng thực hiện 
đáp ứng - yêu cầu của một đầu yêu cầu hưởng 
dẫn nơi nhận quay về một đáp ứng chỉ nếu 
yêu cầu đồ+ä không thổ chấp nhận được như 
đã nhận, hoặc không thể xử lý được ; tức là, 
sự đáp ứng âm tỉnh (không thuận), không phải 
lả một đáp ứng đương tính, nơi nhận có thể 
quay trở lại, Trái nghĩa với definite response, 
no response. 
®xcept operation /1k`sept .npz`reIƒn / Thao 
tác ngoại lệ. Thuật ngữ không nên đúng thay 
cho exclusion 


©Xcess-three code /Ik`scs-ri: kaod / Mã 
thêm 3. Hộ thống ký hiệu thập phân mã hóa 
nhị phần, trong đó một chữ số thập phân "n" 
được biểu diễn bằng số nhị phân mã số nhị 
phân đó biẫu thị số (n + 3) trong hệ đốm nhị 
phản. (T). 

exchange /1ks°tƒcrnd3 / Vị trí các tuyến viễn 


. thông liên kết vảo thiết bị chuyền mạch. Xem 


data switchíng exehange, private automatic 
branch sxchange, private automatic ax- 
changa, privae branch exchanga, trunk ex- 
change. 


sxchange buffering /iks`1ƒernds 'bafarnn / 
Tạo đệm nhớ trao đổi. Sự trao đổi trung 
gian. Kỹ thuật dùng chuối đữ liệu để trảnh xê 
dịch đữ liậu trong bộ lưu trữ chính, trong đó 
sự kiểm soát các đoạn của bộ độm và các 
vùng làm việc chương trình của người sử dụng 
đi qua chương trình quản lý dữ liệu và người 
sử dụng. 

exchange classes /iks`tƒeinds 'kln:sịz / 
Các lớp trao đối. Lớp 1 (Xem ragional cen- 
ter), lớp 2 (Xem sectional center), lớp 3 (Xem 
primary center), lớp 4 (Xem toll center), tớp 5 
(Xem end oftice). 


exchange flle /:iks't[erndz fai] 7 File trao 
đổi. Một dạng file trao đổi dữ liệu trên đĩa 
mềm hoặc băng tử giữa các hệ hoặc các thiết 
bị dùng các phương liện đó. Xem thâm basic 
đata exchange. 

®xchange identifieatien (XID) /Iks`tƒeind3 
ardent1f1' keIƒ[n / Sự nhận biết trao đổi. Một 
kiểu đặc biệt của đơn vị liên kết cơ bản được 
dùng để chuyển tải các đặc tính của núi vả 
liên kết giữa các nút kế cận. Các XID được 
trao đối giữa các trạm liên kết trước vả trong 
quá trình kích hoạt mạch liên kết để thiết lập 
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vả dàn xếp các đặc tỉnh liên kết và nút, và 
sau đó kích hoại liên kễt để truyền thông các 
thay đổi trong các đặc tính đó. 

øXechansges iđentification (XID) frame 
/Iks`tƒernd3s 'ardentrfikel[n freim 2 Khung 
nhận biết trao đồi. Trong đầu kiểm soát 
mạch liên kết logic (LLC), khung chuyển tải 
các đặc tính của chủ gởi đến. 

exchange processing /nks`tƑ[eindz 
pr?` sestn / Sự xử lý trao đổi. Trong việc xử 
lý thẻ tín dụng, các nguyên lắc điều hảnh sự 
truyền phát thông tin giữa máy gởi và máy 
nhận. (T) (A) 

exchange serviee /Iks`t[eInd3 `s4:VIS / 
Dịch vụ trao đối. Dịch vụ cho phép nối hai 
trạm khách hàng bẤ! lờ. 

exchange sort /1ks'tfernd3 sa:t Sự phân 
loại trao đổi. Một loại trong đó các cập kế 
tiếp của các khoản trong tập hợp được kiểm 
tra, nếu các khoản trong một cặp ở ngoải 
chuỗi thứ tự tuân theo các liêu chuẩn chuyên 
biệt, các vị trí của các khoản được trao đổi 
cho nhau, ví dụ như trong sự phân loại bọt 
Qúa trình nảy được lặp tại cho đến khi mọi 
khoản được phân laại. (Ä) 

exchange station l /iks`t[cinds `stetfn at / 
Trạm trao dối Ì. Trong truyền thông, một đáp 
ửng hoặc lệnh liên kết dữ liệu để nhận biết 
trạm đầu và trạm thử cấp. 

exchangs station ID /iks`tƒcinds ` sterƒn/ fÐ 
trạm trao đổi. Trong SDLC, mội lệnh và một 
đáp ứng vùng kiếm soát để đi qua ID trạm 
giữa trạm đầu vả trạm thứ cấp. 

exchange text string /iks'tƒcindäs tekst 
strin / Chuối văn bản trao đôi. Trong xử lý 
từ ngữ, chức năng cho phép một chuỗi văn 


bản được thay đổi với một chuối văn bản khác 
ở một hay nhiều điểm của văn bản đó. (T). 
exclude authority /(k`skiu:đ +:°Ôprati / 
Quyền loại trử. Trong hệ AS/400, mộ quyền 
đổi tượng ngăn cản người sử dụng dùng đối 
tượng hoặc các nội dung của đối tương đó. 
Trái nghĩa với al( authorify. 

exclusion /ik`sklu:3n / Sự loại trử. (1) Lả 
phép toán Boolean gồm 2 yếu tố kết quả của 
nó có giả trị Boola lả 1 nếu và chỉ nấu toán 
hạng thứ nhất có giá trị 1 vả thứ hai có giá trị 
0. (1) {A) (2) Mộ t toán tử logie có tính chất nếu 
P là một mệnh đả và Q lả một mệnh đê, thi 
P loại trừ Q là đúng nêu P đúng vả Q sai, sai 
nấu P sai và sai nếu cả hai mẹnh đã đều 
đúng. P loại trừ O thường được biểu thị bằng 
sự kết hợp các kỷ hiệu AND vả NOT, ví dụ 
như P ~ ^Q. (A) (3) Đông nghĩa với NOT-IF- 
THEN, NOT-iF-THEN operation. 
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Hình 57. Sự loại trử. 

excluslve /1k` sk]u:s1v / Tính loại trừ. Trong 
MSS, một thuộc tỉnh của dung lượng lưu trử 
khối cho pháp chỉ một đơn vị xử lý ở một thời 
điểm truy cập dung lượng lưu trữ khối. 
exctusive altow-read lock state 
/tk'sklu:siv 2'lao-ri:d lpk stett/ Trạng thái 
khóa chỉ cho phép - đọc. Trong hệ AS/400 
vả System/38, là khóa một đối tượng cho 
phép chỉ một công việc được sử dụng đổi 


exclusive intent 


tượng đö, nhưng cho pháp các công việc khác 
được đọc đối tượng đo. 

©xelusive intent /IK'skiu:s1v "rntent / Cố ý 
loại trử. Trong (MS/VS kiểu xử lý cố ÿ được 
xác đỉnh cho một chương trình ứng dung để 
xử lý một cơ sở dữ liệu. Khi lập danh mục, 

IMS/VS tránh để chương trình ứng dụng đó 
cạnh tranh với chương trình Ứng dụng khác. 


xclusive Ioek /Iksk)u:s7v Ipk / Khóa loại 
trử. Trong DPPX, mội điển hình của khóa dữ 
liệu lả được yêu cầu khi một chương trình nối 
với mội cơ sở dữ liệu, cho pháp cơ sở đữ liệu 
đó được truy cập bởi chương trinh yêu cầu vả 
lâm cho cơ sở dữ liệu đỏ không hoạ t động đối 
với các chương trình khác để bảo vệ chống 
lại sự truy cập mâu thuẫn đối với cơ sở dữ liệu 
đó. Trái nghĩa với shared lock. 

exeluslve loek state /tksk]u:siv Ipk steIt/ 
Trạng thái khóa loại trừ. Trong hệ AS/400 
vả System/38, tả khóa trên một đối tượng chỉ 
cho phép một công việc sử dụng đối tượng đó 
; ngoải ra không có một công việc nảo khác 
được sử dụng 

®xelusive mede /¡Ik`sklu:s1v maod / Chế độ 
loại trử. Trong IMS/VS, một chế độ lựa chọn 
thao tác thiết bị đầu cuối trong đó thiết bị đầu 
cuối có thể nhận không xuất hơn mội đáp ứng 
đối với một mục nhập. Mọi dữ liệu xuất bị loại 
trừ được gởi đến, đầu được giữ lại để truyền 
phát cho đến khi loại bỏ chế độ, loại trử ở đầu 
cuỗi nảy. 

®exclusive-NOR /Ik'sk!u:s¡y na; / Loại trử- 
NOR. Toán tử logic có tính chất là nấu P là 
một mệnh đã và Q lả một mệnh đề, thi P loại 
trừ - NO Q lả sai nếu chỉ một trong 2 mệnh 
đề lả đúng, vả đúng nếu cả hai lả đúng hoặc 
cả hai đều sai, Trái nghĩa với OR. 
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exclusive-OR gate 


©xclusive-NOR element /ik'sklu;s1y - na: 
`elimant / Phần tử loại từ. Đồng nghĩa với 
exclusive - NOR gate. 

exclusive-NOR gate /Ik'sk]u:s1v - nạ: geIt 
/ Cổng loại trừ - NOR. Phần tử logie thực 
hiện pháp toán tương đương Booiean (1 
Đồng nghĩa với phần tử loại trử - NOR. 


A ¬ 
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*R Exelisive NOR Cine 


Hình 58. Cổng loại trừ - NOR 

axclusive-OR /¡k`sklu:sïv - 2: / Loại trừ - 
OR. (1) Toán tử logic có tính chất tà nấu P lả 
một mệnh đề và Q lả một mệnh đề, thì P loại 
trừ - OR Q là đúng, nếu chỉ một trong hai 
mệnh đề lả đúng, sai nếu cả hai là đúng hoặc 
cả hai là sai. P loại trừ - OR Q thường được 
biểu diễn lả PO, P#Q(A) (3) Trái nghĩa với 
œR. 

exciusive-OR elemant /1Ik'sklu:siv - a2: 
ˆeÌimant/ Phần tứ loại trừ - OR. Đẳng nghĩa 
với exclusive - OR gate. 

9xclusive-OR gate /Ik'sklu:stv - a: g&cIt/ 
Công loại trừ - OR. Phân từ logic thực hiện 
pháp toán Boolaan không lương đương. (T) 
(A) Đẳng nghĩa với phần tử loại trừ - OR 


A BỊC 

sôi ° 010 
to q 1 
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Hình 59. Cổng toại trừ - OR 


exclusive-OR operation 
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œxclusive-OR operation /1k*sklu:siv - 3: 
.0Pa'retƒn / Phép toán loại trử - OR. Đồng 
nghĩa với nonequivalenee operation. 
exclusive referenee /:k`sklu:sIv 'refrans / 
Quy chiếu loại trừ, Một phép quy chiếu tử 
mội đoạn của bộ lưu trữ đến một ký hiệu 
ngoải trong một đoạn ; sự qui chiếu nảy gây 
ra lớp chôn.g chập lên đoạn đó 

excluslve segments /:k`sklu:srv `segmants 
? Các đoạn loại trử. Các đoạn trong củng 
một vùng của một chương trình chẳng chập, 
không có đoạn nào có củng đường dẫn với 
đoạn khác. Các đoạn loại trừ không thể đồng 
thởi ở trong bộ lưu trữ chính. 

EXCP Execute channel program. Chương 
trình kênh thực hiện. 

EXCP Interface Giao diện EXCE. Trong 
DPPX, một mức hổ trợ thắp cho truyền thông 
truy cập thông qua lệnh macrô EXCP. Ở mức 
nảy, người sử đụng phải quần lý các thủ tục 
truyền thông. 

exec Chồng chập. Trong hệ điều hành AIX, 
đã chồng lon quá trình hiện hành với chương 
trình khả thị khác. Xem thêm fork. 

EXEC Trong hệ điều hảnh VM, mộ! tập lệnh 
đo người sử dụng viết, có chứa các lệnh CMS, 
các lệnh do người sử dụng khác viết, vả các 
lệnh kiểm soát thực hiện, như vả các nhánh. 
EXEC bullt-in function /bilt-in 'fAgkƒn / 
Chức năng được tạo lập sẵn bên trong 
EXEC. Trong VM, một chúc năng tử khóa 
EXEC đặc biệt có thể được yêu câu để cung 
ứng các kiểu thông tin cụ thể cho một thủ tục 
EXEC của người sử dụng. 

EXEC control statement— /k›n'traol 
`stertmant / Lệnh kiểm soát EXEC. Trong 
VM, một lành đặc biệ | xác định những gi được 


thực hiện bên trong mội thủ tục EXEC. Nó có 
thê được dùng kiểm soái! dòng logic ; để liên 
lạc với mội thiết bị đầu cuối, một chương trình 
người sử dụng, hoặc hệ VM / SP, hoặc lạo 
lập các file xuất thông qua việc dục lỗ của 
người sử dụng. 

EXEC procedure /pra`si:d3e / Thủ tục 
EXEC. Trong VM, một chức năng CMS cho 
pháp người sử dụng tạo các lệnh mới bằng Ì 
cách đặt thường xuyên các chuỗi thử tự được 
đùng của các lệnh CP, các lệnh CMS, hoặc 
cả hai, cùng với các phương tiện phân nhánh 
có điều kiện, vào trong các thủ tục đặc biệt 
để loại bỏ việc nhấn phím lặp lại nhiều lÂn 
các chuỗi lệnh nây. 

EXEC user-defined varlable /'ju:za- 
di 'faind 'veariabl / Biến EXEC do người sử 
dụng xác định. Trong VM, mội biến tử khóa 
EXEC đặc biệ ! có thể được người sử dụng xác 
định vả thực hiện trong thủ tục EXEC. 
executable file File khả thí, Một tile chứa 
các chương trình hoặc các lệnh thực hiện các 
thao tác hoặc các tác động. 

executable program “ekstkju:tabl 
"praugrem / Chương trình khả thi. (1) Một 
chương trình được biên lập liên kết và do đó 
có thể chạy trong bộ xử lý. (2) Tập hợp các 
lệnh ngôn ngữ máy tạo ra dữ liệu xuất tử sự 
biên dịch chương trình nguồn. (3) Trong hệ 
điều hành AIX, một chương trình có thể chạy 
như một cách thức tự chứa. Nỏ bao gồm một 
chương trình chính vả tủy chọn, một hay nhiẫu 
chương trinh con. (4) Trong FORTRAN, một 
chương trình chính và một số lượng bất kỷ (kể 
cả số không) các chương trinh con. 
executable segment #ekstkju:tabl 
` segmant / Đoạn khả thị. Trong hệ điều hảnh 
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execution-time table or array 


OS/2, một vùng của bộ lưu trữ chứa các lệnh 
xử lý. 

executable statement  /cksikju:tabi 
`steItmant / Lạnh kha thí. (1) Mộ! lệnh chỉ 
rö một hay nhiêu thao tác, được thực hiện bởi 
một chương trình máy tính ở thởi điểm thực 
hiện, ví dụ, các lậnh để tính toán được thực 
hiện, các điều kiện được thử nghiệm. dỏng 
điễu khiến được thay đổi. (T) (3) Trong thủ 
tục VM/370 EXEC. một lệnh bất kỷ được xử 
lý bởi bộ diễn dịch EXEC : (a} một lệnh kiểm 
soái hoặc lệnh gán EXEC. (b) một đóng lệnh 
CP hoặc CMS, hoặc (e} một dỏng trống. (3) 
Trong FORTRAN, một lệnh để thực hiện hoặc 
kiểm soát một hay nhiễu thao tác tính toán 
các lệnh thực hiện lả tất cả những lệnh thiết 
lập lớp cú pháp của tấu trúc khả thi. (4) Trái 
nghĩa với nonexecutable statemen!. 

e@Xecute /'eksikju:t / Thực hiện, thi hảnh. 
(1) Để thực thì các thao tác được chỉ rõ bởi 
một chương trình hoặc một phần của chương 
trình. (T) (2) Để đưa za thực hiện một lệnh. 
©@Xxecute (EXEC) statement /cksikju:t 
`steitmant / Mệnh đề thực hiện. Một mệnh 
đề ngôn ngữ kiểm soát công việc (JCL) đánh 
dấu sự bắt đầu của lệnh bước công việc vả 
nhận biết chương trinh được thực hiện hoặc 
được liệt kê hoặc thủ tục trong dòng lộnh được 
Sử dụng. 

executa phase /'cksikju:t feIs / Pha thực 
hiện. Trong khi chạy, sự phân nhỏ có tỉnh 
logic bao gồm sự thực hiện chương trình mục 
tiêu. (l) (A} Đồng nghĩa với executing phase. 
sxecuting phase /'eksikju:tip fcis / Pha 
thực hiện. Đồng nghĩa với axecute phase. 


execution /eksikju:ƒn / Sự thực hiện. Qúa 
trình đem ra thực hiện một hay nhiều lệnh của 
chương trinh máy tỉnh bằng máy tính. 
execution elament (EE) /cksikju:[n 
`e]imant / Phần tử thực hiện. Một phần tử 
trong bộ xử lý trung tâm thực hiện mọi phép 
phân điểm trôi, điểm cố định, pháp chia điểm 
cổ định, vả các phép toán chuyển đổi. 
eXecution level /eksi'kju:ƒn 'lev] / Mức 
thực hiện. Trong IBM 8100, lnfottnation Sys- 
{em mội số trong khoảng tử 0 đến 7 chỉ định 
sự ưu tiên tương dối trong số các lệnh gián 
đoạn sao cho sự xử lỷ ở một mức có thể được 
ngưng lại tạm thời khi một lệnh gián đoạn 
được phát sinh đối vởi mức ưu tiên cao hơn, 
execution profile /.cksi`kju:Ín ˆpr20fatt / 
Tạo dạng sự thực hiện. Sự biểu diễn các 
tần số thực hiện tuyệt đối hoặc tương đố: hoặc 
các lần thực hiện các lệnh của một chương 
trình máy tinh. (T) 

s#ecution sequence /ekst°kj}u:ƒn 
'si:kwans / Chuối thứ tự thực hiện. Trong 
các ngôn ngữ lập trinh, thứ tự thực hiện các 
lệnh vả các phần của các lệnh của một 
chương trình. 

execution tlme /.cks:`kju:ƒn taim / Thời 
gian thực hiện. (U) Khoảng thời gian bất kỷ 
mả sự thực hiện một chương trình máy tỉnh 
đang diễn ra. (T) (2) Khoảng thời gian cân 
thiết để thực hiện một chương trình máy tính. 
{T){3) Thời gian trong đó một lệnh trong tt.anh 
ghỉ lệnh được giải mã vả thực hiện. Xem thêm 
instruction time. (4) Đồng nghĩa với tun time. 
(5) Đồng nghĩa với object tima. 
sxecutlon-tlme table or array /,cks/ˆkju:ƒn 
- tam `teib] 3: a`rel / Máng hoặc bảng thởi 
gian thực hiện. Một bảng hoặc một bước khởi 
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expanded function operatior 
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được tải vảo hoặc khởi tạo trong bộ lưu trữ 
sau khi thực hiện các bước khởi đầu chương 
trinh liên hệ. Trái nghĩa với pteaxecution-time 
table © array. 

executive program /ig`zegkjutIv 
`praugrem / Chương trình thực hiện. Đồng 
nghĩa với supervisory program. 

executlve routine /1g'zcgkjutIv/ Thưởng 
trinh thực hiện. Đông nghĩa với supetvisory 
routina. 

eXerciser /'cksasaIza / Chương trình thứ 
nghiệm. Trong PSS, tập hợp các chương 
trình ở đầu cuối kiểm nghiệm đầu cuối đối với 
thao lác thích hợp. 

exhaustion attack /1g'z2:stƒn 2't£k / Tấn 
công đến củng. Trong an toản máy tỉnh. (1) 
Một cố gắng đã phá thiện mội văn bản rõ rắng 
bằng cách áp dụng mọi khóa giải mã có thể 
có đối với văn bản mã hóa có. (2) Sự mã hóa 


cho. văn bản chọn trước với khóa chọn trước. 


để khám phá một giả trị được bảo vệ bằng 
mã hóa mội chiều. (3) Xem thêm attack. 
exit/ ckstt / Thoát. (1) Để thực hiện một lệnh 
trong một phần của chương trình máy tính để 
kết thúc việc thực hiện phân đó. Các phần 
như thế của chương trình máy tính bao gồm 
các vỏng lặp, các thưởng trình, các moduie 
v.v... (T) (2) Xem installation exit, user axit. 
Exit /cksit / {1} Trong cấu trúc SAA Ad- 
vancad Common User Accass, thao tác kết 
thúc một ứng dụng vả loại bỏ mọi cửa số liên 
quan dẫn ứng dụng đó. (3) Trong cấu trúc 
SAA Basic Common User Aocess, (hao tác kết 
thúc một chức năng hoặc mộ! ứng dụng vả 
loại khỏi mản hình mọi cửa sổ liên quan đến 
chức năng hoặc ửng dụng đó. Trái nghĩa với 
Cancel. 


exit program /'eksit `pr2U0grem / Chương 
trình thoát, Đồng nghĩa với exít rountine. 
@Xi† reuntine /'eksit ru: `tÌ:n / Chương trinh 
con thoát. (1) Một trong hai kiểu trình : các 
thường trinh thoát do cải đặt hoặc thưởng 
trình thoát do người sử dụng. Đông nghĩa với 
@xit progtam. Xem installalion exit routine, 
user exit rountine. (2) Xem accounting exit 
toutine, authorization axit routine, EXLST axit 
rountine, logon-interpret tounftine, RPL exit 
toutine, virtual route selection exit reutine. 
exit value /'eksit 'velju: / Giá trị thoát. 
Trong hệ điều hảnh AIX : (a) Một mã được gởi 
đấn đầu ra tiêu chuẩn hoặc sai sói tiêu chuẩn 
trên sự hoản tất lânh. (b} Giá trị bằng số má 
mội lệnh trở lại để chỉ ra nơi lệnh nảy hoàn 
tẤt thảnh công. Một số lệnh trở lại các giá trị 
thoát cho một thông tin khác như nơi mả một 
file hiện hữu. Các chương trình sholl có thể 
kiểm nghiệm các giá trị thoát để kiểm soát 
sự rã nhánh hoặc tạo vòng. 
expand/ik'spend / Mở. Đưa các dữ liệu được 
nán trả lại dạng gốc ban đầu. (T) 
expanded communicatlona buffer 
/ñik'spendid ka,mju:nrkelfnz 'bafa / Bộ 
đệm truyền thông mở rộng. Một đặc tính 
của thiết bị 3741 cha pháp các bản ghi bội 
được truyển phát hoặc tiếp nhận mội khối đữ 
liệu. 

expanded lunction operstlor panel (EFP) 
ñk'ependid 'fapkƒn ,0p2'reit2 `pEnl / 
Panel bộ vận hảnh chức năng mở rộng. 
Trong IBM 8100 Information System, một 
pănal cho pháp người sử dụng thay đổi, hiển 
thị vả kiểm soát các vùng khác nhau của bộ 
xử lý vả bộ lưu trữ. ˆ l 


expanded memory 


®xpanded memorty /(k'spndid 'memart / 
Bộ nhớ mở rộng. Trên hầu hố! các mấy tính, 
bộ nhớ bổ sung được truy cập thông qua một 
bộ tương hợp hoặc bia đặc tính củng với một 
chương trình điều khiển thiết bị. Trân các máy 
386, bộ nhớ hệ thống lả bộ nhớ mở rộng, 
trong đỏ chỉ có chương trình vận hành thiết 
bị lả cần thiết để truy cập bộ nhớ bẳ sưng. 
®xpended storage /ik'spendrd 'sta:rid3 / 
Bộ lưu trở mở rộng. Trên phức hợp bộ xử lý 
IBM 3090, sự mở rộng cách lưu trữ bộ xử lý 
Xem thâm exlended storaga: 


xpand escapement #ik)spend 
1`skeIpmant / Việc thoát mở rộng. Đề tăng 
*®ự thoát bằng một đơn vị thoát được xác 
định trước. Xem thêm line escapbemenIt. 
expandor ,ñk'spenda Bộ điều biên. Một 
bộ biến đối, đối với khoảng biên độ cho trước 
của điện áp vảo, sản sinh ra mội khoảng lớn 
hơn của điện áp ra. Mới kiểu quan trọng của 
bộ biến đổi diìng các thông tin tử đường bao 
của các tín hiệu tiếng nói để mở rộng khoảng 
dung lượng. Xem thâm Compandor, compres- 
SOr. 


expanslon board /Ik'spenƒn ba:d / Bản 
mạch mở rộng. Trong máy tính cá nhân IBM, 
một panal chứa các vi mạch, người sử dụng 
cỏ thể lắp đãi trong mội khe mỏ rộng để tăng 
bộ nhớ hoặc các đặc tính đặc biệt, Đồng 
nghĩa với axpansion card. Xem buble board, 
daughtertoard, motherboard, multifunetion 
board. Xem thâm hard card, mamory expan- 
sion option, short card. Xem Firgure 60. 


#0. F:xpamsian l}nard 


4ã6 


expedited đata negotiation 


9xpanalon bua4 /Ik`spznƒn bas / 8ưs mở 
rộng. Sự mở rộng bus Micro Channel có các 
đầu nối để lắp các bộ điều hợp cho bus đó. 
®xpanaion card /Ik'spznƒn kq:d / Thẻ mở 
rộng. Đông nghĩa với expansion board 
®xpanslon option /:k'spznƒn 'npƒn / Sự tựa 
chọn mở rộng. Xem mamory expansion op- 
tion. 

®xpansion siot /ik'spenƒn slpt / Khe mớ 
rộng. Trong hệ thống máy tính cả nhân, một 
trong nhiều ổ cắm ở panel phía sau của đơn 
vị hệ thống, ở đó người sử dụng có thể gắn 
một bộ điều hợp. 

expanalon unIt /:k'spenƒn 'ju:nrt / Bộ 
phần mở rộng. Trong máy tính cả nhân IBM, 
một bộ phận có thể được nối vảo một đơn vị 
hệ thống cung ứng sự lưu trữ bổ sung và năng 
lực xử tý. 

xpect-send sequenee  /Ik'spekt-send 
`sÌ:kwans / Chuỗi thứ tự gởi theo yêu cầu 
Trong truyền thông tử xa, danh mục các kỷ tự 
hoặc các tín hiệu chương trình, hoặc modam 
chờ đợi đỗ nhận ở hệ thống tử xa, được tiếp 
thao bẰng các ký tự, hoặc các tín hiệu chương 
trình, hoặc modem chở đợi để nhận ở hộ 
thống tử xa, được tiếp theo bằng các ký tự, 
hoặc các lín hiệu chương trình, hoặc modem 
phải được gởi cho hệ thống xa sau khi nhận 
đữ liệu nhập được yêu cầu. Chuối thứ tự nảy 
cũng có thể gỗm cả các chuỗi thứ tự con chỉ 
cho chương trình hoặc modem gởi cái gì nấu 
nỏ không nhận được dữ liệu nhập được yêu 
cẫu. Xem thêm handshaking. 

expodited data negotiation /'eksprdaitid 
`đe1t3 n1,ga0ƒL'et[n / Sự thương lượng các 
dữ liệu được nhanh chóng. Trong truyền 


expedited data transfer 
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explanation facility 


thông X.25, một thiết bị lựa chọn CCITT được 
chỉ rõ. 

exXpedited data transfer /ekspidartrd 
`đerta 'transfa: / Truyễn đữ liệu nhanh 
chóng. Trong truyền thông X.25, một thiết bị 
tựa chọn CCITT được chỉ rõ. 

expedited data unit /'ekspidaitrd 'deita 
`]u:nH / Đơn vị tiên. Trong cấu trúc Open 
System Interesnnection. Đơưn vị đữ liậu dịch 
'vụ ngắn hạn phản phối một thực thể đông cấp 
trong hệ nhận mở được bảo đầm trước khi sự 
phân phối của các đơn vị dữ liệu dịch vụ dấy 
con bất kỳ được gởi trên nối kết đó. 
e@xpedited flow /`ekspIdaItrd flao / Dòng ưư 
tiên. Trong SNA, một dong đữ liệu được chỉ 
định trong đầu truyền phả! (THỊ - được dùng 
để thực hiện kiểm soát mạng, kiểm soát giao 
tiếp, vả các đơn vị yêu cầu / đáp ứng (RUs) 
kiểm soát dòng đữ liệu khác nhau ; dông ưu 
liên tách rời tử dòng bình thưởng, nó mang 
trước tiân là dữ liêu người sử dụng cuối, vả 
có thể được dùng cho các lệnh tác động đến 
đông bình thưởng. Trai nghĩa với normal flow. 
Xem thêm isolated pacing response. 

Ghi chú : Dóng ưu tiên và dòng bình thường 
đi chuyển theo cả hai chiều sơ cấp đấn thứ 
cấp và thứ cấp đến sơ cấp. Các yêu cầu vả 
các đáp ứng trên dòng cho trước, dủ lá ưu tiên 
hay bình thưởng. thường được xử tý theo thứ 
tự đưởng dẫn nhưng sự lưu thông dóng tâu tiên 
có thể được chuyển địch trước sự lưu thông 
đồng bình thưởng bên trong đường dẫn ở các 
điểm xếp hảng trong bản giao tiếp và đổi với 
thiết bị bản giao tiếp ở các chức năng ranh 
giới. 

expedited message handiing (EMH) 


ekspidaitid Tmes:ds "hendlin 2 Điều 


khiên thông báo ưu tiên. Trong IMS/VS, một 
thiết bị. Fast Path xử lý các thông báo xuất 
vả nhập đơn đoạn. Nó bỏ qua thông báo giao 
dịch IMS/VS vả lập danh mục ứng dụng. 
@xpert system (ES) ?'eksp2:L `sistam / Hệ 
thống chuyên gia. (1) Một hệ thống cung 
Ứng các vấn để giải quyết trong vúng ứng 
dụng riêng, bằng các suy đoán rút ra tử cơ sở 
kiến thức đạt được do nghiên cứu của loài 
người. (T) (2) Trong trí thông minh nhân (ạo, 
một hệ xử lý thông tin liên quan đấn một ứng 
dụng cụ thể vả thực hiện các chức năng theo 
cách tương tự người chuyên gia trong lĩnh vực 
đó ; một hệ thống chuyên gia có thể giải quyết 
các bải toán bằng các suy đoán rủi ra tử tập 
hợp các thông lin dựa trên kinh nghiệm con 
người vả các bài toán hệ (hồng được lập hợp 
trước đỏ. (3) Đồng nghĩa với knowledge- 
based system. Xem thêm knowledge base, 
knowledge engineering. 


e@xpert system shell ;'ekspa:t `sistam ƒe| / 
Đồng nghĩa với shal\. (T) 

expiration cheek /.ckspi`rer[n t[ek / Kiếm 
tra sự kết thúc. (1) Sự so sánh ngảy đã cho 
với ; ví dụ, kiểm tra sự hết hiệu lực đối với 
bản ghi hoặc file. (T) (2) Đẳng nghĩa với 
retention period check. 

xpiration đate /ckspt'rei[n dei / Ngảy 
hết hiệu lực. Ngảy mả file ngửng bảo vệ 
không ngăn cần sự xöa bở tự động bởi hệ thực 
hiện. 

explanation facility /.cksplahnerƒn f3`silaU 
¡ Đặc tính giải thích. Phần của một hệ 
chuyên gia giải thích các cách giải quyết đã 
đạt được vả điều chỉnh các bước được áp 
dụng để đạt được các giải quyết đó. (T) 
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exploitable channel 


@xplieclt addreas /Ik`splisit 3` dres / Địa chỉ 
rõ rầng. Đồng nghĩa với absolute address, 
explieít eommand /1k'splisit ka`ma:nd / 
Lệnh cụ thể. Trong chương trình NatView, 
mỏi lệnh trực tiếp được dùng đề khởi động 
mỗit thao tác hoặc để yêu cầu thông tin thay 
v: bước qua bậc thứ tự panel để thực hiện điễu 
đo 

explicit đeclaration/Ik`spiisrt .đekla'reiƒn/ 
Khai báo rõ. (1) Sự khai bảo trong đó các 
thuộc tính của một bộ nhận biết được chỉ rõ. 
(2) Trong PL/I, một mệnh đề DECLARE chỉ rõ 
cac thuộc tính của mội tên. (3) Trải nghĩa với 
impiicit declaration. 

e@xplicit đimensioning #ik splrstt 
di'men[nin / Chiều kích thước rõ. Trong 
BASIC, việc sử dụng một mệnh đề DIM đề chỉ 
rõ số lượng các phần tử trong một mảng, số 
cac chiều trong một mảng ; hoặc độ dải cử 
biên số ký tự. 

explleit Iiteral. "k*splisit 'litaral / Trong 
dịch vụ dạng thông bảo IMS/VS. mội vùng cụ 
thể được người sử dụng xác định bao hảm 
trong một thông báo nhập hoặc xuất. Xem 
thêm default Iiteral, system Iiteral. 


sxplielt partition /iksplisit pu:'trƒn / Sự 
phân chia rõ rảng. Trong 3270 Information 
Display System, một phần phân chia được xác 
định bằng phẩn tạo lập cấu trúc trưởng vả 
được gán một bộ nhận biết phần phân chia 
để phân biệt với các phẩn phân chia khác. 
Trải nghĩa với imptieit partition O. 

sxplieit partltioned state  /:k”splIsìt 
pa:`tiƒnd steit / Trạng thái phân chía rõ rột. 
Trong 3270 Information Display System, một 
trạng thái thiết bị có ít nhất một phần phân 


chia rõ rệt được xác định sử dụng phần tạo 
lập cấu trúc trưởng. 

explielt route (ER) /Ik'splrs1t ru:t / Đưởng 
tải (thông tin) rõ rằng. Trong SNA. môi chổi 
của một hay nhiều nhóm truyền phát nối 2 
nút tiểu vũng. Mội đường tải rõ được nhận 
biết bằng một địa chỉ tiểu vùng gốc, địa chỉ 
tiểu vùng đích đẫn, số đường tải, vả số đường 
tải ngược chiẫu. Trái nghĩa với virtual toune 
(VR). 

e@xplieit reute length /ik`splisit ru:t lepÐ 7 
Độ dâi đường tải rõ rảng. Trong SNA, số 
các nhóm truyền phảt trong một đương tải rõ 
tảng. 

explicit seope tar minator /Ik`splIsit skaop 
*ta:mInenta / Đầu cuối phạm ví rõ. Trong 
COBOL, một tử ngữ được dùng dể kết thúc 
phạm vì của một mệnh đề Procedure Division 
cụ thể. Trái nghĩa với implici scope termina- 
tOF, 

sxplielt selection /1ksplisit sĩ °lekƒn 7 Sự 
lựa chọn rõ. (1) Trong cầu trúc SAA Ad- 
vaneed Common Úser Access, mội ký thuật 
lựa chọn, nhở đó mả người sử dụng xã dịch 
con chạy đến một lựa chọn vả nhấn thanh 
Spacebar để chọn sự lựa chọn đø. Xem thêm 
implicit seleclion. (2) Trong cấu trúc SAA Ba- 
Sic Common User Access, một kỹ thuật lựa 
chọn, nhở đó mả ngưởi sử dụng xê dịch con 
chạy đến mội lựa chọn và đánh mội ký tự lựa 
chọn để chọn sự lựa chọn đø. Xem thâm 
Ìmplicit selection. 

exploitable channel /1k'spl3itabi "Uƒœn] / 
Kênh khai thác được. Trong an toản máy 
tính, một kênh sử dụng được hoặc dỏ được 
bởi các đỗi tượng bên ngoài đối với cơ sở tính 
toán được ủy nhiệm 


explosion proof 
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exposure event 


———————Ƒ——————— 


explosion proof/Ik`splaosn pru:Ï / Sự kiểm 
tra nỗ. Liên quan đến trang thiết bị hoặc sẽ 
nổ hoặc gây ta chảy nổ. (T) 

exponent /Ik'spaonant / Lữy thửa, số mũ. 
(1) Trong sự biểu thị điểm di động, số ký tự 
lũy thửa của cơ số điểm di đông Ấn được nâng 
lên trước khi nhân với phần định trị để xác 
định trị số thực được biêu thị. (T) (3) Một số 
chỉ ra lũy thửa mà một số (cơ số) được nâng 
lên. (3) Trong đang thức điểm ơi động, một 
hằng số nguyên chỉ ra lủy thửa của 10, cơ số 
của số điểm di động thập phân được nhân với 
hằng số nguyên đö. (4) Trong điều khiến kiềm 
kê, kỹ thuật dự báo hảng bán sử dụng giả trị 
trung bình trọng lượng, trong lượng nặng nhất 
được tính cho các dữ liệu mới nhất và các dữ 
liệu cũ được chiết khấu dẫn theo thời gian. 
Xem thêm moving average, weighted moving 
averaga 


@xponentiation / Tinh tũy thửa. Phép toản 
trong đó một giả trị được nâng lên một lũy 
thửa. 

exponent (of an E - format number) 
/Ik'spaonanU Lúy thửa (của một số cỡ 
chuẩn E). Trong BASIC, một hằng số nguyên 
chuyên biệt cho lũy thửa của 10, cơ số của 
số di động thập phân được nhân với hình số 
nguyên đỏ. 

export / Ik'sp^:t/ Xuất. (1) Để sao chép dữ 
liệu trên các môi trưởng xóa được. (2) Trong 
hệ điểu hảnh AlX. để cung ứng các thao tác 
được xác định bằng một giao diện. Một người 
phục vụ xuất một giao diện cho khách hàng 
(3) Trái nghĩa với import. Xem thêm ìmport / 
©xpert. 

exported form /1k`sp3:trd f:m/ Dạng xuất. 
Trong quản lý câu hỏi AS / 400, thành viên 


tập nguồn do kết quả chạy lệnh EXPORT 
FORM 

exported query /¡k'spa:tid "keiart/ Câu hồi 
xuất. Trong quần lý câu hỏi AS /400, thành 
viên tập nguồn do hết quả chạy lệnh EXPORT 
QUERY. 

export / Import /Ik`sp2:L Xuất / nhập. Xem 
jmport / expott. 

exposing /Ik`spaozI0/ Sự rọí. Trong máy 
sao cháp tải liệu tác động kích thích vật liệu 
bất kỷ nhạy với bức xạ. ánh sáng hoặc nhiệt 
tác động lên đó để lạo hình ảnh hoặc hình 
ảnh ẩn. (T) 

exposure /Ik'spao3a/ Sự tiếp xúc. (1) Tính 
của giá trị gắn cho chuỗi thử tự khả đĩ của 
mội tình trang nguy hiểm nhân với sác xuất 
xẩy ra tỉnh trạng đó. Tỉnh nảy thưởng được 
hiển thị bằng các thuật ngữ tiễn tệ. (T) (2) 
Trong an toàn my tính, khoảng thởi gian của 
sinh dễ bị thương tồn trong đó các thất thoái 
có thể do kết quả từ việc bị một hay nhiầu sự 
thâm nhập. Xem thêm compromise. counfet- 
mensure 


exposure area /1k`spao4a 'carta/ Vừng lộ 
sáng. Trong máy sao chép lải liệu, phần của 
máy trong đó tải liệu sao chếp được tiếp xúc 
để nhận hình ảnh từ bản gốc. (T) 
exposure contrơl /Ik'sp2o32 kan`traul/ 
Điều khiển phơi sáng. Trên máy sao chép 
tải liệu, sự kiểm soát để điều chỉnh lượng bức 
xạ tác dụng lên vật liệu nhạy để lảm sảng 
hoặc lảm mở hinh ảnh. (T) 

exposure event /Ik`spa032 I'venU/ Sự kiện 
tiếp xúc. Trong AIX Enhanced X - Windows, 
một sự kiện gởi đến các khách hẳng để thông 
báo khi các nội dung bị tổn thất cũng như phí 
các cửa số bị che chẵn hoặc tái tạo lại. Người 


expresscd folio 


phục vụ không bảo hành duy trì các nội dung 
cửa sổ khi chủng bị che chắn hoặc tải tạo lại 
®xprsssed folie /Ik`sprest 'fatltao/ Lá biểu 
diễn. Kiểu đánh số trang, trong đó mỗi trong 
có thể không sinh đắn trang thứ nhất. được 
đánh số. Xem thêm folio, dtenpedfolio. 


expresslon /Ik`spre[n/ Biểu thức. (1) Trong 
các ngôn ngữ lập trình một cấu trúc ngôn ngữ 
để tính mội giá trị từ một hay nhiều toán hạng 
; ví dụ, số cụ thể, các số nhận biết, các qui 
chiếu mạng, vả các chức năng gọi. (I) (2) Cấu 
hình các dấu toán học. (3) Nhóm các hẳng 
hoặc các biển tách biệt bởi các toán tử để có 
giá trị đơn. Một biểu thức có thể lả số học, 
quan hệ logic hoặc dãy ký tự. (4) Sự biểu diễn 
một giả trí, ví dụ, các biến vả các hằng biểu 
thị hoặc kết hợp với các loán tử. Xem aSSign- 
men†t expression character expression, condi- 
tional expression, constant @Xpression, guard 
8Xpression, integer expression, primary ex- 
PreSSion, unary exptegsion, (5) rong DDS, 
mội cập các giá trị biểu thị giá trị thông số 
đó (6) Trong PL ⁄i vả Pascal. một biển hoặc 
một hãng, được chuyên biệt riêng rẽ hoặc kết 
hệp với toán tử số học hoặc toán tứ so sánh 
đưa ra giá trị đơn cho chương trinh sau khi 
được tách toán. (7) Trong SQL, một biến hoặc 
một hằng chuyên biệt riêng rõ hoặc kết hợp 
với các hảm vả hoặc các toán tử số học hoặc 
các toán tử gháp, cung ứng đơn vị. sau khi 
được linh toán, cho chương trinh đó. (8) Trong 
COBOL, một biểu thức số học hoặc biểu thức 
điều kiện. (9) Trong FORTRAN, mội cấu trúc 
được tạo thảnh tử các toán hạng. toán tử vả 
các dấu ngoặc có thể là một biến, một hằng. 
một hảm qui chiếu, hoặc có thể được biểu thị 
một tính toán. (10) Xem absolute axpression, 
arithmetic expression, character expression 
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complex relocatable expression, ralocatable 
expression 


eXpression statement 1K spreƒn 
`stcitmant / Mệnh để biểu thức. Trong bộ 
diễn dịch XL C, một biểu thức kết thúc với 
dấu (,). Một mệnh đề biểu thức có thể được 
dùng để gán giá trị của một biểu thức cho một 
biến hoặc để gọi một hám. 

EXR Exception request. Yêu cầu ngoại !ệ. 
EXT (1) Exterior. Lệ ra ngoải. (2) External 
trace (ile. File vết ngoài. 


extendable action entry fieid /Ik”stendab] 
'#kƒn `entrr fi:ld / Vừững nhận tác động mở 
rộng được. Trong cấu trúc SAA Basie Com- 
mon (Jser Access. Môi vùng mục trong danh 
mục tác động cho pháp người dủng đánh ra 
ngoải phần cuối thấy được của vùng đó. Một 
vẫn bản phụ bi kỳ trên cùng dòng với vủng 
mục tác động mở rộng được, được đánh 
chồng lân. 

9xtendable disk file /Ik`stendabl đisk fat] / 
File đĩa mở rộng được. Mội file má kích cỡ 
có thể tầng khi có nhiều không gian hơn là 
không gian cần thiết. 

extended address /¡k`stendid a'dres / Địa 
chỉ mở rộng. Đông nghĩa với address exten- 
sion. 

extended addressing /¡k`siendid a°dresin 2 
Lập địa chỉ mở rộng. Mội kiều lập địa chỉ 
trực tiếp có thể truy nhập bất kỷ vùng nảo 
trong bộ lưu trở. 

extendaed architecture /IK 'sIendtd 
`a:kitcka / Cấu trúc mở rộng. Mội sự mở 
rộng cho cấu trúc System/370 cỏ ưu thế tiếp 
tục tăng cưởng sự thực hiện cho phân ứng hệ 
thống máy tính. Xem thâm computet architec- 
ture. 
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-—ễỂỂễẰỄŠẼFỄẮẰễ———ễễễễễễ——- 


sxtended area /¡ik's(cndid 'earta 2 Vũng 
được mở rộng. Trong hệ 8100/DPCX, lả 
vùng của bộ lưu trữ bộ xử lý chứa bộ lưu trử 
chương trình thưởng trú và bề lưu trử liên hệ. 
extlended area service /¡k`slendid 'carla 
`s8:VIs / Địch vụ vũng mỡ rộng. Dịch vụ trao 
đối điện thoạ! không có chỉ phí thuể, mở rộng 
qua một vũng cộng đồng thưởng có tỉ lệ dịch 
vụ trao đổi điện thoại cao hơn. 

extended attribute /¡ik`stendid '&tribju:t / 
Thuộc tính mơ rộng. Thông lin bổ sung, như 
các ghi chú, lịch sử, tên tác giả... mà hệ thống 
hoặc chương trình liền hệ với file đó. Hệ thống 
hoặc chương trình sử dụng thông tin nảy để 
công nhận file. 

extended attribute buffer /:k'stendid 
*œtrtbju:L 'bAfa / Bộ đệm thuộc tính mở 
tộng. Bộ đậm trong đó thuốc tỉnh vùng mở 
rộng đổi với vùng hiển thị kanji 4270 được.cất 
giữ, 

extended bind /Ik`stendid baind / Liên kết 
mở rộng. Mội lệnh liên kết bao hảm vactơ 
điầu khiến. Fully Qualitied Procedure Corre- 
tation Identifier (FQPC1D). 


extenled border node /1k`stendid 'ba:da 
naod / Nút biên mởỡ rộng. Mội nút biên liên 
nối kết (a) Mạng APPN có các bộ nhận biết 
mạng khác nhau, hoặc (b} Các phần riêng lẻ 
của củng mạng APPN, nơi mả sự phân chia 
đã cho phép các liểu mạng được cô lập theo 
địa hình. Một nút biên mở rộng hỗ trợ đường 
truyền mạng trung gian, cho phép nó hỗ trợ 
các giao tiếp LU-I,U (đơn vị logic) đề không 
kết thúc mạng địa phương của nó. Trái nghĩa 
với patipheral border noda. 

extended character /ik'stendid 'kerakta / 
Ký tự mở rộng. Một ký tự khác với Ký tự 7-bit 


ASCII. Mội kỷ tự mở rộng cỏ thê lả mã 1-byla 
với tập hợp 8 bịt (thứ tự 128 đến 255). Xem 
thêm code page, code poin!. 

extended character file  /1k'stendid 
'kerakts fail / Fife ký tự mỡ rộng. Trong 
sysiem/36, một vúng trên đĩa có lập hợp ký 
tự tượng Hình mở rộng. 

extended character processing 
/Ikstendrd "kerakta pra`sesin / Sự xử lý ký 
tự mở ông. Trong hệ điều hảnh Ø§/400, một 
chút năn6 được yêu câu đê lảm cho các ký 
tự được lưu trử trang tập ký tự byte-kép (DBCS 
- double-byte characler set) để Fila phông chữ 
trở nên hữu dụng cho thiết bị DBCS. Các ký 
tự cơ bản, được trữ trong thiết bị đó, không 
đôi hỏi xử lý ký tự mở rộng. Các ký tự mở rộng 
được lưu trữ trong bảng phông chữ DBGS§, đồi 
hỏi phải xử lý ký tự mở rộng trước khi chúng 
được in hoặc hiến thị. Xem thâm basic char- 
acter vả extended character. 


øxtended characters /1k`stend td ` keraktaz 
! Các ký tự mở rộng. Trong hộ điều hảnh 
OS/400, các ký tự bye kép được trử trong file 
phông chữ DBCS, chứ không ở trong thiết bị 
DBCS. Khi hiển thị hoặc in các ký tự mở rộng, 
thiết bị nhận chúng tử bảng phông chữ DBCS 
đó, dưới sự kiểm soát của chức năng xử lý ký 
tự mở rộng của hệ điều hảnh đó. Trái nghĩa 
với basic character. Xem thêm extended char- 
actar processing. 

Extended Character Set Adaptar (ECSA) 
/tk`stendid "ke@rakta set 3` d& pta / Bộ tương 
hợp tận hợp ký tự mở rộng. Trong 3270 
Information Display System, bộ /ưu trữ cung 
ứng sự kiếm soát bể sung và bộ đệm cho tập 
hợp ký tự mở rộng trong đặc tinh APL/TEXT 
vả cho các thuộc tính ký tự vả vùng đó, cho 


extended checkpoint/restart 
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máu mở rộng, các kỷ hiệu được lập trình, vả 
thanh sảng mở rộng 

extended checkpoint/restart /:k'stendid 
*tJƒekpaint / Điểm kiểm tra / Tải khởi động 
mỡ rộng. Trong ÍMS/VS. mội đặc lính cho 
phép các chương trình xử lý đợt được thiết lập 
sự định vị cơ sở đữ liệu vả khởi tạo các vùng 
đo người sử dụng xác định với cuộc gọi DL/I 
ở một lệnh macrô OS CHKPT. 

extended color /rk`steadid `kAÌa / Máu mở 
rộng, Trong 3270 Inlormation Display System 
(a) Khả năng để có các máu định giới hạn 
cho các vùng in ấn hoặc hiển thị, hoặc các 
kỷ tự có mảu bằng cách ử dụng thuộc tỉnh kỷ 
tự hoặc vùng mở rộng. (b) Một kiểu thuộc tính 
mở rộng. (e) Một thuộc tính đi qua giữa các 


đối tác giao tiếp trong Start Field Extended. 


Modify Field, Set Attributes orders. 


extended color attributes /0k`stendid 'kAla 
"œtribju:ts Các thuộc tính mầu mở rộng. 
Đối với các thiết bị được sử dụng chế độ máu 
mở rộng, các thuộc tính xác định các màu 
xanh, đỏ, xanh lá cây, hồng (hoặc tím sẩm), 
vảng, xanh nhạt, trắng (hoặc trung tính). 
@xtendad common object file format 
(XCOFF) /ik`stendid °kpman 'pbd+3:kt farl 
*fa:met / Dạng file đối tượng chung mở 
rộng. Dạng file đối tượng cho hệ điều hảnh 
AIX, version 3. XCOFF kết hợp dạng tila đối 
tượng chung tiêu chuẩn (COFF) với khái niệm 
dạng module IBM TOC, XCOFF cung cấp 
chuỗi nối động vả thay thế các đơn vị trong 
một file đối tượng. 

extended control (EC) mode /¡kstcndid 
ksn'traol maod / Chế độ kiểm soát mở 
rộng. Một chế độ trong đó mọi đặc tính của 
hệ tính toán System/370, gồm cả diễn dịch 


địa chỉ động, đều thuộc về sự vận hành. Xem 
thêm basic control (BC) mode 

extended control program support (ECPS 
: VSE) /Ik'stendid kan traol ”praogrem 
sa`pa:t / Hỗ trợ chương trình kiểm soát mở 
rộng. Trong VSE, sự bổ sung khái niệm lưu 
trữ ảo không đỏi hỏi sự tham gia của phần 
mềễm vảo việc diễn dịch các địa chỉ ảo thành 
các địa chỉ thực. 

extendad count-key-data device 
/k`stendid kaont - ki: - 'đett3 dị `vats / 
Thiết bị đếm khóa dữ liệu mở rộng. Một 
thiết bị lưu trữ đĩa có tốc độ truyền dữ liệu 
nhanh hơn một số bộ xử lý có thể sử dụng và 
được nối vảo bộ xử lý qua việc sử dụng bộ 
đệm phù hợp với tốc độ. Một chương trình 
kênh đặc biệt cần thiết đề liên lạc với loại 
thiết bị nầy. Xem count-key-data (CKD) de- 
vice. 

extended curses /Ik`stendid k3:s:z / Trong 
hệ điều hảnh AIX, thư viện hệ thống chứa các 
chức năng kiểm soái đối với việc viết dữ liệu 
vả để nhận các dữ liệu tử màn hiển thị của 
thiết bị đầu cuối. Nó mang mầu sắc, các của 
số đa năng, vả một lập hợp các ký tự tăng 
cưởng. 

extendad 0OS partition /Ik'stendid dị:aoes 
pu:` tin / Phần DOS mở rộng. Trong hệ điều 
hành OS/2, một vũng bổ sung trên đĩa cứng 
mả DOS sử dụng để cất giữ thông tin 
extended field attribute (EFA) /ik'stendid 
fi:ld ' trrbju:t Thuộc tính vùng mở rộng. 
{1) Một đặc tính mở rộng của vùng hiển thị 
kanji 3270. Các thuộc tính vàng mở rộng của 
vùng hiển thị bao gồm kanji hoặc EBCDIC. 
(2) Một thuộc tính xác định các đặc tỉnh biểu 
thị vật lý bổ sung cho chúng được xác định 


extended floating-point 


bằng các thuộc tính vùng. (3) Một mã trong 
dòng đữ liệu 3270 xác định các tỉnh chất của 
một vùng bổ sung cho chủng xác định bởi 
thuộc tính vùng đó 

Ghi chú : Một thuộc tính vùng mỡ rộng xác 
định các tính chảt như mầu mở rộng, tập hợp 
ký tự, thanh sảng mở rộng. vả tinh hợp lệ của 
vùng. 

extended floating-point numbhers 
ñik'stendid "flaottp - paim 'nAmbez / Số 
dấu phẩy động. Các phân số toán hạng điểm 
di động được mở rộng đến độ chính xác cao 
hơn 


extended font /ik` stendid fpnnt/ Phỏng chữ 
mở rộng. Một bộ phông chữ trong đồ các ký 
tự rộng hơn so với phông chữ bình thưởng 
tương ứng 

extended fonts /Ik`stendid fbnts / Các 
phông chữ mở rộng. Trong hệ điêu hảnh 
OS/2, tập hợp kỷ tự chứa các ký tự không 
được bao hảm trong tập hợp ký tự Presenta- 
tion Manager. 

extanded function /Ik stendid 'fankƒn / 
Chức năng mở rộng. Trong ứng đụng PSS 
của chương trình được IBM đăng ký, môi chức 
năng IBM khác với chức năng ứng dụng cơ 
bản, cố thể được người sử dụng lựa chọn đề 
phủ hợp với nhu cầu của người sử dụng. Xem 
thêm fixed function. 


extended graphic character set (EGCS) 
/ik`stendid `grefIk "kerakta set / Tập hợp 
ký tự đỗ họa mở rộng. (1) Tập hợp ký tự đồ 
họa, như tập hợp ký tự kanji, đỏi hỏi 2 byte 
đề định danh mỗi kỷ tự đỗ họa. (2) Trong 
SDF/CICS, tập hợp ký hiệu lập trình được hỗ 
trợ, ngoại trừ các thiết bị IBM 3270 Model 52 
vả IBM 3283 Modal 52, trong đó hai vị trì ký 
tự được kết hợp để biểu thị một ký hiệu đô 
họa. Đồng nghĩa với kanji characer set. 
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extended group coded recording (E/GCR) 
/Ik`stendtd gru:p `kaodid rổ ka:din / Sự ghí 
mã hóa nhóm mở rộng. Trong MSS, kỹ thuật 
được dủng để mã hóa dữ tiêu trên hộc dữ liệu. 
Kỹ thuật nảy gồm cả mã sai số - hiệu chỉnh 

extended help /Ikstendid help / Sự hỗ trợ 
mở rộng. Trong cầu trúc SAA Common US6r 
Access, một động tác hỗ trợ cung cấp thông 
tin về các nội dung của cửa số ứng dụng mả 
người sử dụng yêu cầu giúp đỡ. Trái nghĩa với : 
contextual help. 

extended ideographic character set 

/ik'stendrid .1đi2o °gr#fIk ˆk&rakta set / 

Tập hợp ký tự tượng hình mở rộng. Một tập 

hợp ký tự lượng hình, thưởng trú ở bộ lưu trở 
phụ, chứa các ký tự tượng hình 3483 do IBM 
cung cấp cho đắn các ký tự tượng hình 4370 

đo người sử đùng xác định. Trái nghĩa với 

basic ideographic character set. Xem thêm 

ideographie character set. 

extended Interface /1k'stendid °imntafe1s / 

Giao diện mở rộng- (1) Trong quần lý câu 

hỏi OS/400, tập hợp các giao điện ngôn ngữ 
đặc biệt cho pháp các lệnh yêu cầu truy cập 

đến các biễn chương trinh để chạy. Giao diện 

mở rộng bao gồm : 

- Vùng truyền thông. 

- Độ dải lệnh 

- Chuỗi lệnh : 

- Số lượng từ khóa hoặc biến 

- Mảng các độ đải lên biến hoặc tử khóa. 

- Mảng các lên biến hoặc từ khóa. 

- Mảng các giá trị, biến hoặc từ khóa. 

- Kiểu giá trị 

(2) Trong hệ điều hành AIX, tập hợp các cuộc 
gọi hệ chức năng toản phần được dùng để 

liên lạc với các dịch vụ SNA. Các cuộc qọi 
nảy chứa một thông số phụ hướng đến cấu 


extended lock mode 


trúc chứa các lộnh chức năng phụ. Xem lim- 
ited interface, interface. 

extended lock mode /ik'stendrd Ìpk maod/ 
Chế độ khóa mởơ rộng. Trong ACF/TCAM. 
một kiểu khỏa trong đó một đơn vị logic ngoải 
(LU) duy trì kiểu khóa đó trong nhiễu chu kỷ 
yêu cầu / đáp ứng. Trái nghĩa với message 
lock mode. Xem thêm line lock, lock trode, 
station lock. 


®xtended MCS console /Ik`sttndrd emsì:es 
'kunsaol ? Bản điều khiên MCS mở rộng. 
Trong MVS, một bản điều khiển khác với bản 
điều khiến hổ trợ bản điều khiển đa thiết bị 
(MCS) mà tử đó các thao táảe viên hoặc các 
chương trinh có thể đưa ra các lãnh MVS vả 
nhận các thông báo. Mội bản diều khiển MCS 
mở rộng được xác định thông qua một đoạn 
OPERPARM. 

sxiended memory /tk'stendid 'memart / 
Bộ nhớ mở rộng. Trong hệ điều hảnh OS/2, 
bộ nhớ lớn hơn 1MB. 

extended mnemonle /Ik'stendid ní:'mpnk 
Một mã điều khiến do sự mở rộng đối với 
mộit lệnh. 

9xtanded netWork /Ik'stendid `netwa:k / 
Mạng mở rộng. Một mạng bao gồm hai hay 
nhiều hệ TCAM sử dụng các thiết bị mạng mở 
rộng 


sxtended network adressing /ik'stendrd 
'netW3:k a°dres / Lập địa chỉ mạng mở 
tộng. Hệ thống lập địa chỉ mạng phân chia 
địa chỉ vảo tiểu vùng 8-bịt và phân tử 15-bịt. 
Phần tiểu vững của địa chỉ được sử dụng !ập 
địa chỉ cho các bộ xử lý chủ hoặc các bộ điều. 
Phần yếu tổ được dùng để cho phép các bộ 
xử 1ý hoặc các bộ điều khiển lập địa chỉ các 
nguồn. 
extended networking #4k stendid 
'nctWwa:kin Tạo mạng mở rộng. Mội chức 
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năng TCAM dùng lập hợp các lệnh macrô 
TCAM, các chương trình địch vụ hệ thông, vả 
các thiết bị điều khiản thông bảo, đề đơn giản 
hóa sự xác định hệ TCAM, sự quản lý, và hồi 
phục sai sót trong mạng với hai hay nhiều sự 
TCAM. 

axtended operator command /¡k'stendrd 
.Dpa`reIta ka`ma:nd / Lênh thao tác viên mở 
rộng. Trong ACF/TCAM. mội lệnh thao tác 
hướng dẫn chương trinh địch vụ hậ thống 
kiểm soát thao tác viên mở rộng. Đông nghĩa 
với extended operator eontrof command. 


extended operator control /1k'stendid 
.0pa`reitạ kan' traol Kiểm soát thao tác viên 
mở rộng. Chức nâng của chương trinh địch vụ 
hệ thống đặc biệt, xử lý một tập hợp các lệnh 
thao lắc viên mở rộng. Các lệnh nảy không 
được yêu cầu có thứ tự để kiểm soát hệ thống 
TCAM, nhưng rất hữu ích trong một sổ môi 
trưởng. Chương trình địch vụ hệ thắng kiềm 
soái thao tác viên mở rộng được yêu cầu, nấu 
Chương trình kiểm soát thông báo (MCP) đúng 
một hay nhiêu các chức năng sau : (a1 lập 
mạng mở rộng, (b) chương trinh dịch vụ hệ 
thống truy hồi trực tuyến, hoặc (©) tự động 
thanh lọc 7 sao cháp / tải định hướng 
sntended operator controi ceommand 
/IksIendtd -)pa`reiƒn kan”traol ka'mu:nd / 
Lệnh điều khiển thao tác viên mở tộng. 
Đồng nghĩa với entanded operator ecommand. 
entended operator control SSP /1k'stendid 
.0pa”retta ksn”trao| esespi: / SSP kiểm soái 
thao tác viên mở rộng. Trong ACF/TCAM, 
chưởng trình dịch vụ hệ thống bổ sung một 
tập hợp các lệnh thao tắc viên mỏ rộng không 
được đöi hởi để kiểm soát mạ ng với 
ACF/TCAM, nhưng hữu ích trong một số môi 
trường. SSP kiểm soát thao tác viên mở rộng 
được yêu cầu nấu có khả năng tạo mạng mở 
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rộng, SSP truy hỏi trực tuyến. hoặc khả năng 
tự động thanh lọc / sao chảp / tải định hướng, 
được sử dụng bởi chương trình kiểm soát 
thông báo. l 
extended operator control station 
1k stendtd ,pnpa'reitz kan`traol 'sterƑn / 
Trạm điều khiên thao tác viên mở rộng. (1) 
Bản điều khiến hệ thông đơn vị logic ngoải 
(LU). hoặc chương trinh ứng dụng được chịu 
trách nhiệm nhập các lệnh thao tác viên mở 
rộng. (2) Xem thêm basic operator control 
station, extended primary operalor control 
Siation, exiended secondary operator control 
station. 


extended parameter list /1k'stendid 
pa'r#mita list / Danh mục thông số mở 
rộng. Trong quần lý câu hỏi OS/400, các đối 
số của giao diện mở rộng không được xác 
định trên giao điện ngắn hạn. 

extended permiseien /:k`stendid p3'mi[n / 
Sự cho phép mở rộng. Trong hệ điều hảnh 
AIX, mội chế độ truy cập cải tiến sự cho phép 
cơ bản của mội file đối với các cá nhân hoặc 
các nhóm xác định. Sự cho phép mở rộng có 
thổ bác bỏở hoặc cho phép mội chế độ truy 
cập. Xem eccess permission, base permis- 
sion 

extended-precÍision floating point 
/IK`stendid - pr1`si3n `flaotrn p3int / Điểm 
di động độ chính xác mỡ rộng. Một đặc tính 
cho phép các phân số loán hạng điểm đi động 
có độ dải đến 112 bit để đạt độ chính xác cao 
hơn so với khả năng có thể của số học điểm 
di động ngắn hoặc dải. 

extended price /Ik`stendrd prats / Giá mở 
rộng. Giá toản phần của một nhóm các 
khoản ; ví dụ, một nhóm gôm 3 khoản cö giả 
0.218 mỗi khoản, giá mở rộ ng lả 0.63$ (không 
tinh thuế) 


extended primary operator control station 
/ik`stendid  praimari ,Ðpa'reia kan`tra0l 
`strl[n / Trạm kiểm soát thao tác viên 
chinh mở rộng. Trong ACF/TCAM, mội trạm 
kiểm soat thao lác viên mở rộng tiếp nhận 
các thông bảo khói dầu vả kết thúc kiểm soát 
thao tác viên mở rộng , các đáp ứng cho các 
lệnh thao tác viên mở rộng được nhập từ đó 
; các đáp ứng cho thao tác viên mở rộng cả. 
tiễn thảnh công mạng. vả một cách chọn lọc, 
các thông báo khởi đâu vả kết thúc chương 
trinh dịch vụ hệ thống truy hỗi trực tuyến (nếu 
SSP tuyến lả một phần của mạng). Xem thêm 
extended secondary operator confrol siation. 
sxtendad recovery facllity (XRF) 
/Ik`stendid ri kAvart fa`silali / Thiết bị hồi 
phục mở rộng. Thiết bị làm giảm hậu quả 
các sai hỏng trong MVS, VTAM, bộ xử lý chủ, 
các Ứng dụng có khả nãng cao, trong các giao 
tiếp giữa các ứng dụng hiệu quả cao vả các 
đầu cuối được thiết kế. Thiết bị nảy cung ứng 
tiêu hệ thay thế thực hiện các giao tiấp tử tiểu 
hệ hư hỏng 

extended response byte /ik'stcndid 
t1 sp0nd / 8yte đáp ứng mở rộng. ByIe đáp 
ứng mở rộng. Trong chương trình kiểm soát 
mạng. một phần của đơn vị truyền phát cơ sở 
(BTU) chứa trạng thái tuyến lúc hoản tất !⁄O 
(Vã 0/r4). 

extended response fieid  /:k'stendid 
r!`sppnd tì:1d / Trưởng đáp ứng mở rộng. 
Trong chương trinh kiểm soát mạng, một phần 
của đơn vị truyền phát cơ sở chứa thông tin 
trạng thái tuyến lúc hoản (tất I/O (vảo/ra). 
extended result output /Ik`stendid ri”zAlt 
'aopoL / Xuất kết quả mở rộng. Trên máy 
tính số, thiết bị đã hiển thị hoặc in kết quá 
tính toán trong các pháp loán kế tiếp khi số 
lượng các chữ số treng kết quả vượt quả khả 
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nàng xuất của máy đồi với phía bên phải dấu 
thập phân. (T) 

extended route /Ik'stendrd ru: / Đường 
truyền mở rộng. Trong mạng mở rộng 
ACF/TCAM, chuối môt hay nhiều đưởng 
truyền kéo theo một nủt TCAM trung gian. 
Xem thêm alternate extended route, parallel 
extendad routes, primary extended route, 
toute. 


extended secondary operator eontrol sta- 
tien /k'stendid `šekandarl .Dp3'retta 
kan`traöl `stv1[n ¿ Trạm kiểm soát thao tác 
viên thứ cấp mở rộng. Trong ACF/TCAM, 
một trạm kiểm soát thao tác viên mở rộng 
nhập các lệnh thao tác viên mở rộng và nhận 
các đáp ứng cho các lệnh đó. 

extended selection /Ik'stendid sĩ lekƒn 7 
Sự lựa chọn mơ rộng. Trong cấu trúc SAA 
Advancad Common User Äccess, một ký 
thuật lựa chọn cho phép người sử dụng chọn 
mô! hay nhiễu lựa chon, Xem thêm sìngle 
selection. 


extended services /Ik'stendid ˆs3:vIsiz 7 
ˆ Các dịch vụ mở rộng. Trong hệ điều hảnh 
AIX. nhóm các tủy chọn được cải đặt các chức 
năng hệ điều hảnh vả các chương trình. 
extended specify task abnormal exit 
(ESTAE)  /1k'stendid `spesifat td:sk 
œ&b`n¬.ml `eksit / Thoát bắt thưởng nhiệm 
vụ chuyên biệt mởỡ rộng. Một lệnh macrô 
MVS cung cấp khả năng hôi phục vả sự kiếm 
soát đối với thưởng trình thoải do ngưởi sử 
dụng xác định để xử lý, chẩn đoán một sai 
sỏi. hoặc chỉ rồ một địa chỉ cần xót lại. Xem 
thâm STAE 
extended storage /tk ˆstendid `st2:r1d3 / Bộ 
lưu trữ mơ rộng. (1) Trong VM/SP HPO, bộ 
lưu trữ vượt quả tuyến 16 megabyte. (2) Trên 
các phức hợp bộ xử lý 3090 với MVS/XA 


Systam Product 2.13. vả sau nảy lả sự mở 
rộng điên tử, tốc độ cao. dung lượng cao cho 
các bộ nhớ thực, truy nhập đồng bộ có cáo 
SỐ gia 4 byte. Xem thêm expanded storage. 
extended subarea addressing /tk'stendid 
.sAb`earia a`dresm / Lập địa chỉ tiểu vùng 
mở rộng. Hệ thống thiết lâp địa chỉ mạng 
được dùng trong mạng có nhiều hơn 255 tiểu 
vũng 

sxtended symbot processing /¡ik`stendrd 
`simbl pra`sestn Xử !ý ký hiệu mở rộng. 
Trong Document Composition Facility, việc xử 
lý một ký hiậu có giá trị gây ra bởi tuyến cẻn 
lại được gom lại vả xử lý sau đỏ như mội tuyến 
nhập mới. 

extended system contents directory 
(ESCD) /:k'stendid 'sistam "knntents 
đứrektart/ Thư mục các nội dung hệ thống 
mớ rộng. Trong IMS/VS, sự mỡ rộng cho Fast 
Path 

extended time scale /ik`stendtd taim sker] 
¿ Thang thời gian mở rộng. (1) Thang thời 
gian được dùng trong xử lý dữ liệu khi hệ số 
thang thởi gian lớn hơn một. (A) Đồng nghĩa 
với slow tìme scale. (2) Trái nghĩa với fast time 
scale. 

extender car d /1k`stcnd2 maod ¿ Bán mạch 
con mở rộng. Xem expansion board. 


sxtend mode /ik'stend maod / Chế độ mở 
rộng. Trong COBOL. (1) Phương pháp bổ 
sung các bản ghi vảo cuối của một file thứ tự 
khi file mở. (2) Trong COBOL, trạng thải của 
lile sau khi thực hiện một lậnh OPEN, với pha 
EXTEND được chỉ rỏ, đối với file này vả trước 
khi thực hiện lệnh CLOSE không có pha REEL 
hoặc UNIT cho pha đó 

extensiblea language /ZIK stensibli 
*Ì£ngwids ? Ngôn ngữ mở rộng được. Mộ! 
ngôn ngữ lập trình cho pháp người sử dụng 
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xác định các thanh phần mới như các kiểu dữ 
liêu, các toán tử mới, các kiểu mênh đả, hoặc 
các cấu trúc kiếm soát theo các thuật ngữ của 
các thành phần đang có trong ngôn ngữ đó, 
ví dụ ALGOL68. (T) 

extension /1k` sten[n / Sự mở rộng, (1) Thiết 
bị bổ sung trên củng tuyến và trên củng nhóm 
trang thiết bị, nhưng ở vị trí khác với Irạm 
chính. (2) Môi máy diện thoại được phục vụ 
bằng sự trao đồi nhanh cá nhân. {3} Trong 
các chương trinh AIX Enhanced X-Windows, 
đề mở rộng hệ thống, sự mở rộng thao tên có 
thể được xác định đối với thủ tục Core, kể cả 
các mở rộng cho các yêu câu xuất, các nguỗn 
vả các kiều sự kiện. 

e@xtension and line counter specifleations 
/rk`stenƒn &nd lain 'kaonta .spesIft`ketƒn / 
Đặc tả mở rộng vả máy đêm đồng. Trong 
RPQ. dạng mã hóa trong đó người lập trình 
cung cắp các thông tin về các fila địa chỉ ghi, 
các lưởi, các bảng, và các file liên quan với 
chúng. vả số lượng các dòng được ín trên các 
dạng máy in 

extenslon character /k`stcn[n 'kraksta / 
Ký tự mở rộng. Xem code axtension charac- 
tôr. 

extension hunting /ik`stenƒn 'hAnun / Sự 
săn tìm mở rộng. Sự gọi một nhóm mở rộng 
sử dụng một thư mục 

axtension statlon /Ik`stenƒn 'ster[n / Trạm 
mở rộng. Một lập hợp được liên kết các máy 
điện thoại bỗ sung với trạm điện thoại chính 
bằng cách mở rộng trên củng tuyến thuê bao 
vả có củng số chỉ định gọi như trạm chính. 
Xem thêm main station. 

extent /Ik'stent / Vững, miễn. (1) Không 
gian liên tục trên đĩa hoặc đĩa mêm được 
chiếm chỗ hoặc dảnh riêng cho tập hợp dữ 
liệu, không gian dữ liệu. hoặc tệp cụ thể. (2) 


Trong DPCX. mỏi trang 2 phần của tập hợp 
đữ liêu liên hệ không được cất giữ kê cận với 
miễn khác. nhưng phải chứa các bán ghỉ được 
trữ kế cận. (3) Trong PLI. số lượng các số 
nguyên ở giữa vả bao gồm cả giới hạn dưới 
vả giới hạn trên của một mảng. (4) Trong 
FORTRAN, kích thước của mội chiều của lưới. 
(5) Xem thêm primary soace allocation, see- 
ondary space allocation 


exterior (EXT) /Ik`stlarla / Bên ngoái. 
Trong sản xuất Video hoặc fiim, một cảnh 
hoặc một hình ở ngoải trới hoặc trong phông 
quay được bố trí tương tự vị trí ngoải trởi. 
exterior gateway /Ik`s11arl2 `geILWEI / 
Cổng ngoải. Trong hệ điều hảnh AIX. một 
cổng trên một hệ độc lập, liên lạc với hệ khác. 
Trái nghĩa với interior gateway. Xem thêm 
access gateway, neighbor gateway, passive 
gateway. 

øxternal /Ik'sta:n| / Ngoải. Trong các ngôn 
ngữ lập trinh, nói vã một đối tượng ngôn ngữ 
có phạm vi mở rộng ra ngoải một module ; ví 
dụ, các lên mục nhập của một module. (1) 
external call /tk`šta:n1 ka:| ? Gọi ngoái. 
Cuộc gọi trao đổi công công hoặc dùng tuyến 
liên kết. Ễ 

externaL elocking /Ik sia:nÌ klpkin / Định 
thời gian dữ liệu ngoài. Trong truyền thông 
đữ liệu, khả năng của một modam cung cấp 
dữ liệu tính thao thởi gian dứ liệu. Trái nghĩa 
với internal elocking. 

external communieation adapter (XCA) 
/ik`sta:n] ka.mju:nr`keifn a*dept2 / Bộ 
tương hợp truyền thông ngoải. Mội thiết bị 
tương hợp truyền thông lả một phần của thiết 
bị (Ví dụ IBM 3172 Interconnect Controller) 
khác với bộ xử lý chủ. Trải nghĩa với ine- 
grated communication adapter. 


e©external data 


9xternal đata /tk'xt4:nl `derta / Đứ liệu 
ngoài. Trong COBOL, dử liệu được mô tả 
trong một chương trinh như các khoản dữ liệu 
ngoải. Trái nghĩa với internal data. 

external đata đefinitlon /ik'sta:nl 'deita 
„đeft`niƑn / Sự xác định dứ liệu ngoái. Sự 
mô tả một biến xuất hiện bên ngoài một hảm 
SỐ. Nó lâm cho hệ thống định vị bộ lưu trừ 
biến nảy và lắm cho biến đỏ truy cập được 
cho mọi hảm sô theo sau định nghĩa đó vả 
được định vị trong cùng file như định nghĩa 
đó. 

sxternal đata item /¡k`sta:n! *dei12 'aitam / 
Khoản dữ liệu ngoài. Trong COBOL, một 
khoản đữ liệu được mô tả như một phần của 
bản ghi thêm trong một hay nhiều chương 
trình của đơn vị chạy chương trình vả tự nó 
có thể tham thiếu tử chương trình bất ký trong 
đó khoan dứ liệu ngoải được mô tả. Trải nghĩa 
với ìnlernal data item. 

9xternal data record /Ik`sta:nÌ 'deita 
'reka:d / Bản ghi dữ liệu ngoái. Trong CO- 
BOL, bản ghi logic được mô tả trong một hay 
nhiêu chương trinh của bộ phận chạy chương 
trình vả các khoản dữ liệu của nó có thề được 
qui chiếu từ chương trình bất kỷ trong đó các 
khoan đữ liệu được mô tả. 

exterhal decimal item /Ik'sta:n! 'deita 
'altam / Khoản thập phân ngoải. Xem 
2oned decima! item 


external đelay /Ik`'sta:nl "dìi]ei / Sự trễ 
ngoài. Sự thất thoát thời gian đo vượt quá sự 
kiểm soát của thao lác viên hoặc của kỹ sư 
bảo tri, vị dụ, sự cố của nguồn năng lượng 
bên ngoäi. (A) 

extetnal domain /1k'sta:n] dao" men / Vùng 
ngoài. Trong: VTIAM, phẫn của mạng được 
kiểm soát điểm kiểm soát các dịch vụ hệ 
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thống ({SSCP) khác so với SSCP kiêm soát 
phần đỏ. 

®eXternal event /1k`s(s:nÌ 'tvent / Sự kiện 
ngoài. Trong ngôn ngữ sơ đó khái niệm, một 
sự kiện xảy ra trong môi trưởng hoặc trong 
phạm vi thảo luận. Trải nghĩa với intetnal 
8venl. (A) 

external file connectot /1k'sta:n| fail 
ka`nekta! Đầu nối file ngoài. Trong COBOIL, 
đâu đầu nối file truy cập được đối với một hay 
nhiều chương trình đổi tượng trong bộ phận 
chạy chương trinh. Trái nghĩa với internal file 
connector. 


@xternal funetion /Ik'sts:nl 'fank{n / Chức 
năng ngoài. Chức năng được cung cấp bởi 


một bộ biên dịch khi chức năng được qui chiếu 


bằng tên của nó trong một chương trình. Trái 
nghĩa với intrinsic function. 

øxternal indicators /1k”sta:nl `Indrkeitaz 7 
Các bộ chỉ thị ngoải. Các bộ chỉ thị có thể 
được cải đặt bởi chương trình khác trước khi 
một chương trình chạy hoặc có thể được thay 
đổi trong khi chương trình đang chạy. 
external interruption /1k`sta:nl .int3`rAp[n 
/ Sự gián đoạn ngoài. Sự giản đoạn được 
gây ra bởi một tin hiệu tử phím gián đoạn trên 
panel bản điều khiến hệ thống, tử rơ le thởi 
gian, hoặc từ hệ thống tính toán khác. 
sxternalized form /Ik'sta:nalarzd fa:m / 
Trong quần lý yêu câu AS/400, tên của file do 
kết quả chạy một lệnh EXPORT ngược với 
mội đạng. 

externalized query 1k štâ: nalalzd 'kwiari 
ƒ Trong quần lý yêu cầu AS/400, tên của dạng 
đo kết quả chạy mội lệnh EXPORT ngược với 
mội câu hỏi 

©xternal label /1k`sta:nl 'leibl / Nhân ngoải. 
(1) Một nhân, thưởng không phải là loại máy 
đọc được, gắn vảo vât chứa phương tiện dử 
liệu ; vị dụ, kẹp giấy gắn phía ngoài cuộn 


external level 
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băng tử. (T) (A) (2) Trải nghĩa với internal 
label. informalion visibie at the outer ¡nter- 
faces of an inÍormation system. (A) 


external level /ik'sts:nl *†evl Mức ngoài. 
Trong cơ sở dữ liệu, mọi khía cạnh chia sẻ 
với sự biểu thị thông tin thấy được da người 
sử dụng định hướng tại các giao diện ở ngoải 
hệ thống xử lý thông tin. (T) Trái nghĩa với 
Internal level. 

exter hai library member /Ik`sta:nl 'latbrarr 
'memba / Thành phần thư viện ngoài. Phần 
ra của 3800 Print Managemant Facility có thể 
được các sản phẩm của chương trình khác 
trong khi thực hiện công việc in ; ví dụ các 
phông chữ mã hóa. các trang mã, các tập hợp 
phông ký tự. các định nghĩa tự dạng, các định 
nghĩa trang. vả các đoạn trang. Đồng nghĩa 
với tesource obieelt. 

external line /tk`sta:nl lan / Tưyển ngoài. 
Tuyền gốc hoặc tuyến liên kết. 

exter nal Ioss tỉme /Ik`sta:nÍ Íps taim / Thởi 
gian thắt thoát ngoài. Thời gian giảm do một 
sự cô phía ngoải thiết bị chức năng. Đồng 
nghĩa với environmental Ioss time. (T) 
external LŨ /:k`šta:nl clju: ¿ LU ngoäi. Mỏit 
đơn vị logic (LŨ) liên lạc với chương trinh kiêm 
soái thông bảo TCAM. (MCP) qua VTAM. Mỗi 
đơn vị logic ngoäi được xác định cho MCP với 
lệnh macrô TERMINAL 

externally dascribed data /1k'sta:nli 
đị"škratbd `đeita / Dữ liệu được mô tả bên 
ngoài. Trong System/38. các dữ liệu chứa 
trong các vùng được mô tả cho Control Pro- 
gram facility trong các đặc tính mỏ tả đử liệu 
khi file được khởi lạo. Các mô tả vùng có thể 
được chương trình sử dụng khi tiiề được xử lý. 
Trái nghĩa với program-desctibed dala 
externally described ftiie  /Ik'sIx:nli 
dị skrarbil Fail? File được mô tả bên ngoài. 
Trong hệ AS/400 và systern/38, mội file trong 


đó các bản ghi và các vùng được mô ta cho 
hệ khi file được khởi tạo, và được dùng bởi 
chương trinh đó khi file được xử lý. Trái nghĩa 
với program-described (ile 

extarnal merga /Ik`stx:nÌ ma:dš / Sự nhúng 
ngoãi. Một ký thuật phân loại lảm giảm các 
chuỗi thứ tự các bản ghi hoặc các phim đối 
với một chuỗt thử tự, thưởng sau một hay 
nhiều sự phân loại bên trong 

9xternal message queue /:k`s(3:n] ` mesid3 
kịu: / Hảng đợi thông báo ngoài. Trong hệ 
AS/400 và system/38, mội phần của hảng 
thông bao công việc gởi các thông báo giữa 
công việc tương tác vả người sử dụng trạm 
lầm việc. Đối với các công việc theo đợi các 
thông báo đã gởi cho hảng thông bảo ngoải 
chỉ hiện ra trong nhật ký công việc. 

øxterhal model /:k`sta:nl 'mnd] / Mô Rính 
ngoải. Trong cơ sở dữ liệu, một tập hợp các 
thực thể vả các quan hệ của chúng biểu thị 
một trinh ứng dụng đặc biệt! hoặc một kiểu 
ứng dụng trong cơ quan hay tô chức kinh tế. 
sexternal modem /1k`sta:nl "mpdan / Mođem 
ngoài. Đồng nghĩa với stand-alone modem 
Trải nghĩa với integrated modem 
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Hinh 61. Điều biến - hóa biến ngoái 

external name /Ik'xsta:nl neim / Tên ngoài. 
(1) Tân có thê được quy chiếu cho đoạn kiêm 
soái bất kỷ. hoặc được ghép riêng rễ. hoặc 
modula được biên dịch. lả tên đoạn kiêm soát 


external number 


hoặc tên nhập vảo modula khác. (2) Trong 
một chương trình, một tên có phạm vi không 
hạn chế đổi với một khối khối được chứa của 
nó. 

external numbar /:k'st3:n! 'nAmba / Số 
ngoài. Một số do đó mả người gọi điện thoại 
có thể gọi ra luyến ngoải. 

external numbering plan  /1k'staz:nl 
'nAmbsarIn plu:n ¡ Sơ đỗ định số ngoài. Hệ 
thông định số cho các !uyễn liên kết và các 
tuyến gốc. 

external number repetitien /ik”sta:nl 
`nAmbarept' tiƒn 2 Sự lập lại số ngoài. Thiết 
bị có khả năng giúp người gọi hoặc thao tác 
viên lưu trữ mội số hngoäải để gợi sau đó bằng 
cách chỉ cần quay 2 chữ số. 


external objeet /ik'sta:nl nbd3ikt / Đối 
tượng ngoải. (1) Trong hệ AS/40, đối tượng 
có một kiểu đối tượng xác định, ví dụ "FILE 
hoặc °PGM. Nói chung, đối lượng ngoải cỏ 
thể được người sử dụng hiến thị. Xem thâm 
object. Trái nghĩa vớiinternalobject. (2) Đồng 
nghĩa với resource object 


external paga address /Ik`si3:ni peids 


3'dres / Địa chỉ trang ngoài, Một địa chỉ 


nhận biết vị trí cúa trang trong tập hợp các 
đử liệu trang. 

Ghi chú Trong OS/VS1 vả VSE, địa chỉ này 
được tính từ số trang mỗi lần trang được 
chuyển qua giữa bộ lưu trữ thực vả bộ lưu trử 
phụ. Trong OS/VS2, địa chỉ số thiết bị liên 
quan, số nhóm liên quan, vả số khe liên quan. 
Trong VM/370, địa chỉ nảy bao gôm số xi-lanh 
số thiết bị, vả số trang 

sxternal page storage /Ik`s13:nl peids 
*sta:rtd3 / Bộ (ưu trữ trang ngoải. Trong các 
hệ lưu trữ ảo System/2370. một phần của bộ 
lưu trữ phụ được dùng để chữa các trang. 


external page storage management 
/1k}st(4:n] pelid3 `st3:rids ˆmzentLlšmant / Sự 
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quản lý bộ lưu trữ trang ngoài. Trong 
VM/370, các thưởng trình trong bộ giám sát 
đánh số trang, kiẩm tra việc chuyển các trang 
giữa bộ lưu trữ thực và bộ lưu trử trang ngoài. 


external page table {XPT) /1k'sta:n! pcids 
`tetbl / Bảng trang ngoài. Trong OS/VS2 và 
VM/270. sự mở rộng một bảng trang nhận biết 
vị trí trong bộ lưu trữ trang ngoài của mỗi trang 
trong bảng. 

external proceduro /Ik`sta:nL pra`si:d4a 7 
Thủ tục ngoài. (1) Một thủ tục không được 
chứa trong một khối. Trái nghĩa với internal 
Procedure. (2) Trong FORTRAN, một thủ tục 
không bản chất, được xác định bằng đơn vị 
chương trình ngoài. Trải nghĩa với internal 
ptocadure. {3} Trong hệ điều hảnh AIX, đồng 
nghĩa với external routine. 

external pregram parameter /Ik'sta:nl 
°praogrm pa`'remita / Thông số chương 
trinh ngoài. Trong chương trình máy tính, 
thông số phải được liên kết trong quá trình 
gợi một chương trình máy tính. (l) (A) 
external reference (EXTRN}ỳ /1k'sta:nl 
`relrans Sự tham chiếu ngoài. (1) Sự tham 
chiếu đối với ký hiệu được xác định như một 
tên ngoài ở trong chương trình hoặc module 
khác. (2) Xem thêm weak external reference. 


exter nal routine /1k”stz:nÌ ”ru:t::n / Chương 
trình con ngoải. (1) Trong Pascal, một thủ 
tục hoặc chức năng có thể được gọi từ phía 
ngoải chương trinh trong đö thưởng trinh được 
xác định. (2) Trong REXX, một chương trình 
ngoài đối với chương trình của người sử dụng. 
bộ xử lý ngôn ngữ. hoặc cả hai. Các thưởng 
trình nây có thể được viết trong ngôn ngữ bất 
ký, kể cả REXX cùng ứng các giao diện hệ - 
phụ thuộc được dùng bởi REXX để khởi động 
nó. (3) Trong hệ điễểu hảnh AIX, một thủ tục 
hoặc chức năng được gọi tử phía ngoäi 
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chương trình trong đó thường trình được xác 
định. Đồng nghĩa với external procedure. 
external sehama /ik`sts:n] `ski:ma / Sơ đồ 
ngoài. MÃ Tiểu sơ đồ cơ sở dữ liệu về phạm 
vi quan điểm riêng của người sử dụng dỗi với 
cơ sở dữ liệu đö. (T) (2) Trong cơ sở dữ liệu. 
sơ đề khái niâm được cải tiến để mô tả logic 
một doanh nghiệp 


exter nal sort /Ik`sta:n] sa:t/ Sắp xếp ngoài, 
(U Một sắp xếp đôi hỏi sử dụng bộ lưu trữ 
phụ do lập hợp các khoản được sắp xếp 
không thể cùng một lúc giữ trong bộ lưu trữ 
hiện hữu bên trong. (A) (2) Mộ! chương trinh 
sắp xốp, hoặc một pha sắp xốp của sắp xấp 
đa nhánh, hỏa trộn các chuỗi của các khoản 
sử dụng bộ lưu trữ phụ, cho đến khi một chuỗi 
được hình thánh. (A) (3) Khi thiết lập chỉ số 
thay thế sự sắp xốp các phím thay thế vào 
trong chuỗi thứ tự tăng bằng cách dùng các 
file công việc. (8) Xem thêm internal sort. 
øxternal storag /ik`sta:nl `s:3:r1d3 / Bộ lưu 
trử ngoäi. (1) Bộ lưu trữ truy cập được cho 
bộ xử lý chỉ qua các kênh vảo - ra. Một bộ lưu 
trữ ngoải, đôi khi có thể được coi là thiết bị 
ngoại vi. Đồng nghĩa với auxiliary storage. (T) 
(2) Xem thâm axternal page storage 
external switch /⁄¡k`sta:nl swItƒ / Chuyển 
đổi ngoài. Trong COBOL, mội thiết bị phần 
cứng hoặc phần mắm. được xác định vả được 
đặt tên bởi người thực hiện, được dúng để chí 
một hay nhiễu trong hai trạng thái luân phiên 
tồn tại. 

external symbol /1k'st3:n1 ˆstmbl / Ký hiệu 
ngoài. (1) Tên đoạn kiểm soái, tên điểm 
nhập, hoặc qui chiếu ngoái, được xác định 
hoặc qui chiếu đãn trong một module riêng. 
(2) Ký hiệu trong thư mục ký hiệu ngoài. (3) 
Kỷ hiệu được xác định trong file khác với file 
trong đó có ký hiệu nảy (4) Ký hiệu thông 


thưởng, biểu thị một qui chiêu ngoái (5) 
Trong ngôn ngữ C, FORTRAN vả Pascal, mội 
tên điểm nhập hoặc biến ngoái được xác định 
hoặc được qui chiếu đến trong module riêng 
hoặc chương trinh (8) Thóng tin kiểm soái 
liên quan đến một vật thề hoặc module tải, 
xác định các ký hiệu ngoải trong module đó 

(7) Xem thêm antry symbol. 

external variable /¡k'sta:nÌ 'vearrabl / Biến 
ngoäi. (1) Biến truy cập được đối với mội thiết 
bị biên dịch khác. Xem thêm compilation unit 

{2) Trong Pascal, một biến ở ngoải phạm vi 
tử vựng của chức năng, thủ tục. hoặc chương 
trình đang gọi biến số đó 

axternal writer /ik`sta:nl 'raita / Bộ viết 
ngoäi. Trong thưởng trình MVS điều khiến dữ 
liệu xuất hệ đấn các thiết bị không được hổ 
trợ như các máy in vả dục lỗ, thiết bị băng từ, 
DASD, thiết bị họa đỗ 

Ghi chủ : (1) Các bộ viết ngoải phải được 
thao tác viên khởi động khi có yêu cầu. Một 
khi đã khỏi động, bộ viết ngoài đòi hỏi các 
tập hợp dữ liệu ra từ địch vụ ra JES3 qua giao 
diện tiểu hệ. (2) Trong OS/VS2. một chương 
trinh cung ứng khả năng viết các đữ liệu 
SYSOUT theo nhiều cách và đối với các thiết 
bị không được hồ trợ bằng tiểu hệ nhập công 
việc. 

external program unit /ik` s14:nÌ praogrwm 
'ìu:nn / Đơn vị chương trinh ngoải. Trong 
FORTRAN, một đơn vị chương trỉnh không 
được chứa bên trong đơn vị chương trình khác 
Trái nghĩa với internal program unil. 


extract/'ekstrekt/ Tríeh. (1) Để chọn vả lấy 
từ một nhóm các khoản có củng các liêu 
chuẩn đặc biệt. (T) (2) Đề tách biệt các phần 
đặc biệt của mội văn bản ra khỏi văn bản đỏ 
@®) Để di chuyến các khoản đặc biệt tử một 
tre. (4) Đề nhân ví dụ thông lin tử môi Iile. 
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extract instruction /ekstrekt rn`strAkƒn / 
Lệnh tách. Một lãnh đỏi hỏi hình thánh một 
biểu thức mới từ các phần chọn lọc của các 
biểu thức cho trước. (4) 

extralingual character /,ekstra'JnJjqgwal 
`kwrak(a / Ký tự ngoải ngôn ngữ. Trong 
PL/i, môi mã EBCDIC bãt kỷ mà không phải 
là ký tự a bê xê, một ký tự đặc biệt, hoãc một 


SỐ 


extrapartition destination /ckstrapa:tiƒn 
.des nei[n / Nơi đến ngoải phần phân 
chía. Trong CICS, sự xốp hảng thưởng trực 
trên thiết bị chuỗi thứ tự bất kỳ, truy cập được 
bằng các chương trinh ngoải (hoặc bên trong) 
pham vị CICS Các dữ liệu nhật kỷ, thống kẻ, 
cac thông báo sai só! giao địch lả các vị dụ 
về đữ liệu có thể được ghi vảo các nơi đân 
ngoài phần phân chia. Trải nghĩa với intrapar- 
tition destinatian 

sxtrapartition transient data 
⁄.ekstrapa:`trƒn "trưnztant 'deita / Đứ liệu 
chuyên tiếp ngoài phần phân chia. CICS 
hồ trợ đối với các tập dữ liệu thứ tự tiêu chuẩn 
Đồ lả sự công hiệu íL nhất của chuỗi hồ trợ 
tự do CICS đưa ra vải hệ điều hành chở đợi 
xử lỷ các tập hợp đữ liệu nay. Hơn nữa. Các 
tập hơp đữ liêu chuyên tiếp ngoải phần phân 
chia là không có thể thu hỗi được 
extra-pulse /°eksIra- "pAls ? Xung phụ. Xung 
bỗ sung không mong muốn, xảy ra trong quá 
tr.nh ghi hoặc đọc. 

extreme close-up /1k`stri:m kÌaos-An / Cực 
gần. Trong các ửng dụng da phƯơng tiên, một 
hình anh nhận được khí camera được đặt để 
thu chỉ khuôn mặt hoặc một đặc tỉnh của đối 
tương. Trong trưởng hợp mội vậi thể. máy đủ 


gắn để thu phần riêng rõ của vật thể một cách 
rõ rằng. Xem thâm close-up 

extreme long shot /Ik`'stri:m lon spt / Cực 
xa. Trong sản xuất film vả video, một góc 
quay trong đó vật thể được nhin thấy như thể 
tử khoảng cách xa. 

oxtrtnsic semiconductor  /ek'strinsik 
,sem1`kandakta / Chất bán dẫn ngoại. Mội 
chất bản dẫn trong đó các chất cho hoặc các 
chất nhận được bổ sung sao cho khi có năng 
lượng, sẽ sinh ra ưu thế về điện tử tự do hoặc 
lễ, Trái nghĩa với intrinsie semiconduotor. 
Xam thêm doping, NMOS, n-lype semicon- 
ductor, PMOS, p-type semiconductor. 
EXTRN Exernal refarence. Qui chiếu ngoài. 
extrusion ?'ck`stru:gn / Sự đẩy ép. Trong đồ 
họa vi tính, qui trình tạo hình ba chiều bằng 
cách kéo hinh dạng hai chiều theo trục thứ 
ba. 


sye coordinates /ati kao`3:đdInats / Hộ tọa 
độ mắt. Trong đỗ họa AIX, hộ lọa độ trong 
đỏ "mắt" người quan sát được định vị ở điểm 
gốc. do đó mọi kháng cách đẫu liên quan với 
mất bản đỗ các chuyên đổi điêm ngắm từ các 
hệ tọa độ thế giới qua hộ tọa độ mắt, vả đỏ 
bản các chuyển đổi chiếu từ hệ tọa độ mắt 
qua các lọa đọ thiết bị bình thường. Đẳng 
nghĩa với eye space, viawer coordinates, 
viewing coordinates. Xem thêm modeling co- 
ordinates, ptimitive coordinates, screen coor- 
dịn ttes, transformation, world coo, dinaes. 
eye space /ai 'spets / Không gian mắt. 
Đồng nghĩa với eya coordinates 

EZVU II Runtime Facility Một chương trình 
IBM sử dụng cải để đặt và cầu hình lmage- 
Plus Workstatlon Program/DOS. 
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facsimile machine 


———Ẻ—ẺỶẺ—_ỄẺ—_Ẻ_—_Ẻ________ỂễễễỂ— 


F (1) Fahrenheit. Nhiệt độ F. (2) Farad. 
Đơn vị điện dung. 


fabric ribbon/ˆt:cbrik `riban/ Băng vải 
Trên máy đánh chữ, bằng vật liệu dệt; 
ví dụ: vải bông, lụa tự nhiên, sợi tổng 
hợp. (T) 


FAC (1) Function authority credential. 
Giấy ủy nhiệm chức năng. (2) Fea- 
tures for attaching communications 
Các đặc tính đề nối ghép truyển 
thông. 

face change character /feis 
'kierata/, Ký tự thay đổi mặt 
nghĩa với font change character. 


t[eIn 
Đểng 


faceplate /'Ieisplet/ Tấm mặt Tấm lắp 
đặt trên tường hoặc tấm lắp đặt trên sàn 
để kết nối dử liệu và các đầu kết nối âm 
thanh cho hệ thống dây cáp. 

facilities /Ie`silat/ Các tiện ích 
optional facilities. 


Xem 


facilities extension /Ie`silatt tks`tenjn/ 
Sự mở rộng các tiện ích Trong giao 
diện chương trình ứng dụng X.25 (API - 
appnlication program interface), một mở 
rộng cho vùng các tiện ích lựa chọn 
trong một bó cho phép thông tin tiện ích 


lựa chọn, chuyên biệt không CCITT, có 
thể được bổ sung. 


facility /Ie`silat/ Tiện ích (1) Một khả 
năng vận hành hoặc phương cách để 
cung ứng khả năng đó. (T) (2) Trong 
cấu trúc open system interconnection 
(liên nối kết các hệ thống mở), một 
phần của dịch vụ được cung ứng bởi 
một lớp đặc biệt. (T) (3) Dịch vụ được 
cung cấp bởi hệ điều hành cho một mục 
đích riêng ví dụ, tiện ích Điểm kiểm tra 
/ Tái khởi động . (4) Biện pháp tạo điều 
kiện dễ dàng trong sử dụng hệ thống xử 
lý dữ kiện. Xem thêm system perform- 
ance. (5) Xem thêm telecommunication 
facility. 

facsimile /tek`simal/ Tương đồng vơi 
FAX. 


facsimile (FAX) machine /† & k `simali 
`xistam/ Hệ thống fax Hệ thống 
truyền phát hình ảnh. Hình ảnh được 
quét ở thiết bị truyền phát, tái tạo lại ở 
trạm nhận, và được sao chép trên giấy. 

facsimile machine /f&k`simali matfi:n/ 


Máy fax Đơn vị chức năng, chuyển đổi 
hình ảnh thành tín hiệu để truyền phát 


Tacsiwile-sipnal level 
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failure 


qua hệ thống điện thoại hoặc chuyển 


đô! các tín hiệu nhận trở lại hình ảnh. 
(Tì Đồng nghĩa với FAX machine, tele- 
copier. 


facsimile-signal level /:ek`simali / fức 
tín hiệu fax Biểu diễn năng lượng tín 
hiệu cực đại hoặc điện áp được tạo ra 
bàng cách quét bản sao đối tượng được 
đo ở diễm bãi ký trong hệ thống fax. 
Tủy theo hệ thống sử dụng sự điều biến 
ầm tịnh hay dương tính, điều đó sẽ tạo 
ra hình anh đen hoàc trẮng tương ứng. 
Mực nảy có thể được biếu thị theo dect- 
bals theo giá trị tiêu chuẩn nảo đó, như 
1 mW hoäc 1 Volt. 


tactor/'1;uKtatr)/ Thửa số, hệ số — (1) 
Trong pháp tính nhân, số hoặc đại 
lượng bất kỹ là các toán hạng. (Ú) (A) (2) 
Giá trị võ hướng không thứ nguyên được 
dùng để tạo ra một tích với giá trị khác. 
Cac hệ số củng có thể được biểu thị 
theo phần trăm. (3) Trong HPG, một 
mục. vi dụ tên vùng, tên file, cấu trúc 
đữ liệu nhận biết dữ liệu được sử dụng 
trong một thao tác. (4) Một mục như tên 
vùng hoặc cấu trúc dử liệu được sử 
đụng trong một thao tấc. (5) Xam 
equivalant binary-digit factor, multi- 
plier factor, relocation factor, scala 
factor, time scale factor. 


factorial /t:ek'(3:rlal Giai thừa Tích của 
các số nguyên dương 1,2.3 trở lên và 
bao gồm một số nguyên cho trước. (l) 
(A) 


factorial function/uk`t3rial "fAnk[n/ 
Hàm giai thừa Trên máy tính số, hàm 
để tính các giai thừa. (T) (A) 

factor total/Liek ta '1aoU/Tổng hệ số 
Trên máy tính số. tiện ích để tích lũy 


các hệ số. 


fade/Ivid/ Thay đổi cường độ (1) 
Trong các ửng dụng đa phương tiện. 
thay đổi cường độ hoặc âm lượng của 
tín hiệu video hoặc âm thanh, như “fade 
up" (làm tăng lên) hoặc "fade down" (hạ 
xuống). (2) Công cụ trong Link Way 
Paint (vé trên đưởng tuyến), chỉ vận 
hảnh trong chế độ MCGA 256 vả tự 
động tạo ra một khoảng màu trong một 
vùng của màn hình, từ màu sáng đến 
tối hoặc từ giá trị mầu này sang giá trị 
màu khác. Khoảng thay đổi là 16 màu 
trong một hàng của bảng pha màu Link 
Way. 

fail safe/fctl sel/ Đặc tính an toàn 
Đặc tính thiết kế của đơn vị chức năng, 
tránh các hư hỏng do hậu quả của các 
sự cố nguy hiểm. (T) 


failsafe /'IellseI Giữ an toàn Trong an 
toản máy tính, nói về việc trảnh không 
bị làm hại khi xảy ra sự cố. 


failsafe operation ˆfetlsetf 0pa`ret[n/ 
Thao tác giữ an toàn Thao tác của hệ 
thông máy tính sao cho trong trường 
hợp có sự cố của thánh phần nảo đó, 
xác suất tổn thất hoặc hư hại thiết bị vả 
độc hai đến con người, được giữ ở mức 
thấp. (T) 

faitlsoft/'tetlsa:(Ư Độ lĩnh hoạt an toân 
Nói về hệ thống máy tính, vẫn tiếp tục 
vận hảnh do độ linh hoạt của hệ thống. 

failure fetlja(r)/ Sự cấ (1) Sự kết thúc 
năng lực của một đơn vị chức năng để 
thực hiện chức năng được yêu cầu. (l) 
(A) Đồng nghĩa với malfunction. (2) 
Trái nghĩa với error, fault, mistake. (3) 
Xam mean time between failures. 


failure accexs 475 far-end crusstalk 


failure access/'IvtljAr) '@'kxes' Sự truy 
cäp sai hỏng Trong an toản máy tính 
một truy cập không hợp lệ, thưởng là 
khóng chủ ý. đến dữ liệu. do hiệu quả 
sự cố ở phần cứng hoặc phần mềm 
trong một hệ thống thông tin. 


tailure control/'Ivtlia{rì kanưaoW — Sự 
điều khiển sai hóng Trong an toản 
may tính, phương pháp luận được sử 
dung để dò tìm và cung ứng việc giữ an 
toản hoặc hồi phục độ tinh hoạt an toản 
tỦ các sai hóng phản cứng hoặc phần 
mềm trong môi! hệ thông thông tin. 


failure rate/ietlj[Mr) riƯTƒ suất sai 
hỏng Giơi hạn nếu có. của tỷ số xác 
suất điều kiện thời gian T, của hư hỏng 
một đơn vị chức năng trong khoảng thời 
gian cho trước (t ! + 1), và độ dải của 
khoảng thời gian nảy. t. khi t tiến đến 
0. đã cho, đơn vị chức năng ở trạng thái 
vào lúc bắt đầu của khoảng thời gian. 


Ghi chú: Trong định nghĩa này, T. cùng 
cö thể lả thởơi gian của sai hỏng hoặc 
thởi gian của sai hỏng đầu tiên, như 
trong trưởng hợp có thể có nhiều hư 
hỏng trong khoảng thời gian cho trước. 
(1T) 


†allback/t2:Ih:ckSự quay lại Trong !BM 
3745 Communicatien Controller (Bộ Điều 
khiển Truyền thông) với các đơn vị điều 
khiến trung tâm hai chiều (CCU - Can- 
trai Control Unit} trong chế độ sẵn sảng 
hoặc dự trử. quy trình để các thanh quét 
được chuyển tử các CCU hư hỏng sang 
các CCU hoạt động (chế độ dự trữ) 
hoặc các CCU không tải (chế độ sẵn 
sảng) để hồi phục dòng truyền thông 
trong CCU bị hư. Xem thêm Switch- 
back 


false add/ta:ls :cd“Cộng giả Tạo môi 
tổng riêng phần, tức là cộng khóng có 
số nhớ. (A) 

false retrievals /f%:!x ri'tri:vlz Các phục 
hồi giả Các qui chiếu thư mục không 
thích đáng nhưng có quan hệ một cách 
ước chừng, đến đối tượng tìm kiểm thư 
mục vả đói khi nhận được bằng các 
phương pháp tìm kiếm tự động. 


tamily-of-part programming /ˆI:umiali af 
pứC praoerccnutV sự lập trình theo h 
chí tiết Phương pháp tao ra các chỉ tiế 
mới trên hệ thống CAD/CAM bằng các 
thay đổi chút ít trong thiết kế các chỉ tiết 
đã có, hoặc sử dụng các chí tiết đồng 
nhất, các cụm lắp ráp như hoặc các cấu 
trúc đã được thiết kế trước. (T} 


fanfold paper/i:cnfaold ˆpelpa/ — Giấy 
xếp hình quạt Các dạng trên trục được 
xếp hinh quạt vả thường được cấp vào 
máy bằng các lỗ cung cấp trên mỗi máp 
dọc. Đồng nghĩa với Zig- Zag fold 
paper, Z-fold paper. (T) (A) 


fanout/IenaoU Xỏe cánh quạt (1) Đặc 
tính cho phép nhiều thiết bị dữ liệu đầu 
cuối (DTE - data terminal aquipment) 
cùng chia xẻ với một modem (bộ điều 
biến - khử điều biến). Mỗi lần chỉ có 
một DTE được truyền phát. 2. Một bản 
xuất đơn trở thành bản nhập vào nhiều 
nhánh. (3) Trong truyền tông, quí trình 
lạo ra các bản sao của một phân phối 
để được cung ứng tại chỗ hoặc được gởi 
qua mạng. 


ftar-end crosstalk/ib: end `kruxt3+:k/Ða m 
thoại nhanh ở đầu xa Cuộc đầm 
Moại nhanh được truyền theo mạch bị 
nhiểu trong củng một hướng như các tín 
hiệu trong mạch đø. Để xác định cuộc 


fast copy đata set program 


đàm thoại nhanh ở đầu xa giữa hai cặp, 
và 2 tin hiệu được truyền phát trên cặp 
1 ở tạm A. vả mức đảm thoại nhanh 
được đo trên cặp 2 ở trạm B. 


fast copy data set program /fíu:si "KUDI 
'deltA `praoercnW Chương trình tập dữ 
liệu sao chóp nhanh Xem 
VSE/FCOPY. 


fast forward control /1:s(  fa:wad 
kau traol/ Điểu khiển nhanh hướng tới 
Trên thiết bị đọc viết, một thiết bị cung 
cấp sự chuyển động hướng tới nhanh 
cho phương tiên ghỉ hoặc đầu ghi. đấu 
phát. hoặc đầu kết hợp. (l) 


Ffast Fourier Transform (FFT) /fu:st 
'fria ưvnsfxn/ Chuyến đổi Fourier 
nhanh Xem Fourier Transforms. 


tast path/Iu:s pIU( Đường truyển 
nhanh (1) Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Access architecture , 
phương pháp thực hiện một công việc 
trực tiếp và nhanh hơn cách thức thông 
thường, ví dụ. nhấn phím chức năng sẽ 
nhanh hơn so với đánh máy một lệnh. 
(2) Trang IMS/VS, các chức năng cho 
các ứng dụng, đỏi hồi các đặc tính đáp 
ứng tốt và có thể có các dung lượng 
giao dịch lớn. Các chương trình có sự 
truy cập nhanh đến các cơ sở dữ liệu 
bộ lưu trữ chính. Xử lý thông báo được 
lấp theo nhóm để cân bằng tải và đồng 
bệ hóa cho tính toàn vạn của cơ sở dữ 
liệu và cho sự hổi phục. (3) Xem thôm 
data entry database, load-balancing 
group, mían slorage fatabase. 


Fast Path dependent region /fu:si pa:Ð 
di 'pendant 'ri:d3anVJng phụ thuộc 
đưởng truyền nhanh Xem (MS/VS 
Fast Path ragion.. 
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fast select 
Fast Path exclusive transaction /fu:st 
CỤ 1K šKkIU:šIv tren ZvJn/G/ao - dịch 


chuyên dùng đường truyền nhanh 

Trong IMS/VS, một kiểu giao dịch có 
các thông bảo được chuyển đến bộ điều 
hành thông báo nhanh để xử lý. Xem 
thâm Fast Path potential transaciion. 


Fasat Path potential transaction  /fu:st 
pu:8 pa tenJl ưen'zakJl/ Giao dịch có 
thể dùng Đường Truyền Nhanh Trong 
IMS/VS, kiểu giao dịch có thể được 
chuyển đến bộ xử lý giám sát truyền 


thông dữ liệu. Xem thêm Fast Path 
exclusive transaction. 
ƒast return control /Iu:st ri`t4:n 


kan trao Điều khiến trả lại nhanh 
Đồng nghĩa với fast rewind control 


fast rewind control/fu:s( ri`wuind 
kan`traol/ Điểu khiển quay lại nhanh 
Trong thiết bị đọc viết, một thiết bị được 
dùng để quay trả lại nhanh chóng cho 
hưởng quay tới phương tiện ghi hoặc 
đầu ghí, đầu phái, hoặc đầu kết hợp. (l) 
Đồng nghĩa với fast return control. 


FASTRUN/tu:xưAn/ Chay nhanh Mô t 
trong nhiều lựa chọn khả dụng với tiện 
ích định nghĩa (NDF) của NCP/EP biểu 
thị chỉ có cú pháp là được kiểm định 
trong việc tạo ra các mệnh đề định 
nghĩa. 

fast select/fd:s( silek/ Lựa chọn 
nhanh (1) Một lựa chọn của tiện ích lựa 
chọn ảo, cho phép dữ liệu vào các nhấn 
thiết lập cuộc gọi và xóa cuộc gọi. (I) 
(2) Trong truyền thông X.25, một tiện 
ích lực chọn, cho pháp gộp dữ liệu vào 
các nhãn yêu cẩu cuộc gọi và yêu cầu 
xóa. 


Fast tìme scale 


fast time scale /iu:st tam skel/ Thang 
thởi gian nhanh (1) Thang thởi gian 
được sử dụng trong xử lý dữ liệu khi hệ 
số thang thởi gian nhỏ hơn một. (A) (2) 
Trải nghĩa với exfented time scale. 


fast turnaround (FTA) /u:st 'ta:naraond/ 
Hiệu chỉnh xoay vòng nhanh Một bịi 
điều khiển SDLC, giảm thởi gian cần 
thiết để chuyển mật trạm tử chế độ 
truyển phát sang chế độ nhận. 

FAT £//e allocation table 
định tile. 


Bang chỉ 

fatal error /Icitl `era(r)/ Lỗi sai chí tử 
Một sai sót làm cho việc tiếp tục thực 
hiện trở nên vô nghĩa. (T) 


fatbits/'1icthitx/ Các bít đậm Trong đổ 
họa máy tính, ký thuát phóng đại các 
điểm ảnh riêng rẻ để dễ dàng biên tập 
hình ảnh. mỗi điểm ảm/ một lần. Xem 
thâm Zoom. 


tat link/1:cUinK/ Tuyến đậm Thuật ngữ 
không nên dùng thay cho multilink trans- 
rnission group. 


ault/I*IU Lối sai (1) Môi điều kiện sự 
cổ làm cho đơn vị chức năng thực hiện 
sai chức nàng được yêu cầu. (l} (A) (2) 
Trai nghia với error, failure, mistake 
(3) Xem data sensilive fauhH, paqe fault 
pattern sensitive fault, program sensi- 
tice fauft. (4) Xem thâm fault-ratethre- 
shơíd, fault threshole, fault trace. 


ault domain/I^:l\L daoˆmetn/ Vjng tối 
sai Trong viêc xác định vấn đề của !BM 
Token-Ring Network, phần của một vòng 
được bao gồm với một sai sót được phát 
hiện. 
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fault tolerance 


fault isolation analysis routine (FIAR) 

đà:Ìt ¿sa 'let[n a'nalasts rụ:'tí:n/ 
Thưởng trình phân tích cô lập lỗi sai 
Các tập hợp cấu trúc của các thưởng 
trình và các kiểm tra chẩn đoán, kiểm 
soát một cách động lực sự thực thị tiếng 
của chúng dựa trên đữ kiện sai sót khả 
dụng vả trạng thái của các phần liên hệ 
của một phức hợp các bộ xử lý. 


fault locator /f2:|L 'lxokeita/ Bộ định vị 
lỗi sai Trong IBM 3881 Optical Mark 
feader, chương trình chẩn đoán, do đơn 
vị xử lý sử dụng để cô lập các hỏng hóc 
của máy đến một trường đơn vị có thể 
thay thế được. 


fault-rate threshold /ta:H tvit 
'trelhaald/ Ngướng tỷ suất - lỗi sai 
Một ngưỡng lỗi sai được diễn biến theo 
các đại lượng về số lượng các lỗi sai 
trong chu kỷ thởi gian cho trước. (T) 


fault threshold /12:: 'Đrc|haold/ Wgướ ng 
lỗi sai Một giới hạn cho trước đối với số 
lượng các lỗi sai trong một cấp đặc biệt, 
nêu vượt quá hạn nảy, cần phải có 
hành động khắc phục. (T) 


Ghi chủ: /#ảnh động khắc phục có thể 
bao gồm sự thông bảo cho người vận 
hành chạy các chương trình chẩn đoán, 
hoặc bố trí lại cấu hình để loại bỏ đơn 
Vị bị lôi. 

fault tolerance/I3:l\ 'tblaran/ Khoảng 
lỗi sai cho phép (1) Khả năng của hệ 
thống máy tính có thể tiếp tục vận hành 
đúng đẳn ngay cả khi một hay nhiều chí 
tiết thành phần bị hư hỏng. (T) (2) Đồng 
nghĩa với resilience, 

Ghỉ chủ: Tóc đỏ thực hiện, sự thông 
qua. hoặc cá hai của hệ thống máy tính 
có thể bị giảm đi, cho đến khi các sai 


[uuÍt tracc 
hỏng được sửa chữa.. 


fault trace/f^:Ì\ treiw Theo dõi lỗi sai 
bản ghi các lỗi sai, nhận được bởi một 
bộ giám sát, phản ánh chuỗi thứ tự các 
trạng thái ngay trước khi xảy ra các lỗi 
sai. (T} 


favored execution option /eIiva(r)d 
tpze Kiojn 'op[n/ Tủy chọn thực hiện 
ưu tiên Trong VM, một lựa chọn thực 
biện máy ảo. cho phép cài đặt để chỉ 
định nguồn đến một máy ảo cho trước 
nhiều hơn so vơi trưởng hợp bình 
thưởng. 


tax/ickx/ (1) Bản sao chứng nhận được 
tử máy fax. (T) Đồng nghĩa với tele- 
copy. (2) Truyễn một hình ảnh, sử dụng 
hê thống điện thoại vả các máy fax. (T) 

FAX/tvkw/ Việc sử dụng hệ thống điện 
thoại để truyền phát điện tử và tiếp 
nhân các hình ảnh sao cháp cứng. (T) 
Đồng nghĩa với facsimile, telefax. 

fax adapter/:uks 3 dat Thiết bị nhận 
fax Tương đồng với fax board. 

fax board /t:ckx ha:J/ Bản (mạch) fax 
Bản mạch tích hợp trong một trạm công 
tác được dùng để truyền phát hoà tiếp 
nhắn các hình ảnh qua hệ thống điện 
thoai. (T) Đông nghĩa với fax adapter. 

FAX machine/lks ma'(li:n/ Máy FAX 
Đồng nghĩa với facsimile machine. 

FBA Fixed-block-architecture Cấu trúc 
khôi cổ định. 

FBA disk drive/v[ bị: c¡ vìsk dratLvf ớ 
(truyền động) đĩa FBA_ Trái nghĩa với 
CKD desk driwe. 

FC Ký tự thay đổi phông. (A) 

FCB (7) Forms control buffer. Bộ đệm 
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FE 
điều khiển các dạng. (2) File control 
block Khối điếểu khiển file. 


FCC Federal Communications Commis- 
sion Hội đổng Truyền thông Liên 
bang. 

FCFC First-character forms confrol 

Điều khiển các dạng ký tự thứ nhất. 

FCFS First-come-first served Đến 

trước, được phục vụ trước. 


FCOPY Xem VSE/FCOPY. 


FCS (1) Frame check sequence. Chuỗi 
thứ tự kiểm tra khung. (2) Frame 
checking sequence. Chuới thư tự 
thực hiện kiểm tra khung. (3) Func- 
tion control sequence Chưới điểu 
khiển chức năng. 

FCT Forms controi table Bảng điểu 
khiển các dạng. 

FD Full duplex Song công toàn phần. 
Xem duplex. 


FDC Framer-dependent controí mọde 
Chế độ điều khiển phụ thuộc khung 

FDDI Fiber Distributed Data Interface 
Giao diện dữ liệu được phân phối qu: 
sợi (cáp). 

FD entry Fiber distributed entry Mục: 
FD Mục mô tả file. 


FDM Frequency-division multiplexing 
Đa hợp phân chia tần số: 


FDP Field-developed programn Chương 
trình triển khai trưởng. 

FDX Fưil duplex Song công toàn phải 
Xem duplex. 

FE (1) A format effector charactor. 
Kỷ tự bộ tác động cớ chuẩn. ( A 
(2) Field engineering. Ký thuậ 


EFEALI 


479 


fceder 


E”E€-_nei=1>—————————— 


trưởng. 


FEALDs Ƒ/øeld angineering automated 
logic diagrams Các sơ đổ logic được 
tự động hóa (bằng) kỹ thuật trưởng. 


feasibility study/fi:za`'bilat `stAd1/ 
Nghiên cứu tính khả thi Nghiên cứu 
để nhận biết vả phân tích một vấn đề, 
vả các giải pháp tiềm ẩn của vấn đề đó, 
để xác định khả năng hiện thực, giá cả 
vả các lợi nhuận. (T) 


feature /'II:(|rì/ Đặc tính Một chỉ tiết 
của sản phẩm IBM. có thể được khách 
hàng đặt hàng riêng rẻ. Đặc tính được 
chỉ định đặc biệt hoặc chuyên biệt, và 
cơ thể côn được gán chỉ như phần 
mầm. Xem thêm deprecated feature, 
diskette-only feature, special feature, 
special feature. 


feature code /Tì:t[atr) kaod/ Má đặc 
tính Một mả được IBM sử dụng để xử 
lỷ các đơn đặt hàng về phần cứng vả 
phần mềm. 


features for attaching communications 
H:tAŒ) f3 a`tetƒI kamju:n!`keifnz/ 
Các đặc tính kết nãi truyển thông 
Môt kiểu khả năng truyền thông khả 
dung trên 8100 lnformation System (hệ 
thông thông tin). Môi kiểu khả năng 
truyền thông. gồm các vỏng nổi kết trực 
tiếp, được nhận biết bởi số FAC có hai 
chữ số. 
Federal Communications Commission 
(FCC)/fedaral kamju:ni°kei[nz ka`mi[n/ 
Hội đồng Truyền thông Liên bang 
Một tập thể các ủy viên hội đồng được 
Tổng thống bổ nhiệm theo luật Truyền 
thông năm 1944, có quyền điều khiển 
moi truyền thông giữa các bang và ra 


nước ngoài, hữu tuyến hoặc vô tuyến 
xuất xử trong Hoa Kỳ. 


feedback/'fi:dhk/ Hồi tiếp Sự quay trở 
lại của một phần của bản xuất của máy 
của quy trình, hoặc hệ thống, như một 
bản nhập vào máy tính, đặc biệt là cho 
các mục đích điều khiển hoặc tự điều 
chỉnh. 


feedback information #1i:dbœk 
iữa`meltV Thông tín hồi tiếp Trong 
VIAM, thông tín chiếm vị trí trong mô 
số trưởng PL. khi một lânh macro trên 
cơ sở FIPL được hoàn tất. 


fteedback loop/'tì:dhek lúip/ Vỏng hổi 
: tiếp Các thành phần và các quy trình 
được bao gồm trong sự hiệu chỉnh hoặc 
điều khiến một hệ thống do sự sư dụng 
một phần của bản xuất làm bản nhập. 
(A) 


feedback system/ti:dhick 'xistan/ Hệ 
thông hồi tiếp Xem information feed- 
back system. 


feedboard /fi:dh^:d/ Bản nạp 
đồng với paper flatform. 


Tương 


feedboard raising and lowering control 

ƒñ:dha:d "reizin and “lavarn] kan`aol/ 
Điều khiển nâng và hạ bản nạp 
Trong máy sao chụp, thiết bị để điều 
khiển cơ cấu để nâng và hạ bản nạp 
giây. (T} 

Jeed control/Iì:d kan'ưaal/ Điểu khiển 
quá trinh nạp Trong máy sao chụp, bộ 
điều khiển để khởi động và dừng cơ cấu 
nạp giấy vảo máy. (T) 

feeder/Ii:da/ Bộ phận nạp Xem auto- 


matic document feeder, friction 
feeder, suction feeder. 


fceder cable 
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fctch protection 


†eeder cable /Ii:da 'keibl/, Cấp cung 
cấp Cáp chính từ văn phòng trung tâm. 


feed hole/fi:d hau/ Lỗ nạp (1) Một lổ 
được đục trong phương tiện mang dữ 
liệu để tạo khả năng được định vị. (l) 
(AJ) (2) Lễ được đục trong một bộ mang 
dữ liệu để tạo khả năng được định vị. 
(3) Đồng nghĩa với sprocket hole. 


feed-past document copying machine 
/ữ:d [xesC 'dpkju:manL `k0pin0 ma tf:n/ 
Máy sao chụp tài liệu nạp trước 
Máy sao chụp tài liệu, trong đó bản gốc, 
đặc biệt lả từng tấm đơn, được di 
chuyển từ phía ngoài vào máy đi qua 
một nguồn chiếu sảng. (T) Trải nghĩa 
vơi feed thraugh document copying 
machine. 


feed píitch/1i:d pH? Bước nạp Khoảng 
giữa các điểm tương ứng của các lỗ nạp 
kế nhau doc theo máng nạp (giấy). (T) 
(A) 


feed puneh/li:J panlJ/ Sự đật lỗ nạp 
Xem automatic-feed punch. 


feed-through document copying ma- 

chìne/ii:l tru: 'dnkjunianL kUniin 
ma t1:n/, đẩy sao chụp tải liệu nạp 
xuôi Máy sao chụp tải liệu trong đó bản 
gốc. đặc biết là từng tâm đơn, được di 
chuyển bên trong máy đi qua một nguồn 
chiếu sảng. {T} Trái nghĩa với Ffeed-past 
document copyíng machine. 

feed track/id trvk/Vach nạp (cung 
cấp) Vạch trong phương tiện mang dữ 
hiêu, chứa các lỗ nạp. Đồng nghĩa với 
sprocket track. (T) (A) 


feed tray/1i:d re Khay nạp giấy Xem 
paper feed tray. 


FEFO First ended, first out Kết thực 


trước, xuất trước. 


fence /ien' Phần cách Sự tách biệt của 
một hay nhiều thành phần hoặc phần tử 
đối với phần còn lại của một phức hợp 
bộ xử lý. Sự tách biết thường là các 
rạch giữa logic he" là ranh giới năng 
lượng. Sự phân cách này cho pháp đồng 
thời thực hiện các tác vụ người sử dụng 
và các thủ tục bảo trì. 


ferrite ˆfcrtƯ Một hợp chất chủ yếu là 
sắt, được sử dụng trong các vật liệu ghi 
từ tính. 


ferrule/'ftrul/ý Vòng bịt Trong quang 
học sợi. bộ định vị cơ học. thường là 
một ống cứng được dùng để bọc đầu 
cuối của bó sợi hoặc sợi quang. (E) 


FET Fieid-effect transistor Transistor 
hiệu tứng trưởng. 


fetch/te\J/ Chuyển tải (1) Xác định vị trí 
và chuyển một lượng dữ kiện từ bộ lưu 
trở. (A) (2) Nhận các module tải tử bộ 
lưu trử phụ và chuyển chúng vào bộ lưu 
trữ chính. (3) Trong các hệ thống lưu trứ 
ảo, chuyển các module tải hoặc các pha 
chương trinh từ bộ nhớ phụ vào bộ lưu 
trữ ảo. (4) Trong VSE, chuyển một pha 
chương trình vào bộ lưu trừ áo tử một 
thư viện phụ và chuyển tự điều khiển 
đến pha nảy. (5) Một thưởng trình 
chương trinh điều khiển để thực hiện 1), 
2), 3), hoặc 4). (6) Tên của lệnh macro 
(FETCH) dược sử dụng để hoàn tất 1), 
2). 3) hoặc 4). (7) Xem thêm loader. 


fetch protection /e\[' pra'tek[n/ Sự bảo 
vệ chuyển tải Đặc tính bảo vệ bộ lưu 
trử, xác định quyền truy cập đến bộ lưu 
trử chính bằng sự tương hợp một khóa 
bảo vệ, liên hệ vơi một tham chiếu 


tctch routine 
chuyển tải đến bộ lưu trửữ, với khóa lưu 


trở. liên hề với mỗi khối của bộ lưu trử 
chính. Xem thêm store protection. 
fetch routine/IcU[ ru:`1i:n/ Thường trình 
chuyển tải Thưởng trình đặt tải dữ lêu 
tử bộ lưu trư phu vào bộ lưu trừ chính. 
FF The form feed character. (A)Ký tự 
` nạp dạng (giấy). 
FFT (Fast Fourier Transform) ChuyêÌn 


đối Fourier nhanh Xem  Fourier 
Transforms. 


F format/cI `l3:nieU Cỡ chuẩn F— Cơ 
chuẩn tập dữ liêu trong đó các bản ghi 
logic có cùng độ dải 

FH Fframe handler Bộ 
khung. 


FHP Fixed header prefjx 
ngứ của tiêu để cố định. 


vận hảnh 


Tiếp đầu 


FHSP frame handiler subport 
con bộ vận hành chung. 


Công 


Fl Failing item Khoảng lập sai. 


FIAR Fault insolation analysie routine 
Thường trinh phân tích cô lập lỗi sai. 


fiber/tathä3/ Sợi Xem oaptical fiber. 


fiber buffer/'Iulba 'hala/ Phần đệm sợi 
Vật đêm đế bảo vệ sợi quang tránh cac 
hư hỏng vật lý. do cùng cấp một sự cô 
lập cơ hoc hoặc sự bảo vệ, hoặc cả hai. 


Ghi chủ; Các ký thuật chế tạo cáp rất 
khác nhau. Mót số dùng sự tiếp xúc 
chắc chăn giữa sợi vả lớp đệm bảo vệ 
(đêm sát), số khác dùng lớp không sát 
(lớp lắp lóng). cho phép sợi có thể trượt 
trong ống đệm. Nhiều lớp đệm có thể 
được sử dung dể tăng cường sự bảo vệ 
sơi 
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Eibonacci search 


Fiber Distributed Data Interface (FDDI) 
Huha `disưrhju:ttd 'deita `intafets/ 
Giao diện Dữ liệu được Phân phôi 
(bằng) sợi Một tiêu chuẩn của Ameri- 
can National Standard Instlude (ANSI - 
Viên Tiêu chuẩn Quốc gia Hoa kỳ} cho 
LAN loại 100-megarli trên giây, sử dụng 
Các cáp sợi. 


fiber optic cabla/'[atba `optik 'ketbl/ 
Cáp sợi quang Xem optical cabla. 


fiber optics /flha '0ptlkš/ Quang học 
sợi Một chuyên ngành của công nghệ 
quang liên quan đến sự truyền phát 
năng lượng bức xạ qua các sợi được 
chế tạo tử các vật hiện trong suốt như 
thủy tình, siic nóng chảy, và chất đảo. 
(E) 

Ghi chủ: Các ứng dụng viễn thóng của 
quang học sợi sử dụng các sợi quang; 
hoặc một sợi đơn hoặc một bó sợi sắp 
xếp chặt chả, có thể được sử dụng cho 
mỗi kênh truyền thông. Các szi này 
thưởng được gọi là sợi quang đề phản 
biệt chúng với các sợi khác sử dụng 
trong các ứng dụng ngoải truyền thông. 


fiber optic subassembly /'1utha bptiks 
xaha'xembl/ Tiểu ewWm sợi quang 
Thành phần quang. chứa bộ ta2 chuỗi 
liên tiếp. bỗ khử chuỗi liên tếp bộ phái, 
vả bộ nhân. Xem thêm transmitterre- 
ceiver subassembly. 


Fibonacci nưmber /'aniba/ Sở: Fibon- 
acci Số nguyên trong chuỗi số Fibon- 
acc. (AJ 


Fibonacci seatch Sự tim kiếm Fibon- 
accL Sự tìm kiếm đối lập hoa trong đó 
số các phần tử trong tập hop l4 bằng số 
Fibonaccl, hoặc được gia th-4* là bằng 


(?h¡ chủ: 
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số Fibonacci cao hơn kết tiếp. sau có ở 
mỗi bước trong tìm kiếm tập hợp cac 
phần tử được chia thành nhiều bộ phán 
theo chuối: Fibonacci. (T) 


Ghi chú: Chuổi Fibonacci lả chuồi 
0.1.1.2.3.5.8.... mỗi phần tử là tổng của 
hai phân tử đứng trước. 


Fibonacci series/siari:z/ Chuối Fibon- 
acci Chuỗi các số nguyên trong đó mỗi 
số nguyên bằng tổng của hai số nguyên 
đứng trước trong chuỗi. Chuỗi được viết 
dưới dạng công thức toán như sau: X: 
X-1 + X-2, trong đó Xo = 0 và X; 
1; do đó chuỗi là 0. 1, 1, 2, 3, 5, 8... 
(A) 


H 


FIC First-in-chain Thứ nhất trong chuỗi 
xích. 


fiche/it\? Phiếu Xem microfiche. 


FID Format identification Sự nhận biết 
cỡ chuẩn. 


fidelity/fIdelal/ Độ trung thực Trong 
thiết bị AS/400 AFP, cấp độ chính xác 
được yêu cầu khi xử lý dòng dử liệu 
nhập để in một file. Các mức khác nhau 
của đô trung thực có thể chuyên biết, 
xác định cách thức điều khiển các sai 
sót. ví dụ thay thế các phông khi một 
phóng có !ê^ trong dòng dứ liệu nhưng 
không thể tìm được. 


FID field/ci ai di: ti:ld/ Trưởng FID 
Trường nhân biết cỡ chuẩn. 


†ield/11:ld/ Trương (1) Trên phương tiên 
mang dử liêu hoặc bộ lưu trứử, vàng 
được chuyên biệt cho một lớp dử liễu 
riêng: vị dụ, nhóm các vị trí ký tự được 
dùng để nhập hoặc hiển thị các tỉ suất 
lương trần mản hình. (T) Xem thêm data 
field, key field (2) Phần nhỏ nhất nhận 


biết được của một bản ghi. (3) Trong 
SDF/CICŒS, vùng dữ liệu được xác định 
trong một đồ bản chứa tâp hợp các ký 
tư. được xác định, được thao tác, hoặc 
được vận hành như một đơn vị: vùng dữ 
liễu liên quan đến thuộc tính trường. (4) 
Trong sử dụng SAA, vùng nhận biết 
đươc trên mản hình. Xem entry field, 
command entry field, selection fieid. 
“) Trong hệ video, một nửa chu kỳ quét 
tuyên hình hoản chỉnh: Trong cỡ chuẩn 
NTSG. 1⁄60 của một giây; trong PAL và 
SSCAM. 1⁄60 của một giây. Khi được 
p"ối chế, hai trưởng kết hợp để tạo ra 
mát khung hình ảnh (video). (6) Trong 
hẻ video, mọi trường quét từ đỉnh đến 
đa Hai trường, một là trường chẵn và 
trương kia là lẻ, tạo ra một khung hình. 
Xem thêm scan line, interiaced video, 
NTSC format SECAM formats. (7) Xem 
card field, common field, display field. 


field analysis standatd patterns/ri: 1d 
a'nelayx 'stendad 'petnz/Mẫu họa đồ 
tiêu chuẩn phân tích trường Xem 
print-quality standards patterns. 


field area/ii:ld 'ar/ Vùng trường Trong 
System/36, vùng trong bộ lưu trừ chính 
chưa moi trưởng được xác định trong 
mộ: chương trình tiện dụng tram cóng 
tác. 

tield attribute /fi:ld 2 trihju:/ Thuộc tĩnh 
trương Đặc tính xác định cửa một 
trường, ví dụ trưởng được bảo vệ hoặc 
không được bảo vệ, chữ - số hoặc số, 
dò im được và không đỏ tìm được, hiển 
thị được hoặc không hiển thị được, hoặc 
cưởng độ của trường. 


ftield attribute delinition /i:1d 2'tribƒu:t 


field-by-fieid form 
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field engineering automated 


delLni[n/ Định nghĩa thuộc tính trưởng 

Một chức năng phụ của bộ biên tập đồ 
ban SDF/CICS, trong đố các đồ bản 
được hiển thị theo cách thức các thuộc 
tính trưởng mở róng vả thuộc tính 
trưởng 3270 được làm cho thấy được 
bằng các kỹ tự thuộc tính được xác định 
riêng. Các thay đổi thuộc tính được tạo 
nên bằng việc đánh chữ chồng lên hoặc 
xác định lại các ký tự thuộc tính bằng 
cách dùng lênh EQUATE. 


field-by-field form/i:ldl bai fÌ:ld 13:n 
Dạng trưởng - trưởng Trong DPCX. 
phương pháp tạo địa chỉ dữ liệu được 
gới cho một đầu cuối bộ vận hành trong 
quả trình xử lý trrởng - trưởng. hoặc để 
tao địa chỉ dữ liệu được gởi cho tập dữ 
liêu ín 

field-by-field panel /1:ld bài f;1d  nan(/ 

Bản trưởng - trường Hình ảnh màn 
hình được xác định trước cho màn hiển 
thì của IBM 3277 Display Station . có 
thể dược hiến thị bằng các chương trình 
sử dụng sự xử lý trường - trưởng. Xem 
thêm panel, panel numbsr. 


field-by-field processing/ii:ld hát Ti:ld 
 pruxeAIl/ Sự xử lý trưởng - trưởng 
Trong DPCX. phương pháp truyền thông 
với một đầu cuối bộ điều hành, trong đó 
chỉ một trưởng dử liệu có thể được gởi 
và được nhận mỏi lần. SỰ xử lý trưởng 
- tưởng có thể được dùng với các tác 


vu dang tự do hoầc các tác vụ dạng cố 


định 


field đata code/ti:ld `denta kaod/ Mã dữ 
liệu trưởng Mã truyền phát dư liệu 
quân sự được tiêu chuẩn hóa bao gồm 
7 bịt dữ liệu công Thịt chẩn lẻ. 


†ield  definition /1i:1d deli`ni[n/ Định 


nghĩa trưởng (1) Chức năng phụ của 
bộ biên tập đồ bản SDF/GICS, trong đó 
sơ đồ tổng quát (biểu thị) của một đồ 
bản được xác định vả được hiển thị. 
Các dấu hiệu trưởng được dùng để xác 
định vị trí của các trưởng hằng vả biến, 
gồm cả các nhóm, và hai ký tự tạo cỡ 
chuẩn (chỉ thị độ đải và khoảng cách 
giữa các ký tự) tạo điều kiện đễ dàng 
để gải đặt các trưởng trong các đỏng 
trống. (2) Trong IDDU, thông tin mô tả 
cấc đắc tính của dử liệu trong một 
trưởng. như tên, độ dài vả kiểu dữ liệu. 
Một định nghĩa trường nằm trong một tự 
điển dự liệu. Xem thêm file definition, 
record forgrat definition. 


field-developed program /ii:!1d d¡`velan 
'nraoprvnV Chương trình khai triển 
trưởng Chương trình đăng ký của !BM, 
thực hiện một chức năng cho người sử 
dụng. Nơø có thể tương tác với các 
chương trình do !BM đăng ký, lập trình 
điều khiển hệ thống, hoặc các chương 
trình kiểu 1, kiểu 2, hoặc kiểu 3 khả 
dụng hiện hành, hoặc có thể là chương 
trình độc lập. 


field-effect transistor (FET) /fi:1d t`fekt 
tren `ztxta/ Transistor hiệu ứng trường 
Linh kiện bán dẫn, trong đó đòng điện 
giữa cực nguồn và cực góp được điều 
khiển bởi điện áp giữa cực nguồn và 
cực cổng. thay đổi đệ dẫn của kênh 
giữa cực nguồn và cực dẫn 


field engineering automated logic dia- 
grams/†ì:ld endãi`niA(r)1n `3:tame:t1d 
'lud4tk 'dutapremz/Sơ đổ logic tự 
động hóa kỹ thuật trưởng Các sơ đồ 
(mạch) được sử dụng bởi kỹ sư /khách 
hàng để phân tích mạch logic trên các 


ticld-formatted 


484 


filed mark 


bản mạch 


field-formatted /Ii:i\ ˆI^:m:ctud/ Trưởng 
được tạo cổ chuẩn Nơi về yêu cầu 
hoàc đáp ứng mã hóa trong các trưởng. 
mỗi trưởng cố môt cở chuẩn được 
chuyên biết như các mã nhị phân, các 
cột bít có ý nghĩa, và các tên ký hiệu 
Trái nghĩa với character - coded. 

fieid-formatted request /I¡:ld `f3:in1id 
r¡ 'kWesU Yêu cẩu trưởng được tạo cố 
chuẩn Trong SNA. một yêu cầu được 
mả hóa trong các trường, mỗi trưởng có 
một cở chuẩn được chuyên biệt, như 
các mâ nhị phân, các kết toán nhị phân, 
các cột bị! có ý nghĩa. và các tên ký 
hiệu, một bộ chí thị cỡ chuẩn trong đầu 
yêu cầu/đáp ưng (HH - requestresponse 
header) cho yêu cầu được cải đặt đến 
zero. Đồng nghĩa với formatted re- 
quest. Trái nghĩa với 
character-Coded requesi. 


field frequency/Ii:ld '†rikwansi Tẩn số 


trưởng Trong hệ video, tỷ suất ở đó một 
trường hoàn chính được quát hoặc được 
hiển thị, thưởng là 59 94 lần một giây 
trong cở chuẩn NTSC. Xem thêm 
JTSC formai. 


field indicator /ri:1d `tndikeita(r)/ Bệ 
chỉ thị trưởng Trong fPQ, bộ chỉ thị 
chỉ ra khi nảo trưởng cho trước trong 
một bản ghi nhập là công, trừ, zero, 
hoäc trống. 

†ield initialozation/i:ld ¡nIJlUzel[n/ Sự 
khơi động trường Chức năng phụ của 
bỏ biên tập đổ bản SDF/CICS, trong đó 
các trường với các thuộc tính tập hợp ký 
hiệu được lập trình và các trường phụ 
nhóm có thể được khởi động vơi dữ liệu. 


Tield level access checking /1¡:1d 'lcvil 
`ekxex 't[eki/ Sự kiểm tra truy cập ở 
mức trường Tiện ích HACF. bằng tiện 
ích này một người quản lý an toàn có 
thể điều khiển truy cập đến các trường 
hoặc các phản đoạn trong một biên 
đạng HACF. 


field-level help/fi:ld 'levi he) Sự hế 
trợ (ở} mức trưởng “rong sử dụng 
SAA, thuật ngữ không nên dùng thay 
cho conlextual hein. 


field level sensitivity/1i:ld. 'levl sensa- 
'ivat/Độ nhạy (ở) mức trưởng Trong 
IMS/VS, khả năng của một chương trình 
ứng dụng có thể truy cập dữ liêu ỡ mức 
trưởng. 


field level specifications /[i:Id Tlèv] 
„šIestkeilnz Các đặc tính (kỹ thuật) 
mức trưởng Trong DDS. các đặc tính 
ký thuật đươc mã hóa trên cùng mội 
động như tên trưởng hoặc trên các đỏng 
đi ngay sau tên trường. Xem thêm: file 
level specifications, help level specifi- 
cations, join specificatians, key field 
level specifications, record level 
specifications, select/omit level speci- 
fications. 


field macto diagrams (PMDs) “#d 
 nickrao `dulapren/ Cac sơ đổ 
macro trưởng Sự thiết lập tài liệu được 
sử dụng bởi kỹ sư /khách hàng để phân 
tích (mạch) logic bản - vị mach. 

filed mark/ri:lú mu:k/ Dâu hiệu 
trường Trong SDP/CICS. cấc ký tự 
được sử dụng trong chức năng định 
nghĩa trưởng của bộ biên tận đổ bản để 
chỉ ra vị trí một hảng hoặc một biến 
trưởng khơi động. 


field object 4x®5 ficld seleetion 
ch ——=——-:ˆ`<- `. .:----.....`..... 


field object/ti:lJ `pdd4tkƯ Đô? tượng 
trưởng Trong sản phẩm !BM Link Way 
(Đường tuyên) một đối tượng trên trang. 
hiến thị vàn bản và trong đó người sử 
đung cö thể nhập văn bản. Các đối 
tương trưởng có thế lá nhiều dòng dải 
và rồng như điện tích trang. 


field of view /0:ld 3U vịu/ Trưởng nhìn 
Trong đồ hoc AIX, sự mở rông của một 
vùng đưới môt điểm nhìn. Trưởng nhìn 
được xác định bởi diểm nhìn góc được 
sử dụng. 


†ield-programmable read-onliy storage 
/1kT  pfaoeriem ri:d XonlL `x(xr1d4/Ø ô 
tưu trứ chỉ đọc trưởng lập trình được 
Bồ lưu trừ chỉ đọc. sau khi chế tạo, có 
thể cỏ nỏi dụng dữ liêu của mỗi ö lưu 
trử luân phiên. (A) 

field prompt/Ii:kl pruInpU Sự nhấc 
trưởng (1) Trong câu truc SÁA Ad- 
vanced Common User Access architec- 
ture, vàn bản tỉnh có tỉnh chất mô tả, 
nhân biết móit trưởng lựa chọn hoặc 
trưởng mục. (2) Trong cấu truc SAA Ba- 
se Common User Access architecture 
(truy cập người dùng chung cơ sở), vần 
bạn tỉnh có tính mô tả, nhắn biết các 
trưởng lựa chon, các trưởng mục, vả 
thông trn xuất biến đổi. Xem Command 
field prompt 


fteld record relation indicator /ũ:1d 
m k»d rí len Tmúikcta()/ Bộ chỉ thị 
quan hệ ban ghi trường Trong RPGQ, 
Độ chị thị lên kết các trưởng trong một 
bản ghi nhịp với một kiêu bản ghỉ riêng. 
bộ chỉ thị quan hệ bẩn ghi trưởng 
thường được sử dụng khi kiểu bản ghi 
là một trong nhiều kiểu trong quan 
œH. 


field reference file/li.ld 'retaran Ia1l/ 

File tham chiếu trưởng (1) Trong 
chương trình AS/400 AFP. tre vật lý 
không chứa dữ liệu má chỉ có các mô 
tả của các trưởng. (2) File vật lý không 
chúa các thành viên và cỡ chuẩn bản 
ghi mô tả các vùng được sử dụng bởi 
một nhóm các file. 


field replaceable tunit (FRU) HINH) 
fiplcixahl 'ju:nƯĐØưn vị cđ thể thay 
thế trường Một cụm thiết bị có thê 
được thay thế toàn bộ khi thành phả 
bất ký của cụm này bị hư hỏng. Trong 
mót số trưởng hợp môt FRU cơ thẻ 
chứa các FRU khác: ví dụ một chổi than 
và một khối chối than có thể được thay 
thế riêng rẻ từng cái hoặc chung như 
củng một bộ. Xem thêm customer re- 
piaceable unit. 


field return/ii:ld ritan/Sự - trở — lại 
trưởng Trong hệ điều hành AIX, hành 
động để dịch chuyển con chạy dừ liệu 
tử trưởng này đến trường kia trong hướng 
ngược lại. như được xác dđịnh'“bởi sơ đồ 
bổ trí bản. 

tield search argument (FSA) /1i:1d s4t[ 
`\d:pjopmanU Đổi số từn kiêm trường 
Trong !MS/VS Fast Path. vùng ⁄O được 
dựng nên bởi chương trình ứng dụng để 
nhận biết một trưởng bên trong một 
phân đoạn, để được xử lý với cuộc gọi 
FLD cơ sở dữ liệu bộ lưu trử chính. 


tield selection/1i:ld xilekji Sự ?tựa 
chọn trường (1} Trong chương trình 
AS/400 AFP. chúc năng sử dụng trạng 
thái của các bộ chỉ thị chọn lọc để hiển 
thị hoặc in dữ liệu khi một cỡ chuẩn bản 
ghỉ được viết. (2) Trong AS/400 Busi- 
ness Graphics Facility, sự lựa chọn các 


field tah (F FA H) 


trưởng tử file cơ sở dử liệu để sử dụng 
như những giá trị đử liệu và nhân dữ 
uêu (3) Trong GDODM. sự lựa chọn các 
vùng tử file cơ sở dư liệu để sử dụng 
như các gia trị dữ liêu. 


field tab (FTAB)/i:ld th, Đấu trưởng 
Trong dịch vụ cở chuẩn thông báo 
iMS/VS. một kỷ tự được xác định cho sử 
dụng bộ vận hành trong việc tách biết 
các trường nhập nếu độ dài của dữ liệu 
được nhập là ngăn hơn so với độ đải 
trưởng đã được xác định, hoặc nếu 
không có dữ liệu cho một trưởng. 


tield validation /i:ld v:iel dei[n/ Sự phê 
chuẩn trưởng (1) Trong 3270 Inlorma- 
tuon Display System, chức năng, cung 
ứng trường ủy quyến. sự làm đẩy đủ ủy 
thác. vả một năng lực trường để kiểm 
tra dữ liệu khi dữ liệu được nhập bởi 
người vận hành tử một phần dấu cuối. 
(2) Môt kiểu thuộc tỉnh trưởng. (3) Một 
thuộc tỉnh đi qua giữa các bên giao tiếp 
trong các lành Start Field Extended, 
Modiíy Field, vả Set Attributea . 


FI-FMD layer/c[ út ví emđi:'laia/ tp 
FI-FMD Bộ diễn dịch chức năng cho 
chức năng quần lý dữ liệu. Thuật ngữ 
không nân dùng thay cho presentation 
Seivices laver. 


FIFO First-in-firstout Vảo trước-ra 


trước. (Ã) 
fifteen 1's/tifti:n Mười fấm số 1 Sự 


truyền phát 15 hoặc nhiều hơn các số 


1 liên tiếp được nhận vả dò tìm được 
bởi một tam SDLC, biểu thị rằng trạm 
gởi là đang ở trạng thái trống (tự do). 


†ifth generation computer /#nfr9 


dsenarei[n kam'pju:ta(r)/ Máy tính thế 
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figures shift (FIGS) 


hệ thứ năm Máy tính có thể giải quyết 
các vấn đề khó khần sử đụng trị thức 
giới han và năng lực hợp !ý. tiếp cận 
các vấn đề theo cách thức tương tự như 
con người, vả cho phép con người 
truyền thông với máy tỉnh bằng phương 
tiện vả các ngôn ngữ đơn giản. 

Ghi chú: Các thế hệ máy tính trước đó 
được đàc trưng bằng công nghệ được sứ 
dụng để chế lạo máy tính: thế hệ thứ 
nhất - đèn điện tử chân không: thế hệ 
thứ hai - transistors, thế hệ thứ ba - các 
mạch tích hợp, vả thế hệ thứ tư - các 
mạch tích hợp cở lơn (VLSI - very large 
Scale Inlegrated cirtculfs). 


FIGS Figures shift Dơi hình. 


figurative coostant/lipa rauv ˆkunstanƯ 
Hằng ẩn (1) Tên dữ liệu được dảnh 
riêng cho mội hằng số chuyên biệt trong 
một ngôn ngữ lập trình chuyên biết. (l) 
(A) (2) Trong COBOL. một giá trị do bộ 
biện dịch tạo ra được qui chiếu qua việc 
sử dụng một số từ (ngử) được đành 
riêng. (3) Trong RPG, một nghĩa đen 
được ngụ ý (một ẩn ý). được chuyên 
biệt trong các đặc tính tính toán, không 
có định nghĩa độ dải đã được ngụ ý 
tước và các vị trí thập phân là tương tự 
như của trường tiếp nhận. (4) Thuật ngữ 
không nên dùng thay cho literal. 


figure space /'†ie2(r) xỊIeIx/ Khoảng 
cách chứ (ký tự) (1) Một đơn vị có độ 
dài bằng chiều rộng của khoảng cách 
"en" trong một phông riêng. (2) Docu- 
maent Compositian Facllily, bề rộng của 
chữ số zero (0). 

fgures shift (FIGS)/figa(r)z [it Độ 
dời hình Độ dời vật lý trong đánh máy 
chử từ xa có khả năng in các hình ảnh 
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như các số. ký hiệu, các ký tự viết hoa. 
Xem thêm lifters shift. 


file/lnl/ (1) Tâp hợp được đặt tên của 
bản ghi lưu giữ hoặc xử lý như một đơn 
vị. (T) (2) Trong System/38, thuật ngữ 
tổng quất về kiểu đổi tượng, qui chiếu 
vảo file cơ sở dư liệu. file thiết bị, hoặc 
tập hơp các bản ghi liên quan được xử 
iý như một đơn vị. Xem thêm logical 
file, physical file. (3) Mót tập hợp thông 
tiì dược xử lý như một đơn vị. (4) Trong 
xử lý từ ngữ. đồng nghĩa với documaent. 
(5) Tâp hơp dữ liệu liên quan, được lưu 
tr vả truy tìm bằng một tên được gán. 
(6) Trong chương trình AS/400 AFP. 
thuật ngữ lổng quát cho kiểu đối tượng. 
qui chiếu cho file cơ sở dữ liệu, file thiết 
bị. hoặc Iile tiết kiêm. (7) Trong COBOIL. 
tắáp hơp các bản ghỉ logic 

File /tull/ Trong cấu trúc SAA Common 
User Access. một lựa chọn trong thanh 
tác đông. người sử dụng lựa chọn để 
làm việc với các khoản trên máy tỉnh, 
trên đĩa, hoặc trên đĩa mềm. 


file access mode/f:ul '&kses maod/ Chế” 


độ truy cập file Trong VM, chế độ xác 
định khi mà tile có thể được sử dụng ở 
dang chỉ đọc hoặc đọc/Viết. 


file allocation table (FAT) /fai 
sla`Ketfn teihl/ Bảng cấp phát file 
Trong các máy tính cá nhân VBM, bảng 
được sử dụng bởi DOS để phân định 
không gian trên đĩa cho file, có thể định 
vị và lập chuỗi các phần với nhau của 
file. có thể được phân bố rởi tạc trên 
các đoạn khác nhau sao cho fila có thể 
được sử dụng một cách ngầu nhiên 
hoặc theo chuỗi thứ tự 


file attribute/fil a'ứibju:Ư Thuộc tính 


file Một trang các thuộc tính bất kỳ mô 
tả các dạc tính của file 


file attribute conflict condition đàn 
a'tr:bju:Ư Ðisu kiện va chạm thuộc tính 
file Trong C 13OL, điều kiện được sinh 
ra khi mỗi co gắng không thành công 
được tạo !e đ3 thực hiện một tác vụ 
nhập-xuất tren mỏi file và các thuộc tính 
file, đã được chuyên biệt cho file đó 
trong chương trình không tương hợp với 
các thuốc tính file cố định của fửe đó. 


file chaining/fui 1c nhV Sự lập chuỗi 
file Trong Systen/3J chức năng, cho 
pháp ứng dung lập hang. được sử dụng 
dữ liệu từ hai file cơ sở dữ liệu. 


Ÿile clause /tuil kla:z/ Khoan mục file 
Trong COBOL. khoan mục hiện ra như 
một phần của mục bất kỷ của các mục 
Data Division kế tiếp: mục mô tả file (FD 
file description) và mục mó ta phân loại 
- hỏa nhập (SD: sort merge file deschip- 
tion). 


file cleanup/fail `kii:nAp/ Cảm sạch file 
(1) Sự loại bỏ dữ liên dư thửa hoặc đã 
lỗi thởi khỏi một file. (T) (2) Đồng nghĩa 
với file tiđying. 

file connector/fail ka'nekta(r/ Bộ nói 
kết file Trong COBOL, vùng xưu trử, 
chứa thông tin về file và được s⁄ dụng 
như một chuỗi kết nối giữa tên !le và 
một file vật lý vả giữa tên file với vùng 
ghi liên quan đến file. Xem external file 
connøector, internat file connector. 


file constant/fall 'kpnstan/ Hẳng (sô) 
file Trong PUI, một tile, đổi với file này 
một tập hợp đầy đủ các thuộc tính mô 
tả tile tồn tại trong suốt thời gian file 
được mở và vơi tập này mối file phải 


FILE <CONTROI, 4w8 filc exception/error suhroutine 
được liên quan field definition. 
FILE-CONTROIL /fat! kan traol/ Điều — tite đescription /f:ul dtkiplnSự mô tả 


khiển file Trong COBOL, tên của một 
đoạn Evironment Division , trong đó các 
fle dữ liêu được phân định đối vơi tmót 
nguồn cho trước. 


File control block (FCB) /lài! kan trao! 
hlUK/ Khối điều khiến file Bản — ghi 
chứa mọi thông tin về một file như cấu 
trúc. độ dài, và tên của fie. 


file control entry/I:ul kan trao! 'yntri1 
Mục điều khiển file Trec¬g  COBOI, 
mỏt khoan mục SELECT ưa chon) vả 
mo: khoẩn mục phụ của khoản nảy, 
phân định mọi thuộc tinh b:§u hiện của 
mót file 

file control table (FCT) /Iu:l kan ”traol 
tvthl/ Bảng điều khiến file Bảng chưa 
cac đặc tính của các °!e được xử lý bởi 
sư quản tý file CICS 


file definition /1a:l dcli ni|n/ nh nghĩa 
file (1) Thông tin mê tả "ẻi dụng và đặc 
tính của file. (2) Trong VM. làm tương 
đương bô phận biết le CMS (tên file, 
kiểu file, chế đô ñle) vơi một tên tập hợp 
dử liệu OS nhờ !ệnh FILEOEE, hoặc 
việc lảm tương đồng VSE tile-¿d (bộ 
nhận biết te VSE) với bỏ nhận biết file 
CMS bằng lệnh DLBL. (3) Trong VM, sự 
nhân biểt các !ile nhập hoặc xuất để 
được sử dụng !rong suốt quá trình thực 
hiện một chương trình (bằng lệnh 
FILEDEF hoàc lánh DLBL). (4) Trong 
826. sự mô tả tile vả các đặc tính 
nhập. mô tả các bản ghi và các trường 
trong mốt file. (5) Trong !DDU, thông tin 
mê tả nội dung vả đặc tính của một file. 
Đình nghia le nằm trong tự điển dử 
hêu. Xem thêm 


file Một phần của file. nơi các thuộc tính 
file và trưởng được mỏ tả. 


filed đescription attribute /fail dị kipjmn 
a'trihju:/ Thuộc tính mô tả file Trong 
PWI. một từ khóa, mô tả các đặc tính 
của một file. Xem thêm alternative at- 
tibufe, additive attri-bute. 


file deseription (FD) entrY /TaT di`kip[n 
'tnưi/ Mục mô tả Hile Trong COBOI, 
mục trong File Section (đoạn file) của 
Data Division (Phần dự liệu). kết hợp bộ 
chỉ thị mức ED (mỏ tả file). được theo 
Sau bầng một tên file. vả sau đó là một 
tập các khoản mục file như yêu cầu 


file deeription specifications /tatl 
dự Kipfn xiiesHIkeilh Cae đặc tính 
chuyên biệt mô tả file Trong iPQ. 
đạng lập mã: trên dó ngưởi lập trình 
nhận biết và mó tả mọi tiie được sử 
dụng trong chương trình 


file description statement /E1 vị kipiii 
'xcHmanU tệnh mệnh đẻ mô tá file 
Một lệnh mệnh đề không khảa thị được 
SỬ dụng để chuyên biết các đặc tính 
của một file. thường bao gồm thông tin 
như tên các bản ghi logic tiêu để và cỡ 
chuẩn các đoạn đi theo, và kiểu thiết bị 
trên đó file được lưu đi. (A) 


file deseriptor /Tau] dt skijMA/ Bộ mô tả 
file Trong hệ điều hảnh AIX, một số 
nguyên dương nhở mả hệ thống sử 
dụng thay đổi cho tên file để nhận biết 
một file mở, 

fila exception/error subroutine ;ran 
Ik`s‡pjn `era(r) sahru:`ti:n/ Tiểu thưởng 
trình loại trừ / sai sót file Trong 


file gáp 
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file name substitttion 


RFG, một chương trình do người sử 
dụng viết, có thể được gọi ra theo sau 
các loại trừ file hoặc các sai sót chương 
trình. 


file gap/nl tp Khe hở (giữa các) file 
Một vùng trên môi trường mang dữ liệu 
được dùng để biểu thị sự kết thúc của 
một file, và nếu có thể, sự khởi đầu của 
tie khác. Khoảng hở file thường xuyên 
được sử dụng cho các mục đích khác, 
đặc biệt, như một cở để biểu thị sự kết 
thúc hoặc bắt đầu của một nhóm dữ liệu 
khác. (A) 


†ile ID/tnì dị Bộ nhận biết file Trong 
Subsystem Suppor! Services , hai ký tự 
chỉ số nhận biết loại bản ghi mà mục 
tập dữ liệu có chứa. 

file index/nl `mdekx⁄/ Chỉ số fe Đồng 
nghia với i-nade. 


file key /Tal kỉ/ Phím file Trong RPG, 
mọi trưởng được xác định cho một file. 


file layout/full 'kiaoU Sơ đổ bố trí file 
sư sắp xếp và cấu trúc của dử liệu hoặc 
tử ngữ trong một file, bao gồm thứ tự vả 
kích cỡ các thành phần của file đó. (l) 
(A) 


†ile level specifications /Tail *levl 
xesttkeifnzCác đặc tính chuyên 
biệt mức file Trong hê AS/400 và Sys- 
tem/28 các đặc tính được mã hóa trên 
các dòng ở trước trên cỡ chuẩn bản ghi 
thứ nhất. Xem thêm field level speci- 
fications, key tield level specifica- 
tons, help level specificatigns, join 
level spacification, record leval speci- 
fications, selacVomit level specifica- 
tions, 


file lock/tn] lUk/ Khóa file Trong hệ 


1ile name /fail ncin( Tên ffe (1) 


điều hành AlX, phong cách để giới hạn 
hoặc ngăn cản người sử dụng khác truy 
cập đến một file. Một khóa file có thể 
là khóa đọc hoặc khóa viết. 


file maintenance/fai) 'meimanan Sư 
bảo trì file (1) Hoạt động tiến hành cập 
nhật hoặc tổ chức lại một file. (T) (2) Sự 
bổ sung thay đổi hoặc xóa các bản ghi 
trong một fila để giữ cho thông tin trong 
la hiện hành. 


file management/fail '"m+nidsmant/ 


Quản lý file (1} Sự tao ra vả bảo trì 
các fila bằng máy tính. (2) Trong máy 
tính cá nhãn, việc sử dụng phấn mềm 
ứng dụng để truy cập, tạo ra, cải tiến 
lưu trữ, và truy tìm các file, và để nhận 
được các tài liệu như các báo cáo và 
các danh mục thư tín. 


Tân 
được gán hoặc được phân định cho một 
file. (2) Tên được sử dụng bởi một 
chương trình để nhận biết file. Xem 
thêm labal. 


file-name /u1! netin Trong COBOL, một 
từ ngử do người sử dụng xác định, đặt 
tên cho bô nối kết file được mô tả trong 
mục mô tả file hoặc mục mô tả phân 
loại - hòa nhập file bên trong File Sec- 
tion (Đoạn fila) của Data Dwision (Phần 
dữ liệu). : 


file name substitution /fuil tieim 
sabstItju:fn/ Sự thay thế tân file Trong 
hệ điều hành AiX, quá trình trong đó từ 
(ngữ) nhận dạng vỏ (dãy ký tự) chứa 
một trong các ký tự *, ?. | hoặc ( ; hoặc 
bắt đầu với ký tự ~, và thay thế nó với 
một danh mục phân loại chữ cái của các 
tên file, tương hợp với mẫu họa đổ của 
từ (ngữ) đó. Đồng nghĩa với giobbing. 


file operation code 


file operation code/fail ppa rerfn kaod/ 
Mã thao tác file Trong FIPG, mã tác 
vụ, ví dụ CHAIN, cho pháp người sử 
dụng điều khiển tác vụ nhập/xuất đối với 
một tia. 


file organization/fall ,3:ganalzeifn/ $ự 
tổ chức file (1) Trật tự vật lý của các 
bản ghi được lưu trữ, hợp với nội dụng 
của một file riêng, và xác định phương 


pháp truy cập phải được thực thí để 


cung tứng cho mục trong một cơ sở dứ 
liệu. (T) (2) Trong COBOL, cấu trúc tiie 
logic lâu dài được thiết lập ở thởi điểm 
mà một file được tạo ta. Xem indexed 
organization, relative organization, se- 
quential' organization. 


file overrides /farl 2ova'Tr:udz2 Các 
(thuộc tính) quan trọng hơn của file 
Các thuộc tính file được chuyên biệt ở 
thời gian thực hiện sẽ quan trọng hơn 
các thuộc lính được chuyên biệt trong 
sự mô tả file hoặc trong chương trình. 


file owner/faill 'aona(r)/ Chủ sở hứu file 
Trong hệ điều hành AIX, người sử dụng 
có mức cao nhất về quyền hạn truy cập 
đến một file. như đã được xác định bởi 
file đó, 

file pointer/tul `patnta/ Con trỏ file ( 1 ) 
Trong hệ điều hành AlX, một bộ phận 
nhận biết biểu thị nội dung cấu trúc tên 
le. (2) Trong Pascal, bộ nhận biết chỉ 
ra vị trí của một khoản dữ liệu trong bộ 
độm nhập/xuất. 


file poaition indicator/†uil p2`ziƒn 
`Indtketa(r/ Bộ chỉ thị vị trí file 
Trong COBOL, một thực thể khái niệm, 
chứa giá trị của một khỏa hiện hành 
trong khóa qui chiếu đối với file được 
lập chỉ số, hoặc số bản ghi biện hành 
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filc recovery 


đối với file chuỗi thứ tự, hoặc số bản ghi 
quan hệ của bản ghi hiện hảnh đối với 
ffe quan hệ, hoặc chỉ ra bản ghi logíc 
kế tiếp lả không hiện hữu, hoặc số 
lượng các chữ số có nghĩa trong số bản 
ghí quan hệ là lớn so với kích cỡ của 
khoản dữ liậu khỏa quan hệ, hoặc một 
file nhập chọn lựa lả không hiện hữu, 
hoặc điều kiện cuối là sẵn sảng hiện 
hữu, hoặc không có bản ghi kế tiếu có 
hiệu lực đã được thiết lập, 


file profile/fail 'praofail/ biên dạng file 
Trong BACF, sự mô tả một file được xác 
định bởi RACF, bao gồm tên file, chủ sở 
hữu, quyền hạn truy cập vạn năng, mức 
an toản, và các dữ liệu khác. 


file protected/fal pra'tekttd/ File được 
bảo vệ Nói về cuộn băng với vòng có 
khả năng viết đã bị loại bở. 


file protection/fal pra'tekJn/ Sự bảo vệ 
file Trong an toàn máy tính, các quá 
trình và các thủ tục được thiết lập trong 
hệ thống thông tin, được thiết kế để 
ngăn cần sự truy cập vô trách nhiệm, sự 
làm nhiễm bẩn, hoặc xóa một fiia. 


file-protection ring/fai pra`tekjIi ri 

Vòng (nhẫn) bảo vệ file Một  vóng 
bằng kim loại hoặc chất dẻo có thể khử 
bỏ được, trên cuộn băng từ, sự hiện 
điện hoặc không hiện diện của vòng nảy 
sẽ tránh việc viết lên băng từ và do đó 
tránh được sự xóa vô trách nhiệm một 
file. Đồng nghĩa với Safety ring, file 
protect ring. (T) 


file proteet ring/fal pratek ri Vồng 
bảo vệ file Tương đồng với file pro- 
tection ring. (T}) (A} 


file recovery /tàl rỉ 'kAvar/ Sự hồi phục 


file rcferetice 
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file standard 


te Xem backward file recovery, for- 
ward file recovery. 


file reference/fiil 'relarans/ Sự tham 
chiếu file Trong BASIC, một biểu thức 
số phía trước có dấu (#). được sử dụng 
để chuyên biệt file trong lệnh mệnh để 
nhâp/xuất. 


file reference function /fuil `rvfarans 
`fAnkin/ Chức năng tham chiếu file 
Trong hê AS/400 AFP và System/38, 
chức năng của hệ cho pháp sử dụng fils 
vét người sử dụng trên hệ. 


File Section/:ul `sek[i/Đoạn file Trong 
COBOIL, đoạn của Data Division (phần 
đữ liệu). chửa các mục mô tả file cùng 
vơi các mô tả bản ghi liên hệ của 
chủng 

file selection box/fiul xỉ lekJn bok/Hồ p 
lựa chọn file Hộp tạo khả năng cho 
người sử dụng được lựa chọn một file 
để làm việc bằng cách lựa chọn tên file 
từ các tên được liệt kê hoặc bằng cách 
gỏ tên file vảo không gian được cung 
ưng 


te separator iu] `seprata(r)/ Bộ tách 
biệt file Các trang hoặc các thẻ được 
tao ra khi bắt đầu mỗi file xuất để tách 
biệt với các file khác đang chờ trong 
thiết bị xuất. 


file separator character (FS) /#tan 
'sepata(r) `kwrakta(r)/Ký tự bộ tách 
biệt file Thông tin bộ tách biệt được chỉ 
định để nhận biết biên giới logíc giữa 
các file. (l} (A) 

tile server /ul `x4:va/Bộ phục vụ file 
Thiết bị lưu trữ đĩa dụng lượng cao hoặc 
một máy tính, mỗi máy tính trên mạng 
cơ thể sử dụng để truy cập và truy tìm 


các file, có thể được chia xẻ cho các 
máy tính được nối kết; ví dụ, IBM §170 
Parsonel Computer AT (máy tính cá 
nhân) được dùng để phục vụ các file 
trên mạng. Xem thêm disk serve. Xem 
hình 62. 


Ghi chú: Sự truy cập file thưởng được 
điều khiển bởi phần mềm bộ phục vụ 
file hơn là bởi hệ điều hành của máy 
tính truy cập file đó. 


files library/tad 'laibrabr/ Thư viện 
các file Trong chương trình AS/400 
AFP, thư viện chửa các file cơ sở dữ 
liệu cho các công việc môi trường Sys- 
tem/36. 


file spec/Iuil spck/ Đặc tính chuyên 
biệt file. 


Flle 
Servet 


62. File Ñervcc 


Hình 62 Bộ phục vụ fite 

file spaciftcation (iilespec) /#au 
spesIfi 'kei[n/ Đặc tả file Trong hệ điều 
hành AiX, tên và vị trí của file. Đặc tả 
file bao gồm bộ chuyên biệt ổ đĩa, tên 
đường dẫn, và tên file. 

file standard/bul 'suendad/ Tiêu chuẩn 
file Tiêu chuẩn để truy cập, các đối 
tượng dữ liệu định hướng theo file trên 


file svstem 
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mỗi trường bộ lưu trử. Ví dụ, đối với CD- 
ROM, tiêu chuẩn file được chuyên biệt 
theo iSƠ 9660. 


file system/Iul 'sistan/ Hệ thông file 
Trong hê điều hành AIX, tập hợp các 
file và các cấu trúc quản !ý file trên thiết 
bị lưu trử khối logic hoặc vật lý, ví dụ 
đĩa mềm hoặc dia mini. Xem distribited 
file system, virtual file system. 


filetab /fauHeib/ Nhấn kiểm tra file 
Thông số cơ bản AIX thiết lập số lượng 
tôi đa các file có thế được mở cùng một 
lúc. 

file tidying “úl `táidin/ Đạn đạp file 
Đồng nghĩa với file cleanup. 


file transfer /tuil tranš`†3:/ Sự truyền file 
Trong các truyền thông từ xa, việc 
truyền một hay nhiều tia tử hệ thống 
nầy sang hệ thống khác qua tuyến 
truyền thông. h 


file transfer, access, and management 

(FTAM)/futl trếnš f3 'eksex and 
'IM:eId4manU Sự truyển file, truy cập, 
và quản lý Phần tử dịch vụ ứng dụng. 
tạo khả nằng cho các qui trình ứng dụng 
của người sử dụng được quần lý và truy 
cập một hệ thống file, mà họ có thể 
được phân phối. (T) 


File Transfer Protocol (FTP) /#fa1 
Ư:tn E4: 'praolakpl/ Thử tục truyển file 
Trong TCP/IP, thủ tục ứng dụng được 
dùng để truyền các file đến và đi khỏi 
máy tính chủ. FTP yêu cầu một !D (bộ 
nhận biết) người sứ dụng và có thể cả 
từ (ngữ) khóa để cho phép truy cập các 
file trên hệ thống chú ở xa. FTP giả 
thiết rằng Transmission Control Protocol 
(Thủ tục Điều khiển Truyền phát) là thủ 


tục cấp dưới. 


file transfer support (FTS) /#tan 
trens'f4: sa`p2:Ư Sự hỗ trợ truyền file 
Chức năng của hệ điều hảnh, dịch 
chuyển các thành viên file từ hệ thống 
này sang hệ thống thác bằng cách sử 
dụng không đồng bộ, APPC, hoặc hỗ trợ 
truyền thông BSCEL. 


file translation an] trenz`ieifnW Sự biên 
dịch file Trong RPG, chức năng có thể 
thay đổi ký tự bất kỳ trong 2686 EBCDIC 
ký tự thành ký tự EBCDIC khác. 


file tree/full trí:/ Cây file Trong hệ 
điều hành AIX, thư viên hoàn chính và 
cấu trúc file của một nút riêng, bắt đầu 
ở thư viên gốc. Một cây file chứa các gá 
lắp tại chỗ và ở xa được thực thi trên 
các thư viện và các file. 


file type/ful taip/ Kiểu file Trong hệ 
điều hành AIX, một trong năm kiểu khả 
dĩ của các file, file thông thường, thư 
viện, thiết bị khối, thiết bị ký tự, vả vào 
trước ra trước (FIFO hoặc ống dẫn được 
đặt tên). 


FILE type/fal tiip/Kiểu FILE Kiểu dữ 
liệu, cho pháp chương trình đọc nhập và 
viết xuất trong AS/400 Paseal. 


file updating /fall Apdeitt/ Sự cập nhật 
file Trong một file. hoạt động bổ sung. 
thay đổi, hoặc xóa dữ liệu. (T) 

filing /filntV/ Sự lưu Sự !ưu trử tải liệu 
bằng phương tiện điện hoặc quang hoặc 
bản sao cứng. (T) 

fill/:l/ Sự tấp đẩy, sự điển đẩy ˆ (1) 
Trong mạng token-rng (vòng dấu hiệu), 
họa đồ mẫu bít chuyên biệt, trạm truyền 
phát dữ liệu gởi đi trước hoặc sau các 
khung truyển phát, các dấu hiệu, hoặc 


fil character 
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tilter 
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các chuỗi thử tự chưa kết thúc để tránh 
khơi bị diễn dịch sai thành trạng thái 
truyền phát khóng xác định hoặc không 
hoạt động. (T) (2) Trong đề họa máy 
tỉnh, vùng được chỉ định của mản hình, 
được tràn ngập với một màu sắc riêng. 
Xem saed fill, bounäary fill. (3) Xem 
character IiH, zerofilI. 


ti character7(l 'k&rakta/KW tự điển 
đẩy (ký tự lót) (1) Ký tự được sử dụng 
để chiếm chỉ một vùng trên phương tiện 
con người đọc được; ví dụ, trong nghỉ 
thức kính doanh hoặc tải liêu pháp luật, 
các 'dấu ( hoặc (') được điền đẩy một 
trưởng để bảo đảm rằng không có gì 
thêm được vào trường đỏ một khí tài liệu 
được phá! hành. (2) Ký tự được sử dụng 
đế điển đầy một trường trong bộ lưu trữ. 
(3) Trong dịch vụ cỡ chuẩn thông báo 
IMS/VS. kỷ tự được dùng để đệm các 
tưởng thông báo nhập hoặc các trưởng 
thiết bị xuất khi độ dải của dữ liệu nhận 
được là nhỏ hơn độ dải được xác định 
cho trường đó hoặc không có đử liệu 
được nhận cho trưởng đó. 


tiller Iila Bộ điển đẩy Một hay nhiều 
ký tự kế cận một khoản dữ liệu, đùng 
để chuyển sự biểu thị của khoản này 
đến kích cỡ được chuyên biệt. (l) (A). 


(iller character/'lila `k¿crak\w Ký tự bộ 
điển đẩy Ký tự đặc biệt hoặc tổ hợp bịt 
được dùng để diền đẩy phần còn lại của 
một trường sau khi được sắp chữ thẳng 
hàng. (A) 


fill ght/fil lu Đèn phụ Trong sản 
xuất phim và video, sử dụng một hay 
nhiều nguồn sáng để cung cấp sự chiếu 
sảng đều trân toản trưởng nhìn hoặc 
chủ thể. Đèn phụ thường có độ khuấch 


tán lớn hơn và cường độ yếu hơn so với 
đên chính. Xem key light. 


fill pattern/fIl 'p+etn/ Họa đổ mẫu điển 
Ï đẩy Trong AS/400 Bussiness Graphics 
Utility (Tiện dụng Đồ họa Thương mại), 
sư tạo bóng được sử dung phía trong 
một cột và một mảnh trên biểu đồ và ở 
phía dưới các đường của một biểu đồ. 


tilÍ valídation /! v&li`dct[R/ Sự phê 
chuẩn điền đẩy Trong 3279 Informatíon 
Display System, sự kiểm tra một trưởng 
để xác định khi nào trưởng được điền 
đầy với dữ liệu. Sự phê chuẩn điền đẩy 
được thực hiện khi thuộc tính phê chuẩn 
trưởng chuyên biệt sự Ủy nhiệm điền 


ˆ đây. 


film /iilnV Phim Xem magnetic thin fiIm, 
microfilm. 


film cha¡n /lm t|e1p/ Chuỗi phim Trong 
sẩn xuất phim hoặc video, thiết bị 
thưởng chứa phim hoặc bở đèn chiếu, - 
bộ đa hợp, và máy quay hình - được 
dùng để truyền các khung hình phim 
nhận các phim đèn chiếu sang các 
khung hinh điện tử. Đồng nghĩa với 
telecine. 


film storage /Iln `'su:rtd/ Bộ lưu trừ 
màng mỏng Xem magnetic thin film 
s†orage. 


‡ilter /ti1ta/ Bộ lọc (1) Trong mấy sao 
chụp tải liệu, vật lậu được dùng để cải 
thiện một cách có chọn lựa bức xa được 
truyền phát: bộ lọc màu cải thiện màu 
của ánh sáng. (T) (2) Thiết bị hoặc 
chương trình tách biệt dữ liệu, tín hiệu, 
hoặc vật liệu theo các tiêu chuẩn được 
chuyên biệt. (A) (3) Trong máy tính cá 
nhân !BM, chương trình đọc dữ liệu xuất 


fìltcrinp 


tử bản phím (thiết bị nhập tiêu chuẩn), 
cai thiên dữ liêu. và viết dữ liệu xuất 
trên mản hiến thị (thiết bị xuất tiêu 
chuẩn). (4) Trong hệ điều hành AIX, đọc 
dứ hệu nhập tiêu chuẩn, cải thiện dự 
liệu. vả gới dữ liệu đến mân hiển thị. (5) 
Trong chương trinh Ne†View. chức năng, 
giơi hạn dư liệu, để được ghi trên cơ sở 
dử liêu vả được hiển thị ở đầu cuối. 
Xem recording filter, viewing tiitar 


tilering /I:ItarV Sự lọc Trong hệ thống 
lmage Plus . quá trình tăng mật độ cần 
thiết của đừ liệu hình ảnh để giảm các 
tấn số khác. Sự lọc có thể được sử 
dụng trong sư liên kết với ngương thích 
ưng hoặc ngưỡng cố định hoặc sự tạo 
mản hình để tăng cường chất lượng 
hình ảnh 

filter primitive/tila 'primiuv/ Bộ fọc 
gôc Trong hệ điều hảnh AIX. chương 
trình tách biệt các dữ liêu tuần theo các 
tiêu chuẩn được chuyên biệt. 


FINAC Fast /nterline Nonactivate Auto- 
maltic ControlĐiểu khiến Tự động 
Liên tuyến nhanh Không linh hoạt 
Hệ thông tự động đánh máy từ xa (tele- 
type) được hợp đồng do công ty AT&T 
(điện tin â điện thoại Mỹ) cung ứng. 


final copy/[iunl 'kuh/ Bẩn sao cuối 
cùng Trong xử lý từ ngữ, bản chỉnh lý 
cuối củng của văn bản. Xem thêm draft 
copy, edited copy. (T) 


Final-Form Text: Document Content Ar- 

chitecture /iuinl [3m teksL `đpkju:man 
Văn bản Dạng Cuối cùng Cấu trúc 
Nội dung Tải liệu. Trong chương trình 
AS/400 AFP cấu trúc. chuyên biệt kết 
cấu của dòng dữ liệu được sử dụng để 
trao đổi các văn kiện được tạo cở chuẩn 
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finance ƯC manager (FEOKM) 


để biểu thị, Môi tài liệu Văn bản Dạng 
Cuối cùng: Cấu trúc Nói dụng Tài liệu, 
gồm văn bản và thông tin tạo cớ chuẩn 
điều khiến sự thể hiện của văn bản. 


final script/Iainl xkribU Kịch bản cuối 
củng Trong các ứng dụng da phương 
tiện, kịch bản hoàn tất. sẽ được sử 
dụng lảm cơ sở để quay video. Đồng 
nghĩa với shooting script. 


finance communications /lannans 
kamju:nI'kelfz Trưyâên thông tải 
chính Trong chương trình AS/400, thiết 
bị truyền thông dữ liệu, cho phép các 
chương trình trên hệ thống được truyền 
thông với các chương trinh trên các bộ 
điều khiển tải chính. sử dụng giao tiếp 
SNA LŨ thủ tục kiểu 0O. 


finance device/(uianx dI`vals/ Thiêt bị 
tài chính Thiết bị như các thiết bị 4700 
Fnance Communications System và 
3694 Oocumaent Procassor, thực hiện 
các chức nàng liên quan đặc biệt đến 
lĩnh vực tài chính. Các trạm làm việc 
loại 3180. 3270 và 5250 không phải là 
các thiết bị tài chính. 

finance image processor (FIP)/fatnans 
'"HỦ3 }pra3isesa/ Bộ xử tý hình ảnh tài 
chính Thưởng trình mức chức năng của 
Subsystem Support Services lạo ra hình 
ảnh cấu hình cho một hệ thống công 
nghiệp tài chính. 

finance ƯO manager (FIOM)  /fuinans 
u/ao 'nend3/ Bộ quản lý 0 
(nhập/xuất) tài chính Trong chương 
trình AS/⁄400 AFP, tập hợp các thường 
trình, có thể được sử dụng bởi một 
chương trình ứng dụng để thực hiện các 
chức năng I/O trên một thiết bị tải chính, 
được tạo cấu hình như mộit thiết bị chức 


limancc subsystem 


nàng truyển thóng không liên hệ thống 
(non-ICF) 


Finance subsystem /fainans sAb'sistarV 
Tiểu hệ thống tài chính Tiểu hệ 
thông SSP-ICF cho phép System/36 
được truyền thông với 3601 và 4701 Fi- 
nance Conirollers, Documaent Processor 
vả 3694 Documanl Processor. ˆ 

finance support/tuinans salp:Ư Sự hỗ 
trợ tài chính Trong hệ AS/400, phần 
của hỗ trợ hệ thống sử dụng một hệ 
thống AS/400 như một hệ thống chủ mà 
các thiết bị tải cnính có thể được kết 
nối. 

find/tund/ Tim kiếm Đồng nghĩa với 
search. (T) 

tind and repiace/fuind and rt`plets/ Tỉ m 
kiếm và thay thế Đồng nghĩa với 
search and replace. (T} : 


Find button /tuind `bAuV út Find (tìm 
kiếm) Trong sản phẩm I!BM LinkWay, 


một kiểu đối tượng nút, tìm kiếm một. 


dãy văn bản trong hồ sơ và trường mà 
người sử dụng chuyên biệt. 


tìndnext/iiindneksU Từn kiểm kế tiếp 
Trong sản phẩm IBM Link Way, tìm 
kiếm sự xuất hiện kế tiếp của dấy văn 
bản được xác định bởi tác vụ Find (tlm 
kiểm) 

†ind text string/&und teksi sưi, Tìm 
kiếm chuổi văn bản Trong xử lý từ 
(ngử). chức năng tạo khả năng cho một 
điểm có thể tìm được trong văn bản 
bằng cách nhập một tập các ký tự duy 
nhất nhận biết điểm yêu cầu. (T) 

tine clipping/fun `kiiptg/ Sự kẹp chất 
tính Trong AIX Graphics Library (GL - 
thư viện đổ họa), sự cha chắn mọi lệnh 
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firmware 


vẽ đối với một vùng chữ nhật tiảa màn 
hình. Trái nghĩa với gross clipping. 


fine-grain parallel processing /fain gretn 
"peralel 'praosesu/ §ự xư lý song 
song hạt - mịn Sự xử lý song song 
trong đó các phần của một tác vụ được 
tực hiện đồng thời. Trái nghĩa với 
Coarse-grain parallet processing. 


nite element analysis (FEA)/`farniait 
`eltmant a`nelayis/ Phần tích phần tử 
hữu hạn Trong thiết kế với sử hỗ trợ 
của máy tính, việc xác định tổng thế kết 
cấu của chỉ tiết cơ khí hoặc cấu trúc vật 
lý dưới thiết kế bằng mô phỏng toán học 
của chỉ tiết đó vả các điều kiện chịu tải 
của chỉ tiết. (T) 


finite state machine/ˆfainait §teif 
ma't:n/ Máy trạng thái hữu hạn Máy 
tính, trong đó một tập hợp các bản nhập 
xác định không chỉ tập hợp các bản 
xuất mả còn trạng thái bên trong của 
máy tính, như các vị trí của đữ liệu vả 
các lệnh chỉ dẫn trong bộ lưu trử chính, 


`. để tối ưu hóa sự xử lý. Xem thêm Turn- 


Ing machine, universal turning ma- 
chine. 


FIOM Finance l/O nanager Bộ quần lý 
UO (nhập.xuất) tài chính. 

FIP Finance image processor Bộ xử !ý 
hình ảnh tải chính. 


re /fua(r)/ Bến Khởi động môt hành 
động được chuyên biệt bởi một nguyên 
tắc khi điều kiện được thiết lập bởi 
nguyên tắc đó được thỏa mấn. (T) 


firmware Ƒ f3:mwea(r)/ Phần dẻo (1) Tập 
hợp các lệnh chỉ dẫn và dữ liệu được 
lưu trử theo phương cách độc lập về 
chức năng với bộ lưu trử chính; ví dụ, 


Ghi chủ: 
các vi chương trình được lưu giữ trong 


NOM. (T) (2) Thuật ngữ không nân dùng 
thay cho microcoda. 


Ghi chủ: thuật! ngư "firmware" (phần 
đảo) mô tả vi mã trong bộ nhớ chỉ đọc 
(NOM). Vào thởi điểm được mã hóa, các 
ví lệnh chỉ dân là phần mềm. Khí chúng 
được đặc vảo HOM, chủng trở thành 
một phần của phần cứng (vi mã), hoặc 
tổ hợp của phần cửng vả phần mềm 
(các vì chương trình). Thông thường, vì 
mà là cố định và không thể được cải 
tiên bởi người sử dụng, nhưng cũng có 
những ngoại lệ: Xem EPROM, PROM. 


first-character forms control (FCFC) 
/f3:sL 'k@rakta famz kan'traoU/  Điểu 
khiển các dạng ký tự thử nhất 
Phương pháp để điều khiển cỡ chuẩn 
của bản xuất hiện được ín. Ký tự thứ 
nhất của mỗi bản ghi xác định cỡ chuẩn 
nảy. 

firat+come-firat-servad (FCFS)/f3:st kAm 
l3:s\ 'sa:vd/ Đến trước, được phục vụ 
trước Kỹ thuật xếp hàng trong đó khoản 
kế tiếp để được truy tìm là khoản đổi ở 
trong hàng với thời gian dà¿ất, Trái 
nghĩa với Sor- tegtjob-next. 

first-copy-out-time /f4:sĩ `kUpI aøt taim/ 
Thời gian bản sao ra đầu tiên Trong 
máy sao chụp tải liệu, thời gian cần 
thiết giữa thởi điểm bắt đầu qui trình 
sao chụp và thời điểm nhận được bản 
sao đầu tiên trong khay phân phối. (T) 

tirst draft/fa:st drufU Bẩn nhấp đầu 
tiên Trong các Ứng dụng đa phương 
tiện, bản nháp thô của một kịch bản 
hoàn tất, 


first slement of chain/f3:sĩ 'elimant pf 
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first generation 


t[ain/ Phần: tử đầu tiên của chuối xích 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho first 
RÓ of chain. 


first ended, first oụt (FEFO) /f4:st 
'endid fA:sL a0 Kê? thúc trước, ra 
trước Sơ đồ thiết lập hàng, trong đó các 
thông báo trong hảng nhận được gởi 
đốn nơi nhận đem kết thúc đầu tiên, sẽ 
được ra đầu tiên trên cơ sở bên trong 
các nhóm ưu tiên. Điều đó có nghĩa là 
các thông báo có độ ưu tiên cao được 
gởi trước các thông báo có đệ ưu tiên 
thấp, khi hai thông báo trong một hảng 
có độ ưu tiên bằng nhau, thông báo, mà 
đoạn cuối cùng đi đến hàng sớm nhất, 
được gởi đi trước. Xem hình 63. 


firat failure data capture /I4:s( / Sự 
_nấm bất dữ liệu hư hỏng đầu tiên 
Một hỗ trợ chẩn đoán vấn đề VTAM, tạo 
khả năng cho VTAM có thể nhận biết 
các sai sơ! VTAM, cho phép đưa ra 
thông tín về các sai sót, và biểu thị 
thông tin này để giải quyết vấn đề. 


6Ầ. Eìml Euded, Firs Out 


Hinh 63 Kết thúc trước. ra trước 

firet generation /f4:sĩ dsena'reifn/ Sư 
lạo ra thứ nhất Trong các Ứng dụng 
đa phương tiện, băng video là bản gốc 
hoặc băng chính; không phải là bản 
Sao. 


first-generation coơmputcr 
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first-speaker session 


firset-generation computer ff4:št 
d4ena ren kam pịu:ta/ Máy tính thế hệ 
thử nhất Máy tính sử dụng các thành 
phần lá các đèn điện tử chân không. 


first-in chain {FIC)/13:st mm te Thư 
nhất trong chuối xích Đơn vị yêu cầu 
(RU - request uníU, có bộ chỉ thị chuỗi 
bắt đầu của tiên đề yêu cầu (HH - re- 
quest header) là mở vả bộ chỉ thị kết 
thúc chuỗi của ñH là tắt. Xem thêm RU 
chain. 


first-in-first-out (FIFO) /i4:st 1n f3§L aOU/ 
Vào trước ra trước Kỹ thuật thiết lập 
hàng trong đó khoản kế tiếp để được 
truy tim là khoản ở trong hàng với thời 
gian dài nhất. (A) 


first-in-first-out (FIFO) pipe /f4:sL tì f3:sšL 
uotL |aip/ Ống dẫn vào trước ra trước 
Trong hệ điều hành AIX, một ống vĩnh 
cửu được đặt tên. Ông dẫn FIFO cho 
pháp hai qui trình không liên quan với 
nhau được trao đổi thông tin qua mội 
kất nối ống. 

first-level interrupt handler (FLIH)/f3:st 
l¿vl inta'rApL 'hendla/ Bộ điểu hảnh 
gián đoạn mức thứ nhất Trong - hệ 
điều hành AIlX, một thường trình tiếp 
nhận sự điều khiển của hà thống như 
một kết quả của sự giản đoạn phần 
cứng. Một FLIH được gán cho mỗi mức 
trong 6 mức gián đoạn. 


first-level message/f3:s\ lev] 'mestd3⁄ 
Thông báo mức thứ nhất (1) Thông 
báo đầu tiên được biểu hiện cho người 
sử dụng. Thông báo đầu tiên chứa 
thông tin tổng quát hoặc chỉ định một 
sai sói. Trái nghĩa với second-level 
message. (2) Trong TSO, thông báo 
chẩn đoán, nhận biết một điều kiện 


chung; thông tin chí tiết hơn được phát 
ra trong thông bảo mức thứ hai, nếu văn 
bản được tiếp theo bằng dấu "+". 

firat-level statement/Ix:sL levÏ "šteItmanƯ 
Mệnh đề cấp một Trong DPCX, mội 
mệnh để lập trình ứng dụng, hợp ngữ 
vào chỉ một lệnh chỉ dẫn. 


firat-level storage /fA:sL levì `sta:rId⁄/ô 
lưu trữ cấp một Trong VM, bộ lưu trừ 
thực. Xem thêm storage. 


first line †ind /f2:st lan àngd/ Tìm kiếm 
dòng thử nhất Khả năng của thiết bị 
tiến đến một dòng viết được xác định 
trước trên tờ kế tiếp của các dạng (giấy) 
trên trục khi việc in được bắt đầu. Đồng 
nghĩa với Vertical form skip controi. 


first loop feature (toop 1)/f2:»L lu:p 
'fi:Watr/ Đặc tính vòng lặp thứ nhất 
(vòng 1) Đặc tính vòng lặp được cung 
cấp như một phần tiêu chuẩn của 3601 
Finance Communication Controller (Bộ 
Điều khiển Truyền thông Tài chính) chỉ 
có vòng khu vực là có thể kết nổi với 
đặc tính này. Xem thêm loop feature. 

1irst-page indicator /†3:sì pe1d3 
`indikelta(r)/ Bộ chỉ thị trang đầu tiên 
Trong RPG, bộ chỉ thị được mã hóa 
như 1P, chuyên biệt các dòng, như tiêu 
để, phải ín chữ trên trang đầu. 

first speaker /14:st \spi:ka/Ỉ Người nơi 
thứ nhất Xem first-speaker session. 

firat-speaker session /I+z:sL `spi:ka `'sejTư 
Giao tiếp người nói thứ nhất ` Bấn 
giao tiếp được xác định khi khởi động 
giao tiếp như: (a) có khả năng bắt đấu 
một giao tiếp không cần yêu cầu sự cho 
phép từ bán giao tiếp kia để thực hiện 
điều đó. (b) Chiến thắng sự tranh đua 


fitness-for-use text 
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fixed-decimal modec 


nếu cả hai bản giao tép đều cùng đồng 
thới bà! đầu giao tiếp. Đóng nghĩa với 
contentlon-winner session. Trải nghĩa 
vơt bidder session. 


fitness-for-use test/'fiurx fa jU:š tesƯ 
Kiêm nghiệm thích hợp để sử dụng 
Đồng nghĩa với usability test. (T) 

five-bit byte/laiv bịt bài Byíe 8-bít 
Đồng nghia với quintet. 


five-level code /v lev] kaod/( Má cấp 


năm Mã điện tín. sử dụng năm xung để 


biêu diễn một ký tự. Các phần tử khởi 
đâu và kết thúc có thể được bổ sung 
cho sư truyền phát không đồng bó. Mã 
mức nằm chung là mã Baudolt. 


tixtkj Cố định Sự hiệu chỉnh một sai 
sói trong chương trình thường là sự hiệu 
chính tạm hoặc rẻ mạch cho mã đỏ tìm. 
Xam thêm fixed, fixing. 


fixed/IIkxU Được cế định (1) Trong các 
hê thống lưu trử ảo System/370, không 
cơ khả năng được xuất trang ra. (2) 
Đồng nghĩa vơi resident (3) Đồng 
nghĩa với read only. 


tixed area/Iiksi 'cana/ Vùng được cố 


định Vùng của bộ lưu trữ chính được 
chiếm bởi phần cư trủ cô định của 
chương trình điều khiển. phần hạt nhân. 


fixed aspect ratio /fikst 'spekL 'relllaD/ 
Ty số biểu hiện cô định Trong đổ 
hoa máy tính, tỷ số chiếu rộng (x) và 
chiếu cao (y} giữ? một hình ảnh theo tỷ 
lệ chính xác trong suốt quả trình điều 
chính kích thước. 


fixed BLDL table /fikst bị: el di: cl 
'Iuihl/ Bảng BLDL cố định Trong 
OS/VS, bảng BLDL người sử dụng đã 
chuyên biệt để được cố định trong phần 


thấp hơn của bộ lưu trứ chính. 


fixed-block-architecture (FBA) device 

/kxt blpk 'a;kickt[Atr/ Thiết bị cấu 
trúc - khôi - cố dịnh Thiết bị lưu trử 
địa, lưu trự dử liệu trong các khối kích 
thước cố định; các khối nảy được xác 
định địa chỉ bởi chỉ số liên hệ với sự bắt 
đầu của fila riêng. Trải nghĩa với Count- 
key-data (CKD) device. 


fixed box/Iik»t huks/ Hộp cố định 
Trong hệ điều hành AIX, một kiểu liên 
kết hộp, có một số cố định các hộp con 
được tạo bởi hộp chính. Các hộp con 
được quần lý này không tạo ra các yêu 
cầu bộ quấn lý hình học. 


fixed currency symbol/fikst  ˆkAransi 
`\»nbl/ Ký hiệu hiện hành cố định 
Một ký hiệu hiện hành hiện ra ở vị trí 
xa nhất bên trái của một trường được 
biên tập. Trái nghĩa với floating cur- 
tency symboi. 


fixed-cycle operation/fikst §arkl 
Địa rci|ll/ Tác vụ chu kỳ cổ định Một 
tác vụ được hoản tất trong một số lượng 
được chuyên biệt của các chủ kỳ thực 
thi có thời gian đều đặn. 


fixed data/ItksL 'deita/ Dứ tiệu cố định 
Trong xử lý từ (ngữ), dử liêu hoặc văn 

bản, được nhập vào và được xử lý để 
sử dụng tuần tự; ví dụ một mục để được 
cải đặt vào nhiều tải liệu. 

fixed decimal /fikst 'desiml/ Thập phân 
cổ định Trong máy tính số, sự chọn lựa 
trước số lượng các vị trí thập phân được 
biểu thị trong kết quả tính toán. (T) 

fixed-decimal mode/fiks( 'desiml maod/ 
Chế độ thập phân cố định Trong máy 
tính số, chế độ, trong đó số lượng các 


fixed disk 
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fixed function 


vị trí thập phản. đế được biểu thị trong 
kết quả tỉnh toán. được xác định. (T) (A) 


fixed disk/1kxM dixk/ Đứa cố định Đồng 
nghĩa với hard disk. 


fixed đisk drive/Iikxi dlisk druv/ Ổ đĩa 


cỏ định Đồng nghia với hard disk 
đrive. 
fixed disk formatting /#Iikst disk 


lqamwellV/ Sự tạo cổ chuẩn đĩa cố 


định Đồng nghía với hard disk for- 
matting. 


fixed field/Iik»i li:Ìd/ Trưởng cố định 
(1) Trong xử lý từ (ngữ) thông tin được 
đàt trước hoặc môt vùng, có thể được 
dành riêng bởi người vận hành cho một 
mục đích riêng cho đến khi không đòi 
hỏi lâu hơn. (T) Trải nghĩa với variabie 
tield. (2) Trong 3601 Finance Commuini- 
cation Controller. một trường hoản toàn 


được nhận biết bởi sự cung ứng chỉ số 


phân đoạn, sự chuyển vị và chiều dải 
trưởng trong lệnh chỉ dẫn 3600 qui chiếu 
cho trường đỏ. 

fixed-field addressing /[Ik st f¡:1d 
a'drexnVập địa chỉ trường cố định 
Trong lệnh chỉ dẫn 3600 Assembler Lan- 
guage. phương pháp lập địa chỉ mỏi 


trưởng bằng cách chuyên biệt chỉ số 


phần đoạn, sự chuyến vị, vả độ dâi 
trưởng trong một lệnh chỉ dẫn. Xem 
thêm Segment addressing. 


fixed file attributes /fikst L[arl `&tribju:tš/ 
Các thuộc tính file cô định Trong 
COBOL, thông tin về một file, được thiết 
lập khi file đỏ được tạo ra và tiếp theo 
không thể thay đổi được trong suốt quá 
trình hiện hữu của file đó. Các thuộc 
tính nảy bao gầm sự tổ chức của file 


(chuỗi thử tư. quan hệ. hoàc chỉ sỏ), 
khóa bản ghi gốc. các khỏa bản ghi 
luân phiên. tập hợp mã, kich thước bản 
ghi tối đa và tối thiểu. kiểu bản ghi (cố 
định hay biển đổi), chuồi so sảnh các 
khỏa đổi với các file chỉ số, hệ số lâp 
khối. ký tự đệm. và bộ giới hạn bản ghí. 

†ixed-form /tkst [3:n/ Đạng cối định Nơ ï 
về mục dử liệu hoặc sự mã hóa các 
lệnh mệnh để trong một cở chuẩn được 
xac định trước. Trải nghĩa với 
free-form. 


fixed-format menu /1ksL 'f%:m:eL `nñƒu/ 
Trình đơn cỡ chuẩn cố dịnh Trong 
system/36. môi trình đơn được tạo cở 
chuẩn theo các cột 12-khoản. Trái nghĩa 
với free-forrnat menu. 


fixed-format messages /(1kxI *[a:met 
`mestd4l⁄ Các thông báo cớ chuẩn 
cố định Các thông báo trong đó các ký 
tự điều khiển tuyến được cải đặt khi 
xuất phát từ một đầu cuối và được xóa 
khi đến một đầu cuối khác: các thông 
bảo cỡ chuẩn cố định dành cho các đầu 
cuối, có các đặc tính không giống nhau. 
Trái nghĩa với variable format mes- 
sages. 


fixed-form operation /[ikst : Ta:m 
0Ị›aretJn Thao tác dạng cố định Sự 
truyền thông giữa môi chương trinh ứng 
dụng DPCX và một đầu cuối. trên cơ sứ. 
một dạng được xác định trong chương 
trình đó. Chương trình hiển thị các bộ 
phân của dạng được xác định ở đầu 
cuối để cung cấp cho người vận hành 
với thông tin, hoặc để hướng dẫn cho 
người vận hành trong việc bấm phím dữ 
liệu. Trải nghĩa với freeform operation. 


fixed †unction/fiksL `fAnkjn/ Chức năng 


fixed-function generator 
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fixed part 


——————=—=—=—=—=————ễễễỀỄỄỄ-——............................. —. 


cô định Trong PSS. một chức năng do 
IBM cung ứng không thể sửa đổi được. 
Các chức nàng cố định có thể được 
thực hiện bởi điểm lập trình được của 
các đầu bán hàng được điều hảnh chỉ 
trong chế độ cổ định. Xem thêm ex- 
tended function 


fixed-function generator /IIksL 'fAtkin 
'd4eparviatr)/ Bộ tạo chức nâng 8B ó, 
tạo chức nàng trong đó chức năng dò 
bộ tạo ra được gài đặt bởi cấu trúc vả 
không thể thay thể được bởi người sử 
dụng. (l) (A) 

fixed-function terminal /fikst `fAnkjn 
nu Đầu cuối (có) chức năng cố 
định Đồng nghia với nonprogrammablie 
terminal. 


fixed-function workstation /:kst 'fatk[n 
'ws:kxttillV Trạm công tác chức năng 
cổ định Đồng nghĩa với nonprogram- 
mabfe workstation 


fixed headetr prefix (FHP} /fikst `heda 
`pi:1Ikw Tiếp đầu ngữ tiêu để cố định 
Trong ACF/TCAM một khối điểu khiển 
chọn lựa, cung cấp vị trí để duy trì 
thông tín thông báo quan hệ được yêu 
cầu bởi các chức năng lựa chọn TCAM 
nảo đó. 

†ixed-image graphiecs /ftksL "rmtđ34 
'arellks/ Đổ họa hình ảnh cố định 
(1) Trong đồ họa máy tính, kỹ thuật bao 
gồm phép chiếu và định vị các hình ảnh 
cố định chọn lựa được: ví dụ chớp sáng 
hình dạng. (T) (2) Đồng nghĩa với image 
graphics, noncoded graphics. 

tixed length /fIkst le/ Chiểư dải cố 
định Chiều dải đặc biệt cho bản ghí 
hoặc trưởng, không thể thay đối. 


fixed-length record/fikst le rrka:d/ 

Bản ghi chiều dài cố định (1) Bản ghi 
có củng chiều đài như mọi bản ghi khác 
liên hệ với nhau một các logic hoặc vật 
lý. Trải nghĩa với variable length re- 
cord. Xem thêm F format. (2) Trong 
COBOIL, bản ghi liên hệ với một file, mà 
mục mô tả file hoặc mục mô tả phân 
loại - hỏa nhập đòi hỏi mọi bản ghi 
chứa cùng số lượng vị trí ký tự. 


fixed-length. string /fIks\ lctÐ sirnV 
Chuỗi chiều dài cố định Trong SOI, 
chuỗi ký tự có chiều dải được chuyên 
biệt. vả không thể: thay đổi. Trái nghĩa 
với Varying-langth string. 

fixed-line number /fikst lan "nAmba/S ổˆ 
dòng cố định Số dòng được gán cho 
bản ghi văn bản và liên hệ với bản ghí 
văn bản nảy trong suốt thời gian giao 
tiếp của công việc biên tập, ngoại trừ 
khi được người sử dụng thay đổi. 


fixed link pack area/liksl link p&k 
'eara/ Vùng bó tuyển cố định Trong 
OS/VS2, một mở rộng của vòng bở 
tuyến chiếm các trang cố định trong 
phần phía dưới của bộ lưu trử thực. 


fixed memory /Ikši 'nemar/ Bộ nhớ 
cố định Xem readonly memory (ROMI). 


fixed page/[tkst peldz/ Trang cố định 
Trong các hệ thống lưu trữ ảo của Sys- 
tem/370, trang trong bộ lưu trữ thực, 
không được dàn trang ra ngoài, 

fixed pana/fiksL pein/ Ở cố định Trong 
các phần xuất mở rộng AlX, một ô trên 
màng hình có các kích thước ngang và 
đọc cố định 

Tixed part/Iikst paƯ Phẩn cổ định 
Trong XL Pascal, phần của bản ghi, 


fxed partition 


chung cho mọi trưởng hợp của một kiểu 
bản ghi riêng. 

fixed partition /#ñ1ksL `pd:u0ƒn/, Sự phân 
vùng cố định Một vùng có sự bắt đầu 
và sự kết thúc địa chỉ bộ lưu trữ được 
xác định trước. 


fixed part (of a record)/ftkst pu¿t af 
arak+d/ Phẩn cố định (của một bản 
gbi) Trong Pascal, phần của bản ghí, 
tổn tại trong mọi trường hợp của một 
kiểu bản ghi riêng. 

Bước 


fixed pitch/ikst puj|/ (cách 


khoảng) cố định Tương đồng với 
monospacihg. (4) 
fixed-point constant #ikst p^Int 


`kunxtan/ #ằng (số) điểm cố định 

Mỗt hằng số được biểu diễn như một 
dấu lựa chọn theo sau bằng một hay 
nhiều chữ số vả một dấu thập phân. ` 


fixed-point format/fiksL p3inL `[3:tnteV 
Dạng chấm tính (1) Một biểu diễn bên 
ngoải của giá trị thập phân, bao gồm 
mót dấu lựa chọn được tiếp theo bằng 
môt hay nhiều chữ số, dấu chấm thập 
phân. không hoặc nhiều chữ số. (2) Cớ 
chuẩn bộ !ưu trử nội được sử dụng để 
biểu thị môt giá trị điểm cố định, có thể 
được lưu giử hoặc trong cở chuẩn định 
vùng hoặc cở chuẩn thập phân được 
bao bọc. (3) Dạng được sử dụng để 
biểu thị một hằng số điểm cố định. 

fixed-point number/[ik»si patnt `gAimnha/ 
Số chấm tĩnh Giá trị trong cỡ chuẩn 
điềm cố định. 

fixed-point part/ftkst patnt pa:Ư Phần 
chẩm tính cố định Tương đồng vơi 
mantissa. 
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fixed-radix numeration system 


fixed-point register/iIksL paint `red3Ista/ 
Thanh ghí điểm cố định Thanh ghi 
được sử dụng để thao tác dữ liệu trong 
hệ thống biểu diễn điểm cố định. 

†ixed-point representation system /f:ksL 
210L reprizau`tel[n 'sistanV Hệ thống 
biểu diễn chấm tỉnh (1) hệ thống số 
cơ bản trong đó điểm cơ số được cố 
định ẩn trong chuỗi liên tiếp các vị trí 
chữ số bởi một qui ước với một thỏa 
thuận trước. (T) (A) (2) Hệ thông số 
trong đó số thực được biểu diễn bởi 
chuỗi đơn các chữ số điểm cơ số được 
định ẩn trong chuỗi đó. Trái nghĩa với 
Variable point representation system. 
Xem thêm floating-poínt repre- 
sentation system. 


†ixed-program read0only storage/f!k st 
'praogrem rì:d'aonl: 'xt3rtd/Bộ lưu 
trữ chỉ đọc chương trình cố định Bộ 
lưu trữ chỉ đọc, trong đó nội dung dữ 
liệu của mỗi ngăn được xác định trong 
quá trình chế tạo và sau khi chế tạo thi 
không thể thay thế được. (A) 


fixed radix notation /IksL `rdIks 
nao `tetJIV Ghỉ số (theo) cơ số cố định 
Tương đồng với fixed radix numeration 
System. 


fixed-radiìx numeration system /TIRSI 
`r&diks nịu:ma reilhì `xistanV Hệ thống 
đếm cơ số cố định Hệ thống ghi số 
theo cơ số trong đó mọi vị trí chữ số, 
ngoại trử một vị trí với trọng số cao 
nhất, có cùng cơ số. Các trọng số của 
mọi chữ số liên tiếp là các lũy thửa 
nguyên liên tiếp của cơ số. mỗi vị trí 
được nhân với củng hệ số. Các lũy thửa 
nguyên âm của cơ số được sử dụng để 
biểu thị các phân số. Hệ thống đếm cơ 


ftxed-space font 


502 


flashing 


số cố định lả trường hợp riêng của hệ 
đếm cơ số hỗn hợp. Đồng nghĩa với 
fixed radix notation. (T) (A) 


fixed-space font/tikst sie1s tbìn/ Phông 
khoảng cách cố định Tương đồng với 
uniformly spaced font 


†ixed storage /Iikst 'xI3r1d4/ Bộ lưu trứ 
cố định Tương đồng vơi perma- nent 
Storage, read-only storage. 


fixed thresholding/tiksL `0re[haodt0/ S 
tạo ngưỡng cổ định Quá trình gài đặt 
điểm phân chía giữa đen và trắng. Sự 
lưa chọn này. thưởng thấy ở các máy 
quet đầu thấp, giới hạn khá năng của 
ban đề đạt khoảng rộng nhất của các 
tông mầu xám. Giá trị ngưởng cảng 
thấp, trang cảng có màu sáng. 


fixed word length computer/IiksL w3:d 
lenUÙ kampju:ia/Mláy tính chiều dài tử 
(ngữ) cố dịnh Máy tính trong đó dữ 
liệu được xử lý trong các đơn vị có số 
lượng cố định các ký tự hoặc các bit. 


tixing /iiksit/ Sự định hình Tác động 
trong quả trình sao chụp tài liệu tạo sự 
cổ định cho hình ảnh. (T) Đồng nghĩa 
với fusing. Xem heat fixíng pressure 
fixing. Xem thêm fixing level. 


fixing level/ tIksin levl/ đức định hình 
Trong quá trình sao chụp tài liệu, mức 
đô bám dính hình ảnh với vật liêu sao 
chup. (T) Đồng nghĩa với fusing level. 

fix level/tikx 'levl/ Mức cố định Sự 
chỉ định các cổ định tạm thời đối với 
một chương trình, để được bao hảm 
trong mức sửa đổi hoặc loại bỏ sau đó. 
Xem thêm modification, relaasa, ver- 
sion, 


fix package/Itks 'pekitl⁄Ðao bí cô 


định Trong DPPX, bao bì của vật liêu. 
được vận chuyển đến khách hàng bởi 
IBM để cập nhật một chương trình do 
IBM đăng ký. Bao bì có thể chứa tài 
liệu, các khoản để lựa chọn, các dĩa 
mềm chửa các cố định thực tế. 


tlag /l&u/ Cở (1) Sự chỉ thị biên đổi 
(biến số) mả một điều kiện đang duy trị. 
(T) (2) Kiểu bất kỳ trong số các kiểu bộ 
chỉ thị khác nhau, được sử dụng cho 
mọt nhận biết; ví dụ một dấu từ ngữ. (A) 
(3) Mội ký tự, báo sự xuất hiện của điều 
kiện nảo đỏ. ví dụ kết thúc một từ (ngữ) 
(A) (4) Thuật ngữ không nên dùng thay 
cho mark. (5) Đồng nghĩa với sentinel, 
sWitch indicator. 


flag (F) sequence/Il:icq `xikwons/ Chuối 
thử tự cở Chuỗi 8 bịt duy nhất (0 1 †1 
† † † 1 0) được dùng để giới hạn việc 
mở hoặc đóng một khung. 


flag register/!fleq `red3tsta(r)/ Thanh 
ghỉ cờ Thanh ghí mục đích đặc biệt 
trong đó các bịt được tập hợp tuân thao 
các điểu kiện được chuyên biệt, có thể 
xảy ra trong suốt quả trình thực thị các 
lệnh chỉ dẫn. (T) (A) 


flash /ll:ic|l/ Chơp lóa Xem form flash. 


†lashback /r1a|h:ek/ Chớp lỏóe ngược 
Trong các ứng dụng đa phương tiện, sự 
gián đoạn của chuỗi thứ tự thời gian do 
sự xuất hiện liên kết các sự kiện xảy ra 
trước đó. 

flash card /tl:e[ ku;:d/ Thẻ chớp Trong 
vị đồ họa. mục tiêu được ín với các dấu 
hiệu tính tế, được chụp hình để dễ dàng 
ghỉ chỉ số cho vi phim. (!) 


†lashing / tl+ |In/ Sự tạa chớp lde (†) 
Trong 3800 Printing Subsystem, mở và 


flash item 
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float 


————————— “TC CỐ 


tắt một đèn hướng về lớp phủ chồng 
các dạng để tạo ra hình ảnh tĩnh điện 
trên chất quang dẫn. Xem form flash. 
(2) Tương đồng với blinking. 


flash item 11+|` 'ulam/ Khoản lớe sáng 
Một khoản được khuyến mái hoặc 
quảng cáo đặc biệt, Một người sử dụng 
PSS có thể tạo ra một file khoản lúa 
sáng cho khoản lóe sáng. Khí khoản lóe 
sáng được bán hoặc quay trở lại, chức 
năng bán khoản lóe sáng sẽ cập nhật 
số lượng của khoảng nảy và số lượng 
thu được do bán khoản đó. 


flatbed plotter/flethed 'pipta/ Thiết bị 
về nến phẳng (1) Thiết bị, vẽ hình ảnh 
hiển thị trên một hiển thị dữ liệu đó và 
vẽ hình ảnh trong khi phương tiên mang 
đư liệu là tỉnh tại (l) (A) (2) Xem thêm 
drum plotter. 


flat file/Il:eL fáil/ Fe phẳng (1) Máng 
ma trận một chiều hoặc hai chiều: danh 
mục hoặc bảng các khoản. (2) Trong cơ 
sở dữ liệu quan hệ, tương đồng với re- 
lation. (3) File không có cấu trúc thứ 
bậc. 

fiat register /Ilet 'redaztsta(r)// Thanh ghi 
phẳng Thanh ghi mục đích đặc biệt 
trong đó các bít được tập hợp tuân theo 
các điều kiện được chuyên biệt, có thể 
xảy ra trong suốt quá trình thực thí các 
lệnh chỉ dẫn. (T) 


flattened character /fletand 'kœrakta/ 

Ký tự được làm phẳng Ký tự ASCII 
được tạo ra bởi biên dịch một ký tự mở 
rộng đối với ký tự ASC! giống nó nhất. 
Thông tin điển mã bị mất và ký tự này 
không thể biên dịch ngược trở lại ký tự 
mở rộng; ví dụ chữ *%" có thể được 
chuyển thành "C". 


tlaw /tla:/ Thiếu sót Trong an toàn máy 
tính một sai sót trong ủy thác, một bỏ 
sót, hoặc bỏ qua, làm cho cơ chế bảo 
vệ bị bất lực boặc bỏ qua, 


fletcher critical band/ˆrlet†a "krHikl 
biend/ Đải tới hạn Fletchar Trong âm 
học, dải tấn số tập trung ở tần số của 
mật tông rời rạc, tông nảy nghe được 
trong sự hiện diện của nhiều dải rộng 
khi mức áp suất âm thanh của tông này 
bằng mức áp suất âm thanh của nhiều 
âm trong dải tới hạn Fletcher. 


flexible disk /'fleksahi uIxk/ Đĩa mềm 


` (1) Đĩa tử tính mềm được bao kín trong 


hộp bảo vệ. Đồng nghĩa với floppy 
dísk. Trái nghĩa vơi hard diísh. Xem 
thêm diskette. 


flicker "[1:ka(r)/ Sự rung nhẹ (1) Xung 
không mong muốn của một hình ảnh 
hiển thị trên ống tia âm cực. Sự rung 
xẩy ra khi tấn suất tái sinh là quá thấp 
so với các đặc tính của phosphor. (!) (A) 
(2) Sự điều biến có thể cảm nhận được 
của độ sáng. 

FLIH First-levef interrupt handler — Bộ 
điều khiển gián đoạn mức thử nhất. 


flip-flop /lip top/ Mạch gải hai trạng 
thái (1) Mạch điện hoặc thiết bị có các 
phần tử chủ động có khả năng kết hợp 
một trong hai trạng thái ổn định ở thời 
điểm cho trước. (A) (2) Tương đồng với 
bistabile trigger circuit, toggle. 

tloat/laoU Trôi, di động Trong Docu- 
ment Composition Facilty (a) Việc duy 
trì vị trí trong file nguồn có thể thay đổi 
vị trí trong một tài liệu được ín. (b}) Tao 
cỡ chuẩn một bản đuy trì trong vị trí 
khác với vị trí của nó trong file nguồn. 


tluat constant 
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floating-point fortmat 


†loat constant/flao( `kunstan/ Hằng sấ 
trôi Một số có chứa chấm thập phân, số 
mũ, hoặc cả số mù và chấm thập phân. 
Số mũ chứa một "e" hoặc "E" một dấu 
lựa chọn (+ hoặc -), và một hoặc nhiều 
chữ số (0 đến 9). Xem thêm floating 
poirmt constani 


floating channels /laou\ ([en1z Các 
kênh trôi (di động) Trong System/370 
Model 169 Muli processing (Đa xử lý), 
các kénh được tạo cấu hình sao cho 
chúng có thể được chuyển mạch giữa 
các đơn vị xứ lý. 


†loating command line /flaotin ka`1no:nd 
luin/ Dàng lệnh trôi (di động) Trong 
xử lý tử (ngữ), một dòng trên đó con trỏ 


được định vị. Dòng lệnh di động cho ` 


phép người sử dụng được nhập một 
lênh mà không cần di chuyển con trỏ (ở 
vị trí mà con trở đang định vị). 


†loating currency sytmbol #flaaLin 
'Kiransi `šmbÌ/ Ký hiệu hiện hành di 
động Ký hiệu hiện hành, xuất hiện ngay 
bên trái của vị trí bên trái xa nhất trong 
một trường được biên tập. Trái nghĩa với 
Fixed Currency symboi. 

floating decimal /laoLitn 'desuin/ Thập 
phản di động Trên máy tính sô, sự 
định vị tự động của đấu thập phân trong 
kết quả tính toán không lệ thuộc vảo 
chế đô của mục dữ liệu nhập. (T} 


floating decimal mode /I1aolipn 'deximi 
miaod/ Chế độ thập phân di động Chế 
độ trong đỏ dấu thập phân tự động định 
vị trong kết quả tính toán không lệ thuộc 
vảo chế độ nhập dữ liệu (T} (A) 


floating head/I1x›t:IỊ hed/ Đẩu di động 
Sư di động đầu từ trên lớp không khi 


cách bề mặt ghi Đồng nghĩa với air- 
floating head, flying head. (T) (A) 


floating-point/flaot) nanƯ Đấu phẩy 
động Nói về phương pháp mã hóa các 
số thực trong các giới hạn của độ chính 
xác hữu hạn khả dụng trên máy tính. 


floating-point base /flaotn parnt beis/ 
Cơ số điểm trôi (di động} Trong hệ 
thống biểu thị điểm trôi, cơ sở nguyên 
dương cố định ẩn, lớn hơn đơn vị, được 
nâng lên lũy thừa được ký hiệu rõ ràng 
bằng số mũ hoặc được biểu thị bằng 
đặc tính, sau đó được nhân với phần 
định trị để xác định số thực được biểu 
diễn, ví dụ, trong biểu diễn điểm trôi của 
số 0,0001234, được viết là 0,1234-3, cơ 
số điểm trôi ẩn là 10. Đồng nghĩa với 
floating-poínt radix. 

‡loating-point constant/[lao1ir) pnt 
`kbnxtanU Hằng số dấu phẩy động 
Một hằng số gồm một dấu lựa chọn 
được xếp sau bởi một hay nhiều chữ số 
và chấm thập phân, chấm nảy có thể ở 
cuối củng. Xem arith metic constan!. 
Xem thêm floating-point format. 


floating-point feature /f1aoö1 Lị) pannt 
`ti:tlatr)/ Đặc tính dấu phẩy động 
Đặc tính đơn vị xử lý cung ứng bốn 
thanh ghi điểm-trôi 64-bit. để thực hiện 
các pháp tính số học điểm-trôi. 
†loating-point format /†Iaot11) pamt 
`ama&U Dạng đấu phẩy động (1) 
Trong biểu diễn điểm-trôi nhị phân, cở 
chuẩn bộ lưu trữ được dùng để biểu thị 
một giá trị điểm trôi nhị phân. Xem thêm 
Long format, short format. (2) Dạng 
được sử dụng đễ biểu diễn một hằng số 
điểm trôi; ví dụ sự biểu diễn của một số, 
có chứa dấu lựa chọn được tiếp theo 


Hoating#=point literal 


bằng một số nguyên hoàc một hằng số 


điềm trôi. được tiếp theo bàng mót châm 
thắp phân. tiêp theo bằng chữ E, tiếp 
theo bởi hằng số nguyên với tối đa ba 
chư số cố nghĩa: 30E-2 là 3 nhân 10 
lúy thửa -2 hoặc 003 


floating-point literal/11.x›ti0 p3inL `1iaral/ 
Chứ số đấu phảy động Chử số có giá 
tr được biểu thị trong cách viết điểm 
trồi: tức là một sở thấp phân được theo 
sau bằng mỏ! sở mũ biểu thị sự chuyển 
vị thục sư của đâu châm thập phân. 


floating-point nưmber /1 | 311) p?mt 
nAnh3/Só đấu phảy động Giấc trì 
trong cở chuẩn điểm trôi 


floating-point radix /tÌ3oLii) phút 
'tultk/Cœ số đâu phây động Tương 
đồng với floating-point base. 


floating-point register /IÍ s2LH] pm 
redsIsla Thanh ghí dấu phẩy động 
Thanh ghi được dùng đề thao lác dử 
hệu trong hệ biểu diễn điểm trôi. () (AJ) 


floating-point representation/[ | aotrn 
[YMnL reprtZen teiliW Sự biểu diễn dấu 
phầy động Sư biêu diễn số thực trong 
hề biêu diễn điểm trôi Ví dụ: Biểu diễn 
điểm trôi của sổ 0.0001234 lả 0.1234-3 
trong đo 0.1234 là phản đỉnh trị -3 là 
số mũ. Các chữ số được biểu thị trong 
hà đếm thập phán điểm-biến đối. (T) 


floating-point representation system 
ñlãolntp pAtmL reprizen teilli `šixtanV  ê 
biểu diễn đấu phẩy động Hệ thống 
Sở trong đó số thực được biểu thị bằng 
một cấp các chữ số phân biết. số thực 
là tích của phân điểm - cố định, một 
trong các chữ số, và môi giá trị nhận 
được bằng cách nãng cơ số điểm trỏ: ẩn 


súS 


fluw analysix 


lên thánh lày thừa được biếu thị bảng số 
mù trong biểu diễn điểm trôi được chỉ 
dẫn bằng chữ số thư hai. (T) (A) 


floating-point status vector (FSV} 

/1lãöUH pAHIL  S(eHAš `veKUV Vectơ 
trạng thải dấu phảầy động Trong IBM 
9100 Iniormation System (Hệ thống 
Thông tin). thông tin cở chuẩn được sử 
dụng đề chỉ định cho các thanh ghi 
điểm trôi, điều khiển sư tao che chắn 
loại trừ. điều khiến độ chỉnh xác. giữ và 
chỉ ra sự kiếm tra điểm trôi và các điều 
kiên chương trinh - loai trừ liên quan 
đến các tác vụ điệm trôi 


floodingIladuV Sự trăn ngập — Trong 
an toản mấy tình, sư tràn ngập là do 
địch vụ máy tỉnh không cải đàt dữ liệu. 
Xem them attack. 


floopy disk/Ilupi dịsk/ Đĩa mềm 
Tương đồng với flexible disk. (T) (A) 


FLOPS ƑJgating-point operations per 
second Các tác vụ điểm trôi trong 
một giây Xem gigaflops, megaflons, 
Supercomputer. 


†low /lào/ Đóng lưu động Trong 
NETDA/2. số lượng lưu thông có thế đi 
qua một nút. môt mỗi nói kết, hoặc một 
hành! rình ở cả hai hướng. trong khoảng 
thởi gian cho trước. Xem bidirectional 
flow, normail direction flow, reverse 
direction flow. 


flow analysis/flì a'n+laxix/ Phân tích 
dòng tưu động Trong các bộ diễn dịch, 
ký thuật được dùng để xac định các liên 
thuộc (đặc tính phụ thuộc lẫn nhau) đặc 
biệt của các phần tử của một chương 
trình máy tính. (A) (2) Sự đò tìm và ghi 
lại sự lập chuỗi thứ tự các lệnh chỉ dẫn 


flosveiiart 


trong các chương trình máy tính; ví dụ: 
như được sử dụng trong các bộ giảm 
sát và các thưởng trình. (AJ 


flowchart/laotli:Ư ưu đổ (1) Sự biểu 
điền đồ thị của quá tríỉnh hoặc giải quyết 
theo tửng bước của một vấn đề. sử 
dụng các hình anh hình học thích hợp 
được liên kết bơi các đóng lưu đông vì 
mục dịch thiết kế hoặc lập tài liêu cho 
mớt qui trình hoặc một chương trình. 
Đồng nghĩa vớ! flow diagram. (1} (2) 
Trai nghĩa vơi Điock điagram. (3) Xem 
Data flowchart, programming flow- 
chart. 


flowchart symbol /laotlt:L `senh/ — Ký 
hiệu lưu đổ Ký hiêu được dùng để biểu 
thị các tác vụ. dữ liệu, dòng lưu đổ. 
noặc thiết bị trong lưu đồ. (l) (A) 


flowchart text/Il20({u:( tchƯ Văn bản 
tưu đổ Thông tín mô tả liên quan đến 
cac ký hiệu lưu đồ. (A) 


†low control/llao kan'traol Điểu khiển 
dòng lưu đồ (1) Trong truyền thông dữ 
uiệu, điều khiển tốc độ truyền dữ liệu. (l) 
(2) Trong SNA, qui trình quản lý tỷ suất 
lưu thông dư liệu đi qua các bộ phân 
cua mạng. Mục địch điều khiến dòng 
lưu động là tối ưu hóa tỷ suất dòng lưu 
thông các đơn vị thông báo với sự tắc 
nghén tổi thiểu trên mạng, nghĩa lả, 
hoàc tránh quá dòng các bộ đệm ở thiết 
bị nhân hoặc ở các núi hành trình trung 
gian, hoặc giảm thiếu sự chờ đợi của 
thiết bị nhận đối với nhiều đơn vị thông 
bảo. (3) Các phương pháp được sử 
dụng để điều khiển dòng lưu động của 
thông tín qua mạng. 


flow diagram /lao `diiaerenV Lưu để 
Tương đồng với flowchart. (T) (A) 


Su6 


fluid pump 


flow direction lao di rckfn? Hương lưu 
động Trên một lưu đồ, quan hệ từ phần 
trước đến phần kế tiếp giữa các ký hiệu. 
() (A) 

flowline /IIaoliatn/ Đưởng lưu động 
Đường biểu diễn một tuyến nổi kết giữa 
các kỷ hiệu trong lưu đổ để biểu thị sự 
truyền dữ liệu hoặc điều khiển. (l) (AJ 


flow of control/rlaa bí kan trao|/ Döng 
lưu động điều khiển Chuối thư tự 
thực thí 


fluerics /1u:artks/ Lưu động hợc 
Chuyên ngành của khoa học lưu chất, 
nghiên cửu các thành phần và các hệ 
thông thực hiện các chức năng như 
thăm đỏ cảm biến. logic, khuếch đại, và 
điều khiển mà không sử dụng các bộ 
phận máy móc. (A) 


fluid container /1u:Ld kần teina(r)/ 
Thùng chứa chất lỏng Trong máy sao 
chụp, một thủng có thể là một phần 
chung của máy và củng có thể ở bên 
ngoải máy, là thùng trữ chất lồng để 
làm ẩm hệ thống. (T) 


†luidic /1u:idIk/¿Thuộc về các lĩnh vực 
tác động, xử lý thông tin, diều khiển ... 
được thực hiện thông qua việc ứng dụng 
hiện tượng động lưu chất. 


fluidics ˆtIu:tdiks/( Ngảnh khoa học vả 
công nghệ chuyên về linh vực tác động, 
xử lý thông tín, điểu khiển... dựa trên 
ứng dung của hiện tượng động học lưu 
chất. 


fluid pưnp/'Ilu:id pAmp/ Rơm chất lỏng 
Trong bộ đánh kép (sao chép). Đó là 
một thiết bị dùng để cung cấp lưu chất 
từ một thùng chứa nó tới hệ thống bôi 
trơn. 


tlusìh 
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tlush/llAlj Không cố sự thụt vào ở 
đầu dòng. 


1lush closedown /]a[' `kl#›zduon/ Sư 
ngừng hoạt đông của ACF/TCAM sao 
cho trước lúc ngưng hoản toàn, luồng 
thông bảo bị hoàn và các thông bảo ra 
được gửi đi theo thử tự tới nơi đến của 
các luồng này. Tương phần với quicK 
closedown. 


flushing/a|it Trong bồ logic (LU6,Z2), 
quả trình gửi thông qua mạng các dữ 
liêu đêm còn lại do chương trình truyền 
tác đông sinh ra. Chương trỉnh này sẽ 
phảt ra lac động bảo hiệu khởi đầu quá 
trình Việc khởi đầu ấy cùng có thể xảy 
ra do lệnh phải ra từ bộ phận vận hành 
mạng. 


flush teft/IlA[ lelƯ Đồng nghĩa với 
left-aligned (được đính sang trái). 


flush right/i]A[ raiU Đồng nghĩa với 
right-aligned (được đính sang phải). 


†lutter /'1lata/ Trong các tính ứng dụng đa 
phương tiện, một hiện tượng xẩy ra 
trong khung lảm lạnh đĩa video, khi các 
trưởng video không được tuyển chọn 
đồng nhất. vì vậy tạo ra hai ảnh khác 
nhau xen kẻ long môi 1/60 giây. 


†1Ìy-by /1¿l ba Trong các trình ứng dụng 
đa phương tiên, lả việc mô phỏng ảnh 
phối cảnh ba chiêu bằng hình tượng. 


fly-in 1u tu/ Trong các trình ứng dụng 
đa phương tiện, mót hiệu ứng vidao số 
trong đó một ảnh "bay" vào một ảnh 
khác. 

flying erase head/'1Tuinr] 1 retz hed/ 
Trong các hệ video, một đầu thêm vào 
trên máy bàng video để xóa vết video 
ghi trước đó bằng cách lần theo vết 


xoẩn trên băng video. Để làm điều ấy, 
đầu xóa nảy sẽ khử vết cầu vồng gây 
ra lúc ghi trên băng xóa riêng lẻ. 

flying head/fliutn hed/ Đổng nghĩa với 
floating head. (T) (A) 


ftying height/'11uatn] ha Khoảng cách 
giữa đầu từ và bề mát của môi trưởng 
¡in Tương đồng với head gap. (T) 

flying-spot scan /I]:0) x0 xK;cn/ 7?0ng 
đỗ họa vì tình. môt cách quét trong đo 
cưởng đô của ảnh sáng được phần 
chiếu hoặc truyền được đo lại bất kỷ 
điểm nảo được đưa ra trên khoảng 
không gian hiển thị. (T) 


flying-spot scanner 7l) xIOL 'sK:cna/ 
Trong sự ghi nhận ký tự quang học. một 
thiết bị dùng một điểm chuyển động của 
ánh sảng để quét khóng gian mẫu, 
cưởng độ của ánh sảng được phần 
chiếu hoàc truyền được cảm nhận bởi 
một bộ chuyển đối điện quang. (A) 


FM (1) Frequency modulation. (2) Func- 
tian management. 


FMCB Function management controi 
block. 


FMCBE FMCB sxtensions. 


FMCBEXT £unction managemen! con- 
trol block extension. 


FMD (1) Function managament data. (2) 
Field macro diagram. 

FMD serviees layer/'savisi2 'llela/ * 
Trong SNA, tên tạo lập của lớp các dịch 
vụ trình bày. 

FME response/rc sp0ns/ Thuật ngữ đối 
kháng của delinitite response. 


FMH 

FMH Function management header. 
FMID Function modification identifier. 
FNA Fee network address. 
focus/laukaxs/ Xem ínput focus. 


focus window/tsokax Aindii Trong 
hẻ diệu hành AIX, tương đồng với input 


focus 


†old/Ixill//02 Dự liệu nen (cô đọng) 
bằng cạch tô hợp các phần của dù liệu; 
chang han, chuyên hai phưn ký tự (al- 
ĐÐbabetic} thành một phim số bằng cách 
thêm vào cac kỷ tự số tương đương. (A) 
:ử: Để chuyển các kỷ lự thường (không 
việt họa? thành một chuối ký tự viết hoa 
t3! Đất vào dòng kế tiếp môit phần của 

ảng trước dö để cho hợp với độ dài 
đóng Tương phần vơi truncate (3) 


tolder /`1x:ldA Hổ sơ (1) Một file được 
dùng để lưu trừ vả thiết lắp các tải liêu 
noạc thự điện bao. (T) (2) Trong sản 
phẩm của PBM Lìnk Way, là trình căn 
bẩn cua Link Way. Hộp chứa các bắng 
giấy nơi các vật thể vả thông tin được 
đình vị 43) Trong hệ thống/36. một loại 
thư viên trong đĩa chứa các tải liệu, các 
Erolte. các thông tì hỗ trợ vàn phòng. 
hoặc các đình nghĩa đữ liêu. Một ngăn 
không thẻ tải. thủ tục, nguồn hoặc các 
thánh viên của trình con, (4) Trong 
AS:400 chương trình AFP, một thư mục 
cua những tư liệu. Mội cái ngần được sử 
dung để tập hơp các tư liệu có liên quan 
tả từm tên cac tư liều. Xem thêm docu- 
ment library object, library. (5) Trong 
*olđer Application Faclity của hệ thống 
IBM lmage Plus, một thiết bị được sử 
dung để trử các tư liệu, tắp hợp các 
mâu ghi hoặc các câu lênh Một ngàn 


SUA 
mm... 


toldìng 


có thể được ghỉ vào một dự liệu, một 
tên ban, một số tỉnh toán. mả sổ sinh 
viên. sổ phần, số yêu cầu. hoặc loại tư 
liệu. Các ngăn có thể được chia nhỏ ra 
bằng các tab ngăn (hôp) như là "Adrmis- 
sion Application". "Medical Hecords" 
hoặc “Student Transctipts" Xem File 
tab và folder type. 


Folder Application Facility /#1aalda 
pH KelJn 13 xHau/ Trong !BM Image 
Plus MVWS/ESA trình được cung cấp cho 
các môi trường lnformation Managemen! 
System (IMS) và Customer Information 
Control System (CICS). Folder Applica- 
tien Facilhty chịu trách nhiệm cho Folder 
Management và Workflow Management. 


Folder Management  /`raolla 'mcni- 
damanU Số hiệu hổ sơ Một hình anh 
của Folder Applicallon Facilfy. Hinh ảnh 
Folder Managemen! thiết lập (lập) các 
hình tư liệu trong những ngàn file điện 
tÙ. đế truy cắp chuyển đổi và phục hồi 
tại (lại). 


folder member/'Iaolda `mcinha/ Tron g 
hệ thống/36. tâp hợp tên của các bảng 
ghi hoặc lệnh trong một ngàn (hộp). Một 
tư liệu là một thí dụ của mộit thành viên 
ngăn (hộp). 


foldear path /[aolda pu:Ù/ Trong AS/400 
chương trình AFP. một tên ngăn (hộp), 
theo sau bởi một hoặc nhiều tên ngăn 
(hóp) thêm vảo. nơi mỗi ngăn (hộp) 
được tìm trước đó. 


folding Ztaokiit/. Sự thay thế một lập hợp 
ký tự cho một tập hợp ký tự khác, 
thưởng thi sắp đặt mót tập hợp ký tự lớn 
vào trong một tập hợp ký tự nhỏ hơn; 
Thí dụ. (để) cho phép ím các ký tự đỏ 
họa in hoa khi các ký tự thưởng (không 


folding ratiu 


X9 


footine 


in hoa) không thể thích Hợp trong hàng 
ky tự trên chuỗi in. 

foldìing ratio /Iaoldiuy `rct|tAaö/ Trong các 
hệ thông lưu trữ ảo, tr số kích cỡ của 
lưu trừ thât với kích cở của lưu trữ áo 


folio/ixolix9 Xem bilingd 
dropped folio, expressed folio. 


folio, 


follower /nlaoa/ Xem curve follower. 


font IumƯ (1) Các ký tự quen phông ứng 
với một kích cở và kiểu đáng cho trước: 
chàng hạn. halvetrca 9-diểm. (T) (2) 
Trong AIX Enhenced X-Windows, một 
tấp hơp các biểu tượng, thưởng là các 
ky tự. Một font chua thông tin ma trận 
thêm vảo để quyết định kỷ tự thém vào 
vả khoang trống thêm vảo. Xem ex- 
tended font, primitive font, raster font 
¡3j Xem type font. (4) Xem thêm font 
đata set 


font change character (FC) /#mmm1 
tưinds `kierakt3/Ký tự thay đổi phông 
Một kỷ tư diểu khiển chọn và lảm có 
hiểu quả một thay đôi trong hình dạng 
đàc Biệt, hoặc kích cỡ. hoặc hình dang 
vả kịch cỡ, của các đồ thị trong một tập 
hợp của khung đồ thị, tập hợp ký tự vẫn 
chưa được thay đổi. (l} (A) Tương đồng 
với face change character. 


font character set/IpnL `K:urakta šsvƯ Tập 
kỷ tự phông Trong AS/400 hỗ trợ AFP. 
mỏi! file font chứa các mẫu trang trí nền. 
các bỏ nhân dang. và những mô tả các 
ky Tự 


font data set/ImìL `delà xecƯ Tập dữ liệu 
phông Một tập hơp dử liêu để sinh ra 
mặt tập hợp cac ký tự trong một kiểu 
dang cụ thể. 


font ID/tn! a¡ d/ Nhận dạng phông 
Một số nhân dạng loại và kích cở ký tự 
cho các máy ín cụ thể. 


font object/Iunt nhìd¿ek/Ðô? - tượng 
phông (1) Một thành viên của thư viên 
font (2) Trang CMS. một te mà dạng 
file của nó tương ứng với tên của thư 
viện font. (3) Trong MVS một thánh viên 
của tập hợp dử liệu được chia ra (PDS) 


font resource/Ii\ rt`sa:x/ Nguồn 


phóng Trong chương trình AS/400 AFP, ầy 


một vật thể nguồn được yêu cầu để in 
các tư liêu của dòng dữ liêu Advanced 
Function Printng lên máy in. Ba loại font 
nguồn iả: font được tạo má, các tập hợp 
ký tự, và các trang mã. 


font section /EonL `sck[n/ Một phẩn của 
font đồ họa mở rộng. trong đó byte đầu 
hến của ký tự 2 byta có cùng một giá 
trị Mỗi phần chứa mọi tập hợp ký tự 
font vả một trang mã. Đồng nghĩa với 
coded font section. 


font set/IbuL xeƯ Tập hợp cac font được 
sử dụng trong việc định dạng một tư liệu 
nguồn. 


footage /`Io(td4/ Trong các ứng dụng đa 
phương tiện, tổng số feet chạy của phim 
được dùng. như với một cảnh hình. 


footer /(o(/ (†1) Một khối vần bản thưởng 
được m ở phần đưới cuối của một hoặc 
nhiều trang trong một tư liệu nhiều 
trang. Một footer có thể chứa các thông 
tin thay đổi. như lả số trang. Tương 
đồng với running foot. (T) (2) Văn bản 
trình bảy ở cuỗi mỗi trang của một tư 
liệu, chàng han số trang. 


footing / IV (1) Các tử được định vị ở 
vùng cuối của một vàn bản. Xem thêm 


footing area 


SI0 


furcground image 


running foot. (2) Xem controil footing, 
page footing, report footing. 


footing area/IoU) `cart3/ Trong COBOL, 
vị tr của trang gần kề với lề đưới trang. 


footnote /fInaoU (1) Mót khối dữ liệu 
trình bảy ở cuối trang khi cần diễn giải 
hay nói về một chủ đề nào đó. (T) (2) 
Môt chủ ý tham kháo. giải thích, hoặc 
lời phê bình. được đặt phía dưới một cột 
hoặc trang vàn bản, nhưng vẫn nằm 
trong thân của trang giấy đó. 


torbidden combination /fa`bidan 
kumhr neil/ (1) Một sự tổ hợp các bịt 
hoặc các sự biểu diễn khác, không còn 
thóa mãn môi số tiêu chuẩn nảo đó. (A) 
(2) Tương phần với lllegal character. 


force-all/†+s +:l/ 7rong System/36 SOHT, 
một sư chỉ định để kiếm tra xem trưởng 
điều khiên trong bản ghi nhập có chứa 
một mục cụ thể nảo đó hay không, ký 
tự điều khiến trưởng được thay thế trước 
khi bảng ghi được sắp xếp. 


forced licensed internal code comple- 

tin #xsU 'laisand (pt40] kaod kam'pliln/ 
Trong chương trình AS/400 APF, mệt 
chức nàng của hệ thống cho pháp người 
sử dụng buộc hệ thống dừng hẳn lại để 
hoản tất các chỉ thị ngắt máy, bằng 
cach chuyển đói nút nguồn trên panô 
điễu khiển sang vị trí Delayed Off. 


ftorced new page /I^:x( nịu: neid⁄ Tương 
đồng với required page break. (T) 

force of impression /E3x af 1m pre[n/ 
Trong in ấn. môt lực tác động lên cần 
gỏ làm cham lên màt giấy khi nó đánh 
?a mội ký tư 

torce start/I^:s xu: Một bô khởi động 
lai hê thông VM. cố khói phục lại thông 


tin về các file cuộn đóng đã được lưu trữ 
trước đó trên các xylanh điểm kiểm tra. 
Tất cả thông tín file cuỗn không hợp lệ 
hoặc không thể đọc bị bỏ qua. Tương 
phần vơi checkpoint start, cold start, 
Watm sfart. 


force time/i:» tuirnV Trong chương trình 
A8/400 AFP, thời gian khi tất cả các 
hạng mục trên một chuỗi phân bố được 
gởi đi mà không cắn chú ý tới có bao 
nhiêu hạng mục trong chuỗi. Xem thêm 
send depth, send time. 


foreground/`f2:wraond/ (1) Trong đa lập 
trình, là môi tường mả trong đó các 
chương trình có độ ưu tiên được thực 
thí. (2) Trong TSO. là môi trưởng mà 
trong đó các chương trình được trao đổi 
trong vả ngoải bộ lưu trử chính cho 
pháp người sử dụng đấu cuối phân phối 
thời gian xử lý. Tương phần với back- 
ground. (3) Là môi trường mà trong đó 
các chương trình ánh hưởng (tác động) 
lẫn nhau để thi hành. (4) Trong hệ điều 
hành AIX, là một phương thức chạy một 
chương trình mả trong đó một số chở 
chương trình được chỉ định trên dòng 
lệnh để hoàn thành trước khi người sử 
dụng nhập phần phúc đáp của mình 
vảo. (5) Xem foreground image, fore- 
ground process. 


ƒoreground (Fg) color /f^:pruond 'KkAla/ 
Máu nền trước Máu của các vật thể 
được thay thế trên mản hìnu. 


foreground display image/`f3: wraond 
dix`Dlet "0ml Xem foregraund im- 
age. 

foreground image I^:graoud `imidz/ 
Ảnh nền trước (1) Một phần của hình 
trình bảy có thể được thay đổi cho mỗi 


foreground-initiated background job — ŠSII 


foreign key 
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việc tác vận. (l) (A) (3) Tương phản với 
back- ground image. (3) Tương đồng 
với display foreground, dynamic dis- 
play image, dynamic image. 


foreground-initiated background ijob 
ƑI;graond 1 mi1eiid `hekgruond dã0b/ 
Trong TSO, một công việc chịu phụ 
thuộc từ một trạm cuối ở xa cho việc lập 
báng biểu và thực hiện tại cơ sở (nền) 
của nó. 

foreground job/Ta:praond daz0h/ (71) Một 
cóng việc có quyền ưu tiên cao thưởng 
là một công việc có thởi gian thực. (2) 
Một công việc biểu diễn đồ họa hoặc 
tương tác mà nó có một thời gian chạy 
bất định. trong suốt quả trình đó, truyền 
thông được thiết lập với một hoặc nhiều 
người sử dụng tại các tram cuối cục bộ 
hoặc trạm cuối ở xa. (3) Trong TSO 
cóng việc bất kỳ thực hiện trong một 
khu vực lưu trữ chính bị hạn định chẳng 
hạn như một hộ xử ly lệnh hoặc một 
chương trình của người sử dụng trạm 
cuối. Tương phản với background job. 


foreground message processing pro- 

gram/`fA:eraond  'mešsLd3  DFAOSCSIT 
'praner:enV Chương trình xử lý thông 
bảo nền trước Trong TSƠ. một chương 
trình vấn đề được chay trong cận cảnh 
(ưu tiên) sử dụng ACF/TCAM để xử lý 
các thông báo cho một hoặc nhiều trạm 
cuối 


foreground partition /I2:eraond pu:`Jn/ 
Phân hoạch nền trước Trong  VSE, 
môt khoảng không trong lưu trừ ảo, 
trong đơ các chương trình được thực 
hiện dưới sự điểu khiển của hệ thống. 
Do mặc định. sự phân hoạch ưu tiên cö 
một quyền ưu tiên xử lý cao hơn phân 


hoạch cơ sở (nền). 


foreground process f3: praond 
'praosvx/ Trong hệ điều hành AIX, một 
quá trình mả nó phải chạy nhằm hoàn 
thành trước khi một lệnh khác được đưa 
đến vỏ của nó. Quá trình ưu tiên (Cận) 
nằm trong nhóm quá trình ưu tiên mà nó 
nhận tín hiệu được cam sinh từ một 
trạm cuối. Tương phản với background 
Drocess. 


foreground processing /13:pruond § 
ˆtaosesn/ (1) Sự thực hiện của mộ 
chương trình máy tính mà nó ưu tiên 
cách sử dụng các thiết bị. (l) (A) (2) 
Trong xử lý văn bản, một kiểu hoạt 
động hệ thông được biên nhận bởi một 
thao tác viên nhằm thực thi tức thời tại 
trạm làm việc: (3) Tương phản vơi back- 
ground processing. 


foreground program /#'T^:graond 
`praogrenW Chương trình nền trước 
(1) Trong đa lập trình. một chương trình 
có quyền ưu tiên cao. (2) Trong TSO, 
một chương trình được thực hiện trong 
vùng lưu trử chính có hạn định. 


foreground region ˆfa:wraond `ri:d3n/ 
Miền nền trước Một vùng mả nó giao 
gáản một công việc ưu tiên. 

foreign exchange service /'fpran Ikx- 
"tlìnds `s4:vix/ Một dịch vụ nối kết một 
điện thoại của khách hãng vơi văn 
phòng trung tâm của cóng ty điện thoại, 
nơi đây không phục vụ thưởng cho nơi 
ở của khách hảng. 


†oreign host/Turan haoxƯ Đồng nghĩa 
với remote host, 

foreign key/'Iuran ki:/ Trong một quan 
hệ, một cột mà các giá trị dữ liệu của 


tork 
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formut 
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no tương thích với các giá trị của một 
cót giả! đáp trong một quan hệ khác. (A) 


tfork/IA.k/ Trong hệ điều hảnh AIX. để tạo 
và bắt đầu mô! quả trình con. 


form/t:n/ (1) Trong mốt trình ứng dụng 
QPCX hoác IBM 3790. môi tập hợp các 
cầu lệnh lập trình mà nó xác định nội 
qđung vả cầu trúc của đơn vị dự liệu 
bảng cách chỉ định các trang. đỏng 
trong trang. các trưởng chứa trong các 
đồng. vả các hạng muc chứa trong 
trưởng. (2) Giấy mà trên đó dữ liệu xuất 
được in bởi mảy in ký tự hoặc máy in 
đong (3) Khu vực giữa các quả trình 
dục lở trên giấy in liên tục. (4) Trong hỗ 
tr AS⁄400 AFP. mốt khung giấy vật lý 
trên đó dừ liêu được in ra. Tương đồng 
vo: medium, physical page, sheet (5) 
Trang quan lý tham vấn AS/400 AFP, 
mót đôi tương mô tả cách định dạng dự 
hêu cho viện in ấn hoặc biểu diễn một 
hao cáo. (BI Trong FORTHAN, là một 
loạt pất ký trong ba loại (kiểu) ghi chép: 
được định dạng. không được dịnh dạng 
và file cuối 17) Xem Backus Naur form, 
continuous forms, norma-lized farm, 
precoded form, preprinted form, pr 
inted card form 


FORMAC/ Ia:m:tk/ Farmula manipula- 
tioan compiler Môt phân mở rộng của 
L1 dược thiết kế cho các xử lý không 
chưa sở của các biểu thức toản học. (T) 


formal logic/ I^iml "Ipdaik/ Sự nghiên 
cứu câu trúc vả dạng thức của một đố: 
số cỏ hiểu lực mà không xem xát đến 
y nghĩa của các toán hang trong đối số. 
formal parameter/'i:in] pbarnila/ (77 
Trong các ngôn ngữ lập trình. một đối 
tương ngôn ngữ mà bộ dịnh danh của 


nó xuất hiện trong môi hạng mục của 
một thủ tục. nó được kết hợp với thông 
Số thực tương ứng được chỉ định bởi 
cuộc gọi thủ tục nhằm sử dụng trong 
việc thực hiện thủ tục đó. (l) (2) Trong 
Pascal, một đôi tượng ngôn ngữ được 
khai bảo ở phần đầu của một đoạn 
trình, nó được kêt hợp với một tham số 
thực tương ứng được chỉ định trong một 
cuộc gọi đến đoạn trình. Một tham số 
hình thức dùng để chỉ định những gì cỏ 
thể xuyên qua một đoạn trình. Tương 
phản với actual parameter. (3) Tương 
đồng với dumny argument (A) Xem 
thêm actual parameter. 


formal security policy model /#Ia:mIl 
xUKjoaraU 'nolas: 'mpdl/ Một câu lênh 
có độ chính xác toán học của một chế 
độ an toàn. Xem compnuter security 
model, secutity policy model. 


formal specification  /i^:ml  ,spexifi- 
'ketfU Một quá trình chỉ định được dùng 
để thử lại (chứng minh) hiệu ứng của 
quả trình cải đặt theo loán học hoặc để 
Suy luận sự cải đặt đỏ theo phương thức 
loán học. (T) 


formal verificatien /I^:ml .verilr`kelf/ 
Trong an toản máy tính, cách sử dụng 
các phép chứng mính hình thức cho quá 
trinh kiếm nghiệm thiết kế hoặc kiểm 
nghiệm cài dặt. 

format/'[¬:mm:icU Định dạng (1) Trong các 
ngôn ngữ lập trình, là một cơ cấu ngôn 
ngữ chỉ định sự trình bảy các đối tượng 
dữ liệu trong một fle ở dạng ký tự. (l) 
(2) Trong xử lý văn bản, là một cấu hình 
hoặc sắp xếp của văn bản trong hình 
thức được biểu diễn hoặc được in, hoặc 
trên môt môi trường chứa dữ liệu. (T) (3) 


format character set 


s13 


format lìne 
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Sự sắp xếp theo qui định của các ký 
lự. trường. các dỏng và thường được sử 
dụng để trình bảy, ín ra hoặc các files. 
(4) Sắp xếp các ký tự, trưởng vả các 
dòng. (5) Sắp xếp các thông tin trên một 
trang. trong mót file hoặc trên một màn 
hình trinh bày. (6) Xem address formal, 
instruction format, record format. 


†ormat character set /[^:mœ1 "k&rakta 
xưư Tập ký tự định dạng Một tập hợo 
ký tư (cú giá trị trong khoảng 10-, 12-, 
vả 15- pich) mà nó cung ứng đó họa 
như đường, góc. các điểm giao nhau mà 
có thể được sử dụng. Vì dụ: In các dòng 
côt hoặc hộp bao quanh dữ liệu. 


format check /'†a:nueL ([ck/ Kiểm tra 
nhàm chỉ định xem dừ liệu có thích nghí 
vơi mốt sơ đồ được chỉ định. (T) 

format definition ˆ†xnuut defI`tt†n/ Định 
nghĩa định dạng Trong trình tiện ích 
xác định dư liêu tương tác hệ/36, các 
thông tin mô tả nội dụng và các đặc tính 
của dữ liệu trong một nhóm chứa mội 
sở trưởng có quan hệ với nhau, chẳng 
han như một bản ghi trong mội file. Định 
nghĩa dạng thức được chứa trong một từ 
điểm dữ liệu. 

‡ormat description statement/'f3:immœ 
dUxkripfn 'sueunman/ Lệnh mô tả định 
dạng Một câu lệnh được dùng để chỉ 
định dạng thức của dư liệu xuất trên 
một môi trưởng ngoại trủ đối với hệ 
thông máy tính. Ví dụ: các kiểm tra 
bảng lương, các hình thức có sắp xếp. 
íT) 

tormat effector (FE) /1^:ncL ¡` fekta(r)/ 
(1) Môt ký tự điều khiển được dùng để 
định vị dữ liêu được ghi, được trình bày 
hoặc được in. (T) (2J Tương đồng với 


layout charactet. 


format identification (FID) field/'f¬:mœt 
al,dentifL'kelfn2 Trong SNA, một trưởng 
trong mỗi phần đầu truyền tải (TH) nó 
chỉ ra dạng thức của phần đầu truyền 
tải tức là sự có mặt hay không có mặt 
các trưởng thật sự. Các đạng thức tiêu 
đề truyền khác nhau tủy thuộc vào kiểu 
các điểm nút giửa những gì chúng 
xuyên qua. Có sáu loại FID: 

FIEO Đùng cho lưu thông liên quan đến 
các thiết bị không thuộc SNA giữa các 
điểm nút khu vực con cận kề hoặc khi 
một hoặc cả hai điểm nút không hỗ trợ 
cho trường truyền thẲng vả các qui cách 
truyền ảo. 

ElDI Được sử dụng cho lưu thông liên 
quan đến các thiết bị SNA giứa các 
điểm nút khu vực con kề cận hoặc khi 
một hoặc cả hai điểm nút không hỗ trợ 
cho đưởng truyền thẳng và các quy 
cách đường tuyển áo. 

FII2 Được sử dụng cho lưu thông giửa 
một nút khu vực con và một nút ngoại 
vị PU kề cận loại 2. 

FIL:3 Được sử dụng cho lưu thông giữa 
một điểm nút khu vực con và một điểm 
nút ngoại vi PU kề cận loại 1. 

E14 Dùng cho lưu thông giữa các điểm 
nút khu vực con kề cận khi hai điểm nút 
hỗ trợ đường truyền thẳng vả các qui 
cách đường truyền ảo. 

FII)F Được sử dụng cho các lệnh thực 
sự: chẳng hạn như để điều khiến nhóm 
truyền tải được gởi đi giữa các điểm nút 
khu vực con kề cận khi cả hai điểm nút 
hỗ trợ dưởng truyền thẳng và các qui 
cách truyễn ao. 


format line/`f3:mwt lan/ Ðở ngữ định 
dạng Trong trình tiên ích hạng mục 


format list 


nguốn System/38, là tên rút ngắn của 
các trưởng trong tuyến nguồn mả nó 
được trình bảy trực tiếp trên tuyến 
nguồn. Dòng định dạng được biểu điễn 
khi dòng lệnh F (format) được thực hiện. 


format list/'1a:met lIsƯ Danh mục định 
dạng Trong Truyển tải dữ liệu theo 
phương thức dòng. một bảng liệt kê chí 
định dạng thức mục dữ liệu trên mỗi 
trường ngoại trú. Tương phản với data 
tiet, 


format member /'t^:in+i 'meinba/ Thäảnh 
phần định dạng Trong System/⁄36, một 
Số chứa các định đạng trinh bảy phát ra 
tử đặc tính S vả D trong một chương 
trình. 


forrat record /[3:ma1 r1 `ka:d/ Bảng ghi 
định dạng Trong IBM 3886 Optical 
Character Reader, mẫu tin được nạp 
vào trong 3886 để cùng cấp cho tư liệu 
chỉ định, dòng và thông tín trưởng và 
các đặc tinh của mẫu tin xuất. 


†ormat selection /[2:nueL sI`lek[n/ Trong 
xử lý văn bản, sự lựa chọn một chương 
trình cho các mục đích định dạng. (T) 


format selector /'fa:muet xt`lekta(r}/ 
Trong AS/400 vả System/38, một 
chương trình do người sử dụng chỉ định, 
hoặc chương trình ngón ngữ điều khiển 
hoặc chương trình ngôn ngữ ở cấp độ 
cao, điều nảy quyết định nơi đặt cơ sở 
đỡ liệu của bản ghi khi trình ứng dụng 
không đưa qua một lên định dạng bản 
ghi để một bản ghi được thêm vào một 
fife logic 

format service program /†5:niwL `s4:VIs 
'[YaoprnenW Chương trình dịch vụ định 
dạng Trong 3600 Finance Communica- 
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formatted display 


tion System, một trong những chương 
trình phục vụ chính được sử dụng để 
phân đoạn và định đạng chuẩn hóa vật 
thể của trình ứng dụng. dư liệu cấu 
hình, và lâm gọn dữ liệu trước khi xử lý 
tiếp bằng Finance image Processor. 


format set/'f^;nmitt sư Tập định dạng 
Trong dịch vụ định dạng thông báo 
IMS/VS, lả một định nghĩa định dạng, 
là tất cả sự định dạng đưa ra cho sự 
định nghĩa định dạng. và mỗi bảng được 
đưa ra bằng sự định dạng. 


format sheet/'[s:net lï:Ư Trong — IBM 
3881 Opltical Mark Header. một hình 
thức được sử dụng để chọn các tham số 
đọc mả ví chương trình điều khiến đọc 
trong suốt thời gian xử lý tư liệu. 


formatted data /fa+:metd `dcita/ Đứ tiệu 
dược định dạng Trong FORTRAN, dữ 
liệu được truyền giữa bộ nhớ chính và 
thiết bị nhập/xuất theo các mã được chỉ 
định trong một câu lệnh FORMAT. Xem 
thêm list-directed data, unformatted 
data. 


formatted điskette /fa:mzetrd dix keƯ 
Một đĩa mềm trên đó rãnh (track) và 
cung tử (Sector) thông tin diều khiển 
dược viết vả có thể hoặc không thổ 
chứa dư liệu. Tương phản với unformat- 
tad diskette. 


Chú ý: Một đĩa mềm phải được format 
trước khí có thể nhập dữ liệu. 


formatted đisplay /fa:metd dis`plet/ 
Một sự trình bày trong đó các thuôc tính 
của một hoặc nhiều trưởng trình bảy 
được người sử dụng định nghĩa. Tương 
phản với unformatted display. 


formuattcd DSC] BÀ| 


Kai 


formatted system services 


tormatted DSCB/Ia:nivLil li: eš sU: bị/ 
Trong 3790 và 8100/DPCX. một tập hợp 
các cầu lệnh định nghĩa của một tập 
hợp dử liêu đã được táp hợp. Xuyên qua 
cac dịch vụ chuẩn hỏa chương trình, và 
lưu trư trong file ác chờ xử lỷ bằng các 
dịch vụ cùng cắp trinh con 


†ormatted dump/1a:nuelid dAmp/(  Mát 
kẻt xuất trong đỏ những vùng đdử liệu 
chắc chăn bị có lắp vả định danh 


formatted image/ I3:1n:ctidl `11ntd3/ 
Trong DPCX. môi! anh trinh bảy trong đỏ 
cac trưởng được dinh nghĩa bằng sự 
hiện diễn của các byie có thuộc tính. 
Tương phản vơi unformatted image. 


iormatted in†ormatiort /#f5:maLid 
InLv mẹ | Một sự sắp xếp thông tin 
vào cac đơn vị ;à cấu trúc riêng biệt 
theo cách thức mà các tiện ích truy cập 
vả xử lý. Tương phản với narrative in- 
formation. (A) 

tormatted input/output /#fa:mietid 
`InpaaopnoU Nhập 7 xuất được định 
dạng Trong DPPX, dữ liệu chuyển liên 
tuc hoặc trực tiếp tỪ hoặc đến bản ghỉ 
đa dinh dạng: sự định dạng dử liệu 
được lênh FORMAT điều khiển hoặc 
tênh nhập/xuất trong danh mục trực tiếp 
của đanh mục nhập/xuất. 


formatted LOGON/a:imicid "lagaon/ 
Trong AS.400 HJE, logon được định 
đang chính xác tử chỉ định trong lệnh 
CRTRUECFG cho môi trưởng System 
Welwork Architecture (SNA). Tai vùng 
chỉnh của LOGON, không thực hiện 
được việc định dạng 


formatted message /1^:mœlid `mesid 
Thông báo dược định dạng T ro n g 


System/436, một dong đôi hiển thị trong 
đó dòng đầu (dòng định dạng) cung cấp 
thông tin về thông báo, và dòng 2 (đòng 
kiểm tra thông báo) chứa thông báo của 
chính nó. 


formatted program f3:mwtid 
"pranprerr (1) Chương trình được định 
dạng Trong 3790 Communicalich Sys- 
tem, một chương trình đã được tập hợp, 
xuyên qua cấc dịch vụ chuẩn hóa 
chương trinh. vả được lưu trong tile ảnh „ 
chờ xử lý bằng các dịch vụ cung cấp 
trình con. (2) Trong DPCX, mệt chương 
trình đã được tập hợp vả xuyên qua 
phương tiện trình bảy của các dịch vụ 
chuẩn hóa chương trình và sẵn sảng 
được xử lý để chuyển đến các dịch vụ 
cung cấp hệ thống con, các dịch vụ trao 
đổi khối dữ liệu, hoặc Distributed Sys- 
tem Executive (chương trinh điều hành 
Hệ thống phân phối). 


formatted program interface /`f^:in+¿LId 
`praogrem `Intafei Giao điện Chương 
trình được định dạng Một phần cung 
cấp sự ›anh tranh 3270 chuyển đổi các 
dỏng dừ liệu 3270 thành một định dạng 
hình 1920 ký tự trình bảy các chương 
trình do người sử dụng viết. Tương phần 
với tunformatted program interface. 


formatted record/'f:nuetid rị `k3:d/ 
Bảng gti được định dạng Trong 
DPPX, n.ột bảng ghỉ chứa dử liệu được 
mã húa ở dạng thỏa mân các yêu cầu 
trình bảy của máy và được lập trình viên 
đọc khí nó được in ra. 


formatted request /Zf3n:ctId ri 'kWwesU 
Yêu cầu được định dạng Đồng nghĩa 
với field formatted request. 


formatted system services/`f3: mœtd 


formatter 


'šixtam `savisz/Địch vụ hệ thông 
được định dạng Một tiên ích cung cấp 
các dịch vụ hệ thống chắc chắn dẫn 
đến việc nhận một lệnh định dạng 
trưởng. như lä lệnh INITIATE hoặc TER- 
MINATE. TƯơng phản với tnformatted 
System Services. Xem thêm field - for- 
matted request. 


formatter /fa:mitclA/ Bộ định dạng. Mô † 
chương trình máy tính chuẩn bị cho việc 
m một nguồn tư liệu. (2) Một phần của 
bó xử lý vàn bản định dạng các dòng 
nhâp để ¡in hoặc hiển thị trên một kiểu 
thiết bị đặc biệt 


formmatting /i5:ma+tIn⁄ Sự định hình, sự 
định dạng. (1) Là việc khởi xướng của 
một môi trưởng dữ liệu vì thế một hệ 
thống máy tính đặc biệt có thể lưu đự 
liệu vào vả một sự liên tục tìm lại dử 
liêu trong môi trường. (T) (2) Trong xử 
ly vàn bản. khả năng của bộ soạn văn 
bản cho phép việc chuẩn bị một trang 
văn bản tùy theo tiêu chuẩn được người 
sử dụng chỉ định. (T) 


formatting mode/ˆf2:nuIin maod/ Chế 


độ định dạng Trong việc định dạng tư 
hệu, lả môt trạng thải mà trong đó các 
đóng nhấp được nổi kết và các dỏng 
xuất được càn chỉnh 

format translate / I%:nietL travnz`let/ 
Trong 3881 Optical Mark Header, một 
phần của bộ nhớ chỉ-đoọc giải thích và 
tập họp dử liêu tử một băng ghỉ định 
dạng vảo thông tin điều khiển của bộ 
diều khiến định dạng. 

FORMDEF /i5:m (i:cl/ Form definition 


form definition /^:m deti'ni[n/ Trong 
AS⁄400 AFFP vả 3800 Prim Services Fa- 


SIA 


form flash nepative 


cflity, một nguồn vật thể định nghĩa các 
đặc tính của môi trường i\; chẳng hạn 
các vật phủ được dùng. sự hủy bỏ văn 
bản, vị trí của trang dữ liệu theo dạng 
của nó. vả số trang cùng những biến đổi 
của trang. 


form environment group (FEG)/r† 2: m 
I1 `Vi1Araninant gru:p/ Trong 3800 Print 
Sarwices Facility, là một vật thể nội bỏ, 
được định vị trong một môi trưởng bản 
đổ. nd đặt tên cho các vật che được 
đùng và định nghĩa các đặc tính của 
dạng và sự sắp xếp các trang. 


form teed/I^rm (i:d/ (1) Sự phóng trang 
được dùng để mang một phần của một 
hình thức đến vị trí ín. (l) (A) (2) Trong 
xử lý văn bản, một chức năng đưa ra vị 
trí đánh máy đến vị trí ký tự giống nhau 
trên một dòng định trước của hình dạng 
hoặc trang kế tiếp. (T) 


form feed character (EF)/f^:m fì:d 
'kwrakta/ (1) Một bộ tác động định dạng 
gây nên vị trí in hoặc hiển thị để chuyển 
dịch đân dòng đầu tiên kế tiếp đã được 
định trước trên hinh dạng kế tiếp. trang 
kế tiếp, hoặc tương đương. (l) (A) (2J 
Trong xử lý văn bản, đồng nghĩa với 
page end character. 


form flash/Iaim flej/ (17) Sự trình bảy 
một hình thúc che phủ. (l) (A) (2) Trong 
đổ họa máy tính, việc đưa ra một kiểu 
mẫu như lả một dạng báo cản, lưới điều 
khiển hoặc biểu đổ. được dùng như ảnh 
biểu diến. (T). 

form flash negative/I:m Il:ecƒ 'nepaUv/ 
lá chăn (kim loại) chụp hình được sử 
dụng để chiếu sáng một vật che chắn 
trên một hình dạng. 


Tarm flash unit 


form flash unit/i3m te[ ˆJu:nU Đơn vị 
chiếu một đèn chiếu sảng xênon, cung 
cắp nàng lương. và đưởng quang gởi 
đến viêc chiếu sáng của đèn xuyên qua 
cac hình thức che chăn để đến chất dẫn 
quang. 


form letter/1Sm 'leLV/ Một mẫu tiêu 
chuẩn đã được găn địa chỉ đến một 
trang thải khác nhau của người nhận và 
giỏng hoặc rất giống nội dụng. (T) 

form map/f^nì nịp/ Đồng ng ta với 
form definiiion. 


form overlay/Ism aova'le/ Một — kiểu 
mẫu như là một dang tưởng thuật. lưới 
điểu khiển, hoặc biểu đổ được sử dụng 
như là nên của hình biểu diễn. (l) (A) 


†orms control buffer (FCB)} /A:in⁄ 
kan tran] `bì[3/ Trong hệ thống con ín 
ân 43800. mót bộ đệm để điều khiển 
định dang thàng của dư liêu xuất được 
¡n CB giống như giấy đục ló, bàng 
điều khiên bộ tên giây được sử dụng 
trên các máy m IBM 1403. 


forms control table (FCT) ¬:mz 
kan tran] 'tetbl/ Trong hệ thông A5400. 
mót vãt thể chứa các yêu cầu xử lý đặc 
biệt để các dòng 3ử liệu xuất được nhận 
tử hệ thông chủ tác vụ HJUE mục công 
việc tử xa. 


forms design/1»n2 dị ⁄:10n/ Các quá 
trình tao một thiết kế đửừ liệu không đổi 
có thẻ được dùng cho các dạng được in 
trước các hình thức cha chắn, hoặc các 
hình thức chần điện tử. 


forms flash /xnứ IlvJ/ Trong AS/ 400 
AFP cung cấp trên các hệ thống con in 
ấn 3800, là một phương tiên in ấn phần 
che ahắn bằng cách dùng các bản kim 


bì 


ELORTH 
loại âm được phong theo một dạng. 


forms number/I+m¿z 'nAnmha/ Mội - số 
duy nhất được người sử dụng ân định 
để chí định kiểu giấy hoặc đạng được in 
ra. 


torms overlay/[s:mz aovale/ (1) Trong 
hệ thống con in ấn 3800. chức năng của 
máy in cho phép người sử dụng chuẩn 
bị những hình ảnh được in trên một 
trang dử liệu thích hợp. Một thao tac 
viên phải chèn ảnh được yêu cầu kh 
các hình thức in che chăn được đả 
ứng. (2) Bản chụp âm của một phác hơa 
được xác định trước để phơi sáng trước 
chất quang dẫn bằng ảnh đên flash 
Các hình thức che chắn có thể được 
trộn với dự liêu thay đổi trong quá trình 
ín. Xem thém electronic overlaV. 


form type/f^m tap/ Trong hệ thông 
AS/400, sự định dạng 10 ký tự. được 
ngưởi sử dụng ấn định. điều nảy qui 
định kiếu dang được dùng để in ra. 


formula manipulation £#fa:mjola 
manmtp‡o teifi Thủ thuật đại số của các 
cóng thức toản học. (A) 


FOR statement/i3(r) `sItiAnV Trong 
các ngôn ngử lâp trình, câu lệnh xử lý 
một hoặc nhiều câu lệnh dùng cho mỗi 
tập hợp các giá trị được ấn định cho 
một hoặc nhiều thay đổi. 


FORTH/I¬:0/ Một ngôn ngữ lập trình cao 
cấp dùng ký hiệu hậu tố và được thiết 
kế nguyên sơ cho các ứng dụng kiểm 
tra quả trình và cũng được dùng cho bộ 
vị xử lý các trình. FORTH cho phép 
kiểm tra lỗi trong thởi gian biên soạn. 
Các chương trình được viết trong 
FORTH có thế chạy trên các dạng máy 


EORTRAN control characters ŠI8 forward supervisi 


tình khác nhau có một í† hoặc không có 
sư thay đồi. 


FORTRAN control characters / [`3 ' (r:en 
kạăn tran | kw#'raktar/ Xem American 
National Standard Control Characters, 


FORTRAN (fomula translation}/f2:Lre 0 
'txmlfola tren xieii (1) Một ngôn ngữ 
lập trình nguyên sơ được dùng để diễn 
đạt các chương trình máy tính bằng các 
công thức số học. (A) (2) Một ngôn ngữ 
lập trình nguyên sơ được thiết kế cho 
các trinh liên quan đến các phép tỉnh 
toaạn học. (T) 


Chú ý: FORBTHAN được sử dụng lảm 
nền (primarllyJ) cho khoa học. máy móc. 
vả các trình ứng dụng toán hoc. 


fortuitous distortion ("jiter")/[3:1ju:ttas 
dix`t0:In/ Một dạng bơp mác bức điện 
ma kết quả là tín hiệu bị giản đoạn 
ngắn hoặc dài. Sự bóp máo nảy là hoàn 
toản ngẫu nhiên và có khả năng xảy ra, 
th. dụ. do sự dao đóng của pin đụng 
chạm đường dây, nạp điền. Xem thêm 
distortion 


forward /'1a:wad/ Để gởi thông tin, như là 
bưu phẩm , đến một người nảo đó. 


Forward f^:wad/ Trong cấu trúc SAA Ba- 
Si Common User Access, một hoạt 
đông chỉ ra thông tin theo sau thông tin 
thấy được trong một panô. 


forward chaining/t^:wad 'tJeinn/ Một 
thủ tục lập lại để giải quyết một vấn đề 
bằng cách này vấn đề được chuyển vào 
trong một khoảng khắc của một tiên đề 
hoặc một vị trí được định trước được 
ứng dụng cho các tiêu đề, và vấn để 
khác được giải quyết đến khi một kết 
luận đượa đưa ra hoặc không có kết 


luận nảo khác được đưa ra. (T) 


forward channel/ˆ(s:wad 'tlicnl/ (7) Mô? 
kênh trong đỏ sự điều khiển truyền lả 
điều khiển thông tin của người sử dung 
sẻ được truyền. (Í) (2) Tương phản với 
backward channel. 


†orward diference matrix /#1^:wad 
'dHAr3ns matriks/ Trang đổ họa AIX. 
một ma trận 4 x 4 ảnh hương lẫn nhau 
bằng sự thêm vào mồi hảng đến hàng 
kế tiếp, hàng cuối đư~c xuất như điểm 
kế tiếp. Các điểm vi thể thông thưởng 
được sinh ra (phải :a: trên nguyên lý 
hàm bậc ba. 


forward file recovery/ !3 w-Ad tan 
fvK¬:varI Sự thiệt kế lại của file bằng 
cách cập nhật một bản dịch mới với dữ 
liêu được ghi trong móôt nhất trình, (T) 
Tương phản với backward file recov- 
Sry. 


forward LAN channel/`[^: waul lvn 
'Micnl/ Trong một dải bàng tần LAN, mội 
kênh được ấn định để nối đữ liệu truyền 
từ headend đến các trạm dữ liệu. (T) 


forward recovery/[3:wad Ti 'RAVarU/ (7) 
Sư thiết lập lại của môi file bằng cách 
cấp nhật một version mới với dự liệu 
được ghi trong một nhật trình. (T) (2) 
Tiên trình thiết kế lại một file từ một 
điểm đặc biệt bằng cách phuc hồi lai 
một bản dịch đã lưu của file vả sau đó 
gắn các thay đổi cho file kia the2 sư sắp 
xếp giống nhau mả chúng được tạo tử 
đầu, 

forward supervision #fa:wad 
„šu:Pa`VI3n/ Cách dùng một sự quan sát 
liên tục từ một tạm trực thuộc. Tương 
phản với backward supervision. 


fout-bif byte 
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tour-bit byte/12:(r)ì bìi bia Đồng nghĩa 
vơi quariel. 


four-plus-one address/t3:(r) plAx wAn 
are Lả liên quan tới một chỉ thị chứa 
bồn phần địa chỉ. Địa chỉ +1 là địa chỉ 
của chỉ thị kế tiếp được thi hành trừ phi 
được chỉ thị khác di. (A) 


Fourier transforms /(+:ria tr:uns f2: 
Mỏit ký thuật nén hình số phức tạp trong 
dỏ mót hình được truyền từ phạm vi 
không gian đến phạm vi tần số. 


‡our-wire circuit /2:) wutatr) `s4:KIƯ 
Mỏt đường dẫn trong đó có bốn dây 
dân. hai cho mỗi đường dẫn truyền, 
được đai diện cho thiết bị của trạm. 


four-wire repeater /Is:(r) wala(r) rUp:t4/ 
Một bô lắp lại trong điện thoại được 
dùng trong một mặt hoặc hướng truyền 
của bảng mạch bồn đây và một dây 
phục vụ cho mặt kia của bảng mạch 
bổn dây 

four-wire terminating set /f3(r) Wula(fr) 
+0 nen] se Một sự sắp xếp qua đó 
các bảng mach bốn đây được giới hạn 
trên hai dây cần bản để nối với các bản 
mạch hai dây. 

FQPCID /rở kịu: pị: xúua di:/ Fully 
qualified procedure correlator ídenti- 
fier. 

FRACHECK request/'1r:c([ek/ Trong 
BACE. ấn hành của macro FACHECK 
hoặc macro †ACROUTE với REOUEST 
-= FASTAUTH được chí định. Chức năng 
nguyên sơ của một yêu cầu FHACHECK 
là kiếm tra quyền của người sử dụng đối 
với một nguồn bảo vệ RACF hoặc chức 
nàng. Một yêu cầu FHACHECK chỉ được 
sử dụng trong bộ nhớ tạm để trình bảy 


nhanh. 


tractals /'frccktlz/ Trong đổ họa máy tính, 
một trưởng hợp đặc biệt. giếng như 
phong cảnh thật và các dạng nhánh 
được đưa ra qua các công thức toán 
(học) đơn giản. 


fractional digit7IrzkjanL 'dìd4¡:Ư Một 
chứ số bên phải của đấu thập phân. 


fragmentation /zgnten tci|b/ Xem stor- 
age fragmention. 


fragmentation ìndex/.frœ g men "Le! Ƒ 
`ndek Sự đo lường chất lượng của 
không gian trống thưa thớt trong một 
dung lương. 


frame/tfretn (f1) Trong cấu trúc Open 
Systems Untereonnection, một cấu trúc 
dữ liệu chứa một vùng trí thức đặc biệt 
và bao gồm các khe có thể chấp nhận 
giá trị các thuộc tính đặc biệt vả tử đó 
các sự suy luận được vẽ bằng các sự 
gáng vào thủ tục thích hợp. Tương đồng 
với schema. (T) (2) Một cấu trúc dữ liệu 
bao gồm các trưởng, được xác định 
trước, để truyền dữ liệu của người sử 
dụng vả dư liệu điểu khiển. Sự cấu 
thành của một hệ thống, đặc biệt lá số 
và dạng của các trường, có thể làm thay 
đổi theo dạng của qui cách. Tương đồng 
với trans- miseion frame. (T) (3) Trong 
các ứng dụng đa phương tiện, một ảnh 
truyền hình hoàn chỉnh được tạo từ hai 
trưởng được quét, một irong các đòng 
chẳn vả một trong các dòng lẻ. Trong 
hệ NTSC, một hệ thống có 525 dòng 
ngang và được quét trong 1⁄40 giây. (4) 
Cất trử các thành phần của máy. (5) 
Cấu trúc hỗ trợ phần cứng, vỏ bọc bên 
ngoài, vả tất cả phần diện được đóng 
khung, tại đây được đóng gói như tổng 
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thể để vân chuyển trên biển. (6) Đơn vị 
truyền trong các vùng mạng cục bộ. bao 
gốm mạng IBM Token-Fing; nó bao gồm 
các bộ khóng giới hạn. các ký tự điều 
khiển. thông tin, và các ký tự kiểm tra. 
(7) Trong SDLC. vận chuyển cho mỗi 
lệnh, mỗi sự phúc đáp, và tất cá thông 
tn được truyến dùng các thủ tục SDLC. 
¿8) Một sư trình bảy được định đang. 
Xem display frame. (9) Câu trúc phân 
tuyến của một trong hai loại: (a) Loại 
A: Một sự phân phối cấu trúc mang một 
cỡ (chiều ngang) tất cả các đỏng ngoài, 
và trên mặt khác (chiều cao) những sự 
kết thúc của trang bị hỗ trợ trung tâm 
và các thiết bị bảo vệ chúng, Loại B: 
Môi cấu trúc phân phối mang trên một 
mất (chiếu cao) tất cả các dỏng ngoái 
vả các thiết bị bảo vệ cho các đòng 
nảy, và trên mặt còn lại (chiếu ngang) 
tất cả các nối kết của các dỏng ngoái 
về phía thiết bị hỗ trợ trung tâm. 

frame address/Ireini a`'drev/ Trong băng 
video và các địa video quang học, một 
số được ấn định đến mỗi hệ thống: các 
địa chỉ được giữ tập trung trong môi 
bảng địa chỉ hệ thống. 


ftrame address code/treim a`'dres kaod/ 
Một mã được định vị trong một khoảng 
trống (chiếu cao) của một hệ thống 
video 


frame animation /Ireim ni mei[n/ 
Trong các ứng dụng đa phương tiện, 
một tiến trình trong đó các hình tĩnh 
được trình bảy tại một tỷ số không đổi, 
Xem thêm cast animation. 

frame buffer/ireim 'bala/ (1) Bộ đệm 
khung. Trong các hệ (thống) vidao, một 
thiết bị có thể lưu trữ tất cả 525 dóng 


(trong dạng NTSC) của một hệ thống TV 
và vận hành theo một thời gian dựa trên 
bộ điều chính. Xem thêm tíme basa 
©cotrrector. (2) Trong các hệ thống video, 
một thiết bị trong đó các nội dụng của 
hình được lưu trử theo từng điểm ảnh và 
được dùng để hồi phục một hình ảnh 
raster. (3) Trong hè điều hành AIX, một 
phần của bộ nhớ truy cập ngẫu nhiên 
đặc biệt hóa lưu trữ thông tin màu, từng 
điểm ảnh. nỏ được thấy trên màn hình 
mónito 

†rame chaining /tretm "eimn Trong 
SDLC. mỗt chuỏi hai hoặc nhiều thông 
báo được dản xếp trong một dử liệu 
truyền đơn giãn. 

trame checking sequence (FCS)/fre:tì 
'tkin 'ši:kwan/ Xem frame check 
Sequence. 


frame check sequence (FCS)/Irein tJek 
'xỈ:kWanwChuới trinh tự kiểm tra 
khung (1) Một ký tự được xác định bởi 
đữ liệu trỉnh bảy trong hê thống truyền 
và được nỗi vảo hệ thống truyền cho 
phép tìm ra các lỗi truyền. (T) (2) Một 
trưởng ngay sát trước chuối cở của 
khung chứa chuỗi bịt thứ tự được kiểm 
tra bởi bô nhận để tìm các sai sót 
truyền phát. (3) Trong SDLC, 16 bịt 
trong một cấu trúc chứa thông tin kiểm 
tra sự truyền. Xem thêm frame, se- 
quenced frames. 


frame control field/freim kan traal fi:ld/ 
Một mẫu bít được chỉ rõ xác định loại 
cấu trúc truyền và các chức năng điều 
khiển. (T) 


frame-control window /†reim kan trao] 
'winda0/ Một của sở điều khiển, là của 
Sổ con của cửa sổ hệ thống, chấp nhận 


frame-dependecnt control (FDC) mode 


việc nhập đơn giản tử người sử dụng và 
khai báo cửa số hệ thống hoặc cửa sổ 
(con) khi nó nhận việc nhập. 


trame-dependent control (FDU) mode 
/fIrerm dUpendant kan`ưaol naod/ Một 
phương thức hoạt động để bộ xử lý 
phức tạp được nghỉ ngơi trong đó các 
lệnh được nhập tại console hành động 
trên dữ liệu được biểu diễn trên màn 
hình. 


trame differencing/treim 'difranstr/ 
Trong đồ họa máy tính, một ký thuật nối 
thởi gian ghi mã và vùng ghi mã vì thế 
chỉ các vùng này của một hệ thống (cấu 
trúc) có nhiễu cầu trúc khác nhau được 
ghi, được cấp độ sản phẩm video (PLY} 


dùng. Xem trên production level 
video (PLV). 

frame end delimiter /retm end 
di:`hmn(3/ Đồng nghĩa với ending- 


ftrame delimiter. (T) 


frame grabber /Ircinìi 'trcha/ Trong các 
ởửng dụng đa phương tiện, một thiết bị 
sở höa hình ảnh video, 


frame handier (FH)/Ireini `h&ndla/ Đổng 
nghĩa với frame-relay frame hander 
(PRFH). 


frame handier subport (HSP}  /ireim 
'hendla xah'pa:Ư Một tường thuật nhỏ 
phục vụ như một điểm trung bình trên 
một bảng mạch thực. Tương phản với 
terminal subport (TESP). 


trame level/reim 'levl/ Xem tink 
level. 
trame level interface /Irc im *levl 


`Intafeix/ Trong hoạt động phương thức 
gói. cấp độ của giao điện giữa một thiết 
bị đầu cuởi (DTE) vả một dữ liệu thiết 
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frame-relay frame handlcr (FREFH) 


bị bảng mạch cuối (DCE) được liên kết 
vơi các gói trao đổi chứa trong các cấu 
trúc để kiểm tra lối nội bộ. Xem thêm 
packøt level interface. 


frame number/†reim `nAmba/ Số khung 
(f) Trong System/370 các hệ thống lưu 
trữ thực, một phần của địa chỉ lưu trữ 
thực được cần để tham khảo một cấu 
trúc (hệ thống). Xem thêm page num- 
ber, Seqment numbetr. (2) Trong các 
ứng dụng đa phương tiện, số được dùng 
để xác định một cấu trúc. Trên đĩa 
video, các cấu trúc được đánh số liên 
tục từ 1 đến 54.000 trên mỗi mặt và có 
thể được truy cập riêng biệt, trên băng 
video, các con số được gáản các mã thời 
gian SMPTE. 


trame pitch /treim pJ Trong để họa 
máy tính, khoảng cách giữa các điểm 
tương ứng trên hai khung liên tiếp nhau. 
(T) Tương đồng với pulldown. 


trame rate/Ircin: rei/ Trong cấc trình 
ứng dụng đa phương tiện, vận tốc tại đó 
các khung được quét: trong truyền hình 
hệ NTSC là 30 khung mỗi giây, hệ PAL 
là 25 khung mỗi giây. Hầu hết các film 
khác là 24 khung mỗi giây. 

frame-relay frame/fretrm 'ri:leL †rẻtinử 
Cấu trúc khung tiếp khung được xác 
định theo chuẩn T1.6818 của Hội Tiêu 
chuẩn quốc tế Hoa Kỳ (ANSI). 


irame-relay frame handier (FRFH) 

#remnn 'Tr:lel frelim 'hendla(r)/ Chức 
năng lộ trình sử dụng trường địa chỉ 
trong một khung nổi tiếp. Tương đồng 
với frame handler (FH). Xem thêm 
frame-relay switching equipment 
(FRSE) support và frame-relay termi- 
nai equipment (FRTE). 


frame-relay network 


frame-relay network fireim *rí:let 
'nIerw2:k/ Một mạng hàm chứa các bộ 
xử lý khung tiếp khung (FRFH) vả trong 
đó các khung được xuyên qua từ một 
trạm thiết bị đầu cuối tiếp nhận chỉnh 
khung (FHTE) đến khung khác qua một 
loạt của một hoặc nhiều FHFEHs. 


frame-relay seqgment set /freim. 'ri:lei 
`\s¿emam seư Tập hợp các cổng con xác 


định nguyên sơ và thay thế các đường . 


dẫn mạch ảo vĩnh cửa (PVC) trong một 
NCP với hỗ trợ của thiết bị chuyển đổi 
tiếp nhận khung (FRSE) 


frame-relay switch/freim 'ri:lei swit[ƒ 
Đồng nghĩa với frame-relay switchíng 
equipment (FRSE) support. 


trame-relay switching equipment 

(FRSE) /freim 'ri:lei  swttn 
I'kwipmanU Xem frame-relay switching 
equipment (FRSE) support. 


ftrame-relay switch equipment support 

set /Ireim `ri:lei šwitfIn 1°kWtpmant 
xah'nat seƯ Tập hợp nguyên sơ và 
tùy chọn của các cổng con thay thế 
trong một NCP được sử dụng cho một 
tập hợp phân đoạn tiếp nhận khung có 
sẵn. 


frame-relay switching equipment sup- 

port/frcim 'rilei switjing 1kwIpmantL 
xab'pa:Ư Tập hợp các chức năng tiếp 
nhận khung NCP bao gồm các chức 
năng của bộ xử lý khung tiếp khung 
(FRFH). được xác định theo chuẩn 
TI1.617 vả T1.618 của hiệp hội tiêu 
chuẩn quốc tế Hoa kỳ (ANSI). Các chức 
nàng khác không thuốc các tiêu chuẩn 
ANSI bao góm phép đo lưởng thực thi 
vả tính tín tưởng đã được nâng cao. 
Tương đồng với frame - ralay sWiftch. 
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framing bits 


frame-relay terminal equipment (FRTE) 
ffietm `ri:let tamim[ tkwWipman/ Một 
thiết bị có khả năng tiếp nối với mạng 
khung tiếp nhận. Một FHTE bố sung vào 
đầu một khung khi gởi dữ liệu đến mạng 
khung tiếp nhận vả hủy bỏ đầu khung 
khi nhận dữ liệu từ mạng tiếp khung. 
Xem thâm frama-relay frame handlar 
(FRFH) và frame-relay switching 
equipment (FRSE} support. 

frame start delitmiter /#ireim— stu:t 
di:'limna(r)/ Đổng nghĩa với starting- 
ftrame delimiter. (T) 


†rame store/freim st2:/ Một thiết bị lưu 
trữ một khung truyền hình trọn vẹn. 


frame table /freIri ˆtcihl/ 
frame table. 


Xem page 


frame table entry (FTE)/Ireim "teIbl 
'enư1⁄ Trong các hệ thống lưu trữ ảo 
System/370. Một hạng mục nằm trong 
bảng khung trang mô tả công dụng của 
khung. 


framse window/freim ˆwindao/ (1) Cửa 
sổ được sử dụng như một nền căn bản 
khi thiết lập cấu trúc một cửa sổ nguyên 
sơ hoặc cửa sổ lắp ghép. Của sổ khung 
định vị hoạt động điều khiển khung và 
cửa sổ của người sử dụng, kích hoại 
chúng thực hiện như một đơn vị độc lập. 
(2) Trong truyền tin X.25, số khung có 
thể ở ngoái biên nhận. Xem thêm 
packet window. 


framing treimIt/ Lập khung. Quá 
trình tuyển chọn các nhóm bịt biểu diễn 
một hoặc nhiều ký tự từ một dòng bịt 
liên tiếp. 

framing bíts/'Ireinnin) hi Nhưng — bít 
không mang thông tin được dùng để 


fraiminp error 
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free space 


phản tách các ký tự trong mọt dòng bịt 
Tương đồng với syne bịis. 


framing error/`Ireinnn `eratr)/ Một lối 
truyền di bộ thông thường do một số bịt 
trên mỗi ký tư không được cài đặt trên 
củng các trạm nhận và trạm phát gây 
tả. 

†ranking #IT:tnkitV (7) Thuộc về các thiết 
br má nö khắc dấu hoặc in cước bưu 
phi (2) Trong PSS, quá trình ín một chỉ 
dân trên một tư liệu đã được xử lý. Quả 
trình đóng dấu này có thể lả một đòng 
tiêu để lưu trừ, một dòng "tổng" hoặc 
mót số tác vân được ì khi một tư liêu 
như lả một ngân phiếu, một coupon 
giảm giá hoàc một chứng nhân khẩnăng 
được chén vào trong trạm chèn tư liệu 
của điểm bản cuối củng trong suốt các 
kiểu tác vận. 


free-bloek list/ri: bl0k II Đồng nghĩa 
với free list 


free control ínterval/ITi: kan`traol 
`intavl Trong VSAM, một khoảng điều 
khiển được định dạng. giao gán địa chỉ 
vả khả dụng cho ấn định nhưng không 
chưa han ghỉ được lưu trở, 


tree electron/Iri: 1`lcktrpn/ Một vật mang 
tích điện âm được tạo ra khi nạp đủ 
nàng lượng cho lươi tính thể để tạo nên 
möt diện tổ nhàm phả vở khỏi sự liên 
kết điện của nỏ tạo nên một dòng âm. 
Xem thêm hola. 

free-form (tri; ¡3n Thuôc về một hạng 
mục dự liêu hoặc má câu lệnh mả 
không xem xét đến các dạng được xác 
đình trước. Tương phản với fixed-form. 

free-format menu /10ri: '5:nxrL 'menju:/ 
Trong System/36. Một menu chg người 


lập trỉnh xác định dạng thức của các 
đồng từ 3 đến 20. Tương phản với 
Fixed-format menu. 


free-form format/fri: '†a:m 'f2:meœU 
Dạng thức biểu diễn tiện ích hạng mục 
nguồn System/36 được thiết kế cho việc 
nhập và cập nhật các câu lệnh chẳng 
hạn như các câu lệnh OCL và các câu 
lệnh điều khiển chương trình tiện ích mà 
nó không mang dạng thúc cố định. 


free-form operation (ri: 'f2:m 0pa'rei[n/§ 
Trong DPCX, sự truyền thông giữa mộ 
trình ứng dụng và một trạm cuối. Trang 
suốt quá trình đó, thao tác viên nhập dữ 
liệu vào mà không cần chủ ý đến bất kỹ 
dạng thức hoặc trưởng nào được xác 
định trước đó. Tương phần với fixed- 
form ope-ration. 


†ree list/ri: lisƯ Danh mục tự do Trong 
hệ điều hành AIX, một danh sách liệt kê 
các khối khả dụng trên hệ thống file. 
Tương đồng với free block list. 


freely programmable word processing 

equipment/fri:li prao'`gremahl  wa:d 
'raosesin !'kwipmanƯ Thiết bị xử Iy 
văn bản trên đó các chương trình có thể 
thay đổi trong giới hạn của những điều 
khiển khả thi mà không cần hoán đổi 
hay thay đổi các tính năng khác của 
máy. (T) 


free touting/tri: `ru:tirV Truyển tải tự do 
Một phương thức xử lý lưu thông, trong 
đó các thông báo được hướng về nơi 
nhận của chúng trên một lệnh khả dụng 
bất kỳ mà không phụ thuộc vào một dự 


án truyền tải được xác định trước. 
free space/lrí: spelsứ Xem  dietributed 


free space. 


Tree sirace ađministration 


free space administration /tri: SP€IS 
xJ.mipt sưeili, Cách sử dụng cấc 
phương thức hoặc các chương trinh 
nhầm quần lý các khoảng khả dụng 
trong một cơ sở dữ liệu. (T) 


free storage/iri: 'siaridz/ Cưu trừ khóng 
được sắp xếp phân bổ. 


free text method/iri: tcksL `mead/ 
Trong xử lý văn bản, một phương thức 
đoat các bệ mô tả bằng cách ghi mỗi từ 
vần bản (trừ các từ kết thúc) vả các vị 
trí liên quan. các sự cễ của nó trong 
một đơn vị vàn bản. 


free tokenđtrt: 'txìikan/ Xem Token. 


free toner/Iri: '(x›na/ 8ệ âm giọng vơi 
một ¡† hoặc không chúa điện tích, do đó 
nó có thể được nạp điện và lảm hấp 
dẫn phần cứng hay giấy xuất. 


freeze-frame /Iri:z (rein Trong các ứng 
dụng đa phương tiện, một khung film 
chủa hình ảnh chuyển động được lặp lại 
nhằm đưa ra một ảo ảnh tính. 


frequency /Iri.kwans/ Tốc độ đao động 
tin hiệu được biểu thị theo herz. 


ftequency analysis ?'fri:kwangt 
A`nelastsứ Phân tích tần số” Trong âm 
học. cách sử dụng một hệ thống trang 
thiết bị cho việc đo lường mức độc áp 
lực đải bằng của một thanh như một 
chức năng tấn số. 


ftrequency band tri:kwansi bend/ Băng 


tần Một phạm ví liên tục của các tần số 


giữa hai tần số cỏ giới hạn. Xem thêm 
octave band. 


ftrequency-division multiplexing (FDM) 
#r:Kwansi di 'vizn ,mAlt pleksnV Sự 
phản chia một thiết bị truyền tải thành 
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frcquency shift keying (FSK) 


hai hoặc thành nhiều kênh bằng cách 
tách rởi dải băng tần bởi kênh đi vào 
những dải hẹp hơn, mỗi một dải thiết 
lập một kênh phân biệt, Xem thâm time 
- division muitiplexing. 


frequency interleaving ?'fri:kWanst 
In\a`li:vnt Trong các lạng thức truyền 
hình PAL hoặc NTSC. kỹ thuật chọn lựa 
lấn sóng con có chửa máu từ đỏ các 
thành phần tần số màu trong sự rơi tín 
hiệu giữa các thành phần tín hiệu tần số 
chói 

frequency modulation (FM)/`Iri:kwanxi 
„IMd#1ˆlei[h( Sự điểu biến bằng cách 
chuyển đổi tần số tín hiệu mang độ biên 
cố định phù hợp với một tín hiệu thông 
tín. Tương phản với amphtude modula- 
tion (AM). Xem hình 64. 


4. Fiegnency Modufminn 


Hình 64 Frequeiey miodiliatian 

frequency modulation recording 
ftri:kwansi .mmdjo'ietln rÈ`kadu/ Sự 
ghí chép không trở lại cho tham chiếu, 
trong đó có sự thay đổi trạng thái từ hóa 
tại mối giới hạn cell và mộ! thay đổi xa 
hơn ở trung tâm của cell nhẦm trình bảy 
một ghi cháp. (T) 


frequency shift keying (FSK) 
#ri:kwanst ƒHWL 'ki:n/ (1) Mỗi dạng thức 
điều biến tần số của sóng mang bằng 
một tín hiệu số, từ đó mỗi tấn số hoặc 
một nhóm tần số được sử dụng để trình 
bảy một ký tự. (T) (2! Sự điều biến tần 
Số của sóng mang bằng một tín hiệu 


FRIH 
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Iront lay 


điệu biến số: (3) Xem phase coherent 
FSK, phase continous FSK. 


FRFH Framea-relay frame handler. 


triction feeder/irikini 'H:da/ Trong máy 
sao chép tư liệu hoàc máy đánh kếp, 
mót thiết bị phân tách bằng cách cọ sát 
giấy liền từ ngàn giấy và nạp chúng vảo 
may (Ï) 


friction pressure control #Imnkm 
'jMvlMrj Kan Iraul2 Trong máy đánh kép. 
mỏt điều khiến cho việc cân chỉnh lượng 


có sát trong thiết bị nap giấy.(T} 


frìnging/Iril4V Trong hiển thị mầu, 
một hiệu ưng ngoái dự kiến, đó là sự 
xuất hiện các màu không đúng tại bở lễ 
cua nhưng khách thể trong một hình 
ảnh, Quả trình xuất hiện viền quanh 
được gây ra bởi sư lên khuôn không 
đúng vơi các hình ảnh chứa mâu đỏ. 
xanh lả cây vả xanh đa trời. 


ftront and back buffers / trAnL and hack 
'hịLr1/Bộ dệm trước và sau Trong 
phương thức bộ đếm kép của đồ họa 
AIX là ha! màt bị! mà trong đó các bít 
được phản tách. Các bịt trong bộ đếm 
màt trước thi hiển thị, và trong mặt sau 
thị không hiển thị Điển hình hơn, một 
ưng dụng chỉ dịnh lên bộ đấm sau và 
xem bô đếm trước cho phần đồ họa 
nàng động. 


front compression /IranL kam`pre[n/S ư, 
nén trước Trong VSAM. là sự loại trử 
mặt trước của một phín của các ký tự, 
giống như các kỹ tự trong mặt trước của 
phứn đứng trước. 


front end/Irant cnJd/ Trong hệ thông 
36680 Sunermarket Store System, thuộc 


+ 


về môi khu vực nằm ở mặt trước của 


một siêu thị, nơi đố các khách hàng 
thanh toán các mua săm của họ. Sự 
thanh toán của khách hàng trong một 
siêu thị được xem như một hoạt động 
front-end (đầu cuối). 


front-end application /Ir Ai cpd 
eÑI`ketlnV Trong hệ thống lmage Plus, 
trình ứng dụng tạo các yêu cầu cho hoạt 
động liên quan đến các khách thể và xử 
tý tư liệu trước khi chủng đươc đưa vào 
hệ thông lmage Plus. Trình ứng dụng 
nảy sử dụng sự liên kết LU 6.1 hoặc LŨ 
6.2 VTAM với hệ quản trị phân bỗ 
khách thể qua một giao điện chương 
trình ứng dụng lmages Plus. 


tront-end computer /TrAnt cñd 
kampiu:ta(r)/ Đồng nghĩa với front- end 
Processor. : 


front end processor /rAm vnd 
pfA sexa(r)/ (7) Trong mạng máy tính, 
một bộ xử lý thay một máy tính chủ 
chứa các nhiệm vụ xử lý như điều khiển 
dòng, xử lý thông báo, qui đổi và điều 
khiển lỗi. (T) (2) Tương đồng với front- 
end computer. 


tront-end system/frAnt cnd 'sixtSn Mộ £ 
hệ IMS/VS trong một mỗi trường đa hệ, 
-trong đó các trạm cuối được xử lý, các 
thông báo được truyền đến hệ xử lý 
riêng biệt và tất cả các phúc đáp được 
truyền đến trạm cuối. Xem thêm bal- 
anced system, pseudo-front-end sys- 
tem, transaction processiíng system. 


front lay/Iran( lei/¿ Trong máy đánh kép, 


các kết thúc đối kháng mà lề đấu của 
giấy được định vị trước khi chu trình ấn 
loát được khởi động. (T) Xem thêm side 
lay. 


fronf matter 426 full charavter matrix 


front matter/Irau\( `nie(A(r)/ Trong một 
cuốn sách. lả những trích đoạn như lới 
mở đấu. bảng tóm tãt. mục lục vả bảng 
liệt kê các nưnh họa được đặt truớc các 
chương hoặc các trích đoạn chính. 


FRR Functianal recovery routine. 

FRSE Frame-relay switchíng equipment. 
FRTE Frame-relay terminal equipment. 
FRU field replaced unit. 


†rustum/'Iraxtan/ Trong đổ họa AIX. tà 
mô! hình chóp bốn mặt bị cắt xéến. 
Trang một pháp chiêu phổi cảnh, hình 
dạng của khối cắt là một hình cụt, đáy 
của hình cụt này được đưa ra một mặt 
cắt. dịnh của hình cụt nằm gần mặt cắt 
vả các mãi diện của nó tương ứng với 
các màt cắt đỉnh, trấi, đầy và phải. 
Trong phép chiếu trực giao, khối cät là 
một hình hộp. 

FS The file separator character. (A) 

FSA Field search argument. 

F sequence /šsi:kwans/ Ffag saquance. 

FSK Frequancy-shift keying. 

FSP fuli-screan processing. 

F-Stop /stup)/ Trong thuật nhiếp ảnh, sự 
định cỡ trên một thấu kính mô tả chiều 
rộng của độ mở tròng thấu kính. 

FSV Floating-point status vector. 

FTA Fast turnaround. 

FTAB Fiald tap. 

FTE tFrama table entry. 

FTP File Transfer Protocol. 

FTS (1) Federal Telecommunications 
System. Hệ thông viễn thông liên 
bang. (2) File transfer suppotrt. Hỗ 


trợ dịch chuyên file. 


FULIST/'tolixU Mô! kiểu pano tuyển chọn 
cho phép người sử dụng yêu cẩu một 
file thật sư từ một tập hợp file hoặc yêu 
cầu một chức năng tử môi tập hợp chức 
năng được thực hiện cho một hoặc 
nhiều nguồn được liệt kẻ trên panö., 


full-adder /tol 'da(r)/ ỏt bang mạch 
kế! hợp có ba lôi nhập đö là một số 
hạng thứ hai D, một số hang E. và một 
chữ số mang được chuyển đời tử một vị 
trí chử số khác, F; và bảng mạch này 
có hai lỗi xuất đỏ lả một tổng không 
mang Tï vả một chữ số mang mớơi R, 
trong đó các lới xuất có liên quan vơi 
các lối nhập tủy theo bảng theo sau. (l) 
(A) Tương đồng với Three-input ad- 
đer, Xem hình 65 


tnpui D augend 


0:0 
Input E addand g|: 
IhBut F cạrcy dhgúi DÂNÓ 
OulpuL T sum wũhnưl catry 11 
0'/g't 


k 
©uIput H carry tiện ? 


Ful-adder picck điaqg:am 


Inclustye-OB 
nhyew1| 


c 
Hat-adder ,- 
3 


HaiJ-acdar 
kì 


6% Tall-Adder 


Hình 65 Enll-adder 

full backup/fi 'bekAp/ Quá trính sao 
chép tất cả các file trên một lệ thống. 
Tương phần với in cremental back- 
Up. 

tui character matrix /1ol ke&ˆrekta 
'mèelrIks( Thành phần của một hộp ký 
tự dự trử cho một biểu tượng và nếu có 
thể nỏ sẻ bao gồm dấu phụ (dấu đế 


l.ưu ý: s27 full recording mode 


phân biệt ám tiết, trong âm) và đecen- 
der (phần phía dưới của một chử - xem 
decender). Xem thêm capital letter ma- 
tríx 


Lưu ý: Ma trận ký tự đầu không bao giờ 
nhỏ hơn ma trần mẫu tư in hoa, vì nó phải 
chưa khoảng cho các dấu phụ và các đe- 
cengers 


{full data set authority/Ilol 'dcita set 
Atnrau/ Trong DPPX. sư cho phép qua 
các giây chứng nhận quyền sử dung nhằm 
truy cập các tập hợp dữ liêu bị han chế và 
các cơ sở dữ liêu bị han chế. 


tull DST authority/i0] dị: eš ú; 2 Đprat/ 
Trong hê thỡng AS/400. lá quyền sử dụng 
các công cụ phục vu được cống hiến 
¡iDST!. nỏ đươc sử dụng bởi một đại diện 
dịch vu hoàc một người sử dụng hệ thống 
co kinh nghiêm nhằm cung cấp truy cập 
cho tất cả các chức nàng DST ngoại trử 
việc thay đổi các từ khóa DST. Xem thêm 
basic DST authority. 


full-duplex/t0L `dịu:pieks/ Đồng nghĩa với 
duplex. 


full-duplex operation /10] `du:peks 
0Ịxa reilV Đổng nghĩa với duplex opefa- 
tian 


ull-ƒrame ID/toi treim atdi/ Trong sản 
phẩm truyển hình, một mã số trên băng 
video nhận ra một khung đầy và mới. 
Tương đồng với White flat. 


‡ull-†rame tỉme code/1öl  Treim tàim 
kaod/ Một phương thức được tiêu chuẩn 
hóa và được thiết tập bởi Hội ảnh dí động 
và các kỷ sư truyền hình (SMPTE) nhẫm 
lập mã địa chỉ một băng video. Nó đưa ra 
môt pháp đếm khung chính xác hơn là thời 
gian ghi giờ chính xác. Tương đóng với 
nondrop time code. 


full instali/fol `nst:l/ Cài đặt đầy đủ 
Sự thiết tạo của hệ điều hành DOCX mới 
trong phần cứng của hệ thông tín 8100. 
Tương phần với update inatall. 


#ull-Iine mode/fo! laän maod/ Chế độ 
nguyên dòng Môi dạng thức trình bảy 
hiển thị trong NCCF, trong đó khu vực 
thông báo của màn hình cuối cùng bao 
gồm các thông báo 80 byte. Phương thức 
đầy tuyến (fuli-lina) là do NPDA (Network 
Problem Determination Applicalion - Trinh 
Ứng dụng Xác định Vấn để của Mạng) sử 
dụng nó. Tương phản với Standard NCCF 
moda. 


tull-raotion video/fol 'maoJn `vidiao/ 

Mộit tiêu chuẩn chất lượng cho việc tái sản 
xuất các tín hiệu truyền hình. Đối với các 
tin hiệu khởi đầu trong dạng thức NTSC, 
chuyển động toàn phần (full-motion} được 
đạt đến khi tái sản xuất với tốc độ 30 khung 
mỗi giây (fps). đối vời các tín hiệu khởi đầu 
trong dạng thức PAL, chuyển động toàn 
phần xảy ra khi tốc độ là 25fps. 


tuil-page display /0I peld3 dsple/ Sự 
biểu diễn nhiều đòng văn bản cùng một lúc 
như khí chúng được ín ra trên một trang. (T) 


tull path name /f0l pd:0 nèein/ Trong hệ 
điều hành AlX, tên thư mục hoặc file bất ký 
được biểu đạt như một chuỗi thư mục và 
file bắt đầu với thư mục gốc. Xem thêm 
path name, relafive path name. 


full procedural file/foL pra`si:d5aral Tai 
(1) Trong RPG, một file trong đĩa có thể 
được xử lý ngẫu nhiên và tuần tự. (2) Trong 
system/38 RPG, một ïile má các họat động 
nhập được điều khiển bởi các mã hoạt 
động do người lập trình chỉ định thay vì 
được điều khiển bởi chu kỳ chương trình. 
Tương phản với primary file. 


$ull recording mode/fol r¡ k3:dn] maod/ 
Trong VM, một phương thức hoạt đông 


full-screcn editing 


trang đó đơn vị xử lý nhất thời và các lỗi 
lưu trữ chính được hiệu đính hoặc bị tránh 
nẻ bởi sự duyệt lại của phân cứng hay thứ 
tự mã hiệu định lỗi được ghi lại trên các mặt 
ưu ghi lỗi VM. 


full-screen editing /o1 xkri:n "edInW Một 
kiểu soạn thảo tại trạm cuối biểu diễn, 
trong dö một tổng thể dữ liệu trên màn hình 
được biểu diễn cùng lúc vả người sử dụng 
có thể cải biên dữ liệu đó. Tương phản với 
line editing. 


full-sereen aditor/1ol skri:n `editA(r)/ 
Mót chương trình cho phép người sử dụng 
soạn thảo một tổng thể dữ liệu hay văn bản 
trên mản hình cùng một lúc 


full-sereen field naming/f2l skri:p rì:ld 
'0eimnr Trong SDF/CICS, sự lựa chọn chỉ 
định cấu trúc ứng dụng trong đó các tên 
trưởng có thể được xáx định trong phương 
thức toản bộ mản hình (màn hình đầy). 


tull-screen form/fol skri:n fA:nw Trong 
chương trinh DPCX, một kiểu dạng thức 
được sử dụng để gắn địa chỉ cho dữ liệu 
được gởi đến bộ đếm xử lý màn hình đầy 
xuất đi. 


full-sereen mode/Iol skri:n miaod/ (1) 
Một dạng thức trình bày mân hình trong đá 
các nói dung của một tổng thể mản hịnh 
cuối có thế được biểu diễn cùng một lúc. 
Phương thức màn hình đẩy thưởng được sử 
dung cho việc nhắc điền vào các chỗ trống. 
(2) Trong viện trợ dị trú VM/XA, mội cơ cấu 
cho pháp một máy ảo cö điều khiển trên 
mân hình biểu diễn 3270. 


full screen naming /föI skri:n "neimi 
Trong SDF/CICS, một chọn lựa trong chỉ 
định cấu trúc ứng dụng nơi các tên trường 
được chỉ định trong phương thức màn hình 
đầy. 

full-sereen panel/tol skri:n 'p&nl/ Trong 
DPCX. một hình ảnh trên màn hình được 


b#2)) 


fuH-subtracter 


xác định trước đỏ, nó được lưu trữ trong tập 
hợp dư liệu panô có thể được truy tìm để 
biểu diễn bởi các chương trình dùng cho xứ 

lý màn hình đầy hoặc cho in ấn. Xem thêm 
panol, panel number. 


3ull-screen processing (FSP) /iöI xkri: 
'pfAosesnW Môi phương thức điều hành 
trạm biểu diễn cho phép thao tác viên tram 
cuối gõ đữ liệu vào một số trưởng hoặc tất 
cả các trường không được bảo vệ trên màn 
hình biểu điển trước khi nhấp đữ liễu vảo. 

fullseleet /Iiilxi lekƯ Trong SQt, dạng thức 
câu lệnh SELECT bao gồm cả các thao tác 
viên hoặc UNION, 


ull speed/Iol xịi:d/ Tốc độ được đánh 
giá cao nhất của thiết bị truyền tải trong 
điện báo vượt đại dương, tốc độ nảy là 
§S0 baud hoăc 66+ wpm. 


full-subtracter /Tol sAb'traekta/ Một bảng 
mạch kết hợp có 3 lối vào đó là một số bị 
trừ !. một sẽ trử J và một số mượn K được 
dời đi từ môi hoạt động khác. Bẳng mạch 
này có hai lối xuất mà đó là một sự khác 
biệt không số mang W giữa chữ số đầu tiên 
và tổng của chữ số thứ hai vả chữ số mượn 
cùng chử số mượn mới X, trong đó các lối 
xuất có liên quan đến các lối nhập tủy 
thuộc vào bảng dươi đây. (I) (AÄ) Xem hinh 
66. 
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tưil-tone ðøritrinal 
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functiuon 


full-tone original /o] t%óu a rid4anl/ 
Đồng nghĩa với continous-tone origi- 
nai. 

tfullword/Iolw +(12 Đồng nghĩa với 
Cơmputer word. 


fullword binary¿/Iilwzl 'baihar/ Trong 
SÓL. một số nhị phân có chiều dài 31 bít. 
Xem thêm tnteger. 


†ully connected network /iolt ka nekttd 
tie;4:K/ Mót mạng trong đó có nhánh giữa 
hai điểm nút bất kỳ. (T) Xem hình 67. 


67. Pully Coaneeted Vetwerk 


Hình 67 uy Couneeled NeLtwork 

†ully perforated tape /'Ioli 'p4:fareitid 
Ieiý Băng giấy được đục lổ hoản toản 
có nghĩa lả đã tạo nên lỗ thủng trọn ven 
trên bàng giây đó. 


Lưu ý: Trên bằng chadless. các lễ thủng 
không được đục thủng trọn vẹn. 

tully qualified qgeneric profile #4 
TKWOHUU d4 nerik ˆpraotnl/ Trong 


BACE. một file sơ lược chung có tên mà 
không có các ký tự chung, Một file tóm lược 
chung được xác định đầy đủ chỉ bảo vệ các 
nguồn mả tên của nó gháp đôi (tương tíng) 
với tên của file tóm lược. 


tully quilified name/`Ioli kwplifard 
tivi Äfô! tên được xác định trọn vẹn. tức 


là tên bao gồm tất cả các tên trong đây cấp 
bác hệ thống trên thành phần cấu trúc mà 
tên đưa ra cũng như tên của chính thành 
phần đỏ. 


fully qualified procedure correlator id 
/102H Kw0lHind pra`si:d4MT) Kpra lecita 
atdi:/ Một bê định danh duy nhất của mạng 
được sử dụng cho các quả trình sau: 


« Tương quan các thông bảo được gởi đi 
giữa các điểm nút. chẳng hạn như tương 
quan của mội yêu cầu tìm kiếm Locate vơi 
các phúc đáp của nó. 

«Ẳ Nhận dạng mót kỳ tác vụ cho viễc phân 
giải và xác định vấn đề 

e© Nhận dạng một kỳ tác vu cho việc thông 
kê. kiếm tra và các mục đích điều phối hoạt 
đông 
Bộ định dạng này thông thường được gắn 
vào điểm nút có chúa LŨ cho một thủ tục 
hoäc kỳ tác vụ được khởi đầu trử khi điểm 
nút của nó có thể sẽ gắn nó. FQPCID bao 
gồm mót bộ tương quan có chiều dải cố 
định được lắp ghép với tên do mạng xác 
định của điểm diều khiến má nó cảm sinh 
bô lương quan. 

†unction #1 xtIk[tn/ Chức nàng, hàm — (1) 
Một tông thể thuộc về toän học mà giá trị 
của nó lả giả trị của biến số phụ thuộc, nó 
phụ thuộc trong một trạng thái được chỉ 
định trên các giá trị của một hoặc nhiều 
biến độc lắp. không có hơn một giá trị của 
biến phụ thuộc tương hợp với mỗi kết hợp 
cho phép của những giá trị tử phạm vi 
tương ưng của các biến độc lập. () (A) (2) 
Tổng cấu trúc kết nối hệ mở rộng, một phần 
hoạt động của các bản thể trong cùng một 
tầng. (T) (3) Một mục địch đặc biệt của một 
bản thể hoặc hoạt động đặc trưng của nó 
(A) (4) Mội hoại động máy chăng hạn như 
lên trục xuống dòng hoặc vào đầu hàng. 
(A) (5) Một đoạn trính con trở lại giả trị của 
một biến độc lập và thường có mội li thoát 
độc lập. V7 dụ như các đoạn trình con !1ính 


funefionat analysis 


S30 functional suhbsystem apphication (FSA) 


toán các chức năng toán học như si, 
cosin. logarit hoặc tính đến giả trị lớn nhất 
của một tập hợp số. (T} (6) Trong ngôn ngữ 
© và FORTRAN. một nhóm các câu lành 
đả được đàt tên có thể được gọi đến. được 
đánh giá và trở lai mót giả trị đến câu lênh 
gới (7! Trang Pascal mỏt đoan trình được 
goi đến nhờ quá trình lắp mã tên của nỏ 
trên màt phải của một cầu lệnh giao gán. 
Đoan trinh nảy truyền một kết qua trơ lại 
chương trình got thông qua tên của đoạn 
trình. (8! Trong PL/I. một thủ tục mà nỏ cö 
chọn tựa HETUHNS trong câu lệnh PHO- 
CEDURBE. Mỏit chức nàng kết thúc thóng 
qua việc chay mot câu lậnh HETURHNS và 
quay lại môi giả trị vô hưởng đến điểm gọi 
Tương phan với subroutine. (9) Trong SQL. 
môỗit hoat dông cung cấp mội giá trị độc lập 
tử một giá trị khác hoặc tử một tập hợp các 
giả t1. Một chức nàng (hảm) đạt được một 
gia trị độc lập thông qua việc ứ ng dụng 
tên chức năng (hâm). Vì dụ như AVG, đến 
két qua của biêu thức như tên cột. Xem 
thăm column function, sealar func- 
tion. (10) Trong SMP/E. một thành phần 
"ẻ thống hoặc môt chương trình đã được 
chưng nhận mà nó có thể được cải đặt tùy 
ÿ trong hệ thống của người sử dụng. Các 
chưc nàng được xác định cho SMF/E là 
nhở vào câu lênh ++FUNCTION. Mỗi chức 
nàng phái có một hộ định danh cái biên 
chức năng duy nhất (FMMD). 

tunctional analysis #1 vikJanl a't1alaxis/ 
Phản tích chức nàng Môi qua trình 
kiếm tra có hệ thông các chức năng của 


mmôt hê thông thực hoàc một hệ thông được 
dự định. (T) 


functional design /'Ixik[anl d:'zainmắ Sự 
chỉ định các chức nàng của các thành phần 
trong mọt hệ thông với các mối quan hệ 
làm việc giữa chúng với nhau. (T) 


tunectional điagram /'iAtkianl 'duia- 
tron Giần đổ chức năng Một biểu đồ 


trình bày các mối quan hệ làm việc giữa 
các thảnh phần trong một hệ thống. 


functional enhancement package 
#Tank[anL in hú;nsmant `Iïektd Mótdđĩa 
mềm chửa các phần nảng cao cho 
DPPX/BAse. 


functionality /I[+0k [Anlat/ Đồng nghĩa với 
uttity 


functional language / 'i\nk[anl 'l:v- 
wlId⁄ Một ngôn ngữ lập trình trong đó các 
pháp tỉnh toản được biểu diễn trong các 
thuật ngữ của các cuộc goi thủ tục chức 
nàng. ví dụ LISP. (T) 


tunctional macropstruction  /`1A^nk[anl 
Tmiekr3om xt vkƒh/ Mộ! chỉ thị lânh macra 
TCAM thực hiên các hoai động được đòi 
hồi cho các thông bảo được hương dân cho 
bộ xử !y thông bảo. Tương phản vơi de- 
limi- ter macroinstruction. 


ftunctional performance /#tAnR[Jmi 
p3 1®:manJ Đồng nghĩa với utity. 


functional programming /#Fank[anl 
`ptfaowricininW Lập trình chức năng Mô t 
phương thức cấu trúc các chương trình chủ 
yếu trong các chuỗi của các cuộc gọi thủ 
tục chức nàng được lắp thành ở. (T) 


functional recovary routine (FRR) 
#fank[ml ri kAvart `ru:tÌ:0/ Trong 
OS/VS, một đoạn trình hồi phục được sử 
dụng bởi các chương trình bị khóa, các khối 
yêu cầu dịch vụ, và các đoan trình điều 
khiển bộ giám sát. 

functional subsystem applicatien (FSA) 
flankfanl sah`xistam splikelli/ Ứng 
dụng hệ thông con chức năng Một 
khu vực trong hệ con chức năng (phím 
hàm) thiết bị phục vụ in ân mà nó trình bảy 
một hệ con in ấn độc lập và từ đó hệ nảy 
được quản trị. 


fuanctional subxysftem (ESS) 


‡unctional subsystem (FSS) /IAik[anl 
xì xIxan/ Wệ thông con chức năng 
Khoang địa chỉ thiết bị dịch vụ in ấn được 
tao ra bơi hệ con hang mục công Việc. 


functional subsystem interface (FSI) 
Z1A0kMl sàh xixtm `Intfets/ Giao 
diện hệ thống con chức năng Một tập 
hợp dịch vụ cho pháp truyền thông giữa 
khoảng địa chỉ JES hoặc hê con dịch vụ 
máy in trực tiếp (DPSS) và hệ con chức 
nàng thiết bị in ấn. 


functional test/ fArik[an] texư Trong đầu 
đọc dấu tùy chọn 3881, một đơn vị chương 
trình chuẩn đoán do đơn vị xử lý sử dụng 
nhằm kiểm nghiệm độ tin cây toản cúc của 
hệ thông. 


functional unit/fank[anl ˆjui:ntƯ Một bản 
thê cứng hoặc mềm hoặc cả hai có khả 
nàng thực hiện trọn vẹn môt mục đích đàc 
biết. (1) (4) 


1unction authority credential (FAC) 

/#1aniRIn 3:UbratL krCdenjl2 Trong DPPX. 
một giá trị gần cho mỗi người sử dụng. môt 
chỉ thị. một bỏ chuẩn hóa tải nạp nhằm cho 
phep (a) Một ngưởi sử dụng yêu cầu bộ 
chuẩn hóa tải nạp được thực thi (b) Người 
sử dụng đưa ra một chỉ thị (c) Bộ phận 
chuẩn nạp tải yêu cầu bộ chuẩn nạp tải 
khác thực hiện 


function call/`[vikli R3:1/Lời gọi hằm 
Một biểu thức di chuyển đường thực hiện 
tử một chức nàng hiên hành đến một chức 
năng được chỉ định và đánh giá giả trị trở 
lại được chức nàng đá được gọi đến cung 
cắp. Một cuộc gọi chức năng chứa tên của 
chức năng điều khiến dị chuyển và một 
bàng liệt kê các giả trị trong ngoặc. 

function check/tank[n tfek/ Kiểm tra 
hàm Môit thông báo mà một trạng thái 
không chờ đợi đã kết thúc sự thực hiện một 
chương trình 


#31 


function key 


function check machíne / TAilkfo t[eck 
ma `tì:n/ Máy kiểm tra chức năng Mô ! 
thông bảo sai hong chức năng của một chỉ 
thị lânh trong mảy 


function control sequence (FCS) 
ZlAnKIn kan trao[ `si:kwsns Chuổi 
diều khiên chức năng Trong hệ AS/400 
và System/38, một phương thỨc truy cập 
viễn thông multiple-leaving (MTAM). ký tự 
điểu khiển mà nó điều khiến luồng các 
dòng chức nàng cá biệt 

ftunction declaration statement/ !aikƒn § 
dekareilh 'suetman/ Mật thông báo 
được dùng đế gần tên cho một chức năng 
(hảm)}. (A) 


tunction declarator /1+nk[n dtkle retH/ 
Thành phần trong một định nghĩa hàm 
(chức nàng) mà nó đàt tên hàm (chức 
năng) đỏ, no cung cấp các thông tm phụ 
trợ về giá trị trở lại của môi hâm. và liệt kê 
các tham số của hàm 


function definition module /#IAnk[n 
de mịn ndịu:/ (1) Trong DPPX, các 
chương trinh điều khiển các hàm được thực 
hiện bởi một tương thích, (2) Một chuẩn 
được các chương trinh truyền thông DPPX 
sử dung nhằm truy cập phần cứng. 

unction generator /'fAqkfn 'd4cnarel- 
ta(r)/ Một đơn vịtchức năng mà các biến 
tương tự xuất của nó bằng với một số chức 
năng của các biến tương tự nhập của nó. 
() (A) 

function hole /†Aikjn haol Đồng nghĩa 
với designation hole, 


ftunction identifier /'1a4ukin ai denti- 
tma(rJ. Bất kỳ sự kết hợp các mẫu tự, biểu 
tượng (dấu, ký hiệu) hoặc các số được sử 
dụng để nhận dạng các phưn chức năng. 


function key /fankju ki (1) Trong đố họa 
vị tính, một nút ấn hoặc công tắc có thể 


tfunetion key areu 


được tác đông để gởi đi một tín hiệu đến 
chương trinh máy tỉnh điều khiển biếu diễn 
LT1 (2) Một phím má khi ấn nó sẽ thực hiện 
mót tắp hơp các hoạt đông được chỉ định 
t3) Xem programed tunction key. (4) Xem 
thêm cammand function key 


tunction key area/`Iviikjlì Kì; 'carta/ 
Miền phím chức nàng Trong cấu trúc 
truy cấu ngưởi sử dung phổ dụng cơ bản 
SAA. là khu vực nằm ở đáy một panó chứa 
cac nhiễm vụ giao gáần phím chức nàng 


function keyboard/Ianklii `ki;hà:d/8an 
phím chúc năng Môi tấp hợp các phím 
chức nàng trần một thiết bị nhắp chăng hạn 
nể môi Đam cuối 


tunction key indicator/Iatk[i KỈ:  1nndi- 
kuirvrlBộ chỉ thị phim chức năng 
Trong PG. một bộ chỉ dẫn được cải đặt 
kiụ mốt phim chức nàng tương thức có hiệu 
lực được ấn. Các bỏ chỉ dẫn phím chức 
nàng có hiệu lực lả từ KA đến KN và KP 
đên KỲ. 


tunction management data (FMD} 

10K] nienhl4nim “deit/ĐÐư— Hiệu 
quán lý chức năng Mót loại (lớp) R†U 
được sử dụng cho dữ liệu của người sử 
đụng cuối được hoản đôi giữa các đơn vị 
1ogic (LÙs) và cho các yêu cầu, phúc đáp 
được hoản đôi giữa cac thành phần phục 
vụ mang của LŨs, PUs và các điểm điều 
khiển 


§unction management header (FMH) 
#lAUKln memdsmanL "heda/ Một hoặc 
nhiều đầu trình bảy tùy chọn trong các đơn 
vì yêu cầu chính của một chuỗi RU. cho 
phép một LÍ) (a) Chọn một chương trình 
toản tác hoặc một thiết bị tại củng một kỳ 
tác vụ và điều khiển phương thức trong đó 
dư liêu của người sử dung cuối gởi đi sẽ 
được xử lý tại nơi đến (b) Thay đổi nơi đến 
hoặc các đặc trưng của đữ liệu trong suốt 
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function proecedure 


kỷ tác vụ đó (e) Di chuyển giữa các chế đó 
cùng tác vụ hoặc thông tin của người sử 
đưng đến (chăng hạn như môi thiết bị hoặc 
mội chương trình). Đầu quần trị chức nàng 
có thể được sử dụng với loại LŨ 1,4. là các 
qui cách 62 


function management (FM) profile 

TAnkIn TnhentldáạmanL (et em) `praotnlý 
Tạo dạng quản lý chức năng Trong 
SNA. mót sự chỉ định của các qui cách điều 
khiển luống dữ liêu khác nhau (như các 
chuỗi fU và các yêu cầu điều khiến luống 
đữ liệu) vả các tùy chọn FMD (như cách 
đùng của các đầu FM. quả trinh cô nền, vả 
các mã luân phiên (so le) được hỗ trơ cho 
moi kỳ tác vu riêng biệt. Mỗi bản tóm lược 
quan trị chức năng được định danh bằng 
rtỘt số. 


†unction name/1+iIkin nein/ Tên hảm, 
tên chức năng Trong COBOL, một tán 
do IBM xác đinh. nó định danh các đơn vị 
logic của hệ thống. các thông tin do hệ 
cùng ứng. các ký tư điều khiển máy in. các 
chuy,ên đổi chương trình. 


function part/'faukl pa:U Đồng nghĩa 
với gperation part. 


†unction preselection “TAnkn 
pri:xL lyk/ (1) Trên một máy chữ, sự xác 
định của một chu kỳ chức năng bằng cách 
cải đặt một hoặc nhiều yếu tổ điều khiển 
trước phần mở đầu của thao tác. (T) (2) 
Trên một mấy tính đấm. khả năng giao gán 
nhiễu hơn một chức năng cho một phím 
hoặc một điều khiến. (T) 


function procedure /'74nikjn 
d3atr)/ Trong các ngôn ngữ lập trình, một 
thủ tục mả khi được thực hiện sẽ cho một 
giá trị và cuộc gọi thủ tục của nó có thể 
được sử dụng như một toán hạng trong một 
biểu thức, ví dụ: chức năng (hảm) SIN cho 
giá trị SIN X khi được gọi với SIN (x). (1) 


pểô SI« 
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tunction reference/'[Aikfnn ˆrefaranw/ ( f7) 
Dạng thức tên chức năng nội tại hoặc tên 
chức năng của người sử dụng trong một 
biêu thức. (2) Trang PUI. một hằng số hạng 
mục hoặc một biển số hạng mục, mai một 
hang mục nảy phải đại điện cho mội chức 


năng theo sau bởi một danh sách đối số 


rỗng khả thể. Tương phần với 
subroutine call. 


function request shipping /“fAnkJn 
rì'kwest `[IpttV Trong CICS/VS, khả nàng 
truy cắp nguồn tử xa của SNA. 


function subprogram /'†atjkji sah prao- 
#ricnW Một chương trình con do người sử 
dụng việt ra được xác định bằng các câu 
lênh FORTRAN. câu lênh đầu tiên là câu 
lệnh FUNCTION. Xem thêm statement 
function, subroutine. 


funetion table/laikli\ `tcIhbl/ (1) Hai hoặc 
nhiều tập hợp dữ liệu được sắp xếp làm cho 
một hạng mục được cài đặt trong một tập 
hợp chọn mô! hoặc nhiều hạng mục trong 
cac tập hợp cỏn lại. Ví dụ: một sự sắp xếp 
bảng (lập bảng) các giá trị của môt chức 
anng cho móit táp hợp giả trị các biến cổ 
hoặc một từ điển. (A) (2) Một đơn vị chức 
nàng mà nó có thế hoặc là giải mã các dữ 
liệu nhập đa bội thành một dư liệu xuất đơn 
độc hoặc lập mã một dữ liêu nhập độc lập 
thành các dư liệu xuất đa bội. (A} 


functor ˆtxnKt(r)/ Trong một ngôn ngữ 
lược đồ khải niêm, một đối tượng thuộc về 
ngôn ngữ hoc để cập đến một chức năng 
trên các đổi tượng ngôn ngữ khác, chăng 
hạn như các thuật ngữ và các câu, các hiệu 
suất tương ng các thuật ngữ và các câu 
như các giá trị xuất. (A) 


tuse/1]u:z/ Trong hệ con in ấn 3800, để hòa 


trên qua ứng dụng của nhiệt năĂng và áp 
lực, âm điện vào giấy để hình thành một 
mốt quan hệ vĩnh cửu. 


fused-on toner /ju:z an 'ton2/ Bộ âm 
được nung đủ nóng (được kích thích) đủ để 
buộc vào một chất liệu xử lý như hat sóng 
mang hoặc chất quang dẫn hoặc buộc vào 
phần cứng. 


4user /f1u:za(r)/ Trong hệ con in ấn 3800, sự 
kết hợp hợp nhất mót hình ảnh mang ám 
vào giấy qua quá trình sử dung áp lực vả 
nhiệt năng. 


fuser station/Iju:/atrì `steln# Sự kết hợp 
liên kết hình ảnh mang âm vào giấy bằng 
ap lực và nhiệt năng 


‡using /I]u:xt\ (1) Sự mang âm thanh vinh 
cứu vào giấy nhở vào áp lực và nhiêt năng. 
(2) Đồng nghĩa với fixing. 


fusion splice/ fiu:sn xpl:1s/ Trong quang 
học dạng sơi, một quá trình lắp ghép đượy 
thực hiện bởi trình ứng dụng của nhiệt năng 
được hạn định dủ đề hợp nhất hoặc nóng 
chảy các phần cuối của hai chiều dải sợi 
quang nhằm hình thành một sơi đơn độc 
vả liên tục. (E) Tương phản với mecha- 
nical splice 


fuzzing logic /'Iazi '10d4tK/ Trong vấn đề 
thông minh nhân tạo, một kỹ thuật sử dụng 
các qui luật gần đúng của suy luân trong 
đó các giá trị thật và các bỏ định tính được 
xác định như các sự phân bố khả thể mà 
nó mang các dấu hiệu ngôn ngữ. (T) 


fuzzy set/[Azi seU Trong định lý được 
thiết lập tổng quát hóa cho phép cho nhiều 
cấp độ khác nhau của mỗi quan hệ được 
thiết lập thay vì tất cả hay không có nó. (T} 


: 
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G Giga 10 lửy thưa 9 (10) hoặc 
1.000.000.000 trong cơ số mười. Khi nói về 
dung lượng lưu trữ, 2 Giga lũy thửa 30 (2 ); 
1, 073, 741, 824 trong cơ sỗ 10. 

Gram 

GA Go - ahead sequence. Chuỗi thăng tiến 
GADDR Group address.Đ/a chỉ nhóm 
gadget /`q+.Ì4:1/ Bộ dụng cụ. Trong chương 
trình AIX window mội vật thể đỗ họa không 
cửa sô, có vẻ tương tư vật thể tương đương 
cùng tên, nhưng không hổ trợ cho các diễn 
dịch, các hảnh đông. hoặc các bộ dụng cụ 
con được cung cấp bởi bộ dụng cụ đỏ. 
gadget ID /'g«dsiU !D bộ dụng cụ. Trong 
chương trình AIX window, một số nhận biết 
duy nhất được gán cho mỗi trưởng hợp của 
bộ dụng cụ được sử dụng trong giao điện đô 
họa đã cho. 

gaffer /'g:cla/ Trương kíp. Trong sản xuất 
film vả video, một thảnh viên của nhóm làm 
film. có vai trỏ đặc biệt trong dàn dựng. vả 
phụ tá tổng quát cho đạo diễn 


gain /qeIn/ Độ lợi. Cưởng độ của một tín hiệu 
(kỹ thuật) tương tự. 

G AM Giaphics access method 

Phương pháp truy cập đô họa. 

game port /gqeim p3:t/ Cổng trỏ chơi. Trên 
máy tính cá nhân, một cổng được dùng để nối 
các thiết bị như cân điều khiển vả chuyền 
hướng. 

gamma correction /gema ka'rekƒn/ Sự 
hiệu chỉnh gamma. Trong đỗ họa AIX, việc 
gán thang logarit cưởng độ đề tìm kiếm các 
mục bảng đối với các ứng dụng bị che khuất. 
Điều nây là cần thiết, bởi vì mắt người cảm 
nhân cưởng độ bằng thang logarit tốt hơn lả 
trực tiếp. 

gamma ramp /`gema rmp/ Dốc gamma. 
Trong đồ họa AIX, một tập hợp 3 bảng, mỗi 
bảng một mảu đỏ, xanh lục, xanh được liên 
kết với đẻn điện tử của mản hình. Xem thêm 
color ramp, gamma correction. 

gang punch /qr pantJ/ Đục lỗ nhóm. Để 
đục các sơ đỗ lỗ nhận biết trong phiếu đục lỗ 
của một cổ phiếu (I) (a). 


Gantt Chart 
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Gantt Chart /g#nt tÍa:Ư Biểu đồ Gantt. Sự 
biểu điễn bằng đô họa kế hoạch thởi gian thực 
hiện công trình quan hệ tương hỗ thởi gian 
giữa các hành động. 

gâp /qœp/ Xem file gap, interblock gap. ìnter- 
record gap. 

qap charater /gp 'k&rata/ Ký tự khe. Một 
ký tự được bao gồm trong một tử máy tính vì 
các lý do kỹ thuật, ký tự nảy không biểu thị 
dã liệu (I) (a). 

gap loss /gœp los/ Tổn thất thoát khe. (1) 
Trong sợi quang học, sự tổn thất công suất 
quang học gây ra do khoảng cách giữa các 
sợi sắp xếp theo trục. (E} Xem coupling loss 

(2) Trong ghép ống dẫn sóng - ống dẫn sóng, 
đẳng nghĩa với tongitudinal offset loss. 

gap seal /gœp si:1/ Lâm kín khe. Trong 3800, 
một chất đảo làm kín kho chất quang dẫn 
trong trống. Núi kín có thể được lấy ra hoặc 
dí chuyển để cho phép lớp quang dẫn được 
cải tiến hoặc thay thế. 

gap width /gp wIdÔ/ Bà rộng khe. Kích 
thước của khe không khí giữa đâu đọc / ghi 
vả bê mặt của phương tiện ghi. 

garage /'qgœrn:3/ Kho. Trong MSS, một vùng 
ở mỗi đầu cuối của 3851 Mass Storage Facil- 
ity trong đó môt bộ xử lý được cất giữ khi 
không sử dụng. 

garbage Dử iiệu không có nghĩa. 

garbage colleetion Quá trinh nhận biết các 
vùng không được sử dụng của bộ lưu trữ 
chính. {a) 

gas panel /gs pn/ Paneí khi. Đồng nghĩa 
với plasma panel. 

gate /pei Công (1) mội mạch tổ hợp thực 
hiện một logic thành phần vả thường kém 


theo một ngõ ra. (T) (2). Một thành phần logic 
tổ hợp có ít nhất một kênh vào. (a) (3) Xem 
AND galte, EXCLUSIVE-OR gate. identity 
gata, IF-AND-ONLY-IF gate, IF-THEN gats, 
INGLUSIVE-OR gate, majority gate, OR gate, 
NOR gate, NOT-|F-THEN gate. NAND gate, 
threshold gate. (4) Đồng nghĩa với logic ele- 
ment. 

Chú ý : Một cổng thưởng kèm theo ngõ ra 
gateway /gcitwci/ Cổng nối (mạng). (1) 
Một đơn vị chức năng liên kết 2 mạng máy 
tính với các kiễn trúc mạng khác nhau. Một 
cổng nối liên kết các mạng hoặc các hệ thống 
của các cấu trúc khác nhau. Một cầu liên kết 
các mạng hoặc các hệ thống với các cẫu trúc 
như nhau hoặc tương tự (T) (8). Trong hệ điều 
hảnh AIX, một thực thể điều hảnh trên một 
lớp liên kết vả diễn dịch, khi cần, giao điện 
vả thủ tục được dùng bởi một mạng trong đó 
được sử dụng bởi mạng phân biệt khác. (3) 
Mội mạng nỗi các chủ. Xem active gateway, 
exterior gateway, interior gateway, neighbor 
gateway. passive gateway. (4) Trong TCP/IP, 
một thiết bị được dùng để nỗi hai hệ thống sử 
dụng các thủ tục truyền thông như nhau hoặc 
khác nhau. (5) Sự kết hợp các máy vả các 
chương trình cung cấp diễn dịch địa chỉ, diễn 
dịch tên, và điểm điều khiản các dịch vụ hệ 
thống (SSCP) tái truyền giữa các mạng SNA 
độc lập để cho phép các mạng nảy truyền 
thông. Một cổng nối gẫm một cổng nối NCP 
vả ít, nhất lả một cổng nối VTAM. (6) Trong 
mạng IBM Token-Ring, mội thiết bị và phân 
mềm kết hợn của nó nói mạng khu vực nảy 
với mạng khu vực khác hoặc một chỉ các 
mạng sử dụng các thủ tục liên kết logic khác 
nhau. {7} Xem bridge. LAN gateway, relay, 
SNA network interconneet. 


øgateway-capahle host 
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gateway-capable host /'ocritwer 'keipbl 
haosƯ Chủ cổng nối hiệu lực. Một nút chủ 
được xác định NETID vả SSCPNAME nhưng 
không thực hiện các chức năng điều khiển 
cổng nối, như sự khởi đầu và kết thúc các kỷ 
tác vụ cháo mạng. 

gateway control funetions /gertwei 
kanˆtraol 'fankƒn Các chức năng điều 
khiển cổng nối. Các chức nẵng được thực 
hiện bởi một điểm điều khiển các dịch vụ hệ 
thống cổng nối (SSCP) phối hợp với NCP 
cổng nối đề gán cách gọi các cặp địa chỉ 
mạng đối với kỷ tác vụ LU-LU, gắn các đường 
truyền đo đối với các kỷ tác vụ LU-LU ở các 
mạng kế cận, vả diễn dịch các lên mạng bên 
trong các BIND RỤ. 

gateway host /geitwet haost/ Chủ công 
nối. (t) Trong hệ điều hảnh AIX, lả chỉ nổi 
các mạng độc lập. Chủ có đa giao diện, mỗi 
giao diện có một lên vả địa chỉ riêng. (2) 
Trong chương trình NetView, một nủ! chủ 
chứa một điểm điều khiển các dịch vụ hệ 
thống (SSCP) cổng nối. Xem gateway-capa- 
ble host. 

gateway NCP /'eItwei MCP công nổi, 
Trong chương trinh NetViaw, một chương trình 
điều khiến mạng (NCP) thực hiện diễn dịch 
địa chỉ để cho phép lưu thông kỷ tác vụ chéo 
mạng. NCP cổng nối liên kết hai hay nhiều 
mạng SNA độc lập. Đồng nghĩa với gateway 
node. 

gateway node /geitwet naod/ Nút cổng 
nói. (1) Một nút lả một giao diện giữa các 
mạng (2) Đồng nghĩa với gateway NCP. 
gateway SSCP /'qeItwel/ SSCP công nối. 
Đồng nghĩa với gateway VTAM 


Gateway-to-Gateway Protocol (GGE} 
//eItWe:r t2 °gelwei 'praotakpl/ Thủ tực 
cổng nối - công nói. Trong hệ điều hảnh 
AIX, thủ tục củng với cổng nói, xác định độ 
liên kết đối với eảc mạng vả các cổng kế cận, 
vả thực hiện thuật loán đưởng truyền ngắn 
nhất. 

gateway VTAM /'ucrtwet vi:ti:eIem/ VAM 
cổng nối. Một SSCP có khả năng khởi tạo 
kỷ tác vụ chéo mạng kết thúc, gở bỏ, khai 
bảo ngừng hoạt động của kỷ tác vụ. Một 
VTAM cổng nổi ở kỳ giao tiếp với NCP cổng 
nối, nó cung ứng việc diễn dịch tên mạng vả 
hỗ trợ NCP cổng nối để đặt cách gọi (alias) 
các địa chỉ mạng cho các kỷ tác vụ chéo 
mạng. Đồng nghĩa với gateway SSCP. 
gather 'gœäa/ Thu thập. Trong các thao tác 
nhập / xuấi, để đọc các dữ liệu tử các khu 
vực không liên tục của bộ nhở để ghi lên mội 
thiết bị. Trái nghĩa với scatter. 

GB Gigabyte. 

GC Graphics context. Cảnh đô họa. 

GC caching / kœjIn/ Sự cắt trữ GC. Trong 
chương trình AlX Enhancead X-Windows, một 
quá trỉnh cho phép các điều yêu cầu được 
trộn vảo trong một điều yâu cầu về qui cách. 
GContext /d3i:`kontekst/ Graphics context. 
Cảnh đỗ họa 

GCP (1) RISC System / 6000 7016 Power- 
station 730 Graphics Processor Subsystem 
Graphics Control Processor. (2) Graphics 
Ccntrol Proeessor. 

GCR Group code redoing. Sự ghi mã nhóm, 
mội qui cách ghi bằng tử vơi mật độ 6250 bi. 
GCS Group control system. Hệ điều khiển 
nhóm. 
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GDDM Giapnical data đisplay manager. 
Quán lý việc hiên thị dữ liệu đỗ họa. 
GDF Graphics data tile File dữ Hậu đề họa. 
GDF file Graphics data formai file. Fifø định 
dạng dử liệu đỏ họa. 

GDG Ganeration data group. Nhóm dữ liệu 
tông quát. 

GDS General data stream. Dỏng đữ liệu 
chung. 


GE Greater than or equal to. Lớn hơn hoặc 
bằng. Xem relational operator. 


General Availability (GA) d3senral 
sveila`bilat/ Thởi gian khi sản phẩm vả mọi 
phụ tùng liên quan có thể được đặt mua thao 
yêu cầu của mọi khách hàng. 

general đata stream (GDS) /'dsenral "đerta 
stri:m/ Đồng đữ liệu chung. Dòng dữ liệu 
được sử dụng đỗi với các đàm thoại trong các 
kỳ giao liếp LU 6.2. 

gensral đdate stream (GDS) varlable 
?dzxenral "deita stri:m ˆvearrahi/ Đồng dữ 
liệu chung khá biến. Một kiểu cấu trúc con 
RU được đúng trước bởi một bộ định danh vả 
độ dải trưởng, bao gồm hoặc các dữ liệu ứng 
dụng, đữ liệu điều khiển người sử dụng, hoặc 
dữ liệu điêu khiển được SNA ấn định. 
General help /đd3anral help/ Trợ giúp 
chung. Trong cầu trúc SAA Advanced Com- 
raon User Access một việc chọn giúp cho 
người sử dụng cái nhin tổng quát mỗi hoạt 
động hoặc nhiệm vụ. hoặc cả hai. Người sử 
dụng có thế thực hiện việc chọn đó ở bên 
trong một cửa số. 

generalized interactive executive (GIX) 
?d3enralaizd nnta'£kUv rg`'zekiaUv/ Thực 
hiện tương tác tổng quát hóa. Một chức 


năng của chương trình được đăng kỷ NetViaw 
Distribution Manager cung cấp cho ngưởi 
dùng hệ thống chủ có tương tác sử dụng 
NetView Distrinution Manager 

Gensralizad Markup Language (GML) 
/d3enralatzd `ma:kAp 'engwld+⁄/ Ngôn 
ngữ cẫu tạo tổng quát hóa. (L) Mội sự biểu 
diễn dạng thức ở mức cao, mức cao khi được 
xử lý bằng lệnh DOCUMENT, nó mở rộng vào 
một hay nhiều từ điều khiến SCRIPT. (2) Một 
ngôn ngữ có thế được dùng dễ nhận hết các 
phần của tải liệu nguồn mả không cần chủ ý 
đến hệ thống xử lý riông. 

generalized path information unit trace 
£d3enralaizd pa:Ø rnf3:mecljn ju:n1L treis/ 
Dấu vất đơn vị thông tin đưởng dẫn được 
khái quát. Môi bản ghi dòng đơn vị thông tin 
đương dân. (P\Us) được trao đổi giữa chương 
trình điêu khiên mạng vả các nguồn nổi với 
nó. Các bản ghi dấu vất PIU có đến 44 byia 
của đầu phát (TH), đầu yêu cầu / đáp ửng 
(RH). và dữ liệu đơn vị yêu cầu/ đáp ứng (RU). 
generalizad sequential aecess molhod 
(GSAM) đšenralaizd sĩ kwenjl - &kses 
'meBad/ Phương pháp truy cặp tuần tự 
tổng quát hóa. Trong \MS/VS. một phương 
pháp truy cập cơ sở dữ liệu, cung Ứng sự truy 
xuất hỗ trợ cho các lập hợp chuỗi đữ liệu vật 
lý đơn giản, như các tập tin SYSIN, SYSOUT, 
và các file khác không có tính chất thứ bậc. 

qeneralized sort/merge progdgram 
#d3enralalzd sa:! ma:đd4 'praugrœm/ 
Chương trinh sắp xếp / hợp nhất tổng 
quát. Chương trinh phân loại hoặc hỏa nhập 
tmột khoảng biến thiên rộng các bản ghi trong 
các dạng thúc thay đổi 
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generalized trace facility (GTF) 
/đãcnralalzd treIs f3`silatf Tửy chọn 
chương trình địch vụ OS /VS ghi các sự kiên 
hệ thông có ÿ nghĩa như cac cuộc gọi bộ 
giám sả! vả các thae tác khới đầu 1O, với 
mục địch xác định vấn đã 

general migration 7 dsenral mai ` gre L[n/ Sự 
dịch chuyển tổng quát. Trong Aierarchical 
Storage Manager. sự địch chuyển tự động xảy 
ta ở thởi điểm đặc biệt trong ngảy. Xem thâm 
interval migration 

general poll dsenral poi/ Kỹ thuật trong đó 
các ký tự mời mọc đặc biệt được gởi đi để yêu 
cầu truyền phát các đữ liệu từ mọi thiết bị 
được gắn vảo tử xa đề sẵn sảng được gới đi. 
{2) Xem potling list. 

general pool /d3enralpu:l Trong phương 
tiện dữ liệu ? môi trưởng quản lý lưu trử thứ 
bậc gắn với JES3. lả sự tập hợp mọi dung 
lượng sơ cấp của phương tiện dữ liệu / quản 
lý lưu trử thứ bậc được cộng thêm cho bộ xử 
tý để có trạng thái tạm thởi hoặc lâu dâi hoặc 
dự trữ, có thuộc tính nhấc tự động được 
chuyên biệt, vả có thể bị hạn chế do thuộc 
tịnh tạm thời của lưu trữ hoặc riêng biệt. 
general-purpose computer 
/°'d35enral`pa:pas kam pju:t2/ Máy tính đa 
năng. Máy tính chuyên dùng để thao tác một 
khoảng rộng các vấn đẻ. (|) (a). 
qeneral-purpose interface bus 
#dscnral'pa:pnas `"intafcis bAs/ Bưs giao 
diện đa năng. Bộ điều hợp kiểm soát giao 
điện giữa PC, máy tính cá nhân XT, máy tính 
ca nhân AT vả, ví dụ, mần hình InfoWindow, 
nó côn được biết dưới ký hiệu IBM IEEE 488. 
general-purpose library /'dzenral 'p3:nas 
° latbrar1/ Thư viện đa năng. Trong hệ thống 


AS 2400 va system / 38, thư viện được chuyên 
đến với hệ thông cö chứa các đổi tượng được 
cung cấp bơi IBM cần thiết cho nhiều chức 
năng hệ thông vả các đổi tượng được tạo ra 
bởi người sử dụng, không được bồ trí mộ! cách 
dứt khoat! trong mội thư viện khác khi chúng 
được tạo ra 

qeneral-purpose operating system 
/dsenral `pa:pas npe`retLn ˆsistam/ Hệ 
điều hành đa năng. Mội hệ điều hành được 
thiết kế để điều khiển một khoảng rộng các 
chức năng hệ thông máy tính. 
qeneral-purpose paper card /dzenral 
`pa:pas "peip2 ka:d/ Phiếu giầy đa năng. 
Phiếu tiêu chuẩn hóa áp dụng các tiêu chuẩn 
1SO cho dạng phiếu in. (8) 
general-purpose registar 

dsenral 'p3:pas 'red3Ista/ Bộ ghi đa 
năng. Một bộ ghi, thưởng là cö địa chỉ cỗ 
định, trong lập hợp các bộ ghi để có thể sử 
dụng cho nhiễu mục đích ; vi dụ; như một bộ 
tích lũy, thanh ghi chỉ số, hoặc bộ điễu khiến 
đặc biệt các dử liệu. (1) (a) 

general register /'d3enral `red31sta/ Bộ ghi 
tổng quát. Bộ ghi được dùng cho các thao 
tác như cộng, trử, nhân, chia nhị phân. Các 
bộ ghi tổng quát được dùng chủ yếu để tính 
vả biến đổi các địa chỉ trong chương trình. 
genseral resource /'d43enral r1`s2:s/ 
Nguồn tổng quát. Một nguồn hệ thống bắt 
kỷ, khác với tập hợp dữ liệu MVS, được xác 
định trang bảng định dạng lớp (CDT). Trong 
MVS, các nguồn tổng quát bao gồm các dung 
lượng DASD. các tập bảng. các modules nạp, 
các đầu dây, các chuyên thao tác IMS vả 
CICS và các lớp nguồn lắp đặt xác định. 
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Chủ ÿ : VM. các nguồn tổng quảt bao gồm 
các đầu cắm. các đĩa mi ni. các thiết bị ghi 
đơn vi ảo. vả các nút RSCS. 
general resource profile 
/d3enral ri `sa:s 'praofail / Hệ lưu trử 
nguồn tông quát. Trong RACEF lả một hệ lưu 
trữ cung cấp sự bảo vệ cho một hay nhiễu 
nguồn tổng quát. Các In trong hệ lưu trữ nảy 
có thể bao gồm tên một nguồn tổng quái. chủ 
nhân hệ lưu trữ, tác nhân truy nhập chung, 
đanh mục truy nhập. và cac đữ liệu khác. 
general-use interface  /dzcnral ju:s 
'Intafcis/ Giao diện đa dụng. Mọi giao diện 
lập trinh không tương hợp với sự xác định của 
giao diện lập trinh kết quả - nhạy. 
general-use mass storage vo(ume 
#d3enral ju:s mœs `st3:rIds `vnlju:m/ Đung 
lượng lưu trữ khối đa dụng. Xem qeneral - 
use volume. 


general user /dsenral 'ju:z2/ Người sử 
đụng chung. Trong System / 36, một nhân 
vật như giảm đốc, thưkỷ, hay nhân viên, người 
kỷ vả sử dụng OFFICE/36. Trái nghĩa với 
indirect User (ngưởi sử dụng giản tiếp) 
general user privilegse class /'d3cnral 
'Ju:z2 `privalids kla:s/ Nhớm đặc quyền sử 
dụng chung. Trong VM, một tập con của các 
lệnh CP cho pháp người lập trình lớp G hoặc 
người giải quyết vẫn đề được thao tác vả điều 
khiển máy thực sự. Người sử dụng chung 
không thể hiển thị hoặc thay đổi lưu trữ thực. 
general user volume /`d3zenral ju:za 
`y0lju:m/ Khối đa dụng. Trong MSS, một 
dung lượng lưu trừ khối được qui cho một 
nhỏm dung lượng lưu trữ khối có thể được sử 
dụng không cần các lệnh đặc biệt cho đụng 
lượng lưu trữ khối 


general warrting indicator /'dsenral 
`w®:ntn 'rndikenta! Bộ chỉ thị báo động 
chung. Trên thiết bị viết, thiết bị cung cấp tín 
hiệu ngha hoặc nhìn, má sự ghi lại là không 
thể được, hoặc chỉ có thể được trong những 
điều kiện hạn chế, ví dụ, có thể báo tín hiệu 
không có môi trưởng ghi trong máy hoầc 
không có phương liện ghi hiện diện trong hệ 
thống ghi chép trung tâm. 

qenerate /`]scnareIL Phát sinh, tạo ra. (1) 
Để lạo ra một chương trình máy tính bằng 
cách lựa chọn các tập con tử mã số gốc theo 
sư điều khiến của các (hông số. (a} (2) Để 
tạo các mệnh đề dịch hợp ngữ tử các mệnh 
đê mẫu có định nghĩa chung khi định nghĩa 
nảy được lấy tử lệnh chung (3). Trong 
CSP/AD. để tạo ra sự biểu diễn mội chương 
trinh ứng dụng, nhóm bản đỗ, hoặc bảng có 
thể được diễn dịch bằng Ctoss System Prod- 
ucVApplication Execution. (4) Xem Assemble. 
generated addrass /'d‡cnareitd ä`dres/ 
Địa chỉ phát sinh. Một địa chỉ được tạo ra do 
quá trình thực hiện một chương trình máy tính 
(l) (a). Đồng nghĩa với Synthetic address 
generating function /đd$enare:tLIn 
`fank[n/ ầm số phát sinh. Trong chuỗi các 
hảm số hoặc các hằng số, mội hảm toán học, 
được biểu thị bằng một chuỗi vỏ hạn, có các 
hảm số hoặc các hằng số đỏ ở dạng các hệ 
số (rong chuỗi (L (a). 

generation 4l3ena'rei[n/ Thế hệ, sự tạo 
thánh. (1) Trong vị độ họa, sự đo của độ xa 
từ bản sao của vật liệu gốc ; sự biểu diễn vị 
phim đầu tiên là vi phim thể hệ thử nhất (I) 
(a) (2) Một phương tiện tham chiếu các đại 
lượng theo thời gian vả dỏng họ, sao cho một 
đại lượng không tinh đến các bậc trước đỏ 
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được coi lả thế hệ thứ nhất hoặc thử n, và các 
suy dẫn kê tiếp được coi là n + 1.n+2,V.V... 
(a). (3) Đồi với một số hệ thồng xa, sự diễn 
địch câu hình thông tin vảo ngôn ngữ mấy. 
(a) (4) Trong chương trình Netview, qui trinh 
hợp ngữ vả liên kết các mệnh đề xác định sao 
cho các nguồn có thể được nhân biết cho mọi 
chương tr:nh cần thiết trong một mạng 
generational loss /đ3ena' reI{n] Ips/ Sự thất 
thoát theo thế hệ. Sự giảm chất lượng hình 
ảnh gây ra do sao chép từ cc chương trinh 
Video. 

generation data group (GDG) 

/d3ena'retln *deIt2 gru:p/ Nhóm dữ liệu 
củng thế hệ. Một nhóm các tập hợp dữ liệu 
với củng tên cơ sở, như PAYROLL được giữ 
thao trật tự thời gian (niên đại). Mỗi tập dữ 
liệu được gọi lả tập dữ liệu thế hệ. 
generation data set /đzen2'rclfn 'delt2 
set(C Tập dữ liệu phát sinh. Một thế hệ của 
nhóm dữ liệu thế hạ. 
denar3 ion đefinltion /dsena'rvi[n 
defI`nIJn/ Định nghĩa phát sinh. Định nghĩa 
của một nguôn được sử dụng trong việc tạo 
một chương trình. 
generatlon feature /i3ena'`reI[n `†Ì:tJ2/ Đặc 
tính phát sinh. Trong chương trinh đăng ký 
bản quyên của IBM, là sự lựa chọn lệnh được 
sử dụng nếu mã môi đối tượng của chương 
trình được làm thích ứng với các yêu cầu của 
người sử dụng. 
gonsration input strearm 
/dsena`reiƒn `Inpot stri:m/ Đóng nhập phát 
sinh. Mội phân của chương trình sắp xếp diễn 
địch các đặc tính thứ tự vảo ngôn ngữ máy 
. generater /'dsenarv!t2 (r)/ Máy phát. Xem 
character qgenerator, compiler generator, 


curve generator, dot matrix character gener- 
ator, fixed funetion generator, fuaction gener- 
alor, macroganerator, stroke eharacter gener- 
ator, variable function generatoi, vector gen- 
erator ' 


generic /lã\t`nerik? Chung. Có liên quan 
đến, hoặc lả đặc tính của một nhóm hoặc lớp. 
generic alert /d3t ncrik 3'la:/ Cảnh báo 
chung. Phương pháp độc lập nhằm mã hóa 
đữ liệu cảnh báo bằng cách dùng (a) mã số 
hướng về các đơn vị chỉ số ngắn của văn bản 
lưu trữ vả (B) dữ liệu văn bản 

ganeric BIND /l4I ncrik baind? BÌND 
chung. Đồng nghĩa với Session activation 
request 

generic controllar daseription /ds¡ nerik 
kan"traola dis`krip[n/ Sự điễn t4 bộ điều 
khiển chung. Một sự diễn tả bộ điều khiến 
không đồng bộ được dự trữ cho các cuộc gọi 
đến trên mạng dữ liệu chuyển bó (thông tín) 
X25 tử hệ thống ở xa hoặc thiết bị không dùng 
các văn bản phát SNA vả sự nhận biết và tên 
địa phương cúa nó được xác định trong danh 
mục cấu hình QASYNCLOC thư viện QSYS. 
Xem asynchronous controller description. 
ganerie key “31 `ner1k kỉ:/ Khóa chúng. (1) 
Trong tìm kiểm, một định danh được dùng để 
tìm mọi khoảng găn liễn với một hạng riêng. 
(2) Trong SASIC, mội giá trị chuẩn trong mục 
SEARCH của việc ghi mệnh đả nhập / xuất, 
nhỏ hơn so với độ dải tầm khóa trên phần 
được xác định cho tệp tương ứng. (3) Trong 
các hệ thống với VSAM, phần chính của khóa, 
có cac đặc tính nhận biết các ghi chép đỏ có 
ý nghĩa đối với một ứng dụng nhất định ; ví 
dụ, nó có thể cần thiết để khôi phục lại mọi 


' 
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ghi chóp mả các khóa của chúng bắt đầu với 
khóa chung AB. 

generic name /d4:`rerik nerim/ Tên chúng. 
(1) Tên của lớp các tên. (2) Trong hệ AS/400, 
các ký tự thông dụng dối với các tên đối tượng 
được sử đụng để nhận biết một nhóm các đối 
tượng. Một tân chung kết thúc với một đấu (*): 
ví dụ, ORD" nhận biết mọi đối tượng có tên 
bắt đâu bằng các chữ ORD. 

generic profile /dsr`nerik °praofatl/ Hệ lưu 
trử chung. Trong RACF mội hệ lưu trữ nguồn 
có thể cung ứng sự bảo vệ cho mệt hay nhiễu 
nguồn. Các nguẫn được bảo vệ bằng hệ lưu 
trở chung có các lên tương tự vả các yêu cầu 
an toàn giỗng nhau. Ví dụ. hệ lưu trữ tập dữ 
liệu chung bảo vệ mội hay nhiều tập đữ liệu 
Xem fully qualified generic profila 

genarie unbind /d3i`nerik ^n` baind/ Sự mở 
chung. Đồng nghĩa với Session deactivation 
request. 

generic unit /ds:'ncrik 'ju:nl/ Đơn vị 
Chung. Mô hình tham biến khả di của cầu trúc 
ngôn ngữ tử đó. khi diễn dịch, mộ. cấu trúc 
ngôn ngữ riêng được rút ra. 

Chú ÿ : Ở đây có sự lương tự nảo đỏ giữa các 
đơn vị chung vả các định nghĩa vĩ mô. Cấu 
trúc ngón ngữ suy diễn tử cụm chung tương 
ứng với chuỗi mệnh để thay thế một cuộc go! 
vĩ mô được biết đến nhƯ một "generie inslan- 
tration” "sự tức thởi chung" (T) ` 
genlocking /dscnla:kin/ Sự chặn chung. 
Trong các hệ video. qui trình đồng bộ hóa một 
tin hiệu video với tin hiệu khác. 

geometrie modeling /l¿¡a`metrik `mpJlin/ 
Mô hình hóa hình hợc. Một hộ thẳng biêu 
diễn các hinh ba chiêu trong máy tính vả biểu 
thị chúng có chuyên tiếp được. 


geometrie text /đsia`metrIk teks Văn bản 
hình học. Văn bản với các phông chữ được 
xác định bằng các mô tả loán học của các 
vạch cần để vẽ chữ, thay vi bởi các vạch quồ!. 
Đồng nghĩa với ptogtammable character set, 
stroke text 

geometry /ds:`pmatri/ Hình học. Trong AIX 
Enhanced X-Windows đồng nghĩa với layout. 
gesture /°d4est[a(r)/ Cử chỉ. Một ký hiệu vẽ 
tay hoặc chữ viết hoa, khi được hệ thống công 
nhận, gợi nên mội tác động hoặc một chuỗi 
các tác động. Môi cử chỉ biểu thị một tác động - 
vả lả mục tiêu của tác động đó. 

gesture assignmaent /`d+zes![2 (r) 
2`xaInmant/ Cử chỉ chỉ định. Một sự chỉ định 
xac định hảnh động các hành động được thực 
hiện như lả kết quả của cử chỉ 

gesture mode /d3est[a maod/ Chế độ cử 
chỉ: Trong hệ điều hành Pen PM mở rộng. 
mội kiều nhập trong đỏ hệ thống biểu thị ngõ 
vảo bủi! viết như lả các cử chỉ 

get /qc L/ Nhận. (1) Để nhận một đương ghi tử 
tếp nhập. (3) Trong xử lý tử ngữ, để khôi phục 
mội khôi xác định của vân bản từ tải liệu vả 
gải đât vao tải liệu đang xử ly hoặc xem xel. 
get operation /qc( ppa'rciln/ Thao tác 
nhận, Mội thao tác nhập đề có sự ghi tử một 
tệp nhập vả chuyên nó đần chương trinh 
GETVIS space /'ue(vis spvts/Ỉ Không gian 
GETVIS. Trong VSE. không gian lưu trữ bên 
trong một phần hoặc vùng phân phối ảo. được 
dùng đề phân phối động lực cho các chương 
trình. 

GFT Grand f†unctional transmission. Chuyên 
dịch hầm phân phỏi. 
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GGP Gateway to gateway protocol. 8áo cáo 
cổng nối - công nói 

GID Group ID. Nhơm ID. 

gigabyte (GB) / gaigabait/ GB, gigabyte, (1) 
một lý byte (10) ; (2) dung lượng nhớ 
1.073.741.824 theo cơ số 10. 

gigaflops /`gatg2flpps/ Mội tỷ thao tác điểm 
trôi cơ bản trong mỘội giây. 

giga /qatq2/ Giga. (G) mười lũy thửa chín 
(18) 1000000000 kÀu cơ số mười. Khi nói 
về dung lượng nhớ : z, 1073741284 trong cơ 
SỐ 10. 


giveback /` givbek/ Cấp ngược. Lä quả trinh 
qua đó một tiểu hệ thay thế lự nha ra khối 
các liên kết thiết bị hỗi phục mở rộng với cac 
người sử dụng đầu cuối. vả được thay thể 
bằng tiểu hệ sơ cấp. Xem takeover. 

GIX Generalized. Thực hiện tương tác tông 
quát hóa 

GIP Graphic job processor. Bộ xư lý công 
việc đô họa. 

@L Graphies library Thư viện đồ hoa 

glass master /gla:š `mu:x(3 (r)}/ Trong các 
ứng dụng đa phương tiên. là đĩa chuẩn video 
cuối củng tử đó ghi ra các địa khác. Xem gdit 
tmastei. 


GLB Global Location Broker. Mạch ngất khu 
vực tổng thể. 

gliteh /'glit[/ Thuật ngữ đối kháng với [ailute. 
†ault. 

global ?glabl/ Toản cực, toản phần. (1) 
Trong các ngôn ngữ lập trinh liên quan đên 
quan hệ giữa đối tượng ngôn ngữ vả một khỏi 
trong đỏ đối tượng ngôn ngữ cö môi khoảng 
rộng cho khối đó, nhưng được chứa trong mỗi 
khôi bao quanh (H (2). Phần được xac định 


trong phân nhỏ của chương trình máy tính. (a) 
(3) Liên quan đến mọi vị trí trong tải liệu hoặc 
trong tệp. (4) Liên quan đến thông tin được sử 
dụng nhiều hơn một chương trình hoặc (hủ tục 
con. (5) Trải nghĩa với local (6) Xem global 
variable symbol. 

global access checking /'glaobl `#kses 
"tƒekin/ Kiểm tra truy n† ập tông thê. Trong 
RACF khả năng cho pháp một lấp đật được 
thiết lập một bảng trong lưu trừ các giả trị mặc 
định đối với các mức cho phép của các nguồn 
được chọn. RACF cân cử vào bảng nảy ưu 
tiên thực hiện qui trình RACHECK chuẩn vả 
phân phối yêu cầu mả không cần thực hiện 
một RACHECK nều quyên truy nhập yêu cầu 
không vuợt quá giá trị tổng thể. Kiểm tra truy 
nhận tổng thể có thê phân phối truy nhập 
người sử dụng tới nguồn nhưng không thê tử 
chối truy nhập 

global administration uglaobl aẻmr ¡ 
`strei[n/ Sự quan trị tông thê. Đông nghĩa 
với universal administration (T) 

globat area / glaoh] `cart2/ Vửng tổng thể. 
Mội vùng lưu trữ được dùng đê liên thông giữa 
hai hay nhiễu chương trình chỉnh 

globat change /`ulaobl t|eind3/ Thay đôi 
tổng thể. Trong xử ly tử ngữ, sự thay đổi đồng 
thởi hoặc xóa bỏ một hay nhiều chữ cái hoặc 
tử ngữ khi chúng xuất hiện trong một tải liệu 
giobal character /'giaohbl 'kerakta/ Chữ 
chung, ký tự tông thê. Đông nghĩa với pat- 
tern-matching character 

global code /'glaob]l kaodl/ Mã tông quải. 
Phần cúa chương trinh bao gồm khung của 
một định nghĩa macro bã! kỳ được gọi tử một 
module nguồn và phần mã mở cua module 
nguồn. 
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global data /glaobl “deita: Đữ tiệu tổng 
quát. Trong hệ điều hảnh AIX, các dữ liệu có 
thể được định địa chỉ bằng một quả trinh bắt 
kỷ trong mode chính. Nó chứa các bảng như 
bảng tệp mở vả bảng xử lý, và các dữ liệu 
khác như các con trỏ trung gian được duy trì 
bằng mode chính. 


global entity /glaobl 'entat/ Thực thể 
chưng. Trong FOXTRAN, mội thực thể được 
nhận biễt bằng dạng chữ mà phạm vị của nó 
lả một chương trinh thực hiện. Nó có thể lả 
một đơn vị chương trình ngoài, một khối 
chung, hoặc một qui trình ngoài. 

global file name character /'glaobl farl 
netm 'k#rakta/ Ký tự tên tệp tống quát. 
Hoặc lả đấu hỏi (7) hoặc là dẫu sao (*) được 
đừng như một biến số trong lên tệp hoặc phần 
mở rộng tên tệp khi qui chiếu với một tập eu 
thể hoặc một nhóm các tệp. 

global find and replace /glaobl farnd and 
r1`pleis/ Tìm kiếm và thay thế chung. Đồng 
nghĩa với giobal search and raplare. (T) 
Global Lecation Broker (GLB) 7glaobl 
tạo  keiƒn 'braoka/ Bộ ngắt khu vực chung. 
Trong AIX NCS Location Brokor, thiết bị duy 
trị thông tin chung về các đối tượng trên mang 
hoặc liên mạng. 

global loek /'glaob] !pk/ Khóa chưng. (1} 
Khóa bảo vệ chuối các nguồn tái sử dụng liên 
kết với nhiều hơn một không gian địa chỉ 
riêng. (2) Trong OPPX, khóa một loại tên 
trong mội hệ. 

global løeck management /'glaobl Ink 
'mw&ntd3mant Quản ý khóa chung. Trong 
IMS/VS, sự quản lý khóa kiểm soát truy nhập 


đối với các nguồn được chỉ phối các hệ 
IS/VS tham gia vảo phần đóng góp mức 
khối. 

global name /'giaobl neim/ Tên chung. 
Trong COBOL, một tên chỉ được công khai 
trong một chương trình nhưng có thể được 
tham khảo tử chương trình đó và tử một 
chương trinh bất kỷ được chứa trong chương 
trinh đó. Các tên điều kiện, tên dữ liệu, tên 
tệp, tên ghi, tên bảo cáo, vả một số ghi chép 
đặc biệt đều có thể lả lên chung. 

global proeessor /'glaobl " praosesa(r)/ Bộ 
xử lý chung. Trong JES, bộ xử lý điều khiển 
danh mục công việc vả phân phối thiết bị cho 
một phức hợp các bộ xử lý. Xem local proc- 
eSSor 

global search /glaobl sa:J/ Tim kiếm 
chung. Trong xử lý từ ngữ, đề tìm một cách 
tự động mộ! ký tự hoặc một nhóm ký tự khi 
chúng xuất hiện trong ti liệu với mội lệnh 
đơn. Mội sự tìm kiếm chung có thể cung ứng 
sự lựa chọn đã thay đổi đối với ký tự hoặc 
nhóm ký tự khác mỗi khi xuất hiện ; vi dụ, 
thay "international Organization for Stand- 
ardization" bằng "iSO". (T) 

global search and raplace /`glaobl sa:tƒ and 
ti`pleis/ Tìm kiểm và thay thể chung. Một 
chức năng cho pháp người sử dụng tim kiếm 
các lân xuất hiện lặp lại của một hàng ký tự 
trong mộ! lài liệu vả để thay thế mội cách tự 
động lất cả các xuất hiện của một hảng kỷ lự 
bằng một hàng ký tự khác. Đồng nghĩa với 
giobal find and replace. (T) 

global service /glaobl 'sa:vis/ Địch vụ 
chung. Dịch vụ được sử dụng trong nhiều 
không gian địa ch: riêng 
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global shared resources (GSR) 


?glaobl ƒea(r)d rr's2:sz/ Các nguồn phân 
phối chung. Trong MVS/470 và MVS/XA. Mội 
sự lựa chọn đối với các bộ đệm l/O phân phối. 
các khối điều khiến 1O quan hệ, vả các 
chương trinh kênh theo các tập dữ liệu VSAM 
trong vùng nguồn phục vụ cho mọi không gian 
địa chỉ trong hệ đó 
giobal storage /`glaobl `sts:rid3⁄/ Bộ lưu trứ 
chưng. Trong 3600 Finance Communieatton 
System (Hệ liên thông tải chính), các đoạn 
của lưu trữ lập trình tiên kết với và hiệu dụng 
cho mọi trạm công tác logic được định nghĩa 
đổi với một 3601 Finance Communication 
Controller. (Bộ điều khiển liên thông tải 
chính). 
global variable /ulaobl 'veartbl Biến số 
chung. (1) Một biến được định nghĩa trong 
một phân của chương trình máy tính và được 
sử dụng trong it nhất lả một phần khác của 
chương trinh máy tỉnh (T) (2) Trong hệ 
AS/400, một thực thể được đã! tên bên trong 
sử quản lý câu hỏi. có thê đươc gắn một giá 
trí được dùng cho các liên thông giữa một 
chương trinh ứng dụng vả Query Manage- 
ment/400. 
giobal variable pool 

£glaobl pu:l Vũng biến số 
chung. Trong hệ ÀAS/400, quán lý câu hồi. tập 
hơp mọi biến được xác định bằng câu hồi vả 
người sứ dụng kết hợp với trưởng hợp hoi 


*yeariabl 


global zone /°gl2ohl zaon/ 

Vùng chung. Mỗi nhóm các bản ghỉ VSAM 
chữa thông tin xác định môi vùng chung mầ 
SMP/E sử dụng đề biểu th: dữ liệu không ap 
đụng được cho vùng mục tiêu hoạc vúng phân 
bỏ 


gtobbing /'glaobin/ Cầu hóa. Thuật ngữ (bị 
phần đối) dùng cho sự thay thế tên của tập 
(filenamae substitution). 

glossaty /ginsari/ Tập từ vựng chuyên 

môn. Xem data glossary (a) 

giyph /g'f Dấu con trỏ. (1) Một hình ảnh. 
thưởng lả ký tự, trong một phông chữ. Xem 
cursor gìyph. (2) Một ký hiệu đỗ họa khi xuất 
biện đâu mang thông tin ; ví dụ các mũi tên 
ngang vả đứng trên phim con trỏ chỉ ra hướng 
theo đó chúng điều khiển chuyển động của 
con trỏ. ký hiệu vễt lóe mặt trởi (o) lên màn 
hiễn thị điều chỉnh của mội thiết bị hiền thị. 

GM Group matk. Dấu nhóm, 


GMFHS Graphie monitor Facility host subsys- 
tem. Hệ thông .on chủ thiết bị mản hình đỗ 
họa 

GML Generalized markup language. Ngón 
ngữ dầu hiêu tổng quái hóa. 

go-ahead sequenece (GÀ) 

/qaa a hed 'sikwans/ Thứ tự tiến. Trong 
mót vỏng lặp 9100. một chuỗi các bị! 
(01111111) được dung đề thu gọn khả năng 
thay đôi các trạng thải do các trạm thứ cấp 
có thẻ tác động đến thao tác kháp kin. Điều 
nảy gảm sự thay đổi trạng thái xảy ra khi lrạm 
thứ cấp bắt đầu phát. 

go-ahead tone /qa0 2` hcd taon/ Sẵn sảng. 
Một tín hiệu âm thanh biểu thị hệ thông sẵn 
sảng tiên nhận điện tín. 

gobo Mân chắn. Trong nhiếp ảnh, một mần 
sơn đen được bồ trí đễ chắn ánh sáng tử một 
hay nhiều đen trong phòng ảnh, chẳng hạn 
đề tránh ánh sáng không lọt vào ống kính 
máy anh. cũng có thể được dùng đề tao ra 
các hiệu tỉng bong che. Xem dilfuser, scrim. 
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GOCA Graphic Object Content Architecture. 
Cấu trúc nội dung đối tượng đỗ họa. 
Gothle character set 


/'gnf:k `kerakta set/ Tập hợp ký tự gỡ tích. 
Một tập hợp ký tự (theo bước 10, 12 vả 15) 
với 63 ký tự không chân. 

-GOTO statement /steitman/ Mộnh đề 
GOTO. Trong các ngôn ngữ lập trinh, mệnh 
đổ chuyển lệnh sang điểm khác trong một 
chương trình. 

Gouraud shadi ng ?` fc1drn/ 


Đánh bóng Gouraud. Một phương pháp 
đánh bóng các đa giác phẳng dựa trên các 
cường độ ở các đỉnh đa giác. Chỉ số mầu được 
giao thoa đồng nhất theo mỗi cạnh vả trị số 
các cạnh giao thoa đẳng nhất thao mỗi đưởng 
quát. Đối với sự đánh bóng hiện thực, các 
máu cùng với các chỉ số mảu phải được hiệu 
chỉnh gamma. 

GPS Giaphic programming servicas. Cấc 
dịch vụ lập trình đô họa. 


GPSS (general purpose systsems slmula- 
tor) /2d3enral `pa:pas ˆs1stamz 'simoleita/ 
Bộ mô phỏng các hệ đa năng. Một ngôn ngữ 
lập trình dựa trân các sơ đồ khối và được dủng 
cho mô phỏng rởi rạc. (T) 

GPT Vạch, đường ghi thông tin quĩ đạo tổng 
quất hóa. 

grab /greb/ Điểm tác động. Trong hệ điều 
hành AIX : (1) Tác động lựa chọn bản phím, 
các nút con lrở, con trỏ, vả sự phục vụ cho 
sự sử dụng dành riêng bởi khách hảng. Xem 
active grab, passive grab. Xem button grab- 
bìng, server grabbing. key grabbing, keyboard 
grabbing, pointer grabbing. (2) Một thủ tục mả 
qua đó một cửa sổ sự kiện bản phím hoặc nút 
xảy ra cho nó hoặc cho bất kỷ thảnh phần 


giảm thiệu của nó. Điều nảy bao hảm cả sự 
cần thiết đặt các diễn dịch cho mọi cửa số. 
gradation /gra'dei[n/ Sự phân cấp. Trong 
mội máy sao chép tải liệu, thang mức độ hoặc 
khoảng tương phản của nội dung theo nguyên 
gốc hoặc hình ảnh. (T) 

graded-Index fIbar /grerdit 'tndeks ”fatba/ 
Sợi chỉ số phân cấp. Mội sợi quang với chỉ 
số khúc xạ thay đổi theo giá trị bán kính tính 
tử trục sợi. Trái nghĩa với stap-indax fiber. (E) 
grade of servlce /greid av 'ss:vis/ Cấp độ 
địch vụ. Trong liên thông dữ liệu, đụng lượng 
điều chỉnh Iưu thông của mạng. 

gradient fill /'greidiant fil/ Khoảng đây: 
chênh lệch. Trong đồ họa vi tính, khoảng đây 
bao gồm mội sự kết hợp hài hỏa tỪ máu đầu 
tiên đắn mầu cuối cùng. 

gram (g) /qrm/ gam, 0.035 ounces. 


grammar rules /gr£ma{r) ru:lz/ Các 
nguyên lý cầu trúc. Các nguyên lý cấu trúc 
trong chương trình phân giải. Xem parser. 
grandfathared equipment 


/gr£ndfu:da(r)d 1'kwipmant/ Trong chương 
trình đăng ký FCC, là thiết bị tại gia của khách 
hảng được nối ghép hợp pháp bởi các công 
ty điện thoại trực tiếp với mạng tổng đải công 
cộng, khác với tuyến riêng vả địch vụ trả tiền, 
chủ yếu cho đữ liệu chuyên biệt. Thiết bị mới 
được bán vả được lắp đặt trong qua trình 
chuyển tiếp, nhưng thiết bị hoạt động sau quá 
trình nối trực tiếp với mạng tổng đải công 
cộng, phải được đăng ký với FCC. 

grant /gra:nt/ Công nhận. Một qui trỉnh DB2 
thừa nhận những người sử dụng được phóp 
truy xuất đữ liệu. 
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grant funectional transmlsalon 
(GFT) /gra:nt 'fankƒnl trznz`m\ƒn/ Sự phát 
chức năng đi cho phép. Trong phương pháp 
truy nhập viễn thông nhiêu ngõ ra, của hệ 
AS/400 và hệ/38 một ký tự điêu khiển biểu thị 
hệ thống chủ nhân được pháp cho hệ AS/400 
gởi dữ liệu hoặc hệ nảy cho phép hộ chủ gỏi 
dữ liệu. Trái nghĩa với request functional 
transmission. 


- granuiarlty /grnju`lerat/ Tính hạt, độ 
hạt. (1) Phạm vi mả một thực thể lớn được 
phân chia, ví dụ một yard được chia thảnh các 
inchsas, có độ hạn nhỏ hơn so với yard được 
chia thánh taet. (2) Trong an toàn máy tính, 
một biểu thức về kích thước tương đối của một 
đối tượng dữ liệu ; ví dụ, sự bảo vệ ở mức lộp 
được coi lả độ hạt thô , côn sự bảo vệ ở mức 
trường được xam lả có độ hại mịn. 

graphie /'gr«fik/ Đồ họa. Một ký hiệu được 
tạo ra bằng qui trình như viết tay, vẽ, hoặc in. 
(l} (a) Đồng nghĩa với graphic symbol. 
graphical data đisplay manager 
(GDDM)/grzfikl 'deita dis'plet 
*mœnId32/ Bộ quản lý hiền thị dữ liệu đỗ 
họa. (1) Một nhóm các chương trinh con cho 
pháp hình ảnh được xác định và hiển thị qua 
các chương trinh con chức năng tương ứng đỗ 
họa gốc. Trái nghĩa với presentation graphics 
toutines. {2) Trơng Netview Performance 
Monitor (NPM) một chương trình IBM được 
đăng kỷ, được dùng liên kết với Presentation 
Graphics Faature (PGF) để tạo ra đồ thị trực 
tuyến trong NPM Graphic Subsystem. (3) 
Trong hệ điều hành OS/400, một chức năng 
xử lý cả văn bản vả để thị cho ngõ ra trên 
mản hình, máy in, hoặc máy vẽ đỗ thị. Trải 
nghĩa với Presentation graphics routines 
(PGR). 


graphlcal user interface (GUI) 
7greftkl 'ju;za 'rntafets/ Giao điện người 
sử dụng đề họa. Một kiểu giao điện máy linh 
có chứa ấn dụ thị giác của một cảnh thực 
thường là mãi bản. Bên trong cảnh nảy lả các 
hình tượng, biểu thị vật thể thực mả người sử 
dụng có thể truy nhập vả thao tác với thiết bị 
con trỏ 

graphic charaecter /°grœfik ˆ°kœrakta/ Ký tự 
để họa. (1) Sự hiển thị của một ký tự, khác 
với kỷ tự điều khiển, thưởng được tạo ra bằng 
cách viết, in hoặc hiễn thị trên mản hình. (T) 
(2) Một ký tự có thể được hiển thị hoặc được 
ỉn. 

graphic character identifier /'gr&ftk 
"kerakta ai đentIfala/ Bộ nhận biết ký tự 
đô họa. Đẳng nghĩa với character identifier. 
graphlc character modiflcation /grefik 
'kerakta m0drfI' kel[n/ Sự biến đối ký tự 
đỗ họa. Trong 3800 Printing Subsystem, một 
đặc tính cho pháp thay thế hoặc mở rộng các 
ký tự đỗ họa trong sự sắp xốp ký tự đồ họa 
được xác định trước đó 

graphic character set /grefIk 'kœrakta 
seU Tập hợp ký tự đỗ họa. Một lập các ký 
tự đô họa trong trang mã. 

gtaphie communication sarver /grœfIk 
ka,mju:nI'keti[n 'sa:va/ Địch vụ truyền 
thông đồ họa. Một phần của Natview 
Graphic Monitor Facility sử dựngLU 6.2 để 
chuyển dữ liệu giữa chương trinh Netviaw vả 
trạm làm việc dịch vụ vả giữa trạm nảy với 
các trạm khách hảng của nó. 

graphle đata server /grfik 'deita 
'sarva/ Bộ dịch vụ đứ liệu để họa. Một 
phần của Netview Graphie Monitor Faoility 
nhằm duy trí, trên trạm làm việc lập trình 
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được. dữ liệu quản lý mạng, mả nó nhận được 
tử chương trinh Netview vả hiệu chính các dữ 
liệu đó. 

graphie display /grfik đìs'plet/ Hiển thị 
đỗ họa. Thiết bị hiển thị cung cấp hình ảnh 
biểu diễn dữ liệu theo dạng đỗ họa bất kỳ 
(T) 

graphiec display program grfik dis`plei 
' praogrem/ Chương trình hiển thị đê họa. 
Chương trình hiển thị thông tin theo dạng đỗ 
họa hoặc chữ số trên bề mặt mản hình kiểu 
mâản hình Tivi 

graphic escape charactar /°grœfIk 1°skeIp 
kerakta (r)/ Ký tự thoát đỗ họa. Trong dòng 
đữ liệu 3270, một mã điều hành (hax 80) được 
dùng để đưa ra một ký tự đỗ họa (hax 40 qua 
hax F.E) tử một tập ký tự thay thế. 
graphic file format #grefik fail 
`f3:mœU Dạng tệp đề họa. Cỡ chuẩn bất kỷ 
trong nhiễu cỡ chuẩn cho đồ họa vi lính lưu 
trữ. Xem DXF (Drawing Interchange Format), 
EPS (Encapsulated Postscript), IGES (Initial 
Graphics Exchange Specifieation}, TIFF (Tag 
Image (file Format}. 


graphic job processing /'grefik dsub 
'praoscsin/ Xứ lý cöng việc đồ họa. Một 
đặc tính lựa chọn của MFT và MVT tạo khả 
năng cho người sử dụng nhanh chóng thuận 
tiện xác định vả khởi đầu công việc được xử 
lý theo hệ điêu hành đó. Đặc tính nảy cũng 
cho phép sử dụng tương tác các chương trinh 
hiến thị đỗ họa. 

graphic )ob processor (GP) 7 greftk d4pb 
'praosesa(r) Bộ xử lý công việc đỗ họa. 
Một chương trinh gợi ra thông tin điều hảnh 
công việc tử người sử dụng, thực hiện các 
thao tác điều hảnh công việc ở mội trạm hiển 


thị. Chương trình nảy điễn dịch thông tin được 
người sử dụng nhập vào máy, và chuyền nó 
Sang ngôn ngữ điều hảnh công việc. Xem 
Satellite graphie job ptocessor 

graphic language /uref:k °lzpw1d3/ Ngôn 
ngữ đồ họa. Xem graphics languaga. 
graphie monitor /urfik "mùn!t2(r)/ Mần 
hình đồ họa. Giao điện người sử dụng đồ họa 
của Netview Graphic Monitor Facility. 
Graphie Monitor Facllity host subsystem 
#grœfik °mpn:t2(r) fa°stlatt baøst 
sAb°ststam/ Chương trinh con chủ thiết bị 
mản hình đỗ họa. Một đặc tính Natview quản 
lý các cập nhật hóa cấu hình và trạng thá 
đảnh cho các nguồn non-SNA. 

Graphic Oblect Content Archlteeture 
(GOCA) /Zgr&ftik `'pbđzekt 'kpntent 
'q:kitekt[a(r)/ Kiến trúc nội dung đối 
tượng đồ họa. Một kiến trúc cung ửng một 
tập hợp các giá trị đỗ họa vả các cấu trúc 
điẫu hành được sử dụng để trao đổi và biểu 
thị dữ liệu đỗ họa 

graphle overlay /gr=ftk `aovaleL/ Phủ đồ 
họa. Đồng nghĩa với overlay. 

graphie primltive /grfik 'primitiv/ Để 
họa nguyên thủy. (1) Trong đỗ họa vi tính, 
một phần tử cơ bản, như một cung hoặc một 
đường, không được tạo thành từ những phần 
nhỏ hơn vả được dùng để tạo ra các đỗ thị và 
hinh ảnh. (2) Đỗng nghĩa với display elemeni. 
(3) Xem input primitive 

graphic programming services (GPS) 
?grœŸIk `praogrem 1n `s3:VIS12/ Địch vụ lập 
trinh đô họa. Trong OS/VS, các địch vụ được 
cung ứng đề sử dụng trong thiết kế vả thực 
hiện các chương trinh liên thông với người sử 
dụng ở tram hiển thị. 
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graphics /'greftks/ Đỏ họa. (1) Việc thực 
hiện các họa đồ và các hình ảnh. (2) Những 
việc liên quan đắn họa đô, bảng, vả sự tạo 
thánh chúng. (3) Xem computer Graphics Co- 
ordinate Graphics, fixad-imagøe graphics, in- 
teractive graphies, passive graphics, raster 
graphies.(4) Xem computer 

micrographics. 

graphlcs access mathod (GAM) 
f?gr#fiks 'œkses 'meBad/ Phương pháp 
truy cập đồ họa. Một phương tiện hỗ trợ các 
thiất bị hiển thị IBM thông qua sự sử dụng các 
địch vụ lập trinh đỗ họa (GPS) vả khối chương 
trình con đỗ họa (GSP). 

graphics adapter /'grefiks 2'`dplz/ Bộ 
thích ứng đồ họa. Trên máy tính cá nhân 
(PC), mội bản mở rộng bổ sung các đặc tính 
đô họa ví tính như màu sắc. Đẳng nghĩa với 
video board. 

graphies context (QC, Gcontext) /'grefiks 
`kpntekst/ Ngữ cảnh đỗ họa. Trong AIX-En- 
hanced X-Windows vùng lưu trữ các dạng 
khác nhau của cửa xuất đô họa, như các ảnh 
điểm phía trước, ảnh điểm phông, bề rộng 
tuyến, và các vủng bị hẹp. Một ngữ cảnh đô 
họa có thề được dùng chỉ với các bản vã có 
củng gốc và cùng độ sâu như ngữ cảnh đồ 
họa. 

graphles data file /"graftks ' đetta fatl/ Fe 
dữ liệu đô họa. Một định nghĩa hinh ảnh 
trong cố chuẩn mã hóa được dùng bân trong 
bằng GDDM nhằm cung ứng một cách chọn 
lọc cho người sử đụng một giao diện lập trinh 
mức thấp hơn so với GDDM AP!. 

graphies data format (GDF) file /'ørefiks 
*đetta `fa:mœU File cỡ chuẩn dữ liệu đỏ 
họa. Một định nghĩa hình ảnh trong cỡ chuẩn 


lậnh mã hỏa được dùng bân trong bởi GDDM 
vả một cá ch chọn lọc, cung ứng cho người sử 
dụng một giao điện lập trình mức thấp hơn sơ 
với giao điện lập trình ứng đụng GDDM. 
graphic servicse facility /grefiks 
`sa:vis fa'silatl/ Thiết bị địch vụ đỗ họa. 
Nột thiết bị Graphics View'2 ghi lại vết nhật 
ký và các dữ liệu sai, 

graphies fieid /'ogrftks fi:ld/ Phạm vi đồ 
họa. Trong GDDM, phần của mân hình hoặc 
giấy được sử dụng cho các hình ảnh hoặc văn 
bản đỏ họa 

graphics hierarchy 


/'gqgr#fiks 'hatara:ku Thứ bậc đỗ họa. Sự 
phân chia thứ tự các phần của một chương 
trình đồ họa, trong đó thiết bị ở mức cao nhất 
vả các phần hinh ảnh lả thấp nhất 
graphics language /gqrftks 'l£pwrd3/ 
Ngôn ngữ đô họa. Mội ngôn ngữ lập trình để 
xử lý và hiễn thị các dữ liệu đỗ họa bằng máy 
vị lính. (T) 

graphics mode /`grefiks maod/ Ché độ đề 
họa. Một trong nhiều trạng thải của mản hiển 
thị. Kiểu nảy xác định độ phân giải và nội 
dụng mầu sắc của mản hình. 

graphics pipellne /'grafiks "parplain/ Ống 
dẫn đỗ họa. Trong đỗ họa AIX, một chuỗi thứ 
tự các bước thực hiện chuyển đổi hình học, 
cắt xen, chiếu sáng, vả xác định tỷ lệ. 
graphiecs primitive /'grfIks `primitiv/ Đồ 
họa nguyên thủy. Xem graphic primitive. 
graphics segment /gr£f(ks 'scgmant 
Đoạn phân đỗ họa. Trong GDDM, một nhóm 
các đỗ họa nguyên thủy (đưởng, cung, văn 
bản) được xử lý như một tập hợp chung. Các 
đỗ họa nguyên thủy bên trong mội đoạn đỏ 
họa có cùng các đặc tính, như độ nhìn và góc 
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quay, nhưng có các đặc lính riêng của chúng 
như máu sắc vả bê rộng đường. 

Graphics Support Library (XGSL) 
/'grafIks sa'p»:L`lathrarU Thư viện hỗ trợ 
đỗ họa. Một giao diện lập trình ứng dụng đồ 
họa hai chiêu (thứ nguyên) đối với các thiết 
bị xuất khác nhau được hễ trợ trên AIX PS/2 
vả hê RISC System/6000 


graphics symbol set /'grefiks 'simb] se1⁄ 
Tập hợp ký hiệu đồ họa. Trong GDDM, một 
đổi tượng có thể chứa các đường hoặc các 
hình ảnh. Xem vector symbol set (VSS) image 
Symboil set (ISS) 


graphics tablet /orzÏiks `tctblit` Bản 
nhập đô họa. Một bản nhạy trên đó các đỗ 
họa do máy tỉnh tạo ra có thể được vẽ khi 
dùng môi thiết b¡ nhập điều khiển bằng tay 
(vi đu bủt vẽ đỗ họa) đề về lay tự do, lạo các 
hình dạng vả chuyên các lệnh 

graphics text /urafrks teks/ Văn bản đỗ 
họa. Trong GDDM, vân bản được hiển “thị 
bằng mội chương trinh ứng dụng sử dụng một 
tập hợp ký hiệu đồ họa. 

Graphics View/2 /grfiks vju: Đồ họa 
View/2. Mội chương trình được đăng ký bản 
quyên của !BM. lä một giao diện gia một 
chương trinh ứng dụng vả một cá nhân sử 
đụng tram cóng tác lập trình được. Nó cho 
phap người sử dụng có thể hiển thị các thông 
tin đồ hoa vả thông tin đỗ họa tô pô mả 
chương trinh ứng dụng cung ứng. 

graphics window /'grÏtks ”windao/ Cửa 
sô đỗ họa. Trong GDDM, sự hiển thị hình ảnh 
đỗ họa được xảe định bằng khoảng các tọa 
độ được chỉ định bởi người sử dụng. 
graphic symbol /ur+lik `simbil/ Ký hiệu 
đỏ họa. Đồng nghĩa với graphic. 


graPHIGS /'grzfigz/ Sự thực hiện PHIGS 
được IBM sử dụng vả dựa trên tiêu chuẩn 
được ANSI (Viện tiêu chuẩn quốc gia Mỹ) đê 
nghị. Hệ đô họa lương tác thứ bậc của người 
lập trình (PHIGS). 

GRAPHMOD /'gra:fmaod/ Module biến đổi 
ký tự để họa. 

gravlty “grevati Sự hấp dẫn. Trong AIX 
Enhanced X-Windows, sức hút của các nội 
dung ở các cửa số hoặc cửa sẽ con đến một 
vùng bên trong cửa số. Xem bit gravity, win- 
dow gravity. 

gray bat /gre: bu:/ Thanh xám. Một dải xám 
nằm ngang bất đắc dĩ trên nên đồ họa. Xem 
spol. 

gray code /gret kaod/ Mâ xám. Một mã nhị 
phân trong đó các số thứ tự chuỗi được biểu 
thị bằng các biầu thỨc nhị phân, trong đó mỗi 
biều thức khác với biểu thức trước đó chỉ ở 
mài vị trí. (a) Đồng nghĩa với raflected hìnary 
code. 

gray Ìmage /qret "im:d3/ Ảnh xám. Một ảnh 
được tông hợp toàn bộ quang phổ các bóng 
xảm trong khoảng tử đen đến trắng. Một ảnh 
xảm có thể có đến 256 bóng xám. Xem pei. 
Trải nghĩa với bilevel image. 

graylng /qreii/ Tô xám. Trong kiến trúc 
SAA Advanced Common User Áccess, một sự 
chỉ thị rắng một lựa chọn trong sự kéo xuống 
lả không hữu ích. Đối với các lựa chọn lả mảu 
đan khi hữu ích, viậc lỗ xám được thực tiện 
bằng cách giảm độ tương phản giữa sự lựa 
chọn đó với nên. Xem unavailable emphasis. 
gray level /gret 'lev|/ Mức xám. Trong 
GDDM, một bóng xám được mã hóa bằng số 
trong một khoảng từ 9 đến 7 Xem gray-scale 
image. 
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gtay scale /'grei ske(l/ Thang độ xam. (†} 
Một thang đo chỉ rã các bóng xám giữa đen 
vả trắng có thể hiện diện trên thiết bị hiển thị 
(2) Trong AIX Enhanced X-Windows mội kiểu 
mâu giả suy giảm trong đỏ các giả trị mầu đỏ. 
xanh lá cây, xanh dùng trong điềm vảo đồ thị 
mầu đã cho bất kỳ lả bằng nhau, nhở đi tạo 
ta các bóng xám. Các giá trị độ xám có thể 
thay đổi một cách năng động. {3) Trong bộ 
tương hợp thang độ xám, các mức khác nhau 
của cường độ tương ứng với các bóng xám 
được tạo ra 

gray-scale imaga /'gret skeil "1m1d3/ Ảnh 
thang độ xảm. (1} Trong GDDM, một ảnh 
trong đó các độ xám giữa đen vả trắng được 
biểu hiện bằng các mức đan khác nhau. Mỗi 
phần tử ảnh có một giá trị trong khoảng tử 0 
đấn 7. (3) Một ảnh, mả các phần tử dữ liệu 
nh được biểu thị bằng đa bịt, vả các giá trị 
phần tử dữ liệu ảnh được vẽ ở nhiều hơn một 
mức độ sáng qua thông số cấu trúc phân tử 
dữ liệu ảnh hoặc bảng hiển thị. 

gray-scale image data /urei skeIl ˆIimid3 
`đeita/ Dữ liệu ảnh thang xám. Mội sơ đồ 
các bịt biểu thị, cho mỗi điểm ảnh của ảnh, 
nhiều mức sáng trong khoảng từ đen đến 
trắng ; ví dụ, một 8 - bịt by1e liân kết với điểm 
ảnh có thể biểu thị đen, trắng vả 254 bóng 
xấm. Xem bìinary image data, thresholding. 
Green Book standards /gri:n bok 
* stndads/ Các tiêu chuẩn sách xanh. Xem 
CD-I. 


grid /grid/ Lưới. (1) Trong sự đoán nhân ký 
tự quang học, hai tập hợp trực giao tương hỗ 
của các đường song song được đúng để 
chuyên biệt hoặc đo các ảnh ký tự. (a). (2} 


Các đưởng không gian đồng nhât ngang vả 
đựng trên một hoa đô. Xem axis grid (inas. 
grid lines /grid latnz/ Các đương lưới. 
Trong đồ họa System 3⁄8, các đưởng qui 
chiếu không gian đẳng nhất ngang vả đứng 
trên một họa đô. Xem axis grid lines. 

grip /grip/ Trợ lý film trường. Trong sản xuất 
tim ảnh vả video, người di chuyên các dây 
cấp, máy móc thiết bị... khi quay film. 
gripper edge /urtpa cd3/ Mép kẹp. Trong 
bộ sao chép, mép của giấy sao chép tạo cho 
cơ cấu kẹp có thể đưa giấy vào máy. (T) 
gripper mechanism 


?qripa 'mekantzam/ Cơ cầu kẹp. Trong bộ 
sao chép, một hệ thông phân phối, trong đó 
thiết bị kẹp chặt hút giấy tử má y vả đưa giấy 
đến khay cung cấp. (T) 

gross clipping /qgraos 'kiipip/ Xén thô. 
Trong đỏ họa AIX, sự cảt xen được thực hiện 
bởi tắm nhìn. Nói chung, xén thô gần giống 
xen tình ngoại trử trưởng hợp các dãy ký tự. 
Trải nghĩa với fine clpping. 

gross minus /graos 'mainas/ Trừ thô. Sự 
cộng (tích lũy), trong suốt quá trinh bán của 
mọi giá trị âm ví dụ chỉ trả, khấu hao, thanh 
toán... được đưa vảo hoặc được tính toán 
trong các giao dịch bản ở điểm ngõ bản. Trái 
nghĩa với gross plus. , 

gross plus /graos plAs/ Cộng thó. Sự cộng 
(tích lũy) trong suốt quá trình bán của mọi giá 
trị dương như giá hảng hóa, cước phí, đãi 
cọc,... được đưa vảo hoặc tính toán trong các 
giao dịch bản ở điểm ngõ bán Trái nghĩa với 
gross minus 

group /qru:p/ Nhóm. (1) Mội lập hợp các gh. 
chép có quan hệ, có củng giá trị với lĩnh vực 
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riêng trong mọi ghi chép. (2) Một chuỗi sác 
ghi chép liên kết logic với nhau. Xem print 
data set, transaction data set. (3) Một chuỗi 
các đưởng lập lại liên tiếp như một tập hợp 
trên một dạng toàn bộ mản hình hoặc panet 
toản bộ mản hình. (4) Một danh mục các tên 
được biết với nhau bằng một tên duy nhất. (5) 
Trong RACF, một nhóm những người sử dụng 
cö thể chia xẻ quyên truy nhập đối với các 
nguồn được bảo vệ. (§)} Trong chương trinh 
Netview/PC, để nhận biết một tập các chương 
trình Ứng dụng được chạy đông thởi. (?) Xem 
body group, control group, default mass s†o†- 
age volume group. display gtoup, mass stor- 
age volume group. printable group, record 
group, repor† group, slot group, staging drive 
group 

group address (GADDR) /gru:p a`dres/ Địa 
chỉ nhóm (1} Trong các liên thông một địa 
chỉ đa điểm đấn được kết hợp với một hay 
nhiều trạm trên mội mạng. Trái nghĩa với 
individual address. (2) Trong SDLC, một địa 
chỉ khác ngoải mật địa chỉ chuyên biệt thông 
dụng cho hai hay nhiều trạm thứ cấp. 

group addressing /qru:p 2`dresin? Lập địa 
chỉ nhóm. Khả năng mọi trạm trân tuyến đa 
điểm công nhận các ký tự địa chỉ, nhưng chỉ 
một trạm đáp ứng 

group authority /qru:p 2:'Bprat/ Trách 
nhiệm nhóm. Trong hệ AS/400, trách nhiệm 
(quyên) được sử dụng các đối tượng. các 
nguồn hoặc các chức năng tử hệ lưu trữ 
nhóm. 

group box /qru:p b0ks/ Hộp nhóm. Trong 
kiến trủc SAA Advanced Common User Ác- 
cess, một khung chữ nh! có tiâu đề. Được 


dùng để nhóm các thưởng hợp chọn lựa có 
liên quan. 

group calendar /qru:p 'k&linda(r)/ Lịch 
nhóm. Một sự hiến thị chỉ ra các sự kiện, dữ 
liệu cùng 1 lúc cho tối đa 7 người sử dụng. 
group control system (GCS) /gru:p 
ken' trao] `sistam/ Hệ điều khiến nhóm. Một 
thảnh phần của VM cung ứng đa lập trình vả 
phân chia hỗ trợ bộ nhớ cho các máy. Đó lả 
hệ tiết kiệm đúng cho các sản phẩm SNA. 
group control system group /gru:p 
kan'traoL 'sistam gru:p/ Nhóm hệ thống 
điều khiến nhóm. Một nhóm các máy ảo lưu 
trữ chung vả củng tải một hệ tiết kiệm VM qua š 
lệnh chương trình điều hảnh (CP) hoặc vảo 
thư mục. 

group data area /gru:p "deIta `*earta/ Vủng 
dữ liệu nhóm. Trong hệ điều hảnh OS/400, 
một vùng dữ liệu tự động được thực hiện khi 
tương lác trở thành thao tác nhóm. Vùng dử 
liệu nảy được phân chía cho mọi thao tác 
trong nhóm nhưng không thể sử dụng bởi các 
thao tác bên ngoäi nhóm. 

group data set /gru:p 'dcita se Tập hợp 
dữ liệu nhóm. Trong MVS, một tập hợp dữ 
liệu RACF bảo và, trong đó yếu tố chuyên ở 
mức cao của trên tập hợp dữ liệu hoặc yếu tố 
chuyên được cung cấp bởi một chương trình 
thoát được cải đặt trở thảnh một tên nhóm 
RACF. 

grouped reeorde /gru:pt re`ka:dz/ Các bản 
ghi được tạo nhóm. Các ghi chép kết hợp 
trong một đơn vị nhằm bảo quản không gian 
bộ nhớ lưu trữ hoặc giảm thởi gìan truy cẬp. - 
group entry /gru:p 'enưi Nhập nhóm. 
Trong ACF/TCAM, mội sự nhập đữ liệu bảng 
thiết bị đầu cuối kết hợp với một nhóm đơn vị 
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logic (LUs). Xem cascade entry, line entry, 
logtype entry, process entry, singie entry. 
group heading /qru:p 'hedin/ Tiêu đề 
nhóm. Trong kiến trúc SAA Common Usar 
Access một hoặc nhiều từ xác định một nhóm 
các lĩnh vực liên quan. 


group ID (GID) /grn:p/ 0Ð nhóm. (1) Trong 
RACF, một đấy gồm một đến tám ký tự để 
nhận biết một nhóm. Ký tự thứ nhất phải là A 
đến Z, #, $ hoặc a. Các chữ còn lại có thể lả 
A đến Z, #, $, a hoặc 0 đấn 9. (2) Trong hệ 
điểu hành AIX. Một số tương ứng với tên 1 
nhóm chuyên biệt. !D Nhóm thường có thể 
được thay thế trong các lộnh lấy tên nhóm lảm 
giả trị. Đồng nghĩa với gioup number. 

group indlIcation /gru:p tndi`keiƒn/ Sự chỉ 
thị nhóm. Trong fiPG, sự in thông tin điều 
khiển đành riêng cho ghi cháp thử nhất của 
một nhóm các ghí chóp chứa thông tín điều 
khiển nhận biết. 

grouplng factor /gru:p/ Hệ số tạo nhóm, 
Đồng nghĩa với blocKing †actor. 

greuplng isoiation /gru:p aisa'leIƒn/ Sự cö 
lập tạo nhóm. Sự tách biệt và điện giữa các 
nhóm của các mạch điện. (T) 

Chủ ý : Bên trong một nhóm, có mội sự liên 
kết điện, đỏ lả trong một nguồn điện. 

group item /gru:p `aitam/ Khoản nhóm. (1) 
Trong COBOL, một khoản dữ liệu, được tổng 
hợp từ các khoản dữ liệu phụ. (2) Đông nghĩa 
với host s†ructure. 

group job /gru:p dzpb/ Công việc nhóm. 
Trong hộ điều hảnh OS/400,. Tử 1 đắn 16 
công việc tương tác được liên kết trong 1 
nhóm với củng thiết bị trạm công lắc vả người 
Sử dụng. 


group |ob name /gru:p d30b eim/ Tên công 
việc nhóm. Trong hệ điều hảnh OS / 400, lả 
tên để nhận biết một công việc đã cho trong 
một nhóm. 

greup job transfer /gru:p dăpb tr&ns`f3:/ 
Chuyển công việc nhóm. Trong hệ điều 
hảnh OS/400, lả mội thao tác được thực hiện 
bởi lệnh Transfer to Group Job (TFRGRPJOB) 
cỏ tác dụng khởi động một công việc nhóm 
ii hoặc phục hiện một công việc nhóm sẵn 
có. 

greup lIst print deserlptor fqru:p list print 
dis'kript2/ Bộ mô tả ín danh mục nhóm. 
Trong hộ AS/400, mội kiểu đặc biệt của bộ 
mô tả in được dùng để xác định các nhóm bộ 
mô tả in, vả tim thứ tự được sử dụng khi mội 
bộ miêu tả in được qui chiếu. 

group mark /gru:p mu:k/ Dấu hiệu nhóm. 
(1) Dấu hiệu nhận biết sự bất đầu hay kết 
thúc của mội lập hợp đữ liệu, có khả năng 
bao gằm các khối, các ký tự hoặc các khoản 
khác. (I) (4) (2) Một ký tự được người sử dụng 
xác định được sử dụng trong chức năng định 
nghĩa phạm vi của bộ biên lập họa đồ 
SDF/CICS để đánh dấu sự bắt đầu của nhóm 
đỏ. 


group message queue /gru:p `mcstd3 kịu:/ 
Dãy thông tin nhóm. Trong hệ AS/400, một. 
dãy thông tin được liên kết với một nhóm các 
công việc. Khí dãy thông tín được thành lập 
đề cắt hoặc thông báo chế đã lảm việc của 
một công việc nhóm đang hoạt động. Nó được 
thiết lập ở một chế độ chung cho công việc 
bẤI kỷ trong nhóm đó được chuyền đấn hoặc 
cho công việc bẤt kỷ được kiểm soát khi công 
việc nhóm đang hoạt động bị xóa. 
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greup name /qru:p neim/ Tân nhóm. (1) Một 
tên chung cho một tập hợp các thiết bị 1/O ; 
vi dụ, DLSK hoặc TAPE. Xem device type, unit 
address. (2) Trong hệ điều hành AIX, một tân 
duy nhất nhận biết một nhóm những người sử 
dụng đối với hệ và chứa một đền 8 ký tự chữ 
số, bắt đầu với chữ cái #, $ hoặc ký tự . (3) 
Trong RACF, 1 đắn 8 ký tự chữ số bắt đầu với 
chữ cái, #, § hoặc ký tự nhận biết mội nhóm. 
(4) Trong SDF/CICS một sự nhận biết chính 
của một đối tượng trong thư viện tiêu chuẩn 
họa đỗ. Các tân nhóm cỏ thể lả các tên tập 
hợp họa đồ, + PROFILE hoặc & PAGE. 
group number /gru:p ˆnArmba/ 


Số nhóm. (1) Trong OS/V§ 2 vả VM, một 
phần của một địa chỉ trang ngoài qui chiếu 
cho một nhóm khe ; củng với số thiết bị và số 
khe, nó nhận biết vị trí của một trảng trong 
bộ nhớ trang ngoài. (2) Trong 3790 và DPCX, 
mội số nhận biết nhóm logic của cá c ghí chép 
trong lập hợp dữ liệu in hoặc tập hợp dữ liệu 
giao dịch. (3) Đẳng nghĩa với group ID. 
group of logical unlts (LUS} /gru:p av 
IpdsIkl ”ju:ntts/ Nhóm các đơn vị logic 
(LUSs). Trong TCAM, một tập hợp các định 
nghĩa LŨ ngoải, kết hợp với cùng ngõ vảo 
nhóm. Xem group entry. 

group polling /gru:p 'paolip/ Trưng cẫu 
nhóm. Một qui trình, qua đó sự trưng cầu 
nhóm được gỏi đến một điềm lập hợp cho mội 
nhóm các trạm, kêu gọi sự đáp ứng từ trạm 
bắt kỷ trong nhóm má cỏ đữ liệu để gỏi. 
group profile /gru:p 'praofat Hệ tưuư trử 
nhóm. {1) Trong hệ AS/400, một hệ lưu trữ 
của người sử dụng cung ứng trách nhiệm 
(quyền) như nhau cho một nhóm những người 
sử dụng. Xem tesource group profile. (2} 


Trong RACF, một hệ lưu trữ xác định một 
nhóm. Các thông tin trong hệ lưu trữ bao gỗm 
tên nhóm, chủ sở hữu chủ của hệ, vả những 
người sử dụng trong nhóm đó. 
group-related user attribute /gru:p rï`iertrd 
'ju:za `'£trIbju:t/ Thuộc tính người sử dụng 
nhóm. Trong RACF, một thuộc tính ngưới sử 
dụng được gán ở mức nhóm cho phép người 
sử dụng được điều khiển nguồn, nhóm, vả các 
hộ lưu trữ người sử dụng liên kết với nhóm vả 
các nhóm con. Một số thuộc tính người sử 
dụng nhỏm -ià group-SPEGIAL, gtoup-AUDI- 
TOR, vả gtoup-OPERATIONS. 
grOUĐ tesource recorđ /g70:D r1)52:8 
'rek3:d/ Bản ghi nguồn nhóm. Trong Sys- 
tom/36, một ghi cháp trong tập an toàn nguồn, 
nhằm bảo vệ một nhóm các lệp hoặc các thư 
viện. 

group separator character (GS)  /qru:p 
'separeIts(r) 'kerakta(r)/ Ký tự bộ tách 
nhóm. Bộ tách thông tin được chỉ định để 
nhận biết ranh giới logic giữa các nhóm. {(l) 
(a). 

group technology /gru:p tek'nn]ladxt/ Kỹ 
thuật nhóm. Mội hệ mã vả phân loại được 
dùng trong thiết kế trân máy tính để kết hợp, 
các thành phần thông dụng tương tự vảo các 
họ. 

Chú ý : Điều nảy làm dễ dảng hơn việc định 
vị một thành phần hiện hữu với các đặc tính 
chuyên biệt và giúp tiêu chuẩn hóa việc gia 
công, chế tạo các thảnh phần tương tự. (T) 
group termlnal option /gru:p 'ta:minl 
'ppƒt/ Tủy chọn đẫu cuối nhóm. Trong 
RACF, một chức năng cho phép những người 
SỬ dụng trong mộ! nhóm ghi nhật ký trên chỉ 
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một trong các đầu cuối mả họ có thẩm quyền 
đặc biệt. 
Group 4 compression /gru:p Ý23:r 
kam'prcÍn Sự nén áp nhóm 4. Một tiêu 
chuẩn được CCITT định nghĩa cho sự nón dữ 
liệu cở chuẩn của mội đối tượng hình ảnh. 
GS Group separator charactar. Ký tự bộ tách 
nhóm. (a) 
GSAM Phương pháp truy nhập chuỗi thử tự 
tổng quát hóa. 
GSBIC System/6000 7016 POWER station 
730 Giaphics Procassor Subsystam System 
Bus Intarface Card. 
GSR Global shared resources. Các nguồn 
phần chia tổng quát. 
GSS Graphics symbol set. Tập ký hiệu đồ 
họa. 
GSVC trace Genneralized supervisor calls 
trace. Vốt giám sát các cuộc gọi tổng quát 
hóa. 
gt Gieater than. Lớn hơn ; xem relational 
operator. 
GTD Global timer data block. Khối dữ liệu thởi 
chuẩn chung. 

_ GTF Generalized trace faciily. Thiết bị vết 
tổng quát hóa. 
guarđ/ga:d/ Bảo vệ : Trong an toản máy tính, 
mội bộ xử lý cung ứng một bộ lọc an toản giữa 
2 hệ hoạt động ở các mức an toàn khác nhau 
hoặc giữa mội thiết bị đầu cuối người sử dụng 
vả một cơ sở dữ liệu để lọc các đữ liệu mà 
người sử dụng không được phép truy cập. 


duard expresslon /qa:d 1k'spreƒn/ Biểu 
thức bảo vệ. Một biểu thức đặt ở đầu biểu 
thức Bool để kiểm tra các thao tác khác có 
thể được thực hiện. 

guest real storage /0esi rial 'sto:rId3⁄/ Bộ 
nhớ khách thực. Trong VM/XA Migration Aid, 
là bộ tưy trÿ thực trong hệ điều hành hoại 
động trong máy ảo. Trái nghĩa với ques! vir- 
tuai storage. 

guest vIrtual storage /gcst `va:tƒual 
`st2:rid3/ Bộ nhớ khách ảo. Trong VM/XÃ 
Migration Aid, (4 bộ iưu trữ ảo trong hệ điều 
hành hoạt động trong máy ảo. Trái nghĩa với 
quast reai storage. 

GUI Graphical user interface. Giao diện người 
dùng đồ họa. 

guidance code /gaidns kaod/ Mã hướng 
dẫn. Xem operatoi guidance code. 

guide edge /gaid cd3⁄/ Mếép hướng dẫn. 
Đẳng nghĩa với teferance edge. 

guide-In window /gard in `windaơ/ Cửa số 
dẫn vào. Trong System/38, một cửa mở qua 
đó một đĩa mềm được đưa vảo vị trítead/write 
trong ổ điều khiẩn đĩa mắm. 

guillotine /'g:lati:n/ Xén mặt. Trong máy 
sao chép tải liệu, một thiết bị cắt phần chiều 
dải còn đư của giấy sao chép từ cuộn giấy. 
(Œ) 

gutter /'gAt2/ Khe đọc. Trong cở. thuần 
nhiều cột đứng. Khoảng trống giữa các cột. 
GVM Gusst virtual machine. Máy khách ảo. 
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hacker /hœka (r)/ Người đam mê máy tính 
(1) Một người đam mê máy tính. (2) Một người 
đam mê máy tính, sử dụng các phương tiện 
vả hiểu biết của mình để truy cập tới những 
nơi đã được bảo vệ, mặc dù không được phép. 
(T) (A) 

half-adder /ha:f 'œda (r)/ Bộ cộng bán 
phần. (1) Một mạch tổ hợp có 2 đâu vảo A 
vả B, hai đầu ra với một đầu không nhớ : S 
vả đầu kia có nhớ : C ; đầu ra liên hệ với đầu 
vảo theo qui cách sau : 
Đầu vào A 

Đầu vào B 


Đầu ra tổng S không nhớ 
Đầu ra tổng C có nhớ 


(2) Tương đồng với two-input adder. 

half-adjust /ha:f 2`dsAsư Địều chỉnh bán 
phần. (1) Trên máy tính tay, đó lả việc làm 
tròn theo phân nửa trị số lớn nhất của cơ số 
phép đắm. (T) (2) Lả việc lảm tròn 1 số chữ 
bằng cách điều chỉnh chữ số cuối cần được 
giữ lại. Nếu chữ số bên phải của chữ số cuối 


là 5 hay lớn hơn 5 thì phải cộng thêm 1 vào 
chữ số cuối ; ví dụ điều chỉnh bán lẻ phần với 
2 số lẻ thập phân của số 2,475 là 2,48, trong 
khi với số 2,474 lại là 2,47. 

half-duplex (HD, HDX) /hu:f `dju:pleks/ Bán 
kép. Trong lĩnh vực truyên thông dữ liệu, đó 
lả cách truyền một chiều ở một thởi điểm. 
Tương phản với duplex. Xem thêm Half - du- 
plex operation, half - duplex transmission. 
half-duplex operation /ha:f `dju:pleks 
ppe`reI[n/ Thao tác bán kép. Một kiểu nối 
kết dữ liệu trong đó dữ liệu có thề được truyền 
theo cả 2 hướng, mỗi hướng một thời điểm. 
(T) Tương đông với either-way operation. 
half-duplex transmission /ha:f *dju:pleks 
trenz'mIƒn/ Sự truyền bán kép. Sự truyền 
dữ liệu theo hướng nảy hoặc hướng kia ở một 
thời điểm. (I) (A) 

half path /ha:f pu:0/ Nửa đưởng dẫn. Chỉ 
định việc truyền dữ liệu giữa máy điện thoại 
vả bộ tiếp hợp trong mạng tổng đải. 
half-inch videotape /hu:f intƒ ”vidiaoteIp/ 
Băng video nửa inch. Mội! cỡ băng video chủ 
yếu dùng trong gia đình ; được bán trong hộp 
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catxet dây nửa inch. Ví dụ các loại VHS vả 
Bala (nhãn thương mại của Sony Corpora- 
tion). 

half-session /hu:f ` seƒn/ Nứa kỉ tác vụ. Một 
bộ phận của lớp tác vụ bao gồm một tổ hợp 
điễu khiển luỗng dữ liệu vả các bộ phận điều 
khiến truyền thông tạo nên 1 đầu của kì tác 
Vụ. Xem session connector, 


half-spaee /'hq:f spers/ Nửa khoảng. Trên 
một máy đánh chữ, chuyển động tương đối 
giữa trục mang giấy vả vị trí đánh chữ bằng 
một nửa khoảng ký tự song song với đóng 
chữ. (T) 

haif-spaoce key /hq:f speIs ki:/ Phím nửa 
khoảng. Trản máy đánh chữ, sự điều khiển 
tác động đến chức năng nửa khoảng. (T) 
half speed /hu:f spi:d/ Nửa ?ốc độ. Một nửa 
tốc độ chuẩn của thiết bị. 

half-subtracter /hq:f sab'treta/ Bộ trử bán 
phần. Một mạch tổ hợp gồm 2 đầu vảo là - 
SỐ bị trử G, số trử H vả hai đầu ra : một là 
hiệu không nhớ U, hai là chữ số mượn, các 
đầu ra có quan hệ với các đầu vào theo bảng 
sau : (1) (A). 
Số bị trừ ở đầu vào : G 0 
Số trừ ở đầu vào H 


Hiệu số U ở đầu ra 
Chữ số Mượn V ở đầu ra lÙ 


halftone orlginat /'ha:ftaon 3`rrdsan]/ 
Nguyên bản nửa sắc độ. Trong một mảy sao 
chép tư liệu, một nguyên bản mả vật chủ thể 
bị phân chia bằng cách cha giấu bới rồi cho 
hiện ra từ tử để có Ấn tượng rõ dần về tư liệu 
đó (T). 


halftoning ba:ftaunin/ Việc tạo nửa sắc 
độ. Phương pháp trình bảy một ảnh xám (đen 
⁄ trắng) bằng mội chủm điểm ảnh song mức. 
halfword /hu:fwa:d/ Nửa tử. Một dấy liên 
tiếp các bịt hay kí tự, tạo thảnh nửa tử trong 
máy tỉnh ; vả nó có thể xem lả 1 đơn vị đã tạo 
lập địa chỉ. (AJ 

halfwotd binary /'ha:fwa:d "barnar1/ Số nhị 
phần nữa tử. Trong SQL, một số nhị phân với 
mật độ chính xác lả 15 bịt. 
Halogan-Metal-lodine (HMI) 

/hœladzsn 'metl 'atadi:n/ Đẻn Haiogen- 
Metal-Iodine. Trong sản xuất film hoặc vidao, 
loại đồn thay thế cho ánh nắng ban ngảy. 
hait /ha:}t/ (Tạm) đứng. Xem breakpoint halt. 
hait indleatora /ha:]t 'indtkeitaz/ Các bộ 
chỉ thị dững. Trong fIPG, mội bộ chỉ thị lảm 
dừng hẳn chương trinh khi xảy ra một điều 
kiện không chấp nhận được. Các bộ chỉ thị 
đừng hợp lộ lả H1 đến He. 

halt Instruction /h3:It rn°strAkƒn/ Lệnh 
đừng. (1) Một lệnh máy đừng thực hiện một 
chương trình. (2) Đồng nghĩa với pause in- 
struction. 

hamming code /' hemrn kaod/ Mã tự chỉnh. 
Một mã đữ liệu có thể được lầm cho đúng một 
cách tự động. 

hamming distanee /'hemrn 'đistans/ 
Khoảng cách tác động. Đồng nghĩa với siq- 
nai diístanca. 

hand-feed punch /h&ndøfi:d pAntƒ? Bản 
đục lỗ nạp tay. Bản phím đục lỗ trong đó các 


- phiếu được đưa vảo và lấy ra đẳng thởi bằng 


tay. (1) (A) 
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hand-hold calculator /'hœnd heid 
*ke[kjoletta (r)/ Máy tính cầm tay. Máy tính 
có khả năng thao tác độc lập không cần điện 
nguồn chỉnh, được chiếu sáng vả đủ nhỏ để 
thao tác trên tay. 

handle 'h£ndl/ Điểu khiển. (1) Trong các 
hệ điều hảnh Advanced DOS vả O8§/2, một 
giả trị nhị phân được lạo nên bởi hệ thống để 
nhận biết một ổ đĩa, thư mục, vả một file sao 
cho có thể tìm vả mở đựợc file đỏ. (2) Trong 
hệ điều hảnh AIX, một cấu trúc dữ liệu để 
nhận đạng cục bộ vả tạm thời vê một dối 
tượng. Phân phối mộ! lậnh thực hiện điều đó. 
Liên kết một lệnh điều khiến lắm cho nó nhận 
biết một đổi tượng ở vị trí chuyên biệt. (3} 
Trang OS/400 các giao điện íập trình ứng 
dụng, môi biển số biểu thị một đối lượng. 
handler “hœndl2/ Bộ phận điều khiển. (1) 
Một chương trình con điều Khiến phản ứng 
của chương trinh chính đến các biến cố bên 
ngoải cụ thể ; ví dụ bộ điểu khiển ngắt. (2) 
Trong FORTRAN, một dây các câu lệnh bắt 
đâu bằng lệnh HANDLE vả kết thúc bằng một 
lệnh đứng trước lệnh HANDLE kế tiếp hay 
END ENAELE. Mội bộ điều khiển được thực 
thi khi điều kiện chỉ định việc thực thi đó được 
phát ra 

handset hœndseU Điện thoại cẩm tay. 
Ông nghe vả ống nói điện thoại trên củng một 
đơn vị có thể cầm mội tay. 

handshaking /h£nd'` ƒetkin⁄/ Sự hợp tác. {L) 
Trong an toản máy tỉnh, một sự trao đỗi dữ 
liệu với mục đích xác nhận sự nhận dạng của 
một hoặc cả 2 phân. (2) Sự trao đổi các tín 
hiệu được định trước khi một sự nỗi kết được 
thiết lập giữa 2 modem. Xem thêm answer- 
back, VM/VS handshaking feature_ (3) Một 
phương pháp, mà 2 bộ phận thuộc phần cửng 
như mộ t máy tính cá nhân và một má y vẽ, cö 


thể liên thông. Tủy thuộc vảo thiết bị liên 
thông, sự hợp tá c xảy ra theo chức năng phần 
cứng hoặc qua phần mêm như trình điều 
khiến thiết bị. 

Hangeul /henaol/ Một ngôn ngữ viết của Hàn 
Quốc. Mỗi mẫu lự Hanguel bao gồm 2 đến 6 
kỷ tự Jdamo. 

hanging (ndent /hznip ¡n'dent/ Phần lê 
trống. Sự thụt vảo mọi dỏng của khối văn 
bản theo sau dòng thứ nhất ; cách chữa lễ 
trống của dòng đầu không giống như những 
đòng khác. xem lelt-hand indent, right-hand 
indent. 


hang-up /'hœpøap/ Treo. Một sự lặp lại 
không mong muốn của dãy audioideo gây 
ra bởi một sự cố hoặc (rong phần cứng, phần 
mềm kiểm soát hoặc trong mỗi trưởng hoại 
động 

Hanja /h&nja/ Các ký tự Trung Quốc được 
dùng trong ngôn ngữ viết của Hân Quốc. 
hard address /hu:d a'dres/ Địa chỉ cứng. 
Địa chỉ của 1 bản mạch lương hợp trong mạng 
máy tỉnh cục bộ (LAN) được tạ o lập bên trong 
vả duy nhất đối với bản mạch 

hard card /hn:d kqa:đ/ Bản mạch cứng. 
Trong máy tính cá nhân, là bản mạch mở rộng 
chửa phần điều khiến đĩa cứng và được cải 
đãi! vảo một khe cắm mở rộng của bản mạch 
chinh. 


hardcopy /ha:d`knpI/ Bản sao cứng. (1) 
Bản sao vĩnh viễn của ảnh hiển thị được tạo 
ra trên thiết bị xuất như máy in hoặc máy về, 
vả có thể dị chuyển từ chỗ nảy đến chỗ khác 
được mang đới. (T) (2) Mội bản in ra ở dạng 
nhìn vả đọc được , vi dụ, các bảo cáo, danh 
mục, tải liệu, bản tóm tất... được in. Xem 
disptay (1). (3) Trái nghĩa với soflcopy. 
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harđeopy log /ha:d`knp¡ lng/ Nhật ký bản 
sao cứng. (1) Trong các hệ với bản đa giao 
tiếp hoặc giao tiếp đỗ họa, một bản ghi 
thưởng xuyên hoạt động cúa hệ. (2) Trong 
NCCE, mội file ghi trên thiết bị sao chép cứng, 
như máy in, chứa một bản ghi gồm mọi thông 
báo qua NCCF liên kết với mội hay nhiều bộ 
phận vận hảnh. 

hardcopy task (HCT) /ha:dkpp: tuú:sk/ 
Nhiệm vụ bản sao cứng Nhiệm vụ nhỏ của 
NCCF để điều khiến việc chuyển dữ liệu giữa 
NCCF và thiết bị nhật ký bản sao cứng 
hard disk /ha:d d1sk/ Đĩa cứng. {() Đĩa tử 
cửng được dùng trong các máy tỉnh cá nhân 
và các ổ đĩa cửng bên ngoài. Đẳng nghĩa với 
tixed disk, nonremovable disk, Xem Winches- 
ter, Trái nghĩa với flexible disk. (2) Một đĩa 
cửng dùng trong ổ đĩa cứng. 

Ghl chú : Thuật ngữ đĩa cứng cũng được 
dùng không chuẩn trong công nghiệp đã chỉ 
các bản mạch vả vỏ chứa các microchip hoặc 
bộ nhớ bọi giả tạo các hoạt động của ö đĩa 
cứng. 

hard dlsk drive /ha:d disk draiv/ Ổ đĩa 
cứng. Bộ điều khiển đĩa cố định, đọc vả viết 
dữ liệu trên các đĩa cứng và có thể lắp vảo 
mội vị trí trân thiết bị hệ thông. Đông nghĩa 
với fixed disk driva, hard drive. 

hard drlve /ha:d draiv/ Ô địa cứng. Đồng 
nghĩa với hard disk drive. 

hard errer /hạ:d `era/ Lỗi cứng. (1) Một tình 
trang lỗi trên mạng đói hỏi phải đặt cấu hình 
lại cho mạng hoặc phải khắc phục nguyễn 
nhân gày lỗi trước khi muốn mạng đó hoạt 
động tin cậy được. Phản nghĩa với soft error. 
(2} Đẳng nghĩa với hard failure (l}. 

hard failure /ha:d 'feilja (r)/ Sa! sót phân 
cứng. (1) Xem trang bản. Tương đẳng với 
Hard øiror 


hard fault /ha:d f3: Sự cố phần cưng. Sự 
dừng hoản toản việc truyền thông ở một điểm 
trong mạng ; ví dụ, một sự cô gây ra do sai 
sốt ở máy phát hoặc máy thu hoặc do giản 
đoạn trong mạch dây. Trái nghĩa với soft taul. 
Xem beacon trame, baaconing node. 

hard hyphen /ha:d 'hatfn/ Dấu nối cứng. 
Một dấu nối được yêu câu do cách viết một 
tử hoặc một biểu thức không tính đến vị trí 
của nó trong hàng. Tương đẳng với embedded 
hyphen. required hyphen. Trái nghĩa với soft 
hyphaen. (T) (A) 

hard sector /ha:d "sekta(r)/ Cưng cứng. Một 
cung được thiết lập ở dạng vật lý trên một đĩa; 
ví dụ, một lỗ chỉ số ở đoạn khởi đầu của cung 
thứ nhất trên một đĩa mêm hoặc một cung 
được ghi ở vị trí xác định trước trân đĩa mềm. 
Xem thâm soft sector. 

hard seetoring /hu:d 'sekta(r)rp/ Sự thiết 
lập cung cứng. (1) Việc đánh dấu vật lý các 
ranh giới cung trên một đĩa tử. (T) (A) (2) Trái 
nghĩa với soft sectorìng. (T} (Á). 

hard spaece /hg:d spets/Ỉ Khoảng trống 
cứng. Mộ khoảng được biểu diễn bằng 1 ki 
tự đặc biệt mà ở đỏ trình xử lý văn bản không 
ngất chuỗi kỉ tự. Một khoảng trống cứng củng 
có thể được tạo ra bằng 1 lệnh tương ứng. 
Tương đồng với nonbreake space. (T) 

hard stop /hu:d stnp/ Đừng cứng. Sự kết 
thúc tức thởi sự hoa! động hoặc nhiệm vụ. (T) 
hard wait /ha:d welt/ Sự chở cứng. Xem 
waiting time. 

hardware /`ha:dwea/ Phần cứng. (1) Tất cả 
hoặc một phần thánh phẩn vật lý của một hệ 
xử lý thông tin, như máy tính hoặc các thiết 
bị ngoại vi. (TJ (A) (2) Thiết bị được đưa ra để 
lập trình, của một hệ. (3) Trải nghĩa với soft- 
ware. 
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hardware cell / ha:dwea sel/ Tế bảo phần 
cứng. Trong GDDM., hộp các ký tự mặc dịnh 
liên kết với một hiển thị cụ thể. 

hardware character /hu:dweca `k&rakl3/ 
Ký tự phần cứng. Trong GDDM và Sys- 
tem/38 một ký tự chữ số được trạm hiển thị 
cung ứng, thưởng ià từ file hiền thị. Xem mode 
- 2 character, mode-3 chatacter. 

hardware check /'ha:đwe2 tƒck/ Kiểm tra 
phần cứng. (1) Một sai sót trong mộ ! bộ phận 
phần cứng lâm giai đoạn sự hoạt động. Xem 
machine check interruption. (2) Đẳng nghĩa 
với automatic check. 

hardWare @rtor recovery management sys- 
tem hqa:dwea °era ri'karar! `mœn1Idsmant 
'sistam/ Hệ thống quản lý khôi phục lỗi 
phần cứng. Mội thiết bị cổ khắc phục các sự 
cố phần cứng nếu có thể. Thiết bị gôm bộ 
điều khiển kiểm tra máy (MCH) và bộ điều 
khiển kiểm tra kênh (CCH). 

hardware language /ha:dweca 'l£pgwidz/ 
Ngôn ngữ phẩn cứng. Sự biểu thị ngôn ngữ 
qui chiếu sử dụng các ký hiệu phủ hợp riêng 
cho việc nhập trực tiếp váo máy tính ; ví dụ, 
XA trong một ngôn ngữ qui chiếu có thể trở 
thánh X = A, và X2 có thể trở thánh X2 trong 
ngôn ngữ phần cứng. (T) 

hardware logle diagrams (HLDs) /°ha:dwca 
"Ipdztk 'đatagrmz⁄/ Các sơ đô logle phần 
cứng. Một tổ hợp các sơ đỗ nguyên lý, sơ đồ 
logic nguồn (điện) vá sơ đỗ bản mạch con 
trân bản mạch lớn dùng cho các hệ thống 
nhiệt /nguỗn điệ n. 

hardware monltor /ha:dwea 'mnnita/ Bộ 
điều khiển phần cứng. Một thánh phần của 
chương trình Netview giúp nhận biết các vẤn 
để của mạng, như phần cứng, phân mm, vi 
mã, tử điểm điều khiển trung tâm bằng cách 
dùng các kỹ thuật hiền thị tương tác. 


hardwired /ha:dwalad/ Nối kết cứng. 
Thuộc lĩnh vực nối kết vật lý, ví dụ nối bằng 
dây giữa các phích cắm, nối bằng cáp hay nấi 
tới một thiết bị phụ trợ từ một địa chỉ cố định. 
harmonic /ha:'munik/ Điều hòa. Sự hiện 
diện các tân số điều hỏa gây ra bởi các đặc 
trưng phi tuyến của một đường truyền, trong 
mội phản ứng khi có các kích động dạng sin 
tác dụng vảo. 

harmonie distortlon /ho:'mpnIk đị`st2:ƒn/ 
Sự méo mó điều hỏa. Xem distortion. 
harmonlc telephone ringet 
?ha:`mpn1ktelrfaon 'ring2/ Bộ chuông báo 
điện thoại điều hỏa. Bộ chuông báo điện 
thoại hoại động với dòng điện xoay chiêu cỏ 
dãi tân (dao động) rắt hạp. Trong một nhóm 
các chuông báo đó, mỗi cái thích uống với 
một tần số khác nhau, và được đùng trong- 
một kiểu rung chuông có chọn lọc để phục vụ 
nhiều bộ phận trân một tuyến điện thoại thuê 
bao. 


hartlay “ha:tle/ Hartfey. Trong lí thuyết 
thông tin, lả 1 đơn vị đo lường thông tin theo 
thang logarit bằng dung lượng của 1 tập hợp 
gồm mười biến cố hàm chứa tương hồ mô tả 
bằng lograrit cơ số 10 ; vị dụ dụng lượng tiên 
định của một tập hợp 8 kí tự bằng 0,903 
hartley (log 8 = 0.903). (I) (A) Tương đồng với 
information contant decimal unit. 

hashing /heƒimn/ Sự phân chỉa. (1) Thử 
phương pháp biến đổi một khóa tìm kiếm 
thảnh một địa chỉ đễ lưu trữ vả khôi phục các 
mẫu dữ liệu. Phương pháp nảy thưởng được 
thiết kế để cực tiểu hoá thời gian tìm kiếm. 
(T) (2) Việc áp dụng một thuật giải cho các 
bản ghi trong một tập hợp dữ liệu để đạt được 
ý đỗ ghép nhóm cân đối cho các bản ghi. (3) 
Trong mội tập dữ liệu có đánh chỉ số, :lá quả 
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trình biến đổi một khóa bản ghi sang một giá 
trị chỉ số để lưu trữ và khôi phục bản ghi. 


hash table /hœƒ 'teibl/ Bảng phân cắt. 
Bảng thông tin được truy cập bởi mội khóa 
tìm kiếm thu ngắn (giả trị phân cắt). Dùng 
bảng phân cắt lâm cực tiểu hóa thời gian tìm 
kiếm. 


hash total /h&ƒ 'taotl/ Tổng điều khiển ; 
kết quả nhận được bằng cách áp dụng một 
thuật giải vảo một tập dữ liệu không đồng 
nhất theo các mục đích kiểm tra ; ví dụ, tổng 
nhận được bằng xử lý các mẫu dữ liệu bằng 
số. (T) Đồng nghĩa với control total. 

HASP Houston automatic Spoofing priority 
sysiem. Hệ thống ưu tiên quay vỏng tự 
động Houston. Một chương trình máy tỉnh 
cung cấp sự quản lý công việc bổ sung, quản 
1ý dữ liệu và các chức năng quần lý nhiệm vụ, 
như điều khiẩn dỏng công việc, sắp thử tự vả 
quay vòng thực hiện nhiệm vụ. Xem JES 2. 
HCF /e1tƒ/ Thiết bị lệnh chủ. Host Command 
Facility. 

HCON /©t(J/ Chương trình nỗi chủ. 3270 
Host Connection Program/6000. 

HCON MRI 3270 Host Connection Pro- 
grarm/6000 Massaga Calalog. Danh mục loan 
báo chương trình /6000 nối kết chủ 3270. 
HCON uaer Người sử dụng HCON. Người sử 
dụng cỏ phép đặc biệt cần thiết để sử dụng 
3270 Host Connaclion Program/6000 
(HCON). Xem 3270 Host Connection Pro- 
gram/8000. 

HCP Host command processor. Bộ xử lý 
lệnh chủ. 

HCT Hardcopy task Nhiệm vụ sao chép 
cứng. 

HD (1) Hatí duplex. Bán káp. (2) Hierarchic 
đirect. Hướng thứ bậc. 


HDA Head/disk assembly. (A) Bộ đâu tử / 
đĩa. 

HDAM Hierarchic direct access method 
Phương pháp truy cập hướng thứ bậc. 
HDLC High-level đata !ink control. Điều 
khiển liên kết dữ liệu mức cao. 

HDR Hoader. T8 đề. 

HDX Half duplex. Bán kép. 

head /hed/ Đầu tử. (1) Thiết bị đọc, viết hoặc 
xöa đữ liệu trên môi trưởng iưu trữ ; ví dụ nam 
châm điện nhỏ dùng để đọc, viết, hoặc xóa 
dữ liệu trên một trống tử hoặc băng từ. (I) (A) 
(2) Xem magpetic head, plotting head, pre- 
raad head, read haad, read/wrile head, write 
høad. 

head crash /` hed kreJ/ Hỏng do đầu tử. (1) 
Sự tiấp xúc không chuẩn của đầu tử với bê 
mặt môi trưởng dữ liệu đang quay. (T) (2) Sự 
tiếp xúc giữa đầu đọc / viết vả một đĩa đang 
quay hoặc đĩa mềm gây ra hỏng vả mắt dữ 
liệu đã ghi. 

Ghi chủ : Sự hỏng đầu từ có thổ do va đập, 
hoặc làm tổn hại cơ chế ổ đĩa bởi sự dơ bẩn 
của đĩa, hoặc đo tốc độ quay chậm dân lắm 
mắt đi vùng đệm cần thiết ngăn cách đầu từ 
với bễ mặt đĩa. 

head/disk assembly (HDA) /hed đisk 
2 "semb]t Bộ đầu tử/đĩa Trong bộ đĩa từ, một 
tổ hợp gồm các đĩa từ, các đầu tử, vả cơ cầu 
truy cập đặt chung trong mội vật chứa thánh 
một cụm (T) (Á). 

headend /'hedand/ Đầu cuối. Trong mạng 
máy tính cục bộ tầm rộng, một thiết bị tiếp 
nhận tín hiệu từ mỗi trạm đữ liệu vả truyển 
chúng lại cho mọi trạm đữ liệu. (T) 

Ghl chú : Sự truyền lại có thể đôi hỏi một 
dịch chuyển và các tần số mang sóng. 
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header /"hedo/ Tiâu đã. (1) Một khối của vần 
bản được in một cách thích hợp ở đầu của 
một hay nhiều trang trong tài liệu. Mội! tiêu đề 
có thể chứa các thông tin thay đổi, như số 
trang. Tương đồng với page header, running 
head (T) {2} Thông tín điều khiến được xác 
định bởi hệ thống đi trước dữ liệu của người 
sử dụng. (3) Phần thông báo chứa thông tin 
điều khiến về thông báo ấy như một hay nhiều 
nơi nhận, tên của trạm xuất phải, số thủ tự 
nhập, chuỗi ký tự xác dịnh kiểu thông báo, 
mức tu liên của thông báo. Xem block control 
header, message header, transmission 
header. (4) Văn bản xuất hiện ở đầu các trang 
in của 1 lập tải liệu „ ví dụ chủ để của tải 
liậu. (5) Xem division header, end program 
header, paragraph header, section header. 
heađer buffer /' heda ` bafa/ Bộ đệm tiêu đề, 
Trong ACF/TCAM, một bộ đệm chứa tất cả 
hoặc chỉ phần thứ nhất của tiêu đê thông báo 
Trái nghĩa với text bufter. 

header card /` he da ko:d/ Bản mạch tiêu đề. 
Bản mạch chứa các thông tin liên quan đến 
các dữ liệu trong các bản mạch tiếp thao. (A) 
header file /'hcda fatl/ Fe tiêu đề. Đồng 
nghĩa với include file. 

header labei (HDR) 7 heda '1eibl/ Nhãn tiêu 
đề (1) Nhãn file hoặc nhãn tập hợp dữ liệu đi 
trước các bản ghi trên một đơn vị của môi 
trưởng ghi. (2) Đồng nghĩa với beginning-o†- 
file labal. 

header message /'heda `mcsid3/ Thông 
báo tiêu đề. Trong 3650 Retail Store System, 
mộit thông báo được ín ở đầu tải khoản thu 
hoặc sác bán, chửa số của người bán, kiểu 
giao dịch, số giao dịch, số kết thúc, vả thời 
gian (ngäy - tháng). 

header reeord /'heda 'reka:d/ Bản ghí tiêu 
đề. Bản ghì chứa thông tin nhận biết hoặc 


không dỗi chung cho một nhóm các bản ghi 
kế tiếp. Đồng nghĩa với header table, heading 
record. Trái nghĩa với detail racord. 

header segment “hcda 'seqmant Đoạn 
tiêu đề. Một phần của thông báo chứa phần 
bất kỳ của tiêu để thông báo. 

header table /heda 'tcrbl/ Bảng tiêu đề. 
Đồng nghĩa với header racord 

head gap /hed gœp/ Khe đầu tử, (1) Khoảng 
hở giữa đầu đọc/viết vả bễ mãi dĩa mêm quay 
hoặc đĩa cứng khi đầu tử ở vị trí làm việc bình 
thường. (2) Đồng nghĩa với flying height. (T) 
heading /`hedrn/ Tiêu đả, đề mục. (1) Trong 
ASCI vả truyền dữ liệu, một chuỗi các kỷ tự 
dẫn đầu bởi ký tự khởi đầu tiêu để được dùng 
lầm địa chỉ hợp lý cho máy hoặc thông tin trân 
tuyến. (A) (2) Các tử đại trước thông tin để 
nhận biết thông tin đó. (3) Một hằng, hoặc 
mộ! trưởng thưởng ở đầu trang hoặc mản hiển 
thị, để nhận dạng thông tin trên trang hoặc 
mân hiển thị đó. (4) Các tử ở đầu môi chương, 
một đoạn, hoặc đầu trang, trên dòng thứ nhất 
của trang văn bản. Xem controt heading. 
head-lavel, page heading, report heading, 
running heading. (§} Trái nghĩa với text. 
heađing charaeter / hcdrn 'kerakta/ Ký tự 
tiêu đề, Xem start-of-heading character. 
heading tecord /hecdin 'reka:d/ Bản ghi 
tiêu đề. (1) Trong RPG, các bản ghi xuất ra 
được in ở đầu báo cáo, bao gỗm tân báo cáo, 
các tiêu đê cội, hoặc bất kỳ đữ liệu nảo khác 
cần đồ nhận đạng thông tin trong bảo cáo. 
(2) Đẳng nghĩa với header record. 

hoad landlng zone /hed `‡£ndrzaon/ Vưng 
đỗ đầu từ. Xem landing zone. 

head-Ievel /hcd 'Ievl/ Mức đâu. Kiểu chữ vả 
cỡ kỷ tự liên kết với các tử đứng đầu một 
chương hoặc mục. 
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hoad loading zone /hed ` laodrn z2on/ Vừng 
tải đầu tử. Vùng ngoại vi trên môi mặt đĩa 
nơi các đầu tử tì vào với một khoảng hở đủ 
cho đĩa lướt qua khi đọc vả ghi dữ liệu. (T) (2) 
Xem loading zone. 

haad of form /hcd py fa:m/ Tiêu để của 
dạng. Đồng nghĩa với first-line find. 
headphone /'hedfaund/ Ông nghe choäng 
đầu. Trân thiết bị đọc để viết, một thiết bị tạo 
khả năng chơ các hội thoại điện thoại được 
ghi lại trên máy đọc để viết. (J 

head slot /hed sipt/ Khe đâu. Mộ! khoảng hở 
trong lớp bọc bảo vệ đĩa mêm cho phóp đầu 
đọc/ghí, đọc vả ghi được các đữ liệu trận đĩa 
từ mêm. Đông nghĩa với tead/write slot. 
head support arm /hed s2`p2:L n:m/ Cần đở 
đầu tử. Trên thiết bị ghi, một dụng cụ mang 
đầu ghi, đầu phát lại, đầu xóa, hoặc đầu tổ 
hợp cho pháp chuyển động tự do trên bê mặt 
của môi trưởng ghi (l) 

head swltching /hed 'switJnn/ Chuyển đầu 
tử. Sự thay đổi từ một đầu đọc / viễt nảy sang 
đầu khác để đọc hoặc viết trên mồi trưởng dử 
liệu từ tính khác hoặc trên phần khác của 
củng môi trưởng đỏ. (T) (A) 

heap /h1:p/ Vàng heap. Trong XL Pascal, một 
tập hợp các biễn được cấp phát động. Xem 
current heap, subheap. 

heat Tixing /hi:t 'f(ksip/ Cố định nhiệt. 
Trong một máy sao chóp tải liậu, việc sao 
chép, duy trì hình ảnh trên vi liệu sao chép 
được thực hiện bằng nhiệt năng. (T) Đồng 
nghĩa với hoat †using. 

heat fuslng /h¡:t 'fju:ztp/ Nóng chảy nhiệt. 
Đồng nghĩa với heat fixing. 

hecto (h) /°hektao/ Một trăm lân. 
hactometer (hm} /hektsu`mi:ta/ Một trăm 
mái 109.36 yards. 


held alert /held a'12: Sự bảo động trễ. Một 
sự báo động mả máy phát bảo động không 
thể gởi đắn điểm kiểm soát vo thởi điểm điều 
kiện báo động được phát hiện bởi máy phái. 
Việc gởi sự báo động trễ không cho biết về 
điều kiện báo động vẫn còn tác động. Xam 
delayed aler1. 

held terminal /held ”t3:mrn]/ Đầu giữ. Đông 
nghĩa với intercepted terminal 

helleal scan /helik] sk#n/ Sự quét xoắn. 
Trong các hệ video, phương pháp đã đạt tốc 
độ băng tử cao để ghi vidao bảng cách 
chuyển động cả băng tử vả đầu từ. Sự quỏt 
xoắn sử dụng hai đầu video lắp ở hai phía đối 
diện tang quay. Tang đâu video quay một 
khung trong một vòng sao cho mỗi đầu quét 
mội phạm vi trong một vòng. Khi băng cuộn 
xung quanh tang của đầu từ, tạo ra dạng xoẮn 
do đó quá trinh được gọi lả sự quát xoắn 
hello sereer/ha2' lao skri:n/ Mán hình helio. 
Hình ảnh hiển thị đầu liên trân mân hình khi 
một người sử dụng truy cập một sản phẩm 
phần mầm ứng dụng. Xem LOGO sereen. 
Help /help/ Tư liệu chỉ dẫn. (1) Trong cơ cấu 
SAA Advanced Common User Access : (a) 
Thông tin về hạng mục mả dấu nhá y đang trỏ 
tới hay về cả 1 cửa số. (b) Một nút nhấn tiêu 
chuẩn cung cấp những thông tin và một hạng 
mục tại chỗ dấu nháy hay về cả mội hộp đối 
thoại. (2) Trong cơ cấu SAA Basic Common 
Úser Access : (a) Một tác động để cho ra 
thông tin về hạng mục tại chỗ dấu nhảy, có 
thể lả một panal ứng dụng hay công cụ trợ 
giúp. (b) Một sự chọn lựa thao thanh tác động 
để cho hiện một đối tượng liên kết. Đối tượng 
hiện ra đó chứa những chọn lựa mả người 
dùng có thể dùng để rút ra các thao tác chỉ 
dân. 
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help desk operator /help desk pparcit2/ 
Ngưởi vặn hành bản chỉ dẫn. Một người tiếp 
nhận cáo câu hỏi hoặc oắc bảo cáo sự cổ tử 
những người sử dụng mang. 

Halp for hepl /help fa help/ Trong cơ cấu 
SAA Common User Access một thao tác chỉ 
dẫn cung cấp thông tin về cách thức hoạt 
động của công cụ chỉ dẫn 

holp function /help 'fank{n/ Chức năng chỉ 
dẫn. Một hay nhiều ảnh hiển thị mô tả cách 
sử dụng phần mềm ứng dụng hoặc cách vận 
hành hệ thống 

Help index /help 'ndeks/ Chỉ số hướng 
dẫn. Trong cơ cấu SAA Common Usar Access 
mội thao tác hướng dẫn cùng ứng chỉ só về 
thông tin chỉ dẫn tương hợp cho mội Ứng dụng. 
Halp key /help ki:/ Phím chỉ dẫn. Một phím 
chức năng lảm hiển thị văn bản chỉ dẫn khi 
người la ấn nó. 

holp level speeclfications /help 'lev] 
spesIft'kei[nz/ Các đặc tính mức chỉ dẫn. 
Trong tile hiển thị AS / 400 lả các đặc (trưng) 
tính (năng) mô tả đữ liệu được mã hóa giữa 
bản ghi vả mức phạm vi, các đặc tính ấy xác 
định những miễn mắn hình vì liên kết thông 
tin chỉ dẫn với những miễn nảy. Xem field 
level specificattions, file level specifications 
join level specifieations, key field level speei- 
fications racord level specifications. sclet / 
omit jevel specifications. 


help menu /help 'menju:/ Menu chỉ dẫn. 
Một menu mô tả các thao tác thay thế khi một 
người sử dụng bắt gặp một vấn đề với mội hệ 
thống hoặc với mội trình ứng dụng. 

help panel /help 'penl Panel chỉ dẫn. 
Thông tìn được hiến thị bằng một hệ đáp ứng 
cho yêu cầu chỉ dẫn từ một người sử dụng. 


help pop-up /help 'popap/ Bật ra chỉ dẫn. 
Trong SAA Basic Common User Access arehi- 
tecture, một ô nhỏ trên mân hình khi tác động 
sẽ bật ra thông tin để giúp đỡ người sử dụng. 
help sereen /hclp skri:n/ Mản hình chỉ dẫn. 
Một mản hình hiển thị cung cấp hướng dẫn 
cô đọng về cách sử dụng phẫn mềm ứng 
dụng, thưởng bao gồm chỉ dẫn về thao lắc 
mỗi phím chức năng. 

help support /help sa`pa: Cơ sở chỉ dẫn. 
Xem System help support. 

help view /help vju:/ Quang cảnh chỉ dẫn. 
Mội quang cảnh đối lượng cung ứng thông tin 
trợ giúp người dùng lảm việc với đối tượng đó. 
Xem composed view, contents view. 

help text /help tcksử Văn bản chỉ dẫn. {1) 
Thông tin liên kết với bộ hiển thị thông tin, 
menu, hoặc dấu nhắc dễ giải thích các tủy 
chọn hoặc các giá trị hiển thị. (2) Thông tin 
được hiến thị khi người sử dụng bản phím 
nhẫn phim Heip. 

holp window /heÌp 'windao/ Cửa số chỉ 
dẫn. Trong SAA Advanced Common User Ac- 
cess architecture : Mộ! cửa số chứa thông tin 
để giúp đỡ người sử dụng. 

Halslnki prinelple Relsinkt. "prinsapl 
Nguyễn lý Helsinki. Trong ngôn ngữ sơ đồ 
khái niêm, là bất cứ sự trao đổi có ÿ nghĩa 
nảo về những thể hiện phụ thuộc vảo sự tên 
tại tiên định của một tập hợp các qui tắc đã 
được thống nhất và ý nghĩa vả ngữ pháp. (A) 
hertz (Hz) /ha:ts/ Đơn vị tần số, bằng một chu 
trình trong một giây. 

Ghi chú ; Ở Mỹ, tần số điện công nghiệp lá 
60 Hz hoặc lương ứng với số lượt thay đổi cực 
tính điện áp lả 120 lẫn trên giây. Ở châu Âu, 
tắn số điện công nghiập là 50 Hz hoặc lương 


heterogeneous computer 


ứng với số lượt thay đổi cực tính điện áp ilả 
100 lần trân giây 

heterogeneous computer network 
“hetara`đdãi:nras kom"pju:ta `netwa:k/ Mạng 
máy tính không thuần nhất. Mạng máy tính 
trong đó các máy tính có cầu trúc không đồng 
dạng nhưng vẫn có thể liên thông với nhau. 
(T) Trải nghĩa với homogeneous computer 
netwotk 


heuristie /hjoaˆrist:k/ Suy nghiệm. Thuộc 
về những phương pháp phá L hiện ra cách giải 
quyết bải loán trong tình huống các lời giải 
khám phá được tử sự đảnh giá tiến trinh thực 
hiện cho tới kết quả sau củng. Trái nghĩa với 
algorithmic 

heuristic method /hJòa`risttk `meBad/ 
Phương pháp suy nghiệm. Một phương 
pháp giải các bải loán gỗm một đãy các thử 
nghiệm để cho ra các kết quả gần đúng vả 
điều khiển tiến trình đỏ đến lúc đại kết quả 
chấp nhận được ; ví dụ, phương pháp xấp xỉ 
liên tiếp (AJ 

heuristie rules /hj2a'rtstIk ru:lz/ Các 
nguyên tắc sung nghiệm. Các nguyên tắc 
được viết ra để đạt được sự suy nghiệm mã 
một chuyên gia sử dụng để giải một bải toán 
(ŒT). 

hex /heks/ Hệ thập lục phân, hệ mười sáu; 
xem hexadecima! 

hexadecimal /heks`'desiml/ Hộ f6 (1) sự 
chọn lọc, lựa chọn hoặc điều kiện cö 16 giá 
trị hoặc trạng thái khả dĩ khác nhau. (¡) (2) 
Hệ đếm có cơ số định, với cơ số 16. (1) (3) Hệ 
thống các số trên cơ sở 16 ; miễn các chữ số 
cơ sỗ 16 là từ 0 đến 9 vả A đến F, trong đó A 
biểu thị số 10 vả F biểu thị số 15. Đẳng nghĩa 
với sexadecimal. Xem hình 69. 
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Thập phân — Nhị phân Thập lục phân 
9 0000 0 


Ø2 œ@ 1 Ø 0 & Œ@ Ð ~ 
° 
= 
° 
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m mØƠŒO(Œ0>t® @œ *i Œœ œ6 b @ h — 


hexadecimal constant “heks#des:mi 
'kpnstan/ Hằng số thập lực phân. Trong 
PLZI. môi chuỗi các số thập lục phân đặt trong 
các du ngoặc để chỉ ra giá trị cỦa chuỗi 
Xem bit constant, character constanl. 
hexadecimal numbor hekszđdesrm† 
'nAmba/ Số thập lục phân. Đương lượng 
thập lục nhân cở 1- byle của ký tự EBCDIC 
Xem hình 70 


IHDHI : D Eiri]:] : Đề (0 BI) 
2 + 5 = 20 
Hexadecimat 
Number 


7H. Hexaleeimal Numher 


hexadecimail numeratlon system 

?'heksedesiml nAma're1ƒn'sistam/ đệ đếm 
thập lục phân. Hạ đấm cỏ số cố định đùng 
16 chữ số 0, 1, 2, 3, 4, 5. 6,7, 8,9,A,B,C, 
D, E vả F, trong đó các ký tự A,B,C, D,Evả 
F tương ứng với các số 10, 11, 12, 13, 14, 15. 
Trong đó giá trị nguyên nhở nhất là 1. Ví dụ 
: trong hệ có số thập lục phân, số 3E8 biểu 
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thị một ngắn (hệ thập phân), tức lá 3 x 16+ 
14x 18' +8x 16 (T), 

HFT HMƑT, viết tắt High function terminal, Đầu 
cuỗi chức năng cao. 

HIDAM (Hieratchic indexed direct access 
method). Phương pháp truy cập trực tiếp 
có chỉ số phân cấp. 

hidden character /hidn 'kerokta/ Ký tự 
ân. Một kỷ tự không được in hoặc hiển thị một 
cách bình thường ; Vĩ dụ, một ký tự điều khiển 
được nhúng. (T) 

hidden field /hidn fi:ld/ Trưởng ẩn. Mội 
trưởng trong file hiển thị, được chuyển từ hay 
đến một chương trình nhưng khêng gởi đấn 
mản hình. 

hidden file /'hiản fat1/ File ẩn. Một file trong 
hệ diễu hảnh không hiển thị ra trong danh 
sách thư mục. 

hidden line /`hrdn lain/ Đường khuất. Trong 
đô họa máy tính, một đoạn thẳng biểu diễn 
mội cạnh biến bị che khuất không nhìn được 
trong phép chiếu hai chiêu của đối lượng ba 
chiều. (1) (A) 

Ghi chủ : Các đưởng khuất được dùng để 
chỉ dáng của một vật thể vả thường được biểu 
diễn khác với đưởng biểu diễn các cạnh thấy 
được của vật thể. (A) Xem hình 71. 
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hidđan line removal /hidn latn rí'mu:vÌ/ 
Sự khử đường khuất. Trong đô họa máy 
tỉnh, sự xóa (lược bỏ) các đường khuất. 
hldđen surface /'hrdn ˆs3:fers Bề mặt 
khuất. Bê mặt không thấy được do bị che 
khuất bởi các bê mặt khác. Xem z-huffet. 
hide /hatd/ Ẩn, dấu. Để khử một cửa số vả 
mọi cửa số liên hệ với cửa sẽ đó từ mãt bản. 
hiararchieal computer natwork 
“hata`ra:kikl kam`pju:ta ˆnetwa:k/ Mạng 
máy tỉnh phân cắp. Mạng máy tính trong đó 
các chức năng điều khiển được tổ chức thao 
lối phân cấp vả có thê được phân bổ theo các 
trạm xử lý dữ liệu. (T) 

hiararchieal database “hata`ra:kikl 
' der\abeis/ Cơ sở dữ liệu phân cấp. Một cơ 
sở dữ liệu được bố trị thao dạng cấu trúc hìn 
cây, trong đó mỗi bản ghi hoặc mỗi cung chỉ” 
có một chủ hữu, biểu thị cung ghi hoặc các 
cung quan hệ bản tương hỗ với nhau vả xác 
định trước các đường truy cập đến dữ liệu lưu 
trữ cơ sở. Xem network database, relational 
databasa. 


hierarchicat model /haia3`ru:krkI mpdl/ Mô 
hình phân cấp. Một mô hình dữ liệu trong đó 
các dữ liệu, của nó lá các nút của một cấu 
trúc cây. (T) 

hierarchical network “haia`rũ:kIkl 
"netwa:k/ Mạng phân cấp. Một mạng trong 
đó chức năng xử lý vả điều khiển được thực 
hiện ở nhiễu mức bởi các máy tính đặc biệt 
thích hợp để các chức năng được thực hiện ; 
ví dụ, sự tự động hỏa nhả máy hoặc phông 
thí nghiệm. (T) 

hierarchieal structure “hai2`ru:kikl 
*straktƒ2/ Cấu trúc phân cấp. Một cấu trúc 
các tổ hợp dữ liệu hoặc các kiều bản ghi có 
nhiều mức sắp xếp theo kiểu cầu trúc hình 
cây dựa trên các quan hệ một - nhiễu. (T) 
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hieararchle dlrect access method (HDAM) 
;haa`rd:kik °*direkt &k`ses `meØÐad/ 
Phương pháp truy cập trực tiếp phân cấp. 
Trong iMS/VS, phương pháp truy cập cơ sở 
dữ liệu sử dụng tính chất có thể lập địa chỉ 
theo thuật giải vảo các bản ghi trong tổ chức 
phân cấp trực tiếp. Phương pháp truy cập 
tuần tự trần (OSAM) và VSAM ESDS cũng lâ 
cơ sở cho HDAM. Xem hierarchic indexed 
diraet aceess method (HIDAM), hierarchic ín- 
dexed sequential access method (HISAM), 
hierarchic sequential access method (HSAM), 
sỉmpie HISAM. 


hierarchic direet (HD) or ganlzation 
;hata'ra:kik dị 'rekt 3:gana1°zeI[n/ Sự tổ 
chức phân cấp trực tiếp. Trong IMS/VS sự 
tổ chức lưu trữ vật lý trong đó các đoạn cơ sở 
đữ liệu biểu thị bản ghi cơ sở dữ liệu vật lý 
được liên hệ bởi các con trỏ địa chỉ trực tiếp 
trong tiên tố của đoạn đỏ. Xem hierarchic 
saquential (HS) organization. 

hiserarchlc indexed direc† access method 
(haia'rn:ktk 'rndekst dĩ 'rekt£kses 
'meôad/ Phương pháp truy cập trực tiếp có 
chỉ số phân cấp. Trong IMS/VS, phương 
pháp truy cập cơ sở đữ liệu được dùng để truy 
cặp theo chỉ số cho các bản ghi trong một tổ 
chức trực tiếp phân cấp. Nó cung ứng sự truy 
cập cỏ chỉ số cho các đoạn gốc vả con trỏ 
truy cập tới các đoạn phụ. Mội chỉ số HIDAM 
có thể được cầu tạo với ISAM vả OSAM hoặc 
VSAM. Xem hierarchic ditect access mathod 
(HDAM)., hierarchic :ndexed sequential ac- 
cess mạthod (HISAM), hierarchic sequential 
accsss mathod (HSAM), simple HISÁM. 
hiararchle indexed sequential access 
method /hai2'ra:kik 'rndekst ˆsikwanƒl 
'£kses 'mc0ad/ Phương pháp truy cập tuần 
tự có chỉ số phân cấp. Trong IMS/VS, 


phương pháp truy cập cơ sở đữ liệu được đủng 
cho truy cập có chỉ số đắn các bản ghi trong 
tổ chức tuần tự có phân cấp. Một chỉ số 
HISAM có thể được cấu lạo với !SAM hoặc 
VSAM. Xam hierarchìc dìreet aceess method 
(HDAM), hieratchìc indexed direci aceess 
mathod (HIDAM), sequential access meathod 
(HSAM), simple HISAM. 


hlararchic sequanee ;hata`rd:kIk 
sikwans/ Dãy phân cấp. Trong một cơ sở 
dữ liệu IMS/VS, là dãy các thể hiện theo đoạn 
trong một bản ghi cơ sở đữ liệu xác định bằng 
cách duyệt! qua cấu trúc cây, từ đỉnh tới gốc, 
tử trước ra sau, vả tử trải sang phải. 
hlararchle sequentlal accesa method 
(HSAM) /haia`ra:kik `sikwanƒ] '£kses 
'meBad/ Phương pháp truy cập tuần tự 
phân cấp. Trong IMS/VS, mội phương pháp 
truy cập cơ sở dữ liệu được sử dụng với bộ 
lưu trử tuần tự vả truy cập các đoạn trân băng 
tử hay bộ lưu trử truy cập trực tiếp. BSAM và 
QSAM được dùng lầm cơ sở cho HSAM. Xem 
hiararchic direcet access method (HDAM), 
hierarchic indexed direct access methed {HI- 
DAM), hierarchic indexed sequential accass 
method (HISAM), simpla HISAM. 


hierarchic sequentlal (HS) organizatlon 
fhata"ra:kik 'sikwan[l 2:ganat'zetƒfn/ Tổ 
chức tuần tự phân cấp. Trong IMS/VS sự lổ 
chức vật lý trong đỏ các đoạn cơ sở dữ liệu ` 
biểu diễn 1 bản ghi cơ sở dữ liệu vật lỷ, có 
quan hệ kế cận. Xem hierarchie direct (HD) 
0rganization 

hierarehy /'hatara:ki Sự phân cấp. (1) 
Trong một cơ sở dữ liệu IMS/VS, một cây gỗm 
các đoạn bắt đầu với đoạn gốc vả tiến triển 
dẫn tới các kiểu đoạn phụ thuộc. Có thể xác 
định tới 15 mức. Không có kiểu đoạn nảo phụ 
(thuậc) vảo nhiều hơn một kiểu đoạn. (2) Xem 
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data hierarchy. (3) Trong COBOL, mội tập 
hợp các khoản mục, hảm chứa tất cả những 
khoản mục bồ trợ cho đấn số mức (bậc) bằng 
hay cao hơn kê đó. (4) Trong chương trình 
Netview, các kiêu nguồn, các kiêu hiển thị, 
và các kiểu đữ liệu lập nân một tổ chức, hoặc 
các mức, trong một mạng. 

hiararehy of operatlons /haIard:kI 2v 
0pa'rel[nz/ Sự phân cấp hoạt động. Sự ưu 
tiên tương đối được gán cho các hoạt động số 
học hoặc iogic, cần phải được thực hiện. 
hìgh-deflnition televialon (HDTV) /“hai 
„đeft niƒn ° telr,vrzn/ Truyền hình độ phân 
giải cao. Kiểu bất kỳ trong các kiểu truyễn 
hình cải tiến có độ phân giải cao hơn so với 
các tiêu chuẩn phát hình truyền hình thông 
đụng NTSC, PAL, SECAM. 

highar level /hat2 ` levl/ Mức caAơ. Trong cấu 
trúc phân cấp của một trạm đữ liệu, mức nhận 
thức sự điều khiến, hoặc xử lý logic trên mức 
liên kết dữ liệu xác định sự thực hiện các chức 
năng mức liên kết dữ liệu, như điều khiẩn thiết 
bị, cấp phát bộ đệm, vả quản lý trạm. Xem 
đata link level, packat level, physical level. 
high function termlnal (HET) /hai 'fApkƒn 
"ta:mn1/ Đầu chức năng cao. Trong hệ điều 
hảnh AIX, một đầu cuối ảo, bổ sung cho các 
mân hiển thị vả các bản phim, hỗ trợ cho sự 
định vị, xác định giả trị, các phím lập trình 
sáng nhất, vả các thiết bị tạo âm thanh. 
high-level data !ink control (HDLC) 
/hai"levL "dorta luịk kan'traol/ Điều khiển 
liên kết dữ liệu bậc cao. Trong truyễn thông 
dữ liệu, việc sử dụng một chuỗi các bịt cụ thể 
để điều khiến những liên kết đữ liệu phù hợp 
với các tiêu chuẩn quốc lễ cho HDLC : ISO 
3309 Frame Structure and ISO 4335 Etaemeants 
of Procedures. 


high-level language (HLL) /hai `levl 
'l#ngwtd Ngân ngữ bậc cao. (1) Một ngôn 
ngữ lập trình có các khái niệm và cấu trúc 
thuận tiện che cách suy lÍ của con người, ví 
dụ, Pascal. Các ngôn ngữ bậc cao độc lập với 
cấu trúc của máy tính, hậ điều hảnh. (T) (2) 
Ngôn ngữ lập trình không phản ảnh cấu trúc 
của bất kỷ loại máy tính nảo kể cả hệ điều 
hảnh. Ví dụ trong chương trình Netview, là các 
ngôn ngữ bậc cao PL/I vả C. 

high-level language (HLL) polntar /har” lev] 
`leggwlds 'painta/ Cơn tró ngẻn ngữ bậc 
cao. Một con trỏ nguồn được người lập trình 
khai báo trong chương trình của ngưởi dùng. 
high-level message /hai`lev| `mestd3/ 
Thông báo mức cao. Trong Sysiem /38, một 
thông báo được gửi tởi dong thông bá 
chương trình thao yêu cầu của chương trình § 
tiếp nhận. Thông báo được hiền thị, hay cung 
ứng cho người đã đưa yêu cầu vảo. 

hi ghllghting /hai lattip/ Sáng tên, lâm nổi 


` bật Cách lắm nổi bật một phần tử hay đoạn 


hiển thị bằng cách tăng độ sáng các thuộc 
tính thấy được của nó. 

high order end /hai `2:d2 end/ Đầu mút thứ 
tự cao. Trong COBOIL, ký tự tận cùng bên trái 
của một xâu các ký tự. 

high-order posltlon /hat 32:đ2 p2`Zz1ƒn/ Vị trí 
thứ tự cao. Vị trí lận củng bên trái trong một 
xâu ký tự. 

high-performanee file system (HPFS) /hatø 
p2`'fa:mans fall 'sistam/ Hệ fi!e@ thi hành 
cao. Một hệ thống file trong hệ điều hảnh 
OS/2 có thể khởi tạo được, có dùng bộ lưu trử 
đệm tốc độ cao, gọi iä cacha, để truy cập 
nhanh tới các đĩa cö dung lượng cúng lớn. Hệ 
file nảy hồ trợ sự đỗng tôn tại của nhiều hệ 
file khác - như các hệ tiie hoạt động trên chỉ 
một máy tính cá nhân - với các thiết bị lưu trử 
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đa năng khác nhau. Các tên file được dùng 
với HPFS có thể có đấn 254 ký tự. 

High Performanece Option (HPO) 

“han p3`f^:mans `ppƒn/ Sự lựa chọn cách thi 
hành cao. Mộ! chương trình được đăng ký tả 
một sự mở rộng của VM/SP, cung ứng thao 
tác vả các liên kết vận hảnh cho các môi 
trưởng hệ thống lớn. Xem Virtuat Ma- 
chine/System Product High Performanee Op- 
tion. 


high-prlority record queue /hat PraIˆDF2LI 
re”ka:đd `kju:/ Hảng đợi bản ghi ưu tiên cao. 
Trong DPCX, một chuỗi vảo trước, ra trước, 
chỉ ra các chương trình đang sẵn sảng được 
điễu vận để thực hiện ở chế độ ưu tiên cao. 
Hlgh Slerra format /hat sr`era fa:mœU Dạng 
thức High Sierra. Một dạng tHức, được nhóm 
High Sierra triển khai để bố trí các file vả các 
fhư mục trân CD-ROM. 

High Sierra Group /hat sr'er2 gru:p/ Nhóm 
High Sierra. Một ủy ban của những người bán 
máy tính, những người phát triển phần mầm, 
vả những người tổng hợp hệ thống CD-ROM, 
đấu tiên hệi tụ ở khách sạn High Sierra tại 
take Tahoe, Nevada. 

hlgh-speed buffer /ha: spí:d 'bafa/ Bộ đệm 
tốc độ cao, Một bộ cache hoặc tập hợp các 
khối được phân hoạch logie cung ứng sự truy 
cập nhanh một cách đá nợ kế cho các lậnh vả 
dữ liệu so với bộ lưu trữ trung tâm 
hlgh-speed capture /hai spi:d 'k#ptƒa/ Thư 
nhập tốc độ cao. Trong hộ IBM Image Plus, 
một phương tiện cung ứng cho người sử dụng 
được trang bị máy quét tốc độ cao với bộ cung 
cấp ngăn xếp có khả năng quót một ngăn xếp 
lớn nhiều trang trong hệ Image Plus 
hìgh-speed carry (hai spi:d "kieri/ Sự sang 
tốc độ cao, {1) Trang mạch cộng song song 
một thủ tục bất kỳ để tăng tốc xử lý các sang, 


ví dụ standing-on-nines. (1) (A). Trái nghĩa vái 
cascaded carry. 

high-speed tine /har` spi:d larin/ Tuyến cao 
tốc. (1) Tuyến thông tín truyễn phát ở tốc độ 
lớn hơn 19.200 bils/s. (2) Đặc tính cho pháp: 
Systam/38 truyền thông ở tốc độ đến 56000 
bits/s 

high-speed sean /hai`spi:đd sk£n/ Sự quét 
cao tốc. Đẳng nghĩa với browse. 
high-speed scanner workstatlon /ha:' spi:d 
ˆsk£nna 'wa:kstei[n? Trạm vận hành máy 
quét cao tốc. Trạm vận hảnh lmaga - Plus 
được trang bị máy quét cao tốc có thể quót 
các ngăn xếp lớn của giấy củng cỡ trong hệ 
imaqe - Plus. 

high-speed scroll /har` spi:d skrp l/ Sự cuộn 
cao tốc. Đẳng nghĩa với browso. 

high threshoid of oecupancy /hai 
'8refhaold pv 'nkjupanst Ngưỡng chiếm 
giữ trên. Trong Data Facilily Hierarchieal 
Storage Manager (DFHSM), giới hạn trân của 
vùng bị chiếm giữ trên dung lượng sơ cấp 
được quản lý bởi DFHSM. Trái nghĩa với low 
threshold of oceupancy. 

highway /haiwet/ Cao lộ. Trong hệ thống 
máy tính xử lý, các phương tiện nỗi kết giữa 
hệ máy tính vả hệ giao tiếp xử lý. (T) 

Ghi chú ; Một bus có thể được dùng như một 
highway. 

HIO /+¡tƒ/ Hait l/O. Tạm đừng nhập / xuất. 
HIPO (hlerarchy : Input, process, output) 
/cit[? Sự phân cấp : nhập, xử lý, xuất. Một 
công cụ đỗ họa cho pháp thiết kế, phát triển, 
vả lập tải liệu về chức năng chương trình. 
hiragana Hitagana. Một tập ký tự đồ họa có 
các ký hiệu được dùng trong một của hai hệ 
chữ cái Nhật. Mỗi kỷ tự được biểu diễn bằng 
một byte. Xem thâm kanjl, katakana. 
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HISAM /eItƒ/ Hierarchic indexed sequential 
access method. Phương pháp truy cập tuần 
tự có chỉ số phân cấp. 

hlstogram  h:stsgrm/ Biểu đỏ cột. Trong 
GDDM, một biểu đỗ, trong đó mỗi giá trị của 
biến phụ thuộc. tương ứng với một khoảng 
các giá trị của biến độc lập, được biểu thị 
bằng bê rộng của cột tương ứng, ví dụ. một 
đỗ thị có thể hiển thị số lượng người ở các 
khoảng tuổi tác khác nhau. 

history /'histart/ Lích sử. Trong Folder Ap- 
plication Faeilily, mộ t danh mục các động tác 
đã được thực hiện trên tải liệu. 

history file /hrstar! fatl/ Fife iịch sử. (1) 
Mội file trong đỏ † bản ghi được tách khỏi các 
hoạt động hệ thông, như thực hiện công việc 
các giao dịch vả các thao tác vận hảnhH. (2} 
Đồng nghĩa với hìstory log. 

hlatory log histarL lug/ Nhật ký lịch sử. 
(1) Trong hệ AS/400, sự tỏm tắt các hoạt 
động hệ thống, như thông tin hệ thống vả 
công việc hệ thống, trạng thái thiết bị, các 
thông báo người vận hành hệ thông vả bản 
ghi hoạt động tạm thởi cô định về chương 
trình trên hệ thống. (2) Đồng nghĩa với history 
fite. 

hit /hi/ Sự va chạm. (1) Sự so sánh 2 hạng 
mục dự liệu thỏa mãn các điều kiện đã định. 
(A) Trái nghĩa với match (2) Sự rối loạn lạm 
đối với môi trưởng truyền thông (A) (3) Xem 
light-pen bịt. (4) Trong đỗ họa AIX, bản về 
vùng lựa hoặc chọn hoặc bởi một bản vẽ ban 
đâu. Sự va chạm được báo cáo cho người sử 
dụng chỉ nếu ngăn xếp lên bị thay đổi tử sau 
va chạm cuối cùng. 

hlt-on-tha-fly printer /h¡t ñn Đa Flái `printa/ 
Máy ín : Đồng nghĩa với on-the-fly printer, 


hít point /h¡t painU Điểm va chạm. Trong 
chiều Video hay tiim, mội thời điểm xúc động 
đòi hỏi thay đổi hoặc lảm nổi bật âm nhạc. 
hit ratio /hịt `rel[tao/ Tý số va chạm. Tỷ số 
của số lần tham chiếu thảnh công tới bộ lưu 
trữ chính vả tổng số tần tham chiếu. 

Hi8 /c¡tƒ/ Hiqgh - band 8mm videotape format 
Dạng băng video. Có dải cao 8 mm. 


HLD Hardware logic diagram. Sơ đồ logic 
phần cứng. 

HLL High-level language. Ngôn ngữ bậc 
cao, 

HLL pointer Con trỏ HLL. Trong System/28, 
con trở do người lập trình khai bảo ở nguồn 
chương trinh ngôn ngữ bậc cao 

hm Hactometer (100m) 

HMI (1) Halogen-Motat-lodine. Đản halogan 
- Mletai - lodine. (2) Horizontal motion index. 
Chỉ số chuyên dịch ngang. 

HMOS High-speed n-channel metal-oxide 
semiconductor Bản đẫn oxít kim loại n - 
kênh tốc độ cao. 

hold delivary ¿haold dị l1vari/ Chuyên giao 
co giữ lại. Một phương pháp chuyền giao các 
thông báo đến một luông thông báo mã vẫn 
giữ các thông bao đó cho lới khi người đủng 
không cần nữa. Người dùng có thễ không chủ 
ý lúc thông báo xuất hiện tại dông thông báo, 
nên nó phải ở dạng chuyển giao có giữa lại 
hold-down tabalator key /haold daön 
'tœbju:ÌeIta kỉ: Phím bộ, lập bảng được ấn 
xuống. Một phím lập bảng thực hiện sự tạo 
bảng, chỉ cần nó có bị nhấn (lại) hay không, 
cho lới khi đạt đến vị trí dừng bảng. 
HOLDING screen status /'hazoldrn skri:n 
'stcitas/ Trạng thải màn hình HOLDI!NG. 
Với 1 đâu cuối hiển thị được dúng như một 
consola ảo đưới VM. một bộ chỉ dẫn ở góc 
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phải gần đáy mảần hình biểu thị các nội dụng 
hiện thời của mản hình được đuy trị trên mảán 
hình cho đến khi người sử dụng ra lệnh xóa 
mản hình. Trạng thải nảy xảy ra hoặc bằng 
cách nhẫn phim Enter, hoặc gải một thông 
báo hoặc chú dẫn được hiển thị trên mản 
hình 

hold mode /h2ld maod/ Kiểu giữ lại. Kiểu 
hoạt động thao tác của mội máy tính tương 
tự, trong đó sự tích hợp được đứng lại vả mọi 
biên được giữ ở gia trị mả chúng có khi kiểu 
nảy được đưa vào. (1) (AJ 

hoÌd page quaue /haold peld3 kịu:/ Chuỗi 
trang giữ lại. Trong OS/VS vả VSE, một 
chuỗi các trang trong bộ lưu trữ thực thoạ | tiên 
được gán thông qua các thao tác như nhập 
trang hoặc dần trang. Xem thêm active page 
queue, availabla page queue. 

hold queue /hzöld kịu:/ Hảng đợi giữ lại. 
(1) Trong OS/VS. một danh mục chở đối với 
các công việc mả sự băt đầu bị trễ trừ khi 
người vận hảnh tách chủng ra tử chuỗi. (2} 
Trong ACF/TCAM, mội chuỗi có thứ tự FEFO, 
đỏ lä một phân của mức ưu tiên QCB cho mỗi 
điểm đến QCB. Nếu một đầu được chặn lại, 
các thông báo của nó được đặt trong chuỗi 
giữ lại. trong khi các thông bảo cho các đầu 
khác trên điểm đắn QCB nảy được gởi đi. Xem 
thâm intercepted station, ¡ntercepted termi- 
nai. 

hold tlme /ha2old tatm/ Thời gian chiếm giữ. 
Biểu thị thởi gian trong ngảy tử khi tải liệu 
được giữ, hoặc "được treo" tử dãy đường 
truyễn cho đến trước khi tải nhập vảo dãy 
đường truyền ấy. 

hole /haol/ Lỗ, Một vật mang điện tich dương 
được tạo nên khi có nguồn nàng lượng đủ 
được áp vảo mạng tỉnh thể lảm cho mộit điện 


tử rởi khỏi vị trí của mình trong cấu trúc mang 
tịnh thể vật liệu bán dẫn. 

Ghi chủ : Khi một điện tử rởi xa liên kết điện 
của mình, tạo ra một lỗ cỏ thể được lấp đây 
bởi điện tử kế cận. Điện tử kế cận đó, chuyển 
động theo hướng âm, tạo ra một lễ khác, vả 
lại được lấp bằng điện tử khác Các lỗ được 
tạo ra trong dãy ngược lại với dòng điện tử tự 
đo, do đó tạo thành dãi dẫn cho đông điện 
đương. 

hole in a file /haol in 2 fat/ Chỗ trống trong 
1 file. Trong hệ điều hành AIX, vùng trống 
trong 1 file thưa để dành cho việc bỗ sung 
thâm dữ liậu về sau. Xem sparse file. 

hole pattern /haöl 'p«tn/ Khuôn mẫu lỗ, (1) 
Một mãng những lỗ trên môi trưởng dữ liệu để 
biểu diễn dữ liệu theo kiểu mã hóa ; chẳng 
hạn một cấu hình xuyên lỗ tạo ra sự biểu diễn 
mội kỉ tự. {T) @) Một cấu tình Xuyên lỗ, trong 
đó mỗi cột của phiếu biểu diễn 1 ki tự trong 
mội tập kí tự. (A) 

Holterith Một loại mã hoặc phiếu đục lỗ đặc 
biệt sử dụng 12 hàng trên một cột và thưởng 
có 8ð côi trên một phiếu. (A) Xem hinh 72. 
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Holierith card /ka:d/ Phiếu Hoilarith. Phiếu 
đục lỗ được đặc trưng bằng 80 cột và 12 hảng. 
(A) 

Ghi chú : Các phiếu Hollerith tuân theo tiêu 
chuẩn quốc gia Mỹ X3.26 - 1980 : Hollerith 
Punchad Catd Code. 
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Hoilerith constant /'knnstanử Hãng Hoơi- 
ierith. Trong FORTRAN, mộ! dãy các ký tự 
bắt Kỷ có khả năng biểu diễn trong bộ xử lý 
vả được đứng trước bởi wH, trong đó w lả số 
lượng ký tự trong dãy 

Hollerith, Herman (1860 - 1929) Nhả phát 
minh Mỹ đã sáng chỗ máy lập bảng phiếu đục 
lô cho U.S Census vảo năm 1890. Năm 1911 
Công ty Tabulating Machine của ông hỏa 
nhập với nhiễu công ty khác để thảnh lập 
Computing-Tabulating-Fecording Company, 
vả năm 1924 đổi lên thành International Busi- 
ness Machines Company. 


holostore Lưu giữ toàn ký. Một hệ thống 
lưu giữ dữ liệu ở dạng ảnh toản ký (ba chiều) 
sử dụng các tính thể nhạy sáng có khả năng 
nhớ các họa đỗ ánh sáng đi qua chúng 
HOME /haom/ Xem HOME. 


Home /haom/ Mội phím trên bản phím khi 
nhấn sã lảm dịch chuyển con trỏ đến vị trí 
đầu. 

HOME /haum/ Trong hệ điều hảnh AIX, một 
biến môi trưởng. được hệ thông tạo lập chỉ 
định thư mục gốc của người dùng. Nhiều 
chương trinh sử dụng biến nảy để chỉ định thư 
mục nơi họ lưu trữ các file tảm việc tạm thời. 
home address /haom a`dres/ Địa chỉ gốc. 
(1) Thông tin được ghi trên mỗi rãnh của đĩa 
tử, để nhận biết số lượng rãnh trên bề mặt 
đĩa. (T) (2) Một địa chỉ được ghi trong dung 
khối truy cập trực tiếp, chỉ ra địa chỉ của rãnh 
quan hệ đến phản đầu của dung khối. 
home address space /haom 3° drcs spe1s/ 
Khoảng địa chỉ gốc. Chỉ khoảng địa trong 
đỏ MVS bắt đầu điều hảnh 1 cụm công việc. 
Khi MVS bắt đầu điều hảnh cụm công việc, 
khoảng địa chỉ gốc, khoáng địa chỉ sơ cấp. 
và khoảng địa chỉ thử cấp lả như nhau. Trong 
khi thực hiện cụm công việc, khoảng địa chỉ 


gồc giữ nguyên không đôi. nhưng các khoảng 
địa chỉ sơ cấp vả thử cấp có thê thay đổi 
home directory /haom `ditaktari Thư mục 
gốc. Trong hộ điều hảnh AiX : (a) Lả thư mục 
chỉ liên quan tới một người sử dụng. (b} Thư 
mục đang dùng cửa người sử dụng sau khi 
gần hoặc phải ra lệnh cở không cỏ đối số. (€) 
Mội thông số cung cắp tên đường dân đây đủ 
của thư mục gốc cho chương trình giao dịch. 
home environment /haom In`vataranmanU 
Môi trưởng góc. Trong DPPX, môi trưởng 
được nối dây. Dây có thể đi trong các môi 
trưởng khác, nhưng môi lrưởng gốc của nó 
vẫn giữ nguyên. 

home loop /haom lu:p/ Vỏng lặp gốc. Một 
hoạt động chỉ gỗm bộ phận nhập vả xuât liên 
kết với đâu cuối cục bộ. 

home position /haöm p2`?z:ƒn/ Vị frí gốc. (1 
Trong cách sử dụng SAA, vị trí đầu tiên của 
thông tin được hiển thí trên mản hình hoặc 
trong một của số hoạt động. (2) Một khu vực 
được người sử dụng xác định. (3) Phân đâu 
của file hoặc mản hình hiển thị. (4) Vị trí mả 
con trở thưởng quay trở lại. 

home reeord /h2om 'reka:d/ Bản ghí gốc. 
Bản ghi đầu tiên trong một chuối các bản ghi. 
home window /haom `windao/ Cửa số góc. 
Trong hệ điều hảnh AIX, một cửa số hiển thị 
hoàn hảo các nội dung của bộ đệm hiển thị. 
homogeneous computer netwotk 
;huma'd3i:n1as kam”pjJu:ta 'nctw+s:k/ Mạng 
máy tính thuần nhất. (1) Mạng máy lính 
trong đó mọi máy lính có kiểu cấu trúc giỗng 
nhau hay đồng dạng. (T) Trái nghĩa với het- 
erogeneous computer network. (2) Mạng các 
máy tính giỗng nhau. (A) 

homogeneous coordinates /hpma`d351:n12s 
kao'3;dinats/ Các trục tọa độ thuần nhất. 
Một phương pháp 4 chiều để biểu thị không 
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gian 3 chiều. Một điểm (x, y, z. w) theo hộ tọa 
độ thuần nhất được dùng để biều thị điểm (X, 
Y, Z) trong không gian ba chiêu bằng cách lấy 
X=x4w, Y=y4w; Z2 =z/w. 

homonym homanim/ Tử đồng âm. Trong 
ngôn ngữ sơ đỗ ý tưởng, mội trong hai hoặc 
nhiều thuật ngữ đồng khác nhau âm chỉ định 
các thực thê 

hook ID /hok/ ID móc nỗi, 1 Một vùng trong 
chương trình nơi trình biên dịch chén vào mội 
lệnh cho phép người sử dụng lảm gián đoạn 
chương trinh bằng cách đãit điểm ngắt, để 
thực hiện mục đích gỡ rối (2) Trong hệ điều 
hảnh AlX. một số duy nhất được gản cho một 
điểm vẻ! đặc biệt. Mọi sự nhập vết bao gồm 
móc nối ID cúa điểm vễt gốc trong đầu nhập 
vết. Các điểm vết tiên định sử dụng các móc 
nối ID được gản trong khoảng tử 0 đồn 299 
Các điểm vết do người sử dụng xác định có 
thể chọn các móc nồi ID trong khoảng tử 300 
đến 399. 

hooklng routine / hokin ru:`ti:n/ Trinh móe 
nỗi. Trong hệ điều hành AIX, đẳng nghĩa với 
stub 

hop /hpp/ Bước nhay. Trong APPN. một 
phần của đương truyền, không có các nủit 
trung gian. chỉ bao gồm nhóm truyền đơn lẻ 
nối với các nủt kế cận 

hop count /tpp kaont Số bước nhảy. Trong 
IBM Token-Ring NoIWork, số các câu mả qua 
đó một khung (truyền) đi qua cho đến nơi 
nhận. 

hop count li m†t /høp kaont 'Ìim11/ Giới hạn 
SỐ bước nhảy. Trong IBM Token-Ring Nel- 
Work số lượng lối đa các cẫu mả qua đó mội 
khung (truyền) đi qua cho đến nơi nhận. 

hop count metrie /hnp kaont ` metriký Độ đo 
số bước nhảy. (1) Trong cổng, mội sự chỉ thị 
lắm cho xâu kể tiếp biểu thị số bước nhảy đến 


chủ liếp nhận hoặc mạng. (2) Số lương mối 
nối chủ - chủ trong đường truyên 

hopper /`hnp+/ Hộc. Xem card hopper 
Hopper, Grace Murray (1907 - 1992) Nha 
khoa học máy tỉnh hảng đầu, đẳng tác giả 
phát mình ngôn ngữ lập trình COBOL. Năm 
1986 bả vê hưu, rởi khỏi U.S Navy ở chức vụ 
Thiếu tướng hải quân. 

horizontal advancs /hori'znntl pd`vu:ns/ 
Tiền ngang. Dịch chuyển giữa bộ mang giấy 
vả vị trí in hoặc đánh máy theo hướng in hoặc 
đánh máy. song song với hảng in hoặc đánh 
mấy. 

horizontal blanking interval  /hnri°zpntl 
blankin 'intavl/ Khoảng trắng hảng 
ngang. Trong các hệ viđeo, đó lả khoảng thởi 
gian. khi quá trình qui dịch chuyển tử cuối 
hãng ngang đến đầu hảng kế cận. Xem ver- 
tical blanking interval 

horizontal feed /hpr1`z0ntl Tì:d/ Cung cấp 
(nhập) hàng ngang. Sự nhập phiếu đục lô 
vảo bộ nhập phiếu ở mép dải thử nHẤP. (A) 
horizontal format /hnri`zpntÍ ”f3:mat/ 
Dạng thức ngang. Đồng nghĩa với land- 
scape. (T) 

“hurr`zpntl 
'f¬:m&tin? Sự định dạng ngang. Trong xử 
lý văn bản, sự kiêm soát tự động số lượng các 
ký tự trên 1 dòng. Xem thêm vertical †ormat- 
ting. 


horìzontal for matti ng 


horizontal justification /ipr1`znntl 
đ3Asuiftkei[n/ Sự sắp xếp ngang. Sự phân 
bố lại các khoảng trắng ở cuối đòng văn bản 
đối với các khoảng giữa các từ vả các ký lự 
của dâng đã tấp đây 1 cách chính xác bễ rộng 
của cột văn bản. 

horizontally displayed records /hnr! zpnU! 
dis°pleid 'reka:dz/ Các bản ghi hiện thị 
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hãng ngang. Trong System/38 các bản ghi 
file con được ghép thảnh nhóm khi hiển thị 
sao cho nhiều hơn một bản ghi cùng dạng 
được hiển thị trên mỗi dỏng hiển thị. Xem 
thâm vartical displayed records. 

horizontal motion index (HMI) /hpri`zpntl 
'maoÿn 'Iadeks/ Chỉ số dịch chuyển hàng 
ngang. Trên mản hiển thị của máy tính cá 
nhân IBM, mội bộ đếm ở đưới vùng lệnh chỉ 
ra vị trị († đến 80) của con chạy trên đỏng 
đang ghi. 

horizontal pointer /hprt`zpntÍ ˆp2inta/ Con 
trỏ hảng ngang. Trong VSAM, một con trỏ 
trong một bản ghi chỉ số dãy tập hợp cho ta 
biất vị trí của bản ghi chỉ số dãy lập hợp kẽ 
tiếp trong lập hợp dãy. Con trỏ ấy được dùng 
để truy cập tuần trị. 

horlzontal return /hnr1`Zpn(Ì rr”13:n/ Quay 
tại hàng ngang. Sư dịch chuyến giữa bô 
mang giấy vả vị trí in hoặc đánh máy theo 
hướng song song vả ngược chiều với dỏng in 
hoặc đánh máy. 

horizontal tabulation ;hnri`znntl 
teb‡o'lci[n Bảng háng ngang. (1) Trên 
mảy ¡in hoặc máy đánh chữ. sự dịch chuyền 
của vị trí in một khoảng định trước đọc theo 
dỏng ghi. (8) Trên thiết bị hiến thị, sự dịch 
chuyển của con chạy mội khoảng định trước 
đọc theo dỏng hiến thị. (3) Xam thăm vertical 
tabulation. 

horizontal tabulation character (HT) 
/huri`zpntì tebju` letƒ[n 'k&rakta/ Ký tự iập 
bảng hàng ngang. Ký tự tác động định dạng 
lảm cho vị trí in hoäc hiển thị chuyển dịch về 
phía trước đến các vị trị định trước của chuối 
kế tiếp trên cùng mộit dỏng. (1) (A) 
horizontal tabulator key /h0r1 znntÌ 
tebJö`1enta kì: Phím lặp bang ngang. Trên 


máy đánh chữ, điều khiên sự lập bảng hâng 
ngang. (T) 

horizontal wraparound /hurr`zpatl 
`wrparaond/ Trên thiết bị hiển thị. sự trốp 
lục dịch chuyển con chạy tử vị trí ký tự cuối 
củng ở một hảng ngang đến vị trí ký tự đầu 
tiên ở hảng kế tiếp, hoặc tử vị trí đu tiên ở 
một hảng đến vị trí cuối của hàng trước đó. 
Trải nghĩa với vertical wraparound. 

host /haosU Chủ, máy chủ {1) Trong TCPAP, 
hệ bất kỷ có í! nhất một địa chỉ Internet liên 
kết với hệ Một chủ với các giao điện đa 
mạng, có thể có nhiầu địa chỉ Internet liên kết 
với nö. (2) Trong FORTRAN. mội đơn vị 
chương trình trực tiếp chứa một thủ tục nội. 
Trong trường hợp các thủ tục nội lỗng vảo 
nhau, chủ lä đơn vị chương trình trực tiếp chứa 
thủ tục nội ; ví dụ nếu A chứa 8 vả B chứa €, 
A lả chủ của B và B là chủ của C, nhưng A 
không phải là chủ của € 

host access mathod /h30st '2kses ` mefad: 
Phương pháp truy cập chủ. Phương pháp 
truy cập kiểm soát việc thông tin với một 
miễn. 

host appiication program /haosL apli'ket[n 
`praogrsm/ Trinh ứng dụng chủ. Mội trình 
ứng dụng được thực hiện trong máy tính chủ 
Host Command Facility (HCF) “haost 
ka`mu:nd fa`silat Năng tực lệnh chủ. Một 
đặc tính hữu ich trên các hệ chủ System/370, 
43xx và 30xx, tạo điều kiện cho người sử dụng 
trân hệ thống chủ được sử dụng các ứng dụng 
trên các hệ khác tưởng chừng họ đang sử 
dụng các trạm hiển thị 5250 - type nối kết tử 
xa. Xem thêm distributed host eommand †aeil- 
ty (DHCF). 

host com mand processor (HCP} 

/haost 'kama:nd °praosesa/ Bộ xử lý lệnh 
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chủ. Bộ logic SNA của bộ kiểm soái lưu trử 
hệ thông lưu trử tập trình được 

host computer /haost kam”pju:t2/ Máy tính 
chủ. (1) Trong mạng máy tỉnh, lả máy tính 
thường thực hiện các chức năng kiểm soát 
mạng vả cung cấp cho người sử dụng các dịch 
vụ tỉnh toán vả truy cập cơ sở dữ liệu. (T) (2) 
Máy lính chính hoặc máy tinh điều khiển trong 
một khởi lạo đa máy tính. (3) Máy tính được 
sử dụng để chuẩn bị Chương trình sử dụng 
nên máy tỉnh khác hoặc trên hệ thống xử lý 
dữ liệu khác ; ví dụ, máy tính được dùng để 
biên dịch, biên tập, hoặc các chương trình thử 
nghiệm được sử dụng trên hệ thống khác. {4) 
Đồng nghĩa với host processor. 

host conversational functton ;haost 
kpnva”seiƒnl °fAnkƒn? Chức năng hội thoại 
chủ. Trong PSS, chức năng các dịch vụ bản 
lẻ cho pháp mội iBM 3683 Point của Sais 
Terminal (đâu bán hàng) hoặc chức năng dịch 
vụ cơ bản của IBM 3275 Display Stalion 
Modal 3 liên lạc được với bộ xử lý chủ. 

host ID /D Chủ. Trong TCP/IP, một phần của 
địa chỉ Internet, xác định chủ trên mạng. 
Chiẳu dải của ID chủ tủy thuộc vào kiểu mạng 
hoặc cấp mạng (A, B hoặc C). Xem thêm 
Internet address, network ID 

host-initiated program /haost 1`nr[Tertrd 
'praogrem/ Chương trinh chủ khởi tạo. 
Trong DPCX, môi chương trình được tiễn hành 
như một nhiệm vụ có thể được bắt đầu thao 
lệnh của hệ chủ. 

host interface /haost 'IntafeIs/Ỉ G/ao diện 
chủ. Giao diện giữa mạng vả máy tỉnh chủ 

(T) 

host IOCS /OCS chủ. Trong PSS, hệ thống 
kiểm soát nhập / xuất điều khiển liên lạc với 
chủ 


host language /haost 'l£ngw ¡d3/ Ngôn ngữ 
chủ. (1) Trong cơ sở dữ liệu. mội ngôn ngữ 
lập trinh trong đó một ngôn ngữ con dứữ liệu 
được nhúng vào. (T) (2) Trong hệ quản lý cơ 
sở dữ liệu, liên quan đến ngôn ngữ lập trinh 
như COBOL, PL/I hoặc ngôn ngữ ghép, trong 
đó các khả năng thao lác đữ liệu của hệ quản 
lý cơ sở dữ liệu được nhúng vào. (A){3) Trong 
SÓL, ngôn ngữ lập trinh bãi kỷ, như C, CƠ- 
BÓL, FORTRAN, PUI và RPG, trong đó các 
lệnh SOL có thể được nhúng vào 

hoat language system — /h2osi `l£pgwld3 
'srstam/ Hộ ngôn ngữ chủ. Hệ quản lý cơ sở 
dữ liệu thiết lập trân các phương tiện của một 
ngôn ngữ lập trình vả phụ thuộc vảo người 
lập trình ứng dụng dối với các thao tác file vật 
lý vả logic. (A) 

host Iogical unlt (LU) “haoöst `lpdzik] 
'u:niU Bộ logic chủ. Một bộ logic (LU) SNA 
ở trong bộ xử lý chủ, ví dụ một chương trình 
ứng bộ dụng VTAM. Xem TCAM hose logical 
unit 

host LŨ /haosU LƯU Chủ. Mộ t đơn vị logic SNA 
nằm trong bộ xử lý chủ. vi dụ một chương trình 
ứng dụng VTAM. Trải nghĩa với peripheral LU 
host master key /haust ma:sta kỉ:/ Phím 
chính máp chủ. Trong SNA, thuật ngữ dùng 
lả mastar crypto graphy key 


host master key varlanft /haost "mu:sta kí: 
'yearlant/ Phím chính máp chủ biến thê. 
Trong Programmed Cryplographic Facility vả 
mội phim mật mã được suy dẫn từ phim chính 
mắp chu vả được sử dụng đề mật mã hóa các 
phím vận hành ở bộ xử lý chủ 

host mode /haosL naod/ Phương thức chủ. 
Phương thức thao tác của bộ xử lý chính 
HASP liên thông với trạm làm việc HASP 
host node /li3ost naod/ Nứt chứ. (1) Một nút 
ở đö máy tính chủ được bô trị (T) (2) Một nút 
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P 
cung ứng giao điện lập trinh ứng dụng API vả 
giao điện ứng dụng chung. Xem thêm bound- 
ary function, boundary node, node type, pe- 
ripheral node, subarea host node, subarea 
node. (3) Trong SNA, mội nút tiểu vùng, chứa 
điểm điều khiến cá c dịch vụ hệ thống (SSCP), 
ví dụ : máy tính System/370 với OS/VS2 vả 
ACF/TCAM. 

hoat processor /haost 'praoses2/ Bộ xử lý 
chủ. (1) Bộ xử lý kiếm soát toàn bộ hoặc một 
phần mạng ứng dụng người sử dụng. (T) (2) 
Trong một mạng, bộ xử lý trong đó thường trú 
phương pháp truy cập cho mạng. (3) Trong 
mạng SNA, bộ xử lý chứa điểm điều khiển các 
dịch vụ hệ thống (SSCP). (4) Bộ xử lý thực 
hiện phương pháp truy cập cho những bộ điều 
khiển thông tin được gắn kết. (5) Bộ xử lý 
được yêu cầu tạo lập và duy trì PSS. (6) 
Tương đồng với host computer. 

host roal storage /haost rial `st2:rid3/ Bộ 
lưu trữ chủ thực. Trong VM/XA Migration 
Aid, bộ lưu trữ xuất hiện hình như thực ở 
chương trình điểu khiển. Nếu VM/XA Migra- 
tion Aid chạy riêng lẻ, thì nó là bộ lưu trữ thực 
; nấu VM/XA chạy trong máy ảo, thì nó là bộ 
lưu trữ ảo. Trái nghĩa với host virtual storage. 
hoat structure /h2ost 'strAktƒ2/ Cấu trúc 
chủ (1) Trong chương trình ứng dụng SOL, 
một cầu trúc được tham khảo bằng cách 
nhúng các mệnh đề SOL. (2) Trong RPG, 
đồng nghĩa với data structure. {3) Trong ngôn 
ngữ € vả PUI, đồng nghĩa với structura. {8} 
Trong COBOL đồng nghĩa với group item. 
host subarea /ha0st sAb`caria/ Tiểu vùng 
chữ. Một tiểu vùng chứa nút chủ. 

host support /haost sa`p2:/ Sự giúp đỡ 
chủ. Các trang thiết bị để một bộ xử lý chủ 
có thể dùng đề gần các thiết bị đâu cuối, bộ 


xử lý vả các thiết bị khác, như là thiết bị giúp 
xác định bải toán vả cơ sở dữ liệu. 

host system /ha2ost 's(stam/ Hệ chủ. (1) Hệ 
xử lý dữ liệu được dùng để chuẩn bị các 
chương trinh vả các môi trưởng điều hảnh 
dùng trên máy tính hoặc bộ điều khiển khác 
(2) Hệ xử lý dữ liệu trên đó mạng được nối 
vào vả có thể liên thông với hệ. (3) Đúng điều 
khiển hoặc hệ thống mức cao nhất trong một 
cấu hình liên thông dữ liệu ; ví dụ, một Sys- 
tem/38 là hệ chủ cho các lrạm lảm việc nối 
với nd. (4) Trong TCP/IP, một máy tính lả một 
hệ trong mạng. 

host system messaqe blocks “haost 
”sistam "mes1d3 blpks/ Cáe khối thông báo 
hệ chủ. Trong hệ thông tin 3790, khối dữ liệu 
được gởi bởi hệ chủ tới chương trình 3790. 
host system responses “haöSL `sIstam 
rI`sppns1z Các đáp ứng hệ chủ. Trong hệ 
truyền thông 3790, thông (in điều khiến được 
gởi đến một bộ điều khiến 3791 bởi hệ chủ, 
một số trong đó đi qua chương trình 3790 
bằng các thanh ghi vả các bộ chỉ thị logic 
hoat transfer file /haost trans`f3: fail! El/fø 
chuyền giao chủ. Trong VSE với các trạm 
lảm việc lập trình được nối một lập đữ liệu 
VSAM được quản lý bởi VSE/SP trên hệ chủ. 
Tập dữ liệu chứa các file được sở hữu bởi 
người sử dụng các trạm lam việc lập trinh 
được. 

host transit tỉme /haost 'trenZ1t taim/ Thởi 
gian chuyền chủ. Trong NPM, thời gian trung 
bình (hao giây) mất đi cho mọi sự giao địch 
ở chủ, bao gồm cả thời gian VTAM vả ứng 
dụng. Nó củng được báo như lä mỗi giả trị 
trung bình cho các giao dịch xuất xử ở bộ logic 
ở đó sự tập hợp dữ liệu đang xây ra 


host variahle 
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hoat variable /haost 'veariabl/ Biến chủ. 
{1) Trong chương trình ứng dụng SOL một 
biến được lham chiếu bằng các câu lệnh 
nhúng SQL (2) Trong FPG đồng nghĩa với 
field nama. (3) Trong ngôn ngữ C, FORTRAN 
vả PL/I đồng nghĩa với variable. (4) Trong 
COBOL, đồng nghĩa với data item. 

host virtual storage “haust `va:tƑoal 
'startd3/ Bộ lưu trử chủ ảo. Trong VM/XA 
Migration Aid. bộ lưu trữ ảo hiện ra đối với 
chương trình điều hảnh. Trái nghĩa với host 
raai stotage. 

hot I/O 1O nóng. Một điều kiện lỗi nghiêm 
trọng gây ra bởi sự ngãit quảng vảo / ra lảm 
gián đoạn thao tác hệ thống. 

hot key /hnt ki:/ Phím nóng. (1) TẾ hợp phím 
được dùng để thay đổi tử mội kì tác vụ nảy 
qua kỉ khác trên trạm lầm việc. (2} Trong hộ 
điều hảnh AlX, một dầy phím mả người sử 
dụng nhấn lên để chuyển đổi giữa 2 hay nhiều 
đầu cuối ảo. Xem command window hot key. 
(3) Để nhảy, hoặc phím nóng, tử một kỉ tác 
vụ chú đồn mô! ứng dụng trân trạm lảm việc 
hoặc ngược lại. 

hot site /hpt sait/ Vị trí nóng. Trong an loàn 
máy tính, một trung tâm trang bị máy tính đầy 
đủ, cung ứng khả năng tính toán thay thế để 
SỬ dụng khi có thiên tai hoặc húa hoạn. Trái 
nghĩa với cold site. 

họt spot /ipt spn Đồm nóng. Một vùng của 
mân hiên thị được kích hoại để tiếp nhận dữ 
liệu của người sử dụng. Tương đồng với touch 
area, triqqer 


hot standby /hnL 'sươớndbai Sự phỏng 
nóng. Trong an loản máy tính. sự sẵn sảng 


tức thởi của bộ phận chức năng mả các thao 


tác có thế sẵn sảng được đi chuyển hoặc tới 
bản thân đơn vị đó 

hot zone /hpt za2on/ Vừng nóng. Đẳng nghĩa 
với line-end zone. 


hourglass pointer aoagla:s "paInta/ Cơn 
trỏ đồng hô cát. Trong cấu trúc SAA Ad- 
vanced Common User Access, một đấu chỉ 
thị có dạng đồng hỗ cát bảo cho người sử 
dụng biết máy tính đang thực hiện các thao 
tác đơn giản. Con trỏ chuyển sang dạng nảy 
khi máy tính đang xử lý. 

housekeeping /'haoski:pIp/ Nội địch. Các 
thao tác hoặc chương trình không đóng góp 
trực tiếp vảo việc giải quyết một bải loán 
nhưng đóng góp trực tiếp cho sự vận hảnh 
máy tính. 

housekeeping operation haoski:prn 
Dp2`relƒn/ Yhao tác nội dịch. MỘI thao tác 
để thực hiện chương trình máy tỉnh được 
thuận liên mả không đóng góp trực tiếp ; ví 
dụ, sự khởi tạo vùng lưu trữ, thực hiện thứ tự 
cuộc gọi (l) (A) Tương đồng nghĩa với over- 
head operation. 

Houston Automatlc Spooling Program 
(HASP) /'hu:stan 2:ta'm&tIk 'spu:lin 
`praugrem/ Mội chương trình máy tính có 
chức năng quần lý công việc phụ trợ, quản lý 
đữ liệu, quản lý nhiệm vụ, như điều khiến 
đỏng công việc, thứ tự các nhiệm vụ... 

HPO High Parformanca Option. Tùy chọn thí 
hanh mức cao. 


HPFS High Performance file System. Hệ 
thống file thi hành mức cao, 


HS Hierarchic sequential. Chuối thứ bặc. 


HSAM Hierarchic sequential access method 
Phương pháp truy cập chuối thứ bậc. 


HSCIB 


Lưới 


hybrid integrated circuit 


HSCIB Hailí - session information control 
Block. Khối thông tin nửa kỷ tác vụ. 

HSG High Sierra Group. Nhóm High Sierra. 
HSt Hua saturation ìntensity. Cưởng độ bảo 
hòa mầu. 

HT The Horizontal tabulation character. Ký tự 
lập bảng hãng ngang (A) 

hub /hAb/ Trực quay. Đồng nghĩa với tapa 
spool, 

hub go-ahead /hab ga0'ahed/ Tiến theo 
vồỏng. Trong SDLC, một kỹ thuật vòng trong 
đó trạm sơ cấp phát đi một vòng trên kênh 2 
chiều cho trạm thứ cấp xa nhất, sau đỏ lẫn 
lượt đắn mỗi trạm khác cho đấn khi mọi lram 
đầu được gởi dữ liệu. Trạm sơ cấp có thầ gởi 
dữ liệu trong khi chuỗi vỏng vẫn đang thực 
hiện. 

hue /hju:/ Sắc mảu. Một máu riêng phân biệt 
với các mầu khác. Xem thắm saturation. 

hue component /hju: kamˆpaunanU Thánh 
phần mâu. Mộ ! mầu đơn được nhận biết bằng 
góc chiếm trân trục mắu. 

hue saturation intenslty (HSI) 

“hjịu: sœtƒa`reiƒn In`tensati Cường độ bão 
hòa máu. Một phương pháp mô tả máu sắc 
trong không gian màu ba chiều. 

huffman coding /hAfman 'kaodip/ Sự mã 
hóa bé nhất. Kỹ thuật mã hóa ký tự, được 
dùng để nón dữ liệu. 

human factors /'hju:man 'f#ktaz/ Các yếu 
tố con người. Các dặc lính, các nhu cầu cần 
thiết về vật chất và tính thần của con người, 
phải được khảo sát để thiết kế và phải triển 
các hệ thống, các chương trình, vả trang thiết 
bị để có thể sử dụng dễ dàng vả đáp ứng cho 


các nhiệm vụ và mỗi trưởng lâm việc như dự 
định. Xem thêm ergonomics, usability, utilifty. 
human-or lanted language “Hju:man 
"a:rIantrid 'l#qgu1d3/ Ngôn ngữ hướng về 
eon người. Ngôn ngữ lập trình được khảo sát 
đã ngây cảng gần với ngôn ngữ con người hơn 
lả ngôn ngữ máy. 

hung /han/ Sự treo. Nói dân trạng thái mà 
hệ thống đừng xử lý vả không tiếp nhận việc 
nhập tử bản phím. 

hung ter minal /h^p `t3:minl/ Đầu cuối treo. 
Một đầu cuối trân đó 1 kỳ tác vụ bị ngắt vả 
không thẳ gởi hoặc nhận các lệnh. 

hunting / bAntin/ Sự †ìm kiếm. Xem trunk 
hunting. 


HWID Hard ware ideniifier. Bộ nhận [8 


phần cứng. 


hybrld eoll harbrid kail/ Cuộn lai. Sự sắp 
xếp sử dụng mội hay nhiễu mảy biến áp được 
nối bằng dây kim loại như một cầu cân bằng 
để cung ứng sự chuyển đổi đầu dậy hai - bốn 
cho các mạch viễn thông. 

hybrid computer /°haibrrid kam'pju:ta/ Máy 
tính tai. {(} Máy tính kết hợp cá c thành phần 
máy tỉnh tương tự vả máy tính số bằng cách 
gháp bộ chuyển đổi số - tương tự vả bộ 
chuyển đổi tương tự - số. Máy tính lai có thể 
SỬ đụng hoặc tạo ra dữ liệu tương tự vả dữ 
liệu số. (T) (2) Xem thêm analog computer, 
digital computer. 


hybrtld integrateởđ clrcult haibrrd 
°*Intigreitrd 'sa:kIU Mạch tích hợp lai. Một 
lớp các mạch tích hợp trong đó đế là vật liệu 
thụ động như gốm, vả các vi mạch hoạt động 
được gắn lên bề mặt đế, 


HYP 
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Hz 


HYP Requited hyphen character. Đỏi hỏi ký 
tự dấu nối. 


hypercube /'harps k)u:b/ Cầu trúc siêu lập 
phương. Một cấu trúc máy tính trong đó các 
bộ xử lý được sắp xếp như các nút đa chiều 
với sự thông tin kônh trực tiếp giữa các nút 
kẽ cận. Xem thảm bus (2), parallel procassor 
atchitecture. 


. Ghỉ chủ : Mộ! cấu trúc siêu lập phương n - 
chiều có 2” nút. 


hypermaedla /°hatpa'mcdi2/ Một phương 
pháp thực hiện thông tin trang các đơn vị rời 
rạc, hoặc các nút được nối kết với nhau. 
Thông tin có thể sử dụng nhiều dạng phương 
tiện như văn bản, đỗ họa, auơio, video, kỹ 
thuật lảm phím hoại hình, hình ảnh hoặc tải 
liệu khảo chứng. 

hypermedla applieation haipa'medIz 
,£pÌi`keiƒn/ ?rỉnh ứng dụng siêu phương 
tiện. Một trinh ứng dụng xử lý thông lin đa 
văn bản và đa môi trường, hoặc đa văn bản, 
hoặc đa môi trưởng. 


hypertext haIipateksU Øa văn bản. Một 
cách thông tín trực tuyến với liên kết giữa mội 
đoạn thông tín nảy với đoạn thông tin khác, 

- được gọi lả liên kết đa văn bản, xem thêm 
hypertext link. 


hypertext link /harpatekst linik/ t.(ên kết đa 
văn bản. Sự nối kết giữa một đoạn thông lin 
với đoạn khác. 

hyphenate /'haifoncit/ Tạo dấu gạch nối. 
ĐỀ tách một từ bằng cách chàn một dấu gạch 
nối sau một vẫn ở cuối dòng chữ và chuyển 
phần âm côn lại của tử sang phần đầu của 
đồng kế cận. 

hyphen đrop /harƒn drup/ Khử dầu nối. 
Chức năng bảo đảm rằng một dấu nối mêm 
không hiện ra trong sự biểu diễn một từ khi 
không cần phải phân chia tử đó. (T) (A) 
hysteresis loop /,h1st2`r1:s1s lu:p/ Vỏng từ 
trễ. Xem magnetic hysteresis loop. 

HyTime Hypermedia / Tima basod Siêu 
phương tiện / thời gian. Dựa trên ngôn ngữ 
cầu trúc. Một ngôn ngữ cấu trúc đa tư liệu 
được tiêu chuẩn hóa để biểu thị chuỗi siêu 
văn bản, danh mục thởi gian, và sự đồng bộ 
hóa. Hy Time cung cấp sự nhận biết cơ bản, 
các cơ cấu địa chỉ vả nó không phụ thuộc vảo 
cách ký hiệu chứa trong đữ liệu đối tượng, vả 
ngữ nghĩa. 


Hz : Hertz. Đơn vị tân số. 
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l /ín phase Đúng pha, đồng pha. 


IAC INTERPRET AS command 
INTERPRET AS. 


Lệnh 


IAP Industry applications programs 
(Các) chương trình ứng dụng (trong) 
công nghiệp. 

IAR Instruction address register Thanh 
ghi địa chỉ lệnh. 


IATSE 0nternational Association of The- 
atrical and Stage Employees Hiệp hội 
quốc tế về công nhân kịch & sân 
khấu. 


IBM Advanced Data Communications 
for Stores (at bị: em ad`vu:nst `detIta 
ka.miu:ni`keifnz f3: st3:Zz/ Truyền 
thông dữ liệu cao cấp dành cho các 
cửa hàng. Là một chương trình đã 
nhượng lại bản quyền của IBM thực hiện 
chức năng trên bộ xử lý hệ thống/ chủ 
đối. với hệ thống máy chủ tới các truyền 
thông hệ thống điểm-bán hàng. 


IBM Customer Engineer (CE)fai bí: em 
'kastama endzI'na/ Lả người đại diện 
phục vụ của hãng IBM, thực hiện các 
dịch vụ bảo trì các phần cứng của IBM. 
Xem thêm IBM Program Support Repre- 


sentative, IBM System Engineering Op- 
eratlon Specialist. 


IBM Disk Operating System (DOS)/ a ! 
bi: em diks ppa'reitip `sistam/ Hệ điều 
hành đĩa của IBM. Là hệ thống điều 
hành đĩa dựa trên MS-DOS (nhãn hiệu 
động với tất cả máy tính cá nhân dø 
IBM sản xuất. 


thương mại của công ty Microsoft) lÐC 


IBM Link Way product(ai bí: em lipk 
`prodakU Sản phẩm LinkWay của IBM. 
Là một công cụ phát triển ứng dụng 
cho phép người dùng tạo, thực hiện và 
biến đổi các ứng dụng chứa văn bản, 
hình ảnh video và âm thanh mà không 
cần đến kiến thức thảo chương hoặc 
các kỹ năng máy tính khác. 


IBM NetView Distribution Manager (ai 
bi: em ,disưibju:ƒn 'menidzav/ Trình 
quản lý phân phối NetView của IBM. 
Lả một chương trình được cấp bản 
quyền có hiệu lực đối với các hệ thống 
chủ của IBM (System/370, 43xx, và 
30xx) cho phép hệ thống chủ sử dụng, 
gởi, và xóa các file, các chương trình 
trong một mạng máy tính. 


I!BM 


(BM Network Control Program (NCP)/at 
bí: cm 'netw4:k kan`a0l `praJ2grzn/ 
Trình kiểm soát mạng của IBM. Lá 
một chương trình được cấp bản quyền 
của IBM cung cấp sự hổ trợ bộ điều 
khiổn liên lạc đối với khả năng mạng 
liên kết, đơn miền, đa miền. 

IBM Office Vision / VM/ai bí: em 'níly 
'viạn tả chương trình được cấp bản 
quyển của IBM cho phép người dùng 
tạo, thay đổi và gởi đi các ghi chú cùng 
các tải liệu, lạo các cuộc gắp gỡ, và 
đuy trì lịch biểu, tạo và duy trì các thời 
gian biểu, các danh mục phân phối, và 
kiểm soát thư điện tử cùng các file 
riêng. Trước đây nó là trình được cấp 
bản quyền có tên PHOFS. Xem thêm 
Nemote Spooling Communications 
Subsystam (RSCS), VM/MV bridge. 


IBM Operating System/2 (OS/2)/ai bị: 
vm Ủ0pa'reitin 'xistam/Hệ điểu hảnh 
OS/2 của hãng !BM. Nơi về một 
chương trình đã được cấp chứng nhận 
của IBM có thể được dùng làm hệ điều 
hành cho các máy tính cá nhân, Trình 
OS⁄2 này có thể thực hiện đa tác vụ 
củng một thời điểm. 

IBM OS/2 Presentation Manager /a\ bị: 
em 30cš/2 ,prezan teiln `menId32/ Trính 
quản lý sự thực hiện của hệ OS/2 do 
IBM cung cấp. Là trình quần lý dữ 
liệu đầu-cuốïi vả giao diện người dùng 
đôi với hệ điều hảnh OS/2 của !BM. 
Giao diện người dùng đồ họa là một ví 
dụ. 

IBM PC Metwork (ai bị: em pí: $i: 
'netWa:k/ Mạng máy tính cá nhân của 
IBM. Xem PC Network. : 
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IBM Program Support Representative 
(PSH) /ai bị: em 'pnraogram sa`'pa:t 
èpri`zentativ/. Đại diện hổ trợ chương 
trình của hãng IBM. Đó là một nhân 
viên đại điện dịch vụ của !BM, họ thực 
hiện các dịch vụ bác trị phần mềm của 
IBM ở tại vị trí tập trung của !BM. Xem 
IBM Customer Engineor, IBM System 
Engineering Operations Specialist. 


IBM PS/⁄2 TouchSalect ˆ fai bị: em pị: 
©s/2/ Công cụ lựa chọn cảm nhận PS/2 
của IBM. Là một panel bổ sung có thể 
gắn vào một mân hình của IBM hiện có 
để chuyển đổi nó thành một màn hình 
cảm nhận nhạy bén. 


IBM PS/2 TV Là một thiết bị kết hợp mộit 
tràn hình màu tiêu chuẩn PS/2 với một 
TV có khả năng nhận tín hiệu video 
(loại) tương tự của hệ NTSC động. từ 
các nguồn khác nhau kể cả truyền hình 
Cáp, ăngten TV phụ trợ, bộ VCR (máy 
thu video casset) hoặc máy đĩa phát 
hình. 


IBM #amote Spaoling Communications 
Subsysfemiai bí: èem ri mạoL `spu:ln 
ka,mju:nIkei[nz ,šAb'stan/ Hệ thống 
con truyền thông song tác tử xa của 
IBM. Là một chương trình được đăng 
ký hoạt động trên mội hệ thống chủ 
(như các máy tính 43xx, 30xx, và Sys- 
tem/370) chuyển tiếp các fila song tác, 
các lệnh và thông báo giữa người dùng 
Offica Vision/VM, trạm công tác từ xa, 
với các hệ thống cụm địa phương và 
cụm từ xa, thông qua các chương trình 
truyền thông. Xem thêm Office Vị- 
sion/VM, VM/MVS bridge. 


IBM service representative /ai bị: em 
`§4:VIs ,TepTI`zentatIv/Đgi diện dịch vụ 


IBM 
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của hãng IBM. Lá một cá nhân của 
IBM chuyên thực hiện các dịch tụ bảo 
trì các sản phẩm và hệ thông của hãng 
IBM. Xem thêm !BM Program Support 
Representative 


IBM software distributian (ISDJai - bị 
enì 'š0iIWea ,dIisưI'bju li“ Bộ phận 
phụ trách phân phôi phần mềm của 
!BM. Là một phòng ban trong hãng !BM 
chuyên trách công việc phân phối phần 
mềm cho khách hảng. 


IBM Systems Engineeríing Operations 
Specialist /au bị: vũi 'šsisLam endäi- 
niệm} Ðpa reJn2 `šspelalsU Chuyên gia 
kỹ thuật về hệ thông của hãng IBM. 
Lả một đại diện dịch vụ cửa !BM, 
chuyên trách các dịch vụ bảo trì trong 
lĩnh vực phần mềm do hãng !IBM cùng 
cấp. Xem thêm !IBM Customer Engi- 
neer, IBM program Support Repre- 
sentative. 


IBM U/t(media producfs/'prudAkts Sản 
phẩm đa vật tải hoàn chỉnh của !BM. 
Là tất cả các sản phẩm vả dịch vụ đa 
vật tải của hãng IBM. 

IC intergrated circuit Mạch tích hợp - 
Mạch !C. 


ICA (1) International Communication 
Association. Hiệp hội truyển thông 
quốc tế. Trước đây được gọi là Hiệp 
hội truyền thông công nghiệp. (2) In- 
tergrated communication adapler. Bộ 
điều hợp truyền thông dùng mạch ÍC. 

ICB fnterrupt control block Khối điểu 
khiển ngắt. 

ICCF fnferactive computing and controi 
facility. Công cụ kiểm soát và tính 
toán về tương tác. Xem thêm 


VSE/ICCF. 


ICF fntersystem communications func- 
tion Chức năng truyền thông liên hệ 
thông. 


(CF. fe/A1 sỉ: c[ ful/ tà một fila thiết bị 
cho phép một chương trình trong hệ 
thống liên lạc được với một chương trình 
trên một hệ thống khác. Có thể có một 
hoặc nhiều kỷ tác vụ xảy ra với các 
thiết bị truyển thông giống nhau hoặc 
khác nhau tại một thởi điểm. 


lC  memory (ái sĩ: `memari/ 
kiểu !C - Bộ nhớ tích hợp. 


Bệ nhớ 


ICMP (nternet Cantrol Message Proto- 
col Qui ước thông báo điểu khiển 
mạng internet, 


ICNCB ïmfeiligent controller node con- 
trol block Khôi điều khiến nút bệ 
kiểm soát thông minh. 


icon aikun/ Biểu tượng. (1) Lả một ký 
hiệu bằng đồ họa được biểu thị trên 
màn hình mà người dùng có thể trở vào 
đó bằng thiết bị như con chuột, dùng để 
chọn lựa chức năng hoặc trình ứng 
dụng cụ thể. Đồng nghĩa với Pictogram. 
(T) (2) Trong cấu trúc SAA Advanced 
Common User Access là một thể hiện 
thuộc bằng hình ảnh một đối tượng, bao 
gồm hình, nắn ảnh và nhấn. 


ieon box/'aikpn hnkg/ Hộp biểu 
tượng. Trong chương trình AIX win- 
dows, một cửa sổ được dùng làm khu 
vực lưu trữ thấy được dành cho các cửa 
sổ đã thu nhỏ thể hiện các biểu tượng. 


icon layout poliecy ”“atikon 'lelaot 
"pplas1/ Sự quản lý cách trình bày biểu 
tượng, Trong chương trình AlX win- 
dows, là một đặc tính xác định cho biết 


ICR 
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lả các cửa sổ được thu nhỏ thể hiện 
dưởi dạng biểu tượng, được đặt vảo 
trong một cửa sổ nần hay trong một hộp 
biểu tượng. 


ICR indspendent component release 
Giải phóng thành phần độc lập. 

ICU interactive chart iHliy Trình tiện 
ích sơ đồ tương tác. 


ICV ínitial chaining value 
liên kết ban đầu. 


Giấ trị 


ICW (1) Imitial controi word Tử điểu 
khiển ban đầu. (2) Interface control 
word Từ điều khiển giao diện. 

ID (1) !dentifier Bộ nhận biết. (2) 
ldentification Sự nhận biết 


IDDU /rmferactive data definition utility 
Trình tiện ích cho việc xác lập dữ 

liệu tương tác. 

idea processor/ai`dia 'pra0sesa/ Bộ xử 
lý ý tưởng. Lả phần mầm ứng dụng 
trên máy tính cá nhân cho pháp người 
dùng sắp xếp tư tưởng dưới dạng phác 
thảo, và biến đổi, mở rộng, nén, và tái 
sắp xếp các chủ để khi cần thiết. 

identification /4i,dentifi keifn/ Sự nhận 
biết. Trong bảo mật máy tính, là một 
phương pháp cho pháp hệ thống nhận 
biết một thực thể bằng phương pháp 
mật mã hoặc bằng các đặc trưng về cơ 
cấu, thiết bị hoặc nêng biệt. 


identification card /ai,dentifi keifn ko:d/ 
Thẻ định danh. Trong 3600 Finance 
Communication System, đó là thẻ tương 
tự thẻ tín dụng có chứa số mã hiệu của 
khách hảng được ghi trên một sọc tử. 
Khách hàng chỉ việc đút thẻ định danh 
của mình vào 3614 Consumer Transac- 


tan FacHity để chúng tự nhận ra mình. 
Xem thêm personal code. 


indentification card reader 
#m,denUfi'keiln kú:d ti:da/ Mấy đọc 
thẻ định danh. Trong 3614 Consumer 
Transaction Facility, là một thiết bị đọc 
được các thông tin đã mã hoá sẵn trên 
đất từ tính của thẻ định danh khách 
hàng. 


ldentification Division/a:,depLifi`keifn 
*divisn/ Phần định danh. Là một trong 
bốn phần chủ chốt của trình COBOL, 
Ngoải việc nhận đạng chương trình 
nguồn và chương trình đổi tượng, phần 
này cũng có thể mô tả tên tác giả, vị 
trí ghi và ngày ghi chương trình. 

identification (1D) characters 
#4, dentHfLkein `kerakta2/ Ký tư 
định danh. Ký tự ID. Là các ký tự do 
một trạm gởi đi trên một đường dây 
được chuyển mạch để định danh cho 
nó. Các trạm TWX, BSC, vả SDLC 
thưởg dùng các ký tự ID nảy. 

identification number/ui.dentifi`kerƒn 
`nAmba/ Số hiệu định danh. Xem 
Customer inderiificatlan rnumber. 


identifier/a1denuifaia/ Bộ định danh - 
Mã định danh - Tên (để nhận biết) - 
Danh tính. (1) Là một hay nhiều ký tự 
được dùng để định danh hay đặt tên 
cho một phần tử dữ liệu và có thể chỉ 
cho thấy các tính chất nào đó của phần 
tử dữ liệu ấy.(A) (2) Trong các ngôn ngữ 
lập trình, là một dấu hiệu đặt tên cho 
một đối tượng dữ liệu như một biến, một 
mãng, một bản ghi, một trình con hay 
một chức năng.(A) (3) Trong ngôn ngữ 
€, là một chuỗi các chữ cái, chữ số, và 
dấu gạch dưởi được dùng để đặt tên 


tdentity-based access control 


cho một đối tượng dữ liệu hoặc chức 
năng. (4) Trong COBOL ià một tổ hợp 
có giá trị cú pháp về tên dữ liệu với các 
phần định tính, các ký chú, phần bổ 
nghĩa của tên, được yêu cầu cho việc 
nhất quán khi tham chiếu, dùng đặt tên 
cho một mục đữ liệu. Tuy nhiên các quy 
tắc đối với bộ định danh được kết hợp 
với các định dạng chung có thể ngăn 
cản một cách rõ rệt khả năng, tự ghí 
chủ, và các bổ nghĩa tham chiếu của 
quá trình đặt tên. Xem Resultant iden- 
tifer. (5) Trong FOHRTRAN là một cụm từ 
vựng dùng để đặt tên cho một đối tương 
ngôn ngữ; ví dụ, tên các biến, mãng, 
các đơn vị chương trình. Tên của một 
đơn vị đã khai báo. (6) Trong PASCAL, 
là một cụm từ vụng dùng để đặt tên cho 
một đối tượng ngôn ngữ, ví dụ, tên các 
biến, máng, bản ghi, nhãn, và các thủ 
tục. Đây là tên của một mục đã khai 
báo. (7) Trong PL/I là một ký tự chữ cái 
đơn, hoặc là một chuỗi các ký tự chữ 
cái, chữ số, ký tự ngắt mả phải khởi đầu 
bằng một ký tự loại chữ cái. Gọi là bộ 
định danh hay bộ định danh thưởng. (8) 
Là một chuỗi các bít hay các ký tự để 
định danh một chương trình, một thiết 
bị, hoặc một hệ thống đối với một 
chương trình, thiết bị hoặc hệ thống 
khác. (89) Trong trình AlX Enhancsd X- 
windows. là một giá trị độc nhất có kết 
hợp với một nguồn mà một chương trình 
khách dùng để đặt tên cho nguồn ấy. 
Mót bộ định danh có thể được dùng trên 
bất kỳ một nổi kết nào để đặt tên cho 
nguồn. (10) Xem Version identifier. 


identity-based access control 
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truy cập dựa vào mã định danh. 
Trong an toàn máy tính, là sự kiếm soát 
truy cập được đặt trên nền tắng các mấ 
định danh của các chủ thể và đối tượng 
đang được truy cập. Trái nghĩa với re- 
source-based access control. 


identity element/aidentet: `elinranƯ 
Phần tử đồng nhất. Đồng nghĩa với 
identity gate. 


identity gate/aI'dentau gei/ Cổng đồng 
nhất. Lả một phần tử logic thực hiện 
một thao tác đồng nhất. Đồng nghĩa với 
identiy siameni. 


tdentity operation /ai'dentati ,0pa'reiƒn/ 
Thao tác đồng nhất. Phép toán đồng 
"nhất. (1} Là một pháp toán Boolsan có 
kết qủa là giá trị boolean nếu và chỉ 
nếu tất cả các toản hạng có cùng giá 
trị boolean. Một pháp toán đồng nhất 
trần 2 toán hạng íà pháp toán tương. 
đương.(!) (A) (2) Trái nghĩa với noniden*— 
tiy operation. 


identity token/ai'dentau 'taoke/ Thẻ 
định danh. Trong an toàn máy tính, đó 
là một thỏ thông minh, một chìa khóa 
kim loại hoặc một dấu hiệu vật lý nào 
đó được người dùng các hệ thống thừa 
nhận sự đúng đắn về định danh của 
người đó đối với hệ thống. 


identity unit/ardentat: 'ju:imt/ Bộ đổng 
nhất. Đơn vị đồng dạng. Là một đơn 
vị chứa một vài tín hiệu nhập và sẽ sinh 
ta một tín hiệu xuất chỉ khi các tín hiệu 
đưa vào đó đầu đồng nhất với nhau. 


identity validation fai?dentait 
,velr'deif Sự hiệu lực về việc nhận 
dạng. Trong an toàn máy tính, đó là sự 
thực hiện các thử nghiệm như kiểm tra . 


Ideogram 


mật khẩu, cho phép một hệ thống thông 
tín nhận biết người sử dụng hoặc các 
nguồn, khi được đồng nhất với những gì 
trước đây đã được mô tả cho hệ thống 
Ấy. Xem thêm authentication, design 
varification, implementation verifica- 
tion. 


ideogram ¡d:aogrenV Ký tự tượng hình. 
(1) Trong ngôn ngữ tự nhiên, là một 
chữ tượng hình tượng trưng cho một đối 
tượng hay khái niệm và được gán thêm 
âm, ví dụ, loại chữ Trung Quốc hay 
kanji Nhật Bản. (T) (2) Đồng nghĩa với 
ldeographic character. 


ideogram antry/'tdtlaogrem 'entri/ Cách 
nhập loại chữ tượng hình. Lả một 
phương pháp nhập một bản văn đối với 
các chữ tượng hình, nó kết hợp việc 
nhập ký tự nét rởi, dựa trên các dấu 
ngữ âm, có sự chuyển đổi sang loại chữ 
tượng hình thông qua các quy tắc củ 
pháp vả tự điển, vi dụ, cách nhập có 
biến đổi chữ Kana-Kanji đối với bản văn 
tiếng Nhật Bản; nhập các biến đổi chữ 
Pinyin Hanji đối với các ký tự tiếng Hán. 

ideographic /.tdta0'greflk/ (Thuộc về) 
tượng hình. Là nói đến các ký tự loại 
2 byte gồm các biếu tượng, ký tự biểu 
tượng và các loại biểu tượng khác. 


ideographic charactet  /,id1a0'prefi¡k 
'k#rakta/ Ký tự tượng hình. Đồng 
nghĩa với ideogram. 


ideographic character set/,rdia0`grfIk 
'kerakts seƯ Bộ ký tự tượng hình. 
Đó là sự kết hợp của bệ ký tự cơ bản 
và bộ ký tự tượng hình được mở rộng. 
Xem thâm basic ideographic character 
set, extended ideographic character 
set. 
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ideographic session/.dlao`'preflk/ Kỹ 
tác vụ tượng hình. Là một trạm hiển 
thị điều hành kỳ tác vụ suốt thời gian 
mà dữ liệu tượng hinh được dùng để 
lên lạc hệ thống với thao tác viên. 


ideographic sort utility/,idia0 ` đr@ftk 
sa:t ju:'lat/ Trình tiện ích (để) sắp 
xếp dữ liệu tượng hình. Lá một 
chương trình nhằm sắp xếp các dữ liệu 
tượng hình. 


ideographic support “1d1a0`gr&fIk 
spa: Hồ trợ xử lý dữ liệu tượng 
hình. Là phần cứng vả các thánh tế 
lập trình cho pháp xử lý được các dữ 
liệu tượng hình. 


idla character/'ardl 'ke&rakts/XW tự vỏ 
công. Ký tự vô tác. Ký tự không tải. 
(1) Là một ký tự được truyền đi trên một 
đường dây liên lạc viễn thông mà không 
hề dự định mô tả dữ liệu và cũng không 
đưa đến một thao tác xuất nào tại thiết 
bị đầu cuối tiếp nhận nó. (2) Xem syn- 
chronous idle character. 


jdie line/'aidl lan Đưởng đây vô 
công. Đường dây nghỉ. Đồng nghĩa 
với inactiva line. 

idle link/aidl Irgk/ liên kết nghỉ. 
Đồng nghĩa với inactive link. 


idle liet/aidl lis/ anh sách nghỉ. 
tả một bẩn liệt kê gồm các tram thứ 
cấp trên một mạng mà chúng ít khi được 
trạm sơ cấp kiểm tra đối với sự vô tác 
của chúng. 


idls state ”aidl stt/ Tỉnh trạng nghỉ. 
Trạng thái vô công. Trong 3800 
Printing Subsystam, lả suốt thởi gian 
một thiết bị không đưa vào sử dụng. Ở 
trạng thái này sã có một số các thành 


tdle tìme 
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IF-THEN gate 


phần của thiết bị tự động tuần tự nghỉ 
ngơi để kéo dài tuổi thọ của chúng. 


idle time/'aidl tai Thời gian nghỉ. 
(1) Đó là một phần thời gian của toản 
bộ thởi gian làm việc được, mà suốt 
khoảng thời gian này có một bộ chức 
năng không hồ hoạt động. (l) (A} (2) 
Trái với operating time. 


IDN /ntegrated digital network Mạng kỹ 
thuật số tích hợp. 


IDU Interactive Data Base ULtiIHiss Các 
tiện ích cơ sở dữ liệu tương tác. 


IE /nstruction element Vếu tố lệnh. 


IEC ínternational Electrotechnical 
Commisaion Ủy ban kỹ thuật điện tử 
Quốc tế. 

IEEE fnstitute of Electrical and Elec- 
tronics engineers Học viện ký sư 
điện và Điện tử. 

l extent fniine extent /ai 1K stenƯ Vừ nợ 
xử lý dữ liệu thô. Vùng chân cắm 
các con lC trên một bo mạch. 

IF-AND-ONLY-IF element 
/II-&nd-`aonli-1ï *ehman/ Đhẩn tử ïF- 
AND-ONLY-IP. Đồng nghĩa với IF-AND- 
ONLY-IF gate. 


IF-AND-ONLY-IF gate/¡f-nd-"aonl1-ïf 
tui/ Cổng IF-AND-ONLY-IF. La móột 
mạch cơ bần logic thực hiện được phóp 
toán đại số Boolean tương đương. 
Đồng nghĩa với IF AND ONLVY !F sie- 
ment. 

IF-AÑD-ONLY-IF operation 
/ii-&nd-`aonli-if ,bpna`retjW. Phếp toán 
IF-AND-ONLY-IFE. Đông nghĩa vơi 
equivalence operation. 


IF expression /1 :k'sprcl/ Biểu thức 


IF. Lả một biểu thức nằm trong thủ tục 
được dùng để kiếm tra một điều kiện. 
Phương pháp thể hiện hành động phụ 
thuộc vào kết qủa thử nghiệm. 


I-field bytes /ai-fild/ Số“ bai trưởng 
thông tín. Đó là dữ liệu thuộc phạm 
vị trường thông tín của một khung dữ 
liệu được sắp xấp liên tiếp nhận vào 
hay gởi đi. 


1 format !nformation format /a'fa:mœU 
Định dạng thông tín. 


IFP /MS/VS Fast Path Đương dần 
nhanh của MS/VS. 


lframe (Information frame} /aifreinV 
Khung thông tín. 


IF statement /If 'stctmanƯ Mệnh để IF. 
Phát biểu !F. (1) Lả một mệnh đề điều 
kiện chỉ rố một điều kiện được kiểm trợ 
và hành động được thực hiện nếu điềN 
kiện ấy được thóa. (T) (2) Lả một mệnh 
đề dùng để thực thi mệnh đề có điều 
kiện. !F luôn luôn được theo sau bởi một 
mệnh để THEN và có thể. thêm một 
mệnh đế ELSE. (3) Trong ngôn ngữ C, 
là một mệnh đề điều kiện chứa từ khoá 
!F, được theo sau bởi một biểu thức 
trong ngoặc (điểu kiện), một phát biểu 
(hành động) và một mệnh để khác tùy 
chọn (hành động hoán đối). 


IF-THEN element /f-Öen ˆelrmant/ 
Mạch cơ bản IF-YHEN. Phần tử IF 
THEN. Đồng nghĩa với IF THEN gaie 


IF-THEN gate /f-ðecn geiU Cổng - IF 
THEN. Là một mạch cơ bản logic thực 
hiện phép toấn đại số Boolean !F- 
THEN(T). Đồng nghĩa với IF THEN sie- 
ment. 


IF-THEN operation 
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image block 
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IF-THEN operation /iCðcn ,mareijn/ 
Phép toán IF THEN. Đồng nghĩa vơi 
implication. 

if-then ruleá Quy luật íf-then., La một 
quy luật được thổ hiện dưới một công 
thức xác định quan hệ logic giữa một 
tập cấc sự kiện thực tế vả gồm một 
phần "If° thể hiện tiền đề hay điều kiện 
vả một phần "then" thể hiện mục tiêu 
hay hảnh động được thực thi khi phần 
“f“ thực sự xảy ra.(T) 


i-then statement ñf-Õcn ru:/ Aiệnh để 
if-then. Đồng nghĩa với ¡f then rule.(T) 


IQC Xem ideographic. 


IGES Initial Graphice Exchange Specifi- 

caton Đặc trưng hoán đổi đổ họa 
ban đẩu. Là một dạng file đổ họa tiêu 
chuẩn công nghiệp để lập trình thiết kế 
được hổ trợ bằng máy tính, được định 
ta bởi ANSI (Học viện tiêu chuẩn Mỹ 
quốc). 


iqnore character ñg`n3: 'kerokt Ký 
tự bỏ qua. (1) Đồng nghĩa với cancel 
character. (2) Xem biock ignore charac- 
tar, 


IGS /mtlerchange group separtor ˆ Bộ 
cách ly nhóm hoán chuyển . 


ILBT (interrupt level branch tabie) 
Bảng phân nhánh cấp ngất. 


i-liset /ai-lis Danh sách ¡. Hệ thống tia 
của hệ điều hành cơ sở AIX, là một khối 
từ 2 đấn n chƯa các cấu trúc (gồm ! 
nút) liên hệ một fls đến một đĩa hoặc 
các khối dữ liệu. Kích thước của danh 
sách ¡ phụ thuộc vào kích cỡ của hệ 
thống file được đính vào. Xem thêm í- 
node, superblock. 


ilegal character /11i:p]'kerakta/ Kỹ tự 
không hợp lệ . (1) Là một ký tự hay 
một tổ hợp các bit không đúng đắn theo 
tiêu chuấn nào đó, chẳng hạn nếu để ý 
đến một mẫu ký tự cụ thể, thì một ký 
tự không là một thành phần mà ta để ý 
tơi, (A) (2) Trái nghĩa với forbiddan 
combination. 


ILU lniWa0ng logical unit 
logic tạo khởi. 


image /tmidz/ Ảnh, bản sao chụp. (1) 
tả sự thể hiện điện tử của một hình 
được sản sinh bằng phương pháp cách 
cảm biến ánh sáng, âm thanh, bức xa 
điện tử, hoặc các kiểu phát xạ khác từ 
một hinh nào đó hoặc được hình đó 
phần xạ lại Một ảnh cũng có thể được 
sửnh ra trực tiếp bởi một phần mềm mà 
không cần tham chiếu đến hình đang 
hiện hửu nảo, Xem thêm Page image. 
(2) Là một thể hiện điện tử của một tài 
.liêu gốc được thu nhở thiết bị quét. (3) 
Trong một máy sao chép tài liệu, là một 
sự y hệt trung thực của vật chủ bản 
gốc. (4} Trong các trình ứng dụng đa vật 
tải, thì đó lả một hình tĩnh hay một 
khung hình. (5) Trong hệ thống IBM Im- 
age Plus, đó lả một trang thông tin đơn, 
kết qủa của việc quát hình, số hoá, một 
tờ giấy. 


Đơn vị 


image srea /tnnd3 'cara/ Vòng ảnh. 
(1) Trong vi để họa, một phần của 
khung phim được dự trử cho một 
hình.(A) (2J Trong đổ họa máy tính, 
đồng nghĩa với display spaeo. 

Imags block /:mid3 bluk/ Khới ảnh. 
Là một cấu trúc có chứa mẫu quét và 
các lậnh để đặt mẫu ấy lên trang giấy. 


imape cache 


image cache /1imid3 ke Cacheø ảnh. 
Trong chương trình AlXwindows là 
phương cách kết hợp một ảnh với tên 
goi Cứ mỗi sự kết hợp vào đúng chỗ, 
các chương trình con của AlXwindows 
tương thích có thể sính ra các ánh xạ 
điểm qua việc tham chiếu tới một file 
kiểu X.delaults. bằẰng tên và thông qua 
một danh sách đổi số, bởi ánh xạ điểm. 


image cell /mids se Ở ảnh. Là một 
phần của ảnh có thể được lập lại để 
làm đầy một vùng đã xác định. 


image confent /mL1d34 kan`teoƯ Nội 
dung ánh. Là dữ liệu ảnh và các tham 
số dữ liệu ảnh được kết hợp với nó. 


image copy /Imu‹13 'kbp/ Bản sao 
(hình) ảnh. (1) Sư tái tạo chính xác 
toản bộ hoặc một phần của ảnh. (2) 
Trong trình DB2 là sự tái tạo chính xác 
loản bộ hay một phần của một khoảng 
bảng. DB2 cung cấp các trình tiện ích 
để thực hiên các bản copy ảnh toản 
phần hay các bản copy ảnh gia tăng. 


image data /imid3 'deit3/ Dư liệu 
ảnH. (1) Là dự liệu số được rút ra từ 
các tin hiệu điện để thể hiện một ảnh 
thấy được. Xem binary image dala, gray- 
scale image date, threshoiding. (2) Trong 
chương trình tmage Plus, là các mãng 
chữ nhật gồm các thông tin dạng lưới để 
xác dịnh một ảnh. 


image dissector /imids dị šekt2/ Bộ 
phận giải ảnh. — Trong việc nhận biết 
kỷ tự quang. đó là bộ biến đổi điện tử 
hoặc cơ học nhằm dò tìm tuần tự cấp 
cưởng đô sáng trong các vùng khác 
nhau của một không gian mẫu được 
chiếu sáng toản Độ. 
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imagc object 


image tile /imtd3 fad/ File hình ảnh. 
Là một file dử liệu có chứa một ảnh. 


image graphics /imids `erafik/ Đổ 
họa ảnh. Đồng nghĩa với fixed - image 
graphics. 


image head adjuster /'tm1J54 hed 
a`dsAsta/ Bộ điều chỉnh đầu ảnh. 
Trong các máy sạo chép, là sự kiểm 
soát để chỉnh vị trí của một hình so với 
mép dẫn giây.(T} 


image (nput area /#'imlỏ3— `0mpOt 
'earta/ Vùng nhập số liệu. Đố lả 
vùng trái, phía dưới của ảnh hiển thị 
khi dùng bản phiếm để nhập dữ liệu, 
các con số sẽ xuất hiện tại đỏ. 


image mode /¡muds maod/ Chế” độ 
ảnh. Trong IBM 3886 Optical Character 
Reader, là một trong hai dạng đứ liệu 
mà người dùng chọn cho một bản ghỉ 
dữ liệu. Chế độ này không chấp nhận 
việc soạn thảo ký tự, hoặc khoảng 
trống, sự điều chỉnh trường, hoặc điển 
vào các trưởng bởi số 0 hay khoảng 
trống, sự phê chuẩn dữ liệu và độ đài 
trưởng đều bị thay đổi. Bản ghi xuất tạo 
ra chứa các trưởng loại 2 byte chỉ cho 
thấy độ dài mỗi trưởng được đọc, và 
theo sau là dữ liệu của bản ghi ấy. 


image object /tmidä `0bdzIkƯ Đôi 
tượng ảnh. (1) Là một vật thể có chứa 
dứ liệu hình ảnh. Xem thêm objsct. (2) 
Một chuỗi bị! được đặt tên; ví dụ trong 
ngữ cảnh của trình hổ trợ tập trình 
quang học, một vật thể ảnh nói về một 
tư liệu giấy quét tia. Các phán đầu và 
cuối thuộc về mô tả khuôn của !BM bao 
quanh một đối tượng của hệ thống. 


Image Object Content Architectuire 588 image transfer 
lmage Object Content Architecture và ín trang các ảnh và dữ liệu đã mã 
(OCA) /imdý  '0bdạtkt kan'tent hoá. Phần mềm này cũng cung cấp cho 


'ukiekfa/ Kiên trức nội dung đói 
tượng ảnh. Là mội thu nhập được kiến 
tạo về cấu trúc được dùng để hoán đổi 
và thể hiện hình ảnh. 


image overlay /Imud3 aovale/  Phử 
ảnh. Xem overlay image. 
ImagePlus workastation #imida plas 


'W4:.xtti[n/ Trạm công tác lmage Plus. 
La máy tính hệ PS/2 với một cạc imaga 
Ađapter/A dùng chương trình trạm công 
tác tmagePlus PS/2 của !BM. Một trạm 
công tác ImagePlus cung cấp cho sự thu 
nhập, hiển thị, và in các dữ liệu đã mã 
hoá, các đổi tượng ảnh, tiếng nói. 

image plane /:n1d3 pleiu/ Mặt phẳng 
ảnh. Trong các hệ thống video dùng 
nhiều hơn một hãng bệ nhớ, lả một 
mảng bệ nhớ đơn góp phần vào một 
ảnh hiển thị, Xem bịt plane 


Ìmage processing  /imid3 `pTa0sesrry 
Xử lý ảnh. (1) Là cách dùng hệ thống 
xử lÿ dữ liệu để tạo, quét, phân tích, bổ 
sung, thông dịch, hoặc hiển thị ảnh. 
Đồng nghĩa với picture Ðracessiíng. (T) 
(2) Là đồ họa máy tính trong đó dữ liệu 
ảnh số được lưu trữ, xử lý, truy tìm và 
hiển thị đối với các trình ứng dụng, như 
xử lý dữ liệu từ vệ tính, địa chất, vi sinh, 
dấu mở, rôbô. thiết kế dệt. Xem thêm 
binary image data, grayscale ímage 
data, image data, machine vision. 


image processing software /' ¡mi d 5 
'ĐfAOxest) `sD[twea/ Phần mểm xử tý 
ảnh. .Lả phần mềm nằm trong trạm 
công tác lmagePlus. Nó cung cấp các 
dịch vụ cho Folder Application Facility 
vả hệ thống ImagePlus đối với hiển thị 


việc thâu nhập trang, việc sắp xếp ảnh 
tự nhiên, sự hiển thị và thông dịch tập 
công tác trang ảnh, và sự chuyển giaa 
ảnh tư liệu tới máy chủ trạm ImagePlus. 


image regeneration #ImLd4 ri,dsena- 
'rei[n/ Sự tái lạo ấi.3, Xem regenera- 
ti0n. : 


Ìmags rentention /rm:d2 rrtenƒnựể Sự 
lưu ảnh. Trong một số camera video là 
điều không ai thích có khuynh hướng lưu 
giữ một hình ảnh, tạo ra một vật các 
điểm sáng di chuyển. Đồng nghĩa với 
lag. 


image server /tmids 'sa:và/ Thiêt bị 
phục vụ ảnh. Là một thiết bị lưu trữ 
quang học dung lượng cao hoặc một 
mấy tính mà mỗi máy và trạm công tác 
ảnh trong một mạng có thể dùng để truy 
cập vả truy tìm các đối tượng ảnh có 
thể được phân chía giữa các máy tính 
hoặc các trạm công tác hình ảnh được 
gắn vào. Xem thêm file server 


image space /'Imid3 xpẻiš/Ỉ Vùng ảnh. 
Xem coded imagse space, display 
Space. 


image symbol set (ISS) “Emid3 'simhil 
xeU Bộ ký hiệu ảnh. Trong GDDM. là 
một bộ ký hiệu đồ họa trong đó mỗi ký 
tự được xem như một ảnh nhỏ và được 
mô tả bởi một ma trận chữ nhật các 
điểm hiển thị. Các ký tự trong bộ nầy 
được thể hiện trong cùng một cở không 
đổi. Trái nghĩa với vectơ symbol set. 
Xem thêm graphicssymbot sat. 


image transfer /Imids 'trensfa/ 


Chuyển giao ảnh. Trong một máy sao 


imuwe wørkstation 


chep. là quá trình trong đó ảnh được 
chuyển trực tiếp hoặc gián tiếp từ bản 
góc lăn giấy.(T) 

image workstation  /Um(dý `Ww3:.šter[n/ 
Trạm công tác ảnh. Lá một trạm 
công tác khá lâp trình có thể thực hiện 
các chức năng hình ảnh bằng cách 
dùng Objec† Distributian Manager và 
giao điện tram công tác lmagePlus 


imbedded blank /1mhe(lid bÌi¿pkŸ 
Khoang trống được nhúng. 
Embadded blank. 


Xem 


IMH triernadal message handler Bộ 
quản tỷ thông báo liên nút. 

IML (1) imitial microcode load Tải vi 
mã ban đầu (2) lnitial microprogram 
load Tải ví chương trình ban đẩu.(3) 
Initial machine load Tải máy ban đầu. 


Immediate access storage /! `mi: d]at 
)#@Kš\N NUYrId/ Bộ lưu trữ truy cập 
tức thởi, Là một thiết bị lưu trử mả 
thời gian truy câp của nó có thể bỏ qua 
so với thời gian thao tác.(A} 


immediate address /¡'mi:djat a'dres/ 
Địa chỉ tức thơi. Là nội dung của một 
phần địa chỉ có chứa giá trị của toán 
hạng hơn là chứa một địa chỉ: (I) (A) 
Đồng nghĩa với Zero- level address. 


immediate addressing /'mi:đjat 
a'dresuiV Đanh địa chỉ tức thời. 
Phương pháp ghi địa chỉ trong đó phần 
địa chỉ của lệnh có chứa một địa chỉ tức 
thời () (AJ 


immediate checkpoint /iˆ'mi:diat 
'tekpaMnU Điểm kiểm tra tức thi. 
Trong IMS/VS. là công cụ để viết thông 
tin điển kiểm tra đơn giản mả không hề 
cần đến sự chấm đứt các trình xử lý 
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immcdiate instruction 
thông báo 


immediate cammand /Cmi:dịjat 
K3 mu:nd/ Lệnh tức thị (1) Trong 
VM; là mót lệnh CMS mả khi được phát 
ra sau một ngắt lưu ý. gây ra bất kỷ một 
sự thực thi chương trình hiện tại nào 
đang tiến hành bị định lại mái đến khi 
một lệnh trực tiếp được xử lý. Các lệnh 
trực tiếp gồm HB (ngừng thực hiện máy 
áo lô CMS ở cuối công việc hiện hảnh), 
HO (ngừng tao vết SVC), HO (tao lại 
vết), fIT (khởi động lại việc nhập hoặc 
hiển thị) vả SO (ngưng tạo vết tạm 
thời). (2) Trong trình NetVeiw. đó là một 
lệnh, như GO, CANCEL hoặc RESET,có 
thể đuợc thực hiện trong lúc lệnh thông 
thường đang được xử lý. 


immediate data /I`mi:djaL 'detta/ Dứ 
liệu trực tiếp. Dứ liệu tức thời. - (1) 
tả đữ liêu được chứa trong một lệnh 
hơn là được chứa trong một vị trí bộ lưu 
trữ tách biệt. (2) Là dữ liêu được chuyển 
giao suốt thời gian thực thí lệnh. (3) 
Trong ngôn ngữ Assembler là dữ liệu 
thực xuất hiện trong một lệnh, khi chống 
lại tên ký hiệu của một vài dữ liệu. Dử 
liệu có thể dùng ngay lập tức từ một chỉ 
thị nào đó và vị thế không phải đọc nó 
tử bộ nhớ. 

immediate environment termination 
/mi:djatL 1n`vafaranimman 3:m1ˆnerin/ 
(Sự) kết thúc môi trường tức thời. 
Trong DPPX đó là sự kết thúc khẩn cấp 
môi trưởng. Không cø sự phục hổi 
nguồn nảo cả. 

iImmediate instruction #i*mi:đjat 
in'srAkin tệnh tức thời. Lệnh trực 
tiếp. Là một lệnh chứa giá trị của một 
toán hạng hơn là chứa một địa chỉ của 


imamediate maintenanece 
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Ìmperative statemteent 


nöỏ. Toản hạng ấy được gọi là một toán 
hạng trực tiếp. (T) 


immediate maintenance “¡`mi:diat 
'metttananx/ Sự duy trị tức thới. 
Trong hệ MS/400 và System/38, là một 
phương pháp duy trì các đường dẫn truy 
cập bị khỏa đối với các file cơ sở dữ 
liệu. Phương pháp nảy cập nhật đưởng 
dần bất kỳ khi nào các thay đổi được 
tạo ra đối với file cơ sở dữ liêu được kết 
hơp với đưởng dẫn truy cập ấy Tương 
phản với rebuild mentenance, delayed 
maintenanee. 


immediate message /: mi:djat `mesId3⁄/ 
Thông báo trực tiếp - Thông báo tức 
thởi. Trong hệ AS/400 là một thông báo 
được tạo ra khi nó được gởi đi. Trái 
nghĩa với predefinad message. 


immediate mode /1mi:djat maod/ C6“ 


độ tức thời. Trong đố họa AIX, mội 
chế độ trong ấy các lệnh đồ họa đầu 
hoạt động tức thì hơn là được biên dịch 
vào gốc hoặc danh sách hiển thị. 


itamediate operand /¡'midja / Toấn 
hạng trực tiếp - Toán hạng tức thị. 
tà giá trị của một toán hạng được chứa 
trong phạm vì một lệnh hơn là địa chỉ 
của toán hạng đó. (T) 


immediate-request mode ñ*mi:djat 
ri kWwest maod/ Chế. độ yêu cẩu trực 
tiếp. Trong SNA, một chế độ thuộc về 
thao tác trong đó bộ gởi ngừng gởi các 
HÙ trần một luồng thường hoặc một 
luồng khẩn, sau khi gởi một chuỗi yêu 
cầu đáp ứng hữu hạn trên luồng đó, cho 
đến lúc có đáp ứng. Trái với requeet 
mode. Xem thám immediate reeponse 
mada. 


immediate-response mode 
/#mi:diat-rI'xpDns maod/ Chế độ đấp 
ứng tức thời. Trong SNA, một chế độ 
thuộc vệ thao tác. Trong đỏ bộ nhận trả 
lởi cho các RU trên một luổng bình 
thưởng đả cho, theo thứ tự mà nó nhận 
chúng, nghĩa là, theo thử tự FIFO. Trái 
nghĩa với đelayed - response mode. 
Xem thêm immediaie response mode. 


immediate task /¡'nu:djaL tu:xk/ Tác vụ 
tức thời. Là tác vụ được gán mức ưu 
tiên điều phối cấp cao thứ hai bởi trình 
kiểm soát mạng. Nó khởi tạo các thao 
tác nhập/xuất trên các tuyến không tải. 
Xam thậm appendage †ask, nonpro- 
ductive task, productive taek. 


impact paper /Impaekl `'peipa/ Giấy ín. 
tả một loại giấy có tráng hoá chất 
dùng để chép một hoặc nhiều bản sao 
từ thông tin được viết tay, đánh máy 
hoặc in mả không cần đến truy băng 
ruực hoặc các dụng cụ cấp mực khác. 
Mỗi tờ giấy được tráng hóa chất trên 
mặt trước. Sức nén trên lở giấy trên 
cùng của chống giấy khiến chữ hiện ra 
trên mặt trước của tờ giấy đó và trên 
mặt trước của tờ giấy bân dưới tờ này, 
như vậy không cần giấy cacbon giữa 
các tờ giấy. 

impact printer /Imp+kt 'printa/ Máy ín 
kiểu va đập. (1) Là máy in mà việc in 
là kết qủa của sự gõ một cách máy móc 
lên một môi trường in. (T) (2) Trái nghĩa 
với nonimpact printer. Xem hình 74. 


impeadance /im)pi:danx/ Tổng trở.  Lả 
hiệu ứng được kết hợp từ điện trở, cảm 
kháng vả dung kháng lên một tín hiệu 
ứng với một tần số đã cho. 


imperative statement /im`peraLIv 


impersonate 


sơ 


implicit deciaration 


tmprsen___ ——.._-__-_-_————— 
'steitmanƯ Lệnh sai khiến. (1} Lả 


lậnh cụ thể hóa một hành động phải 
được tiến hành vô điều kiện.(T) (2) 
Trong COBOL, là lệnh hoặc bắt đầu bởi 
một động từ sai khiến và chỉ rốmột hành 
động được thực hiện vô điều kiện hoặc 
là một mệnh lệnh có điều kiện được giới 
hạn bởi đấu kết thúc vùng tường minh 
của nó (một lệnh vùng bị giới hạn). Một 
lânh sai khiến có thể chứa một chuỗi 
lênh sai khiến. (3) Đồng nghĩa với ín- 
struction. 


Type SLug Ribbơn 
— 
Paper 
T3, Impracl PriiWer 
tHiì 73. DipacL prlilier 
impersonate /(Im'pa:sanet/ S8 mạo 


nhận. Trong bảo mật máy tính, để giá 
vở như một người dùng có thẩm quyền 
truy cập tới một hệ thống. Đồng nghĩa 
với masquerade, mimic. Xem thêm ef- 
tacKk 


implementation /implimentteift Sự bổ 
sung. Lá pha phát triển hệ thống tại 
diểm cuối của phần cứng, phần mềm vả 
các thủ tục của hệ thống được xét để 
trở nên có thể vận hảnh được. (T) 

impiementation verification. 

/ampinnent teiJn ,vertft kelf Sự &iểm 
chứng việc bở sung. Trong an toần 
máy tính, là dùng các ký thuật kiểm 
chứng, thường được máy lính trợ giúp, 


để giải thích mối liên quan toán học 
giữa một đặc trưng hình thái của một hệ 
thống với sự bổ sung của nó. Xem thêm 
design verification. 


impiementer name /¡mpiimenU(a nein 
Tên phần bổ sung. Trong COBOL là 
tên được IBM định nghĩa bao gồm các 
tên gán ghóp, các tên máy tính, các tên 
chức năng và các tên ngôn ngữ. 


implication /¡mpli'keifn/ Phép suy ra. 
Là một pháp toán Boolean nhị nguyên 
có kết. qủa giá trị Boolean tà 0 nếu vả 
chỉ nếu toán hạng thứ nhất có giá trị 
Boolean là 1 và toán hạng thứ hai có 
giá trị 0. Tương phần với exclueion. 
Đồng nghĩa với conditional implica- 
ton operation, IF-THEN aperation, ín- 
ciusion. Xem hình 74. 


^ 


T4. lmpRcgtlina 


Hình 74. Implication. 

implicstlon opearlon /,:¡mpli'kcrfn 
„0poreifn/ Pháp toán liên quan. Xem 
conditional implícatlon operation. 


Imgiicit action /ñm`phsít 'ekjn/ Hảnh 
động ngắm. Trong PL, là hành động 
được mô tả cho một điều kiện khí 
chương trình được bắt đầu /à duy trì 
suốt chương trình đó, trừ phi bị bỏ qua 
bởi lệnh ON đối với cùng điều kiện. Trái 
nghĩa với On-statement action. 

impiicit declaraton /im°plbsit 


,đekla'rei[n/ Kha báo ngầm. (1?) 
Trong các ngôn ngữ lập trình, đó là một 


tmplicit dimensioning 


khai bảo gây ra do sự xuất hiện của một 
bộ định danh và trong đó các thuộc tính 
được xác định mặc dịnh. (l) (2) Trái với 
expficit declaration. 


implicit đimensioning ñm`nphsit 
di men[n/ Định eđ ẩn. Tạo kích 
thước ngầm. (1) Trong BASIC, việc sử 
dụng hoặc ngữ cảnh hoặc tham chiếu 
tới một phần tử ma trận để cụ thể hóa 
số phần tử hoặc số bậc trong một ma 
trận. (2) Trong BASIC, là sự cụ thể hoá 
độ dài một biến ký tự do ngữ cảnh, mà 
không xác định rõ rằng biển ấy trong 
lậnh DỊM. 


Implieìt partition state /ñm°plrsit 
pu:tifh stel/ Tỉnh trạng phân hoạch 
ngầm. Trong 3270 Information Display 
Systam, là chế độ hiển thị khi bật máy, 
nghĩa là khi một phân hoạch được tạo 
ngầm đơn lẻ với kích thước màn hình 
mặc định và có một bộ định danh phân 
hoạch zârô. 


implicit partition O /m`plisit pa:ˆtJn0/ 
Phân hoạch ngầm (dịnh) zêrõ. Trong 
3270 lImformation Đisplay System, lả 
một phân hoạch tự động tạo ra và được 
gán bộ định danh phân hoạch O vào lúc 
bật máy, hoặc khi thiết lập kỳ tác vụ, 
hoặc được tạo ra khi mọi phân hoạch 
được lạo ra một cách rõ rật đã bị loại 
bỏ. Trái nghĩa với explicit partition. 


implicit scope terminator /im`plI§Ht 
skaop t2:ml'neta/ Bộ kết thức phạm 
vi điều khiển ngắm ẩn. Trong CO- 
BOL, là một sự lập lại dấu tách để kết 
thúc phạm vi điều khiến của bất kỳ lệnh 
chua chấm dứt nào dứng trước đó, hoặc 
một mệnh để của câu lệnh mà bằng sự 
xuất hiện, nó chỉ cho thấy phần kết thúc 
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phạm vì điều khiển của bất kỳ câu lệnh 
nảo chứa trong mệnh đề trước đó. Trái 
nghĩa với explicit scope terminator. 


jmplicit selection  /im'phisit XI`lèk [h/ 
Sự chọn lựa ngầm. Trong SAA Com- 
mon! User Access architecture, là một kỹ 
thuật lựa chọn nhử đó ngưởi dùng di 
chuyển con trỏ tới một chọn lựa vả sự 
chọn lựa đó trở nên tự động được chọn. 
Xem thêm explicit selection. 


implied addressing /im'pl:adl A`dresLn/ 
Sự ghi địa chỉ ngầm. (1) Lả phương 
pháp ghi địa chỉ trong đó thảnh phần 
thao tác của một lệnh ngầm ghi địa chỉ 
Các toản hạng. (!} (A)(2) Xem thêm one- 
ahead addressing. 


impHed CP command /:nphud sỉ: Dĩ: 
karm:nd/ tộnh CP ngầm. Trong CMS, 
là một lệnh CP được gọi ra mả không 
đứng trước dòng lệnh CP. 


implied DO /m plaid dụ:/ĐO ngẩm. 
Trong FOFITHAN, là một đặc tả ghí chỉ 
số tương tự lệnh DO, nhưng không chỉ 
tố chữ DO và nó dùng các danh sách 
dữ liêu, hơn là dòng một lập câu lệnh, 
như là miễn của nó. 


implied EXEC /im'plaid/ Thử tục 
EXEC ngầm. La thủ tục EXEC của 
CMS được dẫn ra áng chứng như nó là 
một lệnh của CMS mả không cụ thể hóa 
tên lệnh EXEC. 


import /imp3+U Nhập vào. (1) Để 
mang một dữ liệu vào, từ một hệ thống 
khác. (2) Trong hệ điều hành A/X, để 
yêu cầu một giao diện định nghĩa các 
thao tác. Một máy khách nhập một giao 
điện từ máy phục vụ. (3) Tương phần 
với export Xem thêm importoexport. 


import/cxport 
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inactive 


imporVexport mp2: Xuất đinhập 
vào. tả việc gởi thông tin từ một hệ 
thống. một ứng dụng. hoặc một tự điển 
tải nguyên thông tin (xuất đi) và sự tiếp 
nhân thóng tin bởi một hệ thống, một 
ưng dung hoặc một tự điển tài nguyên 
thông tin khác (nhập vảo). 


nprinter /;m`print3/ Thiết bị in - Máy 
¡in dẫu. Là thiết bị bất kỳ được dùng 
để sản sinh hoặc tạo ra các dấu hoặc 
mẫu hình trên bề mặt, chẳng hạn, một 
mảy dánh chữ. một cây búi, một máy óp 
chư. một máy ghi tiền, máy kế toán, 
hoàc mội thiết bí nén nảo đó được dùng 
vơi các thẻ tin dụng hoặc biển số nhà 
(A) 

imprinting /ún`printtrV/ fn (1) tà đông 
tác sử dung thiết bị in. (2) Là sản phẩm 
của thiết bị im. 


imprint position /im'prinL pa zt[T/ Vị 
triín, Là vị trí trên mội môi trưởng ín 
trang đó ký tự được ¡n hoầc gö vào. 

impromptu message /im`promptju: 
nestd/ Thông báo tự phát. tả 
thông báo được tạo ra khi nó được gơi 
đi. Trái với predifinsd message. 


improved spool tile recovery 

/im'jtru:vd spu:l fail r kAvar/ Trong 
VM, là phương pháp khôi phục dử liệu 
điểm kiểm tra từ đĩa đã được ghi trước 
đây đối với các file song song bị đóng. 
Nếu không khởi động nóng được thao 
tác viên hệ thống VM có thể cố gắng 
khởi động điểm kiểm tra hoặc khởi động 
cưỡng bức. Xem thâm chøckpoimt star, 
force start. 


impusle /tmpAls Xưng. Đồng nghĩa với 
puise. 


impulsive noise /mpAlsiv nà2/ Nhiều 
xung. Trong âm học, là nhiễu của một 
thứ xung mà mức của nó được xác định 
bởi một bộ đo mức âm đối với đặc trưng 
động của "xung" ấy. 

impulsive noise correction (Ki) 
/#ñnmpAlsiv nAtz Kka'rekIn/ Sự hiệu 
chỉnh nhiễu xung. Trong âm hoc, đó 
là hiêu số, được thể hiện dưới dạng 
decibel, giữa mức áp âm do từ giá trị 
đặc trưng động của "xung" và mức áp 
âm đo từ đặc trưng động của 'xung trế". 


IMR /7) !nterruplion mask register, 
Thanh ghi mặt nạ ngắt. (2) Intensive 
mode recording. Thu chế độ tăng 
cường 


IMS_ fnformation Management System 
Hệ thống quản lý thông tin Đồng 
nghĩa với ÍMS/VS. 

IMS/VS /nformation Management Sys- 


tem/Virtual Starage — Hệ thông quản 
lý thông tin/Bậ nhớ áo. 


IMS/VS Fast Path (IFP) region Miền 
đường dẫn nhanh IMS/VS. Trong 


IFP, là môi trường trực tuyến trong đó 
các trình điều vận thóng báo vả các 
trình tiên ích trực tuyến cơ sở dữ liệu gõ 
vảo dữ liệu vận hành. Đồng nghĩa với 
Fast Path dependent region. 


IMS/VS subsystem Hệ thống con của 
IMS/VS. Trong IMS/VS. đố lä một 
chương trình điều khiển IMS/VS trực 
tuyến hoặc lả một bó đơn lã thực hiện 
trong vùng địa chỉ OS/VS 


inactive /m'@ktiv/ (1) Không làm việc. 
(2) Là nói về một nút hoặc mội thiết bị 
không được nối hoặc không có khả năng 
nổi kết vảo một nút hoặc một thiết bị 


Inactive aøec 
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inactive subfile record 


khác. (3) Trong hệ diều hành AIX, là nói 
tới một cửa sổ không có nguồn tập 
trung vào.(4) Trong VTAM, là tình trạng 
của một nguồn, một núi chính hoặc thứ 
khóng được tác hoạ! hoặc ở đó lệnh 
VARY INACT chưa được phát ra. Tương 
phần với aclive. Xem thêm inoperative 


inactive age /In':tkUV cld⁄ Thởi kỳ 
không hoạt động. Trong Data Facility 
Hierarchical Storage Manager, 
ngảy kể từ khi tập dữ liệu được tham 
Chiếu lần sau chói 


inactive character  /¡`&kUuv 'k@rakta/ 
Ký tự không hoạt động. Lä ký tự 
dùng để điển, được truyền vảo pha 
chuyển dữ liệu. nhưng không thể hiện 
thông tin. 


inactive line /in'ektiv latn/ Đương 
dây bất hoạt. tả đường dây viễn 
thông hiện không có khả năng truyền tải 
dự liệu. Trái nghĩa với active line. Đồng 
nghĩa với ldle line. . 

inactive link /In œktiv link liên kết 
không hoại động. Lả liên kết hiện 
thởi bất lực trong việc truyền đi dữ liệu. 
Trải với actve link. Đồng nghĩa với idle 
link. 


inactive mass storage volume 
/n:eRUV t1đ:š `š13:rid3 `vDu:m/ Ởưng 
lượng bộ lưu trữ khôi bất hoạt. Xem 
inactive volume 


inactive node /¡n`#ktv naod/ Nut 
không hoạt động. Trong mạng, đỏ là 
nút không được nôi hoặc cũng không có 
kha năng nội tối một nút khác. Trái 
nghĩa với active node. 


inactive page /In'&kUv petd4/ Trang 
không tác hoạt. Trong OS/VS và VM. 


là số 


đó lả một trang trong bộ lưu trữ thực 
chưa được tham chiếu tới trong suốt thời 
gian đã định. 


inactive program /in`œkuv praogrem/ 

Chương trình không làm việc. (1) Là 
chương trình không được tải vào hoặc 
được tải vào nhưng không sẵn sàng để 
thực hiện. (2) Trong OS/2, là chương 
trình được khởi động nhưng lại bị đình 
chỉ không còn chạy được nửa. Trái với 
active programe. 


inactive record /n'œktiv 'rek2d/ Bản 
ghỉ không làm việc. Trong các hệ 
thống AS/400 và system⁄38 là một bản 
ghi file con bất lực hoặc bất kỷ dạng 
bản ghi nảo mà hiện tại không thổ hiện 
được trên màn hình. Xem thêm inactiva 
subfila record, Trái nghĩa với active re- 
cord. 


inactive state /ñn`ektIv `stti/ Tỉnh 
trạng bãi hoạt. Trong mạng SNA, là 
tình trạng ở đó, một thành phần của một 
nút không đủ sức thực hiện chức năng 
đã được thiết kế cho nó. Trải với active 
siate. 


inactive station /n&kuv `steijn/ Trạm 
bất hoạt. Là một trạm hiện thời không 
thể nhập hoặc nhận các thông báo. Trái 
với active station. 


inactive subfile record /im`#ktIv 
\sAbfail 'reka:d/ Bản ghi file con bất 
hoạt. Trong hệ thống AS⁄400, là bản 
ghi file con không được bổ sung vào 
mộit file con bởi một thao tác ghi cũng 
như được ghí nhận như là vô hoạt bởi 
từ khoá tính năng mô tã dữ liệu SFLINZ 
và SFLRNA. Trái nghĩa với active sub- 
file record. 


inactive volume bộ 
———————————_——— 


inactive volume /n`@kt(Iv `vplju:m/ 
Dung lượng bất hoạt ˆ Trong MSS, là 
dung lượng bộ lưu trử khối không đủ 
khả nàng để gần váo bởi hệ điều hành. 

inactive window /m`£kuv 'widao/ Cửa 
sở bất hoạt. Trong câu trúc ACUA 
của SAA. là của sổ mà người dùng hiện 
không thể tương tác với nó. Cửa sổ 
không thể nhận dử liệu nhập từ bản 
phim. Trải nghĩa với active window 


inadvertent disclosure /inadˆva:tant 
drš klaos3/ Để lộ vô tỉnh. Trong an 
toản máy tính, lả sự để lộ ngẫu nhiên 
về thông tin nhạy bén cho một người 
dùng không được phép, điều này có thể 
dẫn đến một sự thỏa hiệp hoặc một sự 
vị pham điều cần biết. 


in-basket /n-baskit/ La hộp thư chỉ 
chức các thông báo được nhận. 


inblock subgroup /tnbløk 'sahgru:p/ 
Lả một phần của nhóm đưa vào bộ 
quản lý thông báo mà đứng trước mội 
phần của nhóm mới đến bộ điều khiển 
thông báo đó vả gây khó khăn cho một 
sẽ thông báo dải hơn về mặt vật lý... 


inbound /nbuond/ Trở lại, (1) — Trong 
SÑNA là thuật ngữ không nên dùng thay 
chợ inicoming, receiving. (2) Trong dòng 
dữ liêu 3270, là sự truyền dẫn từ thiết 
bị đầu cuối trở về chương trinh nguồn. 


inbound pacing /inbuond 'pets ( 7 ) 
Trong PSS, là tiến trình kiểm soát luỗng 
dự liệu từ bộ kiểm soát lưu trữ tới máy 
chủ. (2) Trong SNA, là thuật ngữ không 
nên dùng thay cho recaiving pacing. 

inbuffer subgroup  /n`bafa 'sAbgru:p/ 
tà mót phần của nhóm con đưa vào bộ 
quần lý thông báo, điều khiển trên mỗi 


Vài 


include set 


phân đoạn của một thông báo đưa vảo. 


inches per second (IPS) /#intiz 
p#sekand/ Số ínche trên mỗi giây. 
Là độ đo tốc độ băng. 


ineident /¡ns: den Sự cô, hỏng hóc. 
Xem computer security inciden!. 


incidental time /Insideml tnV/ Thới 
gian phụ. Xem miscellaneous time. 


incident reeord /nsi denL 'reka+d/ Ban 
ghỉ sự cố. (1) Trong ACF/ TCAM, là 
bản ghi điểm kiểm soát để ghi một thay 
đổi trong một LU ngoại vi, hoặc trạng 
thái trình tứng dụng, và trong nội dung 
của miễn tùy chọn đã xảy ra kể từ bản 
ghi môi trường sau chót được ghi nhận. 
Nó được dùng để cập nhật thông tín 
chứa trong các bản ghỉ môi trường vào 
lúc khởi động lại, sau khi có một sự cố 
hay tắt hệ thống. Xem thêm checkpoin 
request record, control record, enVviron 
mem racord. (2) Trong DPPX là bản ghí 
do người dùng định nghĩa, gồm phần 
đầu dải 14 byte, đặt trong tập dữ liệu 
nhật kỷ hệ thống. trong đó ngưởi dùng 
có thể kể đến thông tín liên quan đến 
các sự cố bất ngờ khác. 


inelude file /m`klu:Jd tát F7fe bao 
gồm. Là file văn bản chứa các khai 
báo được dùng bởi một nhơm chức 
năng, chương trình, hoặc người sử đụng. 
Đồng nghĩa với header file. 


include function /m`klu:d "(Ank[U/ 
Chức năng bao gồm. Trong VSE, lả 
chức năng truy tìm một thành viên thư 
viên để kể vào trong ngõ nhập chương 
trình. 


include set /n`kìu:d seƯ Tập bao 
gồm. Trong system/36 SORT, là các 


inelude statement 


câu lệnh đặc thù định đanh một hoặc 
nhiều loại bản ghí được lưu trở. 


ínclude statement/in`klu:d ˆsteif-mant/ 
tạnh bao hàm (1) Là câu lệnh đối với 
bộ xử lý ngôn ngữ máy tính hướng dẫn 
Đô xử lý truy tìm một file chuyên biệt 
chửa các lệnh vả dự liệu mà chương 
trình cá thể cần đến. Xem thêm include 
file. (2) Trong ngôn ngữ C. là một câu 
lệnh cho bộ tiền xử lý khiến bộ tiên xử 
thay thế câu lãnh đó bởi nội dung của 
mội file cụ thể. (3) Trong FORTRAN một 
câu lệnh cho bộ biên dịch khiến bộ biên 
dịch thay câu lệnh bởi nội dung của một 
fle cụ thể. (4) Trong các giao diện trình 
ứng dụng của OS/400, một câu lênh 
khiến bộ biên dịch thay câu lệnh bao 
gôm bởi nội dung của phần đầu hoặc 
file cụ thể. 

Inclusion /tn`kIu:4n/ Sự bao hàm. 
Đồng nghĩa với implication. 


inclusive-OR element 
/n'Rlu:stv-3eltmanU  Đổng nghĩa với 
OR gatEe. 


inclusive-OR gate /m`klu'sIv-3:petV 
Cổng OR. Đồng nghĩa với OR gate. 


inclusive-OR operation /¡nklu:siv  -a: 
-0)a rei]n/ Tgần tử OR. Đồng nghĩa 
với disjunction. 

inclusive reference /in`KlU:$ty 'refrans/ 
Tham chiếu bao hàm. La sự tham 
chiếu một đoạn trong bộ nhớ chính tới 
một ký hiệu bên ngoài trong một phân 
đoạn nhưng không tạo ra phủ lấp của 
phân đoạn goi. 

tnclusive segments /n`kÍU:stv 


xeụ nanU Đoạn bao hàm. Phân đoạn 
bao hàm. Lä phân đoạn nằm cùng 
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inconnector 
miễn với chương trình phủ trên sùng một 
đường dẫn. đồng thởi các phân đoạn 
cũng có thể ở trong bộ nhớ chính. 
incoming call /in,karnrni k2:l/ Cuộc 
gọi tới. Lả một cuộc gọi tới một DTE. 
Phản nghĩa với outgoing cail. 


incoming cail packet /#In.kamrup ka:l 
\pAkiU Bỏ gọi ti. lá bơ giấm sát 
gọi, được truyền đi bởi một DCE để báo 
một DTE được gọi mà một DTE khác 
vừa yêu cầu gọi. 


incoming group /¡n.kamiii au:p/ 
Nhóm đến. Trong ACF/TCAM lả một 
bộ phận của bộ điều khiển thông báo 
được thiết kế để điều khiển các thông 
báo đưa vào cho trình kiểm soát thông 
báo. Trái với outgoing group. 


incoming message f#m.KAnup `mexid 
Thông báo đưa vào - Thông báo tới. 
(1) Là thông báo được truyền từ một 
trạm đến máy tính. Trái nghĩa với out- 
going record. (2) là một thông báo gởi 
từ một LŨ bén ngoài hoặc một trình ứng 
dụng tới MCP. 


incoming trunk /#in.kamin trapk/ Kênh 
dẫn nhập. Là đường dẫn vào một văn 
phòng trung tâm. 


incomplete parameter checking 
/inkamnii:t paremita `t[ekn 
soát tham số không hoàn toản. 
Trong an toản máy tính. một lỗi hệ 
thống hiện hữu khí không kiểm tra mọi 
tham số về độ chính xác và độ nhất 
quán bởi hệ điều hành, làm cho bê 
thống có thể bị xâm nhập. 


Kiểm 


inconnector /inka'nekta/ Bộ nổi vào. 
(1) Trong lâp lưu đồ, một bô liên Kết chỉ 
cho thấy một sự khai triển của một dòng 


increment 
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incremental vectơ 
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đi đã bị bẻ gãy. (2) Trái với outconnec- 
tor. 


increment /inkriman/ Trị số gia tăng. 
Độ gia tăng vị trí (1) Là giá t† được 
dùng đổi thay một bộ đấm hoặc thanh 
ghí. (2) Đưa một tư liệu về phiá trạm 
đọc từ dấu định thời gian nảy tới dấu 
tiếp theo. sao cho một dòng ký tự mới, 
thấy được đối với đầu quét. (3) Để di 
chuyến thể đi từng cột một, trong một 
trạm đục lỗ sao cho mỗi cột tự hiện ra 
trang quá trình đục lỗ. (4) Để di chuyển 
lên hoặc xuống một hộc hoặc một ngăn 
xếp. 


incremental backup #'inkrimantl 
`hekap Chéếp lưu gia tăng. (1) Trong 
Data Facllity Hierarchical Storage Man- 
ager. là tiến trình sao chép các tập dữ 
hiệu vừa được mở với lý do khác với truy 
cập chỉ đọc kể từ nhiên bản chấp lưu 
cuối củng được tạo ra và hội đủ tiêu 
chuẩn số lần chép lưu. (2) Trái nghĩa 
với fuil backup. 


incremental compiler irtkrrmantl 
kam Jpbilá Bộ biên dịch gia số Lá 
bộ biên dịch hoàn tất cảng nhiều phần 
dịch cảng tốt trên tín hiệu vào hoặc trên 
Sự qué! của mỗi câu lệnh nguồn hoàn 
chính, Tiêu biểu cuả loại này được dùng 
cho việc kiểm tra và phát triển chương 
trình máy trực tuyến.(A) 


incremental computer ` /'inkrimant 
kantpjul.@/ Máy tính gia số. Lá một 
máy tính đặc dụng, được thiết kế để xử 
lý các thay đổi trong các thảnh phần 
biến đối củng như các giá trị tuyệt đối 
của các biến nảy.(A) 

incremental coordinate #'Inkrtmantl 
kx›'a:dmeiU/ Tọa độ gia số la toa 


độ tương đối, nơi đó điển đã đánh địa 
chỉ trước đầy, bây giờ được xem như là 
điểm tham chiếu 


incremental execution # mkrimant] 
„€ks!`k]u:In/ Sự thực hiện gia tăng. Lá 
sự thực hiện của các câu lệnh hay phân 
đoạn của một chương trình mà không có 
Sự tuân phục của một chương trình đây 
đủ. 

incremental integrator /#'inkrimantl 
'mugretta/ Thiết bị lấy tích phân gia 
tăng. Lả bộ lấy tích phân số được biến 
cải sao cho tín hiệu xuất là âm tối đa, 
hoặc bằng 0, hoặc dương tối đa khí trị 
số của tín hiệu vào là số ám, hoặc 0, 
hoặc đương.(A) 


incremental representation /`inkrtrmiantl 
fpr1zen`teiln/ Sự biểu diễn gia số: 
(1) Là phương pháp biểu diễn các biến 
trong đó các thay đổi về giá trị của biến 
được biểu diễn ra, hơn là biểu diễn 
chính các giá trị của biến. (l) (A) (2) 
Xem ternary íncremental repre- 
sentation. 


incremental size /inkrtmantl sa¿/ Cơ 
gia số. Lả khoảng cách giữa hai điểm 
có thể ghi địa chỉ kế nhau trên bề mặt 
hiển thị (I) (A). 


incremental tape unit /'inkriman(I teip 
'jumU Băng từ gia số. Là bộ băng 
từ có khả năng thu một ký tự mỗi lúc, 
tạo ra các khe hở bản ghi chí khi được 
định hướng rõ ràng. 

incremental vectơ  /inkrimantl `vekt3⁄ 
Vectơ gía số. (1) Lá vectơ cá điểm 
cuối được xác định như một sự đời chỗ 
từ điểm ban đầu của nó.(I) (A) (2) Đồng 
nghĩa với Felative vectơ. (3) Trái với ab- 
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$olute vactơ. 


increment size /'inkrtmantl satz/ cơ 
gia số. Là khoảng cách giữa các điểm 
có thể đánh địa chỉ đứng kê nhau trên 
bề mặt hiển thị 


indent /¡ndenU Thựt vào, (1) Để bắt 
đầu một dòng, thụt vào trong- so với lễ 
các dòng (T). (2) Để đặt vật liệu về bên 
phái của iề trái. 

indentation /¡nden tei[n/ Sự thụt vào. 
(1) Đó là hành động thụt vào. (2) Là 
điều kiện để được thụt vào. (3) Là vùng 
trồng sinh ra khi thụt vào. (4) Xem thêm 
hanging índent. 


indent tab character (ÏT) /in denL tiếb 
"Karakt/ Ký tự đánh "tab“” thụt vào. 
Lả sư kiểm soát kiểu định dạng trong xử 
từ đôi hồi một thiết bị thực hiện một 
chức năng "tab" ngang sau mội xuất 
hiện của ký tự trở lại đầu dòng. Số tap 
nằm ngang tự động được thực hiện sau 
mỗi kỷ tự quay về đâu dòng. thì tương 
đương với số các ký tự "tab" thụt vào đã 
gỏ kể từ vị trí đặt tab sau cùng của kiểu 
cải "tab" thụt vào. Trái nghĩa với Hori- 
zontaf tabulation character. 


independent compilation /indi pendant 
.,kbmin let[n/ Sự biên dịch độc lập. 
Sư biên dịch của một đơn vị biên dịch 
không dùng thông tin ngữ cảnh và giao 
điên tử các đơn vị biên dịch liên đới. Khi 
các đơn vị biên dịch một cách độc lập 
được kết hợp lại, cần thiết phải kiểm tra 
thông tin ngữ cánh vả giao diện thật 
đúng đàn (T) 

independent data cormmunication 

/Zm\dt nendanL `deit3 ,kamju:n`kelJn/ 
Truyền thông dữ liệu độc lập, Xem 


code-indapendent data communica- 
tion. 


independent date item /.indi`pendant 
*dela ˆutanV Mục dữ liệu độc lập. 
Trong COBOL, là mục dữ liệu nằm trong 
Working-Storage Sectiion mả không có 
bất kỳ mối quan hệ nào với các mục dữ 
liệu khác. : 

independent LUŨ_ /ndi`pendant el ju:/ 
Đơn vị íogic độc lập. Xem SSCP-in- 
dependent LÚ. 


independent unility programs 

/1ndi pendanL iu: lát `praoerem/ Các 
trinh tiện ích độc lập. Lả các trình 
tiện ích hổ trợ nhưng không là bộ phận 
của hệ điều hành, chúng được dùng bởi 
lập trình viên hệ thông để khởi tạo và 
chuẩn bị các thiết bị bô nhớ truy cấp 
nhanh để dùng dưới sự kiểm soát hệ 
thống điều hành. 


independent workstation /.ind:' pendant 
'wa:kstoilin/ Trạm công tác độc lập. 
Xem programmable workstation, 
stand-alone workstation. 


index /indcks/Ỉ Chỉ số, chỉ dẫn, chỉ 
mục. (1) Lả danh sách các nội dung 
của 1 file hoặc mộit tài liêu, cùng với 
các phím hay các tham chiếu để định vị 
chúng. (l) (A) (2) Trong xử lý từ, nhằm 
đi chuyển trang giấy hoặc con trẻ hiển 
thị theo hướng đã dùng suốt thời gian 
xuất in bình thưởng. (3) Trong lập trình 
một số nguyên xác định vị trí của mục 
dữ liệu trong một chuỗi các mục dữ liệu. 
(4) Là một ký hiệu hoặc một con số 
dùng để định rõ một lượng cụ thể 
trong ma trận các đại lượng tương tự 
nhau, chăng hạn các hạng tử của một 
ma trân được thể hiện bởi XI, X2...., 


index buïld 


X100 sẽ có chỉ số là 142, ....100 tương 
ứng. (A) (5) Trong vi đồ họa, một hướng 
dẫn để định vị thông tín trên một dạng 
vị cuốn, dùng các mục tiêu, thả sáng, 
các đường, thanh hoặc các mã quang 
khác. (A) (6) Để chuẩn bị một danh 
sách như trong (1) .(A) (7) Để di chuyển 
một bộ phận máy móc tới một vị trí định 
trước hoặc bởi một lượng đã định trước, 
trên một phạm vi đã lượng tử hoá. (A) 
(8) Lả một bản được dùng để định vị 
các bản ghi trong một tập dử liệu đã 
đánh chỉ số liên tiếp hoặc †1 file đã 
đánh chỉ số. (9} Trong VSAM, một thu 
thập có trãt tự các cặp mả mỗi cặp 
chứa một khoá và một con trở, được 
dùng bởi VSAM để tạo dấy và định vị 
các bản ghi của một tập dữ liệu dấy 
khoá hoặc file, nó được cơ cấu thành 
các mức chỉ số bản ghi: Xem thêm ai- 
ternate index, index iIevel, index set, se- 
quenee set. (10) Trong OFFICE/36, lả 
một bảng liệt kê các tên tải liêu. (11) 
Trong COBOL là một vùng bộ nhớ máy 
tính hoặc lả một thanh ghi các nội đụng 
của chúng thể hiện sư định danh của 
một phần tử cụ thể trong một bảng. (12) 
Trong SQL, là các con trở được bố trí 
môt cách logic bởi các giá trị của một 
khoa. Các chỉ số cung cấp sự truy cập 
nhanh và có thể ép gán đơn trị trên các 
hàng trong bảng. (13) Trong PASCAL, là 
giá trị được dùng để truy cập một phần 
tử của ma trận. (14) Trong Folder Appl- 
cation Facllity, là chỉ số của tư liệu chứa 
thông tin đặc thù về tư liệu được dùng 
cho Workflow Managarment. (15) Xem 
code line índex. 


index build /indeks bi1d/ Thiết lập chỉ 
số. Là tiến trình tự động tạo ra chỉ số 


o9 


indexed date name 


luân phiên thông qua cách sử dụng các 
dịch vụ phương pháp truy cập 


Index charaucter (INX) /indeks `karak- 
tvKý tự chỉ số“ Là sự kiểm soát định 
dạng xử lý từ nhằẦm di chuyển điểm hiển 
thị hoặc điểm in xuống hảng kế theo mà 
không có sự chuyển động ngang. Đồng 
nghĩa với line feed character. 


index component  /'indeks kam pao- 
nan Thành phần chỉ số. Trong VSAM, 
là phần của tập dữ liệu tuần tự khoá, 
bản danh mục hoặc chí số luân phiên 
thiết lập một chuỗi gồm các bản ghi dữ 
liệu trong phạm vì đối tương mả nó 
đánh chỉ số. Chỉ số này được dùng để 
định vị mỗi bản ghi trong thành phần dữ 
liệu của đối tượng, dựa trên giá trị khóa 
của bản ghi. 

index data item /indecks 'deita `altanV 
Mục dữ liệu chỉ số“ Trong COBOL, 
là mục dữ liệu trong đó các giá trị được 
kết hợp với tân chỉ sổ có thể được lưu 
trừ dưới dạng cụ thể bộ cải đặt. 


index access /1ndcks `&kses/ Truy 
cập theo chỉ số“ Liên quan đến sự tổ 
chức và truy cập các bản ghi của cấu 
trúc bộ nhớ thông qua mót chỉ số tách 
biệt đối với các vị trí của các bản ghi 
được lưu trử.(A) 

indax address /:ndcks adres/ Địa chỉ 
được đánh chỉ số. (1) Lá địa chỉ 
được biến đổi bởi nội dụng của thanh 
ghi chỉ số. (2) Một địa chỉ được thay đổi 
bởi các nội dung của thanh ghỉ chỉ số 
trước hoặc trong khi chỉ thị nào đó được 
thực hiện. 


indexed date name /`indcksI *deita 


indexed data set 00 Index entry 
Thh  — _—.-_-_.-.-..-`......... 


nein Tên dữ liệu đã đánh chỉ số. 
Trong COBOL, là bộ định danh tên dữ 
liệu được mô tả với một hoặc nhiều tên 
chí số. 

indexed data set /IndeksL `deit2 scƯ 
Tập dứ liệu dã đánh chỉ số. Là một 
tập dừữ liệu trong đó các bản ghí được 
lưu trừ vả được truy tìm trên nền tảng 
của các khoá trong phạm vi mỗi bản ghi 
mà chúng là một phần của chính bản 
ghi dư liệu. 


indexed file /indckst tuii/ Fe đã được 
đánh chỉỈ số. (1) Trong cơ sở dữ liệu, 
một !ie có đường dẫn truy cập được xây 
dựng trên giá trị của khóa. Mỗi bản ghi 
trong file đó được định danh bởi một 
vùng khóa. (2) Trong COBOL, là te có 
cơ cấu đã được đánh chỉ số, Xem hình 
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Ilinli 275. Indexed File 

indexed instruction /# Iindekst 
tt xirAk[fn/ tệnh được chỉ số: tả 
lênh sử dụng địa chỉ được đánh chỉ số. 


indexed organization /'tndeksL ,3:panai- 
`zelih Cơ cẩu được chỉ số hoá. 
Trong COBOL_ một cấu trúc file logic 
thường trực trong đó mỗi bản ghỉ được 


định danh bởi giá trị của một ¬ặc 
nhiều khóa trong phạm vi bản gh. ấy. 
Tương phần với relative organization, 
sequential organization. 


indexed segment /'indekst 'scpmanU/ 
Phân đoạn được chỉ số hóa. Đồng 
nghĩa với index target sogmant. 


indexed sequential access /#indekst 
sIkwenjl '#&kscw Truy cập tuần tự 
theo chỉ số. Liên quan tởi cách tổ 
chức và truy cập các bản ghi thông qua 
chỉ số của các khóa được lưu giữ trong 
các file tuần tự được chia phần một 
cách trửu tượng.(A) 


indexed sequential access method 

(SAM) /indekstL si kwenjl "#@kses 
"meĐad/ Phương pháp truy cập tuần 
tự theo chỉ số, Xem basic indexed 
equential access method, queued in- 
daxed sequential access mathod. 


indexad sequential data set /ˆI0dek s( 
sikwen[] deita scƯ Tập dự liệu tuần 
tự có chỉ số Là một tập dữ liệu trong 
đó mỗi bản ghi chứa một khóa xác định 
vị trí của nó. Vị trí của mỗi bẩn ghi 
được tính toán thông qua cách dùng một 
chỉ số. 

indexed sequential organization 
Indekst skwenj] ,3⁄ganuzeln( Sự 
tổ chức tuần tự có chỉ số” Là sự tổ 
chức file trong đó các bản ghí được bổ 
trí trong một chuỗi logic bởi khóa. Chỉ 
số các khóa nảy cho pháp truy cập 
nhanh đến các bản ghi cá thể. 


index entry /indeks 'tnưi/ Cổng vảo 
chỉ sẽ. Trong VSAM, là một cổng vào 
danh mục mô tả thánh phần chỉ số của 
một danh mục hoặc thành phần chỉ số 
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của đơn vị cụm tin được tuần tự khoá. 
Một cổng vảo chỉ số chứa các thuộc 
tính đúng, bản chia phần vả thông tin 
mơ rộng, và thông kê về thành phần chỉ 
số. 

index hole/'indeks haol/Lễ chỉ số” (1) 
Llả lỗ được đục trên đĩa mềm để chỉ 
cho biết sự bắt đầu của cung đầu 
tiên (T) (2) Là mội lỗ trên đĩa mắm để 
cho biết vị trí bắt đầu cung từ đầu tiên 
vả được dùng để kiếm soát tốc độ quay 
của đĩa. 


indexing /Iindcks:V Đánh chỉ số. (1 } 
Là sự kết hợp các bộ mô tả với các tư 
liệu liên quan với chúng. (2) Trong việc 
xử lý tử. lả một đặc tính khiến vị trí 
đaảnh chữ hoặc con trở hiển thị di 
chuyển tới vị trí ký tự tương quan của 
đỏng đánh chử theo sau.(T) Xem thêm 
reverse indexing. (3) Llả kỹ thuật biến 
đói địa chỉ bằng thanh ghi chỉ số. (4) 
Trong hệ thông ImagePlus, là tiền trình 
ký gán một tài liệu, một tên duy nhất đối 
với bộ nhớ có thể và truy tìm trong hệ 
thống. 


indexing segment /indcksi] 'sepmanử/ 
Phân đoạn đánh chỉ sẽ. Trong cơ sở 
dữ liệu chỉ số của IMS/VS, lả phân đoạn 
(phân đoạn con trỏ chỉ số) chửa một 
con trỏ tới một phản đoạn chứa dữ liệu 
(phản đoạn có chỉ số ). 

index key /Indeks ki:/(Khoá chỉ số. (1) 
tả miển trong phạm vì một bản ghí 
nhằm định danh bản ghi trong một file 
đã được đánh chỉ số. (2) Trong SQL, là 
lập các cột trong một bảng được dùng 
để xác định thứ bậc của các mục nhập 
có chỉ số . 


index level/'indeks 'levl/ Cấp chỉ số: 
Trong VSAM là tập các bản ghỉ chỉ số, 
chúng cho vị trí các bản ghi chỉ số trong 
cấp chỉ số thấp hơn tiếp theo hoặc ở 
mức chuỗi tập hợp, các khoảng kiểm 
soát trong file hoặc tâp dữ liệu nö kiếm 
soát, 


index name/`indeks neim/ Tên chỉ số: 
Trong COBOIL, là từ được người dùng 
định nghĩa đặt tên một chỉ số cho một 
bảng cụ thể. 

index of reference/Iindeks av `refrans/ 
Chỉ số tham chiêu. Lá chỉ số được 
chỉ rở bởi một chương trình cho 
DPPX/DTMS cho việc truy cập theo sau 
lới một cơ sở dửừ liệu. 

index pointer segment /'indeks `painta 
'sepmant/ Phân đoạn con trỏ chỉ số: 
Trong cơ sở dữ liệu của IMS/VS, ! 
phân đoạn chứa dữ liệu và các con tr 
được dùng để đánh chỉ số các phân 
đoạn mục tiêu chỉ số. 


index record/'indeks 'rok2;d/ Bản ghi 
chỉ số. Trong VSAM, sự thu thập các 
mục nhập chỉ số được truy tìm và lưu 
trữ như là một nhóm. Xem thêm data 
record. 


index record header/`indeks `rek3:d 'he- 
da/ Phần đầu bản ghí chỉ số. Trong 
một bản ghi chỉ số của VSAM, là vùng 
dài 24 byte ở phần đầu của bẩn ghí 
chữa thông tin kiểm soái về bản ghi ấy. 


index register/'indeks 'regtsta/ Thanh 
ghi chỉ số. (1) Lá thanh ghi mà các 
nội dung của nó có thể được dùng để 
biến đổi một địa chỉ toán hạng trong 
suốt thởi gian thực hiện các chỉ thị máy 
tính. Một thanh ghi chỉ số cũng có thể 


Index replication 


được dùng như một bộ đếm để kiểm 
soát sự thực hiện của một vòng lặp, 
cách dùng một ma trận, đối với việc tìm 
kiếm bảng, như là một mạch đóng cắt 
hoặc như lả một con trở. (T) (2) Lả 
thanh ghi có các nội dụng được bổ sung 
cho loán hạng hoặc địa chỉ tuyệt đối 
được lấy ra từ một tổ hợp địa chỉ cơ sở 
với một sự đời chỗ 


index replication /Iindeks /Sự sao chóp 
chỉ số. Trong VSAM, dùng nguyễn một 
tảnh của bộ nhớ truy cập nhanh để 
chứa tối đa bản copy của một bản ghi 
chỉ số đơn có thể được; sự sao lại này 
làm giảm bớt mức trì trệ quay vòng. 

index return character (IRT) /'indeks 
rLt1a:n `k&raktav/ Ký tự trở về chỉ số: 
Lả sự kiêm soát đa chức năng xử lý từ 
được dùng như một kiểm soát định dạng 
và kiểm soát thiết bị. Khi kiểm soát định 
đạng nó sinh ra cac hiệu ứng giống 
nhau như một sự trở về vật mang cần 
thiết trong văn bản được in hoặc hiển 
thị. Khí kiểm soát thiết bị, nó giới hạn 
môi đường nhưng không chấm dứt việc 
ghi trên rãnh của thẻ từ hiện tại khi ghí 
đa đưởng trên cùng một rãnh. Phần 
nghĩa với required carrier return char- 
acter. 


index search information /'indeks sa:t[ 
ft nwiff Thông tín tìm kiếm chỉ số. 
Trong hệ thống AS/400, là một phần 
của thông tin trợ giúp trực tuyến có thể 
tìm kiếm được nhằm cung cấp các để 
mục giải thích và các để mục có chứ 
"how-to" nhằm bổ sung sự trợ giúp cho 
việc hiển thị đặc thủ. 


index set/tndeks seU Tập chỉ số: 
Trong VSAM là tập các mức chỉ sổ nầm 
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bên trên lập chuỗi. Tập chỉ số và tập 
chuỗi hợp thánh chỉ số. 


index slip/'indeks sItp/ Sự dời chỉ số: 
Trên một thiết bị điều khiển là sự dời 
chỗ tờ giấy có thể tháo ra được, trên đó 
các đấu có thể nhin thấy, được tạo bởi 
cơ cấu đánh dấu của máy và trên đó 
các ghí chú được viết có thể được tạo 
ra cỏ liên quan đến sự điều khiển đó.(I) 


index souree segment  /:udeks s:s 
'segmanU Phân đoạn nguồn chỉ số. 
Trong cơ sở dữ liệu của IMS/VS, là 
phân đoạn chưa dữ liệu từ đó phân 
đoan đánh chỉ số được tạo nên. Nó có 
thể giống như phân đoạn được đánh chỉ 
số hoặc là một trong các phân đoạn phụ 
thuộc của nó. 


index target segment /'indeks '14:0:t 
"segman Phân đoạn mục tiêu chỉ số. 
Trong cơ sở dữ liệu của IMS/VS, là 
phân đoạn được chỉ tới bởi một mục chỉ 
số thứ cấp, nghĩa là từ một phân đoạn 
con trỏ chỉ số. Đồng nghĩa với indexed 
segment. 


index target set/indck»s ˆta;gIL seVƯ Tập 
mục tiêu chỉ số. Trong DPPX, là tổ 
hợp của một tập dữ liệu mục tiêu và 
một hoặc nhiều chỉ số chỉ về nó. 


index track/'indek» trak/Vất chỉ số  - 
rãnh chỉ số. Là rãnh có chứa thông 
tin được yêu cầu để định vị dữ liệu trên 
các rãnh khác của cùng mội môi trường 
dữ liệu. (T} (A) 


index upgrade/'indeks 'Apgreid/ Nâng 
cấp chỉ số. Trong VSAM, là tiến trình 
cập nhật một chỉ số thay thế để phản 
ảnh các thay đổi được tạo ra trong các 
nội dung của base cluster của nó. 


index word 


index word/indeks ws:d/ Tử chỉ số. Là 
bộ biến đổi chỉ số được ấp dụng vảo 
phần đĩa chỉ của một lệnh máy tính (l}. 

indicated resource /indtkeltId r1`§3:5/ 
Nguồn được chỉ ra. Là một thực thể 
SNA hoặc phi SNA được kết hợp một 
cách sâu sắt với điều kiện báo động sư 
cố. 

indication primitive /indikei[n prirml0v/ 
Gấc chỉ thị. Trong cấu trúc của OSI, là 
một gốc được phải ra bởi người cung 
cấp dịch vụ để gọi một thủ tục hoặc để 
chỉ ra rằng một thủ tục vừa được gọi bởi 
người dùng dịch vụ tại điểm truy cập 
dịch vụ ngang cấp.(T) 


indicator /ndikeita/ Đèn báo, bộ chỉ thị. 
(1) là thiết bị phát ra một sự chỉ thị 
có thể thấy được hoặc chỉ định khác về 
sự hiện hữu của một tình trạng xác định 
(T) (2) Là khoá chuyển bên trong được 
chương trinh sử dụng để nhớ lại khi nảo 
một sự cố xảy ra, và phải làm gì khi có 
sự cổ ấy. (3) Xem file position indica- 
tor, level indicator, message indicator, 
switch indicator. 


indicator light/`indikerta là Đền báo 
chỉ thị, đèn chỉ thị, đèn báo. Là đèn 
phát tín hiệu bảo có sự thay đổi tình 
trạng hoặc sự hiện diện của một điều 
kiện định trước nào đó. Xem thêm light- 
emitting diode (LED). 


indicator variable /Indikeita 'vearlabl/ 
Biến của bộ chỉ thị. Trong SQL, một 
biến dùng để biểu diễn cho một giá trị 
rỗng trong một trình ứng dụng. Chẳng 
hạn nếu giá trị của cột kết qủa là rỗng 
thì giá trị của biến ở bộ chỉ thị sẽ là 
âm. 
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indirect electrostatic process 


indirect activation /r0dt rekt `&ktIvetln/ 
Kích hoạt gián tiếp. Trong VIAM lá 
sự kích hoạt một nguồn có cấp thấp hơn 
trong thứ bậc nguồn như là kết qủa của 
các đặc trưng SCOPE hoặc ISTATUS có 
quan hệ tới lệnh kích hoạt đặt tên cho 
một nguồn cấp cao hơn. 


indirect address/.tndi rekt( adres/ Đa 
chỉ gián tiếp. (1) Là địa chỉ của một 
vị trí ở bộ lưu trử chứa một địa chỉ nhận 
biết vùng sau cùng. Vị trí nhớ này có 
thể là vùng địa chỉ đầu tiên của một 
danh sách mắc xích các vùng địa chỉ, 
vùng cuối cùng sẽ định danh vị trí sau 
cùng. (T) (2) Đồng nghĩa với Multilevel 
address. (3) Trái nghĩa với direet ad- 
drass. 


indirect addressing /\ndi`rekL 3`dresH/ 
Đánh dịa chỉ gián tiếp. (1) Là phương 
pháp đánh địa chỉ trong đó phần địa chỉ 
của một chỉ thị chứa một địa chỉ giám 
tiếp. (A) (2) trái nghĩa với direct ad- 
dressing. 

indirect deactivation /indi rekt ,dì: &k- 
Iiveljn/ Giải hoạt gián tiếp. Trong 
VTAM là sự giải hoạt của một nguồn có 
cấp thấp hơn của sự phân cấp nguồn 
như là kết qủa của một lệnh giải hoại 
gợi tên cho một nguồn cấp cao hơn. 
Trái nnghĩa với direct deactivation. 


indirect electrostatic process/,Indi `rekt 
1lekrao`stk `praoscs/ Tiến trình tĩnh 
điện gián tiếp. Trong mấy sao chép 
tài liệu, đó là tiến trình tĩnh điện trong 
đó ảnh được hình thành bên trong máy 
rồi sau đó được chuyển đến vật liệu sao 
cháp không cảm nhận. Trái với direct 
electrostatic process. 


Indirect instruction 


Indirect instruction /.indi'rekt in`strAk[n/ 
Lạnh gián tiếp - chỉ thị gián tiếp. (1) 
Là lệnh chứa ít nhất một địa chỉ gián 
tiếp của một toán hạng. (2) Trái với dĩ- 
rect instruction. 


indirect operatien /¡ndi rekt ,npa'reijn/ 
Thao tác gián tiếp, Trong thao tác 
xuất nhập kênh 8100, là sự chuyển 
thông tia giữa logic kiểm soát SDLC và 
vị trí bộ nhớ có địa chí là một con trô 
kênh. 


indirect referencing /indirekt 'rẹ- 
[crannHW Tham chiếu gián tiếp. Trong 
các ngôn ngữ lập trình. là cơ cấu tham 
chiêu thóng qua một đổi tượng dữ liệt 
mà giá trị của nó chỉ tới một đối tượng 
ngôn ngữ được tham chiếu.(I) 

indirect user /1n1di'rek{ `ju:22/ Ngưởi 
dùng giản tiếp. Là người khóng được 
tuyển chon vơi tư cách là một người sử 
dung toàn diện của OFFICE/36 hoặc là 
một người sử dụng trạm công tác độc 
lắp. nhưng có thể nhận một bản sao 
được m về thư tín của OFEICE/36. Trái 
VỠI general user. 


individual accountability /,indi` vid3oal 
n,Kuonta`hilau/ Trách nhiệm cá nhân. 
Trong an toàn máy tính, đó là khả năng 
kết hợp tuyệt đối mã định danh của một 
ngưởi dùng với thởi gian, phương pháp 
và mức độ truy cập đấn hệ thống nào 
đỏ. 

individual address /¡ndi'vidzoal a'dres/ 
Địa chỉ cá nhân. Trong truyền thông, 
đó là địa chỉ được kết hợp với một trạm 
cụ thể trong mạng. Trái nghĩa với group 
address. 
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inferencc cnyine 


individual VM event profile 
/IndL`V1d340ãlvi:em "ivent'pratdfil/ Sự 
mô tả sự kiện VM cá nhân. Lá sự 
mô tả nguồn được dùng để xác định các 
cài dặt đôi với việc kiểm tra kiểm soát 
các sự kiện VM cho một người dùng cụ 
thể. Trái với system VM event profile. 


Ghi chủ: Trong VM/SP sự mô tả nằm 
trong lớp VMEVENT, còn trong các trình 
VM/XA, thì sự mô tả nằm trong lớp 
VMXEVENT. 


in-doubt work unit /q-duot  w#:k 
`])u:mƯ Trong !MS/VS, một máng công 
việc đang trị hoãn trong thời gian xử lý 
chuyển. Nếu xử lý chuyển bị thất bại 
giữa các hệ thống con kiểm tra vòng, 
quyết định thực hiện chuyển xử lý phục 
hối phải giải quyết tình trạng của bất kỷ 
đơn vị cóng tác nào còn nghỉ ngờ. 


induced jitter /1n`dju:sU `dsita/ Nhiễu cảm 
sính. Sự rôi loạn cảm ứng. lá sự 
chập chơn được sinh ra bởi từ trưởng 
bán ngoải lên thiết bị hiển thị. 

induction /In dAkƒn/ Pháp quy nạp. 
Xem mathematical induction. 


induction coil/in dAkjni kal? Cưuộn dây 
cảm ứng. Cuộn cảm. Là một thiết bị 
biến đổi dòng một chiếu bằng cảm ứng 
thành một dòng xoay chiều. 

industry code/indastri kạod/ Má công 
nghiệp. Trong Subsystem suppori 
Serwices, là mã chữ cái hai ký tự được 
dùng trong câu lệnh kiểm soát hoặc 
lệnh nhập vào thiết bị đầu cuối để định 
danh một hệ thống con công nghiệp. Ví 
dụ 3790 Communication Systam, 


Inference engine/'infarans ˆendain/ &#ấy 


inferiors 
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informational message 
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suy luận. Trong ngảnh thông minh 
nhân tạo, là các bộ phận của một hệ 
thống chuyên gia nhầm ứng dụn1 các 
nguyên lý suy lý để rút ra kết luận từ 
thông tin chứa trong cơ sở trí thức. Đồng 
nghĩa với control structure, rule inter- 
preter. (T) 


inferiors /In`Iiartaz/ Trong AIX Enhanced 
X-windows, là tất cả các cửa sổ con kết 
tổ hân dưới một cửa sổ. 


infinite loop/'infinaL lu:p/ Vông lặp vô 
tân. (1) tà vòng lặp mà sự thực hiện 
nó có thể bị gián đoạn chỉ bởi sự can 
thiệp từ bên ngoài chương trình máy tỉnh 
kể cả vỏng lặp. (2) Đổng nghĩa với 
closed loop. 


infinite pad method/ˆin[inaL peủ 
_ncUad/ Phương pháp lót võ hạn năng 
suất, Trong việc nhận diện ký tự 
quang. là một phương pháp đo năng 
suất phần xạ của một khối giấy để khi 
tăng gấp đôi số lượng các giải phản hồi 
của khối đó sẽ không thay đổi năng 
suất phần xa đã đo, 


infinity /+n`tinati/ Tính vô hạn, vô tận, võ 
cực. (1) Trong các khải niệm dấu phẩy 
đi động nhị phân, một giá trị có tính cả 
dấu, mà khi kể về độ lớn nó lớn hơn bất 
kỳ số nhị phân có dấu phẩy động nào. 
(23) Tên biên trên của tập các số. 

infix notation/in`flks tao tei[n/ ` Ký 
pháp trung tố. Cách biểu diễn không 
bên. (1) Là một phương pháp tạo biểu 
thức toán, điều khiến bằng các quy luật 
về thứ tự toán tử và sử dụng các dấu 
phân cách bộ đôi, như các dấu ngoặc 
chăng hạn, trong đó các toán tỬ phân 
tản giữa các toán hạng. mỗi toán tử chỉ 
;a một pháp toán được thực hiện trên 


các toán hạng hoặc các kết qủa trung 
gian kể với nó. Nếu cẩn phân biệt 
trưởng hợp. có nhiễu hơn hai toán hạng 
cho mỗi toán tử, thì có thể dùng ký 
phấp trung tố phân bố hang thức. 
Chẳng hạn A cộng với B và tổng ấy 
nhân cho Ô thì được diễn tả bởi (A+ 
B)xC; P AND kết qủa của Q AND R 
được biểu diễn bởi P&(Q&R). (l) (A) (2) 
Trái nghĩa với parentheses-free nota- 
tion, postfix notation, prefix notation. 


infix operator ñn`fIks ,0po retjn/ Toán tử 
trung tổ (phép toán nổi). Lá mộ t 
toán tử hiện diện giữa hai toán hạng. 

information /¡nfa`me![n/ Thông tin. ( 1 ) 
Trong xử lý thông tin, là kiến thức liên 
quan đến các điều như dử kiện, khái 
niệm, đối tượng, sự kiện. ý tưởng, và 
phương thức, nẦm trong một ngữ cảnh 
nào đó có nghĩa cụ thể. (T) (2) Xem ín- 
tegrated informalion, measure of in- 
formation, mutual information, state 
information, transferred information, 
transmitted ínfarmation. 


informational message /.infa`mei [ml 
'mesid4/ Thông bảo thông tin. (1) tà 
thông báo mà không phải là kết qủa của 
một điều kiện lỗi, ví dụ thông báo cho 
biết tình trạng của một công việc hoặc 
một pháp toán. (2) lả thông báo nhằm 
cung cấp thông tín nhưng không cần 
đáp ứng. (3) Trong hệ thống AS/400, là 
thông báo cung cấp thông tín tới người 
dùng về hệ thống đó. Xem thêm com- 
pletion message. (4) Trong hệ điều hành 
AIX, đó là thông báo cung cấp thông tin 
cho thao tác viên nhưng không đỏi hỏi 
đáp ứng. (5) Trong hệ điều hành AIX, là 
thông báo mà không phải lả kết qủa của 


information apalysis 
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một diều kiện lỗi. 

information analysis /,infa`meiƒn 
aualasis¿ Phán tích thông tin. La sư 
từm hiểu một cách có hệ thống thông tín 
và luồng của nó trong một hệ thống có 
hoạch định hoặc một hệ thống thực.(T) 


information area/Infa`meijn 'ear1a/ 
Vùng thông tín, Là một phần của cửa 
sổ trong đó thông tin về đối tượng hoặc 
điều chọn lựa mả con trỏ nằm trong đó 
được hiển thị Vùng thông tin cũng có 
thể chứa một thông báo về sự hoàn tất 
bình thường của một tiến trình, 


information base/,Infa meifn beis/( Nến 
thông tín. Cơ sở thông tín. Trong cơ 
sở dữ liệu, một tập các câu nhất quán 
với nhau và với lược đồ khái niêm, diễn 
tả các mệnh để thể hiện cho lập hợp 
đăc thù gồm các thực thể. 


information bearer channel /,tnfa`rncrƒn 
'hưara `tenl/ Kênh mang thông tín. 
Là kênh truyền thông dữ liệu, mang tất 
cả các thông tin cần thiết để truyền dữ 
lêu người dùng như các tín hiệu điều 
khiển vả đồng bộ. 

intormation bit/in[a'nietfn biƯ Bít 
thông tin. Trong viễn thông, là bất kỳ 
bịt nào được tạo ra bởi nguồn dữ liệu và 
không được dùng cho sự kiểm lỗi bởi hệ 
thống truyền phát dữ liệu.(A) 

tnformation channal /¡nfa merfn 't(ƒ@nl/ 
Kênh thông tín. Xem data channel, 
data cominunication channel, infarma- 
tion bearer channoi. 


information content #nfa'meI[n 
kan `tenU Dựng lượng thông tín. (1) 
Trong lý thuyết thông tin, là số đo của 
thông tin được truyền bởi sự xuất hiện 


của một sự kiện có xác suất xác định, 
trong ký hiệu toán học, độ đo f(x) đối 
với sự kiện xi được diễn tả bằng logarit 
của nghịch đảo xác suất p(x) mả sự 
kiên đặc thù ấy sẽ xảy ra, nghĩa là: 

1 
†( x,) = log FT? AND ai PtX.,). 
(l) (A) (2) Xem thêm aVverage condií- 
tional information conten(, average in- 
foramtion content, character average 
information content, characler mean 
information content, conditianal infor- 
mation content, joint ínformation con- 
tent. 


information content bínary unit 
/nfa meiln kan'tenL 'batnarL `ju:ntƯ 
Đơn vị nhị phân dung lượng thông 
tin. Đồng nghĩa với shannon. 


information content decimal unit 
/mfa°mei[n kan'tent 'desiml `ju:mƯ 
Đơn vị thập phân dụng lượng thông 
tín. Đồng nghĩa với hartley. 


information content natural unit (NAT) 
/nfa'meifn kan tent 'n£tjral 'ju:nmrư 
Đơn vị dung lượng thông tín theo cơ 
sô ø. Đơn vị tự nhiên dung lượng 
thông tin. Trong lý thuyết thông tin, đó 
là đơn vị sở đo logant của thông tin biểu 
diễn thao logarit Napierian. Chẳng hạn, 
dung lượng quyết định của tập ký tự có 
8 ký tự thì bằng: loga 8 = 2,079 = 3loga 
2 đơn vị dung lượng thông tín tự nhiên. 
Gọi a,b, © lả các ký tự của tập ký tự 
gồm ba phần tử, và go xác suất xuất 
hiện của chúng trong một thông báo bất 
kỳ, tử một nguồn thông báo đã cho, 
được định rõ như sau: 


1 1 
(4đ) = —; p(Lb)= 6)=_~. 
p ' P Pp(C€C) P 


Information display 
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1. Dung lượng quyết định, của tập kỹ tự 
nảy là: 
loga3 = 1,580 shannons 
log:o3 = 0,477 hartley 
loga3_ = 1,098 đơn vị tự nhiên 
2 Dung lược thông tin của các ký tự a, 
b, c lần lượt là: 
logz2 — = 1,00 shannons 
lía) = Ílogia2 = 0,30Thartley 
loga2  = 0,693 đơn vị tự nhiên 
logz4  = 2.000 shannons 
líb) = líc) = log:o4 = 0,602 hartley 
loge4 = 1,386 đơn vị tự nhiên 
43 Nếu sự xuất hiện 3 ký tự này trong 
một thông báo bất kỳ là độc lập lẫn 
nhau, thì lượng entropy của nguồn thông 
báo là: 


Ho => 


R 


M 1 1 
log2+— log 4 + — log 4 
2 9 P g P g 


1,500 shannons 
H = 1,5 x 0301 = 0452 hartlay 
1,5 x 0693 = 1,040 đơn vị tự 
nhiên 
4. Độ dự của nguồn thông báo là : 
9,080 shannons 
Ho - H = 0025 harley 
0,058 đơn vị tự nhiên 


information display ?infa`merƒn 
'displel/ Hiển thị thông tín. Lá sự 
hiển thị thể hiện thông tin như lả trạng 
thái của hệ thống tới người đùng, nhưng 
hiếm khi yêu cầu đáp ứng. 

information environment — /Iinfa'meijn 
In vaiaranmant/ Môi trường thông tín. 
Là môi trưởng làm việc của một tổ chức, 
trong đó người dùng giao tác với hệ 
thống xử lý thông tín. 


information feedback system 
/nfa meijn `fi:db&k 'stam/ Hệ thống 


hồi tiếp thông tín. Là hệ thống truyền 
dữ liệu dùng bộ kiểm tra sóng dội để 
kiểm chứng mức độ chính xác của sự 
truyền. (A} 


information file prefix code /,¡nf2`tmei[n 
fail `pri:liks kaod/ Má đầu ngữ file 
thông tin. Là mã gồm ba kỷ tự được 
dùng ở vị trí dẫn của tên file thông tin, 
nó không hổ trợ hệ thống hoặc ứng 
dụng nảo cả. Mã này chứa một trong 
các ký tự từ A tới ! ở vị trí ký tự đầu 
tiên, tiếp đến là các ký tự từ A đến Z 
hoặc. một trong các chứ số từ 0 tới 9 ở 
vị trí ký tự thứ hai, và thử ba. Tuy nhiên 
ở một trong hai vị trí sau nảy hoặc cả 
hai vị trí này phải chứa một chữ số để 
tránh trùng lặp các mã thành phần. Xem 
thêm component code. 


information flow control/,tnfa`merƒn 
flao kan'traolKiểm soát luồng thôn 
tin. Trong an toàn máy tính, là phương 
thức được dùng để bảo đảm rằng thông 
tin chuyển bên trong và tử một hệ thống 
được thực hiện phù hợp với chế độ bảo 
mật. Xem thêm access control. 


Ghi chú: Kiểm soái luống thông tín thì 
bạn chế hơn so với kiểm soát truy cập. 

information (l) format /#anfa`meiƒn 
*'†3:mœU Dạng thông tín. Là dạng dùng 
cho sự chuyển tải thông tin. 


information (I) frame /¡nfa`rnifn (reim/ 
Khung thông tín. Lá khung trong 
dạng thông tin được dùng để chuyển đời 
thông tín đã đánh số. Xem thêm super- 
visory frame, unnumbered frame. 

information intercehange/,1nfa ` meiƒn 
nta'tetn/ Hoán đổi thông tin. Là sự 
gởi và nhận dữ liệu theo một cách mà 


Chị chủ: 


dung lượng hoặc ý nghĩa của thông tín 
được gán vào dữ liệu không bị thay đổi 
suốt thời gian truyền tải. (A) 


Ghỉ chú: Thuật ngữ information inter- 
change được dùng ứng với cấc tiêu 
chuẩn ANSI để gởi vả nhận dữ liệu, 
Còn các thuật ngữ sxchange và data ín- 
tarchange được dùng ứng với các hệ 
thông vả thiết bị của !BM. 


Inforration/Management/,tnfa`meciƒn/ 
'qwtnidsmant / Thông tin/quản lý. La 
đặc trưng của chương trinh đã đăng ký. 
Informatlon/System nhằm cung cấp các 
trình ứng dụng quản lý các hệ thống 
tương tác đổi với sự quản lý cấu hình, 
sự thay đổi vả sự cố. 


information management/,¡nfa` meij 
'muentd4man/ Sự quản lý thông tín. 
Trong hệ thống xử lý thông tín, là chức 
nàng kiểm soát tiếp nhận, phân tích, ghi 
nhở. truy tim và phân phối thông tin.(T) 


information management data base 
/In13 rneiIn “mentdsmant ,detta`beis/ 
Cơ sở dữ liệu quản lý thông tin. Là 
một công cụ quản lý hệ thống nhằm gi- 
úp đỡ thu thập, tổ chức và theo dõi các 
sư cố và các giải pháp của chúng. 

Information Management System/Virtual 

Storage  /¡nfa`'meiin  'manrdsmant 
\xIsianV Hệ thống quản lý thông tín/ 
Bộ nhớ ảo. Là hệ thống cơ sở dữ liệu/ 
truyền thông dữ liệu; nó có thể quản lý 
các cơ sở dữ liệu phức và mạng. Đồng 
nghĩa với IMS. 

tnformation measure /Infa`mei[n `me3a/ 
Độ đo thông tin. (1) Trong lý thuyết 
thông tin, đó là hảm phÙ hợp tần số 
xuất hiện của một sự kiện cụ thể từ một 
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tập các sự kiên khả hữu lấy một cách 
quy ước như là số đo các giá trị trí tuệ 
tương đối được truyền đi bởi sự xuất 
hiện. Trong lý thuyết thông tín, thuật 
ngữ "sự kiện" được hiểu như đã dùng 
trong lý thuyết xác suất. Chẳng hạn, sự 
xuất hiện của một phần tử của tập đã 
cho, sự xuất hiện của mội ký tự cụ thể 
hoặc một từ cụ thể trong một thông 
báo.(l) (2) Xem measure of ínforma- 
tion. 


ínformation message /¡nia meilh `mesi- 
dx⁄ Thông báo thông tin. Trong câu 
trúc CUA của SAA, là một thông báo, 
báo cho người dùng là một hành động 
được người dùng yêu cầu mới vừa chấm 
dứt một cách bất ngờ và không thể tiếp 
tục được. Người dùng có thể nhận biết 
tầng hành động đã yêu cầu vừa ngưng 
lại hoặc chờ giúp đỡ. Xem thêm action 
Inessags, warning message. 


information processing /.¡nfa`meIƒn 
'praosesi/ Xử lý thông tin. (1) Lả sự 
thực hiện có hệ thống các thao tác trên 
thông tin kể cả xử lý dữ liệu và có thể 
gồm các thao tác như truyền thông dữ 
liệu và tự động hoá văn phòng. (T) (2) 
tả sự thực hiện có hệ thông các thao 
tác trên thông tín trong sự liên hợp với 
hệ thống máy tính để thâu đạt, để thao 
tác, sao lặp, trao đổi, hoặc truyền thông 
ý nghĩa của nó, chẳng hạn, quản lý tila, 
xử lý từ, trao đổi tự liệu, fax, videotex. 
Xem thêm data processing. 


information processing system 
/anfa`melfn ˆpraosesIn 'sIistam/ Hạ 
thông xử lý thông tín.Lã hệ thông 
thực hiện xử lý đứ liệu, được hợp nhất 
với các tiến trình như tự động hoá văn 


information procecssor 


phòng, và truyền thông dữ liệu. Xem 
thêm data processíng system (A) 


information. pnrocessor /infa`merjn 
'praasosv Bộ xử lý thông tín. Trong 
ngôn ngữ lược đồ khái niệm, là cơ 
câu mả trong đáp ứng với mệt lệnh nó 
thực hiện mỗt hảnh động trên lược đồ 
khả: niệm, hoặc trên cơ sở thông tín.(A) 


information rate/.nfa meijn ret/ Yốc độ 
truyền thông tin. Xem average infor- 
mation rate, character information 
rate 


information resource /tnfa`meifn 
tLxaM Nguồn thông tin. Lá tất cả 
thông tin được tạo ra tự động hoặc thủ 
công mà mội xí nghiệp xử dụng như một 
tải nguyên để thực hiện quyết định hoặc 
giải quyết sự cố. 


information resource dictionary (IRD) 
/.0nfa'meijp rs3š 'dik[and/Tự điển 
nguồn thông tín. Trong cơ sở dữ liệu, 
đó là sự tâp trung các thực thể. các 
thuốc tính, các mối quan hệ được dùng 
bởi một tổ chức để làm khuôn mẫu cho 
môi trưởng thông tín của nó (T) 


information resource đitionary schema 
/ima meifn ri s3x 'dikfanrt `ški:ma/ 
Sơ đổ tự điển nguồn thông tin. Đó 
là mồ hình cẩu trúc logie tự điển nguồn 
thông tin, có chúa các bộ mô tả như các 
kiếu thực thể, kiểu liên quan, và kiểu 
thuộc tính.(A} 


information resource managemant 
/ 102) melji rì sâ:s `meinidszmanƯ Trình 
quản lý nguồn thông tin. Là chế độ, 
hoat động vả phương thức liên quan 
thông tin, cả tự động hoặc không tự 
đồng. nhằm thiết lập sự quản lý để phục 
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information source 


vụ các như cầu hiện tại, tương lai của 
một xí nghiệp. Xem thêm da(a rasource 
management (A) 


information retrieval (IR)/,tnf4' meiƒn 
ri`ưi:v\/ Truy hổi thông tin. La các 
hoạt động, phương pháp vả thủ tục dể 
khôi phục thông tín trên một chủ thể đã 
biết từ dữ liệu lưu trử.(T) 


information retrieval system /,infa`ne1ƒn 
rctri:vl 'stam_ Hệ thống truy hổi 
thông tín. Là một trình ứng dụng hệ 
thống máy tính được thiết kế để khôi 
phục thông tin đặc thù từ một khối dữ 
liệu. 

information security /.infa'meiƒn 
sử kjoau/ An toàn thông tin. (1) Trong 
bảo mật máy tính, đó là các khái niệm, 
các kỹ thuật, các số đo kỹ thuật, và các 
số đo quần trị được dùng để bảo vệ tài 
sản thông tín khỏi sự thụ nhận không 
được quyền dấu vô tính hay cố ý, sự hư 
hại, để lộ. thao tác, biến đối, làm mất 
hoặc sử dụng thông tín. Xem thêm com- 
pufer security, data securily, pass- 
Word security. (2) Xem secutity. 


information seperator (IS)/.¡nfaˆ meiƒn 
`separeita Đấu phân cách thông tín. 
Là bất kỳ kỷ tự kiểm soát nảo được 
dùng để phân ranh giới như các đơn vị 
đữ liệu trong một bố trí xếp lớp các đữ 
liệu. Tên của dấu phản cách không cần 
thiết chỉ ra các đơn vị dữ liệu mà nó 
tách phân. (l) (A) Đổng nghĩa vơi 
seperating character. 


inflormation sink/.nIa meijhn sik/ 
gáp thông tin. Xem data sink. 


Thu 


information source /1nf2 1neiJn s2:S/ 
Nguồn thông tín. (1) Đồng nghĩa với 


information system 
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message source. (2) Xem data source. 


information sysiem /Infa`mei[n 'sistam/ 
Hệ thông tín. (1) Là hệ xử lý thông 
tin, cùng với các nguồn tổ chức được 
kết hợp như các nguồn tải chính, kỹ 
thuật, nhân sự, để cung cấp vả phân 
phối thông tín.(T) (2) Là hệ thống gồm 
cố người, máy móc, vả các phương 

` pháp tổ chức để hoàn thành các thao 
tác đặc thủ trên các dữ liệu đại diện 
thông tin. Một hệ thông tín có thể bao 
gồm thiết bị xử lý dữ liệu như máy tính 
và thiết bị lưu trử, máy văn phòng như 
bộ xử lý từ, các máy sao chép, thiết bị 
truyền thông liên lạc như bộ kiểm soát 
truyền thông. vả các thiết bị đảo mạch, 
thiết bị ngoại vi, các phụ tùng vả 
phương tiện dữ liệu liên quan. 


Information/System /¡nfa'metƒn 'sistarm/ 
Thông tin/Hệ thống. Trong chương 
trình NetView, một chương trình truy hồi 
tương tác với các trình tiện ích liên quan 
được thiết kế để cung cấp cho các lập 
trình viên hệ thống truy cập từ khoá tới 
các thông tin ký thuật đã chọn, được 
chứa trong mỗi sản phẩm đi kèm của 
nó. hoặc míormation/MVS hoặc informa- 
tion/VM-VSE. 


iniormation system abuse/,infa`metfn 
'xIxtam a'bju:s/ kạm dụng hệ thống 
thông tín. Trong an toàn máy tính, là 
các hoạt động sơ suất hoặc cố tỉnh ảnh 
hưởng đến độ tín cậy, tính khả dụng và 
độ toàn vẹn của nguồn hệ thống thông 
tin. Xem thêm computer abuse. 

information theory /¡nfa`meijn `Đrar/ 
Lÿ thuyết thông tín. Là ngành học 
về sư liên quan giữa pháp đo thông tin 
và các tính chất của thông tn(l) (A) 


information transfer phase/,¡n[a` mèiƑn 
`trensfa: (eis/ Pha chuyển thông tín. 
tà pha trong đó thiết bị kết thúc mạch 
dử liệu (DCE) cơ thể tiếp nhận vả 
chuyển đi các khung thông tin cũng như 
khung giấm sát. Xem thêm discon- 
nected phase. 


infarwidow display Hiển thị cửa số 
thông tin. Là loại màn hình cảm giác 
của IBM - nó hợp nhất các tấm phủ vả 
các chức năng kiểm soát đĩa hình trong 
chính bản thân nó. 


in-frame /m-Ireinm/ Vào khung. La nơi 
đến một chủ thể được bao gồm trong 
một khung. Xem frame. 


infrared /.infra`red/ Tia hồng ngoại” Lâ 
bỨc xạ ánh sáng không thấy được, có 
độ đải sóng trên 700nm.(T) Xem thêm 
ultra - violet 


inheader subgroup / inhicda 'šAhgru:j⁄/ 
Nhóm con phần đầu. La một phẩn 
của nhóm nạp vào bộ điều khiển thông 
bảo, điều hành trên toản bộ hoặc một 
phần của đầu thông báo nạp vào. 


inherent transparency /¡in`hiaran( trns 
'p&ranU Tính trong suốt sản cá. - Lả 
sự truyền dữ liệu trong đó không cần 
đến các ký tự kiểm soát đặc biệt nảo. 


inherit/in`heriƯ Kế thửa. Trong hệ điều 
hành AIX, là sao chép các nguồn hoặc 
thuộc tính từ cha đến con. 


inheritance /mn` herrlanx/ Đi sản kế thửa. 
tả sự thoát qua của một nguồn lớp 
hoặc các thuộc tính tử một lớp cha mẹ 
xuôi dòng trong một phân cấp để đến 
lớp con. 


inherited error /n'heritd ra Cố? kế 
thừa. Là một lỗi được chuyển về phía 


inhibited 


trước từ môt bước trước đó truyền đi 
trong mót tiến trình chuỗi liên tục. 

inhibited /Inihitid/ Bị cấm, (1) Nói đến 
tỉnh trạng của một đơn vị xử lý trong đó 
có các loại ngắt nảo đó không đuợc 
pháp xảy ra. /2) Nói đến tình trạng trong 
đó một đơn vị điều khiển truyền phát 
hoàc một đơn vị đáp ứng âmthanh 
khóng thể tiếp nhận các cuộc gọi vào 
trên một đường dây. (3) Trong VTAM, 
nói về một LŨ đã chỉ thị cho điểm kiểm 
soát các dịch vụ hệ thống (SSCP) của 
nỏ rằng nó tức thì chưa sẵn sảng để 
thiết lập các kỳ giao tiếp LU-LU. Một 
yêu cẩu thiết lậpđối với kỳ giao tiếp với 
một LỤ bị cấm sẽ bị loại bỏ bởi SSCŒP 
ởó LŨ: có thể chỉ thị riêng dù điều này 
só được áp dụng hay không để nó có 
thể tác hoạt như một đơn vị logic sơ cấp 
hoặc một đơn vị logic thứ cấp. Xem 
thêm disable, enabie 


inhibiting signaf/in`hihitn) `sipnl/ Tín 
hiệu cẩm. Là tín hiệu nhằm cản không 
cho xảy ra một sự kiện. 

in-house system/)-Ìiios `šisten Hệ 
thống trong nhá. Đồng nghĩa với ín- 
pian! system. 


IN indicator/i en 'indtkelta Chỉ báo 
IN.Ề Xem insert-mode indicator. 


initial alias file/( m1 `edllas fal/Fjle bí 


danh ban đầu. Trong chương trình 
IBM NetWwork Carrier Interconnect Man- 
ager . đó là một file được tạo bởi Con- 
tiguration Exchange Utllity khi nó nhận 
mót dữ liệu cấu hình mới, từ hệ thống 
quấn lý vật mang. 


initial cap/1 ni|l kiep/ Chứ hoa đầu tiên. 
¡1) Là mẫu tự hoa xảy ra ở vị trí đầu 
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initiallization 


tiên của một từ trong mộ: câu. (2) Lả cài 
đặt một câu ở dạng chữ hoa đầu tiên. 


initial chaining value (CV) /mñ 
"tím 'velju/Giá trị mốc nổi ban 
đầu. Lả một số giả ngẫu nhiên 8 - byte 
được dùng để kiểm chứng xem tất cả 
các kết thúc của một kỷ tác vụ với mật 
mã có cùng một khóa mật mã kỳ tác Vụ. 
Giả trí móc nối ban đầu cũng được dùng 
khi nhập vào thuật toán DES để mã hoá 
hoặc giải mã dữ liệu trong một kỳ tác 
vụ có mật mã. Đồng nghĩa với Session 
seed. Xem thêm session cryptagraphy 
sead. 

Ghi chú: Một giá trị móc nối ban đầu 
được chọn đối với mỗi hội. 

initial condition mode /I'n¡ƒ1 kan'diƒn 
maod/ Chế độ điều kiện ban đầu, La 
chế độ vận hành của máy tính tương 
suốt thởi gian mả các bộ tích phân 
không làm việc và các điều kiện ban 
đầu được cài đặt. (l) (A) Đồng nghĩa với 
reset mode. 


initial control work (ICW) /# "mi 
kzn`traol w4:d/ Tử kiểm soát ban đầu. 
Là từ kiểm soát vị mâ đầu tiên trong bộ 
xử lý trung tâm được dùng để khởi động 
sự thực hiện mật chỉ thị. 


initiallization /mijTat`Zeiln/ Sự thiết !ập 
ban đầu, sự khởi đầu. (1) lả cấc 
thao tác cần có để cài đặt một thiết bị 
ỡ tình trạng khởi động, trước khí dùng 
môi trưởng dữ liệu, hoặc một trước khí 
thực hiện một tiến trính. (2) Lả sự chuẩn 
bị của một hệ thống, một thiết bị hoặc 
một chương trình để vận hành. (3) Là 
tiến trình cải đặt lại hoặc khởi động bộ 
3791 Controller hoặc 3792 Auxiliary 
Control Unit được thực hiện bởi cài đặt 


initialzation mode 


khóa chuyển chọn lựa Data/Funetion tới 
một vị trí định rõ và nhấn nút RESET 
hoặc nút POWERON. (4) Xem default 
initialization, loap initialization. (5) 
Xem thêm initial machine load, initial 
microcode load, initial microprogram 
load, initial program load, 


initialzation mode /# m]lai'zeifn maod/ 

Chế độ khởi tạo. Lä chế độ không 
vận hành của một nối dự liệu cân bằng 
hoặc không cân bằng trong đỏ chương 
trình kiểm soát liên kết dữ liêu trạm tổ 
hợp hoặc thứ cấp tử xa có thể được 
khởi tạo hoặc tái sinh bởi trạm được kết 
hợp hoặc sơ cấp cục bộ, hoặc trong đó 
các tham số khác được dùng trong chế 
đỏ thao tác có thể được thay đổi Xem 
thêm ansychronous disconnected 
mode, normal dsconnected mode. 


initialization vector (IV) #1 m1Jlai`ZetJn 
vektd Vector khơi tạo (1V). Trong 
mật mã , một vector nhị phân được 
dùng trong khối vảo ban đầu trong các 
chế độ CFB và chế độ OFB của thao 
lác và với tư cách lả khối ngẫu nhiên 
hoả đổi với khối dữ liệu thứ nhất trong 
chế độ CBC của thao tác. 

initialize /1`nJlatz/ Khởi tạo, khởi động 
ban đầu. (1) Trong các ngôn !gữ lập 
trình, để cho một giá trị vào đối tượng 
dữ liệu tại lúc ban đầu của tuổi thọ đối 
tượng.(I) (2) Để đặt các bộ đếm, các 
khóa chuyển, địa chỉ, hoặc dung lượng 
bộ nhớ ở vị trí 0 hoặc các giá trị ban 
đầu khác tại thời điểm bắt đầu của, 
hoặc ở vào các vị trí đã định rõ trong 
thao tấc của một thưởng trình máy 
tính.(A) (3) Để chuẩn bị sử dụng. chẳng 
hạn, để khởi tạo một đĩa mềm. (4) 
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Trong hệ điều hành AIX, để chuẩn bị 
cho hệ thống vận hành. Sau khi tải 
nhân vào bộ nhớ, hệ thống chạy các 
kiểm tra bên trong, nó khởi tạo tất cả bộ 
nhớ và các thiết bị nào đó; và phân tích 
hệ thống file gốc. (5) Trái nghĩa với 
Prestore. (6) Xem thêm tnitial nrogram 
load. 


initialize graphics /¡'`mi[Taiz "prefIiks/ Ðđ` 
họa khởi tạo. Trong đồ họa của SyS- 
tem/38. để nhập môi trưởng đồ họa. Môi 
trườg đổ họa là trạng thái trong đó các 
cuộc gọi tới các thưởng trình PGH và 
GDDM có thể xảy ra. Trải nghĩa với ter- 
mínate graphics. 


initializer /¡'m[liuza/ Bộ khởi tạo. ta 
toán tử gán được theo sau bởi một biểu 
thức hay đa thức để tập hợp các biến. 


initial machine ioad (IML) “ 0:1 
ma [in laod/ (7) tả phương cách để 
sửa soạn thiết bị đưa vào sử dụng. (2) 
Trong PSS: (a) Lả thỦ tục khởi tạo để 
chuẩn bị cho bộ kiểm soát lưu trữ hoặc 
thiết bị đầu cuối đi vảo hoạt động. (h) 
là một phần dữ liệu đại diện cho môi 
trưởng lảm việc được tải vào bộ nhớ 
hoạt động của bộ kiểm soát lưu trữ 
nhằm kiểm soát các thao tác của nó, và 
(c) l phương thức để khởi động bộ 
kiểm soát lưu trừ hệ thống con với một 
cấu hình của bộ giảm sát cụ thế, 

initial microprogram load (NML}2:ˆni j1 
Nạp vi chương trinh ban đầu. Lả 
việc tải các vi chương trình vào bộ nhớ 
máy tính. 

initial point/U m1 painƯ Điểm khơi đầu. 
tả góc cao bên trái của hộp ký tự. 


initial proeedure 


initial proeedure /¡`nI[] pra`ši:d4a/ 
Phương thức ban đầu. Trong hệ 
thông AS/400, là phương thức ngoại vị, 
được bắt đầu bởi một chương trinh gọi 
nhằm khởi đông một chương trình PL/I 


initial process name/¡ˆnr f1 TDT8ONCN 
Iient Tên tiến trình khởi tạo. Trong 
DPPX/DTMS. là trưởng trong việc mô tả 
môi trường của nguởi dùng, chỉ cho thấy 
trên trình để được gọi ra trong kỳ tác vụ 
của người dùng 


tmitial program/t`0ilT ˆpraoeranV 
Chương trình khởi tạo. (1) Là chương 
trình được chỉ !ö trong việc mô tả của 
người dùng. nö được thì hành khi người 
dùng bật máy. (2) Trong hệ AS/A00, lả 
mỏi chương trình do người dùng mô tả, 
chương trình sẻ chạy khi người dùng bật 
may tả sau khi chương trình của bộ xử 
!\y lành QCGMD đà được khởi động vảo. 
:ä! Trong ngôn ngữ COBOIL, là chương 
trinh được đàt vào trạng thái khởi tạo 
mỗi lấn chương trình được gọi vảo trong 
một đơn vị hoat động 


1itial program load (IPL) / "nh 
'raowrveml làad, Sự nạp chương 
trình khơi tạo, nạp chương trình hệ 
thông. (1) Thủ tục khởi tạo khiến một 
hệ điều hành bất đầu hoạt động. (2) 
Quá trình mả nhờ đó một cấu hình được 
nạp vào bộ nhớ. vào đâu ngảy làm việc 
hoặc sau khi cỏ trục trặc hệ thống. (3) 
tả quá trình nạp chương trình hệ thống 
và chuẩn bị một hệ thông để thực hiện 
cac công việc. (4) Đồng nghía với sys- 
tem RFestart, system Startup. 

itial program load device (IPL deviee) 
ST n† 'praogrein lao dị `vàts/ Thiết bị 
nạp chương trinh khởi tạo. La thiết 
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INITFIATE 
bị xuất/nhập, thông thưởng là một đĩa 
cứng hay đĩa mềm, tử đó phần mềm hệ 
thống được nạp vào khi bật máy lên. 


initial program loader (!PL) /# m1 
Jpraogrem 'lạodA/ Bộ nạp chương 
trình khởi tạo. (1) Lá bộ nạp tự khởi 
động được dùng trong máy tính nhằm 
tải một phần hệ điều hành cần để nạp 
phần còn lại của hệ điều hành đỏ. (l) 
(A) (2) Xem thêm bootstrap, bootstrap 
loader 


initial state/I`ni[l steiU Trạng thái khởi 
tạo. Trong COBOIL là trạng thái của 
Chương trình khi nó được gọi lần đầu 
tiên vào một đơn vị hoạt động. 


initial value/I'nif1 'velju/ Giá trị ban 
đầu. (1) Mội giá trị được giả định cho 
tới khi được thay đổi một cách rõ rằng. 
(2) Trong cấu trúc SAA Common Usar 
Access là thông tin của một trưởng 
nhập. được cung cấp bởi một trình ứng 
dụng, khí một trưởng nhập được hiển thị 
lần đầu. Giá trị trưởng ban đầu có thể 
là sự nhập vào một phần, chẳng hạn 
một vải chữ số đầu tiên của số thứ tự 
đơn đặt hàng, hoặc có thể lả sự nhập 
vào hoản toàn, chẳng hạn họ tên đẩy 
đử cửa một ngươi (3) Trong hệ 
SOF/CICS là đữ liệu ban đấu được định 
nghĩa như là dung lượng của các trưởng 
bất biến hay các trưởng thay đổi, bằng 
cách nhập dữ liệu nảy vào chỗ các chức 
năng của bộ soạn thảo toản mản hình 
của bộ soạn thảo ánh xạ. (4) Xem thêm 
dafault vaiue. 


INTIATE /L`nifietV Lả một yêu cầu dịch 
vụ mạng được gởi từ một đơn vị logic 
(LU) tới một điểm kiểm soát dịch vụ hệ 
thống (SSCP) để yêu cầu thiết lập một 


tniftiate mnode 
kỳ tác vụ LƯ-LU 

initiate mode/i`ui[ted maod/Chế  — độ 
khởi tạo. Trong hệ ACF/TCAM, là chế 
đó của bộ điều khiển thông báo, trong 
dó ACF/TCAM gửi các đoạn của thông 
báo đó_ tử một hàng đợi đến đích ngay 
khi có thể. sau khi các đoạn của thông 
bảo này đã được đặt vào hàng đợi đó 
bất chấp toản bộ thông báo có tới được 
hàng đợi đích hay không. 


initiate-transaction-sequence índicator 
/ miieIt<ten `2 [Ip si:kwans ˆmdikeita/ 
Bộ chỉ thị dãy chuyển tác khởi tạo. 
tả bô chí thị báo hiệu sự khởi động một 
yêu cầu chức năng mới. 

initiating LU (ILU)/n:nedtr/, EU khởi 
động. Đơn vị logic (LU) mà các yêu 
cầu đầu tiên về một kỳ tác vụ được thiết 
lập. !LU có thể là một trong các LŨ sẽ 
tham dự vào kỳ tác vụ đó, hay nỏ có 
trnể là một LŨ ngói thứ ba. Nếu nó là 
một trong các phần tham dư, thì nó 
được gọi là LU gốc (OLU). 


initiating task/:'ni[ietunp) ta:šk/ Nhiệm vụ 
khởi tạo. Là nhiệm vu quần lý công 
việc. nhằm điều khiển sự lựa chọn công 
việc vả chuẩn bị các bước thực hiện 
công việc. 

initiation /1niJiei[n/ Sự khởi tạo, sự bắt 
đầu. Xem LU-LU session-initiation. 
Xem thêm session-initiation request. 


initiator /1`ni [tètta/ Bộ khởi tạo. (1) 
Trong ACF/TCAM, là bộ phận được thực 
thị như một nhiệm vụ bước công việc. 
Bộ khởi tạo sẽ khởi động, mản hình và 
khởi động lại chương trình điều khiển 
thông báo (MCP). Các chương trình 
phục vụ hệ thống của ACF/TCAM và 
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———— 


ink duct rcguluting screWs 


chương trình dịch vụ hệ thống do người 
dùng cung cấp. Nó cùng hiển thi các 
thông tin trạng thái ở bàn điều khiến hệ 
thống. (2) Môi phần của Svstem Support 
Program produet có nhiệm vụ đọc và xử 
lý các phát biểu trong chương trinh điều 
khiển ván hành tử thiết bị nhập của hệ 
thông. 


initiator procedure /i`nijielt2 pra xi:d4a/ 
Thủ tục khởi tạo. Thủ tục có phân 
mục để điều khiển bô phận khởi tạo 


initiator/terminator/tmiicl Bộ khởi 
tạo/bộ kết thúc. Chức năng của bộ 
lập thởi khoá biểu công việc nhẦm chọn 
các công việc và các bước công việc sẽ 
được thực hiện, định vị các dụng cụ 
nhập/xuất cho chúng, đặt chúng dưới sự 
kiểm soát nhiệm vụ; và lúc hoàn thành 
công việc cung cấp thông tin điều 
khiển cho việc ghi xuất công việc trên 
đơn vị xuất của hệ thống. 


ink/mk/ Mực. Trong mỏi trường của bút, 
là vết tạo bởi việc viết bằng bút. 

ink distributor roller /iụk di strih|u:1z 
`raola/ Con săn bộ phản phối mực. 
Trong máy sao chếp, là con lăn dùn: 
để truyền mực đi (T) 


ink duct/ink dAkƯ Trong máy sao chốt 
là nơi chửa mực kết hợp vơi phương tiệt 
cung cấp một số lượng mực đã định đãi 
cơn lần. 


ink duct blade/trk dAkt hleid/ Đao đãi 
mực. Trong máy sao chép, một lưc 
mỏng dễ uốn có thể điều chỉnh đượ. 
trân con lăn dẫn mực để điều chỉnh đh 
đảy của mảng mực trên con lăn mự 
(1). 


ink duct regulating screws /ink  dAk 


n>k dụct roÌÌcr 
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ink selector 


'renjolelt skr0:⁄/ Ôc điểu chỉnh 
mực. Trong máy sao chép, là các con 
óc dọc theo chiều dài của ống dẫn mực 
đề điều chính độ đảy của mảng mực 
trên con làn đẫn mưc.(T} 


ink duct roller/0IK dak( reola/ Cơn lăn 
dẫn mực. Trong máy sao chép, lả con 
làn trong ông dân mực. nối với một 
dụng cụ định lượng. để cùng cấp mực 
tới các con làn mức 


inked ribbon /r|kt `rihan/ Đẩi băng mực. 
Một dải bằng cö tâm mực dùng trên 
các bộ phản xuất, 


tnking ki Sự đản mực. (1) Trong 
đỗ họa máy tính, lả việc tạo một đường 
vá bằng cách di chuyển bộ dịnh vị trên 
bể màt hiến thị đã để lại một vết đằng 
sau bộ định vị giỗng như mội cây bút 
ve mô! đưởng trên giấy.(!} (A) (2) Trong 
may sao chép. là quá trình mà nhở đó 
mực hay một chất khác được dùng đế 
tạo một hình anh được truyền từ bản 
chính đến bản sao một cách trực tiếp 
hoàc gián tiếp (T). 


inking up/'nkin Ap/ Sự cấp mực. 
Trong máy sao chép. là thao tác cung 
cấp mực cho bản chính hay các phần tử 
tang mực trong máy. 


ink jet printer /k dset 'prina/Maấy ¡in 
phun mực. Máy ¡in không va đâp, 
trong đó các kỷ tự được tạo thánh bằng 
cách phun những hạt hay giọt mực nhỏ 
lên giấy. (T) Xem hình 76. 


ìnk lever/nk 'li:va/ Cần mực. Trong 
máy sao chấp, lả cẩn bẩy để dịch 
chuyển các con lần hệ thống đàn mực 
vào vả ra khỏi vị trí vận hành của chúng 
(T1). 


EHứũmh 76. Ink Jei printer, 


ink metering control/Irik *mú:farI\ 
kan`tranl/ 8ộ điều khiển lượng mực. 
Trong máy sao chép, là dụng cụ để điều 
chỉnh lượng mực cấp cho bản chính của 
máy. 

ink oscillating roiler /ñink `pstleItnn) 
'raola/ Con lăn gạt đều mực. ˆ Trong 
máy sao chép, là con lăn của bộ phân 
phối mực. mà ngoài chuyển động quay, 
còn có thêm chuyển động gạt qua lại để 
giúp cho việc phân phối mực trên bề 
rộng của các con lăn mực (T). 


ink roller cleaning device /+)k ˆraola 
"klim dị vai Thiết bị lảm sạch con 
lăn mực. Trong máy sao chép, là cơ 
cấu làm sạch các con lăn mực bằng 
cách dùng các chất tan (T). 


ink sereen/ink 'skri:n/Mlâng mực. Trong 
máy sao chép, là lớp vật liệu tiếp giáp 
với mặt chu vì ngoài của trục ín để đỡ 
lấy bản stencil (bản chính) và cho phép 
một lượng mực đã định thấm qua các lỗ 
đục trên bản chính đó (T). 


ink selector /1rnk si lekta/ Bộ phối 
mực. Trong máy sao chép, là sự điều 
khiển nhằm xác định vị trí mả mực sẽ 
thấm qua trên bề rộng của bản chính đế 
được cung cấp (T). 


ink vihrator interrupter 


ink vibrator interrupter /11K  valbreita 
„mta rapMa/ Bộ ngắt bộ rung động mực. 
Trong máy sao chép, là thiết bị ngắt sự 
chuyển động của con lăn bộ rung động 
mực trong thời gian ngừng để nạp giấy 
nhằm tránh sự quá mực trên bản chính. 


mk vibrator roller/)k 'vụibreita 'raola/ 
Con lăn bộ rung động mực. Trong 
máy sao chép. lả con lăn luân phiên tiếp 
xúc với con lần dẫn mực vả con lần 
phân phối mực (T). 


inline /`iniauH/ (1) Trong in ấn, là sự điều 
khiến các ký tự liên tiếp trong một hảng 
vàn bản. Tương đồng với inline direction. 
(2) Trong hệ AS/400, nói tới các dự liệu 
nhập được đồng tác. đọc vào trong một 
công việc bởi một bộ đọc 


inliae code /“inlain kaod/ La các lệnh 
trong một chương trình, được thực hiện 
liên tiếp nhau, không rẻ nhánh đến các 
thưởng trình, các thưởng trình con hay 
cac chương trình khác 


Inline data file/inlatn 'deita fatl/ Trong 
hệ AS/400 và System/38, là file được 
tạo bởi lệnh dữ liệu (/DATA), nó là một 
phần của công việc, khi công việc này 
được đọc từ thiết bị nhập hay te cơ 
sở dữ liệu. File này sẽ đuợc xoá bỏ khi 
công việc kết thúc. 

inline direction inlain dị rekj/ Tương 
đồng với inline, 

inline exit routine/'tnhuún 'cksnt ru: `tì:n/ 
(1) tà thủ tục thoát dược thực hiện ở 
một điểm định trước trong mã dỏng 
chinh của một chương trình. Tương phần 
với asynchronous exi! routine. (2) Trong 
VTAM, lả thủ tục thoái ra SYNAD hoặc 
LERAD. Tương phản với aseynochro- 
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inoperable tíme 
naus exit rouline. 


inline () extent/'inlain 1kÌs(tenƯ Quy mô 
nội dòng. Là kích thước của một đối 
tượng trong việc điều khiển nôi dòng 

inline margin/`nlam Ymú:dsm/ tế nậi 
dòng. Nơi xuất hiện ký tư đầu tiên của 
mỗi dỏng văn bản. 

inline recovery /1nl:u(I rừ KAVvaTI/ Sự 
phục hồi nội dòng. Sự phục hồi trong 
đó một quả trình bị ảnh hưởng được tiếp 
tục từ điểm ngay trước khí xảy ra lỗi (T). 


ínmessage subgroup /.112mexEd3 
'xAhg:p/ Một phần cúa một nhóm nạp 
vào bộ quần lý thông bảo (MH) chỉ rõ 
các hoạt động được thực hiện sau khi 
một thông báo hoàn tất vừa đến chương 
trình điều khiển thông báo (MCP) 


í-node /1¡-na2d/ Nú£ riêng. Trong hệ 
điều hành AIX, là cấu trúc nội tại mô tả 
các file cụ thể trong hệ điều hành, mỗi 
file có một nủi L Một nút ¡ chứa nút, 
kiểu, chủ sở hữu và vị trí của một file. 
Một bảng các nút ¡ được lưu trừ kế cận 
với phần đầu của một hệ thông tile. 
Đồng nghĩa với file index Xem thêm ï- 
list, intermediate node, system node, 
v-node. 


i-node number/Ai-1aod "nAmba/ Số 
hiệu nút riêng. Trong hệ điều hảnh 
AIX, là một số đặc tả một file nú! ii cụ 
thể trong hệ thống tie. 


i-nodatab /11-`naodLeb/ 8ng núi ¡. 
Là thông số nhân của hệ điều hành AIX 
dùng để thiết lập một bảng nằm trong 
bộ nhớ nhằm lưu trừ các bản sao của 
các nút ¡ cho tất cả các file hoạt động. 


inoperable time /in'uparahl tan Thởi 
gian không thể vận hành. Phần thời 


inoperative 


gian ngừng nghỉ trong tất cả điều kiện 
môi trưởng được thỏa mãn, trong thời 
gian nảy môi đơn vị chức năng sẽ 
không đạt kết qủa đúng nếu nó được 
vận hảnh. 


inoperative An 0parauv/ Không vận 
hành. Điều kiện trong đó một nguồn 
vửa được hoạt động. nhưng giở lại 
ngửng. Nguồn này có thể vừa bị hỏng, 
nhận được một yêu cầu INOP, hay bị 
treo trong khi một lệnh tái hoạt động 
được xử lý. Xem thêm inactive. 


in-phase /An-fcix/ Đổng pha. - Trong hệ 
phá! hình NTSC. là trạng thái của một 
tín hiệu sai biệt màu đang ở độ 0 đối 
với tín hiệu mang màu. Xem thêm quad- 
rature (Q). 


in-plant system /in-lu:r\ `siytatmt/ Hệ 
thống đã lắp đặt. Là hệ thống mà tất 
ca các bộ phận của nú, gồm các trạm 
cuối. đã được đặt vào vị trí. Đồng nghĩa 
với in-house system. 


input/inpoU Sự nhập vào. (1) Nơi tới 
một thiết bị. một quá trình hay một kênh 
trong quả trình nhập, hoặc liên quan tới 
các dữ liệu hay các trạng thái liên kết. 
Tử "input" dùng thay cho ”inpuL data” 
"input signa!", "input process" khi một 
cách dùng rõ rằng trong ngữ cảnh đã 
biết. (2) Nói đến một đơn vị chức năng 
hay kênh trong quá trình nhập, hoặc nói 
về đữ liệu cö liên quan trong một quá 
trình như thế. (3) Trên một máy tính tay, 
lá thông tin nhập vào máy để xử lý hay 
lưu trư (T) (4) Một hay một dãy trạng 
thải nhập. (A) (5) Một cách không chính 
xác là quá trình nhập dư liệu nhập (A). 
(6J Thông tín hay dử liệu được xử lý. (7) 
Trong ngôn ngữ XL Pascal, là một định 
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input data set 


nghĩa file theo tiêu chuẩn đã định. (8) 
Xem manual input, real-time input. (9) 
Xem thêm ínput channel, input unit. (10) 
Tương phần với output. 


Ghí chú: Tử nput" có thể được dùng 
thay thế cho "input data", "input signal : 
và "input process" khi cách dùng như 
vậy là rõ ràng trong ngữ cảnh. 


input area/inpot 'earta/ Vùng nhập. (1) 
Một vùng bộ nhớ được để dành cho sự 
nhập vào. (A) Đồng nghĩa với Block in- 
put. 


input bloek/tnpot bìpk/ Khối nhập. ( f } 
Một khối dữ liệu được tiếp nhận khi 
nhập vảo. (2) Đống nghĩa với input 
araa. 


input blocking tactor (Bi) /#inpoL Blpkip 
'takta/ Hệ số khối nhập. Trong sự 
sắp xếp băng từ là số dử liệu ghi trong 
mỗi bản ghi của file nhập. 

input-capable field /mpot-`keipabl 1:ld/ 
Trường có thể nhập. Bất kỳ trường 
náo trong file hiển thị có thể nhận sự 
nhập vào từ người dùng 


input channel/inpot ((fenl/ Kênh nhập. 
Là kênh đang tác động đến một trạng 
thái trên thiết bị hay phần tử logic (A). 

input data/¡nIsoL `deita/ Dữ liệu nhập. 
(1) Dữ liệu được đưa vảo trong hệ thống 
xử lý dữ liệu, hay bất kỳ phần nào của 
hệ thống, để lưu trữ hay xử lý. (T) (2) 
Dữ liệu đã nhận hay được nhận bởi một 
đơn vị chức năng hay bởi bất kỳ phần 
nào của đơn vị chức năng. (3) Dữ liệu 
được xử lý (A). 

input data set/inpoL 'des seƯ Tập dứ 
liệu nhập. (1) Tập dử liệu chứa các dữ 
liệu được xử lý. (2) Trong ACF/TCAM là 


input data valiđation 


tập dữ liệu chúa tất cả các thông báo 
hay các bản ghi gởi tới một chương trình 
ứng dụng tử hàng đợi xử lý đơn. Tương 
phần với output data set. 


input data validation /Inp‹( *detta 
.weli'dellhSự hợp lệ cửa dư liệu 
nhập. Mộ! quá trình dùng phát hiện 
dữ liệu nhập để xác định xem chúng có 
sai sót, chưa hoàn chỉnh, hoặc vô lý hay 
không (T). 


Ghi chú: Sự hợp !ê dữ liêu nhập, có thể 
bao gồm kiểm tra định dạng, sự hoàn 
tất, thử các khoá kiểm tra, kiẩm tra sự 
hợp lý, và kiểm tra phạm vi giới hạn. 


input device/tnpot di`vais/ Thiết bị 
nhập. Tương đồng input unit. 


input field /Hipot fi:ld/ Trưởng nhập. 
(1) Trong đồ họa máy tính, một miền 
không được bảo vệ trên bề mặt hiển thị, 
trong đó dữ liệu có thể được đựa vào, 
sửa đổi hay xóa đi. (2) Một trưởng trong 
fle hiển thị đó người dùng có thể nhập 
dư liệu vào. Trưởng nhập được chuyển 
từ thiết bị tới chương trình khi chương 
trình này đọc bản ghi chửa trưởng đó, 


input file /io( fal/ Fe nhập. (1) 
Một file vừa được mở để cho phép đọc 
các bản ghi. Tương phần với output file. 
(2) Trong COBOI, tập tile được mở 
bong chế độ nhập. Tương phản với out- 
put file. (3) Trong RPG. là cơ sở dự liệu 
hay file thiết bị vừa được mở để cho 
pháp đọc các bản ghi. Tương phản với 
output file. 

Input focus/In[xoL 'faokax/ Tiêu — điểm 
nhập. (1) Trong câu trúc SAA Ad- 
vkanced Common L/ser ACC@§S, lả vùng 
của một cửa số, ở đó ngưới dùng có thể 
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input mode 


tương tác từ bản phím hoặc chuột. (2) 
Trong môi trường đổ họa AIX, là cửa 
sổ xác định phạm vi xử lý việc nhập dữ 
liệu từ bản phím. Mặc nhiên các Sự kiện 
xảy ra ở bản phím được gửi tới khách 
hàng đang sử dụng cửa sổ chữa con 
trở. Cũng có thể gởi dữ liệu nhập từ bàn 
phím tới một cửa sổ nhất định. Các sự 
kiện rồi được gởi đến khách hảng phù 
hợp, bất chấp vị trí con trỏ. Đồng nghĩa 
với focus window. 


input inhibit/inpoL (n`hnthị/ Sự câm 
nhập. Trong 3270 Information Display 
System, là điều kiện trong đỏ việc nhập 
tử bàn phím hay các thiết bị nhập khác 
là không được chấp nhận. Tương phản 
với enter inhibit 

input job queue/inpot d4bb kịu/ Chuổi 
công việc nhập. ` Tương đồng với in- 
put stream, input wark queue. 


input manager /npot 'nwenldaA/ Trịnh 
quản lý nhập. Trong môi trưởng đồ 
hoa AIX, một khách hãng điều khiển 
việc nhập tử bản phím, thưởng là một 
trình quản lý cửa sổ, 


input message/inix 'IMexId3⁄ Thông 
báo nhập. (1) Mọi thông báo được đưa 
vào hệ thống, một trạm cuối hay trạm 
lảm việc bởi một ngưởi dùng cuối. (2) 
Trang IMS/VS, là các lệnh, các chuyển 
tác và các khoá chuyển thông bảo hợp 
lộ. 

input mode/Inpot maod/ Chế độ nhập. 
(1) Chế độ trong đó các bản ghi có thể 
đọc được từ một file. (2) Trong bộ soạn 
thảo CMS, lả chế độ cho phép người 
dùng nhập các dỏng dữ liệu mới vào. 
Tương phản với Edit moda. (3) Trong 
ngôn ngữ COBOL, là trạng thái của một 


tiputOnly window 


te sau khi thực hiện một lệnh OPEN 
với mệnh để INPUT, và trước khi thực 
hiện một lệnh CLOSE không có mệnh 
đề HEEL hay UNIT cho file đó. Tương 
phan với oulput mode. (4) Trong TSO, là 
chế dộ đầu vảo cho phép các dòng 
nhập liên tiếp nhau dưới lệnh EDIT cho 
môt táp hợp dử liệu theo dòng. Các 
dòng này không được kiểm tra sự hiện 
giện của các lệnh con. (5) Trong 
IMS/VS, lả phương thức, trong đó các 
trưởng nhập từ các thiết bị nào đó được 
định nghĩa bởi người sử dụng được quét 
bằng dịch vụ định dạng thông báo 
(MFS). (6) Trong DPPX, là một trạng 
thái của kỷ tác vụ kết thúc, trong đó dữ 
liêu có thể được nhập vảo một tập hợp 
dửữ liệu. 

inputOnly window /innot `pnli 
winlao/ Cửa sổ chỉ nhập. Trong môi 
trưởng đồ họa AIX, là một của sổ ẩn 
được dùng để điều khiển các đối tượng. 
chẳng hạn con chạy. sự phát sinh biến 
cố nhập. và việc chiếm đoạt. Cửa sổ 
nây không thể sử dụng cho các yêu cầu 
đồ họa. 


input/output (1/O)/00pöƯ AopnoU 
Nhập/xuất. †1) Nói đến việc nhập, xuất 
hoặc cả hai.(A) (2) Nói về một thiết bị, 
môt quá trình hay một kênh có liên quan 
trong việc nhập dữ liệu, xuất dứ liệu 
hoặc cả hai 

input/output adapter (IOÁ) /InpöoU'aopot 
adcpU Bộ điểu hợp nhập/xuất. ˆ (1) 
Môt đơn vị chức năng hay một phần của 
một bô điều khiển nhập/xuất, nối kết 
các thiết bị tới bộ xử lý nhập/xuất. (2) 
Cac mạch điện trên ban mạch logic 
dùng để nối môt thiết bị nảy tới một 
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inpuWoutput control system (LOCS) 
thiết bị khác. 


inputoutput channel /inpo/°uopoL `tƒ#m/ 
Kênh nhập/xuất. (1) Trong hộ thống 
xử lý dữ liệu. là đơn vị chức năng điều 
khiển việc chuyển giao dữ liệu giữa thiết 
bị nội ví và ngoại vị (l) (A) (2) Trong 
một hệ thống tính toán, là đơn vị chức 
năng được điều khiển bởi bộ xử lý, để 
quần lý việc chuyển giao dữ liệu giữa bộ 
nhớ của bộ xử lý và các thiết bị ngoại 
Vỉ cục bộ. Trong thuật ngữ chuyên môn 
xử lý dữ liệu một kênh, đó là một kênh 
nhập/xuất hay một kênh dữ liệu cung 
cấp sự chuyển giao hai chiều, hay sự di 
chuyển dữ liệu giữa bộ nhớ của bộ xử 
lý và các thiết bị ngoại vì. Trong thuật 
ngữ chuyên môn truyền thông dữ liệu, 
một kênh (Đó là một kẽnh truyền thông 
dữ liệu), cung cấp sự truyền tải một 
chiều (đơn), các mạch đử liệu và các 
kênh logic cung cấp sự truyền tải hai 
chiều (đôi). (3) Đồng nghĩa vơi data 
channel, lO channel. (4) Tương phản 
với data cormnmunication channel 


ínputoutput controller (IOC} 


/InpoVluopot kan`tranla/ Bậ. điều 
khiển xuấtVnhập. (1) Một đơn vị chức 
năng điều khiển một hay nhiễu kênh 
xuất/nhập.(T) (2) Trong hệ AS/400, lả 
đơn vị chức năng kết hợp một bộ xử lý 
xuất/nhập với một hay nhiều bộ điều 
hợp nhập/xuất, nổi trực tiếp vả điều 
khiển một hay nhiều thiết bị nhập hoặc 
xuất. 


input/output control system (IOCS) 


ñnpoU'aopot kan`ưaola 'sistam/ Hệ 
thông điểu khiến nhập xuất. Trong 
VSE, một nhóm thường trình được cùng 
cấn bởi IBM để xử lý việc chuyển dữ 


input/output device 
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Input/utput window 
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liệu giữa bộ nhớ chính và các thiết bí 
nhớ phụ. Xem thêm Logical !OCS, phựsi- 
cai IOCS. 


inpuUoutput device/Inpot-`aopoU/ Thiêt 
bị nhập/xuất. Tương đổng vơi ïn- 
put/output unít, 


input/output file /ˆinphot- a0poL tal/ 7e 
nhập/xuất. Trong COBOL, là file được 
mở trong chế độ !-O 


inputoutput interruption /°Inp01-`uopot 
„18 `TAp[iW Xem /O inierruption. 


inputoutput (I/O) /tnIx1-`uopot / 

Nhập/xuất. (1) Nói tới một thiết bị mà 
các phần của nó có thể thực hiện đồng 
thởi hai quá trình nhập/xuất. (l)} (2) Nói 
đến mội đơn vị chức năng hay kênh có 
liên quan đến quá trình nhập, xuất hoặc 
cả hai, đồng thời hoặc không, và nói về 
đừ liệu có liên đuan đến một quá trình 
như vậy. 


Ghi chú: Mậnh đề -"inpuUoulput" có thể 
đùng thay cho input/output data, ¡n- 
pDuVoutput signals, và inpuVouftput proc- 
ess khi cách dùng như vậy đã rõ rằng 
trong ngữ cảnh. (3) Thuộc về nhập, xuất 
hoặc cả hai. (4) Xem thêm radial trans- 
fer. 


inputoutput list/`inpot-`dopot lsU Đanh 
sách nhập/xuất. Trong ngón ngữ 
DPPX FORTHAN. danh sách các biến 
trong mỗi phát biểu nhập xuất nhằm cụ 
thể hoá các vị trí bộ nhớ vảo nơi dữ liệu 
được ghỉ vào hay được đọc ra. 


input/output processor (IOP) 
/#inpol-`aopaL "praosesa/ Bộ xử lý nhập/ 
xuất. Một đơn vị chức năng, hay một 
phần của bộ điều khiển nhập/xuất xử lý 
các lệnh được lập trình và điều khiển 


một hay nhiều thiết bị hoặc bộ điều hợp 
nhập/xuất. 


InputOutput section #inpot-°aoppf 
'sckjn/ Phán đoạn nhập/xuất. Trong 
COBOI, là phân đoạn của Environment 
Divison để đặt tên các 7'e và các vật tải 
bên ngoái, được một trình đổi tượng yêu 
cầu, và phản đoạn nảy cung cấp thông 
tin được yêu cầu cho việc truyền tải và 
xử lý dữ liệu, trong khi thực hiện chương 
trình đối tượng đó. 


inpuVoutput statement/ˆ1nipo1- `að pot 
'steitmanƯ Lảnh nhập/xuất. (1) Bất kỳ 
phát biểu nào nhằm chuyển giao dữ liệu 
giữa bộ nhở chính vả các thiết bị 
nhập/xuất. (2) Trong COBOL, là một 
phát biểu khiến cho file được xử lý bởi 
thực hiện các thao tác trên các bản ghi 
riêng biệt hay trên một file nảo đó với 
tư cách là một đơn vị. 


Ghi chú: Ahững phát biểu nhập/xuất là 
ACCEPT (cố mệnh đề định danh) 
CLOSE, DELETE, DISABLE. DISPLAY, 
ENABLE, OPEN, PUHGE, READ, RE- 
CEIVE, REWRITE, SEND, SET (với 
mệnh đề TO ON hay TO OFF), START 
và WRITE. 


input/outbut unìt /inpot-'aopiot ju:n( 
Đơn vị nhập/xuất. Là thiết bị trong hệ 
thông xử lý dữ liệu, qua đó các dữ liệu 
có thể đưa vảo trong hệ thống, được hệ 
thống tiếp nhận, hoặc cá hai. (l) (A) 
Đống nghĩa với input/ouftput device. 


InpuVUOutput window/`tnpot- ` ö pat 
'windao Cửa sẩ` nhập/xuất. Trong 
môi trưởng đồ họa AlX. một loại cửa sổ 
mở dùng cho việc nhập và xuất. Cửa sổ 
nhập/xuất có thể có cả hai cửa sổ In- 
putOutput và InputOnly cấp thấp hơn. 
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input panelf not 'ponl Panel nhập. 
Thuật ngử không nên dùng để thay thể 
chơ menu 


input primitive/npoL `prmatv/  Góe 
nhập. (1) Trong đổ họa máy tính, một 
mục dự liệu thu đươc từ một thiết bị 
nhập, chẳng hạn như bản phím, thiết bị 
chọn, bộ định vị, thiết bị thu nhặt, bộ 
định giá (A) (2) Xem thêm display ele- 
ment. 


input procedure/`mnoL pfa`si:dz4/ Thử 
tục nhập. Trong COBOL, là tập câu 
lành được gấn cho quyền điều khiển 
trong khi thực hiện mội lệnh SORT, với 
mục đích điều khiến sự giải phóng các 
bản ghi cu thể được sắp xếp. Tương 
phán với output procedure. 


input process/ InpoL `nrXosex/ Qua 
trình nhập. (1) Quá trình đưa dữ liệu 
vào hệ thông xử lý dữ liệu, hay vào bất 
cử phần nảo của hệ thống này với mục 
địch lưu trử hay xử lý.(T) (2) Sư thu 
nhập dữ liệu vào trong một đơn vị chức 
nàng hay phần bất kỳ của đơn vị chức 
năng đó. (3) Quả trình truyền dữ liệu tử 
thiết bị ngoại vi hay bộ nhớ ngoài, vào 
bô nhơ trong.(A) (4} Trong xử lý dữ liệu, 
là sự nhập thông tin bởi người dùng cuối 
vảo một hệ thống máy tính, kể cả sự 
chuyển đổi thông tin từ ngôn ngữ con 
người sang ngôn ngử mả hệ thống có 
thể hiểu được. (9) Tương phản với out- 
put process. 

input program inpoL `prgrm/ 
Chương trình nhập. Chương trình tiện 
ích tổ chức quá trình nhập của máy tính 
() (A) 

input protection ˆinpoL pra'tek[n/ Sự 
bảo vệ nhập. Đối với các kênh nhập 


input semanftics 


tín hiệu tương trợ là sự bảo vệ chống lại 
sự qúa điện áp ngăn ngủi vả lâu dải 
xuất hiện giữa hai bộ nối nguồn nhập vả 
cũng có thể giữa đầu nổi nguồn nhập vả 
đất. 


input queue not kịu:/ Hang dợi 
nhập. Đóng nghĩa với input work 
quaue. 


input ramp 7 intot rap Đồ e nhập. 
Trong 3800 Printing Subsystem, một giá 
đỡ trên ngăn xếp giấy liên tục. có nhiệm 
vụ đặt giấy vào đúng vị trí khí nó được 
kéo vào trong máy ¡in bởi bộ phận kéo 
bản trượt. 

input reader not ri:da/ Xem readar 
(4) vả (5). 

input tedirection ˆiniX9L .ri:di rek[n Sự 
chuyển hướng nhập. Trong hê điều 
hành AIX, là đặc tính của một nguồn 
nhập khác với nguồn nhập chuẩn 


input register /tn]04 'rẻ(12:3(A/ Xem 


manual input register. 


input request/'inpot ri kwcsU Yêu cẩu 
nhập. Trong thao tác nhận tín của hệ 
8100 BSC/SS một yêu cầu bằng logic 
điều khiển đối với bộ xử lý, để đọc một 
byte đã nhận, mà byte này vừa được 
xếp thứ tự. Tương phản với output re- 
quest. 


input routine/'inpoL 'rut:n/, Thưởng 
trinh nhập. Một thưởng trình tiện ích 
tổ chức quả trình nhập của máy tính (l) 
(A). 

input semantics/inpotL sĩ nưentIkš Ng 
nghĩa nhập. Trong hệ điều hành AIX, 
là thứ tự và định dạng cụ thể trong đó 
các dữ liệu nhập của người dùng phải 
được đưa vảo. 


input spccifications 


input specifications  / `inpot ,spesifi- 
'kehiln Đặc tả nhập. Trong ngôn ngữ 
RPG. là phương tiên. nhở đó lập trình 
viên mô tả các bản ghi nhập vào vả các 
trưởng của chúng; thêm các hảm số 
fìPQ vào một file được mô tả bên nrgoài, 
hay định nghia một cấu trúc đữ liệu và 
các trưởng con của nó 


input state/'inpot ste:U Trang thải 
nhập. Trạng thái xảy ra trên một kênh 
nhập đã định (A). 


input station ˆInpoL xici[n/ Trạm nhập. 
Xem data input station. 


Input stream :npoL si:n/ Dảng nhập. 
(1) Một dây cac phát biểu điều khiển và 
gử liệu được đưa đến một hệ thống, từ 
một đơn vị nhập. Đồng nghĩa với input 
Job stream, job input stream. (2) Trong 
hệ AS/400 mót nhóm bản ghi được đưa 
ta như là một công việc xử lý theo lô 
chứa các lệnh ngôn ngữ điều khiển cho 
môi hoặc nhiều công việc và dữ liệu tử 
mỗi hay nhiều file dữ liệu trong động. 
(3) Trong HỤE, là dữ liêu được gửi tới 
hê thông chủ. (4) Tương tự với job 
siream. (5} Tương phẩn với output 
stream 

input stream control/'inpo1 xiri:m 

kan ưaol/Kiểm soát dòng nhập. 

Đồng nghĩa với JES reader. 


input subsystem /Inpot( ,xab`šstsIam/ Hệ 
thông nhập con. Một phần của hệ 
thống giao tiêp xử lý có nhiệm vụ 
chuyên giao đữ liệu từ quá trình kỹ thuật 
tới hệ thống máy tính xử lý (T). 

input system/inpot `suytan/ #@ thống 
nhập. Trong môi trưởng đa hệ ÍMS/VS, 
là hệ thống mà trạm nhập cuối được nối 
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vào đó. Đồng nghĩa với origin svstem. 


input terminal innot taininl/ Thiết bị 
đầu cuối nhập. Trong môi trưởng đa 
hệ IMS/VS, lả thiết bị đầu cuối, từ đó 
một yêu cầu sơ cấp được xuất phái. 


Ínput-to-process indicator (IP) 
/#Iinpot-tu:-`prasex 'Indikeita/ Bộ chỉ thị 
nhập. Trong System/36. lả bộ chỉ thị 
để báo hiệu bất kỳ lục nào dữ tiêu nhập 
vào vừa được tiếp nhận kể từ đợt hiển 
thị trước đó 


input unit/'innot 'j0:niƯ Đơn vị 
nhập. Mót thiết bị trong hệ thống xử lý 
đữ liệu. nhở đó dữ liêu có thể đưa vào 
trong hệ thông.(!) (A) Đồng nghĩa với in- 
put device. 

input validation impoL ,vielL'deifn/Tfn h 
hợp lệ của dữ liệu nhập. Xem input 
đata validation. 


input work queue/'in[tot w2:k kịu? 
Hàng đợi nhập. Trong OS/VS, là hàng 
đợi của các định nghĩa công việc trong 
bộ nhớ truy cập trực tiếp, được gán cho 
một lớp công việc vả được sắp xếp theo 
thử tự ưu tiên. Đồng nghĩa với input job 
queue, inpu† queue, job queue. 

inquiry/tn`kwalar/Sự vấn tin, sự hởi 
tín. (1) Một yêu cầu về thông tín từ bộ 
lưu trử. Ví dụ : Yêu cầu về số lượng ghế 
còn trống của chuyến bay, hay sự tìm 
kiếm về thông tin từ mét file. (2) Yêu 
cầu thông tin tử hệ thống khác 


inquiry and transacHion Processing 
/In'kWalarlL and tren `z#k[n 'PrAOxestnV 
Sự xử lý giao tác tham khảo. Một 
ứng dụng trong đó các câu hỏi và bản 
ghỉ các chuyển tác nhận tử một số các 
thiết bị đầu cuối được dùng để tham 


ingiry logical terminal 
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khảo hay cập nhật một hoặc nhiều file 
chỉnh. 


tnquiry logical terminal /in kwatart 
ˆIpndsikI lim Thiết bị đẩu cuối 
logic tham khảo. Trong IMS/VS, một 
kiểu thiết bị đầu cuối logic được tự động 
tạo ra bởi IMS/VS vả bị hạn chế để 
không cập nhập các chuyển tác. Các 
thiết bị đầu cuối logíc tham khảo được 
tao ta cho các đường chuyển mạch non- 
VTAM. Xem thêm logical terminal. 


inquiry message /In'kwiltarl `mmestd3/ 
Thông báo tham khảo. Một thông 
bảo chuyên chở thông tin và yêu cầu 
tra lới 

inquiry mode/in kwulari maod/ Chế“ độ 
tham khảo. Một chế độ trong đó một 
công việc hiện đang chạy tử một trạm 
hiện thị bị ngừng lại để thực hiện công 
việc khác. Điều hành viên đặt trạm hiển 
thị trong chế đó tham khảo bằng cách 
nhân phím Aitn. 


inquiry program /¡n kWwalarl `)YA0prwm/ 
Chương trình tham khảo. (1) Chương 
trình cho phép điều hành viên thu được 
thông tin yêu cầu. (2) Chương trình thi 
hành trong khi hệ thống đang ở chế độ 
tham khao. 


inquiry/reply /1 kwaär /r1`pÀhh/ Chất 
vãn/trả lời. Trong ACF/TCAM, một 
ứng dụng trong đó mót bộ điều khiển 
thông báo nhận được một thông báo từ 
một đơn vị logie (LU) ở ngoài và sau đó 
gởi nó tới một chương trình ứng dụng để 
xử lý thóng báo này và phát ra một câu 
tra lời. Câu trả lời nảy được gởi trả lại 
LÙ vừa tham khảo. 


inquiry/response communication 

/n"kwular/T1sšppnš ka.mju:nI'Ketjf Sự 
truyền thông hỏi / đáp. Trong mạng. 
là sự trao đổi các thông báo và các đáp 
ứng, với một trao đổi thường liên quan 
đến yêu cầu thông tin và cung ứng 
thông tin. Tương phản với batched com- 
munication. 


inquiryftesponse operation 
ftn`'kwarart/rL`šp0ns .ðpa`rei[n/ Thao tác 
hồi /đáp ` Trong mạng, là thao tác, 
trong đó thao tác viên thiết bị đầu cuối 
nhập một yâu cầu về thông tin và thông 
tin ấy được gửi trả vả hiển thị ở đầu 
cuối ấy. 

inquiry session 1n kwulari 'se[n/Ky tác 
vụ tham khảo. Một kỷ tấc vụ được 
thiất lập giữa chương trình 3790 và hê 
thống chủ dùng cho các thao tác tham 
khảo/đáp ứng với mục đích truyền chất 
vấn tới hệ thống chủ và nhận đấp ứng 
từ hệ thông chủ đó. Tương phản với 
batch session. Xem thêm session, work 
session. 


inquiry station/tn`'kwalart `stcijn/Tra m 
tham khảo. (1) Một trạm cuối cửa 
người dùng với mục đích chủ yếu là đặt 
chất vấn. (T) (2) Thiết bị trạm cuối dữ 
liệu dùng để tham khảo trong một hệ 
thống xử lý dử liệu. 


inquiry transaction /InˆkwWalart 
`renzk|[n/ Sự chuyển tác tham khảo. 
Là chuyển tác mà khóng hề cập nhật 
cơ sở dữ liệu. Xem thêm recoverabla 
transaction, unrecoverable transac- 
tion. 


insert/'insal⁄/ Chèn, (1) Chức năng hay 
chế độ cho pháp đưa thêm các ký tự 
vào bên trong văn bản đã có.(T) (2) Đưa 


Insert, lns 


gđử liệu vảo giữa các mục dữ liệu đã 
được lưu trừ từ trước (A) (3) Trong xử lý 
vần bản, để đưa những kỷ tự hay văn 
bản mới vào bên trong văn bản đã ghi 
từ trước. Vàn bản nảy tự động sắp xếp 
lai để thích ứng với việc bổ sung đó.(A) 
(4) Là thao tác tiên ích của đầu vào 
nguồn, trong đó các phát biểu nguồn 
được nhập vào vả được bổ sung như 
những bản ghi mới trong thánh viên 
nguồn. (5) Trong mạng !BM Token-Ring 
lả việc tạo một thiết bị gắn vào một 
phần hoạt động của ring 


Insert, Ins/'insa:/ Một phím trên bản 
phím .mà người dùng nhắn để thêm vào 
các ký tự giữa các kỷ tự hiện cỏ. 

msert editing/'Insal 'cdit/ Trong sẩn 
xuất video hay audio. tả việc biên tập 
trong đó tiết mục thu hình hay thu thanh 
mới được chèÁ“vào bất kỳ điểm nào của 
mót tiết mục đã thu. Nó thế chỗ các 
đoạn hình hay âm thanh trước đó vả để 
lại nguyên vẹn rãnh điều khiển đã thu 
được. Xem assemble ediling. 


inserted mode/'insa:rId maod/ Chế” độ 
chèn. Trong vòng lặp 8100, là chế độ 
vận hành trạm thứ cấp. trong đó trạm 
thử cấp kiểm tra vòng lưu thông và tái 
sinh các tín hiệu vòng mà nó nhận trước 
khi đặt chúng trở lại vỏng lặp. Xem 
thêm monitor mode. 


insertion/'ins4[i/ Sự chèn. (1) — Sự 
đưa dử liệu hay văn bản vào bên trong 
dữ liệu hay văn bản đã có.(A) (2) Trong 
ngôn ngữ lược đổ khái niệm, là sự bổ 
sung một câu vào có sở thông tin hay 
vào lược đồ khái niệm đó (A). 

insertion characters #Insa:ln Các ký tự 
chèn. Là các ký tự được chèn theo giá 
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trị của trưởng khi nó được hiển thị hay 
ín ra để làm cho giá trị này dễ đọc hơn. 


Insertion loss/'imsa:Jn Inv/ Sự tổn thất 
do chèn. Trong cáp sợi quang, là tổng 
tẩn thất quang năng gáy nên bởi viễc 
chèn thêm các bộ phận quang học như 
ghấp sợi, bộ nổi (E) Đồng nghĩa với 
splice loss. 


insertion sort/ˆtnsa:[n s2: Sấp xếp 
chèn. Là sự sắp xếp trong đó mỗi mục 
trong tập hợp được chên vảo vị trí 
thịch hợp của nó trong tập hợp đã sắp 
xếp, theo tiêu chuẩn đã qui định (A). 


inseart mode/'insa:lrt màod/ Chả” độ 
chèn. (1) Là chế độ bàn phím trong đó 
văn bản mới được đưa vảo bên trong 
văn bản hiện có tại vị trí con chạy. (2) 
Thao tác tiện ích đầu vào nguồn trong 
đó các phát biểu nguồn được nhận vào 
và được bổ sung như một bản ghi mới 
trong thánh viên nguồn. (3) Trong cấu 
trúc SAA Common User Access, là chế 
độ nhập văn bản có được bằng cách 
nhấn phím InsertL Các ký tự được chèn 
vào vị trí con chạy đang đứng. Văn bản 
ở bên phải dịch qua phải. Tương phản 
với replace mode. (4) Trong mạng iBM 
Token-Hingđể tạo ra một thiết bị gắn 
vào một phần hoạt động của rìng. (5) 
Trong System/36, là chế độ tiên ích của 
trạm làm việc trong đó các vận hành 
viên có thể chèn các bản ghi vảo trong 
file giao dịch. 

Ghi chú: Chức năng này có thể khác 
đổi với các ngôn ngữ song hướng và tập 
ký tự hai byte. 

inetall /in`xu+.l/ Cài đặt, khởi tạo. (1) Bổ 
sung chương trình, tùy chọn chương 
trình hay phần mềm vào hệ thống sao 


instaliation 
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cho nỏ có thể chạy được vả tương tác 
một cách thích ứng với tất ca các 
chương trình đã có trong hệ thống. (2) 
Nồi kết phần cửng vảo hệ thông. (3) 
Trong SMP vả SMP/E. để hợp nhất sự 
biên đói hê thống (SYSMOD) vào các 
thư viện hệ thông đích hoặc tiếp nhận 
SYSMOD vảo trong các thư viên phần 
phối 


installation /inst3'let[)Ẻ Sự cải đặt. (1) 
Trong sự phát triển hệ thống, là việc 
chuẩn bị và sắp đặt môt đơn vị chức 
nắng vào đụng vị trí để sử dụng.(T) (2) 
Móit hệ thống tính toán cu thể, bao gầm 
cóng việc nö làm và người quần lý, vận 
hành, áp dụng nö cho các vấn đề. dịch 
vụ của nó vá dùng kết qủa của nó. (3) 
Xem task set installation. 


tnstallation diskette /.1nista le D/ Địa 
mềm cài đật. La dĩa mềm do !BM 
cung cấp chứa trình hệ thông hoặc một 
phần trinh hê thống và thưởng thì chúa 
thám dữ liệu cần yếu khác phục vụ mục 
đích cài đặt. 


installation exit/insta'lctln `tkstU Thoát 
khỏi cài đặt, Là phương cách được mô 
tá một cách đặc biệt trong tự liêu dẫn 
của sản phẩm phần mềm IBM, nhở đó 
một sản phẩm phần mềm của !BM có 
thế bị biến đổi bởi các lập trình viên hệ 
thống khách hàng nhằm thay đổi hoặc 
tăng cưởng chức năng của sản phẩm 
phần mềm nảy. Các biến đổi như vây 
bao gồm các thưởng trình thoát được 
viết để thay cho một hoặc nhiều môđun 
thoát có trong một sản phẩm phần mềm 
IBM hoặc để bổ sung thêm một hoặc 
nhiều môđun hoặc các thưởng trình con 
vào sản phẩm phần mềm IBM, với mục 


đích biển cải hoặc lăng cường các chức 
nàng của sản phẩm phần mềm !BM. 
Xem User sxit. 


installation exit routine/.rnsta ` lecrfƒn 
'eksit 'ru:ti:n/ Thường trình thoát khỏi 
cải đạt. La thường trình được người 
dùng viết để kiểm soát việc thoát khỏi 
cải đặt đổi với một phần mềm của IBM. 

installation facility /iuxt*ieiln FA'silAU/ 
Công cụ cài đặt. Tính năng cài đặt. 
tà tính năng trợ giúp người dùng trong 
việc cải đặt đầu ra của quả trình cấu 
hình trên môi trạm công tác ImagePlus 
và thiết kế phần mềm ImagePlus Work 
station Program, ở đó nó có thể là duy 
nhất đối với môi trạm. 


installation news/.Inxt3 letJn nịu:z/ Tín 
tức về sự cải đặt. Trong SDF/CICS, 
là tập đã mục trợ giáo có thê được xác 
định bởi sự cải đặt và có thể chon lựa 
tử mục NEWS. Đề mục nảy có thể truy 
cập từ sự chọn lựa chức nàng ban đầu 
hoặc với các lệnh trợ giáo NEWS. 


installation performance specification 

(IPS)/.1nnsta`te In p#fẦ:mans 
NpDexITL'kelln/ Tính năng thực hiện cài 
đặt. Trong MVS là tập thông tin kiểm 
soát dọ sự cài đặt cung ứng được dùng 
bởi trình quản lý việc tải công việc hệ 
thống. Một !PS gồm có các định nghĩa 
nhóm thực hiện, các mục tiêu thực hiện, 
và các hệ số được dùng để thiết lập tốc 
độ dịch vụ. Xem thêm service rate. 

installation profile /.inxl3'lri[p `Jraofin1/ 
Là một đối tượng có thể được cài đặt và 
được dùng để kiểm soát sự cải đặt tự 
động hệ thống. 


tmxtallation seript 
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installation seript /.in»ta'lciln xkripƯ 

Trong hệ điểu hành AIX. là thủ tục 
shell hoặc lả file khả thị tạo ra bơi người 
phát triên chương trình Ứng dụng nhằm 
cải đàt chương trình. File nguyên bản 
phái được theo sau các dòng hướng dẫn 
cu thể đế tương thích với các công cụ 
cả: đài chương trình, chúng được cùng 
cấp trong hệ điều hảnh 


installation time/.inxt3'lei[n önn/ Thởi 
gian cài đặt. Là thời gian mất đi do sự 
cải đặt và kiểm tra phần cứng, hoặc 
phần mêm. 


installation verification procedure (IVP) 
“Insl3 ltifii .Vertfi`Retrlii pra`s:d$a/ Thư 
tục kiêm chứng sự cài đất La thủ 
tuc được phân phỏi với hệ thống nhằm 
thư lại hê thông đươc sinh mới đây để 
thấy rằng các tính năng cơ bản của hệ 
thông đang thực hiện chức năng möt 
cách đúng đẳn. 


Installation - wide exit/.rs(a`lelln wuid 
'wÄxIU Thoát khởi tấm cài đặt. Lả 
phương cách được mô tả một cách chỉ 
tiết trong tải liệu dẫn của sản phẩm 
phần mềm IBM bằng cách đó một sản 
phẩm phần mềm IBM có thể bị biến cái 
bởi các lập trình viên hệ thống khách 
hang IBM nhầm thay đổi hoặc tăng 
cCưởng các tính năng của sản phẩm 
phần mềm ấy. Những biến cải như thế 
gồm các thường trình thoát được viết để 
thay cho một môđun đang hiện hữu của 
sản phẩm phần mầm !BM hoặc để bổ 
sung một hoặc nhiều móđun thưởng 
trình con vào một sản phẩm phần mầm 
của IBM với muc địch biến cải (kể cả 
tầng cuởng) cac chức năng của sản 
phẩm phần mềm đd. Phản nghĩa với 


UusSer exit routine. 


instance /nstanx/ Trưởng hợp. Trong hệ 
điều hành AIX, là sự thể hiên cụ thể 
một lớp đối tượng trửu lượng. trưởng 
hợp của widget hay gadget là một cấu 
trúc dữ liệu đặc thù có chứa sự hiện 
điện chỉ tiết vả thông tin về hảnh vi 
được dùng để sinh ra một đối tượng đồ 
họa cụ thể trên mân hình vào thời điểm 
chạy. Xem wWidget instance. 


instance ID/inxtax ai d/ Độ định 
dạng cụ thể. Trong trinh quản lý cầu 
hỏi hệ thống AS/400. một bộ định dạng 
trong vùng truyền thông. Một bộ định 
đanh cụ thể được dùng đề nhận biết 
một tưởng hợp thẮc mắc cu thể đang 
được dùng bởi một trình ứng dụng. Xem 
thêm query ínstance. 


instance (of an entity type) occurrence 
/Instans/ Sự xuất hiện cụ thể (của một 
loại thực thể). Trong ngôn ngữ sơ đồ 
khái niện. đó lả thực thể riêng biệt, mà 
một loại định để cụ thể đang quan tâm, 
có nghĩa là, một thực thể thuộc về một 
lớp thực thể cụ thể (A) 


instance of a subprogram /Instanx âv a, 
SAAh'praoprnW Trong FOHRTRAN, lá 
tột trình con được tạo ra khí một chức 
năng hoặc một thưởng trình con được 
xác định bởi một trình con thủ tục liên 
quan. 


instantanceous availability 
#mstan`teinjas a,vetla'bilau/ Khả năng 
tức thởi. Là xác suất để một đơn vị 
chức năng ở vảo trạng thái thực hiện 
chức nằng được yêu cầu dưới điều kiện 
và thởi điểm đã cho, giả sử rằng tài 
nguyên cẩn thiết bên ngoài đểu được 
cung cấp (T). 


instanfanccous sound pressure 
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instantanceous sound pressure 
#tIixM teinjax xaond 'prela/ Ấp âm tức 
thời. Trong ngành âm học. là hiệu sổ 
giữa áp âm của một điểm ở trong không 
gian vả thời gian cụ thể và áp suất tĩnh. 
Xem thêm effective sound pressure, 
static pressUre. 


instantiate (1) Tạo ;a một ví dụ cụ thể 
về. lập lai. (2) Trong lập trình hướng đối 
tương. thế hiện sự trờu lượng hoá mật 
lớp bởi mô! ví dụ cụ thể về lớp đó. (3) 
Trong chương trình AIX windows, để 
tao ra một vị dụ cụ thể đăc thù của lớp 
tông quát đó. 


instatiation tả công thức hay quy luật 
mẫu cỏ các biên của nó được thay thể 
Đởi các hằng (T). 


instant jump /`instai dsaAmI/ Nhẩy tức 
thì, nháy ngay. Lả tính chất của một 
sô may phát dĩa hình cho phếp chia 
nhanh giưa cấc khung hình trong 
khoang cách tối thiểu nảo đó thường 
cách nhau từ 1 đến 200 khung. Sự phân 
nhánh xảy ra suốt khoảng trống thăng 
đứng giữa các hình. 


n-stream procedure /in-stri:m 
r3 si:d3 Phương thức trang luổng - 
Thủ tục trong luống.Ð la tập lệnh 
kiếm soất công việc được đất trong 
luồng nhập vào, có thể dùng trong một 
số lần bất kỷ suốt thởi gian thực hiện 
một công việc bằng cách gọi tên thủ tục 
trong lệnh EXEC. 

nstruction /`imstrA[n/Lệnh, chỉ thị ( 1) 
tả cầu trủc ngôn ngữ chỉ rõ pháp 
toán và đặt tên các toán hạng của nó 
nếu chúng là bất kỳ (T) (2) Là lệnh chỉ 

- rõ một phép toản để được thực hiện bởi 
một hê thống vả định danh dữ liệu liên 


quan trong phép toản đó (3) Trong CO- 
BOL và Pascal. lả một hay nhiều mệnh 
để, mệnh đề thứ nhất bắt đầu với một 
tử khoả nhằm định danh lênh ấy. Các 
chỉ thị ảnh hưởng lên luống kiểm soát, 
cung cấp các dịch vụ cho lập trình viên, 
hoặc cả hai. 


ínstruction address /`insưA[li a dres/ 
Địa chỉ lệnh. (1) Là địa chỉ của một tử 
lệnh.(l) (A} (2) Lả địa chỉ phải được 
dùng để tìm về một lệnh(A) (3) Trải 
với address part. 


instruction address register (AR) 
/ImsfAjn a'drcs `redsIsta/ Thanh ghi địa 
chỉ lệnh. (1) Là thanh ghi chuyên dụng 
được dùng để giữ địa chí của lệnh kế 
tiếp sẽ được thực hiện. Đồng nghĩa với 
Đrcgrarn register, instruclion pointer reg- 


` ster(T) (2) Là thanh ghi trong bộ xử lý, 


chứa địa chỉ của lênh tiếp thao để được 
tiên bảnh. (3) Xem thêm instruction 
counfer, program counter. 


Instruction address stop #instrAfn 
a'dres sipp/Ngừng dịa chỉ lệnh. tả 
địa chỉ lệnh mà, khi được thu hồi, gây 
ra sự ngừng thực hiện. 


instructional design /insưAJnl dL'240/ 
Thiết kế về lệnh. ¡ä lĩnh vực cửa 
ngảnh giáo dục nhầm nghiên cứu 
phương pháp học về các công cụ sáng 
lạa, như các chương trình máy tính để 
nâng cao quá trình học tập. 

instruction code/`instra[n kaod/ Má 
lệnh. (1) Là mã thể hiện các lệnh máy 
tính.(T) (2) Xem compUter instruction 
code (A). 


instruction control unit /#instrAfm 


instruetion counfecr 


kan trao| `juniU/ Bộ điểu khiển lệnh. 
Trong một đơn vị xử lý, là phần truy hồi 
cac lệnh trong chuối riêng. phiên dịch 
môi lẻnh. và ứng dụng các tín hiệu riêng 
vào bô logic và toán. vả các phần khác 
phú hơp với sự thông dịch này (l) (A). 
instruction counter /tuxtraln "kaont 
Bộ đêm lệnh. (1} Là một bộ đếm chỉ 
định vị trị lẻnh máy tỉnh kể tiếp được 
phiên dịch.(A) (2) Xem thêm ínstrucfion 
address register, program counter 


instruction element (IE) #InstraAfn 
vinan/ Phần tử lệnh, Laä bộ phân 
của bộ xử lý, thực hiện môt số lệnh vả 
sinh ra các địa chỉ toản hạng và các 
yêu cầu lệnh. Nó cũng kiểm soát sự 
tuần tư của lệnh qua máy vả thưởng 
được điều khiến bằng vi mã. 


instruction fetch/'insrv[U tc/ Thu hổi 
lệnh. Là hành động thu hồi một lệnh 
nảo đỏ tử bỏ nhơ vả tổi tải nó vào các 
thanh ghỉ dùng 


instruction format /ns(rAjn '113:1eƯ 
Dạng lệnh. Lá cách thể hiện cấc 
thành phần hơp thánh của một lệnh (1T). 


instruction matker control /#'insưaAfn 
`nu:Ra Kan trao Kiểm soát bộ đánh 
đâu lệnh. - Trong phương tiện đọc, một 
thiết bị được dùng để chỉ cho thấy bộ 
tươi chỉ số trên môi trưởng thu vị trí tại 
đo lệnh được đưa ra. 

instruction modifier /insưA[h `mpdifuta/ 
Bộ cái biến lệnh. Lả một tử hoặc 
một phần của từ để thay đổi một lệnh 
( (A). 

instruction pointer /inxstrA[n 'p2lInta/ 
Con trở lệnh, Trong hệ thống System/ 
38. lá con trở cùng cấp tính năng khả 
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ghi địa chí đối với một lệnh giao diện 
máy trong chương trình. 

instruction pointer register/`inxs(traAjn 
`paintv 'rediis/ Thanh ghí con trỏ 
lạnh, Đồng nghĩa vơi instruction ad- 
đress register (T). 


instruction register /inxtrAli\ 'red4Ist3/ 
Thanh ghi lãnh. (1) Lả thanh ghỉ được 
dùng lưu giữ một lệnh để thông dịch. (l) 
(A) (2) Xem control instruction regis- 
ter 


instruction repertoite /#imsAln 
`repaLtwu:/ Lả toản bộ các toán tử của 
lệnh trong ngôn ngữ lập trình máy tính, 
cùng với sự mô tả về loại, và ý nghĩa 
có thể được quy cho các toán hạng của 
chúng. (A) (2) Một cách không chặt chế, 
đó là mớt tâp hợp lệnh (A) 


instructions/'inxtrA|n⁄z/ Trong cấu trúc 
SAA Bastc Common User Access, lá văn 
bản trên panel, bảo người dùng cách đế 
lương tác với một panel và cách để tiếp 
tục ứng dung đó 

instruction set/'inxtrA{n seV Tập lệnh. 
(1) Là tập lênh máy tỉnh, của ngôn ngũ 
lập trình hoặc của ngôn ngử lập trint 
trong một hệ thống lập trình. (l) (A) (2, 
Xem computer íngtruction set. 


instruction statement Xem fnstruction: 
(1) 

instruction time (I-time)/insưAfn taim/ 
Thời gian lệnh. Lá thời gian, tử lúc 
một lệnh được tha hồi từ bộ nhớ chín 
của máy tính tới khi nó vảo thanh gh 
lệnh. Xem thêm execution time. 


instruction word/insưaAfn wa:d/ Tu 
lệnh, Là từ thể hiện lệnh (l) (A). 


INT 
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INT (1) Interior Bên trong. (2) ÍInternal 
trace table Đảng vết bên trong. 


intake rollers/tnteik 'raolaz/ Con lăn 
nạp giấy. Tiong máy sao chép, là cắp 
con lăn vận chuyển giấy tử cơ cấu cấp 
giấy tới các xi lanh (T). 

interger /intid4a/ Số nguyên. (1) Là một 
trong các số 0, + 1.+ 2,... (l) (A) Đồng 


nghĩa với integral numbaer. (2) Một số 


nguyên dương hoặc âm có nghĩa là một 
số có đấu tùy ý. không chứa số lẻ thập 
phản hoặc số 0. (3) Trong COBOL là 
một trực kiên số hay một mục dữ liệu 
số. không có số nào ở bên phải đấu 
phầy thập phân. Khi thuật ngữ "interger" 
xuất hiện trên các dạng thông thưởng, 
só nguyên dó không phải là môi mục dữ 
hẻu số. và phải không được mang dấu 
củng không phải là số 0 trừ phi được 
cho phép rõ ràng bởi các quy định của 
dạng đỏ. 


integer constant/'ntl4+3 `kpnstanỨ 


Hàng số nguyên. Là chuỗi các chữ số 


thập phân không chứa dấu phẩy. 

integer expression /Inidsa 1k`preln/ 
Biểu thức số nguyên. La biểu thức 
sở học chỉ bao gồm các giá trị kiểu 
nguyên. 

integer programming #2mudsa 
'praoerumin/ Lập trình số nguyên. (1) 
Trong vận trủ học, là lớp thủ tục dùng 


đẻ xác định cực trị củà một hàm số 


phải chịu các ràng buộc, trong đó một 
vải hay tất cả các biến phải có giá trị 
nguyên. (Í) (AJ) Đồng nghĩa với điscrete 
programming. (2) Tương phần với con- 
vex programming, dynamic program- 
ming, iinear programming, mathema- 
tical programming, nonlinear program- 


ming, quadratic programming. 

integer type/nuid3a tài Kiểu nguyên. 
Kiểu dữ liệu số học gồm các giá trị 
nguyên. 


íntegral boundary /ptigral `b:ndar 

Biên nguyên. (1) Một vòng trong bộ 
nhớ chính, ở đó có một trường có độ dài 
cố định. chẳng hạn nửa từ hoặc từ đối, 
phải được định vị. Địa chỉ của một biên 
nguyên lả một bôi số chiều đài trưởng, 
tính bằng byte. Xem thêm boundary 
alignmant (2) Trong PƯI là bội số của 
bất kỷ đơn vị 8 bít thông tin trên đó đữ 
liệu có thể được sắp xếp. 


integral number /tutieral 'nAmha/  Sđ 
nguyên. Tương tư như integer. 


integral object/inupral 'phủ4tkU — Đối 
tượng nguyên. Trong ngôn ngữ C, một 
đối tượng ký tự, hoặc đổi tượng có kiểu 
liệt kê. hay một đổi tượng có kiêu số 
nguyên ngắn, dải. ngăn không dấu, hay 
đài không dấu. 


integrated/'intiprattd/ Được tích hợp. 
tả nói về một tính chất của thiết bị. 
Đồng nghĩa với built-in. 


integrated adapter /iutigraitid aˆd&pta/ 
Bệ diều hợp tích hợp. La phẩn 
nguyên vẹn của đơn vị xử lý nối trực 
tiếp mội thiết bị và dùng không có đơn 
vị điều khiển và cũng không có giao tiếp 
xuất/nhập tiêu chuẩn. Xem thêm inte- 
grated communication adapter, inte- 
grated file adapter 

integrated attachment /#nnupraitid 
2 1vt[manƯ Phụ kiện kẻm theo. Một 
phụ kiện là một phần nguyên của phần 
cửng cơ sở. 


integrated catalog facility /ˆinLipraitid 


integrated catalog Faeility catalog 


'R:cLMug †A`xlaU/ Công cụ tạo danh 
mục, Trong Data facilty Produet (DFP). 
là môi công cụ dùng để cung cấp bản 
đanh mục các công cụ tạo mục lục. 


integrated catalog facility catalog 
£0mpradid “Kirtalng fa silaUu "kwtal0g/ 
Bán danh mục phương tiện tạo mục 
lục. Trong DFP là mót bản danh mục 


gồm một cấu trúc danh mục cơ sở chỉ 


chưa thông tin về các tập dữ liệu VSAM 
va nen-USAM. và ít nhất một tập đửữ liệu 
dung lượng USAM. chứa thông tin về 
tấp dừ liệu USAM,, 


integrated circuit (IC)}/'mtiprettd `s3:kIU 
Mạch tích hợp - Con ÍC. (1) Lả một 
mảnh nhớ vất liệu bản dẫn chứa các 
mạch điện tử thu nhỏ nối kết với nhau 
Đồng nghĩa với Miccrochip. chíịp.(T) (2) 
Một tập cac phần tử liền thông được nổi 
kết một cách chặt chế không tách rời 
được. nằm trên hay trong một lớp nền 
liên tục Xem hybrid iniegrated circuit, 
monobithic inteqgrated circuit. 


integrated circuit memory (ÌC memory) 
/ZnnrereHnid s4:KIL memar/ Bộ nhớ 
IC.. Môt thiết bị nhớ tạo bởi các transi- 
tor, đode và các phần tử mạch khác, tất 
cả được đặt lên một đế móng vật liệu 
tỉnh thế (TJ 


integrated communication adapter (ICA) 
#niiwrernd Kamju:m Keifn a'dcpt/ Bộ 
thích ứng truyển thông tích hợp. 
Một bộ điều hợp truyền thông là một 
phần nguyên của bộ xử lý chủ. Tương 
phan vo: external communicalion 
adapter 


integrated computing #Intigreittd 
kaIn pịu.( T9 toán tích hợp. Là sử 
dụng đồng thởi hai hay nhiều phần mềm 
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ứng dụng phản chia dữ liệu, ví dụ xử lý 
từ cùng với đồ họa máy tỉnh. trình bảng 
tính và quản lý file. 

integrated database /`intigreltTd 
'leitabeix/ Cơ sở đứ liệu tích hợp. Là 
cơ sở dữ liệu vừa được cũng cố để loại 
bỏ các dữ liệu dư thửa. 

integrated digital network (IDN) 
#Inugreitd “did3iyl 'netWa:k/ Mạng số 
tích hợp. Một mạng viễn thông đầu 
cuối đến đầu cuối thuật số công cộng. 
phần kỹ thuật số cốt lõi cho mạng điên 
thoại và cung cấp các dịch vụ đa dạng 
bao gồm dữ liệu và các dịch vụ sau đó 
cho đường dây thuê bao. Xem thêm ïn- 
tegrated services digital neatWork 
(SON). 


integrated disk/'in(ipreild dịsk/Ø7a tích 
hợp. Trong hệ thống lưu trữ có thể lập 
trình được, một phần nguyên của bộ 
điều khiến lưu trử được dùng cho các 
file lưu trử từ hoá, các chương trinh ứng 
dụng, các mục lục bộ điều khiển, và cáo 
phương tiên chẩn đoán. 


integrated emulator Z#intiprettid 
"emioleita/ Bộ mô phỏng tích hợp. 
tà một chương trình mô phỏng mà sự 
thí hành nó được điều khiến bởi một hệ 
điểu hành trong môi trưởng đa chương 
trình. Tương phản vơi s†tand- alone 
ermulator. 


integrated file adaptor/`intiprelttd fiul 
#danLBộ điểu hợp file tích hợp. 
tả bộ điều hợp tích hợp cho phép nối 
các thiết bị lưu trử nhiều đĩa với một 
đơn vị xử lý 

integrated imformation. /#intigreitrd 
„Infa`mei[n/ Thông tin tích hợp. tả 


intewratcd medem 


thông tin được lưu trữ bên trong và có 
thê hiến thị được bằng mỏi sản phẩm. 


Integrated modem /inttereitid `mmxian/ 
Mỏdem tích hợp. Một môdem là một 
phần nguyên của một thiết bị vận hành 
với nơ. Tương phần với stand-alone 
modem. 


integrated open hypermedia (IOH} 
/intgretHdl "aopan .Iuapa:'nedia/ Siêu 
vật tái mở tích hợp. Mô hình của liên 
kết siêu vật tái cho pháp nối kết mọi 
thử, mọi nơi và mọi lúc, 


integrated services digistal network 
(SDN)/'ipntigreittrd 'đidäit 
t0e\W+k/ Mạng kỹ thuật số cho các 
dịch vụ tích hợp. Một mạng viễn 
thông kỹ thuật số đầu cuối-đầu cuối hổ 
trơ đa địch vụ gồm (nhưng không giới 
hạn trong) tiếng nói và dự liệu. Xem 
thêm iniegrated digital network (ISDN). 


 N4:VINIV 


chủ thích: Các /!SDN) được dùng trong 
cấu trúc mạng công cộng vả cá nhân 


ntegrated software /'tnipreid 'sp1t- 
wea/ Phần mềm tích hợp. (1) Phần 
ném ứng dụng, chắng hạn các chương 
trình xử lý tử bảng tính, vả các chương 
trình quản lý cơ sở dử liệu có thể được 
dùng thay thế lẫn nhau để trao đổi và 
vận hành trên cùng một dữ liệu. (2) Các 
phần mềm ứng dụng của máy tính cả 
nhân. cho phép sử dụng hai hay nhiều 
ứng dụng đồng thời. Xem thêm windaw- 
ng. 

ttegrated storage control (ISC) 
/intigreirid  xtA:rtds kan trao — Điểu 
khiến bộ lưu trữ tích hợp. Một đặc 
trưng trên IBM System/30 Models 1588 
vả 168 Processing Units điểu khiển 
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intellipent 


3330 Disk Storage and Control và chúng 
được liên kết với các trình diều khiển 
địa 3330 


integrated word processing equipment 
#ImUHgfreilidl W4:d `prAosexn) ¡kwipmanƯ 
Thiết bị xử lý từ tích hợp. Thiết bị 
xử lý từ có các đơn vị điểu khiển liên 
kết, chủa bên trong thân máy (T) 

integrating motor Intigrett `maolta/ 
Động cơ tích hợp. Động cơ thống 
nhất. Động cơ được thiết kế để tạo ra 
một tỷ số không đôi giữa tốc đệ quay 
trục xuất với tín hiệu đầu vào. Như vậy 
góc quay của trục đối với một dữ liêu thi 
tỉ lệ với tích phân thởi gian của tin hiệu 
đã dùng (AJ). 

integration test/'tntipreilhi tekx/ — Thử 
nghiệm tính thông nhất. La sự liên 
kêt và kiểm tra lũy tiến của chương trình 
hay các móđun để bao đảm chức năng 
thích hợp của chúng trong hệ thông 
hoàn chính (T). 


integrator /¡nupreita/ Bộ fấy tích phần. 

(1) Một đơn vị chức năng mà biến tương 
tự xuất ra của nó lả tích phân của biến 
tương tự ở đầu vào theo thởi gian. Đối 
với một vảt bộ tích phân. biến tích phân 
có thể lả một thông số khác với thởi 
gian. (l) (A) (2) Xem incremental inte- 
grator. 


integrity/ InUpraU/ Tứnh toán vẹn. (1) 
Việc bảo vệ hệ thống, chương trinh và 
dữ liệu khỏi sư phá hoại hay sửa đổi vô 
ÿ hay cỏ ác ÿ. Xem application infeg- 
tiy, data integrity, system integrity. 


intelligence /In`telid3anx/ Xem 
integence. 


artificial 


intelligent/In`teltdsanU Thuật ngữ bị 


imntelligemt assistant 


phần đối khi dùng thay cho programma- 
bịa. 


intelligent assistant /in`teldsant 
axMan/ Trợ giúp thông mình. Trong 
trí tuê nhân tạo. một hệ chuyên gia giúp 
đỡ một người thực hiện một tác vụ (T). 


intelligent copier /iu`tclidsant `kppt 
Thuật ngữ bị phản đối khí dùng thay cho 
Programmable copIer. 


intelfiqent printer data stream (IPDS) 
ñn teltdaanL "prima 'deita xưi:0/ Lưởng 
dữ liệu máy in thông mínhH. (1) Lả 
luống dữ liêu có thể định địa chỉ cho 
mọi điểm cho phép người dùng định vị 
vàn bản. hinh ảnh và đổ họa tại mọi vị 
trị đa định trên trang ín. (2) Trong 
GDDM. lả luống dữ liệu được cấu trúc 
tưởng cho việc quần lý và điều khiển 
các qua trinh in ấn. cho phép dữ liệu và 
cac điều khiển in được gởi tới máy in. 

intelligent remote station support 

(IRSS)/in telldsanL ri mðL 'su1[n sa p®:U 
Hồ trợ tram tử xa thông minh. Trong 
(MS/VS lả phương tiện hỗ trợ cho sysS- 
tem¿z3 vả system/7. 


intelligent terminal /In telitdsa0L `t13:- 
nìth/ Thuật ngữ bị phần đối khí dùng 
thay cho programmable workstation. 


intelligent videodisc player 
/ñnn (eHdaan 'vidtlaodisk 'pleia/ Máy đĩa 
hình thông mính. La một máy đĩa 
hình có nguồn xử lý và bộ nhớ lắp sẵn 
bên trong. Đồng nghĩa với level †Wo 
playver Xem thêm Levels of lnteractive 
Systems. 


intelligent workstation (IWS) 
ñú yhd4anL w+:K'x(etft/ Trạm công tác 
thông mình Thuật ngữ bị phản đối khi 
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intent propagation 


dùng thay cho programmable worksta- 
tion. 


intensified field /n`tenstfnd fï:1d/ 
Trường được tăng cường. Trên mản 
hình, là dữ liệu trong trưởng được hiển 
thị ở mức độ sáng hơn các các dữ liêu 
khác. 

intensify/in 'tensifta/ Tăng cường hoá. 
Làm tăng độ sáng của tất cả hay một 
phần của ảnh hiển thị. 

intensity/in'tensai/( Cưởng độ. Trong 
đồ họa máy tính lả lượng ánh sáng phải 
ra tại một điểm hiển thị. 


intensive mode recording (IMR) 
ñnn'tenstv maod 'rikadnt/ Sự ghỉ ở 
chế. độ tăng cường. Một chức năng 
của NCP bắt buộc ghi các lỗi tạm thời 
đổi với một nguồn đã định. 


intensive recording mode /inˆtefsIv 
'rk>dtn maol/(Chế“ độ ghỉ tăng 
cường. Trong VM, là chế độ ghi lỗi đặc 
biệt có thể được kéo theo bởi đại diệt, 
dịch vụ !BM, chỉ đổi với một thiết b, 
xuất/nhập vảo một thời điểm nhất định 
Trên sự kiểm tra 10 đơn vị đầu tiên hay 
điều kiện lỗi khác được chỉ rõ bởi đa 
diện dịch vụ, một bản ghí lỗi nhập/xuã 
được tạo nên. được định dạng và đượt 
ghí vào tru ghi lỗi nhập/xuất VM, sau đc 
không có lỗi nảo được ghi nữa. 


intent propagation /¡n`tanL .prona'-pet[n 
Sự lan truyền có mục đích. ˆ Tront 
IMS/VS, một điều kiện nhờ đó ý định xt 
lý một đoạn có thể truyền tới các đoạt 
có liên quan, phụ thuộc vào kiểu xử h 
và loại quan hệ. Nó xác định tính tươni 
thích của ứng dụng xử lý thởi biểu the 
kiểu song song hay nổi tiếp. 
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intcraetive #øraphics 


interaction / ¡tr :tKịn/ Sự tương tác. 
(12 Lả đơn vị cơ sở dùng để ghi hoạt 
động của hệ thông. bao gôm việc nhận 
tuyển đầu vảo. xử lý tuyến ấy, và một 
đáp ứng nếu co. Xem thêm interaction 
tưne. (2) Sự trao đôi thông tin giữa 
người dùng vả máy tình. 

interaction time /Intar`:ckƒn tn/ Thi 
gian tương tác. Trong các hệ thống 
cơ sư phản chia thời gian, là thời gian 
tử lúc hệ thông tiếp nhận một tuyến 
nhập tử trạm đầu vào đấn thời điểm mà 
hệ thông cơ thể tiếp nhận tuyến tiếp 
theo tử tram đầu vào. Tương phản với 
response time. 


interactive /1ar`:ckILv/ Tương tác. ( 1 ) 
Nơi về một chương trình hay một hệ 
thông luân phiên tiên nhận dữ liệu và 
cho đáp ứng. Một hệ thống tương tác 
đảm thoai nghĩa là tốn tại cuộc đối thoại 
liên luc giữa người dùng và hệ thống. 
Tương phần với batch. (2) Nói về sự 
trao đổi thông tin giữa người vả máy 
tỉnh 

interactive chart utility (ICU)/.tn1arˆ a'k- 
11v tt ju:`HtMU/ Tiện ích lập biểu đổ 
tương tác. Là tiện ích cung cấp bởi bộ 
quản lý hiển thị dữ liệu đổ họa (GDDM), 
cho phép khả năng xử lý để họa cơ bản 
vả phát sinh thực đơn điều khiển của 
các dạng đồ thị khác nhau. lCU là một 
phần đặc trưng biểu diễn đỗ họa 


Interactive Communication Feature 
(SSP-ICF) /.intar`ektiv ka mju:ni keilp 
'l:A/ Đặc trưng truyền thông tương 
tác. Trong System/36, một đặc trưng 
của System Suppor! Program Product 
cho phép một chương trình truyền thông 
tương tác với một chương trình hay một 


hệ thống khác 


Interactive Compulting and Control Fa- 
cility /.intar`ektlv  kam pjutmn  &nd 
kan`traol fasdtau/ Xem VSEZCCF 


Interactive Data Base Utilities (IDU) 
/n1f KV `delHA hetš {u:UlaHz/ Các 
tiện ích cơ sở dứ liệu tương tác. 
tả một chương trình đã đằng ký của 
System⁄38 gốm tiện ích file dữ liệu 
(DFU) tiện ích đầu vào nguồn (SEU), 
câu hỏi và trợ giúp thiết kế mảán hình 
(SDA/. 

interactive data definition utility (IDDU) 
/IntAr)eKH,V deita ,dedi ni[n j6; 't0lat/ 
Tiện ích đính nghĩa dữ liêu tương tác. 
Trong hệ điều hảnh OS/400 và Sys- 
tem/36. là một chức năng được dùng để 
định nghĩa các đặc tính cua đữ liêu và 
nội dung của các te. 


interactive debug /inar`vkHuv / Gđ rôi 
tương tác. Trong DPPX. một chê độ 
vân hành trong đó việc thị hành chương 
trình được hưởng dẫn thông qua việc 
dùng các lệnh DEBUG, PGM. vả các 
lệnh con của nó. 


interactive editor /¡ntLar cktiv 'edita/ 
Trình soạn thảo tương tác. Trong 
DPPX, lả phương tiện để sắp xếp lại, 
sửa đổi và xoá dữ liệu thông qua việc 
dùng một lệnh EDIT và các lệnh con 
của nó tại bàn phím - mản hình hoặc 
bàn phím - máy ímn. 

ínteractive environment  /¡ntär`&ktIv 
in'vuiranman/ Môi trường tương tác. 
Trong DPPX, là môi trưởng trong đó một 
người dùng ở trạm cuối tương tác với hệ 
thống. 


interactive graphics /1ntar ` #KLIV 


tmferaetixe job 
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interactive PV% 


'etoclIKx Đổ họa tương tác, Là — hệ 
thống đổ họa mảy tính trong đó một 
thiết bị hiển thị được dùng ở chế độ đối 
thoại. Tương phản với passive graphics. 


interactive job/nntar`;vkttv J4nh/, Công 
việc tương tác. Là công Việc trong đó 
các hoạt động xử lý được thực hiện để 
đáp ứng vơi dữ liệu nhập được cung 
cấp bơi người dùng trạm công tác. Suốt 
thởi gian công việc. một cuộc đối thoại 
giữa người dùng vả hê thông được duy 
trị 


interactive-keyboard printer/,Intar `¿¿K- 
zx< `Ñ;ha:d: "nrinb/ Máy ín tương tấc 
với bàn phím. Trong việc xử lý từ, là 
may im được dùng liên kết với một bản 
phim để im mỗi ký tự ngay khi nó vừa 
gỏ vao (1T). 


interactive media /.iitar :Ck((V `meudta/ 

Mỗôi trường tương tác, Phương tiện 
tương tác. (1) Là phương tiện nhận đữ 
liệu nhâp tử người quan sát để xác định 
nói dụng vả độ dài của một thông báo. 
rồi iạo ra các phần chương trình riêng 
biệt có thể có. (2) Một kiểu sản phẩm 
vät tải tin, sử dụng các thuận lợi tối đa 
SƯ truy cập ngầu nhiên. băng hình điều 
khiển bằng máy tính. các máy phát dĩa 
video (3) Đồng nghĩa với interactive 
muitimedia 


interactive mode/tritarek(Iv maod/Chết 


độ tương tác. (1) Trong bộ quản lý 
hỏi đáp của hệ AS/400, là chế độ hỏi 
đáp liên kết với mội trường hợp hỏi 
đáp cho pháp người dùng tương tác với 
các lệnh hỏi đáp trong khi một thủ tục 
đang tiến hanh. (2) Đồng nghĩa với con- 
versational mode. 


interactive multimedia /#Intar°£ektIv 


,mAJI`niedia/Ða vặt tải tương tác. 
Tương tư vơi interaclive medla. 


#1137) 0KÙ% 
pu:`LU[n Phân hoạch tương tác. 

Trong VSE. một vùng của bệ nhớ ảo 
được cấp phát động với mục đích xử lý 
công viếc được đưa ra cho việc tương 
tác tử một rrạm cuối, 


ínteractive partition 


Interactive Problem Control System 

(PCS)/intar`eKtIiv  prpohlam kan`trao] 
'xIxV Hệ thông kiểm soát sự cố 
tương tác. Lả một bộ phận của VM 
cho phép sự quần lý sự cố trực tuyến, 
chẩn đoán sư cố tương tác, gỡ tối trực 
tuyến đối với các kết xuất bất thường 
CP thưởng trú trên đĩa. đảnh đấu vả 
bảo cáo sự cố. 


interactive processing /tHEAT ÐK(Iv 
'praosextIV Xử lý tương tác. (1) Nơi 
đến một chương trình hay một thủ tục 
luân phiên tiếp nhân dữ liệu nhập vả 
đáp ứng đối với chúng. (2) là phương 
pháp xử lý trong đó mỗi hành động của 
ngưởi dùng gây ra mội đáp ứng tử 
chương trinh hoặc hệ thống. (3) Phản 
nghĩa với batch processing. 


interactive program /.Iiar`k(Iv Tprao- 
trwnW Trinh tương tác. La chương trình 
đang chạy có thể nhận dữ liệu nhập từ 
bản phím, hoặc thiết bị nhập nảo đó. 
Phản nghĩa với noninteractive program. 

interactive PVS /intarekUV pi: ví; es/ 
PVS tương tác, Trong DPCX, lả sự 
lăng cưởng pha kiểm tra của PVS theo 
lô cho pháp lập trình viên dùng một thiết 
bị đầu cuối để ngừng kiểm tra PVS, 
nhập và xem dữ liệu, nhập các chuyển 
tác và nhận các đáp ứng tức thời, và 
yêu cầu in ra. Tương phản với batch 


IHÍCT: 


ve sulisyxfem 


PVs 


Mai 


intcrcepted resource 


Tu nh in sÍÝƒ“— h=—=—=—— —— 
cách chương trình thể hiên 


interactive subsystem /0ntr`tKLLV 
.sAh sixlam/ fệ con tương tác. Là hệ 
con. trong đỏ công việc tương tác được 
Xxư lý 


Interactive System Productivity Facility 
/inLareKLLV PTĐdAk”tivati 
LẺ XIâu/ La một chương trình đã 
đàng ký của !BWM phục vụ như một bộ 
soạn thảo toàn mản hình và trình quần 
lý đốt thoại. Được dùng để viết các 
chương trình ứng dụng. nó cung cấp 
phương tiện phát sinh panel mản hình 
tiêu chuẩn và các cuốc đối thoại tương 
tác giữa lắp trỉnh viên ứng dụng và 
người dùng trạm cuối. 


"yIstam 


interactive terminal facility (FTF) 
/ntar;eKuv 'nnnÌ 'fasilau/ Sự thuận 
lợi của đầu cuối tương tác. Trong hệ 
AS/400 một chức năng truyền thông 
không đồng bô cho pháp hệ thống được 
liên lạc với các ứng dụng mà có thế gởi 
hay nhận đử liêu như thư điện tử, số ghi 


nhớ. các bộ phận thư viện, vả các file 
đử liễu. 
interactive user profile/.Intar .#KLiv 


ˆju.⁄\ Traobul Sự mô tả người dùng 
tương tác. Trong AS/400 Business 
Graphies Uiility, một vùng được dùng bởi 


vải chương trình đã đàng ký của IBM để 


lưu trữ thông tì giữa các lần gọi thành 
công của các chương trình này, như file 
và thư viện được dùng cuối cùng hay 
các thiết lập cuối cùng 
interactive video / n3 ekUv `VIdI-a0/ 

Video tương tác. Quá trình kết hợp 
Video và cóng nghệ máy tính sao cho 
các hãảnh động của ngưởi dùng, các 
chọn lưa, và sự quyết định tác động đến 


interactive videodisc system (IVS) 
/ntarzcktv 'vidtao 'xixawA/ Hệ thống 
dĩa hinh tương tác (IVS). Một hệ 
thống trong đó người dùng có thế tương 
lác với bình ảnh hiển thị của đĩa hình 
bằng cách đưa vào các lệnh cho máy 
tỉnh qua một thiết bị như bàn phím hoặc 
bảng phím hoặc trực tiếp cham tay vào 
màn hình nhạy cảm tiếp xúc lại các 
điểm xác định trên bề mặt hiển thị. 


interactive videography/.Intar ` @KLIV 
*widiao/ Tương tự như videotex (TL 


interactivity/.innr iktvit Tính năng 
tương tác. La khả năng của người 
dùng (hay máy tính) để kiểm soát sự 
thể hiện đa vật tải, không chỉ trong việc 
chọn vật liêu đã thể hiện mả cả trong 
việc tác động đến các vảt liệu được thê 
hiện. 

interblock gap/intahl0k è&|/ Khe tách 
khối - vùng liên khối. (1) Lả khoảng 
trống giữa hai khối liên tiếp trên môi 
trưởng dư liệu.(T) (2) Xem thêm interre- 
cord gap Xem hình 77 
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Blork Block §: Blnrk | rock h 


vô? tap 


\ etatblaek Tan, 


intercept/nlscpƯ Chấn. Trên biểu 
đồ GDDM. là phương pháp mô tả vị trí 
của môi trục tương đối vơi một trục 
khác. V¡ dụ trục hoảnh có thể được định 
rõ để nó chắn (cắt ngang) trục tung tại 
đây, ở giữa hoặc ở phiả trên vùng vẽ 
của biểu đồ. 

intercepted resouree/'IntasejId ri ˆš3:š/ 
Nguồn bị chắn. (1) Một đơn vị logic 


Imfcreepted statien 


ngoäi (LU) mà không một thông bảo nảo 
được gơi tơi nguồn tai thởi điểm đã 
dịnh hoặc cho đên khi một lệnh của 
thao tác viên hay mộit lệnh mactô của 
chương trình ứng dụng được phát ra để 
gở bơ các thông báo. Một nguần bị 
chăn có thể nhập các thông bảo, nhưng 
cac thông bảo được đình hướng cho nó 
thì không được gởi. 02) Trong ACF/ 
TCAM. một tải nguyên mạng, có thể 
nhập vào nhưng không nhận thông báo. 


intercepted station /¡intaeptid 'xtetJi 

Trạm bị chăn, Trong ACF/TCAM, là 
trạm không có thông báo nào được gởi 
tới tam ở trang khoảng thời gian đã 
định. hoặc cho tới khi một lệnh của thao 
tac viên hay một mạcrô của chương 
trinh ửng dụng được phát đi để giải 
phạng các thông báo bị giữ đối với tram 
bị chăn này. Một trạm bị chăn có thể 
nhập vảo thông báo, nhưng các thông 
bảo được gởi tới trạm đó đều bị chặn 
lại 


Intercepted terminal /intaseptd 13:niinlZ 
tả thiết bị đấu cuối không thể nhân 
thông báo. 


intercepting IntaxcpthV(Sự) chấn.” La 
SỰ truyển đi một cuộc gọi hoặc một 
thông bảo từ một số điện thoại không 
hiện hữu hoặc đã bị gián đoạn tới vị trí 
thao tác viên hoặc tới thiết bị đầu cuối 
được thiết kế một cách đặc biệt. 


intercepting trunk /intasepuip trAnk/ 
Đường trục bị chắn. Là đường trục 
mà cuộc gọi đối với một số rỗng, hoặc 
một số đã bị thay đổi. hoặc lả một 
tuyến không thuê bao được nối tới cho 
hoạt động của một thao tác viên. 
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tnterchnge transmissien preup (FG) 


intercept operator /'intAxeiL ,Đpa'reitsv 
Thao tác viên chấn. Trong việc chắn, 
là thao lác viên yêu cầu số được gọi, 
hãy xác định lý do chắn và chuyển tiếp 
thông tin ấy đến bên gọi. 


interchange/'intaltin/ oán đôi, Xem 
infotmation ínterchange. 


interchange code/'intatleu) kaod/ Mã 
hoán đổi. Xem binary-coded decimai 
Interchange code. Xem thêm ASCI, 
EBCDIC. 


interchange format /'1ntatfen `†f+n;eƯ 
Dạng hoán đổi, (1) Mót quy ước đặt 
tên bộ mô tả in được yêu cầu đễ gởi bộ 
diễn tả in tử hệ thống này đến hệ thống 
khác. (2) Xem documenf intarchange 
formait. 


interchange group separator (IGS) 
/Int3tleI0 eru:p `sebareHa/Dấu - tách 
nhóm hoán đổi. Là ký tư được dùng 
để cho biết các khoảng trằng được xoá 
khỏi chuỗi dử liệu vả vừa được chèn 
vào lại. 


interchange node/'rta(Jtin naod/ Mưt 
hoán đổi. Một nút VTAM hoạt động 
như cả nút mạng APPN lẫn nút vùng 
con loai $. để biến đổi các quy cách 
APPN thánh các quy cách vùng con và 
ngược lại Tương phản với migrartion 
đata hoạt. 


interchange record separator (IRS) 
/#imAtein `rekad/ Đấu tách bản ghi 
hoán đổi. Tương tự với record Sebara- 
toi. 


interchange transmission group (T@) 
/mtatein trenz'mih)/ Mhdm truyển 
phát hoán đổi. Là sự nối kết logie giữa 
nút hoán đổi và nút (bất kỷ loại nảo) có 


intercharacter increrment 


chứa ñ\ nhất một cú nhảy đồi hỏi trong 
các kỳ tác vụ SSCP-SSCP đối với sư 
tạo lập tác vụ. Nỗi kết vật lý nằm dưới 
một TG hoán đổi có thể vắt ngang qua 
đa vùng con và các mạng con APPN, 


intercharacter increrment/.rnta`k&rakta 
'InkrinanU Trong việc in ấn, đó lả vùng 
trống giữa các hộp ký tự. 


intercharacter space/in(a`k#rakt3 spets/ 
Khoảng giữa ký tự. Là khoảng trống 
ngang giữa hai mẫu tự hoa kể nhau. 
Xem thêm interline space. 


Ghi chú: Khoảng giữa ký tự có thể bị 
xâm chiếm bởi các phần của các ký 
hiệu quá. cổ. 

intercomminicating system 
/1nf3K3`mju:Hitr ˆxIxtan/ Wệ thông 
truyền thông nội bộ. Là hệ thống tư 
hữu. không có tổng đải, có khả năng 
liên lạc hai chiều, thường bị giới hạn 
trong một đơn vị đơn lẻ, nhà, xưởng. 
Các trạm co thể hoặc không được trang 
bị cho việc gọi, nhưng chúng có thể trả 
lời bất kỳ cuộc gọi nào. 

interconnected networks/.:nraka` nẻkttd 
neUwa:kx/Hệ thống mạng nội liên, 
tả các mạng SNA được nối bởi các 
cổng nổi 

interconnection/.iptaka'neklh Sự nội 
liền. Xem SNA netWwork interconnec- 
tion. ` 

interconnect panel /intaka'ekt `Jwenl/ 
Panen nội liên. Đồng nghĩa vơi distri- 
bution panel. 

Interdiction/inta`dikIn/ Đồng nghĩa với 
đenial of service, 


ìnterexchange channel /.1tntatks`tfeinds 
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tntcrframe timc fill 


'tenl Kênh tổng đài. Là một kênh 
nối với hai vùng tổng đài khác nhau, 
interface// Mặt tiếp giáp, giao diện. 

(1) Là biên phân chia giữa hai đơn vị 
chức năng, được xác định bởi các đặc 
trưng chức nằng, đặc trưng tín hiệu, 
hoặc các đặc trưng khác. Khái niệm đó 
gồm cả đặc trưng nối kết giữa hai thiết 
bị có chức năng khác nhau.(T) (2) Là 
phần cửng, phần mềm hoặc cả hai 
nhằm liên kết các hệ thống, chương 
trình, hoặc thiết bị. (3) Xem data trans- 
mission interface, EXCP interface, 
physical interface , usor interface (4) 
Xem procedure interface . 


interiace of a procedure giao diện của 
một thủ tục. Xem procsdUre imerace 
(trong FORTRAN). 


interface processor /'taieis/Hộ xử lý 
giao diện. Bộ xử lý hoại động như một 
giao diện với bộ xử lý khác. hoặc thiết 
bị đấu cuối và mạng, hoặc là bộ xử lý 
điều khiển luồng dữ liệu trong mạng. 


interfield frame /¡ntafi:ld trei/ Khi 
chuyển từ phim sang video, đó lả sản 
phẩm của tiến trình thụ nhỏ theo tỷ lệ 
1⁄2, độ rung hình sinh ra khi một hình 
bị giữ đứng yên trên đĩa video. Xem 
thêm 3:2 pulldown. 


interframe coding /intaireim `kaouin/ 
Trong việc truyền tín hiệu video, đó là 
phương pháp nén hình ảnh để tập trung 
trên các vùng mã hoá dây thay cho các 
vùng thưa hơn. 


interirame time fill/`''afreim tium-F1/ 
Trong truyền thông dữ liệu. lả chuỗi dãy 
cở hiệu được chuyển đi giữa các khung 
hình. 


ipntcrior/exterior box 
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interluek 
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interiorfexterior box/in`tiaria / tk ÌstiArta 
huk⁄ Hộp nổi cáp. Là thiết bị bảo 
vê chống sét và đầu cáp, được dùng 
trong việc cài đặt mach vòng lặp ngoài 
trời. 

interior gateway /n`trarta `eeI1we1/ Cổng 
nối mạng bên trong. Trong hệ điều 
hành AiX. lả cổng nổi chỉ liên lac với 
chính hệ thống của nó. Trái nghĩa với 
extgrior gateway. Xem thêm active gate- 
Way, passive gateway, neighbor gate- 
way 


interlaced video /.nta leisL  vidta0/ Cả 
loai tin hiệu hình, trong đó một hình đầy 
đủ được kêt hợp bơi hai miễn, mỗi miền 
chỉ mang nửa số đuởng quả. Số đường 
quét của miền thử hai sẽ xen vào giữa 
các đường quét của miền đầu tiên. Xem 
thêm field, scan line, 


interlace flicker/.nvlciv Thká/  Nung 
hinh vì xen kẻ. Trong các ứng dụng đa 
vật tải sự rung hình ró rệt xảy ra khi 
mốt miễn của ảnh bị xen kẻ sáng hơn 
;mền kia do sự xếp đặt các chỉ tiết ảnh 
tương tư vơi các miền tách biệt. Hai 
phương pháp để tránh đao động hình vi 
xen kẻ là: (1) Giới hạn độ phân giải dọc 
trên các hình tư nhiên (như đối kháng 
manh mẽ về vàn bản hoặc đồ hoa). (2) 
Thiết kế. các ký tư sao cho mỗi ký tự 
có số phần tử hinh trong mỗi miễn bằng 
nhau 


interlacing/.un leixinV (Qu61) xen kể. 
Trang các ứng dung đa vật tải. một đặc 
trưng của sự hiển thị ảnh video khiến 
anh trở nên trong sang hơn nhiều. 
Nhưng thức tế. ảnh hình bị lưu vết trên 
mản hình hai lần (đó là thởi gian trễ 
giữa hai vết tao nên hiệu ứng không 


interleave Xếp xen nhau. 


mong muốn nảy, đối với đồ hoạ được 
phát sinh bởi máy tính thông thưởng) 
tương đồng với interleaving. 

Để sắp xếp 
các bô phận của môt chuỗi vật thể hoặc 
sự kiên sao cho chủng xen ké với các 
bộ phận của một hay nhiều chuỗi khác 
cùng bản chất và mỗi chuổi vẫn duy trị 
mã định danh của chúng (!) (A). 


interleave subscripts/in3li:v/ La ký 
hiệu chỉ số dưới, được dùng với các tên 
định tính, đã ghi chí số dưới, trong đó 
không phải toàn bộ các chỉ sở dưới cần 
thiết theo ngay sau tên thành phần 
giống nhau. 

interleaving /.nta`11:vit/ (Xếp) xen kẻ. 
(1) tả sự truy cập đồng thời của hai 
hoặc nhiều byie, nhiều dòng dử liệu từ 
các đơn vị nhở riêng biệt. (2) Là sự thay 
thế nhau của hai hoặc nhiều thao lác, 
chức nàng thông qua cách sử dụng tính 
năng phủ được của máy tính. (3) Trong 
máy sao chép, đó là quá trình nhét các 
tấm giấy hấp thu giữa các tờ giấy copy 
liên tiếp để ngăn việc dừng máy. (T) (4) 
Đồng nghĩa với interlacing 


interline space/.nta`lun spctx/ứKhoảng 
trồng giữa các dòng - khoảng cách 
dòng. Trên mân hiển thị. là khoảng 
trống giữa chân dòng : hàng chữ hoa 
bên dưới và đỉnh dòng in bên dưới kế 
nỏ. Xem thêm in†ercharaclar space. 

Ghi chú: khoảng trống giữa các hàng 
có thể bị chiếm bởi con trở. các đấu 
xuống hàng. dấu phụ, không gian ký 
tự, các phần của ký hiệu vượt cỡ, và 
đường gạch dưới. 


interlock /int3lok/ Khoá nội. Nhầm 


intermecdiate 


ngăn cản máy móc hoặc Thiết bị không 
khởi tạo thêm thao tác mãi đến khi một 
thao tác trong tiến trỉnh đã được hoàn 
tật. Xem thêm đeadlock. 


intermediate /.inta mi:dịa/ Trưng gian. 
Trong việc sao chép tải liệu, đồng nghĩa 
với master (T). 


intermediate block check/,¡nta`mmịj: dịat 
hlbk t[ck/Kiểm tra khối trung gian. 
Trong truyền thông đồng bộ nhị phân, là 
sự kiểm tra mỗi bản ghi trong khởi, hơn 
là các nói dung của bộ đệm hoản toàn, 
khi các khôi lớn văn bản được nhận. 


intermediate block check character 

(TR)/inta midiat Bl0k t[ek ˆkarakta/ K y 
tự kiểm tra khối trung gian. Xem in- 
termediate text black character. 


intermediate distributing frame (IDF) 

“s0 mì;d[äL disưibju:t] [reinÈ Khung 
phản phối trung gian. Trong vằn 
phỏng trung tâm của một vùng, lả khung 
phân phối. liên kết các tuyến thuê bao 
vơi mạch đường, đây thuê bao. Trong 
môt nhánh trao đổi riêng. mục địch của 
nó củng tương tự. 


intermediate equipment/.¡nt2`mi: diat 
!kwipnhihU Thiết bị trung gian. Lá 
trang thiết bị phụ trợ có thể được chèn 
vảoa giữa thiêt bị đầu cuối dữ liệu vả 
thiết bị chuyên đổi tín hiệu để thực hiện 
các chức nàng bổ sung nảo đó, trước 
khi có sự biên điệu hoặc sau khí có sự 
giải biến điệu. 


Interrnediate host node/.in(a`mi :dịai 
haosL maod/Wút chủ trung gian. 
Trong ACF/TCAM, một nút chứ trên 
đưởng truyền tăng cưởng xử lý các 
thông báo dọc theo đường truyền tăng 
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intcrmedtate routing functien ([RE) 


cường, nhưng tự nó không sở hữu các 
nguồn dịch và nguồn gỗa đối với các 
thông báo đó. Trong mạng tăng cường 
ACFH/TCAM, việc xử lý bởi một nút chủ 
trung gian bao gồm việc xử lý nhóm 
đến bộ quần lý thông báo liên nút, sự 
xếp hảng chờ của mỗi thông bảo trên 
hàng chờ đích liên mút đối với nút chủ 
kế tiếp trên đưởng truyền tăng cường 
của nó vả xử lý nhóm đi ra của !MH. 
Xem thêm host node. 


Intermediate language #1n13`mi:djat 
'kelgwid4/Ngôn ngữ trung gian. L a` 
ngôn ngữ , trong đó chương trình nguồn 
hay lệnh được dịch trước khi được thông 
hoặc phiên dịch sâu hơn. 


intermediate materials/.tiitra`mi:dịat 
'mattartal/ Vật liệu trung gian. 
Trong sản xuất video. tất cả các vật liệu 
giữ tin được chọn để ghép lên trên đĩa À 
cải hoặc bàng từ: chẳng hạn loại phím 
16 l, băng video, phim slide 35 1. 


Intermediate network node/.inta`mi:djat 
'netwx+:k naot/ Nút mạng trung gian. 
Trong APPN, một nút là một phần của 
đường truyền giữa một LŨ gốc và một 
LŨ địch nhưng không chứa LŨ gốc hoặc 
LU đích hoặc cũng không phục vụ như 
là một nút phục vụ mạng đối với LŨ 
gốc hoặc LŨ dịích 

intermediate nođe /inra mí:diaL naod/ 
Nút trung gian. (1) Lả nút ở tại đầu 
cuối của nhiễu hơn một nhánh. (T) (2) 
Trên cây dụng cụ của hệ AIX, đó là một 
bộ dụng cụ với môt hoặc nhiễu con. 

intermediate routing function (IRF) 
/„@ mi:djM run TAnk[D/ Chức năng 
dẫn đường trung gian. Lả khả năng 
của một nủi cho phép nó nhận và phát 


intermediate routing network 
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intcrmessage dela. 


các đơn vị thông tin đường dẫn mà 
khóng phải xuất phát từ, cũng không 
được gởi tới các đơn vị trong nút đó khả 
truy mang. 


intermediate routing network 
/ints mi;daL `ru:tn '0eiw2:k/Mạng dẫn 
đưởng trung gian. _.Ề Xem APPN inter- 
mediate routing network 


intermediate routing node (IRN} 
/int3mdjAL “ram nao tt dần 
dưỡng trung gian. Lá nút chứa chức 
nàng dẫn đường trung gian. 


intermediate session routing (ISR) 

/nty mi:dịM xeJn run Đẫn truyền 
kỹ tác vụ trung gian. Là chúc năng 
dân truyền trong nút mạng APPN, cung 
cắp kiểm soát luồng tác vụ và báo cáo 
qua han đối với mọi hội qua suốt nút đó 
nhưng các điểm cuối của nút lại ở một 
noi khác. 


intermediate SSGP /Iin(3'mi:djatS 9 CP 
trung gian. Là SSCŒP dọc theo đường 
dân khơi lạo kỳ lác vụ. mà đưởng nảy 
chàng chiếm hữu LŨ nảo liên quan 
trong kỹ tác vụ LU-LU mạng cháo. 


intermediate storage /,imta`mi:d]at 
x>rtl44Bộ nhớ trung gian. Là bất kỷ 
thiết bị lưu trừ nảo được dùng để giữ dữ 
liêu tạm thởi trước khi nó được xử lý. 
Xem thên buffer storage. 


intermediate system #ainta`mi:diat 
`xIMan/ Hệ thông trung gian. ˆ Trong 
mỗi trưởng đa hệ IMS/VS, là hệ thống 
qua đố môt thông báo đi theo con 
dường của nó từ hệ thông nhập tới hệ 
thống dịch. Nö thực hiện công việc dẫn 
truyền chử chẳng xử lý gi cả. 


intermediate TCAM node /1nt32`mmi:diat (: 


i: ei em na2d/ Nút TCAM trung gian." 
Trong việc tạo mạng mở rộng TCAM, 
một nút TCAM xử lý các thông báo đọc 
theo đường truyền mở rộng nhưng 
không cung cấp việc xếp hàng cho các 
nguồn xuất phát hoặc nguồn đích đến 
đổi với các thông báo đó. Việc xử lý bởi 
nút TCAM trung gian bao gồm việc xử 
lý bởi nhóm đưa vào của bộ quần lý 
thông báo liên nút, việc xếp hàng chở 
của mỗi thông bảo trên hàng đích liên 
nút đối với nút TCAM kế tiếp trên đường 
truyền tăng cường, và xử lý bởi nhóm 
xuất ra của bộ quản lý liên nút. Xem 
TCAM node. 


intermediate-text-block (ITB) character 
/nt3 mi:diaL teks bipk/ Ký tự khối văn 
bản trung gian - gọi tắt là ký tự ITB. 
(1) tả ký tự kết thúc một khối ký tự 
trung gian. Ký tự kiểm tra khối được gởi 
đi ngay sau ITB, nhưng không có dòng 
phản hồi. Đáp ứng theo sau ETB hoặc 
ETX cũng áp dụng cho tất cả các kiểm 
soát ITB đứng ngay trước khối được kết 
thúc bởi ETB hoặc ETX. (2) Trong 
truyền thông đồng bộ nhị phân. là ký tự 
kiểm soất truyền phải phản chia khối 
văn bản thành các nhóm văn bản nhỏ 
hơn cho sự kiểm tra khối trung gian. 


intermediate total /:n(2ˆ2mi:djaL "taotl/ 
Tổng gián tiếp. Trong cách dùng điện 
báo. là kết quả đạt được khi một phép 
lấy tổng được kết thúc bằng sự thay đối 
về nhóm mà sự thay đổi nảy không phải 
là giá trị tối đa cũng không phải là giá 
trị tối thiểu. 

intermessage delay /tnt3`nexid+ `dileU 
tả thời gian lướt qua giữa lúc nhân đấp 
Ứng của hệ thống tại đầu cuối vả thời 
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điểm khi một giao tác mới, được đưa 
vào. Đồng nghĩa với think time. 


internal block n`tanl bìpk/ Khối? bên 
trong. Lả một khối được chứa trong 
một khối khác. Xem thêm nest. 


internal clocking /in°ta:nl "kIokrgy/ ` Ghi 
giờ bên trong - Ghi giờ nội tại. 
Trong truyền thông dữ liệu, là sự ghi giờ 


` dữ liệu được tạo ra nhở một bộ điều 


hợp. Tương phản với øxteral clockíng. ` 


intarnal data/in't4nl "deita/ Dứ liệu nội 
- dữ liệu trong. Trong COBOIL, là dữ 
liệu được mô tả trong một chương trình 
ngoại trừ tất cả các mục dữ liệu ngoài 
và các bộ nổi file ngoài, Các mục được 
mô tả trong Linkage Section của chương 
trình, được xem là dữ liệu nội. Trái 
nghĩa với external đata. 


internal data definition /¡n't2:nl 'deita 
„defi'nin/ Định nghĩa dữ liệu nội. Lả 
sự mô tả về một biến xuất hiệnớ phần 
đầu của khối, hướng dẫn hệ thống cấp 
phát bộ nhớ đối với biến đó vả làm cho 
biến đó có thể truy cập được khối hiện 
hảnH. 


internal DATA file /n tanl ”deita fail/ 
File DATA nội. Trong BASIC, là 
chứa bảng giá trị của câu lệnh DATA 
trong chương trình. 

internal data item /n`tz:nl *deita 'attem/ 
Mục dữ liệu bên trong. Trong CO- 
BOL là mục dữ liệu được miêu tả trong 
một chương trình của một đơn vị hoạt 
động. Một mục dữ liệu bên trong có thể 
có tân bao trùm. 


internal dđeeimal item /1u`°t3:nl '*desiml 
'utam/ Số thập phân bên trong. Xem 
packed decimail item. 


Internal event/in tainÍ 'tven/ Sự kiện 
bên trong. Trong ngôn ngữ sơ đề khái 
miện, là sự kiện xấy ra vì sự kết thúc 
của vải hành động được pháp nào đó 
trong hệ thống thông tin. Trái nghĩa với 
externaÍ event. 


internal file connector /inˆ(2:nl fan 
ka'nekta/ Bộ nối file bên trong. Trong 
COBO(, là một bộ nối file có thể truy 
cập tới chỉ mội trình đối tượng trong một 
đơn vị làm việc. Trái với externalt file 
connector. 


internal file 1D/in't+nl fail ai dị Bộ 
định danh file bân trong. Trong hệ 
điều hành OS/2, một giá trị hai byfe, do 
hộ điều hành ấy cung cấp nhầm nói đến 
một file hoặc thiết bị. 


internal label /in'ta.nl "teibl/ Nhán 
trong. (1) Lả nhãn máy có thể đọe 
được, nó được ghi lên phương tiện dữ 
liệu nhằm cung cấp thông tin về dư liệu 
đã ghi trên phương tiện đó.(T) (2) Trái 
nghĩa với external babel. 

internal level an'ta:m 'levl/ Cấp (độ) bên 
trong - mức nội tại. Trong cơ sở dữ 
liệu, là tất cả các khía cạnh liên quan 


== đến Việc biểu diễn trông tn trong suốt 
--đối với người dùng trong một hệ thống 


xử lý thông trn (T). 


internat library definiion #in°ta:nl 
*laihrart ,đeftmƒn/ Định nghĩa thư viện 
bên trong. Một thực thể dữ liệu như là 
một sự định nghĩa nhóm ký tự, định 
nghĩa trang mã hoặc định nghĩa dạng 
trang có thể được truy cập hoặc soạn 
thảo khỉ thông qua 3800 Print Manage- 
ment Facillity. Các định nghĩa thư viện 
nội tại (bên trong) có thể được các trinh 
đã đăng ký khác sử dụng sau khi chúng 
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đã được tạo lập trong thánh tố thư viện 
bên ngoài bởi Print Management Facility. 


internal memory /n'tznl 'memar/ 
nhớ trong. (1) Trong máy tính cá nhân 
IBM, là toàn thể bộ nhớ mà bộ xử lý có 
thể truy cập trực tiếp, không cần có 
kênh xuấVnhập. Trái nghĩa với auxlliary 
storage. (2) Đồng nghĩa với internal 
siorage. 


Ghi chú: Bộ nhớ bên trong bao gồm bệ 
nhớ chỉ đọc (HOM) và bộ nhớ của người 
dùng ở một đơn vị hệ thống và bất kỳ 
bộ phận bảnh trướng được gán thêm 
nào, mả cũng cung cấp bộ nhớ khả lập 
địa chỉ cho mọi nơi, trong đó các lệnh 
có thể được thực hiện. 


internal model /in'tanl 'mpdi( Mê hình 
nội tại. Là sự tập hợp các thực thể 
thể hiện mỏ hình khái niệm và ngoại tại 
của một cơ sở dữ liệu có thể được lưu 
trư trong hệ thống xử lý dữ liệu (T). 


internal name /in'tanl neim/ Tên trong, 
tôn nội tại, tên riêng. La tên được 
chứa trong chương trình, trong môdun, 
hoặc trong một phần nảo đó cửa 
chương trình như khôi chương trình, 
hoặc phân đoạn kiểm soát. 


internal object/in'ta.n[ "pbd4zikƯ 
tượng nội tại. (1) Trong hệ AS/400, là 
một đôi tượng mà trình hệ thống dùng 
lưu trư thông tín cần để thực hiện vài 
chức năng hệ thống. Người dùng không 
thể hiển thị các đối tượng nảy. Trái 
nghĩa với øxtemal object (2) Trong 3800 
Prnt Service Utility, các nhóm trường 
cấu trúc, có thể được kể đến như là một 
phần của nguồn hay tập dữ liệu ïn. 
Chúng không thể được truy cập từng 
phần tử nguồn hay tập dữ liệu in mà ở 


Đối ` 


đó chúng là 1 bộ phận. 


internal procedure /in`t2:ni pra`i:d4a3/ 
Thủ tục bên trong. (1) La thủ tục 
được chứa trong một khối. (2) Trong 
FORTRAN, là thủ tục được định nghĩa 
bởi một đơn vị chương trình nội tại. 


internal program unit /¡n't4nÍ 'prao- 
gram'ju:nUØơn ví chương trình nội 
tại. Trong FOHTHAN lả đơn vị chương 
trình được chưa trong một đơn vị 
chương trình khác. 


internal reader /n tan] 'r;da/ Bộ đọc 
trong. Lả phương tiện chuyển công 
việc đến một hệ thông nhập công việc 
con . 


internal record /in'14:nl 'rek2:d/Bẩn ghi 
trong. Đồng nghĩa với stored record. 


internal routine /in'tainl 'ru:ti:n/ Thưởng 
trình trong. (1) Lá thưởng trình cố 
được chỉ trong phạm vi từ vựng trong đó 
nó được khai báo. (2) Trong pascal, một 
thưởng trinh được dùng chỉ trong tĩnh 
vực từ vựng, trong đó nó được khai báo. 


internal schemain'12nl 'ski:ma/ Lược 
đồ trong, sơ đồ nội lại. (1) Lả một 
phần của sơ đồ cơ sở dữ liệu có liên 
quan tới mức độ nội tại (T) (2) Trong cơ 
sở dữ liệu, một sơ đồ mô tả môi trưởng 
cơ sở dữ liệu và cách lưu trử vật lý dữ 
liệu trong cơ sở dử liệu ấy. 

internal sort/in13n! x2:Ư Sự sấp xếp 
trong, sắp xếp nội tại. (1) Lả sự sắp 
xếp thực hiện trong bộ lưu trữ nội (A). 
(2) Một trình sắp xếp hay pha sắp xếp 
nhằm sắp xếp hai hoặc nhiều mục bên 
trong bộ nhớ chính.(A) (3)Kỹ thuật sắp, 
tạo ra các chuỗi bản ghi hoặc khúa. 
Thường nó đứng trước một pha hòa 
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Internet Protocol (TP) 


trỏn. trong đỏ các chuỗi được tạo đã 
giảm xuống còn một chuỗi bởi sự hoà 
trận bên ngoài. (4) Trong VSAM, khi 
xây dựng một chỉ số luân phiên, việc 
sắp xếp các khoá luân phiên thành 
chuối tăng dần bằng cách dùng bộ nhớ 
đo cơ được thông qua trong một 
GETVIS. Xem thâm external sort. 


internal storage/in`tanl 'st3:rids/ Bộ lưu 
trở bên trong - bộ nhớ bên trong. 
(1! Là bộ nhớ khả truy bởi bộ xử lý mà 
không sử dụng các kênh xuấtnhập. Bộ 
nhớ bên trong có thể bao gồm nhiều 
kiểu khác nhau như các thanh ghi và bộ 
nhớ ấn Đồng nghĩa với internal mem- 
ory{TH2) Thuật ngữ không nên dùng 
thay cho main storage. (3) Đồng nghĩa 
với Processo.' storage. 

Ghi chú: 
1. Bộ nhớ bên trong thường liên quan tới 
mốt hoặc nhiều thiết bị nhớ cùng cung 
cấp vùng không gian thực hiện khả lập 
địa chỉ chương trình mọi nơi của bộ nhớ 
chính 
2. Bộ nhớ bên trong bao gốm bộ nhớ 
bô xử lý và có thể gồm các loại bộ nhớ 
khác được truy cập bởi bộ xử lý như bộ 
lưu trừ ẩn và thanh ghi đặc biệt 


intarnal trace table /In'znl treiš 'teibl/ 
Bảng vết bên trang. Đồng nghĩa với 
CP trace table. 


internal writer/ii t4:nl rata/ Độ ghí 
bên trong. Một công cụ trong hệ thống 
nhập công việc con (JES2 hoặc JES3) 
cho phép người dùng bộ ghi xuất ghi dữ 
liệu trên các thiết bị không được hổ trợ 
trực tiếp bởi trình quản lý điều khiển 
công việc. 


international standard .inta`ne fan] 


"siendad/ Tiêu chuẩn quốc tế. Lả tư 
liệu tiêu chuẩn được tán thành bởi tổ 
chức quốc tế về tiêu chuẩn hoá. 


international Telecommunication Union 
(TU) /inta`nzƒfanl "teli-ka,mju:ni°kerfn 
'unjanw Hiệp Hội viễn thông quốc 
tế. Là cơ quan chuyên về viển thông 
của liên hợp quốc, được tạo lập để cung 
cấp thỦ tục vả việc thực hành truyền 
thông được tiêu chuẩn hoá, kể cả phân 
phối tần số và điều phối radio toàn cầu. 


internet/intaneU Liên mạng. Là việc tập 
trung các mạng chuyển theo "bo" được 
tiên kết về mặt vật lý bởi các cổng IP. 
Các mạng này dùng các qui cách cho 
pháp chúng vận hành như một mạng 
hợp nhất rộng lớn. 


Internet/rntaneVU Mang Ímternet. Mệt 
mạng có quy mô rộng lớn, nổi kết hàng 
ngàn mạng khác nhau trong các ngành 
kỹ nghệ, giáo dục, chính phủ, nghiên 
cứu. Mạng Internet sử dụng TCP/IP làm 
tiêu chuẩn để truyền thông tin đi. 


Internet address/ˆIntanet a`dres/ Địa chỉ 
mạng internet Là hệ thống đánh số 
được dùng trong liên lạc của mạng ln- 
ternet theo TCP/IP nhầm chỉ rõố một 
mạng, hoặc máy chủ cụ thể trên mạng 
đó. Địa chỉ mạng Intemet thường được 
ký hiệu dưới dạng thập phán có chấm. 


Internet Control Massage Protocol 

(ICMP)/°intanet — kan traol "mes1d3 
`'praotakol tả qui cách được dùng bởi 
một cổng mạng để liên lạc với một chủ 
nguồn, ví dụ để báo cáo sai sót trong 
gói dữ liệu. Nó là một phần nguyên của 
!P đó. 


Internet Protocot (IP) 'Iintanet 


Internet routet 644 interoperability 


'praotakpl/ Lả qui cách dẫn truyền dữ 
liệu từ nguồn của nó tới đích của nó 
trong môi trưởng Ínternet. 


Internet router /intanet Tuta/ Bộ dấn 
truyền Internet. Là thiết bị cho pháp 
máy chủ IP_ tác hoạt như một cổng 
mạng để dẫn truyền đữ liệu giữa các 
mạng tách biệt bằng cách dùng bộ điều 
hợp đặc biệt 


intarnetwork/intanetwak/( Mạng liên 
kết. Là mạng có quy mô bất kỳ, nối kết 
nhiều hơn một mạng. 


internetworkdng /Intanetwa:kuWSự hoạt 
động liên mạng. Lả sự liên lạc giữa 
hai hay nhiều mạng. 


internodal awarenese /inta'naudl 
a'weanis/ Nhận thức liên nút. Trong 
mạng tăng cường ACF/TCAM, một 
chức năng được dùng bởi hệ TCAM 
nhằm phân chia thông tín. Thông tin này 
gồm tình trạng hệ thống TCAM, tình 
trạng các trình ứng dụng trong TCAM và 
các nội dung các mục khóa bảng đã 
chọn. Chức năng nảy được cung ứng 
bởi các trình dịch vụ hệ thống đường 
truyền của nút trong các hệ TCAM khác 
nhau, liên lạc với nhau. 


internodai destination queue 
/¡nta`'uaodl ,desu'neiƒn u/ Hàng chờ 
đích liên nút. Trong tương tác mạng 
tăng cường ACF/TCAM, là một hàng chở 
địch đến đối với † LU bên ngoài mà nó 
là một thành viên trong 1 tác vụ tiên ích 

internodal message handler (IMH) 
/nta`na0dl 'mesids 'h#ndlv Bộ điểu 
khiển thông báo liên nút. Trong tương 
tác mạng tăng cưởng ACF/ TCAM, là 
bộ điều khiển thông báo, xử lý luồng 


thông báo trên các tác vụ tiện ích. 


Internodal sequence number synchroni- 

zation/.inta'naodl  'sikwans 'nAmba 
„§IIkranai'zeijfn Đổng bộ hóa số hiệu 
dãy liên nút. Trong tương tác mạng 
tăng cường ACF/TCAM, là chức năng 
của trình dịch vụ hệ thung cụ thể, vận 
hành cùng với bộ điều khiển thông báo 
liên nút. Sự đồng bộ hóa số dấy liên nút 
được nút TCAM bất kỳ dùng để yêu cầu 
tái truyền đi các thông báo được đán:: 
số đấy chưa được nhận trong 1 tác vụ 
tiận ích và để tái chuyển thông bác 
được đánh số đây trong † tac vụ tiện 
ích khi được yêu cầu bởi 1 nút TCAR: 
khác hoặc † lệnh của thao táo viên tầng 
cường. 


Internodal sequence prefix/,:nta`naodi 
`s:kWans 'prifIks/ Trong mang tăng 
cường ACF/TCAM, một khối điều khiến 
có chứa thông tín số dãy dòi với luống 
thông báo trong các lác vụ tivn ích, 

Internode routing /:nta'naod 'ru:tS¿r 
tải truyền liên nút. Lả khả năng xiếm 
soát đường truyễn để phát cac F2 tt 
nữa kỳ tác vụ đến bộ kiểm soát liên kỉ: 
dữ liệu và từ bộ này đến các nửa k* tá- 
vụ khác đổi với các kỳ tác vụ giữ. c¿: 
NAU thưởng trú trong cấc n¡Ít thác 
nhau. 


intern procedure /n'tn pta'xi:da/ 
Trong hệ điều hành AIX, đé ta thu tụ 
xác định 1 nguyên tử 

interoffice trunk/,in(a`'nfIs trAnk/ ÐưZ ng 
trục liên văn phòng. Mội đường trục 
trực tiếp giữa các văn phòng trung tắn: 
cục bộ trong cùng một tổng đai 


interoperability Khả năng liên vận hành. 


interpret 
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interrecord gap 


{1) Khả năng truyền thông, thi hành 
chương trình, hay truyền dữ liệu trong 
cac đơn vị chức năng khác nhau, theo 
các! e.': yêu cầu người dùng có ít hoặc 
khong cần kiến thức về đặc tính của các 
#ơn vi dö {2) Trong cách dùng SAA, là 
xha tầng nối kết các môi trưởng SAA và 
non-SAA, và sử dụng sự kết hợp nây 
¿ho viéc xử lý phân phối. 


interoretfin 3p Thông dịch. Phân 
áp ⁄ã trực hiên mỗi lệnh trong 
chương 'tnn nguồn trước khi dịch vả 
uc Hiến lônh kế đó (T). 


iNTESPEY AS Command (ÍÁC) 
na )J#£H œš lì mang/ Lệnh INTER- 
PSET AS. Trong Telnet, một ký tự để 
nhận dạng ký tự hay các ký tự đi sau 
nó nhự một lệnh để Tolnet xử lý, 


interpnreter/:n LapttV/ Chương trình 
i›ồng dịcH. (1) Là chương trình máy 
tri co thể thông dịch được. (T) (2) 
duât chương trình dịch vả thi hành mỗi 
lánh" cua ngón ngữ lâp trình cấp cao, 
trươc khi no dịch và thí hành lậnh tiếp 
theo. (3ì Một thiết bị in các ký tự tương 
'íng với mầu lễ trên bia đục lỗ.(T) (4) 
Đồng nghĩa với inlarprefive  program. 


tarereting /r tapriIi/, Sự thông dịch. 
Olch và thí hành mỗi lệnh ngôn ngữ 
sguồn của chương trình máy tính trước 
khi dịch và thí hành lệnh kế tiếp. 


interpretive code/In`(3:priv kaod/ Mế 
thông dịch. Tập lệnh để một ngôn ngữ 
A2uốn nhập vào một bộ thông dịch. 


interpretive execution ñn't3:pritv 'kju:ƒn/ 
Thi hành những gi thông dịch. (1) Sự 
dụ hành mới lệnh trước khi lệnh kế tiếp 
qược thông dịch và thí hành. (2) Trong 


DPCX là sự thì hành các lệnh bởi các 
thưởng trinh chức năng ưng dụng 
(AFRS). 


interpretive program /In`t4:prItv 
`prAogr£m/ Tương tự interperter. 


interpretive rgutine /n`12:prItvV 'ru:ti:n/ 
Thường trình thông dịch. Thưởng 
trình giải mã các lệnh được viết và thí 
hành ngay các lệnh nảy. Tương phản 
với compile. 


interpret table /In`(3:prIt ˆteIbl/ Bản 
thông dịch. Trong VTAM, một danh 
Sách tương ứng được định nghĩa khí cài 
đặt dùng để dịch một đối số thành một 
chuỗi tám ký tự. Các bản thông dịch có 
thể dịch các dữ liệu đăng ký nhập thành 
tên một chương trình ứng dụng mà dữ 
liệu định nhập vảo. 


interprocess communieation 
/⁄nta'praoses ka`mju:ni'keifn/ Truyển Š 
thông liên quá trình (1) Trong hệ điều 
hành OS⁄2, là sự trao đổi thông tin giữa 
cấc quá trình thông qua cờ tín hiệu, 
hàng đợi, và bộ nhớ được phân chỉa. (2} 
Trong hệ điều hành AIX là quá trình, 
nhở đó các chương trình truyền dữ liệu 
tới mọi nơi và các hoạt động đồng bộ 
hoá của chúng. Xêmapho, tín hiệu, và 
các hàng chờ thông báo bên trong là 
các phương pháp chung của sự truyền 
thông liên quá trình. (3) Trong AIX En- 
hancsed X-Windows, là đường truyền 
thông. Xem thêm Client. 


interrecord gap/nta'rekad gzp(  Khe 
tách bản ghi. (1) Lả không gian giữa 
hai bản ghí liên tiếp nhau, trên vật tải 
dữ liệu. (2) Thuật ngữ không nên dùng 
thay cho intlerlock gap  — 
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intersysftem commuưnication 


interrecord-separator character (IRS) 
/inta`rek2:d-`separeita 'kerakta/Ký tự 
tách bản ghi. Trong BSC, một ký tự 
điều khiển truyền tải. dùng để phân 
cách các bản ghi bên trong khối dữ liệu. 


interrogation /in.terx›'ecllDl/ Sự chất 
vấn. Lá quá trình nhờ đó trạm chính 
yêu cầu trạm phụ thuộc phải trình bày 
các đặc trưng hay trạng thái của nó (T} 
(A). 

interrupt/intarApV Wgất, sự ngất (1) 
Sự treo một quá trình, như sự thị hành 
một chương trình máy tính, gây nên bởi 
một biến cố bên ngoài, được thực hiện 
theo cách mà quả trình có thể tiếp tục 
được (A). (2) Một lệnh chỉ đạo bộ ví xử 
lÿ treo những gì nó đang làm để chạy 
một thưởng trình đã định. Khi thường 
trình này hoàn tất, bộ vi xử lý lại tiếp 
tục làm công tác lúc nảy. Xem thêm rou- 
tine. (3) Ngửng một quá trình sao cho 
sau đó nó có thể tiếp tục được. (4) 
Trong truyền thông dữ liệu một hành 
động tại trạm tiếp nhận khiến trạm gởi 
kết thúc việc truyền. (5) Ngưng tạm thởi 
mật quá trình. (6) Đồng nghĩa với inter- 
ruptíon. (7) Xem vectored interrupt. (8) 
Tương phản với exception, signal. 


interrupt confirmation packet/,Inta`rApt 
,kpn†a`tnei[n 'pekt/ “Bố” khẳng định 
ngất. Trong hệ truyến thông X25, là bó 
.dùng để công nhận việc tiếp nhận bó 
ngắt. 

interrupted isochronous tranemission 
/m13TApUd a1 'š0kranas trenz'mi[n/, Sự 
truyền phát đồng thời bị ngắt. Tương 
tự như burst tranemisesion. 


interrupt handier /:nta'rapt 'h£ndla/ 
Xem first-level interrupt handler, goc- 


ond-level interrupt handler 


interruptible /,¡n(a rApt !bl/ Tương tự như 
enabled. 


interruption /Inta'rAn[n/ Sự ngắt. Tương 
tự như intearrupt. (1) Xem thâm external 
interruption, /Ơ interruplion. machine 
check interruption, program-controlled 
interruption, SVC interruptlion 


interruption network /.inta`rapjn 
`nrtwa:k/ Mạng ngất. Mạng mạch điện 
hệ thống tính toán có nhiệm vụ kiểm tra 
sự vận hành của hệ thống. Mạng nảy sẽ 
phát hiện các biến cố cẩn sự can thiệp 
và chỉ đạo bởi các giám sát viên và nó 
khởi động các ngảit. 

interrupt packet/.tnta`'rApL 'pekt/  Bởớ 
ngắt. Trong hệ truyền thông X.26 là bó 
đã được giải quyết, cho phép vượt qua 
các bó dữ liệu, các bỏ này được phân 
phối theo thứ tự. 


interrupt register /,n(A'rapt 'red3Ista/ 
Thanh ghi ngắt La thanh ghí đơn 
nhằm lưu giữ dữ liệu cần thiết đối với 
việc quản lý các ngắt.(T) 


interrupt request (IR) /1nt3`TAD( 
`redsIsta/ Yêu cầu ngắt. Trong !BM 
8100 Information System, là yêu cầu xử 
lý ở mức ưu tiên đặc biệt. Nó có thể 
được sinh ra bởi chương trình của đơn 
vị xử lý hoặc thiết bị nhập/xuất. 

intersection/.inta'sek[n/ Tương tự con- 
junction. 

interetage punching /Int3steldz 'pAntftq 
Sự đục lỗ theo giai đoạn. Một chế 
độ đục lỗ bìa, chẳng hạn các cột được 
đánh số chẵn hay lẻ của bìa (A). 


intareaystem communieation /,inta`sIStarmn 


intersystem communications function 


kamju:nkeilnSự liên lạc liên hệ 
thông. (1) Việc chuyển dứ liệu giữa 
các hệ thống bằng cách trao đối dữ liệu 
hoặc hoán đổi dử liệu. (2) Trong 
CICS/VS, là tập con các định đạng và 
qui cách SNA. nó cai quản sự tương tác 
của hệ thống xử lý chuyển tác. Bằng 
cách định nghĩa làm thể nào mà chương 
trình chuyển tác truyền thông ngay cả 
khi chúng ở dưới sự điều khiển của hệ 
thống xử lý chuyển tác khác, việc truyền 
thông liên hệ thống cho phép xây dựng 
một ứng dụng xử lý chuyển tác đã phân 
phối, ứng dụng nảy dùng các chương 
trình chuyển tác riêng, khi tạo lập các 
khởi. (3) Trong môi trưởng hệ thống 
chứa các trinh quản lý nhiều ESCON, là 
sự truyền thông giữa các chủ quần lý 
ESCON được nối với cùng một thiết bị 
điều khiển ESCON. (4) Sự mở rộng 
!MS/VS Multiple System Coupling cho 
phép nổi IMS/VS tơi hệ thống con 
IMS/VS khác, tới CICS/OS/VS, hay tới 
một hệ thống con được viất bởi người 
dùng, cả hai hệ thống con này đều dùng 
IS. 


intersystem communications function 
đCP) /¡in(asisiam  ka,miu:niketfn 
'taniké Chức năng truyền thông liên 
hệ thống. Trong hệ điểu hảnh 
OS/400.mót chức năng cho phép 
chương trình liên lạc tương hổ với 
chương trình hay hệ thông khác, 


intertoll trunk /“rAnk/Đưởng trục giứa 
các toll. Lá đường trục giữa các văn 
phòng thu lệ phí thuê bao của các tống 
đài điện thoại khác nhau. 


inter-user coimnmunication vehicle 
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interval tìmer 


(IUCV)/,inta-`ju:z2 ka,mjiu:m 'keifn 'vIakl/ 
Phương tiện truyền thông giứa các 
người dùng. Một phương tiện của VM 
để chuyển dữ liệu giữa các máy ảo và 
các bộ phân của VM. 


interval migration /ntavl mai`greijn/ 

Sự dị trú không liên tục. T rong Hier- 
archical Stotage Manager, sự di trú tự 
động xảy ra khi đạt tới hoặc vượt quá 
ngưỡng chiếm đóng cao trên dung khối 
sơ cấp, trong một khoảng thời gian nhất 
định. Các tập dữ liêu được di chuyển 
khởi dung khối cho tới khi đạt được 
ngưỡng chiếm đóng thấp. 


interval mode/n(avl maod/Chết độ 
ngắt quảng. Trong MSS, một phương 
pháp vận hành chức năng khởi động hệ 
thống. Nó cho pháp các tập dữ liệu phi 
VSAM trên các dung khối được xoá đ@' 
và không ghi vào danh mục ở khoảng 
thời gian do người dùng xác định. Xer._ 
continous mods. 


interval service value /ˆ:niav[ 's4;VIS 
'vœlju:/ Trong trình quản lý tài nguyễn 
hệ thống, một loại thông tín được chứa 
trong sự định nghĩa chu kỷ chỉ rõ tổng 
số dịch vụ ít nhất mà một công viậc liên 
kết sẽ tiếp nhận trong bất kỷ khoảng 
thời gian nào. 

interval timer/ntavì 'tain Đổng hổ 
bấm giờ ngắt quãng. (1) Một thiết bị 
dựa trên khoảng thời gian nhất dịnh để 
sinh ra một tín hiệu ngắt.(T) (2) Một bộ 
định thì cung cấp các ngắt chương trình 
trên cơ sở điều khiến chương trình. (3} 
Một bộ đấm điện tử dùng để đếm các 
khoảng thời gian dưới sự điều khiển 
chương trình. 
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intervention-required check 
mta`venJn-rr`kwaiad tỊtk/ Kiểm tra sự 
can thiệp được yêu cầu . Trong 3800 
một điêu kiện không đồng bộ bất ngờ, 
điều kiện nảy yêu cầu sự can thiệp bên 
ngoài để xoá nó, ví dụ out-of-forms, out- 
of-loner. 


interwork blank/ˆinaws:d blapk/ Tương 
tự Word space. 


intarwork space/'intaw3:d spels/ Tươn g 
tự word space. 


intraframe coding /¡ntra'frein 'kaodipý 
Mã hóa bên trong khung. Trong việc 
truyển tải tín hiệu hình, một phương 
pháp nén hình trong đó một nữa thông 
tin hình ảnh bị loại bỏ bằng cách loại bỏ 
mọi khung khác khi nó đến từ ống kính 
thu hình. Trong khi phát lại mỗi khung 
tổn tại trên màn hình với thời gian gấp 
đói bình thưởng, để mô phỏng tiêu 
chuẩn NTSC lả tốc độ 30 khung 
hìnhgiây. 


intranode routing /(:ntra'naod "ru:tm 
Khả năng điều khiến đường truyền để 
gởi các PiU đối với các kỳ tác vụ giữa 
các NAU trú ngụ trong cùng một núi. 


intrapartiion destination/,:ntra'pa:tiƒn 
;dest1°neiƒn/ Một hàng đợi các dứ liệu 
quá độ được dùng như dữ liệu nhập 
cho nhiệm vụ khác bên trong khu vực 
CICS. Tương phần vơi extrapartition 
destination. 


intrarecord data structure/,intra°rek2:d 
`delta 'strAkUa/ Cấu trúc dữ Hậu bên 
trong bản ghi, Trong COBOL, lä sự 
thu thập toàn bộ các nhóm và các mục 
cơ bản, tử một bản ghi logic, được xác 
định bởi một tập con tiếp giáp nhau 


intrinsic function 


của các mục mô tả dữ liệu, các mục 
này mô tả bản ghi đó, Các mục mô tả 
dữ liệu này bao gồm tất cả các mục má 
số cấp độ của chúng lớn hơn số cấp độ 
của mục mê tả dữ liệu đầu tiên mô tả 
cấu trúc dữ liệu trong bản ghi. 


intra subsystem /intr2 sAh`srstarm/ ô, 
thống con bên trong. - Trong Sys- 
tem/36, lả một hệ thống con SSP-ICE 
cho phép các chương trình truyền thông 
với các chương trình khác trên cùng một 
hệ thông, mà không dùng các đường 
truyền viễn thông. 


intrasystem Communieationg/,Iintra¡`SIs- 
tam ka,mju:ni'keifnz/ Sự truyền thông 
bên trong hệ thống. Một chức năng 
cho phép hai chương trình, đang chạy 
hai công việc khác nhau, trên cùng một 
hệ thống, truyền thông với nhau thông 
qua file !CF. 


intrinslc n°ưInsik/Bên trong - bản 
chất. Trong ngôn ngữ FORTRAN, là 
nói tới các kiểu, các toán tử, các thủ 
tục, vả các điều kiện ,được định nghĩa 
trong tiêu chuẩn ANSI FORTRAN, có 
thể dùng được trong mọi " seopíng unif" 
mà không cần định nghĩa hay đặc tả 
nào hơn nữa. 


intrinsic function /in°ưinstk 'fAgkƒn/ 
Hàm nội tại, hảm bên trong. (1) Một 
hàm số cung cấp bởi một chương trình, 
chẳng hạn chương trình BASIC hoặc 
FORHTRAN. Trái ngược với extermal func- 
tion. (2) Trong hệ thống AS/400, là chức 
năng được cung ứng bởi chương trình 
đá đăng ký AS/400 BASIC. Tương 
phản với user-defined function. (3) Trong 
XL-FOHTRAN, lả chức năng được cung 
Ứng với môi trưởng thời gian hoạt động 
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lnverse transpose 


để thực hiện các pháp toán thao tác bịt, 
logic, ký tự hoặc toán học. 


intrinsics Trong A!X Enhancead X-Win- 
dows, là các cơ cấu quản lý cung cấp 
việc xây dựng và giao tiếp giữa các bộ 
dụng cụ hợp nhất, con của chúng, và 
các khách hàng khác. Cơ cấu quản lý 
đó cũng cung cấp khả năng để tổ chức 
một tập hợp các bộ. dụng cụ vào trong 
một ứng dụng. 


intrinsic sermiconductor /#inˆtrinsik 
„emikan'dakta/(Chất) bán dẫn thuần. 
Là một bán dẫn có sự cân bằng giữa 
các vật mang điện tích dương (lỗ trống) 
vả các vật mang điện tích âm (điện tử 
tự do). Đồng nghĩa với i-type semicon- 
duưctor, 

intrusion tone /in'ưuL»n taon/ Tông xâm 
nhập- Âm xâm nhập. Là một tín hiệu 
ám thanh nghe được, chống lên cuộc 
điện đảm, khi một kẻ thứ ba tham gia 
vảo đường đây. 


Int specifier Biệt định InL Trong bộ 
biên dịch ÓC XL, một trong các từ ínt, 
short, shortint, long, long ínt, tunsigned, 
tunsignedint, unsigned short, int, unsigned- 
long, or unsigned long im, nhằm mô tả 
loại dữ liệu mà một biến biểu diễn. 

invalid character /n`vwlid 'k@rakta/ Kỹ 
tự không hợp lệ. Thuật ngữ không 
nên dùng thay cho illegal charactet. 

invaid exclusive reference/rn `°vœlid 
Ik`\sklustv 'refrans/ Tham chiếu loại trừ 
không hợp lệ. Lá tham chiếu loại trừ 
trong đó một phân đoạn chung không 
chứa một tham chiếu tới ký hiệu được 
đùng trong tham chiếu loại trừ ấy. 


invaid key condition /:n`vœ]l rd ki: 


kan`diƒn/ Điểu kiện khoá không hợp lệ. 

Trong COBOL, là một điều kiện tại thời 
điểm đối tượng được tạo ra khi một trị 
cụ thể của khoá được kết hợp với một 
file có chỉ số hoặc một file liên quan 
được xác định là không hợp lệ. 


invaid page /in`vœlid peid3/ Trang 
không hợp lệ. Trong các hộ thống bộ 
nhớ ảo system/370, là trang không thế 
ghi địa chỉ một cách trực tiếp bởi tính 
năng thông dịch địa chỉ động của đơn 
vị xử lý đó. 


invariant routing /n'veartan 'Tu:i0/ Sự 
truyền bất biến. Trong ACF/TCAM, là 
việc truyền thông báo trong đơ cấc 
thông báo tử cùng một nguồn luôn luồn 
gởi tới cùng một đích đến. Xem thêm af- 
finity-based routing, transaction- 
based routing. 


inventory /n`ventart/ Sự kiểm kê. Xem 
mass storage volume invenfory. 


inverse/n`va:/ Nghịch đảo. Nơi về 
việc một ma trận được thoát thai từ một 
phép biến đổi toán học trên một ma trận 
khác sao cho hai ma trận này có thể 
được nhân với nhau và tạo ra một ma 
trận đơn vị. 


inverse color highlighting/.mm'v4:s °kAla 
„hat 'làitt/ Trong cấu trúc SÁA Ad- 
vancsd Common User Access, là đặc 
trưng nhấn mạnh ở mân hình nhằm thay, 
đổi màu nền và màu tiên cảnh của một 
mục nảo đó trên mân hình. Việc lảm 
đậm nét này thường được dùng để nhấn 
mạnh văn bản đã chọn. Xem thêm 
Marquee select. 


inverse transpose /In`v4:š (7#ns`pa02⁄/ 
Chuyển vị nghịch đảo. Là sự nghịch 


tnverse video 
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invite 


đảo một ma trận sau khi nó vừa chuyển 
Vị xong. 
inverse video An °v4:š `vid120/ Video 


nghịch đáo. Đồng nghĩa vơi reverse 
video. 


inversion an'va:ƒn Sự biến đổi ngược, 
phép nghịch đảo. Thuật ngữ không 
nên dùng thay cho negation. 


invert/nn'v4:U Đổi ngược, hoán vị. 
Nhằm thay đổi trạng thái vật lý hoặc 
logíc thành trạng thái ngược lại của nó 
(A). 

inverted /In`va:ttd/B/ lầm ngược, bị 
nghịch đảo. Nói về một file, một tập 
các bản ghi, hay sự quan hệ đối với 
khoá thứ cấp, sao cho một chỉ số hiện 
hưu đổi với khoá thử cấp nảy vả file 
nảy, tập bản ghi hoặc mối quan hệ (T). 

inverted accese/in'v4:tUd '@kses Nơi 
đến sự tổ chức vả phương pháp truy 
cập cấu trúc bộ nhớ nhằm duy trì chỉ 
số biệt lập các mục nhập của nó được 
xến thứ tự bởi khoá tìm kiếm các bản 
ghi đã lưu trử (A). 


inverted file /In'va:d (all #ffØ ngược - 
file đảo. (1) Là file mà thứ tự của nó 
đã bị đảo ngược. (A) (2) Trong việc truy 
hồi thông tin, đó là phương pháp tổ 
chức một file chỉ số chéo, trong đó một 
từ khoá để nhận dạng một bản ghí, các 
hang mục, các số hoặc các tư liệu phù 
hợp với từ khoá đó đều được chỉ rõ (A). 


inverter /1nva:ta/ Cổng đáo. La đơn vị 
chức năng có biến tương tự xuất bằng 
về độ lớn với biến tương tự nhập của 
nó, nhưng dấu đại số thì ngược nhau (l) 
(AJ. 


invitation /nvittiln¿/ Sự mới.” Lá quá 


trình trong đó bộ xử lý tiếp xúc với một 
trạm để cho phép trạm đó chuyển thông 
báo đi nếu nó đã có sẵn thông báo rồi. 
Xem thâm enabling, polling. 


invitation delay /invitriƒn 'die Châm 
trễ do mời. Trong ACF/ TCAM, là thời 
kỷ cụ thể, trong suốt thời gian đó bộ 
xử lý chủ có thể gởi thông báo đi, đến 
các trạm kiểm tra vẻng không bị chuyển 
mạch đối với nơi nhận chính nào có cấp 
ưu tiên cao hơn nơi gởi chính. Sự chậm 
trễ này được thực hiện đối với tất cả các 
trạm như thế trên một đường dây, khi vị 
trí cuối cùng của danh sách mời đối với 
đường dây đó đã đạt đến. Sự chậm trễ 
trong việc kiểm tra vòng được thực hiện 
với các trạm như thế dẫu bộ xử lý chủ 
có bất kỳ thông báo nào để gởi chúng 
đi hay không. Nếu không có sự chậm 
trễ do mời nào được chỉ rõ cho các trạm 
như thế, thi không có thông báo nào có 
thể được gởi tới các trạm cả. 


invitation list/mnvitelln ly Đanh sách 
mới. Một loạt các tập ký tự thăm dò 
hoặc các dây định danh được kết hợp 
với các trạm trên đường dây, thứ bậc 
trong đỏ các tập ký tự thăm đò được cụ 
thể hoá, xác định thứ bậc trong đó các 
trạm được thăm dò được mời nhập các 
thông báo trên đường dây đó. 


invitation to send (TS) /nviteifn tu: 
send! Là thuật ngữ của Hiệp hội miền 
Tây đối với chuỗi ký tự được gởi tới đầu 
cuối vê tuyến viễn ấn ở xa, để kiểm tra 
bộ phát băng tử của nó. Xem thêm poll- 
ing, transmitter star! code. 

invite/rqvuit/ Mới. Là yêu cầu đối với 
dữ liệu nhập, từ một trạm hiển thị hoặc 
một kỷ tác vụ SSP-IGF. 


imnvite program device operation 


ìnvite program device operation/"inva1t 
`praoerem di `vatis ,npa`reifié Vận hành 
thiết bị chương trình mời. Lá thao 
tác xuất nhận nhằm mời một thiết bị 
chương trình có được gởi dữ liệu nhập 
tới một chương trình và kiểm soát sự trở 
về chương trình. 


invocation /inva`keilnt Sự gợi ra, sự 
dân ra. (1) Lả sự tác hoạt chương trình 
hoặc thủ tục (2) Sự thực hiện chương 
trinh 


invocation staeck/.invao`keiƒn siek/ Hộc 
gợi. Là danh sách chương trình được 
nổi kết với nhau, như là kết qủa của 
các chương trình gọi các chương trình 
khác trong ph.m vị một công việc. Đồng 
nghĩa với program stackK. 


invoke/in'vank/ Gợi ra. (1) Khởi 
đông mới lệnh, một phương thức hoặc 
mốt chương trình. (2) Trong FORTRAN, 
gọi một thưởng trình con bằng mệnh 
đề CALL hoặc một phép gán được định 
rỏ. (3) Trong FORTHAN, để gọi một 
chức năng bằng cách tham chiếu tới 
nỏ. suốt quả trình định giá trị một biểu 
thức 

inward WATS/'inwad wD0ts/ WATS 
hương nội. Lá dịch vụ điện thoại 
tương tự với WATS nhưng có thể ấp 
dụng được đối với các cuộc gọi đến. 
Xem thêm WATS 


INX Index character Ký tự chỉ số: 


lL/O input / output. Xuất/nhập. 


IOA_ Input / oufput adapter.Bộ  điểu 
hợp xuẩtnhập. 
O adapter Điều hợp XN._ Xem in- 


put/output adapter. 
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1-O-CONTROL entry 


VO appendage/2`'pen:d⁄/ Phần nãi thêm 
WO. Là thưởng trình được ngưởi dùng 
viết nhằm cung cấp sự kiểm soát bổ 
sung trên các thao tác xuất/nhập suốt 
thời gian thao tác chương trình kênh. 


L/O area 'èria/ Vùng xuất/nhập. Một 
vùng bộ nhớ chứa dử liệu được đùng 
trong các thao tác xuất/nhập. Chẳng 
hạn một bộ đệm xuất/nhập. 


|OC fnpuVoutput Controller Bộ 
khiển xuấtnhập. 


đều 


Ư/O card licenssd internal code 
/kan,fIgareijn 'praogrem kaod/ Mã bản 
trong bản mạch l/O đã đăng ký. L a` 
mã nội tại đã đăng ký trong bộ kiểm 
soát hoặc bản mạch bộ điều hợp. 

l⁄O configuration Program (IOCP) 
/#kan.fipa'reifn 'praogrenV ta chương 
trình định nghĩa đối với hệ thống thiết bị 
xuất/nhập và các đường dẫn kênh có 
thể có. 

Ghi chủ: Trình cấu hình có thể có được 
trong 3 phiên bản : siand alone, VM/370 
và MVS. l 


I-O-CONTROL /kan"traol/ Trong COBOL lá 
tên đoạn văn trong Enviroment Dwision 
trong đó đòi hỏi trình đối tượng đối với 
các điểm tái hoạt động, phân chía các 
vùng giống nhau bởi vải file dữ liệu, và 
bộ lưu trử file bội trên thiết xuấtnhập 
đơn lẻ được cụ thể hoá. 


|-O-CONTROL entry /kan`traòl `entr1/ 
Mục I-O-CONTROL. Trong COBOIL, 
một mục trong đoạn văn I-O-CONTROL 
của Environment Division có chúa các 
mệnh đề cung cấp các thông tin được 
yêu cầu cho sự truyền dẫn vả điều 
hành dữ liệu trên các file đã đặt tên 


LG controller 


trong suốt thởi gian thực hiện chương 
trình. 


L/O_ controller /kan`traok/ Bộệ điểu 
khiển xuấVnhập. Xem input / output 
controller. 


U/O coproceseor (kao`praosesa/ Bộ đồng 
xử lý xuäUnhập. Trong máy tính cá 
nhân, một bộ vị xử lý trên bản mạch 
bành trướng nhằm hổ trợ các phép toán 
của bộ xử lý trong máy. Chẳng hạn, 
quản lý các ngắt xuất/nhập và tiến hành 
các thao tác xuất/nhập song song với 
các thao tác khác. Xem thêm math Co- 
PrOC9#4sor ne( Working coproceesor. 

Ghi chú: Bộ đồng xử lý xuất nhập trong 
máy tính cá nhân thực hiện các chức 
năng tương tự như các chức năng được 
thực hiện bởi bộ kiểm soát xuất/nhập 
trong hệ thống máy tính lớn. 

LỌCP. /O Configuration Program Trinh 
cấu hình xuất nhập. 

IOCS inputoutput control system— Hệ 
thống kiểm soát xuất/nhập. 

lL/O device/dI'vuis/ Thiết bị xuấVnhập. 
Xem inpuVoutput Unit 

L/O diskette slot/disket sU Khø dĩa 
mềm xuấVWnhập. Xem slot. 

IOH intergrated open hypermedia Siêu 
phương mở được tích hợp. 

VO indicator /`tndikeia/ Đền báo 
xuấWnhập. Một ngọn đèn trên panen 
bộ điều khiến, thiết bị phục vụ, bật sáng 
khi thiết bị xuấVnhập nào khác với S$CA 
đang làm việc. 

L/O interruption /inia'rApln/ Ngất xuất/ 
nhập. Sự ngắt tạo bởi việc kết thúc 
một thao tác xuất/nhập hoặc bởi sự can 
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ƯƠ port 


thiệp của thao tấc viên tại thiết bị 
xuất/nhập. 


I/O Interrupt requeet vector (IOIRV) 
/mta'rApfn ri'kwest 'vekta/Vectz yêu 
cầu ngắt xuấtnhập. Trong IBM 8100 
lnformation System, là thông tin có định 
dạng, được dùng để sinh các yêu cầu 
ngắt đối với một thiết bị xuấV/nhập. 


IOIRV /O intsrrup† requeøt vector 


LO liet/Iis/ Danh mục xuấtnhập. ˆ La 
đanh sách các biến trong một lệnh 
xuất/nhập, chỉ rõ vị trí của bộ nhớ 
trong đó dữ liệu được đọc hoặc chép. 


L/O mode /maod/ Chế độ xuất/nhập. 
Trong DPPX, là chế độ đặc quyển cho 
pháp xử lý các lệnh ngoại trừ lệnh đã 
được đặc quyển cho bộ giám sát. Xem 
thâm application mode, master mode, 
supervisor mode. 


|-O mode/mạod/ Chế độ !-O, Trong 
COBOIL, là tình trạng của tia sau khi 
thực hiện lệnh OPEN với mệnh đề !-O 
đã chỉ rõ cho file đó và trước khi thực 
hiện lệnh CLOSE mà không có mệnh đầ 
HEEL hoặc UNIT đối với file đơ. 


ionization /atanai`zeiln/ Sự íon hoá. 
Đó là sự mất đi hoặc có được các điện 
tỬ trong một chất khí, tạo ra các hạt tích 
điện đương hoặc âm. 


IOP fnpuVoutput processor 
nhập/xuât. 


Bộ xử lý 


IOPD input/output problem detemina- 
ton Sự xác định sự cố nhập/xuất, 


/O port/p¬:U Cổng nhập xuất. tả 
phần cứng hệ thống cho pháp gháp các 
thiết bị xuấVnhập. Là các chế độ chính 
nhưng không phải là chính trong chế độ 


L/C processor 
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ứng dụng. 


l/O processotr /prakscsa/ Bộ xử lý nhập/ 
xuất. Xem (nput/output processor. 

IOS l/O Supervisor Bộ 

nhập/xuất. 

l/O slot/sIlbUKhe nhập/xuất. Trong Sys- 
tem/38. là một trong ba vị trí của ổ 
chứa địa mềm, nơi đó các dĩa mêm đơn 
lẻ cö thể đượa nhát vào đối với các thao 
tác nhập/xuãit. Giống như manuail siot. 


giấm sat 


I-O s†atUs /xtctax/Trạng thái nhập 
xuất. Trong COBOL, môi thực thể khái 
niệm chữa giả trị 2 ký tự cho thấy tình 
trạng kết qủa của thao tác nhập/xuất. 
Tr; nảy có thể đuợc tạo ra cho chương 
trinh thông qua cách dùng mệnh đề 
FILE STATUS trong mục kiểm soát file 
dit với file ấy, 


IOTA /O transacfian area Vủng 
chuyển tác nhập/xuất. 
L/O tag/tice/ Thẻ nhập/xuất. Trong 


/BM 8100 Information System, một tín 
hiệu thông báo cho hệ thống và logic 
kiểm soái nhập/xuất rằng một thao tác 
nhập xuất kênh hoặc thao tấc nhập/ 
xuất được lập trình đang bắt đầu. 


|P tnternet Protocoi Qui cách mạng In- 
ternet 


LUPAR (Incidents/parts actívity report) 
Báo cáo hoạt động sự cô?bộ phận. 
(PC (1) 1Ustrated parfts catalog Danh 
mục các bộ phận được minh họa. (2) 
Integrated protective circuite Mạch 
baa vệ được hợp nhất. (3) Inierproc- 
ess communication. Truyền thông liên 
xử lý 


(PCS fnraractive prablem control sys- 


tem 
tương tác. 

IPDS irnteliigent printer data stream 
Dòng dữ liệu máy ín thông mình. 


1P indieatotr Bộ chỉ thị !P, 
lo - processor indicator. 


Xem input- 


IPL (1) fnital program loader Bộ nạp 
trinh ban đầu. (2) (ntial program load. 
Nạp chương trinh ban đầu. 


IPL mode switch /maod swit[ƒ Khoá 
chuyển chế độ IPL. là khoá chuyển 
định vị trân panan của thao tác viên bộ 
xử lý IBM 8100 Information System, 
được cải đặt để định danh loại tải 
chương trình ban đầu cần cú. VỊ trí pri- 
mary cho biết người dùng không thể 
mong muốn điều khiển thủ tục !PL được 
vả phải chấp nhận các tùy chọn được 
IBM gáấn, côn vị trí manual cho biết 
người dùng điều khiển thủ tục IPL để 
đạt được các thay đổi mong muốn. 


(PM /solated pacing message 
báo tiến triển được cô lập. 


Thông 


IPO frstAllatíon productivity option Tủy 
chgn năng suất cài đặt. 

IPR /soiatad pacing response Đáp ứng 
tiến triển bị cô lập. 

IPS (1) Inches per second Số in mỗi 
giây. (2) lInstallation performance 
specification. Đặc trưng tiến hành cài 
đặt. 


IQL /ncoming quality leve' Mưc chất 
lượng nạp vào. 


IR (1) tnformation retrieval Truy hồi 
thông tin. (2) lnterrupt request. Yêu 
cầu ngất. 


IRD (nformation raesource dịclionary. Tự 


Hệ thống kiểm soát sự cố 


IRI schema extensibility 654 [ISME 

điển nguồn thông tín. đã biết sự xuất hiện các thông báo cụ thể 
đó tại nguồn thông báo được nối tới nơi tiết 

IRD schema extensibility /`ski:ma x0(ui ụ 'tctkscát  iđnhd di 


Ik,xttnsa'bilau/ Khả năng tăng cưởng 
sơ đổ IRD_ Đó là khả năng tạo ra tính 
năng mới trong hệ thống tự điển nguồn 
thông tín (A) 


IRDS !nformation resource dictionary 
system.Hệ thông tự điển nguồn 
thông tin. Hệ thống phần mềm cho việc 
tạo lập, duy trì. xử lý vả sử dụng các tự điển 
nguồn thông tin (T). 


IRD system extensibility /'sIstam 
!k,xtensa'hilal/ Khả năng tăng cường 
hệ thống IRD. !à khả năng tạo lập các 
chức năng mới trong hệ thống tự điển 
nguồn thông tin. (A) 


IRF /ntermediate routíng function Chưc 
năng truyền dẫn trung gian. 


Iris uaris/ Mắt kính. (1) Trong nhiếp 
ảnh. là sự mở lăng kính của máy ảnh có 
điều chỉnh được để kiểm soái lượng ánh 
sảng vào máy. (2) Trong đa vật tải, là cách 

- xoá theo kiểu xoắn dần nhẦm mô phỏng 
hoạt động của mắt kính máy ảnh. 


1RM information resource managemenf 

Trinh quản lý nguồn thông tin (A). 
IRN lniermediate rauting node Nưt 
truyền dẫn trung gian. 


irrecoverable etror /1rikaAvarahl 'era/ 
tỗi không thể phục hổi. (1) Là lỗi mà 
sự khôi phục lại là không thể được, không 
sử dụng được các kỹ thuật phục hồi bên 
ngoái đối với trình máy tính hoặc việc chạy 
chương trình.(T) (2) Đồng nghĩa với unre- 
coverabla error. 


irrelevanee /¡'relavans/ Không thích 
đáng. Trong lý thuyết thông tín, đó là en- 
tropy có điều kiện để xuất hiện thông tin 
đặc thù tại nơi tiếp nhận thông báo, với việc 


nhận thông báo bởi một kênh cụ thể` (!) (AJ 
Đồng nghĩa với spread. 

IRS (7) Interrecord-separator character 
Ký tự tách các bản ghi. (2) Inter- 
change record separator Bộ tách bản 
ghi hoán đổi, Đồng nghĩa với record 
separator, 


IRSS Irmtelligent remote statiaon support 
Hổ trợ trạm từ xa thông minh. 


IRT Index return character 
về của chỉ gố: 


Ký tự trở 


IS An ínformation senarator character 
Ký tự tách thông tin (A). 

LSA fndustry Standard Architecture Câu 
trúc tiêu chuẩn công nghiệp. 

ISAM /ndexed  sequential access 
method Phương pháp truy cập tuần tự 
có chỉ số. 

ISAM interface program /#inLA†eIs 
*praogrernwW Trình giao diện ISAM. La 
tập thường trình cho phép một chương trình 
xử lý được mã hóa để dùng !SAM nhằm 
truy cập một file hoặc một lập dữ liệu được 
tuần tự khóa theo kiểu lSAM. 

ISC infergrated Storage Contrat KiêTm 
soát bộ lưu trữ hợp nhát, 

ISD /BHM software distribution Sự 
phân phối phần mềm IBM. 

ISDN ínfergrated services digital nơt- 
work Mạng kỹ thuật số dịch vụ được 
tích hợp. 

(S indicator/¡ndikelta/ Bộ chỉ thị !S, 


Xem initiate-transaclian-sequence ím- 
đicator. 


ISMF interactive Storage Management 


ISO 


Facility Công cụ quản lý bộ nhớ 
tương tác. 


LSO fnternational Organíization for 
Standardization Tổ chức Quốc tế về 
tiêu chuẩn hoả. Là tổ chức của các cục 
tiêu chuẩn quốc gia khác nhau được thành 
tập để khuyến khích sự phát triển các tiêu 
chuẩn để thuận tiện cho việc trao đổi quốc 
tế về hàng hóa, dịch vụ và phát triển hợp 
tác về các lình vực khoa học, công nghệ, 
Kinh tế, trị thức 


ioschronous transtmnission (11 `s0Kkr2ñ2š 
tren¿ mì[n/ (1) Lả phương thức truyền tải 
dữ liệu trong đó luôn luôn có một số nguyên 
các khoảng đơn vị giữa bất kỷ hai khoảng 
khắc có nghĩa. (2) Xem thêm anieochro- 
nous transmission, synchronouse trans- 
mission. 


|SO forms/fa:n/ Dạng ¡SO._ Xem !SO 
SiZes. 


isolated amplifier /'aisalerid `#mplifala/ 
Bộ khuyếch đại bị cô lập. Lả bộ 
khuyấch đại không có nối kết điện nào giữa 
mạch tín hiệu và tất cả các mạch khác kể 
cả nối đất (T). 


isolated pacing response (IPR) 

#aIsaleiud r1`sp0ns/ Trong SNA, một đáp 
ứng cho yêu cầu tiến triển mức giao tiếp 
được gởi một cách độc lập tới bất kỳ yêu 
cầu cụ thể nào mà không có sự tương quan 
về các sổ liên tiếp, và báo cho biết sự sẵn 
sảng của máy nhân để nhận một nhóm tiến 
triển bổ sung 


Ghi chú: Một!PR có thể gỏi trên luồng đã 
xúc tiến hoặc bình thường và đã có ích đặc 
biệt khi không có đáp ứng nào khác. Chẳng 
hạn khi làm việc dưới các qui ước không 
đáp ứng. 

1solation /aIsalet[n/ Sự cô lập. 

(1)Trong an toản máy tính, là sự cô lập các 
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item 


chủ thể và đối tượng trong hê thống, theo 
cách chúng bị tách biệt với một đồng loại 
khác, cũng như điều khiển việc bảo vệ hệ 
điều hành. (2) Trong ngành sản xuất video, 
là kỹ thuật ghi hình: một camera trên một 
máy thu băng video và một camera khác 
trên một máy thu thứ hai và sau đó biên tập 
hai bằng đó lại củng nhau. 

ISO sizes/sulziz/ Các cớ !SƠ. Là nói về 
một tập cỡ giấy được lựa từ các tập được 
tiêu chuẩn hóa bởi International Organiza- 
tion for Standardization để dùng trong xử 
lý dữ liệu. 

ISPF fnteractive System Productivity 
Facility Công cụ năng suất hệ thống 
tương tác. 


ISR /mier mediate segsion routing 
Truyền giao tiếp trung gian 

ISS /mage symboi set Tập ký hiệu 
ảnh). 


ISTATUS. Trong VTÀM và NCP, lả một: 


phương pháp đặc tả định nghĩa cho thấy 
trạng thái ban đầu của nguồn. Xem thêm 
indirect activation. 


ISTRACTR /0nfsrnal trace resording 
routing Thường trỉnh vết bên trong. 


IT mdent tab character Ký tự tab 


thụt vào. 

italic/telik/( Chữ nghiêng, chữ italic. 
Một loại bút pháp có các ký tự hơi nghiễng 
về phía phải. 

fTB (7) (ntermediate text block. Khôi 
văn bản trung gian (2) Intermediate- 
block-check character. Ký tự kiểm 
soát khối trung gian (3) Imtermediate- 
text-block character. Ký tự khối văn 
bản trung gian. 

item /' aitan/ Mực, hạng, khoản. (1) Lá 
một phần tử của tập đứ liệu, ví dụ, một file 


item codc 


có thể chứa một số các mục của nó như 
các bản ghi, mà rồi các bản ghi này cũng 
chứa các mục khác. (l) (A) (2} Một đơn vị 
của hàng hoá như một hộp, một bịch, một 
lon. Thường một mục là đơn vị bé nhất của 
món hàng bảy bán. (3) Trong CCP là bất 
kỳ mội cái gi của một bộ phân, như các bộ 
kiểm soát liên lạc, các đưởng dây, các bộ 
kiểm soát liên cung, các thiết bị đầu cuối 
mà kết hợp tạo thành một cấu hình IBM 
3710 NetWoik Controller. (4) Xem data 
item, elementory item, external data 
item, group item, index data item, ínter- 
nai data item, noncotiquous ilem, non- 
numeric item, numeric item, printable 
item, source item, varíable occurrence 
data item. 


item code/'uitam kaod/ Äấ hạng mục, 
mã hàng hóa. (1) Trong PSS, lả số 
được gán vào một món hàng để chị cho 
thấy nhà sản xuất nó cứng như mặt hàng 
cụ thể nằm trong đợt hàng của nhà sản 
xuất. (2) Trong PSS, là số gán vào một 
hạng mục để đánh chỉ số các file cña người 
dùng. 


tem count/ullam kuonU Đếm hạng 
mục. Trên máy tính tay, đó là việc đếm 
các hạng mục được máy tính xử lý (T). 


iteration /ita'retJn/ Sự /ấp lại. Quá 
trình chạy lặp đi lặp lại tập chỉ thị máy tính 
cho đến khi mội vài điều kiện được thỏa 
mãn. 


iterative operation /¡'taratIv npa'reijn/ 

Phép tính lặp, thao tác lặp. Là sự lặp 
lại lời giải của một tập các phương trình với 
các tổ hợp liên tiếp các điều kiện ban đầu 
hoặc các tham số khác, mỗi tổ hợp liên tiếp 
được chọn bởi một pháp toán phụ trợ đặt 
cơ sở trên một tập quy tắc lắp đã xác định 
trước . 


Ghi chủ: phép lặp thưởng dùng để cho 
pháp tởi giải các bài toán giá trị biên hoặc 
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IW indicator 
tối ưu hóa tự động các tham số hệ thống. 


Đồng nghĩa với Aulomalic sequential op- 
@ration. 


ITF (7) lnteractive terminal facility. 
Công cụ thiết bị đầu cuối tương tác 
(2) Batch interface file. File giao diện 
lê. (3) Batch interface JdCL  mask file 
File mặt che JdCL giao diện lõ. 


ITF: BASIC /hetsik/ Là một ngôn ngữ đơn 
giản giống môn đại số, được thiết kế dễ 
dùng ở một đầu cuối. 


[TF: PL/I Là một tập đảm thoại con của PLUII 
được thiết kế cho để dùng ở một đầu cuối. 


ITFB Batch intertace log - File nhật 
ký giao diện lô. 
I-time fstruction time Thơi gian 


lạnh, 

(TS Imvitation to send Gởi thiệp mời 

ITTRC internal trace table Bảng vất 
bên trong. 

[TU (ínterational Telecommunication 
Union) Hiệp hội viễn thông quốc tế: 


i-type semiconductor #m tuip 
semikan`dAkta(r)/ Chất bán dẫn loại ¡. 
Đồng nghĩa với intrinsic semiconductor. 

IUCV intar-user communication vehicle 

Phương tiện truyền thông tin giữa 

người dùng. 

IÚP installed usar program Chương 
trinh người dùng được cài đặt. 

IVP lnstallation verffication procedure 
Thủ tục kiểm chứng sự cài đặt. 

IVS lnteractive videodics system. Hệ 
thông dĩa hình tương tác. 


IW indicator /'indikeita(r)/ Chỉ báo /W, 
Xem Work sassíon-initiation indicator. 


jabber 657 jam signal 


jabber /s‡ha/ Truyền quá giờ. Lả sư cùng. Đồng nghĩa với sheahing. (2) Xem 
truyền đi bởi một trạm dữ liệu vượt qúa protective Jacket. 
khoảng thời gian được cho pháp bởi một 
qui ước. 


jaggies /d4pIz/Răng cưa. Trong đổ 
họa máy tính, là sự biến dạng của hình 

jabber control/°d4:cba kan`traol/ Kiêm hiển thị gây ra do hiệu ứng răng cưa có 
soát truyền quá giờ. Trong LAN, đó hình dáng tựa như bậc thang. Xem thêm 
lả khả năng của một bộ gắn phương aliasing. 
tiện để tự động ngắt sư truyền đi nhằm 
mục đích ngăn cản một luồng dữ liệu 
xuất dài bất thường. 


jamming/ d4&min/ Tắc nghẽn. Trong an 

toàn máy tính, là sự đưa vào có chủ 

tâm các tín hiệu hoặc nhiễu để “sC 
jack/ds:ek/ Lổ cắm. Là thiết bị nối kết đứng sự hoạt động bình thường của hệ Ñ§§ 
một hoặc nhiều dây dẫn của một mạch thống. 
và được bố trí để đút lọt vào một đầu 


: Jdamo /`dz:emao/ Jamo. Là thành phần 
căm của nó. Xem hình78. 


cơ bản của ngôn ngữ viết của người 
Triều tiên. Đó là chữ cái của Triều tiên. 
jam signal/dsm 'signal/ Tín hiệu tắc - 
tín hiệu báo nghẽn. (1) Lả tín hiệu 
được gởi đi bởi một trạm dữ liệu để 
thông tin cho các trạm dữ liệu khác rằng 
chúng không được truyền đi. Trong 
mạng CSMA/CD, tín hiệu báo tắc cho 
thấy có một sự va chạm vừa xảy ra. 
Trong mạng CSMD/CD, tín hiệu báo tắc 
chỉ ra rằng trạm dữ liệu gởi có ý định 
truyền.(T) (2) Là một tín hiệu mang một 
mẫu bịt được gởi đi bởi một trạm dữ liệu 


Jack 


Plug 


1TR. lack 


jacket/d4:ekeU Áo bảo vệ. (1) Trong sợi 
cáp quang, đó là lớp vỏ bảo vệ ngoài 


đTapanese basi-<Kanji character set 
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jJES2 


———————————osBSs...___.._.DỘQD_ 


3e` thông tin cho các trạm khác rằng: 


chúng không dược truyền, Trong mạng 
CSMA/OD, tin hiệu báo tắc chỉ ra rằng 
mốt sư va chạm vừa xảy ra. Trong 
CSMA/CA tín hiệu nảy cho thấy rằng 
trạm gởi có ý dịnh truyền. 


dapanese basic-Kanji character set 
“l4iepa`nl:Z 'helsiK 'k#ndai: `kzerakla 
xl/Bộ ký tự Kanji cơ bản của tiếng 
Nhật. Là bộ phân của bộ ký tự byta 
kếp tiếng Nhật. chứa các ký tự Kanji 
thông dụng. Có 322 ký tự trong bộ 
nay. 


Japanese dictionary /d3:tpa ni:z 
'diKiMv Tự điển Nhật ngữ. Xem 
DBCS cơnversion dictionary. 


dapanese double-byte character set 
ãlsep#fnLZ dAbBl bạn 'Kerakia/ Bồ ký 
tự byte kép tiêng Nhật. Lả bộ ký % 
byte kép của !BM viết cho tiếng Nhật, 
bao gồm bộ ký tư phi-Kanji, bô Kanjl cơ 
sở. bỏ Kanji mở rộng và lên tới 4370 ký 
tự người dùng khả địnn. 

dapanese extended-Kanji character set 
/l4xp2`ni;z tk syendid `k#ndai: 
“karaKtMr) seU Bộ ký tự Kanji mở rộng 
cho tiếng Nhật. Là môi tận ký tự con 
của bộ ký tự Nhật ngữ byte kép, gồm 
các ký tụ Kanj ít được thông dụng. Có 
3487 ký tự trong bộ này. 


dapanese non-Kanji character set 
/¿0pa ni:z non "k#nd3i: 'kerakta(r) seU 
Bộ ký tự Nhật ngữ loại phí Kanji. 
tả tập con của bộ DBCS Nhật ngữ, gồm 
các ký tự nhi Kanjl, như Hy lạp, Nga, số 
ta Mà, bộ số và các ký hiệu liên quan, 
Katakana, Hiagana. và các ký hiệu đặc 
biệt Có 550 ký tự trong bộ nảy, 


JCL dob control language Ngôn ngữ 
kiểm soái công việc. 


dCL mask/mu:sk/ Mã? che VCCL, mặt nạ 
JCL. Là mặt che các câu lệnh wCtL. 
được dùng bởi các yêu cầu trực tuyến 
đối với các chức năng thực hiện lô. Các 
mặt che JCi, được phân phối vơi 
SDF/CICS có thể bị biến đổi đối với sự 
cài đặt bởi thao tác viên chủ chốt và có 
thể được định nghĩa cho các người dùng 
đơn lẻ. 


JECS ưob entry central services Các 
dịch vụ trung tâm về đầu vào công 
việc. 

jelly/dael/ Như, nhuyễn. 
nghĩa với difuser. 


Đồng 


JEPS vob entry peripheral services 
Các dịch vụ ngoại vi nhập công việc. 


JES dob antry subsystam Hệ thông 
con nhập công việc. 


JES reader /ri:da/ Bộ đọc VES. Là một 
phần của hệ thống con nhập công việc, 
nó tiếp nhận công việc và ghi nó vảo 
hàng đợi công việc và tập dữ tiệu song 
hảnh. Tương đồng với input stream 
control. 


JES write/ruita/ Bộ ghí JES. Là một 
phần của hệ thống con nhập công việc, 
nỏ nhận xuất công việc và chép nó vào 
thiết bị người dùng cuôi. Đổng nghĩa với 
0ufput stream control. 

JES2 Lä hệ thống con MVS nhận các 
Công việc vảo trong hệ thống, đổi chúng 
thành dạng bên trong, chọn lựa chúng 
cho việc thực hiện, xử lý phần xuất của 
chúng và thanh lọc chúng từ hệ thống. 
Trong việc cài đặt có nhiều hơn một bộ 
xử lý, mỗi bộ xử lý JES2 điều khiển việc 


Jk»3 


nhập công việc một cách độc lâp lập 
thửi biểu, xử lý phần xuất ra. Xem thêm 
JES43. 


JES3 Mót hệ thông con MVS nhận công 
việc vào trong hệ thông, chuyển chúng 
thành dạng bên trong, lựa chọn để thi 
hảnh, xử lý đầu ra của chúng và loại bỏ 
chủng khỏi hệ thống. Trong các hệ 
thống phức tạp có nhiều đơn vị xử lý kết 
thành từng cặp không chặt chẽ, chương 
trình JES3 quần lý các bộ xử lý sao cho 
bô xử lý toàn cục thực hiện việc điều 
khiến tập trung trên các bộ XỬ lý cục bá 
và phân phối công việc tới các bệ Xử lý 
cục bô theo hàng đợi công việc thông 
thường. Xem thêm JES2. 


JES3-managed device ?menid3d 
dt vàis/ Thiết bị được quản bởi JES3. 
Một thiết bị mà JES3 gán cho các công 
việc Xem pointly managed deviee, MVS- 
managed device, shared deVice. 


jiter/ds:ta(r)/Độ chập chơn, độ giao 
động. (1) Sự biến thiên ngắn hạn 
không tích lỦy các khoảng thời gian có 
ý nghĩa của một tín hiệu số, kể từ thời 
điểm chính xác của các khoảng thởi 
gian đó. Ví dụ sư biển động pha, sự 
biến động thời gian xung. (ï) (2) Sự 
biển thiên không đáng kể của mật tin 
hiệu số được truyền đi. (3) Trong đồ hoa 
máy tính, tương tự như fficker. (4) Xem 
induced jitter. 


JK._ method/ne0ad/ Phương pháp díro 
Kawakita. Tương tự như affinity dia- 
gramming. 

job/dsub/ Cảng việc. (1! Một đơn vị 
công việc được định nghĩa bởi người 
dùng và được hoàn thành bởi một máy 
tính. Một cách không chặt chế thuật ngữ 
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job batch 


công việc thính thoáng được đùng để 
chỉ sự thể hiện một công Việc. Sự thể 
hiện này có thể bao gồm một tập các 
chương trình máy tính, các file, vả các 
phát biểu điều khiển đổi với hả điều 
hành. ()) (A) (2) Một tập hợp chương 
trình quan hệ, được nhân ra bởi các 
phát biếu điều khiến công việc thích 
hợp. (3) Xem thêm backgroup job, 
batched job, foreground job, terminal 
job. 

job accounting/ds0b akuonu Thông 
kê công việc. Một chức năng thu thập 
thông tin có liên quan về việc sử dụng 
tài nguyên hệ thống của một công việc. 


job aecounting interface /d4nh 
a'kaonun 'mtafeis/ Giao diện thống kê 
công việc. Trong VSE. chức năng tích 
lũy thông tin thống kê cho mỗi bước 
công viếc được dùng để nạp lại cách 
dùng hệ thống. hoạch định các Úng 
dụng mới vả giám sát sự vận hảnh hệ 
thống hiệu qủa hơn. 


job accounting table /d4uh a`kuaonuin 
"teibl Bảng thống kã công việc. 
Trong VSE.một vùng trong bô giám sát, 
ở đó thông tin thống kê được tích lũy 
cho người dùng. 


dob action/dsub `kkƒn/ Hoạt đậng 
công việc. Trong hệ AS/400 một thuộc 
tính mạng kiểm soát việc điều khiển 
công việc được các vị !rí từ xa đệ trình 
thông qua mạng dịch vụ phân phối SNA 
hoặc qua RSGS. 


job batch/dznb h&LJ/Ló công việc. La 
trình tư các định nghĩa công việc được 
đặt cái nợ sau cái kia để tạo thành một 
ló. Mỗi lô công việc được đặt vào một 
thiết bị nhập và được xử lý với độ trể 


Jøb cataiog 


bé nhất giữa tửng công việc hoặc từng 
bước công việc . 

job catalog /d30b '`ketalog Danh mục 
công việc. (1) Trong OS/VS lả danh 
mục được tạo ra cho một công việc 
bằng lệnh JOBCAT DD, hay cho một 
bước công việc bằng lệnh STEPCAT 
DD. (2) Trong VSE một danh mục được 
lao ra cho một công việc bằng tân tập 
tin lJSYSUC trong lệnh tương ứng 
DLBL 


‡ob class/dsuh klu:s/ Lớp công việc. 
Môt lợp công việc có thể được định 
nghĩa, bảng cách phân loại các công 
việc và hướng dẫn các bộ khởikết để 
khởi tạo các lớp công việc đặc trưng, nó 
có thả điều khiển một công việc bổn 
hợp được tiến hành đồng thởi với nhau. 

job control/lanh kan'traol/ Điểu khiển 
công việc. Trong VSE, một chương 
trình được gọi vào trong bộ nhở để 
chuẩn bị mỗi công việc hay mỗi bước 
công việc được thi hành. Một vải chức 
năng của nỏ lả: gán tên ký hiệu cho cáe 
thiết bị nhập/xuất, thiết lập các chuyển 
mạnh cho việc sử dụng chương trình, 
ghi chép (hay in) các lệnh điều khiển 
công việc, tải pha đấu tiên của mỗi 
bước công viác. 

job control authority /d40b_ kan°traol 
+ urau/ Quyển điều khiển công 
Việc. Trong hệ AS/400, mội quyền đặc 
biêt cho phép một người dùng để: thay 
đổi, xóa, hiển thị, giữ, và giải phóng mọi 
fle trên các hàng đợi xuất, khởi động 
các bộ ghỉ cho hàng đợi xuất, giữ, giải 
phống. thay đổi vả kết thúc các công 
viễc khác của người dùng, thay đổi các 
thuốc tính lớp của công việc, kết thúc 
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các hệ thống con, vả khởi động hệ 
thống. Xem thêm all object authority, 
save sysiem authority, security ad- 
tmínistrator authority, service author- 
Ífy, spool control authority. 


job control language (JCL) /d40b 
kan taol `langwids/Ngôn ngữ điểu 
khiển công việc. Là ngôn ngữ kiểm 
soát dùng để nhận biết một công việc 
đôi với hệ điều hành và mô tả các yêu 
cầu của công việc đó 

job control record/d3ub kan `traol 
Ttk3:d/Bản ghí sự điểu khiển công 
việc. Trong tiện ích trạm công tác của 
Svstem/36, là bản ghi đầu tiên trong file 
chuyển tác 


job control rights /dznh kan'raol raits/ 
Quyên diều khiển công việc. Trong 
Syslem/38, là quyền trao đổi, hủy bỏ, 
hiển thị giữ vả giải phóng mọi công 
việc một cách tùy ý. 

job control statement /d40b_ kan'traoi 
`sIeImanƯ Mệnh để điểu khiển công 
việc. Một mênh đề cho một công việc, 
được dùng trong việc nhận biết công 
Việc hay mô tả các yêu cầu của nó cho 
hệ điều hành. 

job cylinder map (UCM) /d30h_ `silinda 
inp( Trong RTAM, là sự mô tả về vùng 
không gian phân chía song tác cho mỗi 
công việc. Mội UCM được duy trì cho 
mỗi công việc tác hoạt, 


jeb date /ạph detL/ Nhật kỳ công việc. 
tà nhật kỳ được gắn cho một công việc, 
thưởng là nhật kỳ hệ thống, nhưng có 
thể được người dũng thay đổi. Xem 
thâm creatian date, system day. 


job definition /dspb đefi'm[n/ Định 


job description 


nghĩa công việc. Một chuỗi phát biểu 
kiểm soát công việc, nhằm xác định một 
công việc. Đồng nghĩa với job descrip- 
tian 

job description/dxub dịš'krtp[n/ Sự mô 
tả công việc. (1) Trong AS/400 vả 
System/38,một đối tượng hệ thống, định 


nghĩa một công việc được xử lý như thế 


nào. (2) Tương tự job definition. 


job enttry/d4nb 'cnưu/ Nhập công việc 
- Ngõ vào công việc Xem remote 
job entry 


job entry central services (JECS)/d4pb 
*enữt 'sentral ˆs4:vis/ Các dịch vụ 
trung tâm cho đầu vào công việc. 
Là một phần của hệ thống con đầu vào 
công việc có nhiệm vụ cung cấp bộ nhớ 
tập trung và sự truy hồi. (1) Dử liệu 
nhập xuất của hệ thống cho mỗi công 


việc. (2) Các bảng điều khiển đang thể 


hiện các công việc, như vậy tạo thành 
môi chuối chờ công việc vả. (3) Các 
bảng công việc được dùng suết thởi 
gian thực hiện công việc. 


job entry peripheral services (JEPPS) 
/d30h 'c0uf1 pa rHaral `šs4;VIs1Z/ Các 
dịch vụ ngoại ví cho đầu vào công 
việc. Là một phần của hệ thống con 
đầu vào công việc có nhiệm vụ lập thời 
biểu và thực hiện các thao tác của Độ 
đọc và ghi. 


dJob Entry Subsystem (JES) /dxnh 
'cnưt sah 'ststanV/Hệ thông con đầu 
vào công việc. Trong AS/400, lả 
chương trình đã đăng ký kiểu Svs- 
tem/370, có nhiệm vụ nhận các công 
việc vào trong hệ thống và xÙ !ý tất cả 
dựữ lu xuất sản sinh bởi các công việc 
nảy 
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3ob-level field 


job file/lzuh fal/File công việc. - Lả 
file tồn tại cho tới lúc kết thúc công việc 
có sử dụng file ấy. 


job header/dzph 'heda/Tiêu để. công 
việc. Một trang trong dữ liệu in ra, cho 
biết nơi bẮt đấu công việc của người 
dùng. 

job initiation processing level/ d s 0b 
1Ln1ƒUeifn 'praosesn 'lev/ Mức xử lý 
khởi đầu công việc. Trong Sysiem/36 
là mức xử lý xảy ra chỉ một lần cho mỗi 
công việc khi thao tác viên mở máy đầu 
tiên. 

job input device/dz0h `rnpoL d1 vars/ 
Thiết bị nhập công việc. Một thiết bị 
được gán bởi thao tác viên, để đọc các 
định nghĩa công việc vả mọi dử liệu 
nhập đi kèm theo. 


job input 1ile/dzph `rnpoL Eil2 File 
nhập công việc. Một file dữ liệu hay 
tập dử liệu gồm có một chuối dịnh 
nghĩa công việc và các dữ liệu đi kèm 

job input stream /J3»h `inpotL sưi:m/ 
Luồng nhập công việc. Tương tự như 
input stream. 


job (JOB) statement /d4ph 'šieHmant/ 
Phát biểu công việc. Lả phát biểu 
điều khiển công việc để nhận dạng nơi 
khởi đầu một cóng việc. Nó chứa các 
thông tín như tên công việc, số tải 
khoản, lớp, vả ưu tiên được gần cho 
cóng việc nảy. 

job-level fieid /d4uh '!evi fild/ Trưởng 
mức độ công việc. Trong tiện ích 
trạm công tác của System/36, một 
trưởng tồn tại trong vùng dành cho các 
trường trong bộ nhớ chính. Trường nảy 
có thể dùng cho mọi trạm hiển thị có sử 


Jpb library 
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job oufput file 


dụng chương trình WSU. Tương phản 
với mode level field, session-level field. 


job tibrary /d4pb `lathrartl/ Thư viện công 
việc. Tập hợp tập dử liệu bị phân chia 
được dùng như nguồn chính của các 
móôdun tải vào của một công việc. 

job log/dxnh lup/ Nhật ký công việc. 
(1) Một Sản ghi các công việc được đệ 
trình cho hệ thống qua một chu kỳ thời 
gian nhất định. (2) Trong hệ AS/400 và 
System⁄38, một bản ghi các yêu cầu 
được đệ trình lên hê thống bởi một công 
việc. các thông bảo liên quan tới các 
yêu cầu nầy. và các hoạt động thực 
hiện bởi hệ thống trên công việc này. 
Nhất ký công việc được duy trì bởi 
chương trình hệ thông. 


job management /dz0h `m&n¡dsmanư 
Sự quản lý công việc. Tập hợp các 
chức năng: lăp thởi biểu và các lệnh xử 
lý công việc. 

job message queue/dsph mesIds KịO:/ 
Hàng chờ thòng báo công việc. Một 
hảng chở thông báo được tạo ra cho 
mỗi công việc. Một hàng chờ thông báo 
cóng việc được dùng cho công việc 
nhận các yêu cầu: chẳng hạn, các lệnh 
được xử lý vả gởi các thông báo kết qủa 
từ việc xử lý các yêu cấu. Một hàng chờ 
thóng báo công việc vả một tập cấc 
hảng chở thông báo chương trình. Xem 
thêm external message queue, pro- 
gram message queue. 


job name/dl4nb nein Tên công việc. 
(1) tả tên một công việc khi được định 
đanh cho hệ thống. (2) Tên được gần 
cho một phát biểu JOB, nó đặt tên công 
việc cho hệ thống. (3) Trái với qualified 
job name 


Ghi chú: Đới với một công việc có tính 
tương tác, tên công việc có thể là tên 
của một trạm công tác tại đó công việc 
này được khởi động. Đối với công việc 
theo lô, tên công việc được định rõ trong 
lệnh dùng để đệ trình công việc này. 


job networking /d4pb 'nctw3:ki⁄ tập 
mạng công việc. Một kiểu xử lý dữ 
liệu được phân phối, trong đó các công 
việc theo lô đã đệ trình tại một bộ xử 
lý được gởi tới bộ xử lý khác để thực 
hiện, các kết qủa có thể được quay trở 
về bộ xử lý ban đầu. Điều này có thể 
làm cân sự sử dụng các bộ xử lý trong 
mạng, hoặc truy cập một chương trình 
hoặc định vị: tại bộ xử lý khác. 


job number/dzpb `nAmha/ Sâ hiệu 
công việc. Một con số được gán cho 
một công việc khi nó gia nhập vảo hệ 
thống. dùng để phân biệt cóng việc này 
với công việc khác. 

job offset/dzob 'pfscUĐÐ@ lậch răng 
cưa. Trong 3800 Primting Subsystam, 
đó lả việc sắp xếp giấy theo kiểu rìa 
xiên răng cưa sao cho các công việc tả 
hoặc các bản ín chạy trên ngăn xếp 
giấy dễ nhận biết. 

job-oriented terminal /d:ph '3:rianrid 
'ta:mmm/ Trạm cuối định hưởng công 
việc. Môi thiết bị đấu cuối được được 
thiết kế cho một ứng dụng cụ thể. 


job output device/d40b ˆaötpoL dị vats/ 
Thiết bị xuất công việc. Là thiết bị 
được gán bởi thao tác viên dùng để ghi 
dư liệu xuất cho chuỗi công Việc. 

job output file/d4ph 'aotpotL tu — File 
xuất công việc. Là file dự liệu hoặc 
lập đữ liệu gồm dữ liệu xuất được sản 


joh output stream 


sinh bởi một chuỗi công việc. 
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TT —————————=——— 
nhận các công việc lô và truyền đi các 


job output siream /đ40b 'a0IpOL str1:m/ 
Luồng xuất công việc. Như output 
siraam. 


job pack area (JPA)/dzpb pœk 'earia/ 
Vùng "bó" công việc. Là vùng chứa 
các môđun không ở trong vùng bó liên 
kết nhưng cần để thực thi công việc. 


job priority/dxpb praL'orat/Mưức ưu tiên 
công việc. (1) Là một giá trị gán cho 
mội công việc mà cùng với lớp công 
việc đã được gán, xác định sự ưu tiên 
được dùng trong lập thởi biểu công việc 
và phân vùng các nguồn cho nó. (2) 

- Trong System/38, là thứ tự trong đó lỗ 
công việc trên một hàng đợi công việc, 
đã được lựa chọn cho việc thực hiện, 
bởi Control Program Facility. Hơn một 
công việc có thể có củng mức ưu tiên 

{ob processing /dxub 'praosesn/ Xứ /ý 
công việc. Là đọc các câu lệnh kiểm 
soát công việc và đữ liệu từ một luồng 
nhập vào, khởi tạo các bước công việc 
được xác định trong các câu lệnh và ghi 
chép các thông báo xuất hệ thống. 


job queue /d4uh kju:/Dấy công việc. 

(1) Là danh sách các công việc đang 
chở được xử lý bởi hà thống. (2) Trong 
System/38, là đối tượng chứa danh sách 
các lỗ công việc được trình lên hệ thống 
để thực hiện và tử đó các lô công việc 
được chọn để thực hiện bởi Control Pro- 
giam Facility. 


job queue entry/đzub kju: 'tnư/ Mực 
nhập hàng đợi công việc. Trong 
System⁄38. là một mục công việc trong 
việc mô tả hệ thống con chỉ rõ đấy công 
việc từ đó hệ thống con có thể chấp 


job step 
công việc. 
job queue management/+0b kịu: 


`menidsmeanƯ Trinh quản lý dảy công 
việc. Trong hệ thống con cổng vào làm 
việc. là một phần của các dịch vụ trung 
tâm cổng vảo công việc chịu trách 
nhiệm đối với việc duy trì và quản lý tập 
dữ liệu SYS1.SYSUOBGE và các tập dữ 
liệu vùng làm việc của trình lập thời 
biểu. 

job-recovery control file /dzpb ri `kArar 
kan`/File kiểm soát phục hổi công 
việc. Đồng nghĩa với back up file. 


job region/dzpb `ri:dsan/ Miển công 
việc. Trong System/36. là vùng không 
gian bộ nhử chính được bảo trì bởi 
SSPP dể dùng bởi một công việc. 


job run/dszuh rAu/ Chạy công việc, Lả 
sự thực hiện của một hoặc nhiều lần 
chạy (I) (A). 


job scheduler /d30b 'fediu:la/ Trỉnh địn 
thời biểu công việc. Lầ mệt phần 
của chương trình điều khiển đọc vả 
thông dịch các định nghĩa công việc, 
các thởi biểu công việc để xử lý, khởi 
lạo và kết thúc việc xử lý các công 
việc và các bước công việc, và ghí dữ 
liệu xuất công việc. 


job step/d4pb siep/ Bước công việc. (1) 
tà sự thực hiện một chương trình máy 
tính được định danh rế rang bởi lệnh 
kiểm soát công việc. Mót công việc có 
thể chỉ rõ vài bước công việc để được 
thực hiện.(A) (2) tả đơn vị công việc 
được thể hiện bởi một trình đơn lẻ hoặc 
một phương thức chứa một trình đơn lẻ. 
Một công việc bao gồm một hoặc nhiều 


Job step initiation : 664 joïn level specifications 


bước công việc. 


job step initiation/dapb step 1,mƒt'eiJn/ 
Sự khởi tạo bước công viộc. tả 
tiến trình lựa chọn bước công việc để 
thực hiện vả cấp phát thiết bị xuấVnhập 
cho nó. 


job step restart/U4ob step r1:'$std:/7 a” ƒ 
khởi động bước công việc. Đồng 
nghĩa với step restart. 


job step task/dsph step tu:sk/ Nhiệm 
vụ bước công việc. lá nhiệm vụ 
được khởi tạo bởi một bộ khởi tạo/bộ 
kết thúc trong trình lập thời biểu phù 
hợp với các đặc trưng trong lệnh EXEC. 
Trong cấu hình chương trình điều khiển 
MVT. nhiệm vụ bước công việc có thể 
bắt đầu với bất kỳ số tác vụ nảo khác. 


job stream/d:ph sưi:n/ Đông công 
việc. (1) Lả chuỗi liên tục tượng trưng 
cac công việc hoặc một phần của các 
công việc được tiến hành. khi được trình 
lên hệ điều hành.(;) (A) Đồng nghĩa với 
tput siream, run siream. (2) Trong Sys- 
tem/36 là mộ! hay nhiễu thành tế nguồn 
thư viện hoặc thành tố thủ tục được lưu 
trên đĩa mềm hoặc bằng tử. (3) Xem 
thêm input stream, output stream. 


job support task/d4nb sa'p2:L tusk/ Tấc 
vụ hổ trợ công việc. Lả tác vụ đọc 
và thông dịch các định nghĩa công việc 
hoặc chuyển đổi dữ liệu xuất, nhập công 
viêc từ phương tiện xuất nhập này đến 
phương tiện nhập/xuất khác. 

job trailer/dqph 'ưcia/ Máẩ kết thức 
công việc. Lả một trang trong dữ liệu 
xuất được m chỉ cho thấy sự kết thúc 
một công việc ngưới dùng. 


Job tranfer and manipulation (JTM) 
/đạnb tren`sf3: and me`mpjolelfn/ Thac 
tác và chuyển đổi công việc. Lã 
một phần tử dịch vụ ứng dụng cho pháp 
các tiến trình ứng dụng người dùng biến 
đổi vả vận hành các tư liệu liên hệ tới 
các tác vụ xử lý. 

Ìoggle/d3ngl/ Xóc. Xếp ngay ngắn một 
đống bìa, thưởng làm trước lúc đặt nó 
vào hộc. 


join /l3ain Kết nổi, nốt (1) Lá phép 
toán đại số liên quan, lạo ra một mối 
liên hệ mới từ hai hay nhiều mối liên hệ 
có các vùng chung cho một hoặc nhiều 
thuộc tính của mỗi sự liên hệ. Pháp 
toán tiến hành bằng cách kết hợp các 
hàng tử các liên hệ gốc. có các giá trị 
đồng nhất từ vùng thuộc tính đỏ. (T) (2) 
tà pháp toán kết hợp dữ liệu từ hai hay 
nhiều fila dùng các trưởng đặc biệt. (3) 
Trong SQL, là pháp toán quan hệ cho 
phép chương trình truy hồi dữ liệu từ hai 
hay nhiều bảng trên cơ sở so sánh các 
giá trị cột, 

join field/dsain fi:ld/Trưởng nổi, vùng 
nổi kết. Lả trường so sánh định danh 
các bản ghi từ hai file được kết hợp 
thành một bản ghi. 


Join level specifications /dxarn *levl 
§pesifi°ketljn0ể Đặc trưng mức nối kết. 
Tronng hệ thống AS/400, là các đặc 
trưng mô tả đữ liệu đối với một file logic 
nốt kết, được mã hoá giữa bản ghi và 
cấp trưởng để xác định cách thức nối 
kết hai file vật lý. Xem thêm field level 
specifticatians, file level specifica- 
tions, help level specifications, key 
field level specifications, record level 
specifications, selecVomii level speci- 


juin logical file 
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journal control table (ICT) 


fications. 


ioin logical fe/dzai› ˆ1pd4Ikl fail/F/Fe 
logic nổi kết, Trong hệ thống AS/400, 
là một file logic. kết hợp - trong mội 
dạng bản ghi, các trưởng tử hai hoặc 
nhiều file vật lý. Xem thêm logical !le. 


join test/d3atn tesƯ Thử nối kết. Trong 
hệ thống AS/400, là điều kiện để xác 
định cách thức các file và các đang bản 
ghi được nối kết, để dùng trong một câu 
hỏi. 

joìn information content /đ3^rmt 
Imf3:`nelf 'konten/ Wộí dung thông 
tin nôi kết. Trong lý thuyết thong tin, 
là số đo của thông tin được truyền di bởi 
sự xuât hiện của hai sự kiện xác suất 
kết hợp xác định, trong ký pháp toán 
học, độ đo l(xi, yj) này đối với hai sự 
kiện cụ thể xiyj từ các tẬp Xì, X¿.... Xn 
VÄ Vì, V¿..., Va tương đương với logant 
của nghịch đảo xác suất kết hợp pixi, 
vị) của xuất hiện của cả hai sự kiến: 


1 
/LX. y,) =log TT — đ) (A) 
P(X. Vj) 
jointly managead device /d%¬toi1 


'manid3sd di 'vàns/ Thiết bị cùng được 
quản tý. Trong MVS, là một thiết bị 
được quản !ý bởi cả JES3 vả MVS. Chỉ 
các thiết bị truy cập trực tiếp với các 
khối không thể bị gỡ bỏ về mặt vật lý 
có thể bị quản lý đồng thời. Xem thêm 
JES-3-managed device, &&VS-managsed 
device, shared devica. 


doin Photographic Experts Group 
(JPEG)/'d3aint faota'greflk 'eksp3.tš 
wu:p/Nhóm chuyên gia nối kết hình 
ảnh. (1) La một nhóm đang làm việc 
để thiết lập tiêu chuẩn trong việc nén và 
lưu hình ảnh tĩnh đưới dạng số. (2) Là 


tiêu chuẩn hình thành bởi nhóm nảy. 

{outrnal ˆd43:nl/ Nhật ký. (1) tà bản ghí 
thứ tư thởi gian về các thay đổi trong 
một tập dử liêu. bản ghi có thể được 
dùng để tái cấu trúc một phiên bản về 
tập dư liệu đó trước đây.(T) Đồng nghĩa 
với Loag. (2) Lả một file chuyên năng 
hoặc môi! tập đữ liệu có thể được dùng 
để cung cấp một vết kiểm soát các hoạt 
động của hệ thống và thao tác viên, 
hoặc như lả một phương tiện khôi phục 
dữ bậu bị thay thế. Xem thêm sysiem 
ørroz log. (3) Trong hệ thống AS/400 là 
một đối tượng hệ thống được dùng để 
ghỉ các mục vào trong bộ nhận nhật ký 
khi có sự thay đối xảy ra trong file cơ 
sở đự liệu kết hợp với nhật lý này. Xem 
thêm doumail enty, doumail receiver. (4) 
Trong CICS lả một tập gồm một hoặc 
nhiều tập dữ liệu mà các bản ghỉ được 
chấn vảo mội cách tuần tự suốt thời 
gian chay CICS. (5! Trong AS/400 là đặt 
các nhảt ký trong một nh ật ký vả các 
hô tiến nhân nhật ký được kết hợp của 
nó. (6) Xem mass s†orage volume con- 
trol dournal. 


journal code /d44 mì kaod/ Má nhật ký. 
Trong hệ thống AS/400, là mã 1 ký tư 
trong một mục nhật ký nhằm dịnh danh 
pham trù của mục nhật ký, chẳng hạn, 
£ đồng nhất với một pháp toán trên mệt 
file; R đồng nhất với một phép toán trên 
một bản ghi, Xem thêm journa! entry. 


journal control table (JCT) /đ33:nl 
kan`taol tetb Bảng kiểm soát nhật 
«ý. Bảng này mô tả nhật ký hệ thống 
vả nhật ký người dùng cùng các đặc 
trưng của chung để truy cập thông qua 
sự quản lý nhật ký. 


Jaurnal entry 
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Jukebox 


Jjournal entry/d44:nl `enrú/ Mục nhật 
ký. (1) Là bản ghí các thay đổi trong 
một file xảy ra ở mộit thởi điểm cụ thể. 
(2) Trong hệ thống AS/400 vả Sys- 
tem/28. là một ban ghỉ trong bộ tiếp 
nhận nhật kỳ có chứa thông tin về các 
tle cơ sở dư liệu. Xem thêm journal 
code, journal entry identifier, journal 
entry qualifier, journal entry (ype. 


}ournal entry identifier /d+s3:nl 'entr 
m denufat/Bộ định danh mục nhật 
ký. Trong hệ AS/400, là các vùng trong 
mục ghi nhất ký nhằm đồng nhất mã 
nhật ký. loai mục nhật ký, ngày và giờ 
của mục, tên công việc, tên người dùng 
vả tên chương trình. 


journal entry qualifer /'d44:n] 'enlri 
'KWwultfila/ Trong hệ thống AS/400, ¡tà 
một phần của mục nhật ký nhằm dịnh 
danh tân đối tượng, đối với nó mục nhật 
kỷ được tạo ra 


journal entrty type /dz+nl 'enữi tarip/ 
Loại mục nhật ký. Trong hệ thông 
AS/400, là vùng hai ký tự trong mục 
nhát ký định danh loại phép toán của 
mục ghi nhật kỷ được sinh bởi hệ thống 
hoàc loại mục nhật ký của mục nhật ký 
được sinh bởi người dùng; ví dụ PT là 
loại mục đôi với thao tác ghi. Xem thêm 
journal cade, jgurnal entry identifier. 


journaling /l43:nlip/ Ghi chép nhật ký. 
11) Lả tiến trình ghi các thay đổi xẩy ra 
trong thành phần file vật lý của một mục 
nhật ký. Ghi chép nhật ký cho pháp 
người lập trình tái cấu trình thành 
phần vật lý bằng cách áp dụng các thay 
đổi nhật ký vào một phiên bản đã cất 
giữ của thành phần file vật lý đó. (2) 
tả tiến trình ghi thóng tin một cách tuần 


tự trang cơ sở dữ liệu. 


journal receiver /dxa:ni rrsi:va/Bộ ghí 
nhận nhật ký. Trong hệ thống AS/400 
và System/38, là một vật thể hệ thống 
chứa các mục nhật ký được ghi khi các 
thay đổi được thực hiện đối với dữ liệu 
trong các file cơ sở dữ liệu hoặc các 
đường dẫn truy cập được kết hợp với 
cấc file cơ sở dữ liệu đó. Xem thêm 
journal. 


jJOVIÄL /'dsaovial/ đưles'own version 
openternational algorithmic language. 
Đỏ là mệt ngôn ngữ lập trình đa mục 
đích được dùng chủ yếu cho các lệnh 
và các ứng dụng điều khiển (T). 


joy stick/d3^i siik/ Gây điểu khiển. (1) 
Trong đồ họa máy tính, một cần gạt có 
thể xoay mọi hướng vả được dùng như 
một thiết bị định v/.(T) (2) Đồng nghĩa 
với Contrcl lever, Control stick, Xem 
hình 79 


79. Joy Stick 


Hinh 79. dloy stick. 


JPAÄ dob pack area 
việc. 


Vùng bơ công 


JPEG dvoint Photographic Experts 
Group, Nhơm chuyên gia liên kết 
hình ảnh 


dukebox /dxju:khbsk/ Máy hát loại duke- 


julian đate 


box. Trong các hệ thống da vật tải, là một 
thiết bị tương tự như máy hát loại vận hành 
bằng đồng xu thả vào khe. Nó chưá và chơi 
vải đĩa hình hoặc vải địa compac. 


julian date/dsu:lian de Ngày duÏan. 
Lá dạng ngày nằm ở vị trì 1 & 2 và ngây ở 
các vị trí từ 3 đến 5. Ngày được thể hiện tử 
1 đến 366, được chỉnh. với các số zârô ở 
các vị trí bậc cao không được dùng. 


iump/dsamp/ Nhảy. (1) Là sự xuất phát 
tử sự thực hiện liên tiếp các chỉ thị. (T) (2) 
Xem conditional jump, unconditional 
jump. 


jumper /j+Amia/ 
với jumper cable. 


Cáp nối. _ Đồng nghĩa 


jumper cable /13Ampa `kethU/ Cáp nổi. 
Lả một sợi kim loại hoặc quang học dùng 
để tạo ta một tiếp xúc vật lý giữa hai thiết 
bị hoặc giữa một thiết bị và một panel nhân 
phối. Đồng nghĩa với jumpet. Trái nghĩa 
với trunk cable. 


jump cut/dsaAmp kAU Cất nhảy — Trong 
sản xuất phim và video, đó là sự đản dựng 
không tư nhiên , có thể được tạo ra một 
cách chú y nhưng thường thì đo kết qủa từ 
việc di chuyển không chú ý góc máy ảnh, 
kích thước Khung hoặc do sự chuyển động 
của chủ thể. 


jumn instruction /dzamp :m`sưrAk[n/ Lạnh 
nhảy. (1) Là lệnh nhằm cụ thể hoá một 
cú nhảy. (1) (A) (2) Xem conditionai jump 
instructian, unconditional jump instruc- 
tion. 


junctor/dsanta/ 8ô nối. Là thiết bị nối 
kết hai nữa đưởng dẫn trong một mạng 
chuyển mạch. 

justification /dsAsufi`keilni/ Sự chỉnh vị 
trí. (1) Đồng nghĩa với flush. (T) (2) Lả 
động tác điều chỉnh, bố trí hoặc chuyển dời 
các ký tự về phía phải hoặc phía trái để phù 
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justify to the right 


hợp với một mẫu đã định sản. (3) Xem 
Horizontal justification, Vertical justifi- 
cation. Xem hình 80 


justify/dsasuttu/ Cân chỉnh vị trí, chính 
khuôn. (1) Trong xử lý vần bản. lả dáng 
văn bản theo chiều ngang sao cho ký tự 
đầu và cuối của mỗi dòng được dóng ngay 
với lề tương ứng của chúng. Dòng cuối của 
một đoạn văn bản thưởng không được 
chỉnh đúng vị trí. (T) (2) Để di chuyển nội 
dụng của thanh ghi hoặc trường sao cho ký 
tự có ý nghĩa ở phần cuối đã chỉ rở của dữ 
liệu được ở vào một vị trí cụ thể. (T) (3) 
Dóng ngay các ký tự nằm ngang hoặc 
thăng đứng để ăn khớp với. khuôn dạng 
được yêu cầu. (4) Để dóng ngay văn bản 
hoặc đồ họa ở cả hai lễ. Xem thêm left 
align, right align. 


=x=se 00© ro lui [hfk] owekj }ukalkƒ |k]&[kJkịh 
đe xrxran yyyy#ÐyuÏ chhịki h}klhjh †degel[ 
ià[ øxivhhg wilekjehll jakilà [h, 
x4 00G roviul jk)kj ơekj }uk3lkj jkjkjhjkjh. 
9Œ swrxrx yyyy@eyol ohh]|x[ Đjkix(h lớrwwl) shikkfcJhc 
JkiRlektprkt) nÌrhHfk] osuhng +lexjJeklf Jakllkjh £®de®ðƑ 
xaxxe 000 xeniaÏ |RÍNƑ opehj Juh9kj [®jkjX|MÌk 9x [họ 
ono srrxrn yyyy9eyvi ehhjk) hÌkIVjh Í2eewlj hikktkJn 
JRjklehfkektl sJrhl'k] øgkahbe lek |ekol JanikJh #®deeé] 
xauae œọ@ voxiÏ |kih] ogsk[ aksthj jk]kjjh}k gưkhg 
tóo rasass yyyyreydl phhjk! Định Jh (6exwÏ| ph|kkkjn 
}hjkki ebtl vJvklfikJ osbahhg ® 19k [yklT Jakffk]h #®&daed[ 
>xwxw bứu roslui ]#Ik} ạsekj Juke(kj Jkjh}kJhƒk oskJhg. 
6e winsx yyyyeyul ohhjki h[klk|h lđewwi[ kh|kkikÍnr 
| [ljklekfrkil eƒrhfrj ovvhne akjek (P Jaklikjn £®devớ} 
999 nuannt yyyresyuÏ ehh]xi hjxIkJh (ớapwlj shịkkik|h, 


Hình 80. ./ustilied Text. 
justfy to the left/dzAsufit tạ Đa lefU 


Chỉnh sang trái. Thuật ngữ không nên 
dùng thay cho left align. 


justify to the right /d3Asufai ta 0a ru 


Chỉnh sang phải. Thuật ngữ không 
nên dùng thay cho right align. 


K /keU (1) Đơn vi đo khả năng lưu trử, bằng 
2 lũy thừa 10, hay 1024 theo hệ thập phân 
(a). (2) Kelvin. 

k (ke Viết tắt của tiếp đầu ngữ kilo, bằng 
1000 theo hệ thập phân. 

Ki /ki:/ Chỉnh đúng tiếng ồn do xung. 

kanji /kend3 (1) Một tập hợp các kí tự đồ 
họa gâm cái kí hiệu được dùng trong các mẫu 
tự gợi ý của Nhật. Mỗi kí tự được biểu diễn 
bằng byte. (2) Xam thêm lập các kí tự đỗ họa 
mỡ rộng, hiraqama, katakana. 

kanji character “kœndzi 'kerakta/ Kí tự 
Kanji. Lả một ký tự đơn lẻ của bộ ký tự gợi 
ý kanji. 

kanji character set /'kœndzi 'kerakts/ Tập 
hợp kí tự Kanji. Đồng nghĩa với Extended 
Graphic Character Set : (EGCS). 


Karnaugh map /mœp'/ Biều đê Karnaugh. 
Một biểu đỏ hình chữ nhật cho chữ một hàm 
logic với các biến tượng trưng bằng các hình 
chữ nhật con chồng trập lên nhau, sao cho 
phần giao giữa các hình chữ nhật chổng lân 
nhau ấy, biểu diễn được một tổ hợp duy nhất 


các biến logie nảo đó và phần tương giao biểu 
thị được mọi tổ hợp kiểu ấy. 

katakana /kta`kq:na/ Lả bộ ký tự gồm các 
ký hiệu được dùng cho 1 trong 2 bộ chữ phiên 
âm Nhật Bản thông dụng, chủ yếu để phiên 
âm từ ngoại quốc. Xem thêm hiragana, kanji. 
Kb @ket bi:/ Kiôbit bằng 1024 bịt. 

KB /kei bi:/ Kiiô byte bằng 1024 byte. 

KD (ke: di:/ (Cryptographie data key) Phím 
dữ liệt: mã hóa. Đồng nghĩa với data key. 
keep %¡:p/ In cùng cột trong một tư !iệu 
ngu: I2 một lập hợp các đỏng văn bản cần 
in ra trong cùng cột. Khi khoảng trống về 
chiều đứng cỏn lại trong cột hiện thời không 
đủ chỗ để in khối văn bản, thì văn bản được 
¡n trong cột kế tiếp. Trong trường hợp chỉ có 
¡ cột được bố trí trong dạng thức in ra, thì cột 
kế tiếp sẽ nằm trên trang kế tiếp. 

keepar /'*i:pa/ Đẳng nghĩa với buy. 

kernsd character /ka:nd 'kerakta/ Ký tự 
có dãn được. Một kí tự có kích thước ảnh 
toản phần lớn hơn, độ tăng kí tự của nó. Các 
yếu tố hình eó mầu của kí tự có thể mở rộng 
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vượt xa độ tăng kí tự theo mỗi chiều kích thước 
kí tự. 

kerned font /'ka:nd funư/ Phông cơ dần 
được. Một bộ phông có một hay nhiễu: kí tự 
co dân được. 

kernel /'ka:nÌ/ Nhãn. (1) Lá một phần của hộ 
điều hảnh, thực hiện các chức năng chính như 
phân chia liễm năng phần cứng. Xem thêm 
Nuclaus.(2) Lä một chương trình có thể chạy 
dưới các mỗi trưởng hệ điêu hảnh khác nhau. 
Xem thêm phần shall. (3) Lả một phần của 
một chương trình phải nằm trong bộ lưu trữ 
chính để tải các phần khác của chương trình 
này. Xem thêm bôtstrap initial program load, 
IPL, toot segmen!. (4) Xem thêm phần secu- 
ríty kernel (5) Lá một phần của hệ điều hảnh 
AIX đối với RISC system/6000 chứa các chức 
năng thưởng cần dẫn. 

kernel dump /'ka:nl damp/ Xuất nhân ra. 
Trong hệ điầu hảnh AIX, đồng nghĩa với sys- 
tam đamp. 

kernel mode /'ka:nÌ maod/ Chế đệ nhân. 
Trong hệ điẫu hành AIX, đá lả trạng thái mã 
quá trình thực hiện trên phương thức nhân. 
Trái nghĩa với user mode 

kernel parameter ks:nl pa`r~1.¡(2(r} 
Thông số nhân, tham số nhâu. Trong hệ 
điều hảnh AIX, lả 1 biến chỉ định cách thức 
cấp phát nhân cho các nguồn hệ tieng cụ 
thể. Tương đồng với svstem paramate: 
kerning 'ka:nrp/ Sự co đăn. (1) Lá sự giảm 
khoảng cách giữa 2 ký tư kề nhau, ví dụ shồng 
lắp các khung ký tự để in hoặc !hể hiện cách 
ghi nháp (T). (2) Sự thiết kế ký: tự đỗ haa đề 
các khung ký tự chồng lên nhau. Lúc này các 
yễu tố hinh có mầu của ký tự xuất hiện bên 
ngoäi ô ký tự. 


Ghi chú : Sự eo dãn cho pháp khung kỷ tự 
chồng lên nhau vả các kỷ tự củng chạy sao 
cho cỏ thổ thiết kế chữ thảo, chữ ghép, hoặc 
bắt kỷ loại ký tự nảo cần nhiễu hơn mội khung 
ký tự. Nó cũng cho pháp thiết kế loại phông 
chữ có khoảng cảch cân xứng. Bằng cách 
chẳng khung ký tự, các ký tự có thŠ được đặt 
sát nhau hơn, hoặc được đặt xa nhau ra hơn 
khi ta độm vảo giữa hai hộp ký tự nảy mội 
hộp ký tự trắng xen giữa chúng. 


Ty Ty 
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key /ki:/ Khóa, phím bấm, nút bẩm. (1) Lâ 
mội bộ định dạng trong một tập hơp các phần 
tử dữ liệu (T). (2) Lả một hay nhiều ký tự được 
dùng để nhận dạng bản ghi vả thiết tập trật 
tự của bản ghi trong một file được đánh chỉ 
số. (3) Trong VSAM. đó lả một hoặc nhiễu ký 
tự liên tiếp lấy ra từ một bản ghi, được dùng 
để nhận dạng bản ghi vả thiết lập thứ tự của 
nỏ thao các bản ghi khác. Xem thêm Alternate 
key. key field (4) Trong ACF/TCAM, một chuỗi 
kí tự nói đến một định nghĩa trong bảng phim. 
Phím nảy xác định nơi đến của 1 thông báo 
hay một quả trình đặc biệt cân được thực hiện 
trên thông báo đó. Xem thêm key table. {5} 
Cái để nhập thông tin vảo tử bản phim. {6) 
Trong xếp chữ (ngảnh in], nó đồng nghĩa với 
control word.(7) Trong an toàn máy tính, một 
đấy các ki hiệu được dùng với một thuật! giải 
mã để mật mã hóa hoặc giải mãt mã dữ liệu 
Xam key - anerypting key, key - exchange key. 
mmastar key, private key. pul::ck key (8) Tr/ để 
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nhận dạng một bản ghi trong một file tuần tự 
có khóa (9) Trong SOL, lả một cột hay tập 
hợp có thứ tự các cột được nhận dạng trong 
bảng mô tả chỉ số (10) Trong ngôn ngữ CO- 
BOL, nó lả một mục dữ liệu xác định vị trí của 
một bản ghi hoặc một lập hợp các mục dữ 
liệu phục Vụ việc nhận dạng, thứ tự dữ liệu. 

key authentieation code /ki: 3:.8entr`keiƒn 
kaod/ Mã đoán nhận phím. Một mẫu kiểm 
định phím. 

keyboard /ki:ba:d/ Bản phím. (1) Sự sắp 
xếp các phím chức năng vả các phím gõ chữ, 
theo một cách nảo đỏ (T) (2) Sự sắp xốp có 
tính hộ thống của các phím theo đó máy được 
vận hành hoặc là dữ liệu được nhập vảo. (3) 
Một thiết bị được dùng để mã hóa dữ liệu 
bằng cách gõ phím để tao ra sự hình thành 
các phần tử mã đã chọn. (4) Một nhóm các 
phim số, phím chữ cái hoặc phím chức năng 
dùng để nhập thông tin vảo thiết bị đầu cuối 
vả vảo hệ thống. 
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keyboard grabbing ®ki:ba2:d 'grœbin/ 
Chiếm đoạt bản phím. Trong chương trình 
AlX Enhanced X - Window chiếm đoạt bản 
phím lả phương thúc mả máy khách có thể 
nắm quyên kiểm soát bản phím một cách chủ 
động ; các biến cỗ chính yếu về chia khóa 
được máy chủ gởi đến cho máy khách thay vi 
máy khách gởi về. 


keyboard mapping / ki:ba:d `mœpin/ Sơ đồ 
bản phim. Một danh sách thiết lập sự lương 
Ứng giữa mỗi phim trên bản phím và ki tự 
tương ứng được hiển thị trên mản hình, hay 
một hành động nảo đỏ do chương trình định 
ra khi ấn vảo phím đó. 

keyboard number /ki:b›:d 'nAmba/ Số 
nhận dạng bản phím. Một số nhận dạng, 
xuất hiện trên các bản phím cụ thể, được 
dùng trong các nước khác với US để giúp 
người dùng nhận dạng loại bản phím. 
keyboard ovarlay /'ki:ba:d ,2uva`lei Tấm 
phủ bản phím. Một tắm trên bản phím để 
diễn giải chức năng của mối phim trong một 
trinh ứng dụng cụ thể hay một chương trinh 
cho bản phím, 

keyboard program /'ki:ba:d 'praogrem/ 
Chương trinh cho bản phím. Một loại trình 
ứng dụng cho máy tính cá nhân lảm thay đổi 
các chức năng của phím ; ví dụ biến đổi bản 
phim kiểu OWERTY thảnh kiểu AZERTY. 
keyboard punch /'ki:ba:d pantƒ/ Lỗ bản 
phim. Đồng nghĩa với keypunch. 

keyboar d sand/receive (KSR) /k::ba:d send 
r1`s¡:v/ Nhận / gửi qua bản phím. Một tổ hợp 
giữa việc truyền qua máy đánh chữ kiêu điện 
tín vả nơi nhận, trong đó khả năng truyền chỉ 
lả tử bản phím. 

keyboard send-receive (KSR) mods 
'ki:ba:d send rU'si:v/ Chế độ KSR : Trong 
hệ điều hảnh AIX. Một chế độ trong đó một 
đâu cuối ảo, mô phỏng một đầu cuối ASCII 
tiêu chuẩn suối thởi ki thao tác xuất nhập. 
keyboard shift /ki:b5:d [IV Sự dịch 
chuyển bản phím. Trong AS /400 Data Da- 
seription Specification đó lả đặc trưng được 
định ra cho một trưởng của file hiển thị nhằm 
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tự động thay đổi vị trí của bản phím trạm hiển 
thị để điểu khiổn những gì người dùng trạm 
hiển thị nhập vảo trưởng vửa nêu. Trong sự 
tương tác giữa IDDU vả DDS việc dịch chuyển 
bản phím - cũng có thể được định rõ trong file 
cơ sở dữ liệu, nhưng chỉ áp dụng khi các 
trưởng này được tham chiếu tới trong file hiển 
thị. 

kayboard type /'ki:b3:d taip/ Loại bản 
phím. Chỉ sự sắp xếp các ký tự cho các phím 
cũng như bố trí, về mặt vật lý của các phím 
trân một bản phím. 

key click /ki: kÌtk/ Gõ (ấn, ép...) nhanh một 
phím. . Khi la đóng hoặc mở tiếp điểm mạch 
phím thì sã có một xung tức thởi phát sinh 
truyền dẫn trong mạch. 

key-cllck fiter /&i: klik `fHta/ Bộ lọc phím 
ấn nhanh. Một bộ lọc lảm yếu (xung) phím 
ấn nhanh. 

key componant ;ki: kam ` paonanU Bộ khóa 
(1) Khi dùng mật mã, một ký tự trong ít nhất 
2 ký tự có dạng thúc của 1 khóa mật mã, dễ 
chứa hay được chứa một hoặc nhiễu tham số 
nhằm tạo ra một khóa mật mã. (2} Trong việc 
dùng mật mã, bất kỷ một phân tử nảo của tổ 
hợp các phần tử cũng tạo ra một mã khóa 
key compression /ki:kam `preƒ[n/ Nén khóa. 
Sự khử bỏ các ký tự phía trước vả sau của 
một khỏa mả VSAM không cần thiết phân biệt 
đó lả phím trước hay phim sau trong một bản 
ghi có chỉ số. Việc nén khóa cho phép giảm 
thiểu không gian lưu trữ đối với một chỉ số 
nhất định. 

keyed access /kí:d `kses/ Truy cập bằng 
phím. Trong FORTRAN, đó là một phương 
pháp truy cập file cho phép đọc vả ghi các 
bản ghí nhở một phim theo một thứ tự tùy ý. 


Phần nghĩa với direct access, saqueniial ac- 
ceass. 

keyed direct access /ki:d 'dirakt '£kses/ 
Truy cập trực tiếp bằng phím. Trong VSAM. 
Khi truy hồi hoặc lưu trữ một bản ghi đữ liệu 
bằng cách dùng củng một chỉ số liên quan 
đến phím của bản ghi để biết vị trí cúa nó 
trong file, hoặc tập hợp đữ liệu, hoặc trị số 
của bản ghi liên quan, độc lập với vị trí của 
bản ghi ứng với bản ghi đữ liệu đã truy hồi 
hay lưu trữ trước đây. Xem thêm addressed 
direct access, addressed ssqueniial access, 
keysd sequenlial access. 


keyed file /ki:d fatl/ File có khóa. Trong 
PSS, một file có thể lập địa chỉ gián tiếp, được 
thiết kế để có thể truy cập nhanh tới các bản 
ghỉ fogic, nằm bên trong một thiết bị lưu trử 
truy cập trực tiếp. Xem thêm randomizing 
keyed sequenes /ki:d si kwans! Dãy khóa. 
Thứ tự theo đó các bản ghi xuất hiện theo 
đường truy cập. Đường truy cập được cấu 
thảnh bởi nội dung của một hay nhiễu trưởng 
khóa chứa trong các bản ghi. 

keyed sequenee access path /“ki:d 
si'kwans/ Đường truy cập theo dãy khóa. 
Một đường truy cập tới fila cơ sở dữ liệu, được 
xốp thử tự phủ hợp với nội dung của các 
trường khóa chứa trong các bản ghi cả biệt. 
Xem accoss path, arrival seqUence access 
path. 


keyed sequential access /ki:d si kwan[l 
*œkses: Truy cập tuần tự theo khóa. Trong 
VSAM. sự truy hồi hay lưu trữ một bản ghi dữ 
liệu theo dãy bản ghi liên đới hoặc dãy khóa, 
tương ứng với bản ghi đã được lưu trử hay truy 
hồi như đã được xác định bởi tập hợp đấy của 
một chỉ số. Xem addressed direcl access, 
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addrassed sequential access, keyed direcL 
accass. 

key-eneypting key /ki: Inˆkraiptin ki:/ 
Phím mật mã khóa. Trong an loần máy lính, 
có một phím được dủng để mật mã và giải 
mật mã các phím khác. 

key-entry /ki:'entr Khoản mục phím (1) 
Thuộc về việc nhập dữ liệu bằng tay thông 
qua bản phím (2) Lä quá trình tải các khóa 
mật mã. 

key-exchangs key /ki: iks`tƒerqd3 k:: Phím 
trao đối khóa. Trong an toản tháy tỉnh, má: 
khóa được dùng để truyền thao mã của các 
khóa. 

key field /k¡i: {I:1d/ Trưởng khóa (1} Trong 
VSAM, một trưởng nằm cùng vị trí trong tửng 
ban ghi của mội file hay tập hợp đữ liệu, nội 
dung của nó dùng để làm khóa cho mật bản 
ghi. (2) Trong IMS/VS, trường nằm trong đoạn 
cơ sở dữ liệu dùng để lưu các sự kiện về đoạn 
theo thử tự tăng dẫn. Một trường khúa cũng 
lả một trưởng tim kiếm Tương đẳn4 v2' s‹:: 
quenee fiald. (3) Một trưởng trong sản eh' cá 
nội dung được dùng đề sắp xếp các bản ghị 
theo một kiểu cụ thể nội trong một thành phần 
file. 

kay fÍetd lavel speeificatlon /ki: f:13 'iev! 
spcs1fi'kei[n/ Đặc mức trường khóz Trong 
hệ AS/400 vả System/38 là các đặc trưng mô 
tả dữ liệu được mã hóa trân những đóng theo 
sau đặc trưng trưởng cuối cùng. Các đặc tỉ 
mức trường khóa chỉ được phep ca đối với các 
fiie vật iý vả logic. Xem thêm phân tield lave! 
specifications, file level specificatior:z, hélp 
level specifications, join level specdfications, 
record leval specifications. select / omit level 
specifications. 


key foldlng /ki: 'faoldig/ Sự gấp khóa. 
Đồng nghĩa với hashing {1). - 
key frames /ki: freimz/ Các khung khóa. 
Trong các trình ứng đụn4 đa thiết bị (giao 
tiếp), các khung khởi đầu và kết thúc của một. 
chuyên động đơn trong dây hoạt hình ; thuật 
ngữ cũng ám chỉ cả ảnh toán khung tuần 
hoản hiện ra ở lúc nảy, túc khác trong cả xuất 
để cho ra những khởi đầu ngẫu nhiên từ các 
ảnh toản khung nảy. 


key generator /ki: d3ena'retta/ Thiết bị 
sinh mã, bộ tạo mã. Mội thiết bị sinh ra các 
khóa mật mã vả các vectơ khỏi tạo ở nơi có 
yêu cầu nảy. 

key grabbing /ki: 'grebip/ Chiếm đoạt 
phím. Trong chương trình AIX Enhanced X - 
Windows sự chiếm đoạt thụ động các phím 
trân bản phim của khách. Xem Button grab- 
bing, keyboard grabbing prointer grabbing, 
server grabbing. Cũng xem activa grab, pas- 
Sive grab 

key in :ki: In/ Nhập vào bằng phím. Nhập 
thông tin qua bản phim. 

keying /'ki: ¡p/ Vảo phím. Sự tạo thánh tín 
hiệu, như Kiểu dùng trong truyền điện tin, tức 
làm gián đoạn dòng truyền một chiều hoặc 
điều biễn sóng mang giữa những giá trị rời 
rạc của mội vài đặc trưng nảo đó. 

kaying chìrps /'ki:1p tƒ3:ps/ Tiếng reo ấn 
phím. Âm thanh kẻm thao các tín hiệu phát 
ra khi máy phát tin hiệu bị mất ốn định hoặc 
đao động chút ít về tần số mỗi lúc phím phát 
bỉ đóng mạch. 

keying relationship /ki:1n rï`leifnjip/ 
Quan hệ ẩn phím. Trong vấn đã an toản mật 
mã, là tình trạng hiện hữu giữa một cặp truyền 
thông suốt thởi gian chúng góp chung ít nhất 
một phím dữ liệu hoặc phím mật mã khóa. 
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keylng wave /'ki:in wcIv/ Sóng mã khóa. 
Trong liên lạc điện tín, là sự phát xạ xảy ra 
trong khi các phần thông tin của các kỷ tự mã 
hỏa đang được truyền đi. Tương đẳng với 
markìng wave. 

key light (ki: lai Độ sáng bổ sung. Trong 
sản xuất phim hay vidéo một nguồn sáng 
được dùng để cung cấp độ sáng ban sơ nhằm 
.. chiếu sáng một vật thể hay một vùng nảo đó, 
thưởng thi nó có cưởng độ sáng lớn hơn 
cưởng độ sáng đã có. 

key loader /ki:`laoda/ Bộ tải phím, mạch 
tải khóa. Trong việc mật mã, một bộ mạch 
điện tử tự trữ có thể lưu trữ í nhất một phím 
vả truyền phím nảy vảo bộ mật mã. 

key iock /ki: Ìnk/ Khóa phím. Trên bản phim, 
mội thiết bị bảo vệ phim không cho sử dụng. 
keyloek feature /*ki:ipk 'fi:tƒ2/ Tính năng 
khóa phím (() Đặc tính an toản gồm một 
khóa vả phím dùng để hạn chế việc sử dụng 
trạm lảm việc. (2) Trong hệ thông tin !BM 
8100, một đặc tính xử lý nhằm ngăn cần việc 
truy cập không được phép tới hệ thống bằng 
một công tắc vận hảnh bằng phím với 3 tiếp 
điểm. 

keyiock switech /ki:lnk switƒ/ Bộ chuyền 
khóa phím. Một công lắc trên panel điểu 
khiển có thể cải đặt! vảo một trong 4 vị trí khác 
nhau để thiết lập các chế độ cho pháp đóng 
mở nguồn của hệ thống. 

key managemont /ki: mœ`n1đ3manU Quan 
lý phím. Sự phát sinh, lưu trữ, phân phối tin 
cậy vả ửng dụng của các phím tùy thao một 
chính sách an toản 

key management facllity /ki: mnIgement 
facilily? Công cụ quản lý phím. Một công 
cụ bồ sung để bảo vệ vẻ mặt vật lý ví như 


mội thiết bị hoặc một căn phỏng, ở đó có các 
phần tử mật mã như các phần cứng vả phần 
mỗm mật mã đặt bên trong vả tại đó xảy ra 
tiến trình quản lý phím. 

keymat /ki:meU Tấm nhận dạng phím. 
Một tấm plastic đục lỗ sẵn ghi nhấn người 
dùng đặt vừa khít lên bản phím để nhận dạng 
phím 

key malching “ki: 'metƒÍin/ Sơ khóa. Kỹ 
thuật so sánh các khóa của 2 hay nhiều bản 
ghi để chọn ra các hạng mục cho mội giai 
đoạn xử lý cụ thể, hay để báe bỏ những bản 
ghi không hợp lộ. 

key of reference /ki: 2f 'rcfarans/ Khóa 
tham chiếu (khảo). Trong COBOL, mội 
khóa, hoặc lä một khóa bản ghi nguyên sơ 
hoặc là khóa bản ghi xen kẻ, đang lúc được 
dùng đỗ truy cập các bản ghi trong một file 
có chỉ số. 

key pad /&k¡: ped/ Vũng phim. Một nhóm các 
phím trên bản phím như vùng các phím số 
hoặc vùng phím con trỏ. 

keypad /ki:p£d/ (1) Thiết bị có 50 phím 
dũng thay cho một bản phím để tương tác với 
chương trình trạm lảm việc ImagePlus trong 
môi trưởng MVS/ESA. (2) Lả một bản phím 
xách tay nhỏ. 

key pulse /ki:pAÍz⁄/ Xung phím. Đồng nghĩa 
với push button dialing. 

keypunch /ki:pAntf/ Xuyên phiếu. Một động 
lác Ấn trên một bản phim để xuyên lỗ trong 
môi trường chứa đữ liệu. Tương đồng với 
keyboard punch. 

key range /ki: reind3/¿ Miễn phím. Trong 
VSAM. một miền phím cụ thẳ như A - F, được 
liên kết một cách chuyên biệt với một hay 
nhiều miễn điễu khiển của 1 tập hợp dữ liệu. 
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key row /ki: ra2u/ Hãng phím. Trên một máy 
đánh chữ, một hảng các phím trên bản phím. 
key sequence /ki: sikwons/ Dây khóa. 
Trong VSAM, một dãy có chọn lựa các bản 
ghi dữ liệu được định thao giá trị của trường 
khóa trong mỗi bản ghi dữ liệu. Khoản mục 
khóa có thể giống hay khác với dãy khoản 
mục các bản ghi. 

key-sequsnced dđata set (KSDS) /ki: 
sr'kwanst `deIta set Tập đữ liệu được sắp 
theo dãy phím. Mội fila VSAM hoặc một tập 
hợp đữ liệu mả các bản ghi của nó được tải 
vảo dãy phim và được điều khiên bởi một chỉ 
số. Bộ NPM, dùng kiểu file nảy cho các filos 
thống kê tác vụ vả file duyệt qua mạng. 
key-set tabuiator /ki: set 'tebjulctta/ Bộ 
tập bảng do phím cải. Bộ dừng lập bảng trên 
một bản đánh chữ, được cải hay không cải 
trong vị trí cần cỏ tùy theo tác dụng của phím 
cải lập bang, thường ở trân bản phím. (T). 
keys heip /ki:z heÌp/ Trợ giúp các phím. 
Trong cẫu trúc SAA Common User Accass, 
một tác động trợ giúp cung ứng một danh 
sách các phím ứng dụng vả các chức năng 
đã được gán của chúng. 

key stroke /kì: straok/ Gõ phím, nhắn phím. 
Sự tác động trân một phím để thực thì hay từ 
bỏ một chức năng. (1) Xem thêm Alternate 
key stroke, repeat key stroke, single key 
stroke, typermalic key siroke. 

keystroke counter /'ki:straok 'kpnta/ Bộ 
đếm só phím gõ. Trong xử lý văn bản, có 
một thiết bị dùng để đấm số lần thao tác 
phím 

key strokse verificeation /ki:straok 
varifi°keIƒn/ Kiểm tra phím gô. Sự kiểm tra 
độ chính xác của 1 hạng mục dữ liệu bằng 


cách nhập lại cùng dữ liậu ấy thông qua bản 
phím. (T) 

key system /ki: 'sIstam/ Hệ thống khóa. 
Trong ngành điện thoại, một loại hệ thông 
điện thoại có các máy điện thoại với một hoặc 
nhiều luyến cho người sử dụng. Các tuyến 
nằm ngoài tổng đải xuất hiện trực tiếp trên 
các điện thoại thay vì phải được nối thông qua 
điều hảnh viên vả được dẫn truyền, như trong 
các hệ trao đổi theo nhánh tiêng (PBX). 

key table /k¡: 'teibl/ Bảng khóa bảng phím. 
(1) Một bảng các phím vả định nghĩa của 
chúng có chứa các thông tín vô đường truyền 
vả cách xử lý cụ thể để thực hiện một thông 
bảo. Xem thêm phần key. (2) Trong mạng mở 
rộng ACF/TCAM, mội bảng lưu trữ chính liên 
kết mỗi phim được xác định cho một trình điều 
khiển thông bảo với một nguồn được xác định 
trong một nủit chủ, hoặc với một nút nhận 
dạng và một lớp dẫn truyền cho một nguồn 
được xác định trong một nút chủ khác. Danh 
mục bảng khóa cho các trạm, các bộ logic, 
vả các trình ứng dụng được bố trí ở một nút 
chủ khác được làm đầy một cách động thông 
qua việc nhận biết giữa các nút SSP trong 
một nút chủ khác khi nút chủ nảy cỏn dung 
hợp được đối với mạng mở rộng đã nôu. 

key touch selector /ki: tAtƒ sĩ lekta / Bộ 
chọn lọc mức tỉ phím. Trên một máy đánh 
chữ, một bộ điều khiến sự thay đổi thao yêu 
cầu vả lực gõ lên phím của bản phím. 

key transformation /ki: .trnsfa'met[n/ Sự 
biến đổi phím. Một hảm biến đổi tập hợp các 
phím lên mội lập lắp hợp các số nguyên, sao 
cho ta tiến hảnh được về mặt số học nhằm 
xác định vị trí của các phần tử dữ liệu tương 
thích (a) 
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keyword /ki:wa:d/ Tử khóa. (1) Trong ngôn 
ngữ lập trình, một đơn vị tử vựng mả, trong 
mội ngữ cảnh nảo đó, đặc trưng hóa một số 
cấu trúc ngôn ngữ ; chẳng hạn, trong mội số 
ngữ cảnh thi ¡F đặc trưng hóa một câu lệnh 
if. Thông thương, một từ khóa có hình thức 
của của mội tử nhận dạng. (l) (2) Mội trong 
các tử đã định nghĩa trước của một ngôn ngữ 
nhân tạo. (a) (3) Một từ có tính thông tin vả 
mang một ý nghĩa trong một tiêu đã hay một 
tư liệu để mô tả nội dụng của tư liệu ấy. (4} 
Mội lên hay ký hiệu để nhận biết một tham 
số nảo đó. (5) Một phân tử của toán hạng 
lệnh, chứa một chuỗi ký tự đặc trưng, ví dụ 
DSNAME = {§} Trong DDS AS/400, là một tân 
để nhận biết 1 hảm. (7) Trong trình quản lý 
đỏng yêu cầu của AS/400, là một trong các 
từ đã được định nghĩa liên kết với một yêu cầu 
của đóng. (8) Trong PL/I là một thành phần 
nhận dạng được dùng với chất liệu liên đới để 
đảm trách một ý nghĩa cụ thể nảo đó, chẳng 
hạn để thực hiện một tác vụ hoặc iäả một đặc 
trưng của đữ liệu. (9) Trong SQL lả một tên 
để nhận biệt một tham số được đúng trong 
một mệnh đề của SQL hoặc lệnh tiền biên 
địch của SOL. Xem thêm mục Patameter. (10) 
Trong COBOL. là một tử dự trữ mả sự hiện 
diện của nó là cần thiết khi dạng thức mả tử 
thể hiện được dùng đến trong một chương 
trinh nguồn. (11) Trong FORTRAN, là một từ 
khóa của câu lệnh hoặc của đối. (12) Thuật 
ngữ đối kháng của một tử dự trữ. (13) Đồng 
nghĩa với Password. (14) Đồng nghĩa với de- 
scriptor. 

keyword functions /ki:wa:d 'fankjn/ Các 
chức năng tư khỏa. Trong DDS AS/400. kết 
quả xử lý các tử khỏa trong 1 dạng thức bản 
ghi được chỉ định cho một thao tác 


keayword operand #®i:wa:d '0parand/ Toán 
hạng tử khóa. Một loản hạng gồm một tử 
khóa theo sau bởi một hay nhiều giá trị, chẳng 
hạn DSNAME = HELLO. Phần nghĩa với Po- 
sitlonal Operand. Xem thêm Definition stata- 
treni. 

keyword paratmeter /ki:ws:d pa`rmit2/ 
Thông số từ khóa - Tham số từ khóa. Một 
tham số bao gỗm một tử khóa, theo sau bởi 
một hay nhiều giá trị. Xem thêm Positional 
Parameter. 

keyword statement ki:wa:đd 'steitmznt 
Phát biểu tử khóa. Trong PL/I một câu lệnh 
đơn giản bắt đầu bằng một từ khóa chỉ định 
chức năng của câu lệnh. 

kg /keLIdz1:/ kg - kí lê gam = 1Ø`gam. 

KG-KL and KQ-KY indicators /keI dãi ke: 
el and ket kịu kei wai '1ndikettaz/ Các chỉ 
thị KG-KL va KQ-KY. Xem mục command 
key indicator {2}. 

kilebyta (KB) /kiizbatit/ Kio byte (KB) = 
1024 Byte. 

kilogram (kg) /'k!laurm/ Kilogram = 1000 
gr apnprox 2.2046 Pound. 

kllo (K) /'ki: lao/ Kio (K) (1) : Một ngản {2) 
Kilogram. 

kilometer {km} /kilami:ta (r)' Km bằng 
1000 mát hay 0,62 mila (dặm Anh). 

klosk /'ki:psk/ Ki ốt. Lả một hộ thống chuyển 
giao thông tin đứng đơn lẽ thưởng dùng cho 
các bộ phận bán hảng để cung ứng các thông 
tin tương tác vả giới thiệu sản phẩm 

KK /ki:` ki:/ (Key anerypting key). Khóa mật 
hóa. 


km /kI`cm/ Kiomelar. 
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knapsack /'n£psœk/ Ba lô. Xem Public-key 
Cryptography. 

khnowledgs / nnÍ1d3/ Trí thức, sự hiều biết. 
Trong linh vực thông mình nhân tạo, các sự 
kiện, biến cổ, quy luật suy diễn và các dự 
đoán được được chương trình máy tính cần 
đần để thao tác 1 cách thông minh. 
knowledge base /'nnlids beis/ Cø sơ trí 
thức. Trong lĩnh vực thông mình nhân tao, lá 
một cơ sở dữ liệu chúa các thông tin và kinh 
nghiệm của con người trong một lĩnh vực kiến 
thức vả đữ liệu chuyên biệt thu được tử việc 
giải quyết các vấn để vấp phải trong cuộc 
sống trước đấy. Xem mục expert system. 
knowledge-based system /'nniidz beist 
`sistam/ Hệ thống nên tảng tiễn thức. Đồng 
nghĩa với expert system. 

knowledga enginseer /npl:đ3 end31°nra (r)/ 
Kỹ sư tri thức. Trong lĩnh vực thông mình 
nhân lạo, lả một người có nhiệm vụ hút hết 
kiến thức tinh túy từ cá ê chuyên gia thuộc một 
lĩnh vực nảo đó vả tổ chức lại để có một cơ 
SỞ kiến thức cung cấp cho mội hệ thống 
chuyên gia. 

knowledge enginearing 

'npÌidã end3t” ntarrn/ Công nghệ trí thức. 
Một ngảnh của khoa học máy tính chuyên 
thiết kế vả phải! triển các hệ chuyên gia 
knowledge source /n0lid3 sa:s / Nguồn 
kiến thức. Trong lĩnh vực thông minh nhân 
tạo, nguồn thông tin mả tử đó có thể tạo ra 
mội cơ sở kiến thức để phục vụ cho một loại 
bài toán cụ thể nảo đó. 

knowledge system /nnÌ:ds `'sistam/ Hệ 
thống kiến thức. Đông nghĩa với expert sys- 
tem (T). 


Korean doubls-byte character set /ka`rIan 
đabBl bat 'kerakta set/ Bộ ký tự Hản Quốc. 
Đó là bộ ký tự hai bai (DBCS) do hãng !BM 
định ra cho người Hản Quốc dùng, gồm có 
các bộ ký tự Korean non Hangeul / non - 
Hanja, Hangaul, Hanja vả có tới 1880 ký tự 
mà người dùng cơ thể định ra. 

Korean Hanguol character set 

fka'rtan 'hengaol 'kœrakta seƯ Bộ ký tự 
Hangeul Hàn Quốc. Một bộ phận của DBCS 
Hàn Quốc, gồm có 2872 ký lự Hanguel và 52 
kỷ tự Jdamo. 

Korean Hanja character set 

/#ka nrian 'henja: 'kerakta seU Bộ ký tự 
Hanja Hàn Quốc. Một bộ phận của DBCS 
Hản Quốc, gồm 5265 ký tự Hanja. 

Korean non-Hangaul/non-Hanja character 
set/npn 'hœ£ngcol non `henjq: 'kerakta set/ 
Là một phân của DBCS Hản quốc, gồm các 
kỷ tự loại không Hangeul / không Hanja như 
chữ Hylap. chư Nga, chữ số La mã, chữ số 
Hy lạp vả các kí hiệu liên quan Katakana, 
Hìiragana, và những kí hiệu đặc biệt. Có tới 
940 ký tự trong bộ ký tự này. 

KSDS /ket eš dị: cs/ (Key - sequenoed data 
set). Bộ đứ liệu khóa liên tục. 

KSR /ket c$ q:/ (Keyboard send/raceive). Bản 
phím thu / phát, 

kVA (Kilovolt ampere). Đơn vị đo công suất. 
KWIC /kei: đablju: ai si: Keyworo in context. 
Từ khóa trong canh. 

KWOC &ke:: "dAbliu: 2ö sĩ:/ (KeyWOord out of 
context). Tử khóa ngoài cảnh. 
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L liter Lít. Đơn vị đo thể tích, đơn vị đo chất 
lông. 

label ñ1eibl/ Nhãn. {1} Trong ngôn ngữ lập 
trình, 1 cấu trúc ngôn ngữ dãi tân gọi cho một 
câu vả bao gồm bộ định dạng. (l) (2)Một bệ 
định đạng bên trong hoặc được gán cho 1 tập 
hợp các phần tử dữ liệu. (T) (3) Mội bản ghi 
định danh dung khối trên bảng tử, đĩa cửng 
hay mắm hoặc dùng dễ định danh †1 fiia trên 
đĩa. (4) Một bộ định danh của 1 lệnh thưởng 
dùng cho việc phân nhánh. (5) Trong BASIC 
mộit (ên gọi đặt cho dòng chương trinh BASIC 
(8) Trong PL! một bộ định danh đặt tên cho 
mộ! câu sao cho nó có thể được tham chiếu 
tơi tại một điểm nảo khác trong chương trình 
(?) Trong HPG, mội tân tượng trưng để thể 
hiện sự định vùng trong chương trình (8) 
Trong SQL, lả một cách miêu tả các cội thay 
vì, hoặc bổ sung vào, bảng hay tân cột 
(9)Xem beginning-f-votume label, ønd-†-file 
label, snd-†-volume label, header labol, inter- 
nai tabol. (10) Xem thaam entry name, file 
name, magnetic tape label, name, symboi, 
(11) Xem sensitivity label. (72) Tương đồng 

, với †ag. 


label area /'leib] 'caria/ Vùng nhân. Đẳng 
nghĩa với label ìnforrnation area 

labal constant /'lerb! 'kpnstent Hằng số 
nhân. Trong PL/I lả một tên được viết với tư 
cách là nhãn của bất kỷ mộnh đề nảo khác 
với PROCEDURE. Phần nghĩa với label vari- 
able. 

label format record /leibl 'fa:met 
`reka:d/ Bảng ghi nhãn. Trong PSS, một bản 
ghi xác định kích thước nhãn, vì trí vả độ dải 
của mỗi miễn trôn nhấn vả font chữ của mỗi 
ký tự được in trong mỗi miễn. 

label information area /leibl 
"inf2:'merƒn *earta/ Vửng thông tin nhân. š 
Trong VSE, một vùng ở bộ lưu trữ truy cập 
trực tiếp có chứa thông tin nhãn đọc ở các 
lệnh hoặc mộnh đề điêu khiến công việc. 
Đồng nghĩa với label area. 

label preflx / letbl 'pri:ftks/ Xem labal 


(abel varlable /lerbl 'veariabl/ Biến số 
nhãn, biến nhãn. Trong PL/I, một định danh 
có chứa nhãn của một mệnh đề sao cho mệnh 
để ấy có thầ được tham khảo tại vài điểm nảo 
đó trong chương trình. 


laced card 
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laced card /leist ka:đ/ Một thả được đục lễ 
ngẫu nhiên hoặc cố ý với số lỗ vượt quá các 
lễ mẫu của bộ kỷ tự được dùng. (a) 

LADN Librang-assigned document name Tên 
tự liệu ký thác thư viện. 

lag /œg/ Sự trễ - sự chậm. Đồng nghĩa với 
imags retention. 

lag /lœg/ Sự trễ, chậm, trễ. (1) Lả sự trì hoãn 
giữa 2 biến cố hay 2 sự kiện. (2) Đẳng nghĩa 
vơi image retention 

LAN (6l ei en/ Local area network Äfạng cục 
bộ. 

LAN broadcast / `bra:dkn:st/ Đải phát LAN, 
tà quá trình gởi đì các khung truyền tải được 
chỉ định tiếp nhận cho tất cả các trạm công 
tác đữ liệu khác trên cùng một LAN. (T) 
LAN broadcast addresa / 'br2:dkD:st 
2'dres/ Địa chỉ đải phát LAN. Một địa chỉ 
định danh tập hợp các trạm dữ liệu trên 1 
LAN. Đồng nghĩa với LAN global address (T). 
land /Iend/ Đất - Lãnh thổ. Trong quá trình 
thu bằng sợi quang, là một vùng giữa 2 pits 
(hổ) không đụng nhau hoàn toản bằng cách 
ghi nhận tia lade trong suốt thởi gian điễu 
khiến quá trình. Xem thâm pit. 

landing pad /lzndip p£ed/ Trong các hệ 
thông đĩa hình, là mức độ các hình bân trong 
đĩa mả người xem có thể xác định vị trí một 
hình hay mội loạt các hình đang ở vị trí nảo 
đó trên dĩa. 

landing zone / lendin z2un/ Vừng đỗ. Khu 
vực bãi đáp. Lả một vùng trên đĩa mả đầu đọc 
- / ghi đổ lại lúc đĩa ngưng quay. Đẳng nghĩa 
với takeoff zone. Xem thêm loading zone, 
Winchastr. 

Chú ÿ : Khu vực bãi đáp được thiết kế để 
tránh làm hư hỏng bê mãi có thể tử hóa được 
của đĩa vả mất dữ liệu trên đĩa, mà điêu nảy 


có thể xảy ra do sự tiếp xúc giữa đầu từ vả 
một vùng nào đó của đĩa đang được lưu trữ 
đữ liệu (a head crash). 


landllne faciites /'lendlain fa`stlaU/ tả 
các phương tiện truyền thông sóng mạng tổng 
hợp nằm bên trong USA. 

landseape /'l£ndsketp/ (1) tả sự trính bảy 
văn bản trên trang giấy được định hướng sao 
cho đọc được mộ t cách bình thường khi trang 
giấy có chiẳu rộng lớn hơn chiều dải. (T) (2) 
Nói đến sự hiển thị hoặc bản sao cứng mả bẳ 
tộng lớn hơn chiều cao. Phản nghĩa với Por- 
trait - kiểu đứng. 

landscape format /'l&ndskeIip 'f2:met/ 
Dạng năm ngang. Đồng nghĩa với land- 
Scape. 

landscape left /l¿ndsheip left Chỉnh 
trái ảnh ngang. Một trang giấy được định 
hớưng sao cho cạnh trái của ảnh ¡n thì ở vào 
vị trí mép thoát của tở giấy khi tở giấy vừa ra 
khỏi máy ín. 

landsacape page /“lðndske:p petd3/ 
Trang giấy khô ngang. Trong việc in ấn. 
trang giấy được thiết kế vả in theo cách nó 
phải quay 90 độ 2Š người ta có thể đọc được. 
Trái nghĩa với Portrait page. 

landscape right / lendskeIp ra1U Lä sự định 
hưởng một trang giấy sao cho cạnh phải của 
ảnh được in sẽ ở vảo vị trí mép thoải của tở 
giấy khi nó thoát ra khỏi máy in. 

LAN gateway / 'geItwe1/ Công nối LAN. (1) 
Một đơn vi chức năng giao tiếp giữa một LAN 
với một mạng nảo đó dùng các qui ước khảc 
biệt. Mạng nảy có thể lá một LAN, một mạng 
đữ liệu chung. (T) (3) Xem thêm bridga, gate- 
way, relay, SNA network interconnect. (3) 
Xam hình vã ở backbona. 


LAN global address 


LAN global address / 'glaobl 2` dres/ Địa chỉ 
toản cực. Đông nghĩa với LAN broadcas! 
addrass (T). 


LAN group address / gru:p 2`dres/ Địa chỉ 
nhóm LAN. Địa chỉ định danh một nhóm trạm 
đữ liêu trên LAN. (T) 
language /'Izngwtd3/ Ngôn ngữ. Tập hợp 
các „ tự. quy ước vả quy luật được dùng để 
chuyển tải thông tin. (l) (4) 
languags construet lngwtds 
*kpnstrakt/ Cấu trúc ngôn ngữ. Trong ngôn 
ngữ lập trình, đỏ là một chương trình hay một 
thủ tục con có khả năng chấp nhận được cú 
pháp mả từ đó có thể xây dựng phủ hợp với 
một bộ quy luậi lập thánh văn pha mcủa ngôn 
ngử. 
language-name /l#ngwrd3 ncrm/ Tên 
ngôn ngữ. Trong ngôn ngữ COBOL, lả tên hê 
thống chỉ rõ một ngôn ngữ lập trinh cụ thể. 


language preprocessor lznawidãs 
°prIpraoscsa(r)/ Bộ tiễn xử lý ngôn ngữ. 
Một đơn vị chức năng ảnh hưởng đốn việc sẵn 
sảng xử lý của các chương trình máy tink, ví 
dụ : bộ tạo malrô có thê có chức năng như 
mội bộ liên xử lý của bộ biên dịch. (T) 
language processor ¿”lzngwtdã 
"praosesa! Bộ xử lý ngôn ngữ. Một đơn vị 
vhức năng biên dịch vả thực hiện các chương 
trinh máy tính được viết với một nogôn ngữ 
lập trình xác định. Ví dụ : một máy LISP (T). 
language shift 1=ngwids [ifV Dịch 
chuyển ngôn ngữ. Trong bản phim đa dịch 
chuyển một sự thay đổi đưa người dùng tử 
ngôn ngữ nảy sang ngôn ngữ khác. Ví dụ, bộ 
đổi ngôn ngữ được dùng để chuyễn đổi giữa 
ngôn ngữ Hebrew vả Anh ngữ khi nhập văn 
bản hỗn hợp. 
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languags atatemenL /'lengwid5 
*stertmanU Mệnh đề ngôn ngữ, lệnh ngôn 
ngữ. Một mệnh để được mã hóa bởi một lập 
trình viên, vận hành viên, hoặc người dùng hộ 
thống điện toán nhằm tải thông tin đến 
chương trình xử lý, như bộ phiên dịch ngôn 
ngữ hoặc chương trình phục vụ hoặc tới 
chương trình điều khiển. Mệnh đề ngôn ngữ 
có thể yêu cầu tiến hành một phép toán hoặc 
có thô chứa dữ liệu được đưa qua Khướn trinh. 
xử lý. 


languags subset /'l£pgw1d3 sab'scƯ Tập 
con ngôn ngữ. Một phần ngôn ngữ được 
dùng độc lập với phẫn cỏn lại của ngôn ngử 
đó 

language translation feature 

/lzngwtdã tren`slel[n 'fi:tƒa/ Tính chất 
dịch ngữ. Xem National Requiraments fea- 
ture L 

language tranelator /°Ìzqw1d5 
tren'sleita(r)/ Bộ dịch ngữ. Lả thuật ngữ 
chung cho bất kỷ trình biên dịch, assembler 
hoặc thưởng trình khác tiếp nhận các mệnh 
để trong một ngôn ngữ và sản sinh ra các. 
mộnh để tương đương trong một ngỗn ngữ 
khác. : 
LAN Indivldual address/individ3oal 3 
a*dres/ La địa chỉ xác định một trạm đữ liệ 
đặc trưng trên LAN. (T) 

LAN multlcast / 'maAlt(kda:sƯ Lả quá trình 
truyằn tải hình ảnh có ý đỗ khả chấp bởi nhóm 
trạm dữ liệu đã chọn trên cùng nộ! mạng cục 
bộ. (T) 

LAN server / `s3:v/ La một trạm dữ liệu, cung 
ứng các dịch vụ cho các trạm khác trên mạng 
cục bộ ; chẳng hạn như trạm phục vụ fÍl9, in 
ấn, thư từ. 


LAP 
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LAP. Link access procedura Thủ tục truy 
cập liên kết, 

LAÁPB /Link accass protocol-balanced Cân 
bằng qui ước truy cập liên kết. 

lapel mike /Ia`pe]l maik/ Đẳng nghĩa với lava- 
tier 

laptop computer /'lzptnp kam'`pju:ta/ Máy 
tính xách tay. (1} Lả máy điện toản xách tay 
đủ bá để có thể làm việc trên mặt bản. Lả 
một P.C. xách lay, thưởng nặng không quá 8 
kg, có thể chạy được với một nguồn pin vả 
được đùng ở các nơi như khách sạn, má y bay 
dân dụng. Máy tính xách tay được trang bị bản 
phím vả mản hình hiển thị LCD. 

large scale Integratlon (LSI) /la:ds sketl 
Inta`gretƒn/ Vị mạch cở lớn. Quá trình tích 
hợp một số lớn các mạch điện trên một chịp 
đơn lỏ làm bằng vật liệu bán dẫn. 

laser /'lelza(r)/ Tia Iade. Ánh sáng được 
khuyếch đại bằng sự kích phá txạ. Trong 3800 
Printing Subsystam lả một thiết bị phát ra một 
chùm ảnh sáng kết hợp tạo ra một ảnh trên 
chất quang dẫn để rồi chuyển thảnh các 
chuỗi ngắn lên giấy in, 

laser beam prlnter /'lez2(r) bì:m ”print2/ 
Máy in laser . Đẳng nghĩa vớÏ laser printer. 
laser beam sweep /leiz2(r) bi:m SWI:p/ 
Quết lade. Trong máy in laser là tác động 
của một chủm tia lada đi chuyển tử phải sang 
trái ngang qua mội chất quang dẫn. 

laser printer ? letza{(r) 'printa/ Máy In laser 
{1) Loại máy in không va đập, bởi mội chùm 
lađe được chiếu thắng trên một bẻ mãi nhạy 
sáng, một ảnh ngắm, sau nảy được lâm hiện 
ra nhờ một máy phát tín hiệu và được chuyển 
tôi in lên giấy. Đẳng nghĩa với laser beam 
printer (T) (2) Mội máy in không va đập tạo 
ta các ảnh Ấn bằng cách chiếu một chủm lade 


lên trên bê mãi bộ phận in quang dẫn. Các 
hạt gam sắc hấp thụ vào mội ảnh ẩn được 
năng lượng hóa, lầm cho ảnh ẩn trở nên trông 
thấy được. 

laser print head /'le1za print hed/ Đầu ín 
laser. Trong máy in laser lả mội bộ lắp nhỏ 
dùng để phát ra một chủm tia sáng đã được 
biến điệu quét ngang qua một chất quang dẫn 
có sẵn để hình thành một ảnh tĩnh điện. 
laser seanning power # letza(r) `sk#nin 
'pao2(r)/ Công suất phát tia lade. Trong 
máy in laser, đây lả mức công suất của mội 
chủm lade được đo bằng mw 
last-in-chain (LI€) /la:st rn tƒcìn/ 
Chuỗi vào cuối. Là một đơn vị yêu câu (RU) 
có bộ chỉ thị chuỗi kết thúc tiêu đề yeu cầu 
(RH) ở trạng thái ON, cỏ bộ chỉ thị chuỗi bắt 
đầu vảo f.H ở trạng thái OFF. Xem thêm RU 
chain, 

last-In-firet-out (LIFO) /la:st ra f3:st a0 
Vào sau ra trước. Kỹ thuật chuối, trong đó, 
mục kế tiếp được truy rồi lả mục mới được đặt 
vảo trong chuỗi. (a} 

last priority level /la:st prat'0ratt `levl/ 


` Mức ưu tiên cuỗi cùng. Trong !BM 8100 


Infermation System, 14 số mức ưu tiên mởi đây 
nhất được tác động trước khi điều phối lại 
vactơ tỉnh trạng chương trinh hiện hảnh. 

laet record Indlcator /la:st rr'ka:d 
'Indikeita(r)/ Bộ chỉ thị bản ghi cuối. Trong 
PB, mội bộ chỉ thị, bảo tin hiệu khi bản ghí 
cuối cùng được xử lý. Bộ chỉ thị nảy sau đó 
có thể được dùng cho việc tính loán điều kiện 
vả các thao tác xuất được tiễn hảnh vảo phần 
cuối của chương trình. 

latch /letƒ/ Mạch cải chốt. Lá một mạch 
*bistabte" (ồn định kép) được đặt vả cải lại 
bằng các tín hiệu đầu vảo thích hợp (2) 


latch-down key 


TrongIMS/ VS, mội thiết bị läp trình cung cấp 
sự liên tục hóa cho các tác vụ IMS / VS chạy 
trong hệ IMS / VS trực tuyến. Một chối cải 
JMS / VS tương tự chức năng của khóa OS / 
VS{3) Lá mạch điện tỬ ghi tỉnh trạng của một 
tín hiệu cho đến khi lín hiệu nảy được cải lại. 


Set————O 


ĐI 


Raset —— 


®5. Latch 


latch-down key /1£tƒ daon kì: Khóa giữ 
chối. Trên bản đánh chữ, đó là một khỏa 
kiểm soát khí nó hoạt động, sẽ duy trì trạng 
thái của nó cho đến lúc nảo được giải phóng. 
(T) 

latch-out tabulator key /1#£tƒ aot 
`tœbjolerta(r) ki Trên bản đánh chữ, một 
phím lập bảng có thể được giải phóng trước 
khi vị trí ngửng của phím lập bảng đạt tới, 
không lảm ảnh hưởng đấn thao tác đừng lại. 
(T) Đồng nghĩa với touch tabulator key 


lateney / le1tns1! Thởi gian chở. (1) Khoảng 
thởi gian giữa lúc bộ điều khiển chỉ thị khởi 
đâu việc goi đữ liệu đến lúc thực sự chuyên 
giao dữ liệu khởi động. Đồng nghĩa với waiting 
tima. Xem hình 3 (T) (2) Lả thởi gian cần thiết 
để ánh sáng phải! xạ tử phosphor trên mâản 
hình phân rã sau khi sự kích thích chấm dứt. 
Chất phospho giữ ảnh lâu tạo ra Ít điểm chớp 
trên các ảnh tĩnh. nhưng với ảnh động thi lại 
gây ra lỉnh trạng nhỏe. (3) Xam ring lateney. 
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latent Image /ieitnt 'tmid3/ Ảnh ngắm, 
ảnh ẩn. Trong thiết bị sao chép tư liệu, đó là 
ảnh không trông thẤy nhưng tốn tai trong chất 
liệu dễ kích thích, sau khi phơi nổ ra nắng 
nhưng trước khi rửa ảnh. (T) 

lateral redundancy cheek #l£taral 
rứđaAndansi tƒek/ Kiểm soát dư thừa sau 
cũng. Đỗng nghĩa với \ransverse redundanecy 
chaek. 


Latin font l&tin fpnƯ/ Phông chứ Latin. 
Đồng nghĩa với single-byte codes font. 
lattlce /'l£ts/ Kết mạng. Xem computer se- 
curity model. 


tavaller / la:val12/ Đẳng nghĩa với lapel mike. 


layback  letbk/ Trong việc sản xuất vidao, 
đó là phương thức được dùng bởi một phương 
tiện sản xuất có kết hợp âm thanh hoặc mẫu 
thoại với một kiẫu số. 


layer '(eia(r)/ Lớp - tẳng - bậc (1) Trong 
cấu trúc mạng. một nhóm phục vụ được hoản 
tất tử quan điểm khái niệm, nó lá một thảnh 
phân nằm ngoài tập hợp các nhóm được xếp 
thứ bậc vả mở rộng qua tất cả các hệ tuân 
thủ cấu trúc mạng ấy. (T) Xem application 
layer, đata link layer, natwork layer, physical 
layer, presentation layer, session layer, trans- 
port layer. (2) Trong Open Systems Intercon- 
netion chế độ tham chiếu 1 trong 7 nhóm địch 
vụ, chức năng và quí ước được sắp xếp theo 
thứ bậc hoản chỉnh vê mặt khái niệm mở rộng 
đến tất cả các hệ mở. (T) (3} Trong SNA, một 
sự xấp nhóm các hảm quan hệ được tách biệt 
một cách logic tử các hảm trong các lớp khác. 
Sự thực thi các hảm trong một lớp cö thể bị 
thay đổi, mà không ảnh hưởng các hằm trong - 
lớp khác. Xem data flow controt layer, data 

link contro! layer, path control layer, transac- 

tion services layer, transmission control layer. 


layering 


(4) Đi với mạng cục bộ, xem LLC sublayer, 
MAC táo (5) Trong DPPX, mội tập con 
định trước gồm các môđun hoặc các ` chương 
trình có những hầm liên quan có thể bị thay 
thế hoặc biến điệu nhưng không ảnh hương 
đến các lớp khác. 


layering /' lẻterrp/ Sự xếp lớp, sự phân tớp. 
Trong sản xuất âm nhạc, là kỹ thuật kết hợp 
nhiều nguồn âm để tạo ra một âm phong phú 
hơn. 


layer management 7 leia(r) men1đ3mant/ 
Quản lý lớp. Các chức năng như tác hoạt 
kiểm soát lỗi liên quan đến Sự quản lý của 
một lớp chuyên biệt, được thực hiện mội phần 
trong chính lớp đỏ, phủ hợp với qui cách của 
lớp đó, và thực hiện mội phần như một tập 
hợp con của trình quản lý hệ thống. (T) 
layout /'letaut/ Cách trình bảy (1) Là sự bố 
trí nội dung được in hoặc được hiễn thị Xem 
format. (2) Trong AIX Enhanced X - Windows 
lä kích thước và vị trí của một cửa sổ trên mản 
hình, kích thước của cửa sổ nhỏ có thể bị thay 
đổi khi đừng trình quản lý hinh học. (3) Xem 
file layout, racord layout. 

layout character 7 letaot `kzrakta/ 

Đồng nghĩa với forrnat etiector, 

LBG Load balancing group. Nhóm câu bằng 
tải, 

LCB Local block common. Sự chung khối 
cục bộ. 

LCC Link connaction component, Thánh 
phần nỗi liên kết. 

LCCM Link connection Componet_ managar. 
Trinh quản lÿ bộ phận nỗi kết. 

LŒD (1) Liquid cristal display. Mản hình tinh 


thể lông (2) Line control dafiner Bộ xác định 
điều khiền tuyến. 
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LCH Logical channel quaua. Hàng đợi kênh 
loglc. 

LCID Lacat character set identilier. Bộ định 
danh tập ký tự cục bộ. 

L€S Link connection sưbletem. Tiểu hệ 
thống nỗi liên kết. 

LCSM Link connection subsystem manager. 
Trỉnh quản lý hệ thông nói liên kết. 

LCT Level control table. Bảng điêu khiển 
mức. 

LCU The IBM 3842 or 3843 Loop Contrtol Unit. 
Bộ kiểm soát mạch vỏng IBH 2842 hoặc 
3843. 

LDA Logical device address. Địa chỉ thiết bị 
logic. 

LDNCB Logicai device node control bloek. 
Khối điều khiển nút thiết bị Iogie. 

LDO Logical device order. Thứ tự thiết bị 
logic 

LE Less than or equal to. Bé hơn hoặc bằng. 
Xem relation operator 

leader /li:da/ Phần đầu. (1) Là một phản 
của băng từ, đứng trước dấu khởi đầu băng, 
dùng để chỉ hướng băng. (TJ(2} Đoạn bằng 
trắng ở đầu cuộn Đãng (a} (3) Trong việc định 
đạng văn bản thì : a) Lả các dầu chấm hay 
gạch nồi dùng để dóng ngang hảng như trong 
bảng mục lục cuốn sách. bJ Lả đường chia 
giữa văn bản vả phần ghi chú trên một trang 
sách thông thưởng lả các gạch ngang ngắn. 
leading deeision /lí:din đị'sišn/ Quyết 
định dẫn đầu (1) Lả chu trình điều khiển 
được thực hiện trước thân vỏng lặp (a) (2) 
Phần nghĩa với trailing decision. 

leading edge 7 li:din eds/ Bở trướe, mép 
trước. Lả cạnh của hộp kỷ tự sát gần nhất 


teading end 
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_____—— 


với x¿ tự đỗ họa hiện ra đứng đẳng trước nó 
trên mỗi đóng cơ bản có thử tự 

leaarng end £ li:din end/ Lá phần cuối củng 
của bã¡ng đục lỗ mà nó đi vảo một đầu đọc 
băng đụs lỗ trước. (a) 

Ieading graphics li:drn 'gr£ftks/ Tử 1 đến 
7 ky tử đỏ họa có thể kẻm một sự bảo nhận 
được gởi dân hoặc đi từ 1 thiết bị đầu cuối 
BS trong !ởi dáp ứng để nhận một khối dữ 
liệu. 

leading ze:o /li:dtn `z:2rao/ — (1) Trong 
ˆký niệu vị trí. con số 0 ở vị trí chữ số thập 
phân cố nghĩa nhiễu hơn vị trí chữ số thập 
phán äy của chứ số thập phân khác zero có 
¬gl::ä thất trong một đãy số. (a) (2) Con số 
0, được đừng như một ký tự điền kín, xuất hiện 
như một chữ e5 có ý nghĩa xa nhất về phía 
trái trong giá trị số được thể hiện trân phương 
diện có thể đọc được. 

lead-in tape / li:d 'rn terp/ Trên đĩa hình, lầ 
hình đan kéo dải 40” trước một chương trình. 
Jead-ou? tape /lì:daoL tetp/ Trấn dĩa hình lã 
phần đen video dải tối thiểu 30” sau một 
chương :rinh. 

laat /1i:1/ La, tắm, tở. Trong !ư liệu, đó lả một 
tở giấy Irắng hay đã in, mỗi mặt của nó là một 
trarg 

leapfro4 test l:p†rpg tesU Lả thưởng trình 
kiểm trả cegy chính nó thông qua bộ lưu trữ 
(a) 

iearni®g ¿ Ia:nIn/ Xem machine learning 
leased tine /1i:st luin/ Đồng nghĩa với Non- 
switched iine. 


least privilege /li:st`privalrds/ Đặc quyễn 
tôi thiểu. Trong bảo mật máy tình, là nguyên 
lý yêu cầu mỗi chủ đẻ được cấp một số đặc 
quyền tối thiểu cần thiết cho việc thực hiện 
các chức nàng được phếp. 


Chú ÿ : Sự hạn chế về các giới hạn đặc quyền 
lảm hư hỏng do sự cô, lỗi hoặc phá hoại. 
least recently used /ii:$L "ri:§sntlL J0:SƯ 
Trong MSS. một thuật toán xác định thứ tự 
trong đó các trang sắp xếp chủ động phải 
được gỡ bỏ. Thuật toán này đảm bảo nhóm 
điều khiên sắp xếp luôn có một lượng không 
gian khả cấp phải, được xác định bởi trình 
quần lý không gian địa 

Ieast significant digit (LSD) /i:st 
sIg`n(fikant `điđ31U Chữ số có nghĩa tối 
thiều. Trong hệ thống thể hiện vị trí, vị trí chữ 
số có giá trị nhỏ nhất được dùng (T). 


least-weight route /11:s1 `W€II ru: 
Trong APPN, là đường truyền được tính loắn 
bằng tô pô học và dịch vụ đường truyền để 
đạt tổng trạng thấp nhất sau khi TSR so sánh 
các đặc trưng nủi với đặc trưng T6 của mỗi 
đường truyền cö thể có đối với lớp dịch vụ 
yâu câu, vả tính toán tổng trọng lượng kết hợp 
đối với các nút vả các TG trong mỗi đường 
truyền. Sau khi một đưởng truyền đã được 
tính toán giữa hai nút đã cho, kết quả tính 
toán có thể được lưu trữ để tránh sự lặp lại 
phép tính nảy trong sự chọn lựa đường truyền 
sau nảy. 


leaves /11:vz/ Trong hệ điều hảnh AlX là các 
bộ dụng cụ trên một bộ dụng cụ không cỏ 
nhánh. 


LED Light-emitting diode. Đi-ốt phát quang. 


86. IEFD 


left 


Left /IcfU Trong cấu trúc SAA Basie Common 
User Access /4 hảnh động hiển thị thông tin 
đứng trước một thông tin thấy được trong một 
panal. 


left-adjust left s'd3AsU Điều chỉnh. Đẳng 
nghĩa với left atign. (a) 

left-adjusted /left 3'd+astrd/ Được chỉnh 
trái. Đồng nghĩa với tof aligned. (T) 


left- -align /left a`lain/ Điều chinh bên trái. 
Œ) Để kiểm soát Vị trí các ký tự khi in hay 
hiển thị trên một trang sao cho lâ trải thắng 
tắp (a) (2) Để dì chuyển ký tự cực trải của một 
hay nhiều mục tới vị trí đã định. Đông nghĩa 
với le†t adjust, phần nghĩa với tight align. Xem 
thêm justify. 

left-alìigned /left a'larnd/ Được căn trái. Nói 
đến văn bản được chỉnh đều tả trải, nhưng 
không cần chỉnh đều lễ phải (T). Đẳng nghĩa 
với laft-adjusted, flưsh left. Trá¿ nghĩa với 
tigbt-aligned. 

Ilefi-hand margin indent /left "hœnd 
'tna:đãin "0ndenU Thụt vảo lễ phía trái 
trong xử lý tử, một tính chất cho phép các khối 
văn bản đã ghi được thụt vào so với lễ trải. 
bất chấp sự sửa đổi đã thực hiện đối với văn 
bản đó vả vẫn duy trì các cải đặt lê trái, cổ 
định lúc ban đầu. (T) 

left-hand margin stop /left "ha nd ' ma:đ3rn 
stnp/ Mgửng lễ phía trái. Lá thiết bị giới hạn 
độ dải của đỏng ghi về phía trải của trang 
giấy. (T) Xem righthand margin stop. 
Jeft-hand sida /left h«nd said/ Về trái, Lä 
mội lập hợp các mệnh đề hay sự kiện trong 
phần "¡f* của quy tắc I†- than (T). Phản nghĩa 
với righthand side. 

left‹(ustified /le†L `:lsastIfaid/ Được cần lẻ 
trái. Thuật ngữ không nên đúng thay cho left 
aligned 
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left-justlfy /Ie[L 'd3Asufau Căn lê trái. 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho lef† align. 

left margin /left 'mu: dặrn/ Lễ trải. Lả vùng 
giữa mép trải của mặt hiển thị hoặc tở giấy 
vả vị trí ký tự cực trái. 

legend /'iedxand/ Ghỉ chú. Trong đỗ họa 
may lính, một bảng giải thí các ký hiệu, 
đường nỏi, và các thành phần khác của hình 
hiện thị. 

LÊN Low-ntry networking. Việc thành lập 
mạng đầu vảo thấp. 

LÊN connection / ka'nek[n/ Nồi LEN - Liên 
kết LEN. Một liên kết, qua đó các qui ước LEN 
được sử dụng. 

LÊN and node /el ì: cn end naod/ Nút cuối 
của LEN. Xem low-entry networking (LEN) 
and node 

length /Icu9/ Độ đãi, chiều dải. (1) Trong 
FORTRAN, lả số ký tự trong mội chuỗi kỹ tự 
(2) Xem block lengthe, Page length. record 
length, word length 

LÊN nođạ / naod/ Nứt của LEN. Một núi 
nhằm giup đỡ các qui ước LỤ độc lận, nhưng 
không trợ giúp cho các kỷ tác vụ CP-CP. Nó 
có thể là một nút ngoại vi gắn vào môi nút 
biên trong một mạng khu vực con. một nút 
cuối gắn vảo mội nút mạng APPN trong. mạng 
APPN, hoặc một nút được nối ngang gần trực 
tiếp vảo một! nút LEN khác hoặc nút cuối của 
APPN. Xem low-entry network (LEN) end 
node. 

LERAD axit routine /'cksit ru:di:n/ Trinh 
thoát LERAD. Lả một trinh thoát EXLST 
đông bộ được nhập tự động khi một lôi logic 
bị phát hiện 

letter / leta(r) Chữ cái, mẫu tự, mẫu tự. (1) 
tả mội ký tự đồ họa mả khi dùng với các kỷ 
tự khác hay đứng một mình thê hiện chủ yếu 


letter quality 
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level indicator 


trong ngôn ngữ viết, một hoặc nhiều khải 
niệm, hoặc phần tử âm thanh của ngôn ngữ 
nói (T). Các chữ cải không bao gỗm các dấu 
âm tiết được dủng một mình hoặc các dấu 
ngắt quảng (2) Lả ký tự đỗ họa, mà khi dùng 
một mình hay kết hợp với các ký tự khác thể 
hiện chủ yếu một hay nhiều khái niệm của 
ngòn ngữ viết hoặc một hay nhiều phần tử âm 
thanh của ngôn ngữ nói. Dầu âm tiết được 
dùng một mình vả đấu ngắt quãng khêng 
được xem lä các mẫu tự (a) (3) Ký tự hoa hay 
thường từ A đến Z (8) Trong COBOIL, lả một 
ký tự thuộc về một trong hai tập hợps sau. (a) 
Mẫu tự hoa :A, B,C.D,E,=,G, HL J,K,L, 
MNOP.ORST.UV.WXXY.Zt} 
Mẫu tự thưởng :a,b,c,eø,d.fg.h,(j.k,L 
m,n,0,p.,dq,r,s,!,u,V,X,ÿY,Z. 

letter quaiity /leta 'kwplat Chất 
lượng mẫu tự. Chất lượng in văn bản phải 
phù hợp yêu cầu kinh doanh vả tương ửng với 
chất lượng của máy đánh chữ điện vẫn phòng. 
(T) 

letter-quality printer / leta kwolati prrnt3/ 
Là máy in sản xúât văn bản không thể phân 
biệt được với văn bản tử máy đánh chữ điện 
Œ). 

Latter row 7 leta rao/ Hảng chữ cái. Trên bản 
phim, mộ! hàng chứa chủ yếu các phím chữ 
cái thao một thứ tự xác định. Xem Iower letter 
row, middle letter row, upper letler row. 
letters shift (LTRS) / ' letaz [1ƒ Sự chuyển 
dịch mẫu tự {1) Lá sự dịch chuyển vật lý trong 
máy điện bảo để có khả năng in các mẫu chữ 
cải (2) Lá tên của ký tự gây nên sự chuyên 
đổi nảy. {3) Xem tiqures shift. 

level /lev1/ Mức, cấp. (1) Độ phụ thuộc của 
một hạng mục trong việc sắp xốp có thứ bậc 
( {a) (2) Trang eø sở có dữ liệu xếp bậc, lả 
căn cử vảo việc phụ thuộc theo chiều dọc của 


các bản ghi hay các phân đoạn. (3) Là phiên 
bản của một phần mềm. (4) Trong âm học, lả 
logarit của tỉ số một đại lượng đã biết với một 
lượng qui chiễu củng chủng loại đơn vị, loga- 
rithm nảy có eø sổ 10, lượng qui chiếu vả kiểu 
cấp phải chỉ rõ. Xem Aweighted ímpulse 
Sound pressure level, A-weighted level, Á- 
weighted peak sound pressure level, band 
level, noise level, noise power emssion level, 
sound power level, sound pressure level, 
spectrum level, sound level meter. (§)Xem 
control break level, link level. packet level, 
physical level. (6) Xem modification level. (7} 
Xem security level. 


Iavel checklng “levl 'ekin/ Kiểm tra 
mức, kiểm tra cấp. Một chức năng so sánh 
các danh định mức bản ghi của một file được 
mở với sự mô tả file lả một phần của trinh 
biên dịch để xác định nếu sự định dạng bản 
ghi đối với file đó đã thay đỗi tử lúc chương 
trình ấy được biên dịch. 

level compensator /°levl ˆkpmpensert3(r)/ 

Thiết bị bủ mức. Lả thiết bị kiểm soát gia 
lượng tự động dùng trong thiết bị nhận tin của 
mạch điện báo. 

level eontroi table (LCT) /'level kan traol 

tetbl/ Bảng kiểm tra mức, báng điều khiên 
mức. Trong DPPX, một khối kiểm soát chứa 
thông tin về mức ưu tiên được Ấn định. Có một 
bảng kiểm soát mức cho mỗi cấp ưu tiên. Tất 
cả các luông đã kết hợp với một cấp ưu tiên 
đâu được nối kết tử LCT của cắp ấy. 

level indlicator /'ievl 'indiketita(r)/ Bộ 
chỉ thị mức, bộ báo mức. (1) Trong COBOIL, 
2 ký tự chữ cái đẳng nhất với một loại file đặc 
trưng hoặc một vị trí trong sự phân cấp. Các 
bộ chỉ thị mức trong Data Division gỗm : 
C,D,F,D,R,D, và SD (2) Trọng RPG, 2 ký tự 
(L0 đến L9 vả LR) kiểm soát sự tính loán vả 
sự xử lý ngõ ra. 


level number 
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level number /`lcvl 'nAmba/ Số chí 
mức. (1) Lả một số tham chiếu cho biết vị trí 
của một mục trong sự bố trí có thứ tự (1) (a). 
Đồng nghĩa với Rank. (2) Trong chỉ số của bộ 
đữ liệu chuỗi khóa VSAM, một số nhị nhân 
trong phần đầu của bản ghi chỉ số, định rõ 
mức chỉ số bản ghi thuộc nó. (3) Trong CO- 
BOtL, là từ được người dùng định nghĩa, diễn 
tả bằng một hoặc hai chữ số, để chỉ ra vi trí 
thứ bậc của mục đữ liậu hoặc các tính chất 
đặc biệt của mục mô tả đữ liệu. 

Chú ý : Số cấp trong phạm vì tử 1 đến 9 có 
thể viết thánh đạng ! chữ số hoặc iä một eon 
số 0 được theo sau bởi một chữ số cỏ nghĩa. 
Các số cấp 66, 77, 88 đẳng nhất với những 
tính chất đặc biệt của một mục miêu tả dữ 
liệu. 

levei of access /'lev] pv&kses/ 
truy cập. 

level one videodlsc applieations /'levl 
waAn 'vIdiaodisk œplt'ketlƒnz Các ứng 
đụng đĩa hinh cấp †1,. Là các ứng dụng da 
vật tải tương hỗ đặt cơ sở trên các chức năng 
vùng phím tay, sự ngừng hình vả ngửng 
chương. 


Mức, 


leval-sensitlve scan design (LSSD) / lev] 
`sensatIv skœn đi`zatn/ Lả ký thuật dùng tổ 
hợp đóng - mở để vận hà.sh. (1) Các thiết bị 
logic trong luông dữ liệu hoặc mạch kiêm 
soái, chăng hạn một thanh ghi hay chốt điều 
khiến. (3) Như các chốt thanh ghi dịch chuyền 
lảm cho phần cứng bắt đầu lại hoặc đọc bởi 
kỹ thuật quát theo loạt. 

Levels of interactlve Systems /'leviz py 
Inta'£ktIv 'sistam/ Các cấp của hệ thống 
tương tác. Theo Nebraska Videodise Design 
/ Production Group in 1980 đề xuất 3 cấp cho 
độ lương tác hệ thống dĩa hình 


Level One system /'lcv]Ì wan ˆ:¡xtam Hệ 
cấp 1. Thưởng lả máy vidaodisc dÂt: dung với 
tính năng đừng hình. dừng tập chương địa chỉ 
ảnh vả audio có trang bị kênh đi, '2ai mây 
nảy có bộ nhớ giới hạn vả công suất xứ ly 
(khả năng xử lý) cũng vậy 

Lavel Two saystem /'lev| tu: `xIxtan/ Hệ 
thống cấp 2. Lả máy Videodise công nghiệp 
có tinh năng của loại cấp 1, bổ sung thêm bệ 
nhớ khã lập trinh trân bản mạch và cái tiên 
lại thởi gian truy cập. 

Level Three system /levi ri: `š¡stam / 
Hệ thống cắp 3. Các máy cấp ! hoặc cấp 2 
giao diện với một máy đien toản bản rigeải và 
hoặc các thiết bị xử lý ngoại vi shác. 

level three viđeodisc app!ications 
levl Ôrị: 'vidriaodisk &`pH 'keifnzt Các 
ứng dụng dĩa hình cấp 3. Lá các Ứng dụng 
đa vật lải tương hỗ được kiêm soát bởi mội 
máy tính bân ngoäi sử dụng vidaodisc như lả 
mội thiế! bị ngoại vi. 

lavel two videodisc applications — /level 
tu: `vidfaodisk &`pÌ1`kel[nz/ C2 các ứng 
dụng đa vật tải tương lác được điệu Khiên 
bằng vùng phím vả máy tính rên trong hó 
videodisc. Chương trình điều khăn được thụ 
lại bởi chính videodise. 

level-zero entry / level 'Ziarao ea!*i/ cổng 
vảo cắp 0. Trong RPG, lả ngõ vao cac đắc 
trưng tính toán định rõ các thuải tran được 
thị hành suối thởi gian cho mỗi chu kỷ chương 
trình khi không có điều khiến ngãt nảo xảy ra 
level O volume levl 'z¡arao`vplju:m¿ 
Volume cấp 0. Là voluma sơ cấp hay volme 
không được quản lý bởi Data Facilty H›;erar- 
chical Storaga Manager. 

level 1 data flow /'levi wan 'dcina ïlao/ 
Luông dữ liệu cấp 1, Trong ACE / TCAM, 
mội luỗng dữ liệu trong mạng vúng đơn. trong 


level 1 volume 


đó LŨ đích vả nguồn của mỗi thêng bảo 
thường trú trong củng một vùng. 

leval 1 volume /'lev[ w^n 
ume cấp 1. 

Lâ volume được lảm chủ bởi bộ DFHSM chúa 
các tấp hợp dữ liệu di trú tử voluma cấp 0 
đến. 


vnljuim  Vol- 


level 2 data flow /'lev] tu: 'deita flaO/ 
Luông dữ liệu cấp 2. Trong ACF/TCAM, một 
luỗng dử liệu trên đường tải dữ liệu tăng 
cưỡng trong đó mỗi thông bảo nhập vảo nút 
TCAM để cung cấp việc xếp hảng đối với 
nguồn phát sinh, một nút TCAM khác cung 
cấp việc xếp hảng đối với nguôn đích, đúng 
TCAM trung gian nảo. 

level 2+ data flow /level tu: 'detts flao/ 
Luông dữ liệu cấp 2+. Trong ACF / TCAM 
một luồng dữ liệu trên đường tải dữ liệu tăng 
cưởng trong đó mỗi thông báo nhập vào cả 2 
nút TCAM, cấp việc xếp hảng cho nguồn phải! 
sinh tấn một nút TCAM khác đề cấp sự xếp 
hảng cho nguồn đích nhưng không đi qua bất 
kỷ nút TCAM trung gian não 

level 2 volume / lev] tu: 'vplju:m/ Vølume 
cấp 2. Lả volume dưới sự kiểm soát của Data 
Facility rlierarchical Storage Manager chứa 
các tập dữ liệu đến cư trú tử volume cấp 0 
hoặc cấp 1 

level 3 đata flow /lev] Brí: 'deita fla0/ 
Luông dữ liệu cấp 3. Trong ACF / TCAM, 
mật tuông dữ liệu thuộc mạng đã miễn, trong 
đỏ các đơn vị logic đích vả nguồn của mỗi 
thông bảo cư trủ trong các miễn khác. 
lexical analyzer /'ickstkl '£nala1z2(r}/ Bộ 
phân tích tự vựng. Lá chương trình phân tích 
nguồn vảo vả phân nó thành các lớp như các 
con sổ, mẫu chữ hoặc toản tử 
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Iexieal level /'leksikl 'levi/ đức tử vựng. 
Là độ sâu mả các thưởng trinh được lỗng vào 
trong một thưởng trình khác, nhằm xác định 
phạm vi của các bộ định danh dã khai báo 
thuộc các trình nảy. 

lexleal objeet / leksikì `pbdsekU Đối tượng 
tử vựng. Trong ngôn ngữ lược đô khái niệm, 
một đổi tượng ngôn ngữ đơn giản biểu lượng 
cho một đơn vị có nghĩa cơ bản. (4) 

lexical seope /'leksikl sksop/ Phạm ví tự 
vựng. Trong ngôn ngữ Paseal, lả một phần 
của một chương trình, hoặc của một đơn vị 
mãng trong đó một khai báo được dùng đến. 
Một bộ định danh được khai báo trong thưởng 
trình được biết dến trong thường trình ấy vả 
bên trong tất cả các thưởng trình đã được lỗng 
vảo nhau. Nếu một thưởng trình được lỗng 
khai báo một mục với củng tên, thì mục bên 
ngoải sẽ không cỏn giá trị trong thường trình 
đã lông đó nữa. 

Iexical token /leksikl "taokan/ Đồng: nghĩa 
với lexical unit 


lexical unit /Ieksikl `ju:ni1 Đơn vị tự vựng. 
(1) Trong ngôn ngữ lập trình, một cấu trúc 
ngôn ngữ mà bằng quy ước thỗ hiện một đơn 
vị ý nghĩa cơ bản ; chẳng hạn, mội số bằng 
chữ "2G5", một lử khóa như PRINT, một dấu 
cách ly như đấu " ;" (l) (2) Đông nghĩa với 
Lexical ToKen. 


LF The line feed character (a) Ký tự nạp 
giấy. 

LFSID Local-forra session Bộ định danh kỳ 
tác vụ dạng địa phương 

LESM Link function state machine. 
trạng thái hảm liên kết. 


Máy 


LGN Logical group number. Số hiệu nhóm 


logic. 


libname 


688 


lihrary list 


—— TT —————___BSBÖĂẶ._Ắ_Ắ_ỐẺ 


libname Library name. Tên thư viện. 


librarlan /lai' brertan/ Chương trình quản 
lý thư viện. Trong VSE, lả tập hợp các 
chương trinh nhằm duy trì, phục vụ vả tổ chức 
thư viện hệ thống và thư viện riêng. 

library ?'leibrari/ Thư viện. (1) Môi! file hay 
một lập các file liên quan, vi dụ, trong kiểm 
soát kho, fà tập file điều khiến kiểm kê. (a) 
(2) tả một kho lưu trừ tháo gỡ được như các 
bộ đĩa từ, vả băng tử. (a) (3) Một lớp các hảm, 
trình con, hoặc dữ liệu, (4) Một file đữ liệu 
chứa các file vả các thông tìn điều khiển cho 
pháp truy cập đơn lẽ. (5) Lả một vùng có đại 
tân trân đĩa có chứa các chương trình vả thông 
tin liên quan (nhưng không phải là file). Một 
thư viện gồm các phần khác nhau, gọi lả các 
thảnh phần thư viện (6) Trong VSE là một bộ 
các dữ liệu tồn trữ trong các thư viện con trên 
đĩa. Một thư viện gồm it nhất một thư viện con 
trong đó tải liệu được lưu trữ như các thảnh 
phần các loại khác nhau, như vị tướng, mỏ 
“đun đối tượng, hoặc văn bản nguồn. (7) Trong 
OS/VS lả một tập hợp dữ liệu phân chia nảo 
đó. (8) Trong hệ AS/400 và System/38, một 
đối tượng hệ thống phục vụ như mộ thư mục 
cho các đối tượng khác. Một thư viện tập hợp 
các đối tượng liên quan vả cho pháp, ngưởi 
dùng kiếm các đối tượng bằng tên. Hãy so 
sánh với thư viện tải liệu, bộ xếp. (9) Lả tập 
hợp các ấn bản đối với một sản phẩm (10) 
Xem C library, data library, Graphics Support 
Library, job library, link library, private library, 
production library, program library, test Ii- 
brary. 

llbrary-aesilgned document name (LADN) 
'latbrart a`sarnd "đ?ko mant neim/ Tên tự 
tiệu ký thác thư viện. Trong hệ AS/400, một 
tên duy nhất, có chứa mội nhãn thời gian vả 


một tên hệ thống được kỷ gởi bởi một hệ 
thống trong mạng văn phỏng vảo một tự liệu 
khí nó ghi thánh file trong thư viện tư liệu 

Phân nhãn thởi gian của tên tư liệu ký gởi thư 
viện được bao gồm trong 1 tôn dải 10 ký tự, 
tên nảy trở thánh lên đổi tượng tư liệu. Xem 
đocument name, đdocument object name. 


lbrary bloek 7 latbrar: blnk/ Khối thư viện. 
Khối đữ liệu chứa trong thư viện con. 


llbrary character set /'la¡brari 'kzrakta 
seU Bộ ký tự thư viện. Lả ký tự đỗ họa được 
đặt tên chứa trong thư viện hệ thống chủ có 
thể được chỉ rõ khi in. 

library controi sector /'laibrari kan traol 
`sekta/ Cung kiểm soát thư viện. Trong (hư 
mục thư viện, lả cung đầu tiên, chứa bản ghi 
được dùng và có trong thư viện ấy. 

Library Control System /'laibrarr kan" traol 
°sistam/ Hệ kiểm soát thư viện. Trong 
phương pháp truy cập đỗi tượng, một thành 
phần viết vả đọc các đối tượng trên bộ nhớ 
đĩa quang, và thao lắc các volume quang mả 
trân đó các đối tượng trủ ngụ. 

library descrlptions Tile ?latbrarr 
dis°cripƒn fail/ File mô tả thư viện. Trong 
hệ AS/400 mội file liệt kê các tử khóa, các 
lớp tư liệu và mã truy cập kỗt hợp với thư viện 
tư liệu khác. 

library direetory /'latbrart dị'rektar Thư 
mục thư viện. (1) Trong thư viện, một vùng 
chứa thông tin vê mỗi thành phần thư viện, ví 
dụ tên thành phân và vị trí. (2) Trong VSE, 
một chỉ số cho pháp hệ thống định vị 1 thư 
viện con của thư viện được truy cập. 

Ilbrary list /'latbrar: list Đanh sách thư 
viện. (1) Lả danh sách có thứ tự các tên thư 
viện dùng để tim kiếm một đối tượng. Danh 


library macrodefinition 
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sách thư viện chỉ ra các thư viện được tim 
kiếm vả thứ tự mà chúng được tìm thấy. (2) 
Trong hệ AS/400, một danh sách chí ra các 
thư viện được tìm kiếm và thứ tự má chúng 
được kiếm thấy 

library macrodefinition /'Larbrart 
`makraodefi`ni[n/ Định nghĩa macro thư 
viện. Lả định nghĩa macro được lưu giử trong 
thư viên chương trinh ; ví dụ các định nghĩa 
macro của trình quần lý dữ liệu vả trinh giám 
sải được IBM cung cấp. Xem thêm source 
tmarecrodifinition. 


Iibrary member /'laibrari "memba/ Thánh 
phần thư viện. (1) Tập hợp các bản ghi hoặc 
cá câu lậnh trong thư viên (2) Trong VSE !ả 
đơn vị dữ liệu bó nhất có thề lưu trữ vảo vả 
truy hồi tử thư viện con. 

library member subtype / larbrari 'memba 
sab"taip/ Kiểu con thành phần thư viên. 
Trong System /36, đó là sự xếp lớp kiểu thảnh 
phần thư viện, ví dụ thành phần nguồn có thể 
được đồng nhất như một thảnh phần nguôn 
COBOL hoặc thảnh phần nguồn trình tiện ích 
file dữ liệu. 

library mlgration table /°laibrar1 

mai "greiƒn 'teIbl/ Bang đi trủ thư viện. 
Trong VSE, một khối điều khiến được người 
dùng định nghĩa trong bộ nhớ ảo, được hệ 
thống dùng như một trợ giúp để di trú tử phiên 
bản 1 của VSE. 

library-nams /'latrart nerm/ Tên thư viện. 
Trong COBOL, một từ do người dùng định 
nghĩa đặt lên cho thư viện COBOL được bộ 
biên dịch đùng để biên dịch chương trinh 
nguôn đã cho. 

library object /latbrarr `pbdsekt Đối 
tượng thư viện. Lả nguồn tải nguyên được 
đi tên tốn trữ trong hệ thư viện chủ 


llbrary program /'laibrarL "praogr& mứ 


Trinh thư viện. Chương trình trong thư viện 


chương trinh. (T) 


library rautine /'laIbrarI ru: `tI:n/ Thương 
trỉnh thư viện. Thưởng trình được kiêm 
chứng lưu lại bãn trong một thư viện chương 
trình. 


library text /'latbrari teks/ Văn bản thư 
viện. Trong COBOL, một chuỗi tử văn bản, 
các dỏng lệnh, các khoảng trồng cách biệt 
trong thư viện của ngôn ngữ nảy. 

library work area /lairar: W2:k '£arIa/ 
Vũng công tác thư viện. Trong DPPX lả một 
vùng bộ nhớ được dùng bởi các trình thư viện 
FORTRAN đảnh cho dữ liệu tạm thời vả liên 
lạc giữa các trình nảy. 

LIC. (1)Last in chain (2) Licensed Internal 
code (LIC) (3) Line interface coupler 


licensed application program /”1aisnst 
œpli'kei[n 'praogem/ Trinh ứng dụng đã 
đăng ký. Tập hợp các chương trinh đã đăng 
ký được dùng đề thực thi một tác vụ xử tý dữ 
liệu cụ thê như trình quản lý phan phối hoặc 
trình quản lý cầu trúc. 

licensed documentation /ÍaIsnst 
dukomen`tet[n/ Tư liệu đã đăng ký. Xem 
ticensed publication. 

Licensed Internal Code / 'latsnst In:t3:nÌ 
kaod/ Mã nội bộ đã đăng ký. Lá vì mã má 
IBM không bán như lả một phần của máy, 
nhưng chuyển bản quyên cho khách hàng, 
như được thiết kế trong Supplement to Agree- 
mant of IBM Machines (2) Mã nảy được đưa 
vảo sử dụng lrong một phần của bộ nhớ 
không có khả năng đánh địa chỉ bởi các trình 
của người sử dụng. Nó được dùng trong một 
sản phẩm đề bổ sung các chức năng như một 
bộ chọn lựa sơ đỗ mạch điện. LIC được cung 
cấp phủ hợp với khoản mục vả điều kiện của 


Í.fensed Internal Code fix 


Km “wMm 


hợp đồng khả dụng đượa viết gi1a khách 
¬ảng và hàng IBM (3) Xem mode: 
;ensed internal code, vartical licsnr „1 te 
nal code 


ticenseđ internal C€ W1: lạt 
1n ta:n] kaod [ïkš/ Lá giải đạp lạm Thời nho, 
hoặc thông +ua mội thiếu s»t trong việc hủy 
bỏ LÍC. Phản nghĩa với P:agram Ienporary 
!x (PTF) 

!:censed s¡aterlal /iaIsnd t.z`tiarial Tải 
tiêu đã đăng ký. Lả lải liệu. mả IBM chỉ nễ 
no ¬°† nhẫn của một chương trình đã 
đán `:1g cấp vả được quản lý bởi các 
điệu kivin của hợp đẳng cập bản quyền 
Chúng có thê qôm cả các tả: tiêu cơ sở hoặc 
tuy chọn 


tihansed optional materials - :-ost pp[nl 
,: +`LIart3Ì2z Tải liệu tủy chọn - - đáng ký. 
Bàt ký tải liệu được in hay may cs š đọc 
được mả IBM thiết kó để chuyền tượng 
chương trình theo yêu cầu Các tải liêu nầy 
có thể hay không có thê kẻm theo pni tốn bổ 
sung 


licensed program (LP}/ laixast ` pratqrA:m/ 
Chương trinh đã đăng ký. Chương trình có 
giá trị riêng biệ | và các tải liêu kẻm theo mang 
bản quyền cua IBM, va được giao cho khách 
hàng theo các khoản mục vả điều kiện của 
tổ chức ALP hoặc PLA. Xem PRPQ và Pra- 
gram offering. 

licensed publicaftion /lzisast pAbli°keiƒn/ 
Ân bản đã đăng kỷ. Ấn bản cho chương trình 
đã đăng kỷ chữa thông tín đã đăng Ký vả vì 
lẽ đó tự nó củng đã đăng kỷ. 

life eyele /latf saikU Chu kỷ đởi sống. Xem 
system iife cycie 

life cycte phass /laif satk] feis/ Pha chủ kỹ 
đời sống. Một phân của chu kỷ đời sống hệ 
thống từ điễn tải nguyên thông tin được dùng 
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như mệt cơ sở cho sự phân chia logic về sự 
tốn tạ: tử điền tải nguyên thông tin. 

lifetime /laftarm/ Tuổi thọ. Trong ngôn ngữ 
lập trinh lả phẩn thời gian thực hiện, suốt 
khoảng thỏi gian đó mội đôi tượng ngôn ngữ 
tần tại (l} 

lift-off point /Lift pŸ p¬int Vị trí được vệ bởi 
môt bộ sĩ hóa, nơi đỏ thiết bị con trở được 
CÃI khỏi † hộ mặt nhạy tiếp xúc 

LFFO_ Lastln-first-ut. Vảo sau ra trước. Kỳ 
thuật chuối, trong đó mục kế tiếp được truy 
hôi là mục mới nhất được đặt vào chuỗi . (a) 
ligature /ÌIgat[a/ Chứ gháp. Hai hoặc nhiều 
kỷ tự được in nối dinh nhau 

light buHton /lait "ba(sn/ Nứt sáng. Đẳng 
nghĩa viHual pụsh button. 

lighted programmabie function keybroad 
/lanid `praosrmabl `fAnkƒn 'ki:ba:d/ Bản 
phim chức năng được chiếu sáng khả lập 
trinh. Lả thiết bị nhập. được dùng chủ yầu 
trong các ứng dụng đỗ họa, thiết bị này có 
các phim phải ra tín hiệu ảnh sáng được điều 
khiển bđi một trình ứng dụng 

tight-amittina điịode (LED) /lait ï mìt1n 
"đàts0/ Đến LED - LED, diot phát quang. 
Một mạch bán dẫn phải ra ánh sáng thấy 
được hoặc sóng hồng ngoai khi được kích 
hoạt. Xem indicator light. 

tght-emitting diode đisplay /lait r"mitin 
'dataod dis' ple  Mản hiển thị LED. (1) Mân 
hiến thi trong đó các ký tự được tạo hinh tử 
một ma trận điểm LED (T) (2) Là thiết b hiển 
thị tạo ra các ký tự thông qua ma trận điểm 
LED 

light gun /lait gAn/ Súng bắn tia sáng. 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho light pen 
light level /lant 'levl/ Độ sáng, cắp sáng, 
mức sáng. Trong sản xuất film hoặc video la 
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mãt độ của ánh sáng đo được: theo đơn ví phút 
nấn (1 phú! nấn bằng 20.764 luxj 

light pen /lait pen/ Bút quang. Thiổi bị nhay 
sảng được dùng bằng cách chia nỏ váo bê 
mật hiển thị. (I) (A) 


R?. |iphl Đen 


light-pen attention /latt pen 'atenj›! Trong 
đô họa máy tính mộ! sự giản đoạn sinh ra do 
sự dõ tìm của bút quang. xảy ra trên khu vực 
biến thị. Đẳng nghĩa với selector pen atten- 
tian 

iight-pen detection / `laït `pen dị tckjn/ Đồ 
tìm bằng bút quang. (1) Sự cảm ní'ận bối 
bủ! quang ánh sảng được phát sinh bởi phần 
tử hiển thị trên mặt hiển thi (lJ {a} (2 Đẳng 
nghĩa với tigh{ pen hiL, light pen strike 

Chú ý : Sự đỏ tim bằng bút quang có thể tạo 
ra một sự giản đoạn. 

iight-pen hit /latt pen bì Đông nghĩa với 
light pen detection. 

light-pen s†rike /lart pen straik/ Đồng nghĩa 
với liqghi-pen detection. 


ight-pen tracking /lait pen `tra:kin/ Ghí vết 
bút quang, đánh dẫu bằng bút quang. Quá 
trình đánh dấu sự di chuyển của bủ! quang 
màn hình của mội (hiết bị hiển thị. 


light stability /lait sla'bilal/ Độ ôn định 
sáng. Trong việc nhận dạng ký tự quang. 
quang trở thay đổi máu của ảnh khi nó được 
đưa ra trước một nguồn năng lượng bức xạ. 
(a) 

limit check /limit t[ek/ Sự kiêm tra giới 
hạn. Sự kiểm tra nhằm xác định xem mội giá 
trị có nằm trên, dưới hay đúng giới hạn quy 
định hay chăng. (T) 

Jimit count /'limrt kaonU Trong /MS 7 VS la 
số xác định xem liệu giả trị ưu tiên giới hạn 
hay binh thưởng được gán cho một giao tác 
trong suốt kế hoạch xử lý hay không. Xem 
timit priority, normail priority 

!imitad broadeast /'lrmitrd “bra:dka:SứƯ 
Phát đi hạn chế, truyền có giới hạn. Trong 
mạng Tokan Ring của IBM, đỏ lả hướng 
truyền đi của các hình ảnh phải ra được chỉ 
rõ một cách đặc biệt bằng các câu nôi có khả 
năng hớng toiư chúng. Xem LAN multicast 
limited interface /'limittd `tnt3fzis/ Gíao 
diện có hạn. Trong hệ điều hành AIX, một 
loạt cuộc gọi hệ thống cùng cấp một giao diện 
ham có giới han. Xem extended :ntertace. 
:imited-resouree link /`iimrtrd rổ sa: [igk/ 
Liên kết nguồn giới hạn. Liên kê! được xác 
định bởi các vận hành viên nút đề môi nguồn 


trở thành có hạn, nghĩa là nguồn duy trí hoa 
động chỉ khi đang được sử dụng. Các liên kế 
nguồn giới hạn đều bị khử bỏ hoại tỉnh nếu 
không có sự hoạt động của !ác vụ nảo được 
phảt hiện vảo thời gian xác định Xem limited 
resource session. 


timited-rasouree session /'limi(id r1 82:5 
'scƒn/ Kỷ tác vụ có hạn. Kỹ tác vụ ởi qua 
liên kết nguôn hữu hạn. Kỳ tác vụ nảy sẽ 
chẩm dứt nếu không cón hoạt động của kỷ 
tác vụ nảo được phát hiện cho khoang thởi 
gian xác định. 


limiter 


692 


Hnear list 


—————-___——_—_———....--......_.Ắ CC... 


lìmiter 2 lim irta(r)/ Bộ hạn chế, bộ giới hạn. 
Trong kỹ thuật tương tư, một bộ chức năng. 
dùng để ngãn chặn một biến lượng trưng 
không cho nö vợt qua giới hạn xác định 
limit-priority 7 lumit prai `pratt/ Ưự Hiên hạn 
chế. (1) Trong OS/S2 và MVT, và (rong MT 
với tác vụ phụ, đặc lính ưu tiên kết hợp với 
mỗi tac vụ trong cá ch vận hành đa tác vụ. thể 
hiện cao nhất quyền ưu tiên điều phối mả tác 
vụ ấy cö thể tự gán cho nó hoặc gần cho bất 
kỷ tác vụ con nảo của nó. {2) Trong MS / V§, 
đó lả ưu tiên cho một giao tác được nâng lên 
khi số lượng giao tác xếp hàng vả chờ xử lý 
bằng hoặc lớn hơn giá trị giới hạn. Xem limit 
count, normail priority. 

limits file limits fatl/ Fife giới hạn. Trong 
RPQ, mội file chứa các giá trị tối đa, tối thiểu 
của các khóa bản ghi dùng để đọc một file có 
đánh chỉ số. 

timits record /'imrts 'reka:d/ tả một bản 
ghi chứa khóa bản ghi thấp nhất và khóa bản 
ghi cao nhất của các bản ghi chỉ được đọc 
trong te khóa. 

linage-counter /'lain:d3 `kaonta/ Bộ đếm 
đỏng. Trong COBOL, một thanh ghi đặc biệt, 
giá trị của nó chỉ ra vị trí hiện tại trong một 
trang. 

line /lain/ Đồng. (1) Trong văn bản, là những 
ký tự đỗ họa sắp xếp thao hảng ngang (T) (2) 
Lả một phần của mạch dữ liệu nằm ngoải 
DCE, nó liên kết DCE với tổng đải dữ liệu ; 
liên kết DCE với một hay nhiều DCE khác, 
hoặc liên kế! 1 DSE với DSE khác. (l) (3) 
Trong xử lý từ, một số được xác định sẵn của 
các đơn vị thoát, bao gồm các không gian ký 
tự, tạo thành một hàng. (T) (4) Trên thiết bị 
đầu cuối, một hay nhiễu ký tự được đưa vào 
trước khi có sự quay về vị trí hiển thị hay vị 


trí in đầu tiên. (§) Trong việc quet hình. lá một 
lẫn qui tử trải qua phải của bộ cảm biến qua 
ảnh {6) Trong COBOL, sự phân chia một 
trang thể hiện thành một hảng các vị trí ký tự 
nằm ngang. Đồng nghĩa với Report line. Xem 
comment line, dabugging line, report line. (7) 
Một chuỗi ký tự được chấp nhận bởi hệ thống 
như lả một dữ liệu khối đơn nhập vảo tử thiết 
bị đầu cuối. ví dụ các ký tự nhập vào trước 
khi vòng trở lại, tất cả các ký tự được nhập 
trước khi nguời dùng thiết bị đầu cuối chạm 
vảo khóa chủ ÿ. (B) Đồng nghĩa với channel, 
cireuit. (9) Xem acoustic display Ítne, charac- 
ter spacing reterence line, delay line, depend- 
eney line, display line, elaetromagnetie delay 
line, flowline. hidden line. magnetic delay line, 
tauttipoin† line, nonswitched lina, offline, on- 
lina, point-to-point lina, swifchad line, tele- 
communieation line, X-datum line, Y-datum 
line. 

line adaptar /lain a'd£pta/ Bộ tương hợp 
dỏng - Bộ thích ứng hảng. Xem communi- 
cation line adapter 

linear audio /'linra(r) `a:dtiao/ Âm thanh 
tuyến tính - Âm thanh thẳng. Trong các ứng 
dụng đa vật tải ầm thanh tương tự trên rãnh 
thẳng của băng viđeo có thể được thâu nhưng 
không xöa hình đang có trên băng, nó được 
dùng đã lỗng âm sau khi đã biên tập hinh ảnh 
Xong. 

linear language /'(:nt2(rì 'Ì£pgwidz/ Ngôn 
ngữ tuyến tính, ngôn ngữ đường thẳng. Lá 
ngôn ngữ có tính tủy chọn được diễn tả như 
một biểu hiện đường thẳng. Ví dụ, FORTRAN 
là một ngôn ngữ đường thẳng, lưu đỏ không 
phải lả ngôn ngữ đưởng thẳng. (a) 

linear list /']int2(r) 11s Liệt kê tuyến tính 
- danh sách tuyến tính. Tập hợp các phẩn 
tử dữ liệu theo thứ tự tuyến tính có cùng cấu 


linear matrix transformation 


trúc, vả thứ tự của nó giữ trong bộ nhở bằng 
cách dùng phương thức định phân liên tục 
(T) 

linear matrix trans?ormation 
Z2lini2(r)'metitriks trensf3:'meijn? Phép 
biến đổi ma trận tuyển tính. Trong các hệ 
thống video. quá trinh chuyển đổi một nhóm 
tín hiậu hình từ loại nảy sang loại khác bằng 
cách kết hợp các tín hiệu nây bằng pháp cộng 
hay trử, chẳng hạn, để chuyển đổi RGB sang 
YUV. 

linear network /]:nta(r) 'netwa:k/ Mạng 
tuyến tính, mạng thắng. tả mạng, trong đó 
có chính xác hai điểm nút cuối. một số nút 
trung gian bất kỷ vả chỉ có một đường dân 
giữa 2 núi bất kỳ. (T) 

Iinear optlmization /°lina(r) D.pt1m1`zei [n/ 
Sự tối ưu hóa đường thăng. Đông nghĩa với 
linear programminy 


linear play 7'linratr) ple1/ Phát lại một chuối 
đã thu tử đầu đến cuỗi, mả không có bất kỷ 
hình thức tương tác nội bộ nảo, hoặc phân 
nhánh. 
linear programming (LP) 
?'[inta(r} pra2grmin/ Quy hoạch tuyển 
tỉnh. (1) Trong vận trủ học. thủ tục xác định 
các cực trị của hảm tuyến tỉnh của nhiều biến 
bắt buộc tuyến tính (l) (a) (3) Phản nghĩa với 
Convex programming. dynmie programming, 
integer programming, matheamatical program- 
ming, nonlineaar programming, quadratic pro- 
gramming. (3) Đẳng nghĩa với linear optimi- 
zation. 
Iinear representation !ini3{r) 
.reprtzen`tei[n/ Biểu diễn tuyến tỉnh, Sự 
sắp xếp đồ họa trong không gian một chiều 
(a) 
linear search /`]iniafrì s4:LƑ/ Đỏ tím tuyến 
tỉnh. Sự đỏ tìm trong đỏ. tập hơn dữ liệu được 
quét đỏ để tim kiến tuần tứ (T) (a) 
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line control characters 


linear vidao /]inr3(r) `vrd1ao/ Video tuyến 
tính. Trong các Ứng dụng đa và! tải, một 
chuỗi cảnh được chiấu từ đầu đến cuối không 
ngừng hoặc xen kẽ, giống như lảm phim. 
line-at-a-Hme printer / lainaL 2 tatm 
'printa/ Máy in tửng dong. Đông nghĩa với 
lina Printer. 

line/battery-powered calculator /lain 
'b£tart paua(r)d 'kelkjoleita(rl⁄ Máy tính 
số dủng năng lượng pin hoặc lưới điện 

line character /latn `kœrakt3/ Xem new line 
character. 

line chart /larn tƒa:t/ Trong GDDM, một biểu 
đỏ, trong đó các điểm vẽ (dấu biểu. diễn tủy 
ý) được nối tiếp bởi các đưởng thẳng hoặc 
cong. Xem scatter plot 

line code /lain kaod/ Mã đường truyền. Mã 
do việc chuyển đổi các tin hiệu xuất đầu cuối 
(hành các xung được gởi qua phương tiện 
truyền phát. 

line command /lain kam`mu:nd/ tệnh 
đồng. (1) Trong xử lý văn bản läả mội lệnh 
được dùng để yêu cầu một chức năng nảo đó 
đối với một hay nhiều hảng xác định. tử vủng 
lệnh tới phía trái của hàng hay nhiêu hảng 
được tác động ẩy vi dụ : C để sao chép vhoäc 
M đỗ di chuyển. (2) Trong trinh ứng dụng đầu 
vảo nguồn Syslam, mội lệnh như D cho Da 
lete, ! cho Inser! hoặc C cho capy được khóa 
trong vùng đánh số liên tiếp của các bản ghi 
hiển thị để yêu cầu mội thao tác trên các bản 
ghi nguồn. 

line concentration /lain 'konsn[trein/ Sự 
tập trung dòng, hội tự hảng. Lả sự kết hợp 
dữ liệu tử nhiều đồng hoặc thiết bị thánh ¡! 
đỏng hơn. Xem cascading. 

line control charaeters /latn kan `traol 
`k&rakta/ Các ký tự điều khiến dòng. Xem 
transmission control characters 


tine control discipline 


line control discìpline /latn kan`traol 
"distplin/ Quy luật điều khiến dòng - Quy 
tắc kiểm soái dỏng Đồng nghĩa với link 
protocol 

line eountar /lkun `kaontla/ Bộ đếm đồng ín. 
(1) Trong xử lý văn bản, một! chức nãng của 
hệ cho phep đêra vả có khả năng kiểm soát 
số đảng ¡n trên mỗi trang văn bản (T) (2) 
Trong xử lý vàn bản, mội thiết bị đếm được 
số dồng đã xử lý. (a} 

line counter specifications /larn 'kaonta 
spex1fi`kcifnz Tính năng bộ đếm dòng. 
Trong PPG. môi trang mã hóa trên đo nhân 
viên làp trình chỉ định hoặc bở qua các chuẩn 
hệ thông đói với độ dải hoặc số các dóng in 
trên mội trang. Tỉnh năng nảy có thể được 
dùng cho mỗi file máy in. trong một chương 
trinh. 

line đata /iain `deita/ Dữ liệu dóng. Là dữ 
liệu được chuẩn bị đề in trên má y in dỏng, ví 
như máy 3800 Model 1 hoặc 2. 

line đata set /lain `dv((2 set Tập dự liệu 
đồng. Trong hệ thông có phân chia thởi gian, 
lâ tập dử liệu chứa các bản ghi logie gỗm các 
đóng eo thê in được. 

tìne đelete symbol /lain di`:t `simb]/ Ký 
hiệu xóa dóng. Đồng nghịa với logical line 
delete symbol 

iine-deletian charactet lain dị li:[n 
'k&rakta/ Ký tự xóa dòng. Lả ký tự chỉ rõ 
tất cả các ký tự đều bị xóa của một dòng 
nhập của thiết bị đầu cuối. Xem thêm logical 
line delata symbol 

line đascr(pliion /luin dịs kripIin đô ta 
đồng. Trong các hệ AS “400 và System ; 38 
một đết tượng chứa các thông tin diễn tả đồng 
thông tin cụ thể được gắn với hê thống 
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line đascriptor /lain dịs kriptaLr)/ Bộ diễn 
tả đồng. lả các tính năng diễn tả cách dịnh 
đạng ban ghi dữ liễu nhập trong các dồng in 
đơn te. Bộ diễn tả dòng được thông dịch bởi 
PSF kii định dạng các dữ liệu in 

line deviee /lain vÌi`vats/ Thiết bị dỏng. 
Loạt :näy ín bất kỷ chấp nhận một dóng văn 
bảrt 

line discipline /lain 'dtsiplin Cơ cầu 
dòng. Đồng nghĩa với link protocol. 

line 4river /lain “dratva/ Một nhiệm vụ của 
RSCS cho phéo truyền thông giữa RSCS vả 
mội loại trạm ở xa đặc biệt. 

line aditing /latn `editip/ Soạn thảo đồng. 
Lä viãc soạn thảo trong đó dữ liệu được hiển 
thi ở cối một dòng ở mỗi lúc. vả người dùng 
có thè truy cấp dữ liệu chỉ thông qua các lênh 
Tươnz phần với Full-screen edifting. 

line øditor /lain `edit2/ Bộ soạn thao dông. 
tả bô trong đó soạn thao văn bản người dùng 
phải định rõ các dòng để truy cập các phản 
tử của văn bản soan thảo. 

line-end adjustment /lain end 2 d3stmanU 
Trong bô xử ly tử. một thao tác tự động kê! 
thủe ¡nỗi dòng ín, bên trong miễn kết thúc 
đồnae 

line- end contrel key /lain end kan trao] kì:/ 
Phím #:êu khiến cuối đông. Trong xử lý từ. 
là một khảa điều khiến thông qua tính chất 
điều chính cuối đông được kích hoạt hay giải 
kích hoạt (T) 

line-ending zone /lain `cndin zaon/ Vditg 
cuối dòng. Đồng nghĩa với line-end zone 
line-end loek đain cnủ lpkl Khóa cuối 
đồng. Trên bản đánh chữ. mội thiết bí ngăn 
chặn việc cô vượ! quá lễ cả: đãi bên pha: (T) 
line-end symbol /li(n cnú `simb]? Ký hiệu 
cuối dòng. Đông nghĩa với ìogical line-end 
Symi›ol 


line-end zone 


tine levec] 
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line-end zone /lain cnd zaon/ Vừng cuối 
dòng. Trong xử lý tử, một số xác định vị trí 
ký tự trước lễ phải, tại đó một dòng tư động 
chấm đứt. Đồng nghĩa với hot zone, line-erd- 
ing zone. Xem adjust text mode. 


(Ine entry /lain "entrt/ Ngõ vảo hãng nhập 
hàng. Trong ACF / TCAM, một mục treng 
bảng kết thúc, xác định liên kết chuyển mạch 
được dùng để xuất, nhập. Xem cascade entry 
gioup antry, logtype entry, process entry, sin- 
gle entry. 


line sseapement /iain 1'skeipmart Sự 
thoát hảng. (1) Là sự chuyển dịch thẳng góc 
của tử giấy so với dòng chữ đến mội khoảng 
xác định sẵn (T) (2) Xem expand oseapement. 
line feed /latn fi:d/ Sang đồng. (1) Lá sự di 
chuyên vị trí hiễn thị hay in đến vị trí tương 
ứng trên dỏng kế tiếp. (T) (2) Lả sự dịch 
chuyền tương đối giữa bộ tải giấy và bộ mang 
chữ theo hướng hãng góc với đồng chữ. 
line feed charaeter (LF} /Jain fi:d k&raktLa/ 
Ký tự xuống dòng. (1) Ký tự ảnh hưởng đến 
việc định dạng lảm cha vị trí hiển thi hay vi 
trí in đi chuyển tới vị trí tương ứng trên dòng 
tiếp theo. (1) (a) (2) Trong xử lý, tử đồng nghĩa 
với Index character 

line format page /lain `f2:m:et peld3/ Trang 
định dạng hàng. frong 3800 Ptinting Sub- 
system Models 3 và 8, một tập đữ liệu gỗm 
dữ liệu dòng tủy chọn được bồ sung bởi một 
lập trưởng có cấu trúc giới han. 

line format prínt đata set /larn '[^:met 
printL de¡ta seU Tập đữ liệu in định dạng 
đồng. Trong 3800 Printing Subsystem Mod- 
©ls 3 và 8, một tập dữ liệu chửa dữ liều hãng 
tùy chọn được bồ sung bởi một tập hợp miễn 
có cấu trúc hạn chế. 


line graphies /lain 'gra:[tks¿ Đồ họa dông. 
Đồng tigbhia với cootdinate granh;cs 


tátP ru. p/ Nhóm tuyến. Lá một 
hay "biều huyến viễn thông củng loại có thẻ 
được t‹cn hoat tiay giải hoạt như một đơn vì 
độc lê 


line grot: 


line #roup đata set /lain gru;p 'detLa set 
Tập dử liêu nhóm tuyến. Trong ACF / 
TCAK! tập hợp dữ liệu chương trình điều 
khiểu: thông báo chứa cac thông báo được 
truyẻ:. trên tắt cả cac tuyển trong mỏi nhóm 
tuyên. 

line haight /2ain hàiU Độ cao đóng chữ. Lả 
độ 0o ihẳng đúng đóng văn bản, từ đường cơ 
sở dòng táy đến đường cơ sở của dòng kế 
tiềp. 

line hit /latn h;L Sự nhiễu điện do các tín 
niệu giả trên mạch điện. 

line Impedance /larn tm`pi:dans/ Tổng trở 
đường dây, tổng trở mạch. Là tổng trở của 
mội tuyến viễn thông. Nó lả hảm của điện trở, 
điện cẩm, vả điện dung của đường dây vả tần 
số tín hiệu. Đồng nghĩa với characteristic 
Impedaace 

line index /latn 'Indeks/ Chỉ sẽ đóng. Xem 
code line Index 

line interface base (LIB) /lain ':nt3fcts 
beis/ Cơ sở giao điện dòng. Bô diễu khiển 
viễn thông nối kết đến 16 mạch viễn thông 
line key /latn ki ' Phím đồng Trong xử lý tử, 
một phim điẪu kh'ẩn dùng để xử lý từng dòng 
VÄñ bản. 

line level /latt: 'levl? Mức tin hiệu đường 
đây. Mức tin hiệu tính thoo đơn vị decibel 
hoặc nepers ở mỗi vị trí cụ thể trên đường 
dây viễn thông. 


line load 
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line load /lain laod/ Tải của đưởng dây. 
Thông thưởng lấy phần trăm khả nãng dòng 
tải tối đa, để phản ảnh sự thực dùng trong 
một thời gian, chẳng hạn tải đương dây giở 
cao điểm Đẳng nghĩa với circuit load. 

line loek /lain lnk/ Khóa mạch - khóa dong 
- khóa đường đây. Trong ACF 7 TCAM là 
công cụ duy trị sự liên lạc giữa một trạm vả 
một trinh ứng dụng trong suốt thởi gian 
truyền dẫn một thông báo hỏi vả tiếp nhận 
câu trả lới. Suốt thời gian nảy, mạch ấy sẽ 
không còn tác dụng đỗi với các trạm khác. 
Xem extendad lock mode, lock mode, mes- 
sage lock mode, station lock. 


line leop /larn lu:p/ Vòng mạch. Một thao 
tác được thực hiện trên đường đây viên thông, 
từ một đơn vị nhập tại thiết bị đầu cuối đến 
các đơn vị xuất tại thiết bị đầu cuối ở xa. 
line loop resistanee /lain lu:p rL`zistans/ 
Điện trở vòng mạch. Lả điện trở kim loại của 
mội vöng cục bộ. Đẳng nghĩa với \oop resis- 
tance. 

line merging /Iarn `ma:d34in/ Hợp nhất dòng 
{1) Trong chế độ lương thịch, sự kết hợp dữ 
liệu dòng vảo trong một dòng in hoặc in các 
cột dữ liệu khác nhau qua lờ búi pháp. (2) Đối 
với các điểm khả lập địa chỉ, lả việc tiến hành 
phép toán OR của các phần tử ảnh củng 
dỏng. Điều này tương tự với việc gõ chồng 
trên một máy in kim 

line mode /lain maod/ Chế độ đông, (1} 
Trong VM. khi dùng phân mêm SPE hoặc 
CMSE, chấ độ lảm việc của thiết bị đầu cuối 
hiến thị, tương đương với việc xử dụng mội 
máy đánh chữ, điều đó có nghĩa lả đầu cuối 
hiển thị một nhật ký thởi gian của các lệnh 
con XEDIT hoặc EDIT được nhập vảo, các 


dỏng nảy bị ảnh hưởng bởi việc soạn thảo vả 
các đáp ứng của hệ thống. Phản nghĩa với 
display mode. (2) Lả một hinh thức thể hiện 
trên mản hình trong đó thông tin hiện tửng 
đỏng lần lượt trong vùng thông bảo của mản 
hình. Phần nghĩa với tull-sereen mode 

line mode switching /la:n maod 'swit[in/ 
Thay đồi chế độ dóng. Là tính năng tủy chọn 
của lập trinh mô phỏng từng phần cho phép 
một dòng được thiết kế để hoạt động như một 
đỏng chương trình kiểm soát mạng hoặc như 
lả một dỏng chương trình mô phỏng. Dóng 
nảy được thay đối tử chỗ độ nảy sang chế độ 
khác bởi các lệnh điều khiển. 

line nolse /larn nal1z Nhiễu đường dây. 
Tiếng ồn trong một tuyến viễn thông. 

llne number /lain 'nAmber/ Số chỉ dỏng - 
Số dòng (1) Mội con số ứng với mội dỏng 
trong việc hiện thị hay ở bảng in (2) Trong các 
hệ thống có phân chia thởi gian, một số ứng 
với một hảng trong lập dữ liệu đóng. (3} Lả 
con số đứng trước một dỏng thông tin trong 
lúc hiển thị hoặc bảng ín. (â) Trong COBOL. 
một số nguyên ghi lại vị trí hàng dọc của một 
dỏng mẫu tin trần một trang giấy. 

line numbar aceess /lain 'nAmba '£kses/ 
Truy cập số chỉ dòng - Truy cập số dòng. 
Trong xử lý tử, khả năng tự động tìm kiếm một 
đỏng cụ thể trong tư liậu bằng số tương ứng 
hoặc vị trí tương đối của dòng đó đối với một 
đồng khác. 

line nưmber eđiting /la:n 'nAmba 'cditin/ 
Soạn tháo số dỏng - Soạn thảo số chỉ 
đông. Trong các hệ thông có phân chia thởi 
gian, một chế độ thao tác trên nên lệnh EDIT, 
trong đó các đông hay các bản ghi được nhập 
vảo, bị biến chế, hoặc bị xóa đi, đều được 


lỉne-oriented editor 


tham chiếu tới bởi các con số chỉ bản ghi hay 
chỉ đồng. 

line-oriented editor /larn +”rrantid 
`edita(r)/ Bộ soạn thảo định hướng dỏng., 
Đồng nghĩa với lìne editor. (T) 

line original /lain a'rid3anl Đồng gốc, 
dòng chính. Trong máy sao chép tư liệu, một 
bản gốc không kế đấn độ tăng sắc màu, chỉ 
gồm các đồng. 

lina overrun /lain '2ovaran/ Vượt qua 
dòng, nhảy dòng, bỏ dòng. Trong chế độ 
tương thích công cụ quản lý In 3800, !ả điều 
kiên biểu hiện hoặc số ký tự đỗ họa được gởi 
tới để in một dòng vượt quá số ký tự đỗ họa 
cho pháp ở một dòng bình thưởng, hoặc thao 
tác sao chép sự thay đổi không được hoản 
chỉnh trong lúc ín dòng nảy. 

lina pacìng /lain 'peIsip? Việc gởi đi một 
đỏng thao sau bởi một khoảng thời gian chờ 
trước khi truyẫn đi tiếp. 

line pairing /lain 'pearig/ Trong các ửng 
đụng da vật tải, một mẫu dây điện hỏng trong 
đó các dòng của vùng thứ 2 bắ t đầu đánh cặp 
với các đồng của vùng thứ nhất thay vi ở đúng 
vị trí của chúng 

line-powered calculator /iaIin pauad 
"k&lkju:letta(r)/ Máy tính số điện. Máy tính 
bấm tay chỉ đủng nguồn điện lưới mà thôi. (T) 
(a) 

line printer /lain "prìnta/ (1) Thiết bị in một 
dóng ký tự như một đơn vị. (l) (a) Đẳng nghĩa 
với Line - at - atime printer. (2) Phản nghĩa 
với Character Printer, Page Printer 

line ptrinting /latn ˆprint:p/ tn đông. Việc ín 
một dàng ký tự như in một đơn vị. 

line probe /latn praob/ Thuật ngữ chung cho 
IBM 3867 Link Diagnostic Ủnit, 13 một thiết bị 
cung cấp cho người dùng mạng Netwiew các 
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thông tin vê chất lượng dông in cũng như các 
thông tin liên kết khác. 

line reference /latn 'refarans/ Tham chiếu 
dỏng. Lả nhãn hay số chỉ dòng, chỉ rõ vị trí, 
tại đó lệnh kiểm soát sẽ được đưa đến, nẫu 
các điều kiện nảo đó hiện hữu khi dòng đã 
chỉ được thực hiện. 

line relay /latn r1`1e1/ 8ơ !e đóng. Rơie được 
kích hoại bằng các tín hiệu trên một dòng. 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho modula- 
tion rate. 


line response mode /lain r!`sp0ns maod/ 
Chế độ đáp ứng dòng - Cách tương ứng 
hàng. Trong IMS /VS, sự thay đổi chế độ đáp 
Ứng trong đó tẤt cả sự vận hảnh trên đường 
đây viễn thông đều bị đình chỉ trong lúc thông 
báo xuất chương trinh ửng dụng đang được 
phát sinh. Xem response mode. terminal ra- 
Sponse mode. 


line ruler 7!atn 'ru:la/ Bộ vẽ đường thẳng. 
Trên bản đảnh chữ, một thiết bị cho pháp vẽ 
được các đường lân giấy trong lúc đối với một 
máy dùng thiết bị vẽ bằng tay chỉ lạo ra các 
đường thẳng / hay vuông góc với dòng chữ 
nhập váo. 

lina-scan plckup deviee /larn 'skœn 'pIkaAp 
đị'vats! Một loại thiết bị lẩy hinh ảnh bằng 
cách quø! điện tử theo một chiều mà thôi, cỏn 
chiều quát ngược lại được thực hiện bằng Ê 
cách cho thiết bị đứng yên vả ảnh di chuyển 
ngược lại 

line-seleetion machlne master cylinder 
/lain si lekƒn ma`ƒi:n `ma:st2 'šst1Ìtnda/ 
Trong máy sao chép, mội xy lanh trong máy 
chọn đỏng có phần đầu, phần chính, vả vỏ 
che được gắn chặt bằng các móc hoặc kẹp, 
một số có thể di chuyển, sao cho các phần 
định trước của phần chính có thể được sản 
sinh lại với một phần đầu chung. (T) 


line space 
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¡¡ne spaee /iain spe1s/ Khoảng cách dỏng. 
(1) Khoảng cách giữa 2 dòng đánh máy liên 
tiếp. Khoảng cách nầy được xác lập bằng bội 
nguyên hoặc bội lẽ của khoảng cách dòng cơ 
sở. (T) Xem basic line space (2) Lá khoảng 
cách thăng đứng giữa đường cơ sở của hảng 
hiện hữu vả đường cơ sở của hảng trên nó 
line space mechanism /laIn speIs 
'mekantzam/ Cơ cấu tạo khoảng cách 
dông. Trên bản đánh chữ, sự bố tri các thảnh 
phần nhằm xiểm soát việc cải đặt khoảng 
cách đông bởi người sử dụng. (T) 

lihe space ratchet /lain spels 'r£tƒ:V Bộ 
bánh cóc chỉnh khoảng hở dong. Trên bản 
đánh chữ, lả bộ bảnh cóc trong cơ cấu tạo 
khoảng hở dòng dùng để lảm quay hoặc giữ 
trục. 

line space seleeter /lain spe;s s1 lekta(r)/ 
Bộ chọn khoảng hở dông. Trân bản đánh 
chữ, là bộ kiểm soát sự thay đổi khoảng hở 
đóng. (T) 

line spacing /larn `spetsin/ (1) Lả khoảng 
cách giữa 2 đưởng cơ sở kê nhau của văn bẩn, 
thưởng được biểu diễn bằng số hảng trắng 
giữa chúng (2) Số lượng theo chiều dọc trân 
1¡nch. (T) ° 

lina spaed /lam spi:d/ Tốe độ dòng truyền, 
vận tốc đường đây. (1) Lả tốc độ truyền dữ 
liệu trân đường dây viễn thông tính tử điểm 
nảy đếm kiểm kia (2) Số chữ số nhị phân có 
thể gởi lân đường dây viễn thông trong 1 sac, 
được biŠeu diễn bằng bịi trên giây. — (bps). 
line per inch (LP1) /lain p2 1ntƒ7 Trên máy 
in, lả số lượng đóng in trên 1 inch thẳng đứng 
của tờ giấy; ví dụ, trong IBM 3800 printing 
Subsystem có thể in 6, 8, 12 đồng trên một 
inch thẳng đứng. 


line stratcher /latn 'sưetƒs/ Lá thiết bị so 
sánh tổng trở đối với các đường dây truyền 
tải đồng trục 

line switchling /iain 'swiItfip/ Đóng cất 
đường dây. Đồng nghĩa với cireuit switching. 
line traee /larn treIs/ Vất của đường thẳng 
- Vết dòng. (1) Trong trình điều khiển mạng, 
một chức năng tủy chọn ghi lại các thông tin 
chẩn đoán trực tuyến. Việc đánh vẽt được giới 
hạn chỉ mỗi lúc một đường. (3) Trong ACF / 
TCAM, một bảng cung cấp mội bản ghi liên 
lục trong bộ nhớ chính của các vùng ngắt 
xuẩU/nhập xảy ra trên một dòng cụ thể. 

lìne traffie /lain `trzfik/ Mặt độ đường dây. 
Lả số đường truyễn và lượng dữ liệu gởi vả 
nhận trên đường dây viễn thông. 

tine turnaround /larn ˆts:naraond/ Để thay 
đổi hướng truyền từ nơi gởi đến nơi nhận hay 
tử nhận đễn gởi trên mạch một chiêu. 
lingulstie obleet /1in` gwistik "nbdzekU Đế 
tượng ngôn ngữ. Trong ngôn ngữ sơ đồ khải 
niệm, đó là một cấu trúc chấp nhận được về 
cú pháp của một ngôn ngữ. Xem lexical Ob- 
ject. (a) 

link /Iink/ Nồi kết, nối, liên kết. (1) Trong 
lập trình máy tính, một phần của chương trình, 
trong một số trường hợp lệnh đơn hoặc mộ! 
địa chỉ, chuyển sự kiểm soái vả các tham số 
qua 2 phân cách biệt của chương trình máy 
tính đö. (1) (a) Đồng nghĩa với linkaga. (2} Lả 
tổ hợp nối kết (phương tiện truyền tải) vả 2 
trạm nối kết, mỗi trạm ở một đầu nối kết Ấy. 
Một nếi kết có thể chia vào nhiễu liên kết 
trong một nút đa điểm, hoặc cấu hình token- 
ring (3) Trong môi trưởng đa hệ IMS / VS, lả 
sự nối kết giữa hai hệ thống {4) Trong siêu 
văn bản, lả sự kết hợp được tác quyễn định 
nghĩa giữa 2 nút thông tin xem hypertext link 
(5) Trong hệ thống file AIX, một nối kết giữa 
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nút ¡ và †1 hay nhiễu tên file kết hợp với nút 
ấy (6) Trong TCP/IP một tuyển truyền thông 
Một nối kết TCP/IP có thể chia bởi sự sử dụng 
đưởng liên lạc với SNA. (7) Trong môi trưởng 
ESCON, là nối kết vật lý với môi trường truyền 
tải được dùng giữa bộ truyền phát quang học 
vả bộ nhận quang học. Một nối kết chứa 2 vật 
dẫn, một dùng để giữ vả 1 dùng để nhận, 
bằng cách ấy cung cấp cho ta một đường liên 
lạc hai chiều. {8} Trong giao diện lO ESCON. 
lả sự nỗi kết kênh vật lý vả môi trường truyẫn 
dẫn, được đúng giữa một kành vả một bộ điều 
khiển. một kênh vật lý vả một ESCD, giữa một 
bộ điều khiển và 1 ESCD hoặc giữa 2 ESCD. 
(9) Để nối kết các mục đữ liệu hoặc các phân 
của một hay nhiều trình máy tính. Ví dụ : việc 
nối kết các trinh đối tượng bởi bộ soạn thảo 
móc nối, liên kết các mục dữ liệu bằng con 
trồ (T) (10) Trong trình tiện ích định nghĩa dữ 
liệu tương tác System. để kết hợp một lile trên 
đĩa với định nghĩa file trong tự điển dữ liệu. 
Sự kết hợp nảy cho phép một chương trinh 
hay một tiện ích truy cập 1 file bởi định nghĩa 
của tile nảy (11) Trong !DDU, để nổi file cơ 
sở dữ liệu trên dĩa với định nghĩa fila trong tử 
điển dữ liệu. Phản nghĩa với unlik. (12) Xem 
data link, logical link, multiplex 1ink, physica! 
link. (13) timk level, 


link access procedures (LAÁP) /Itpk `#£kses 
pra'sì:dsa(r)z/ Thủ tục truy cập nói kết. 
Các phần tử mức nối kết đựoc dùng cho việc 
hoán chuyển đữ liệu giữa 1 DCE và 1 DTE 
thao tác trong các lớp người dùng dịch vu 8-11 
như được định rõ trong CCITT Recommenda- 
tion X.1. 


Hink access protocol-balanced (LAPB) 
/Zlipk ˆ#£kses 'praotakol 'belans/ Qưi ước 
cân bằng truy cập nối kết. Một qui ước được 
dùng cho việc truy cập mạng X.25 ở một mức 
liên kết nảo đó. LAPB lả một qui cách đối 


xứng, không đồng bộ, 2 chiêu được dùng 
trong sự liên lạc điểm đến điểm. 

link address /IIpk a`dres/ Địa chỉ nỗi kết, 
Địa chỉ được gán ở sự thiết lập ban dầu để 
nhận biết một kênh hay một bộ điều khiển, 
và cho pháp nó phát và nhận cá2 hinh truyễn 
đi, và tiến hành các thao lác l/O. Xem port 
addrass 

linkage 71inkid3/ Sự tiên kết. (1) Trong bảo 
mật máy tính, một tổ hợp dữ liệu hoặc thông 
tin tử hệ thống thông tin với thông tín hay đữ 
liậu tử một hệ thống khác với hy vọng rút ra 
thông tin bổ sung, chăng hạn. Tổ hợp các file 
máy tính từ 2 hay nhiều nguồn (2) Đồng nghĩa 
với link. 

tinkage editor /'linkids 'eởtta(r)/ Bộ soän 
thảo tiên kết. {1) Trong trình máy tính, để tạo 
ra các mô đun tải tử một hay nhiều mô đun 
đối tượng, hoặc mô đun tải bằng cách giải 
quyết việc tham khảo chóo giữa các mô đun, 
vả nếu cần thiết điều chỉnh các địa =hỉ (T) (2) 
Trong VSE, một chương trình được dùng để 
tạo 1 pha (mã khả thị) tử một hay nhiễu mô 
đun đói tượng được phiên dịch một cách độc 
lập, từ một hoặc nhiễu pha đang tỏn tại, hoặc 
tử cả 2. (3) Đồng nghĩa với linker (4) Phản 
nghĩa với sditor progtam. (5) Xem ovarlay 
linkage editor. 

linkage instruetion /Irkrds rn` strak[n/ Chỉ 
thị liên kết. Trong DPPX FORTRAN, một chỉ 
thị chuyển các tham số vả sự kiểm soát qua 
các phần của mội trình máy tính. 

Linkage Saoctien / linkids ` sek[n/ Trong CƠ- 
BOI, một đoan trong Data Divison của 
chương trình được gọi miêu tả các mục dữ liệu 
có thể có được tử chương trình gọi. Các mục 
dữ liệu này có thể được tham khảo tới bởi các 
trinh gọi vả được gọi. 
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link-attaehad /]ink 2°tetƒd/ Được gán liên 
kết. Nói đến các thiết bị được nồi kết với một 
bộ kiểm soát bởi liên kết dữ liệu. Phản nghĩa 
với channel-attached. Đồng nghĩa với remote 
link-attached network control program 
/Iink a`tœtƒd netwa:k kan traol "praogrem/ 
Chương trinh kiểm soát mạng được nói 
kết. Lả chương trình kiếm soát mạng trong bộ 
kiểm soát liên kết được gán. Đồng nghĩa với 
remote NCP. Phần nghĩa với channel-at- 
tached network control proegram. 


link-attached station /hpk a2'tetƒd 'steiƒn/ 
Trạm được nối kết. Lả trạm mả đơn vị kiểm 
soát của nó được nối với mội máy tỉnh bởi 
liên kết dữ liệu. Đông nghĩa với remota sta- 
tion. Phần nghĩa với channel-attached staioa 
link-attachad terminal 7lipk a'tetjd 
'ta:minl¿ Thiết bị đầu cuỗi được gắn liên 
kết. Mội thiết bị đâu cuối mà đơn vị điều khiển 
của nó được nối với một máy tính, bởi liên kết 
dữ liệu. Đông nghĩa với temote terminal. Phản 
nghia với channel-attached terminal 
link-attrlbute /liyk '£tribju:ư Thưộc tính 
liên kết. Trong RSCS, một tính chất của nối 
kết dữ liệu, như địa chỉ dỏng của nó chẳng 
hạn, hoặc một loại thiết bị dòng nó cần, 
Link button /Iink 'batan/ Trong sản phẩm 
của IBM Link Way một mẫu đối lượng nút Link 
Way mạng đến bất kỳ trang xắp tên tại nảo 
đo người đúng chỉ định. 

link eonnection /lipk ka`nekƒn/ Trong SNA, 
trang bị vật lý cung cấp liên lạc 2 chiều giữa 
một trạm nối kế! vả một hoặc nhiều trạm nối 
kết khác. Ví dụ, một dòng liên lạc viễn thông 
vả một thiết bị đầu cuối mạch dữ liệu. Đồng 
nghia với data circuit. 


link eonnection componaent manager 
(LCCM) /Iipk ka'nekƒn kam'paønant 
°mœntd342(r)}/ Trình quần lý thành phần nối 
liên kết. Lả trinh tương tác quản lý cầu hinh 
của việc nối liãn kết. 

link conneetion network /Lipk ka"nekƒn 
`netwa:k/ Mạng nối liên kết. Đông nghĩa với 
connection ne†work 

link connection segment /liqk ka`nekƒn 
`segmanU Đaạn nối liên kết. Lả một phần 
của cấu hinh được định vị giữa 2 nguỗn được 
liệt kê liên tiếp trong danh sách yêu cầu cấu 
hình nỗi kết câu hỏi SPCS. 

link connection subsystem (LCS) /1:pk 
kz°aakƒn sAb' sIstam/ Hệ thống con nối liên 
kết. Lả chuỗi các thành phần nối liên kết, 
thuộc về một nối liên kết và được quản lý bởi 
LCSM 

link connaction aubsysatem manager 
(LCSM) /link ka'`nakƒn sAb`sistam 
`mn1d3a(r)/ Trinh quản lý hệ thống con 
nối liên kết. Lả trình tương tác quản lỷ chuỗi 
thảnh phần nối liên kết thuộc về một nối liên 
kết. 

link control /1ipk kan`traol? Kiểm soát !iên 
kết. Xem basic moda lìnk control. 

link-edit /iigk *cdit Để soạn ra một trình 
máy tính khả tải bằng trình soạn thsỏ liên kốt. 
lInk integrity veriflcatlon test /Iink 
1ntegratI verIft`kel[n tests/ Các thử nghiệm 
kiểm chứng tính toản vẹn liên kết. Tập hợp 
các thủ lục thao tác vả thông báo được định 
nghĩa bởi ANSI Standard T1.617 Annex D vả 
CCITT Standard @.933 Annex A vả được 
truyền trên DLCIÀ. Tập hợp nảy cung cấp 
tịnh trạng vả khai báo ngửng máy cho các nói 
kết FRFH và FRTE. 
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linked list /I:nkt list Danh sách được nỗi 
kết. Đồng nghĩa với chained list. 

linked Hst search /linkt list sa:tƒ/ Tìm danh 
sách được nỗi kết. Đông nghĩa với chained 
list search. 

1Ink eneryptlen /1rnjk en` kripƒn/ Mã hóa liên 
kết (1) Trong bảo mật máy tính, dùng thao 
tác mậ t mã trực tuyến trên một nối kết dữ liệu 
của một! hệ thống liên lạc đữ liệu sao cho tất 
cả các thông tin được truyền trên nối kết ấy 
được mật mã hóa hoản toản (2) Trong mật 
mã, lả việc giải mật mã vả mật mã hóa dữ 
liệu giữa 2 trạm bãi kỷ trên một nối kết dữ 
liêu. 

linker ?'1tnka/ Đồng nghĩa với linkage editor 
(a). 

link e@scapae character / link !`skerp 
'kerakta/ Ký tự thoát liên kết. Xem Data 
tinke escape character 


link headar /'link *heda/ Trong SÑA. thông 
tin kiểm soát đối với việc kiểm soái liên kết 
dữ liệu tại phần đầu của BLU 

linking (to a đisk) linktn/ Liên kết (vào 
một đĩa). Trong VM, lả sự phân chia dĩa được 
lảm chủ bởi một người dùng khác. Người dũng 
có thể chia đĩa trên cơ sở nhất thởi hoặc 
thường xuyên. Sự phân chia nảy thưởng chỉ 
đọc vả có thể cần đến password để truy cập 
dữ liệu. 

link tevel /'1ipk ° levl/ Mức nói kết, mức liên 
kết. Lả một phần của Racommendation X.25 
định nghĩa qui cách liên kết dùng để đặt dữ 
liệu vảo vả lấy ra khỏi mạng qua việe nối liên 
kết các máy thuê bao đối với một nút mạng 
đã đây cả hai chiêu hay chưa. LAP vả LAPB 
lả các qui cách truy cập liên kết đảm bảo bởi 
CCITT. Xem data kink level, (2) Trong SNA. 


tả lễ hợp các đường nổi truyền tải, qui cách, 
thiết bị, và các nút mạng nồi kết chương trinh. 
Ilink-level addressing /link "lev] a*dres rạ/ 
Đánh địa chỉ mức liên kết. Trong giao diện 
1/O, lả 1 trong 2 cấp đánh địa chỉ. Nó liên quan 
dắn các chức năng mức nôi kết vả định danh 
đường dẫn kônh giữa kênh ấy vả bộ điều 
khiến. Phản nghĩa với devices level address- 
ing. 

link Ievel 2 test link "lev] tu: test Xem link 
test. 


link library link 'laibrarl/ Thư viện liên 
kết, Tập hợp dữ liệu được chia phần. từ đó 
các module tải được trở về khi chúng được 
tham chiếu trong các mệnh đề EXEC vả (rong 
ATTACH; LINK LOAD vả chỉ thị tnacro XCTL. 


link loss budget /[igk Ins`bAd3:t/ Xem maxi- 
mum allowable link toss 


tink pack area (LPA) /Iink p«k "èaria/ Vừng 
bó liên kết. (1) Trong MVT, mội vùng của bộ 
nhở chính chứa các thường trình tải nhập 
được trử thư viện hệ thống, sự hiện diện của 
chúng tiết kiệm thởi gian tải (2) Trong 
OS/VS2, một vủng của bộ nhớ đo chửa 
thưởng trinh tái nhập được. được tải vảo lúc 
IPL và có thể được dùng đồng thởi bởi tÃi cá 
các lác vụ trong hệ thống. 

link pack areaa directory /link p«k 'carta 
di `rektar Thư vùng bỏ liên kết, Trong 
OS/VS2, mỗi thư mục chứa một cổng vảo cho 
mỗi điểm vào trong các modul vùng bỏ liên 
kết. 

link pack area extension /itnk p£k `earia 
Ik`sten[n/ Sự tăng cưởng vùng bó liên kết. 
Trong TSO. lả sự tăng cưởng vùng bó liên kết 
chứa thưởng trinh hệ thống chỉ được dùng khi 
TSO đang vận hảnh. Nó được tải vảo khi vận 
hảnh viên khởi động TSO 
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link pack area library /link pœk 'earia 
`larbrari Thư viện vùng bó liên kết. Trong 
O8/VS2, một phần được phân chia của tập dữ 
liệu chứa các mô đun thưởng trú trong vùng 
bó liên kết. 

link pack area queue /lipk p£k 'ear1a kju:/ 
Hàng đợi vùng bó liên kết. Mội hàng có 
chứa cổng vào thư mục nội dung cho mỗi 
module vùng bó liên kết hiện thời đang sử 
dụng, cho mỗi mô đun trong vùng cập nhật 
bó liên kết vả cho mỗi mô đun trong vùng bó 
liân kết cố định. 

link pack update area /itpk p£k 'apdeit 
'earta/ Vũng cập nhật bỏ liên kết. Trong 
OS/VS2, lả vùng trong bộ nhớ ảo chứa các 
mô đưn, để thêm vảo, hoặc thế chỗ cho các 
mô đun vùng bó liên kết, đối với IPL hiện tại. 
link problam determination ald (LPDA) 
#Iink "prnblam đi,t3:m1`neiƒn eid/ Trợ giúp 
xác định bải toán nối kết. Một chuỗi thủ tục 
được dùng để trắc nghiậm tình trạng và kiểm 
soát các DCE ,các tuyến liên lạc, vả giao điện 
thiết bị tử xa. Các thủ tục nảy, hoặc lập con 
của chúng được thực thị bởi chương trình chủ 
(như trình Netview và VTAM), trình bộ kiếm 
Soát liên lạc (như NCP) và IBM LPDA DCEs. 
Xem Link Problem Determination Aid-1, Link 
Problem Deliermination Aid-2. 

Link Problem Determination Aid-1 (LPDA- 
1) /Iink ˆprnblam đdita:m1`netƑn erd/ Trợ gi- 
úp xác định bài toán liên kết †. Là phiên 
bản đầu tiên của tập lệnh LPDA. LPDA-1 
không tương thích với LPDA2. Xem Link Prob- 
lem Determination Aid-LPDA, Link Problem 
Determination Aid-2. 

Link Problem Dater mination Aid-2 (LPDA- 
2) 1ink ˆprpb]am địta:m: ` nei[n c1d/ Trợ gi- 


úp xác định bài toán liên kết 2. Lá phiên 
bản thử nhỉ của tập lệnh LPDA. LPDA-2 cung 
cấp mọi chức năng của LPDA-1. Nó cũng hỗ 
trợ thâm các lệnh như : DCE configuration, 
Diai, Set Iransmit Speed, Commands to oper- 
ale a con(act that can control external de- 
Vicas. 


link protoeel /Iink `praotaknl/ Qưi cách liên 
kết. (L) Là các quy luật gởi vả nhận dữ liệu 
ở mức nối kết nào đỏ. (2) Xem protocol (3} 
Xem Link level. 

l[nk protoeol eonverter {LPC) /1iqk 
"praotakpl kan`va:ta/ Bộ đổi qui cách liên 
kết. Một thiết bị thay đổi loại thông tin qui 
cách mức liên kết nảy sang loại khác để xử 
lý. Ví dụ : 5208 Link Protocol Canvertar, 5209 
Link Protocol Converter, hoặc ROLM biidge 
5250 Link Prolocol Convarter. Xem Protocol 
convertar 


link segment /Iijk 'segmanU Trong môi 
trưởng ESGON, !ả bất kỷ phần nảo của cáp 
sợi quang giữa hai mối nối, kề cả thành phần 
thụ động. 

link station /lipk ` stci[n/ Trạm liên kết. (1) 
Là các bộ phận phần cửng vả mềm trong mộ! 
núi thực hiện một đường nối tới một nút kê 
trên mội nối kết cụ thế. Ví dụ nâu nútA lả nút 
cuối của một đưởng đa điểm, nối tới 3 nút kê 
khác, thì nút A sẽ có 3 trạm liên kết thực hiện 
các đưởng nỗi tới các nút kê đó. Xem adjacent 
link station. (2) Trong VTAM, một nguồn có 
lên trong APPN hoặc mội núi! vùng con thực 
hiện đường nối tới APPN khác, hoặc một nút 
vòng con được gắn vảo bởi APPN hoặc liên 
kết tiểu vùng. Trong phân cấp nguỗn ở mạng 
vững con, trạm liên kết lệ thuộc vảo liên kết 
vúng con 
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link status (LS) /1ink 'steItas/ Tỉnh trạng 
liên kết. Thông tin được duy trị bằng các 
modem từ xa vả cục bộ 


link test /igk tests/ Thủ nghiệm liên kết. 
Trong SNA, là thử nghiệm sự vận hảnh của 
một liên kết trong đó một trạm liên kết trả lại 
dữ liệu đã nhận tử một tram liên Kết khác mà 
không thay đổi dữ liệu. 

Chủ ý : 3 thử nghiệm có thể được tiến hành. 
Chúng ở trong các nguồn khác nhau được 
đdảnh riêng suốt quá trình thử nghiệm. Một thử 
nghiệm liên kết, cắp O, cần đến một nút vùng 
con riêng biệt, nối, vả trạm liên kết thứ 2. Một 
thử nghiệm nối kết, cấp † cần † liên kết dảnh 
riêng, vả một trạm liên kết thử 2. Một thử 
nghiệm nối kết cấp 2, chỉ cần một trạm nối 
kết dành riêng mả thôi. 

link trace /lrpk trels/ Vết /lên kết. Là nhật 
ký các biến cố liên tiếp xảy ra trân một liên 
kết. Nhật ký nảy giúp xác định nguồn của một 
lỗi tuần hoản. 

link trailer /Iink 'trer]a(r)/ Trong SNA, thông 
tin kiểm soải đối với kiểm soát liên kết dữ liệu 
ở cuối của một BLU. 

LIOCS Logical IOCS. fOCS logic. 

lip syne /Iip sink/ Là qủa trình, nhờ đó sự cử 
đọng của môi con người tạo ra để bắt chước 
âm thanh đã thu của người Ấy hay kẻ khác. 
Iiquid erystal đisplay (LCD)/°1ikwrd ˆkristl 
địs' plet Mản hình tình thể lỏng. Một thiết 
bị hiển thị dùng để tạo các kí tự bằng cách 
tác động ánh sáng phản xạ trên các mẫu 
được tạo lặp bằng chất lỏng khiến chúng khả 
thị khi được cấp năng lượng. 

LISP /el at eš pi:/ (1) Xử lý danh sách. Một 
ngôn ngữ lập trình thiết kế cho việc xử lý danh 
sách vả được dùng cho các vấn để thông minh 


nhân tạo. (T) (3) Mệt ngòn ngữ lập trình ứng 
dụng được định hướng đề xử lý danh sách, 
đệ quy. logic vả xử lý chuỗi ký tự, nó được 
dùng rộng rãi cho các ứng dụng thông minh 
nhân lạo vả dựa trên tính toán lãm đa của 
logic toán học. (a) 

list /1isƯ {1} Lá một tập có thử tự các đứ liệu 
(T) (2) Một đối tượng dữ liệu chứa môi tập các 
bản ghi liên quan. Xem Access Control list, 
Access list, Address iist... (3) Để in hoặc thể 
hiện các mục đữ liệu có các chuẩn đặc thủ. 
(a) (4) Thuật ngữ không nên dùng để thay cho 
chained list. (5} Xem pushdown list, pushup 
list. 

Iist-based access contrel /list beist `£kses 
kan`traol/ Trong bảo mật máy tính lả mạch 
kiểm soát truy cập trong đỏ tất cả quyền truy 
cập của một chủ để xảy ra trong các danh 
sach kiểm tra truy cập của chủ thể ấy. Xem 
ticket-based access confrol. 

1ist box /11st bnk/ Hộp danh sách. Trong cấu 
trúc SÀAA Advaneced Common Úser Access /2 
một hộp kiểm soát chứa các lựa chọn cuộn 
được, từ đó người sử dụng có thể rút ra một 
chọn lựa.minh muốn. Xem combination box. 
drop-down combination box 

Chủ ý : Trong cấu trúc CUA, đây là một thuật 
ngữ của lập trình viên. Thuật ngữ người sử 
dụng cuối lả một danh sách chọn lựa. 
Iigt-direeted /1ist di'rektid, Đanh sách 
định hướng. Trong FORTRAN, mội tính năng 
1O xử dụng mội danh sách dữ liệu thay vì 
dùng tính năng FORMAT. 

lisat-directed data /1:st đi 'rektrd `đeit2/ 
Trong FORTRAN lä đữ liệu được chuyên qua 
lại giữa bộ nhớ chính vả thiết bị I/O tương hợp 
với độ dải vả loại biển trong danh sách xuất 
nhập. Xem formatted data, unformatted data. 
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liat element /list 'elimanU Phẳn tử danh 
sách. Lả một trong vải giá trị được chỉ rõ 
trong danh sách tham số. 

Hsten /`lisn/ Nghe. Trong giao diện trinh ứng 
dụng, là sẵn sảng nhận các cuộc gọi đến thỏa 
mẫn tiâu chuẩn được định rõ trong đưởng vảo 
của danh sách đường truyền dữ liệu, thông 
qua cổng X.25 xác định. 

listanlng mode ?'lisniy maod/ Chế độ 
nghe. Là chế độ, trong đó một trạm có thể 
hưởng dẫn các thông báo trân một tuyến 
nhưng không thể gởi vả nhận nó. 

lịst file /IIst Fatl/ File danh sách. Trong tiên 
¡ch file dữ liệu Systam/36, một file, mà tử đây 
thông tin được dùng để in mội bảo cáo. 

Hst handling statement /Iist '"h£ndlin 
`steitmanU Lệnh điêu khiến danh sách. 
Một lệnh khả thị thưởng nằm trong ngôn ngữ 
xử lý danh sách, định rõ các phép toán được 
thực hiện trên các danh sách dữ liệu, vị dụ : 
câu lộnh dùng để chẻn dữ liệu vảo giữa danh 
sách, cộng đữ liệu vảo đầu hoặc cuối 1 danh 
Sách, hoặc lạo danh sách con chung. 
listing /'stin/ Liệt kê. Một bản ín liệt kô các 
mệnh để ngôn ngữ nguồn vả kết quả tử việc 
thi hảnh của mội chương trinh. Xem compiler 
listing. 

list-of-groups checklng /1ist av gru:pz 
`Jekit Kiểm tra danh sách các nhóm. 
Trong BACF, một tủy chọn cho pháp người 
dùng truy cập tất cả nguồn có thể đối với các 
nhóm của nó mả người dùng là một thành 
viên, bất chấp nhóm nói kết hiện tại của người 
đùng đó. Đối với nguôn đặc thù bất kỷ, RACF 
cho phép truy cập đựa trên sự truy cập cao 
nhất giữa các nhóm của nó mả người đùng lä 
một thành viên 


list parameter /list pa'r£mtta(r)/ Tham số 
danh sách. Lá một tham số được định nghĩa 
nhằm chấp nhận một danh sách các giá trị 
bội hoặc không phải bội, 

liat processing /1¡st "prau‹ #sIp/ (1) Phương 
pháp xử lý dữ liệu theo dạng liệt kê (T) (2) 
Xem thêm LISP 

Chú ý ; Các danh sách tuân tự thưởng được 
dùng sao cho thứ tự các phần hÌ dữ liệu, cỏ 
thể được thay đổi, mả không làm thay đổi các 
vị trí vật lý của chúng: 

LIT Load intitial table. 

Ilteral /'litaraU (1) Trong các ngôn ngữ lập 
trình, một đơn vị tử vựng thể hiện trực tiếp 
một giá trị, ví dụ 14 thể hiện số nguyên 14, 
"“APRIL" tượng trưng cho chuỗi kí tự APRIL, 
3.0005E2 tượng trưng cho số 300,05 (l) (2} 
Một ký hiệu hay một! lượng trong trình nguồn 
mả tự nö lả mật dữ liệu, hơn lá một sự tham 
chiấu đến dữ liệu (3) Một chuỗi kỷ tự có giá 
trị được cho bởi chính chúng. Ví dụ trực kiện 
số 7 có giá trị 7 vả trực kiện kỷ tự "CHARAC- 
TERS" có giá trị lá GHARACTERS (4) Trong 
COBOL, một chuỗi ký tự có giá trị được bao 
hảm bởi tập có thứ tự các ký tự chuỗi ấy. Xem 
character litaral, default literal, explieit literal, 
numeric literal, system literal. 

litaral constant #litaral 'kpnstan/ Hằng 
trực kiện. Trong FORTRAN, một biểu hiện 
về tự vựng, diễn tả trực tiếp giá trị vô hướng 
kiểu bản chất, 

literal pool /'litaral pu:lý Vòng trực kiện - 
Vùng trực kiện, Một vùng của bộ nhớ mả 
trong đó hợp ngữ ráp nối các giá trị của các 
trực kiện được chỉ rõ trong một chương trình 
nguồn, 

titeral strlng ? litaral strrp/ Chuỗi! trực kiện. 
Là chuỗi không chửa các ký tự cân xửng, vì 
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lễ đỏ có thể được thông dịch ngay khi xuất 
hiện. Phần nghĩa với reqular expression. 
liter (L) ? lìta/ Eít. Đơn vị đo thổ tích # 61,02 
in" hoặc †,06 quarts 

litho master /1at820 'md:sta/ Tở thạch bản 
máy trong máy sao cháp lả một tấm vi liệu 
tải các vùng có và không có ảnh thưởng ở 
trên cùng một mặt, tở trước nhận mực ¡n vả 
tở sau để y tở trước ra ngoài, 

IHre /`|i:ta/ Lít. Xem liter 


LIVT Link integrity verification tests. Thử 
nghiệm kiểm chứng nguyên nối. 

LLB Local Location Broker. Bộ trung gian vị 
trí cục bộ. 

LLC Logical link control. Kiểm soát nối kết 
logic (2) Low level code Mã cấp thấp. 
LLC/CC Low level code/continuity check. Mã 
cấp thấp / kiểm tra tỉnh liên tục. 

LLC protocol / `praotaknl/ Biên bản mã cấp 
thấp. Xem logical link control protoeol 

LLC sublayer / sab'leIz/ Lớp con LLC. Xem 
logical link controt sublayer 

LL /Logical line graup Nhöm đóng logic 
LL2 Link level 2 Nối kết cấp 2. 

LMI Local management interface Giao điện 
quản lý mối liên kết. 

LMPEO Large message performance en- 
hancement outbound. Trong VTAM !ả một 
công cụ trong đỏ VTAM vượt quá kích thước 
bộ RU lối da, như được định trong BIND vảo 
trong một chuỗi hay phần chuỗi của các RU. 
LM table / 'terbl/ Sản £M Logical Unit Mode 
Tabla 

LNS network services component Thảnh 
phần các dịch vụ mạng LŨ 


load /laod/ Tải chuyên mạng. (1) Để đưa 
đữ liệu vảo cơ sở đữ liệu (2) đề mang các tất 
cả hay một phần của trình điện toán vào bộ 
nhớ từ bộ nhớ phụ để compưter chạy chương 
trình nảy (3) Để đặt một đĩa vảo ổ đĩa, hoặc 
mỗi magazine vảo ổ dĩa magazina. (4} Để dút 
giấy vào máy in. 

loadable character set /'leodabl 'krakta 
seU Bộ ký tự khả tải. Trong SDI 3270, lả một 
bộ ký tự được tôn trữ tạm thới trong thiết bị. 
Phản nghĩa với nonloadable charactar set. 
load-and-go /laod and gao/ Tải rỗi lảm là một 
kỹ thuật vận hành trong đó không có các sự 
ngưng lại giữa mang tải và các pha thực hiện 
của trình điện toán vả có thể bao gồm sự tập 
hợp hay biên soạn. 

load balancing /laud 'bzlansin/ Cân bằng 
tại. (1) Trong mạng mở rộng ACF/TCAM, đö 
lả một kỹ thuật cân bằng lung thông báo giữa 
bắt kỷ cặp nút TCAM nảo bằng cách gắn các 
đương dẫn khác nhau với các thông báo khác 
nhau chảy thảnh luỗng giữa cặp nút. (2) Xem 
application load balancing, transaction †oad 
balancing. 


load balancing group (LBG) /sod 
`bœlansIn gru:p¿ Nhóm cân bằng tải. Trong 
IMS/VS, đó là việc xếp nhỏm các thông tin 
nhập Fast path để xử lý cân bằng bởi một 
hay nhiễu bản sao của trình Fast Path. Chỉ 
có một LBG mỗi chương trình ứng dụng điều 
khiển thông tin Fast Path độc nhất. 

loaded origtn /'laudid 'prid3in/ Gốc tải tá 
địa chỉ của vị trí bộ nhớ ban đầu của trinh 
máy tính trong bộ nhớ chính vảo lúc mã trình 
máy tính được nạp vào. 

loader /laoda/ Trinh mạng, trình tải, bộ 
tải. (1) Lả một chương trình, thưởng lả trình 
máy tỉnh, dùng để đọc dữ liệu vảo trong bộ 
nhớ chính (2) Trong hệ AIX. là một trình đúng 
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để đọc các file thực hiện vào bộ nhớ chính đề 
các file nảy có thể chạy được. (3) Xem abso- 
lute loader, bootstrap loadet, initial program 
loadar, relocating loađer. 

load file generator /laod farl "dsenare:†a(r)/ 
Bộ phái sinh file tải - Chức năng sinh file tải 
lả một chức năng ứng dụng MVS cấu hình 
mạng để chuyển đữ liệu cấu hình của ACN 
thảnh ra các lệnh tiện ích tải RODM. Các lệnh 
nảy khi chạy qua trình tiện ích tải HODM, có 
thỂ tạo ra, cập nhật, vả xóa các dối tượng 
RODM có thể thấy được qua công cụ mản 
hình đỗ họa NaView (NGMF). 

load Image /lsod '1m1d3/ Ảnh tải là mộ t ảnh 
sẵn sảng để truyền đi tới một bộ kiểm soát 
liên lạc, có chửa các ảnh bội. Ví dụ 1 tổ hợp 
của một ảnh cấu hình với một hay nhiễu hình 
ảnh trình ứng dụng ; hoặc mội tề hợp của một 
ảnh cấu hinh với một hay nhiều ảnh tủy đặt 
khác. Xem application program image, con- 
figuration image, customized image. 

loading laodnyV Tải. Lả việc bổ sung thêm 
cảm kháng (cuộn đây tải) vảo đường dây 
truyền dẫn để tối thiếu hóa biến dạng biên 
độ. Xem downloading, uploading. 

loading control / laodin kan`traol/ Thiết bị 
gánh tải. Trên máy đọc chép lả một thiết bị 
có khả năng cho phép môi trưởng thu (còn gọi 
lả vật tải tin thu) được đủit vào trong máy đọc 
cháp. 

loading pattern /lsodin 'petn/ Mẫu tải. 
Trong MSS, là cách sắp xếp trong đó các đơn 
vị hộp, được lắp đầy bởi các hộp dữ liệu được 
đưa vảo thông qua trạm công tác truy cập hộp. 
laading zone / laod:n za0n/ Vũng tải - khu 
vực tải. Trên một đĩa hay dĩa mềm, lả một 
đải các đường truyền chưa được xải đến trên 
ấy đầu từ đọc / ghi nâng lên đúng vùng làm 


việc của đầu tử tại đó nó có thê đọc vả ghi 
dữ liệu. Xem landing zone. 

load tnitlal table {LIT) /laud ¡ niƒ1 "teibi/ 
Bản gốc tải là một bảng được dùng bởi bộ 
kiểm soát lưu trữ 7480 hoặc 3651 để xác định 
các ứửng dụng vả mô đun nảo do IBM cùng 
cấp iả được tải vảo thiết bị đầu cuối 3653 vả 
3663 khả trinh. 

load Ieveling /laod 'levlin/ Cân bằng tải. 
Lâ sự cân bằng công việc giữa các đơn vị xử 
lý, kênh hoặc thiết bị. 

load 1evar /laud 'levl/ Cái gạt tải. Lả mội 
cái cần gạt lắp đẳng trước mộ! bộ dĩa mềm 
để giữ nó đủng vị trí. 

load map /lsod mœp/ Bản đồ tải. Lá một bản 
đỗ chứa các địa chỉ lưu trữ của các phần kiểm 
soái vả các điểm nhập của một trình được tải 
vảo bộ nhớ. 

load member /i2od 'memba/ Thảnh phần 
tải. (1) Trong System/ 32 lả mội bộ các chỉ 
thị lưu trữ trong một thư viện mả hộ nảy có 
thể thực hiện để tiễn hảnh một chức năng cụ 
thể, được yêu cầu bởi người vận hành hoặc 
được chỉ ra trong lệnh ngôn ngữ kiếm soát 
thao tác (3) Trong hệ System/36 lả một thánh 
phần thư viện chứa các thông tin trong ngôn 
ngữ máy, lả một hình thức mà hệ thông có 
thể xải trực tiếp, phần nghĩa với sourca mam- 
bar. 

load moda/l2od maud/ Chế độ tải. (1) Trong 
một vải máy tính loại có độ đài chữ thay đổi, 
là sự truyền dữ liệu trong đó các dấu phân 
cách được đi chuyển theo các đữ liệu ấy. (2) 
Phần nghĩa với move node chế độ di chuyển. 
load module /laod `mpdju:l/ Mô đưn tải 
thực hiện. (1) Là tất cả hay một phần của 
chương trình mảy tinh dưới dạng phù hợp để 
tải vảo bộ nhớ chính nhằm thực hiện. Một mô 
đun tải thì thường là phân ra của mội trình 
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biên soạn liên kết (2) Trong hệ AIX, đồng 
nghĩa với run file (file thực hiện). (3) Xem 
absoiute load module. 

load mođule Iibtary /1aod `mpđju:i 
'latbrari Thư viện mô đun tái. Là một tập 
dữ tiệu được chia phần dùng để lưu trữ vả 
tim kiếm các mô đun tải, xem object module 
library, source module Iibtary. 


load-on-call /laud pn k2:l/ Gợi nóng - củ 
gọi trên tải. Lá một chức năng của bộ soạn 
thảo liên kết cho phép các đoạn đã chọn của 
một mô đun trở thành thưởng trú trong đĩa 
trong lúc các đoạn khác đang thực hiện. Các 
đoạn thường trú đĩa nảy được tải vào để thực 
hiện vả được giao kiểm soát khi bẤt kỳ các 
điểm nhập nảo chủng chứa được gọi vảo. 
load polnt /laoc. paint/ Điểm tải. (1) Lả sự 
khởi điểm của một vùng có thể ghi được trên 
bằng tử. 

Chủ ý : Một số ỗ bãng tử dùng một đấu BOT 
để xác định vị trí điểm tải. (2) Lả vị trí trên 
băng tử được xác định bởi dấu bắt đầu băng. 
lobe /iaob/ Búp (sóng). (1) La một cặp kênh 
giữa một trạm dữ liệu vả bộ gắn búp ; một 
kênh phát vả một kênh nhận như đã thấy theo 
quan điểm trạm công tác dữ liệu được gán. 
(2) Trong cấu hinh mạng l/O, là hai cặp các 
dày dẫn nhằm cung cấp đưởng nhận vả đưởng 
dẫn tách biệt giữa một bộ gom và một cổng 
mạng như ổ gắm trên tưởng chẳng hạn. (3) 
Trong mạng Token/Ring của !BM, là phần cáp 
gắn một thiết bị vào một bộ truy cập. Cáp nảy 
có thế chứa vải đoạn. (4) Trong các vỏng gắn 
trực tiếp 8100, lả một hoặc 2 đoạn của mạng 
vồng kép. 

lobe attaching unit /laob 3'tœtƒtg `ju:n1 
Bồ gắn búp. (1) Là một phần tử có chức năng 
được dùng để nổi các trạm dữ liệu tới vả gỡ 


tháo các trạm đữ liệu khác tử một mạng vỏng 

trỏn mả không lảm phá vỡ sự vận hành mạng 
{2) Xem access unit. 

lobe bypass /laob 'baipa:s/ Nối tắc loba - 

nối tắt thủy - nối bai bát thủy (1) là khả năng 

có được của bộ gắn búp để gỡ bỏ một búp 
ra, vả tắt cả các trạm dữ liệu được gần ra khỏi 
một mạng vông trỏn nhằm thay thể, định lại 
vị trí, sửa chữa; mà không phá vỡ các hoạt 
động của mạng. (2) Trong cấu hinh mạng l/Ơ, 

lả sự gỡ bỏ một bộ gom dây và một búp đã 

được gắn ra khỏi mạng khi có sai sót hoặc khi 
phải được gỡ ra để bảo dưỡng. 

laba receptacle /laob ri septakl/ Đầu điều 
hợp búp. Trong mạng hồi tiếp vòng trỏn của 

IBM, đó lả một đầu ra trên bộ truy cập để nối 
với một búp. 

local  laukl/ Cực bộ, địa phương, tại chỗ: 

(1) Trong ngôn ngữ thảo chương, được dùng 

để nỏi về mối liên hệ giữa một đối tượng ngôn 

ngữ vả một khối, sao cho đối tượng ngôn ngữ 
đó có mội ảnh hưởng bên trong khối đó (2) 

Liên qua tới điều được định nghĩa vả được 
dùng chỉ trong một phần nhỏ của một chương 
trình máy tính. {3} Nói về một thiết bị được 
truy cập trực tiếp không dùng đường dây viễn 
thông. (4) Đồng nghĩa với channel attached. 

(5)Xem local central office, local channel, lo- 

cal code, local lock, local ]loop, loeai proces-” 
sor, local service, local service area, local: 
systam queue area. (6} Phẩn nghĩa của. 
global, ramote. 


Iocal /'laokl/ Cục bộ, địa phương, tại chỗ: 
(1) Trong ngôn ngữ thảo chương, được dùng 
đề nói về mối liên hệ giữa một đốt tượng ngôn 
ngữ và một khối, sao cho đếi tượng ngôn ngữ 
đó có một ảnh hưởng bên trong khối đó (2) 
Liên qua tới điều được định nghĩa vả được 
dùng chỉ trong một phần nhỏ của một chương 
trình mảy tính. (3) Nói về một thiết bị được 
truy cập trực tiếp không dủng đường dây viễn 
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thông. (4) Đẳng nghĩa với channel attached. 
(5)Xem !oca! contral office, loeal channel, ío- 
cat coởa, local lock, local loop, local proces- 
Sơr, local servico, local servica area, loecal 
sysigm queue area. (8) Phần nghia của 
global, tamote. 

local address /'laokl a'dres/ Địa chỉ cực 
bộ. Địa chỉ khu vực: (1) Trong SNA tả một 
địa chỉ được xải cho một nút ngoại vi thay cho 
địa chỉ mạng vả biến dạng thành hoặc từ, một 
địa chỉ mạng bởi chức năng biên trong một 
nút vùng con. (2) Trong DPPX lả một địa chỉ 
liên quan tới gốc của một vùng địa chỉ được 
xếp chỗ. 

local administration /Iaok] 
2d.minr`strei[n Qưáản trị cục bộ: Là sự 
quần trị địa chỉ trong đó mọi địa chỉ cá thể 
LAN được thống nhất bên trong một LAN 
tương tự. 

local area network (LAN) /'laok] 'earta 
'netws:k/ Mạng cục bộ - mạng vùng địa 
phương : (1) La mật mạng điện toán định vị 
trên đinh cơ của một người sử dụng trong một 
vùng địa lý giới hạn. Liên lạc bên trong một 
LAN không phụ (thuộc vảo các điều chỉnh 
ngoại vị, tuy nhiên liên lạc ngang qua một biên 
LAN có thể lệ thuộc vảo mội hình thức điều 
chỉnh nảo đó. Xem wide atea nelwork xem 
Figure 88. 


_r=a ==Ƒ 


tR† Sj 


LAN2 


REE2 
: I† ti lễ (mì - 


(R} - HmpeaIn: 


LAN1, LANZ, LÁM3 aArg threa iecal Area nô|woiks 


Chú ý : 1 LAN không dùng các kỹ thuật lưu 
trữ và xử lý tiếp theo (2) Lả một mạng trong 
đó một lập hợp các thiết bị được nói tới mệt 
tập hợp thiết bị khác để liên lạc vả có thê 
được nỗi kết tới một mang khác lớn hơn. Xem 
token rìng. 

locat area network broadez 3t /']aok] 'earia 
'netwa:dk 'bra:kq:st Phát LAN :Lả sự 
truyền đi của một hình truyền được dự định 
đã phù hợp với các trạm công tác dữ liệu khác 
trân cùng LAN. 

local area network multteast /'laok] "carra 
'netwa:k 'maltikq:st Đa phát LAN ;Lä sự 
phát đi một hình ảnh truyền, được tính toán 
phủ hợp với một nhóm các trạm công tác dữ 
liệu đã chọn trân cùng một LAN. 

local assistance / laokl a`sistans/ Trợ giúp 
cục bộ : Là một trong các loại dịch vụ được 
mô tả trong thỏa ước chuyến nhượng bản 
quyền có thể đặc trưng cho một chương trinh 
bản quyên. Khi trợ giúp cục bộ được đặc thủ 
hóa, đội ngũ nhân sự IBM, thao yêu cầu vả 
khi có thể được, sẽ giúp đỡ khách hảng trong 
việc chẩn đoán sự cố, kiểm tra khả năng thay 
thế nhờ dịch vụ trung tâm, chuẩn bị các APAR 
và nếu chương trinh không chịu vận hảnh, cố 
gắng thực hiện một bố trí cục bộ khác hay 
mội nối tắt chương trình. Giúp đỡ cục bộ được 
cung ứng với IBMSE. Xem central service, 
local service. 


local-attached /'lak] a'tztƒ[L Gắn cục bộ: 
Phần nghĩa với Channel- attached. 

local central office /'laokl 'sentral '0fts/ 
Văn phông trung tâm cục bộ: Lả một văn 
phỏng trung tâm dùng đề đấu nối kết đầu cuối 
các đường dây thuê bao vả được cung cấp 
các đương kânh trục để thiết lập các đẫu nối 
dến và đi tử các văn phòng trung tâm khác 
Xem central office. and of[ice 


local channel 


709 


local host 


local channal /°laokl "tƒœnl⁄/ Kênh cục bộ: 
(1) Trong các dịch vụ đưởng dây tự, đó là một 
bộ phận của một kênh nằm trong một sự trao 
đổi nhằm cung cấp một sự nối thông giữa 
trạm chính vơi mội kânh trao đổi nội bộ (2) 
Lả bộ tương hợp phân cứng trên bộ kiểm soát 
3791 cho phép gán trực tiếp vảo kênh đa hợp 
của bộ xử lý trung ương mả không cần các 
mô đun hoặc đường dây viễn thông 

local character set identifier {(LCID) / laok{ 
*kerakta set ai" dentIfata/ Số đồng nhất bộ 
ký tự cục bộ: Trong luỗng dữ liệu 3270 lả 
mội giả trị giữa số 40 vả FE trong hệ Hexa 
được dúng bởi trình ứng dụng hay mội vận 
hảnh viên để nhận dạng mộit bộ ký tự trong 


thiết bị đó vả để chọn một lập ký tự nhằm ˆ 


hiển thị hay in dữ liệu. 

local controller /'laokl kan'"traula(rì/ Bộ 
điều khiến cục bộ: Lá một bộ có chức năng 
nằm trong một hệ thông để điều khiển thao 
tác của một hoặc nhiều thiết bị I/Q đính kẻm 
trực tiếp hoặc các đưởng dây liên lạc. Phản 
nghĩa với tamote controller. 

local copy operation /'Ìaok] "kppi 
0pa`rel[n Puép toán (sự thao tác} sao 
chếp cục bộ :Trong hệ thống hiển thị thông 
tin của 3270. đó lả sự sao chép nội dung của 
đệm hiển thị vào một máy ¡n khi thao tác được 
khởi động bởi phím print hoặc từ một trinh ứng 
dụng. 

local data area /'lauk] °*deita 'earla/ Vửng 
dữ liệu cục bộ : Là vùng ở trên đĩa có thể 
được dùng để thông qua thông tin giữa các 
công việc vả các bước truyền suốt một nhiệm 
kỳ. Mội vủng dữ liệu cục bộ phân lập sẻ tổn 
tại cho mỗi trạm công tác hiến thị lộnh 
local destination laokl destt`net[n/ Điểm 
cuối khu vực - Địch khu vực : (1) Lả bắt kỷ 
vị trí nảo mả dữ liệu có thể được chuyển tới 


không kể tới việc dùng đưởng dây liên lạc (2) 
Trong môi trưởng đa hệ thống \MS/VS lả một 
điểm sau củng nằm trong hệ thống cục bộ. 
Xem remote destination. 

(ocal davice controller (LDC)} line /lazokl 
đi`vats kan`traola(r) latn Đưởng kiểm 
soát thiết bị khu vực : Trong hệ thống quản 
trị 5520, lả sợi cáp trục đôi có thể được nổi 
đến các máy in hoặc đến các IBM 5520 khác. 
local diraetory đdatabase /'laokl di`rektLarl 
*đeItabeis/ Cơ sơ đữ liệu thư mục khu vực: 
Lả tập hợp các nguồn trong mạng được biết 
tại một nút cụ thể. Các nguồn nảy lả tất cả 
nguồn nằm trong vùng đi của nút cũng như 
bẤT kỳ bộ nhớ ẩn nảo nhập vảo. 

locat đomain name /'laokl đaö`mern neim/ 
Tên vủng khu vực : Là tên của TCP/IP 
nguyên thủy có kết hợp với hệ khu vực. Một 
hệ thống có thể có nhiều tên nhưng chỉ có 
một tên vùng đi khu vực. Tên nảy gồm 2 phần 
: phần đi vả phẳn chủ 

local entity 7laokl 'entat Thực thể khu 
vực : Trong FORTRAN, là mội thực thể được 
định nghĩa bởi một thẻ bải từ vựng có chức 
năng lảm đơn vị phạm vi chuẩn. 

local-form session identifier (LFSID} 
laok( f2:m *seJn aI'dentifala/ Giá trị 
khoảng hình khu vực : Lả mội trị gán động 
được đúng ở mội nút loại 2. 1 để phân biệt sự. 
lưu thông dảnh chờ một nhiệm kỷ cụ thể bằng ˆ 
cách dùng mộ! nhóm truyền tải đã chọn. Bộ 
LFSID được mã hóa trong trưởng ODAL, OAF › 
vả DAF của các đầu truyễn tải có kẻm theo 
các thông báo nhiệm kỳ được trao đổi trên 
T6. 

lgcal hogt /'lsokl haos/ Chủ khu vực: 
Trong TCPIIP là máy chủ trên một mạng trên 
đó có một thao tác viên đang lâm việc. Đồng 
nghĩa với current host. 
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loeal Iđentlfler /°laokt at đentifaIa/ Giá trị 
gán khu vực - số gán địa phương. Trong 
công cụ các dịch vụ in 3800, đó lả một số 
đông nhất loại 1 bai được gán cho các phần 
của luỗng dữ liệu đề thuận lợi trong xử lý. 
local key /'laokl ki:/ Khóa địa phương - 
khóa cục bộ: Trong công cụ mật mã thảo 
chương đó là một khóa mật mã dúng ở bộ xử 
lý máy chủ đã mã hóa một phim thao tác trước 
khi phím thao tác ấy được gởi tới mội thiết bị 
đầu cuối. Nó cũng dùng ở thiết bị đầu cuối 
đễ giải mã phím ấy. 

locat-local link /lasokl- laokl link Nối kết 
khu vực - địa phương ; nối khu VỨC - khU vực 
(1) Lả một nối giữa 2 bộ kiểm soát liên lạc 
khu vực được điều khiẩn bởi củng điểm kiểm 
soát các dịch vụ hệ thống (2) Trong VTA, lả 
một liên kết SDLC nối 2 chương trình điều 
khiến mạng cục bộ. 

local loeation address /'laok] lao`keiƒn 
a`dres/ Địa chỉ vị trí khu vực : La địa chỉ của 
đơm vị khu vực. 

Local Location Broker (LLB) /!1zokl 
lao'keiƒn 'brauka/ Môi giới vị trí khu vực 
!ä môi giới vị trí trong NCS AIX, đó lả mội 
trình dịch vụ đuy trì thông tin về các đối tượng 
trên máy chủ khu vực vả cung cấp công cụ 
hướng tới cho môi giới địa phương. 

loeal loeatlon name 7 lauk] lao” ke ƒn netm/ 
Tên vị trí địa phương - Tên vị trí khu vực : 
Là tên mã qua nó một hệ thắng được biết đến 
đối với các hệ khác trong một mạng SNA. Mộ! 
LLN thị tương đương với một tên đơn vị logic 
khu vực SNA. Phản nghĩa với tamote location 
nama. 

local lock /'lauk] lpk/ Khóa khu vực : Lảä 
một khỏa ngừng nhăm bảo vệ các nguồn 
được ký thác vảo một vùng địa chỉ riêng đặc 
thủ. 


local loceK management /!aòkl lk 
°mœn1dzmantU Trinh quản lý khóa khu vực: 
Trong môi trường đa hệ IMS/VS lả mộ! trình 
quản lý khỏa điều khiển việc truy cập các 
mẫu tin dữ liệu được dùng bởi các trình ứng 
dụng trong cùng một hệ IMS/VS trực tuyến. 
Xem qlobal †ock managament. 

local loop /laukl lu:p/ Vỏng cục bô : Lả 
mội kênh nối tiếp thiết bị của người thuê bao 
tới thiết bị đầu cuối đường đây trong trao đổi 
văn phỏng trung tâm. 

locally admlnistared address /'l2ukli 
ađd'mrmtIstad a'dres/ Địa chỉ quản trị địa 
phương : Trong mộtLAN, ¡ä một địa chỉ tương 
hợp mả người dùng có thể kỷ thác bỏ qua địa 
chỉ quản trị đa năng. Phản nghĩa với univer- 
sally administered addreass. 

locally attached /laokl a`tœtƒd/ Được gắn 
một cách địa phương : Đông nghĩa với 
Channel Attached. 

locally attached statlon /'laokli z`t&tƒt 
"steiƒn? Trạm gán địa phương :Trái với 
channel attached station. 

locaHy attached terminal /laokli a`tœtƒt 
'ta:mInì/ Đầu cuỗi gán địa phương. 

local mode /'laokl maod/ Chế độ cục bộ : 
Trong hệ thống liên lạc 3790, lả sự vận hảnh 
một đầu cuối không tương tác với chương trình 
3790. Việc vận hảnh bộ phím máy in 3793 
trong chế độ nảy duy trì nối kết với bộ con- 
trollar 3791, nhưng cho pháp máy in đầu cuối 
thực hiện chức năng như một bộ máy đánh 
chữ. 

loeal NCP laokl/ Đồng nghĩa với channal 
attached NGP. 

loeal network control program /'laokì 
"netwa:k kan trao] "praogrem/ Trình kiểm 
soát mạng cục bộ: Trong ACF/TCAM lä một 
trình kiểm soái mạng trong bộ điều khiển 
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được gắn trực liếp bộ xử lý chủ thông qua một 
sự gắn kènh. Đẳng nghĩa với channel-at- 
tached network control program. Phản nghĩa 
với remotea network control program. 

loeal non-SNA major node /laokl nôn 
`metd3a naod/ Nứt chính không SNA cục 
bộ: Trong VTAM lả nút chủ yếu có các nút 
thứ cấp là các đầu nỗi SNA vả gắn kênh được. 
loeal PC /'!2okl/ Điện toán cục bộ - PC cực 
bộ: Trong trình Newiew / PC, là PC có một 
bản phím được khóa bởi chức năng điều khiển 
từ xa. Phản nghĩa với rermote PC. 

local processor / 120k] ' prausesa(r)/ Bộ xử 
lý cục bộ trong một phức hợp của các bộ 
xử lý do JES3 điều khiến, lá mật bộ xử lý 
được nối tới bộ xử lý chung, để từ đó JES3 
tiền hành nhập công việc tập trung chính, lập 
TKB công viậc vả các dịch vụ xuất công việc 
thông qua bộ xử lý chung. 

Iocal-remote link 7 l2okl r1 maot ligk/ Liên 
kết từ xa cục bộ: Trong ACF/TCAM, đó là 
một liên kết SDLC, nổi một trinh điều khiẩn 
mạng cục bộ với một trình điều khiên mạng 
tỪ xa. 

locai service /'laokl 'sa:vIs/ Dịch vụ cục 
bộ : (1) Là mội trong các loại trợ giúp sửa 
chữa phân mêm được mỏ tả trong thỏa ước 
chuyên nhượng bản quyễn mả có thể đặc 
trưng cho một trinh chuyển nhượng bản 
quyển. Khi dịch vụ cục bộ được chỉ ra, đội 
ngũ nhân sự \BM, sẽ chẩn đoán các sự cố, 
kiểm tra xem có thể thay thế được các từ dịch 
vụ trung tâm không, chuẩn bị các APAR vả 
nếu chương trình vẫn không chay được, thì cố 
gắng thay lại dịch cụ địa phương hay nối tắt 
chương trình (nỗi bypass). (2) Trong MVS lä 


một dịch vụ giám sả! có tác đụng trên một 
vùng địa chỉ riêng. 

local servlce area /laokl 's3:VIS '€2r12/ 
Vùng dịch vụ cục bộ: Trong liên lạc viễn 
thông đó lả khu vực chứa các trạm điện thoại, 
mà mội khách hàng bình thường có thể gọi 
điện thoại mã không chịu tiên thuê điện thoại. 
local sesslon identlfication (LSID) /'12ok] 
'seƒn aI,dentifi'kei[n/ Mã hiệu thời gian 
cực bộ: Trong SNA lả một vùng nằm rong 
phần đầu truyền tải FID3 chửa một chỉ thị về 
loại nhiệm kỷ và địa chỉ cục bộ của đơn vị 
logic hoặc đơn vị vật lý ngoại vì. 

local shared resources /laokl ƒea(r)d 
rt`s2:siz/ Nguồn phân cục bộ :Là một tùy 
chọn đã phân chia bộ đệm xuất / nhập, khối 
kiểm soái! liên hệ xuất / nhập, vả các chương 
trình kênh giữa các lập đữ liệu VSAM nằm 
trong một hồ nguồn phục vụ một phần hay 
mội không gian địa chỉ. 

local SNA major nođe /]20kl cs en ci 
'metd32(r) naod/ Nút chính SNA cục bệ: 
Trong VTAM, là một nú† chính có các nút phụ 
lả các nút ngoại vi được gắn kênh. 

loeal station /laokl 'stei[n/ Trạm địa 
phương : Đông nghĩa với channal attached 
station. 


local system queue area (LSOAÁ) /laokÌ- 
'sistam kịu: 'earia Vng xếp hãng hệ 

thống địa phương :{1) Trong TSO, lả một 
phần của miằn mặt tiên phục vụ cho khối điều 

khiển mả được gỡ ra song song với một công 

việc đầu cuối (2) Trong OS/VS2 là một hay 
nhiễu đoạn được kết hợp với mỗi miễn bộ nhớ 
ảo. Các đoạn chửa các khối điều khiến hệ 

thống liên đới công việc. 
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toeal terminal /'lzok] 'ts:minl/ Đầu cuối 
cục bộ: Đồng nghĩa với channel atlached 
terminal. 

loeal topology đatabase /' laok ta'pplad3a1 
'dertabe1s/ Cơ sở dữ liệu tôpô địa phương: 
Lả một cơ sở dữ liệu trong một nútAPPN hoặc 
LEN chứa một ngõ vảo cho mỗi nhóm truyền 
tải có it nhất một nút cuối đối với một điểm 
cuối. Trong một nút cuối, cơ sở đữ liệu có một 
ngõ vảo cho mỗi TG nối tới nút đó. Trong một 
nút mạng, cơ sở dữ liệu có một ngõ váo cho 
mỗi TG nối nút mạng tới một núi cuối. Mỗi 
ngõ vảo mô tả các đặc trưng hiện thởi của TG 
mà nó đại diện. Một nút mạng có cả cơ sở dữ 
liệu tôpô mạng và địa phương trong khi một 
nút cuối chỉ có một cơ sở dữ liệu tôpô địa 
phương. 

løeai transaction /'laoki tran" z&kƒn/ 
Chuyên tác cục bộ chuyền tắc khu vực: 
Trong mộ t môi trưởng đa hệ IMS/VS đó lä một 
chuyển tác được xử lý toản cục bởi hệ thống 
trong đó nó được xác định, Phản nghĩa te- 
mote transaction. 


local transactlon program /'laok) 
tren'zzkƒn 'praogrm/ Trinh chuyền tác 
cục bộ : Là chương trình chuyển dác ở một 
đầu đối thoại địa phương. Phản nghĩa với 
ramote transaction prograrm. 


loeal update procedure #laokl *Apđeit 
Pr2si:d3a(r)/ Thủ tục cập nhật cực bộ : Lá 
quá trình mả qua đó một khách hảng có thể 
pễ sung các thay đổi tiêng hoặc gia tăng các 
mô đun VS hoặc mã nguồn suốt thế hệ của 
hệ CP, hệ CMS hoặc cả hai hộ. 

local variable /'laokl 'veariabl/ Biến cục 
bộ: Là một biến được định nghĩa và chỉ dùng 
trong một phần đặc thủ của trinh máy tính. 


local workstatien /'laokl ws:k*ster[n/ Trạm 
công tác cục bộ : Lả một trạm công lác được 
nối trực tiếp với một hệ thống mả không cân 
đỏi hởi công cụ truyền tải dữ liệu. Phản nghĩa 
với reạmote workstation. 

local 3270 major node ?laokl "metd3a(r) 
na0d/ Nút chủ của mạng 3270 địa phương 
: Xem local non-SNA majior node. 

Locate /lao'ket/ Đồng nghĩa với Locate/CD 
-lInitiate. 


Locate/CD-Initiate /lao`keit r'ni[ier Lá 
một tử viết tắt của một thông báo được trao 
đổi giữa các nútAPPN mà chứa mội trong các 
tập hợp sau đâycủa các biến dòng dữ liệu 
tổng quát. Môi biến GDS nguyên thủy vùng 
giao và mộ! nguồn tìm kiềm, một định vị được 
đúng cho yêu cầu tìm mạng. . Một định vị, 
một nguồn được kiếm vả một biến GDS 
nguyên thủy vùng giao được dùng cho mộ t trả 
lới tìm kiêm khi một nguồn mạng vửa được 
định vị. Các cấu trúc thông tin tương ứng với 
các thành phân CP tiễn hành sự tìm kiếm thư 
mục mạng phân phối và thiết lập nhiệm kỳ. 

Biến GDS định vị chứa thông tin được dũng 
để kiểm soát các thông báo tìm kiếm đưa ra 
trong mạng. Các biến GDS tìm vả được tim 
chứa thông tín dùng trong các thư mục - dữ 
liệu cacha nguyễn thủy (thông tin kiểm soá ) 
vả các lập luận tìm kiếm (lên LU dích) và các 
thông tin nguồn được định vị tương ứng. Biến 
GDS ban đầu vùng giao chứa thông tin vactd 
T@ điểm cuối được dùng trong việc chọn lựa 
đường dẫn tới nhiệm kỷ. Độ dải của thông báo 
ban đầu Located/CD được hạn định tới 1024 
bai. 

Locate chain /lao`keit t[ern/ Chuỗi định vị, 

xích ồn vị: Lả một nối kết logic tạm thởi, nỗi 
một chuỗi các hộc CP-CP giữa điểm điều 
khiển tại nơi bắt đầu tìm vả điễm điều khiến 


locate mode 
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tại đích tìm kiếm. Nó được cải đặt khi sự tìm 
kiếm được khởi sự vả chấm dứt khi quá trình 
hoản tắt. Nó được dùng để tải luỗng thông 
báo kiểm soát tìm thư mục vả cho phỏp báo 
cáo ngưng đường truyền tới các điểm cuối tìm 
kiếm nếu có sự ngưng lại trong lúc đang tìm 
kiếm. 

locate mode /l2o`kett maud/ Chế độ định 
vị : Lả sự cung cấp dữ liệu bằng cách chỉ ra 
vị trí của nó thay vì di chuyền nd. Xem move 
mode, substitute node. 

Locate search /lao'` kett sa:tƒ/ Tìm định vị - 
Đỏ tim định vị: Lä các dịch vụ thư mục trong 
một nút dùng để tìm một nguồn mà không 
nằm trong nút đó. Tìm định vị khiến các dịch 
vụ thư mục hỏi các thành phần dịch vụ thư 
mục trong các nút APPN khác về thông tin 
trên nguồn đích. Xem broadcast search and 
directed Locate search. 


Locate search message /l2o keit s3:tƒ 
`mestdz Thông báo tìm định vị: Đồng 
nghĩa với Located/CD tnitiate. 

Loecate sear ch replpy /12o` ke1t s3:tÍ r1 pla1/ 
Trả lới tim định vị : Lầ mội sự định vị, một 
nguồn đã tim vả một biến GDS khởi tạo vùng 
giao, được đủng khi một nguồn mạng vửa định 
vị xong. 

Locate search request /lzo`keit s3:tƒ 
rkwesU Yêu cầu tìm định vị: Lả một sự 
định vị, một nguồn đã tìm vả một biến GDS 
khởi tạo vùng giao được dùng để tim kiểm 
nguồn mạng. 

locatlon /12ö'`ketƒn/ Vị trí, địa điểm (1) tả 
bất cứ chỗ nảo mà ở đó đữ liệu có thể được 
cất giữ. (2) Xem protected location, storage 
location. {3} Phản nghĩa với address. 


Loeation Broker /lao`keiƒn 'braoka(r}/ Bộ 
môi giới vị trí : Trinh trung gian vị trí. Trong 
hộ thống tính toánh mạng AIX, là một phần 
mắm chửa bộ môi giới vị trí cục bộ, bộ môi 
giới vị trí toản thể, vả đại lý khách hàng trung 
gian vị trí. l 
Locatlon Broket Client Agent /l2o`kcïiƒn 
*braouka(r) 'klaiant *etdzant Đại /ý khách 
hàng môi giới vị trí : Lả một phần của trình 
trung gian vị trí AX mà các chương trinh dùng 
đề liên lạc với các trinh trung gian vị trí toản 
thổ và với các trình trung gian cục bộ điều 
khiển từ xa. 

locatlon counter 1+0 `keiƒn °*kaonta/ Bộ 
đếm vị trí: (1) Là một bộ đắm mả trị của nó 
chỉ ra địa chỉ của đữ liệu được hợp lại'tử một 
chỉ thị máy hoặc một hằng số, hoặc địa chỉ 
của một vùng bộ nhớ dư trữ có liên hệ đến 
phần đầu của một phần điểu khiển. (2) Lả 
một bộ đếm dùng đề ký thác các địa chỉ bộ 
nhơ. 

locatlon name ?laokeIƒn neim/ Tên vị trí: 
Trong liên lạc là tên dùng để định danh một 
hệ thống hay thiết bị. 

locator ?lao'` ketta(r)/ Bộ định vị: Vật định 
vị : Lả một đơn vị nhập cung cắp các lọa độ 
của một vị trí, như một cơn chuột, một bản 
võ. 

locator device 12ao'ketta(r) di`vats/ Thiết 
bị định vị : Trong đồ họa máy linh, là một 
thiết bị nhập cung cấp dữ liệu toa độ. Ví dụ 
một con chuột, một bản võ, thumbwhsal. Xem 
choica davice, pick devica, valuator davice. 
locator sample rate lao `keita(r) `sg:mpl 
retƯ Mức mẫu định vị: Lá mức nhập tử một 
thiết bị định vị. Đồng nghĩa với sample rate. 
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loek /Ink/ Khóa : {1)Lä một kết cấu cơ học 
mắc xích mà một nguồn bị giới hạn sử dụng 
bởi người giữ khóa đó. Xem exelusive lock, 
sharsd lock. (2) Lầ phương thức mà tính toản 
vạn của dữ liệu được bảo đảm bởi sự ngăn 
cần không cho cùng mội lúc có nhiều hơn một 
người sử dụng tử việc truy cập hoặc thay đổi 
đữ lieu hoặc đối tượng giống nhau: (3) Xem 
advisory lock, đata lock, anforced lock, tile 
lock, process lock, read lock, text lock, write 
lock. 


lock-and-key protection system /Ink and 
ki: pra'tekƒn 'sistam/ Hệ thống bảo vệ 
khóa và chia : Trong bảo mật máy tính lá 
một hệ thắng an toản có một chìa hay một 
mi khẩu tương ứng với một nhu cầu truy cập 
cụ thể nảo đỏ. 

locked documents /Ipkt 'døkju:mants/ fảí 
liệu khóa - Tư liệu khóa : Trong hệ thống 
ImagePlus của IBM, (4 các lải liệu trải qua 
một chức năng bảo quản. Tải liệu cũng có thể 
bị khóa lại nễu một lỗi lắm xảy ra trong khí 
XỬ lý. 

loeked fleld /Inkt fi:ld/ Vửng bị khóa : Là 
một vùng mả không thể thay đổi bởi người sử 
dụng. 

_ locked keyboard /Ipkt 'ki:ba:d/ Bản phím 
bị khóa: Lả bản phím không chấp nhận nhập. 
locked page /lpkt petd3z⁄/ Trang bị khóa: 
Trong các hệ thống bộ nhớ ảo, là một trang 
không thể bị mở ra, 

lacked reeord /Ipnkt 'reka:d/ Mẫu t0n bị khóa 
- bắn tin bị khóa :{†) Trong hộ liên lạc 3790, 
là một mẫu tin trong một tập đữ liệu tương đối 
hoặc bị đánh chỉ số đang côn khả năng cập 
nhật bởi một trình 3790 vả mới được đánh dầu 
nhằm ngăn ngửa sự cập nhật sai từ một 


chương trình khác (2) Trong DPCX, lä một 
mẫu tin trong tập dữ liệu người sử dụng không 
bị hạn chế bởi sự truy cập tử có chương trình 
khác. 

locked resouree /lpkt ri`s2:sứỈ Nguồn bị 
khóa - Tải nguyên bị khóa: Trong CICS/VS, 
là một nguồn được bảo vệ hiện kết hợp với 
một trình giao tác như là phần của đơn vị công 
tác được đồng bộ hóa. Đấn khi nảo sự kết 
hợp còn tốn lại, thì nguẫn cỏn có thể bị thay 
đổi bởi trình giao tác, cái mả nó bị kết hợp. 
Xgm unlocked resource. 

tloek flle /luk fail/ File khóa : (1) Trong môi 
trưởng DASD bị phân chia dưới VSE, đó lả 
một file hệ thống trên đĩa được dùng bởi các 
hệ thống phân chía đề kiểm soải sự truy cập 
của chúng đối với dữ liệu bị phân chia. (2) 
Trong các ứng dụng đa xử lý AIX, đó lä một 
file hệ thống trên một đĩa mả quả trình phân 
chia dủng để kiềm soá t sự truy cập của chúng 
đối với các thiết bị hay đữ liệu bị phân cha. 
lock hierarehy /Ink 'haiara:kư Thứ bậc 
khóa : Trong DPPX là một số đo bảo vệ để 
chặn các sự bễ tắc giữa các liên kỗ! có yêu 
cầu các khóa. Các khóa được cấp các thứ 
bậc từ thấp đến cao, trên cơ sở vị trí của 
chúng trong thứ bậc khóa. 

locking 10kin/ Khóa : (1) Lả một tính chất 
của các ký tự lăng cưởng mã, tính chất nảy 
dùng cho bất kỳ sự thay đổi nảo trong việc 
phiên dịch tắt cả các biểu diễn mã hóa theo 
sau, hoặc tẤt cả các biểu diễn mã hóa của 
một lớp đã cho, cho đấn lúc ký tự tăng cưởng 
mã thích hợp kế tiếp xảy ra (2) Trong DPPX 
lả một phương pháp đảm bảo sự sử dụng liên 
tục vùng đữ liệu hoặc một mã bởi mội liên 
kết. (3) Phản nghĩa với nonlocking. 


tocking device 
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iocking devlee /lpkip di'vats/ Thiết bị 
khóa : Trên thiết bị đọc, lả một thiết bị được 
dùng để cố định vị trí của một, cánh tay đỡ 
đầu từ, đầu tử phụ hoặc bộ phận quan trọng 
nảo khác trong suói thởi gian chuyên chở thiết 
bị đó. 

lock management /Ink 'mœnrđ3mant Bảo 
quản khóa : Trong \MS/VS, lả vùng dảnh 
riêng che một đoạn bởi một trình nhằm ngăn 
chặn các chương trình khác sử dụng đoạn 
nảy, cho đến khi chương trình đùng vũng này 
được hoàn tất. Xem global lock manageament, 
local lock managsament. 


lock mode /Ipk maod/ Chế đệ khóa: Trong 
ACF/TCAM (ä một chế độ trong đó thông báo 
tiếp thao được ghỉ nhận bởi một đơn vị logic 
ngoại trú đưa vào mội thông báo hỏi cho một 
trinh ứng dụng, lả sự trả lời tử trinh ứng dụng 
nảy đối với câu hỏi đó. Xem conversational 
mode, sxiended lock mode, line lock, mes- 
sage lock modea, station loek. 


lockout / lpkaoU Thiết bị đưa khóa xuống, 
thiết bị khóa : (1) Trong mạch điện thoại 
được điều khiến bởi bộ echo-suppressor, đó 
lả sự mắt khả năng ở một hoặc hai để kẻ thuê 
bao thông đưởng dây cho một trong hai người 
do tiễng ôn mạch cục bộ vượt mức hoặc do 
mội trong hai kẻ thuê bao nói liên tục. (2) Trên 
một máy tính số, đó là công cụ ngăn chặn 
nguồn nhập dữ liệu khi máy ở tình trạng trần 
ô hoặc nhập sai điều kiện (3) Trong đa xử lý 
lá một kỹ thuật thảo trình dgg đề ngăn truy 
cập các dữ liệu sai phạm bởi hác bộ xử lý vào 
củng thởi điểm. (4) Để đái các thiết bị đầu 
cuối không địa chỉ trân một đường đa điểm 
trong linh trạng kiểm soát để chúng không thể 
nhận dữ liệu được truyền. Xem blind, selec- 
tion. (5) Đồng nghĩa với protection. 


loek-out faciIIlty 7lpkaot fa' sat Công cụ 
thiết bị khóa : Là tính năng nhằm ngăn cần 
nhập đữ liệu vào một calculator khi catcutator 

nảy ở vảo tình trạng trản ð hay trong điều 
kiện nhập sai. 


lock state /luk stcsU Tỉnh trạng khóa: 
Trong hệ AS/400 và Sys/38 là một điều kiện 
được định nghĩa cho một đối tượng xác định 
cách khóa nó, cách dùng nó (viết hoặc đọc) 
vả đối tượng Ấy có bị chia phần hay không 
(được dùng bởi nhiều công việc). 
lock/unloek facllity /ipk 'Anlnk fa`s1lat1/ 
Công cụ khóa / mở : Trong OS/VS2 là một 
công cụ giám sả! để kiếm soát sự thực hiện 
các chuỗi chỉ thị khí sự cố trang không khả 
năng xảy ra. 

loq /ing/ Nhập đưa vào : {1) Trong 
ACF/TCAM. là mội bộ các thông báo hay 
đoạn thông báo được đặt trong thiết bị nhớ 
phụ để tính toán hoặc tập hợp dữ liệu (2) Để 
ghi. Ví dụ để ghi mọi thông bảo trên máy in 
hệ thống {3) Trong sản xuất video, là một bản 
ghi của mỗi lẫn đưa vảo, mỗi lẫn bấm máy vả 
cảnh được xuất ra ; được dùng như một hướng 
dẫn dễ biên soạn băng tử (4) Đẳng nghĩa với 
journal. ˆ 

logarithmle axIs /,1pga`riÕm1k ' #ks1S/ Trục 
số hầằm loga : Trong GDDOM lả mội trục có, 
đơn vị chia tăng theo lũy thửa cơ số 10. 

log data set /Ipg 'derta seU Tập đứ liệu 
nhập : Lả mội tập dữ liệu chứa các thông báo 
hoặc các đoạn thông báo đã thu trên bộ nhớ 
phụ bởi công cụ ghi ACF/TCAM. 

logged-on operator /lpgd 0n pp2're1t2(r)/ 
Phép toán bật máy : Lä một tác vụ trạm thao 
tác mạng Netview cần một thiết bị đầu cuối 
và một người dùng mở máy. Phản nghĩa với 
autotask. 


logger 
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logger /'lnga/ Bộ ghí tự động. (1) Một đơn 
vị có chức năng thu ghi các sự kiện vả điễu 
kiện vật lý, thông thưởng có liên quan đến thởi 
gian (2) Lả một thiết bị điều khiển thực thể 
SỬ đụng được mở máy. Vi dụ để tự định dạng 
nó, mục đích của nú, và thởi gian nhập, vả 
đã tẮt má y với đữ kiện lương ứng sao cho các 
phương thức tính toán phủ hợp có thể được 
tiến hảnh phù hợp với hệ điều hảnh. 

logger task /' Ipgo ta:sk/ Tác vụ ghi chép tự 
động: Trong NCCF, một tác vụ eon lưu trử 
các lỗi tại thiết bị chế độ EP vả chế độ cục 
bệ vảo cơ sở dữ liệu EP vả truyền các lỗi tử 
thiết bị chế độ chương trinh kiểm soát mạng 
được trợ giúp bởi VTAM và ACF/TCAM tới cơ 
sở đữ liệu chương trinh điều khiển mạng. 
logging /'lngtp/ Sự ghí chép - biên bản làm 
việc : (1) Lả sự thu các dữ liệu về các sự kiện 
cụ thể, (2) Xem data logging. 


logging service faeillity /'lpgip 'sa:vIs 
fa`srlati Công cự phục vụ ghi chép : Trong 
ACF/TCAM lá một công cụ phục vụ gây ra một 
cách có chọn lựa các thông báo đưa vào vả 
đưa ra hoặc các đoạn thông báo được cháp 
lên bảng hoặc đĩa. Việc nhập được sản sinh 
ra bởi công cụ phục vụ ghi cháp cung cấp một 
mẫu tin về đỏng thông báo không qua một 
trinh kiểm soát thông báo 

logle /'Ipgd3rk/ Logfe : (1) Lả sự liên kết có 
hệ thống của các chức năng đóng mở số, các 
mạch hoặc các thiết bị (2) Xem double rai! 
logic, formal logic, symbolic logic. 

loglcal '1pgđ31kl/ Thưộc về fogic : (1) Liên 
quan đến nội dung hay nghĩa đổi kháng với 
vị trí hoặc sự thi hành thực tế. (2) Nói về một 
hình ảnh hay sự mô tả dữ liệu mả không phụ 
thuộc vảo tính chất của hệ thống điện toán 
hay của bộ nhớ vật lý (3) Phần nghĩa với 
physiecal. 


loglecal aeeess controi /'lodzikl 'œkscs 
kanˆtraol/ Điễu khiên truy cập logle : Trong 
an toản điện toán, là cách dùng các cơ chế 
thông tín được liên hộ, (như mật khẩu) thay vì 
đùng các cơ cầu vật lý để cung cấp kiểm soát 
truy cập. Phản nghĩa với physical access con- 
trol. 

logical add /Ind3rkl œd/ Trợ giúp logic : 
Đồng nghĩa với dìs)unction 

logleal address /'lpdzik] a'dres/ Địa chỉ 
logic : (1) Trong hệ thống liên lạc 3790 là một 
địa chỉ kết hợp với mỗi thiết bị vảo thởi điểm 
sản xuất và được đổi thánh một địa chỉ vậi lý 
bởi bộ xử lÿ thiết bị phù hợp (2) Trong hệ 
thông tin IBM 8100, lá một địa chỉ bộ nhở được 
cung cấp cho hoặc bởi một chương trình trong 
suốt thởi gian tìm về hoặc thực thi một chỉ thị 
hoặc được dùng như một con trẻ suốt quá 
trình xuất nhập. 

logleal bloek /'Indztki blnk/Khối logic : 
Trong DPPX là khối được nối kết logic vả 
không kế tiếp nhau, các vùng của bộ nhớ để 
đảnh cho các bản tín logic. Một khối logic lả 
một đơn vị của tập dữ liệu được chuyển qua 
lại giữa bộ nhớ chính vả phụ khi thao tác l/O 
Xẩy ra. 

logical channel /Ind3ikl 'tƑƒen|/ Kẽnh 
logic: Trong pháp loản chế độ bó, lả một 
kênh phát đi vả một kênh thụ giữ đã củng 
nhau được sử dụng cho việc nhận vả gởi dữ 
liệu trên một liên kết đữ liệu vào củng một 
lúc. Có mội vải kênh logic có thể được thiết 
lập trên củng một liên kết đữ liệu bằng cách 
chan vảo sự truyễn đi các bó. 

loglcal channel Indentifier /'lođsvtk] 'tƒ&n] 
aI`dentIfaia/ Bộ đồng nhất kênh logie: Lá 
một chuỗi bịt nằm trong phần đầu của bộ kết 
hợp bó ấy với một mạch ảo đóng cắt đặc thù 
hoặc mạch äo thưởng xuyên 
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logical character delete aymbol lod31ki 
'keœrakta đi°li;t 'simbl/ Ký hiệu xóa ký tự 
logie trong VM : Là một ký hiệu soạn thảo 
đặc biệt thưởng lả dấu @ khiến CP xöa nó và 
lả ký tự đứng ngay trước kể tử dòng nhập. 
Nếu nhiều ký hiệu xóa được khóa liên tiếp thì 
số lượng tương tự các ký tự đứng trước bị xóa 
khỏi dòng nhập. Giá trị đó có thể được tải 
định nghĩa hoặc không được gán bởi sự cải 
đặt hoặc bởi người dùng. Đồng nghĩa với 
character delete syr,bol. 

logical chlld /7'ipdsikl t[atld/ Đoạn cơn 
logic: Trong cơ sở đữ liệu IMS/VS là mội 
đoạn con trỏ tạo ra một đưởng truy cập giữa 
đoạn mẹ vật lý của nó vả đoạn mẹ logic của 
nó. 

Chú ý : Một đoạn con logic là một đoạn con 
vật lý của đoạn mạ vật lý của nó vả một đoan 
con logic của đoạn me logic của nó. 

logical cireult /Ipdz1kl ˆsa:krt/ Mạch Iogfe 
:Thuật ngữ đối kháng với iogìcal channel. 
loglcal comparison /'Ipdz:k]l kam "p&rIsn/ 
So sánh togie : Lá sự khảo sả! hai chuỗi để 
phát hiện chúng có đồng nhất hay lả không 
logical connactlon terminat ?lodzrkl 
ka'nckƒn 'ta:minl/ Thiết bị đầu cuối nổi 
logic. Trong VTAM đối vói một chương trình 
kiểm soá t mạng trong chế độ kiểm soát mạng 
đó lả một sự mô tả một thiết bị đầu cuối (được 
cung cấp bởi lệnh TERMINAL) để được dùng 
cho mội thiết bị đầu cuối quay số vảo mả 
không thổ khai báo được. 

logical constant /lod3:kl `konstanư Wẳng 
logle : Là một hằng số với một giả trị đúng 
hay sai 

logical database /lpd3¡ikl "deintabctsí Cơ 
sở dữ liệu logie : Trong IMS/VS lä mội tập 
các lần xảy ra mẫu tin cơ sở dữ liệu logic. Nó 


logical device address 


được kắt hợp tử một hoặc nhiều cơ sở dữ liệu 
vật lý vả thế hiện các mối quan hệ có cấu 
trúc thứ bặc giữa các đoạn dữ liệu được phân 
biệt với cầu trúc vật lý trong đó các đoạn ấy 
được tải vảo. Xem physical database. 
logieal database record / lod3ik] 
"đeitabers 're`'ko:d/ Mẫu tin cơ sở dữ liệu 
logie: Trong cơ sở đữ liệu IMS/VS, lả một lập 
gồm các đoạn liên hệ thứ bậc gỗm một hay 
nhiều loại đoạn. 

Chú ý : Bản tin cơ sở dữ liậu logic luôn luôn 
là một cấu trúc hình cây được xếp lớp gôm 
các đoạn. Nó bao gẫm một đoạn gốc đã cho, 
vả tẤt cả các đoạn được xắp lớp phục thuộc 
vầo nó. 

loglcal data strưcture Ipd5z(kl "de1t2 
`strak(a(r) Cấu trúc dữ liệu logic : (+) 
Trong cơ sử dữ liệu lá mối liên hệ giữa các 
phần tử dữ liệu theo quan điểm của người 
dùng cuối. (2) Trong cơ sở dữ liệu có xếp lớp, 
là một cấu trúc xấp lớp gồm nhiều đoạn (3) 
Phần nghĩa của physìcal data strueture. 

Chú ý : Các chương trinh ứng dụng được viễt 
để xải \MS/VS chỉ có liên hệ với các cấu trúc 
dữ liậu logie. 

logical destination /lpđzi1kl destI` ne1Iƒn/ 
Đến logic - Đích logic: Xem destination, 
local destination, remote destination. 

loglcal device /lod3zikl di'vais/ Thiết bị 
logle : (1) Lả một file để hướng dẫn nhập vả 
xuất với một thiết bị vật lý (2) Lả một file thiết 
lập ánh xạ người dùng lIO giữa các thiết bị 
thực vả ảo. 

logieal device address (LDA) /'lnd3:kl 
đi "vas 3` dres/ Địa chỉ thiết bị loglc : Lả một 
con số dùng để thể hiện một đầu cuối hay 
một thành phần đầu cuối nằm trong một tram 
công tác. Xem physical device address. 
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loglcal đevice order (LDO) t043ikl 
di`vais '2:da(r)/ Thử tự thiết bị logic : 
Trong VTAM là một bộ các tham số để chuyên 
biệt một phép loán kiểm soát dữ liệu hoặc 
truyễn dữ liệu, tới hệ thống hiển thị thông tin 
3270 cục bộ vả một số các thiết bị đầu cuối 
BSC fắt/mở nảo dấy. 

logical edit /'lpdzikì 'edi/ Soạn thảo 
logic: Trong 3680 SSS là sự kiểm sát các 
tham số đã mã hóa trong hệ lệnh định nghĩa 
hệ thống con. Soạn thảo nảy kiểm tra các trị 
đã mã hóa nằm trong giới hạn cho phép hay 
không. Phần nghĩa với textual adit. Xem sub- 
System definition statement, 

tlogical sditing symbols ?Ind31kl *edItIn 
'simblz/ Các ký hiệu soạn thảo logic : Lả 
các kỉ hiệu cho pháp người sử dụng sửa các 
lỗi vào phím, kết hợp các hảng bội của việc 
nhập trên một đỏng vật lý vả nhập trong các 
ký hiệu soạn thảơ logic như đữ liệu. Nó có thể 
được định nghĩa, tái gán, hoặc tháo gán bởi 
khách hảng hoặc người sử dụng. Xem logieal 
character delate symbot, logieal 9Scape sym- 
bol, logieal line delote symbot, logical line end 
symbol 


loglcal sacape symbol ?lpdzrkl 1'skeIp 
`simbl Kỹ hiệu thoát logic : Trong VM, đó 
lả một ký hiệu soạn thảo đặc biệt, thưởng lả 
một ký tự ngoặt kép khiến CP xem xát ký tự 
đi ngay sau như mội ký tự đữ liệu thay vì một 
ký hiệu soạn thảo logic. 

logical expresslon /lod31Ikl ¡k' sprcƒn/ 
Biêu thức logle : (1) Là một biểu thức các 
toán tử logie các toán hạng vả có thổ rút gọn 


thánh một giá trị đúng hoặc giả trị sai. (2) Lá , 


mội biểu thức gắm các toán tử logie, các toán 


tử quan hệ hoặc cả 2 mà có thể rút gọn thánh 
một giá trị hoặc đúng hoặc sai. 


Â or B and (C<=5) 


89. iopical Ï;xprexsian 


logical flle /'lnd5ikì fail/ Fflø logie: Trong 
hộ thống AS/400 vả Sys/38 đó lá sự mô tả 
phương cách mả một dữ liệu được trình bảy 
hay tiếp nhận tử một chương trình. Loại fiie 
nảy không chứa dữ liệu nhưng nó xác định 
các dạng mẫu tin cho một hay nhiều file vật 
lý. Xem join logieal file, database file. Trái 
nghĩa với physical file, 

logical file member /`lud3z¡:kl fail 'memba/ 
Thảnh phân file loglc : Trong hệ thống 
AS/400 và Sys/38 lá các mẫu tin đữ liệu logic 
được nhóm gộp tử một hoặc nhiều thành phần 
file vật lý. Xem member 

logical group 7 Indzikl gru:p/ Nhóm /ogic : 
Trong MVS là mội bộ các trang có liên quan, 
Một vùng địa chỉ có thể nhiều nhóm : mệt 
đảnh cho vùng bỏ liên kết, một dánh cho vùng 
công tác điều phối vả một cho vùng địa chỉ 
riêng. 

ogieal group number (LGN) ”1pd3rkj gru:p 
'namba/ Thảnh phần nhóm logic: Trong 
MVS lâ sự định danh một nhóm :ogic, đó lä 
giá trị cơ bản mả trình quản lý bộ nhớ thực 
vả trình quần lý bộ nhớ phụ dùng để tính toán 
mội định danh trang logic. Chẳng hạn tất cả 
các trang của tập dữ liệu xuất nhập ảo có thể 
được thổ hiện thành một thành phần nhóm 
logic đơn. 


logical indicator 


loglical indieator 7ipd3¡kl 'indiketta()/ 
Chỉ thị logie :Là một trong 40 bộ chuyển 
mạch loại một bit được gán cho mỗi Irinh 3790 
vả được giữ trong bộ điều khiến 3791. 32 chỉ 
thị đầu liên có thể được đặt vả thử nghiệm 
bởi trình 2790. 8 chỉ thị còn lại được vận dụng 
bởi bộ kiểm soát vả có thể được kiểm nghiệm 
chỉ bởi trình 3790. 

logical IOCS (LIOCS) tpdzikl/ Bộ LIOCS 
hoặc LOCS logic: Lả một tập có tính bao 
hàm của các chương trình lệnh macro nhằm 
tạo ra, truy tìm vả thay đổi các file dữ liệu. 


logical level /Inpdzk] 'lev1⁄ Cấp logic :(1) 
Tất cả các khía cạnh lien quan dẫn cơ sở dữ 
liệu, vả các cấu trúc của nó, phủ hợp với một 
mức nhận thức, nhưng lại được rúi ra tử các 
thực hiện v! lý. (2) Trong ngôn ngứ biểu đồ 
khái niệm là mức mà để mô tả hoặc là một 
khía cạnh của hệ thống thông tin. Phần nghĩa 
lả physical level. Xem physical level. 


logical line /1nd3:kl lain/ Đồng logic : 
Trong VM, là một đòng lệnh hay đòng kửi liệu 
được tách khỏi một hoặc nhiều lệnh bổ sung 
hoặc dòng dữ liệu trên củng một dỏng nhập 
như nhau bởi ký hiệu chấm dút hảm logle. 
loglcal line delete symbol / lpdzrkl lan 
du'li:t 'simbU Ký hiệu xóa dỏng loglce : 
Trong VM là một ký hiệu soạn thảo đặc biệt, 
thưởng là dấu khiến CP xóa dòng iogic trước 
năm trong đông nhập, quay trở lại ký hiệu hết 
hảng logic trước đây. Đẳng nghĩa với lìne 
dalete symbol. Xem logical line. 


logical line end symbol ?'ipdzikl lan end 
*simbl/ Ký hiệu cuối hãng iogic: Trong VM 
là một kỷ hiệu soạn thảo đặc biệt. thưởng lä 
đầu #, cho phép người dùng nhập vảo vải 
đóng lệnh hay vải dòng dữ liệu trong củng 
một! dòng vật lý, nghĩa là mỗi dòng logic trừ 
đi dòng cuối đều được kết thúc với một ký 
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hiệu cuối dòng logie. Đồng Xin lá line end 
symbol. 

toglcal line group {LLG}/lod31kl lan gru:p/ 
Nhóm dòng logic :Lả bất kỷ một nhóm các 
liên kết đữ liệu nảo được đặc thù bởi người 
dùng như một nhóm ở thế hệ chương trình 
điều khiển mạng. 

logleal link /'ind3:kl lrpk/ Liên kết fogie : 
Trong trường đa hệ IMS/VS lả phương tiện má 
qua đó một liên kết vật lý được liên hệ tới các 
giao tác vả các thiết bị đầu cuối mả có thể 
xử dụng liên kết vật lý đó. 


Iogical link control (LLC) protocol 
/#lpdzIkl hpk kan traol *praotakpl/ Biên 
bản điều khiên nói logie : Trong một LAN 
lả biên bản chỉ phối sự trao đối các hình ảnh 
truyền giữa các trạm công tác dữ liệu độc lập 
với các môi trường truyền tải bị phân chia. 
Biên bản điều khiển nối logic được phát triển 
nhở hội nghị 802 IEEE vả phổ cập đối với các 
tiêu chuẩn LAN. Xem enhanced logieal link 
control (ELLC), quaitfied logieat link controt 
(QLLC), physical services header (PSH). 


logical link control (LLC) sublayer 
/'lodsIkl link kan traol sAb”le12/ Lớp con 
(phụ) điều khiên nối logic : {9} Trong một 
LAN, lả mội phần của lớp liên kết đữ liệu trợ 
giúp các chức năng liên kế dữ liệu môi trưởng n 
độc lập. 
Chú ý : Lớp con LLC dùng các dịch vụ của\ 
lớp con điểu khiến truy cập môi trường để 
cung cấp các dịch vụ cho lớp mạng (2) là mội 
trong 2 lớp con của lớp liên kết đữ liệu liên 
thông hệ thống mở IOS (mả tương ứng với lớp 
điều khiển liên kết SNA, đự trù eho LAN bởi 
hội nghị dự án 802 của IEEE trên các LAN và 
Hội các nhà sản xuất computer chầu Âu. Nó 
gồm các chức năng dành riêng cho các 
phương thức điễu khiẩn liên kế! đặc thủ vả 


logical link control type 1 


độc lập với môi trưởng, điều nả ý cho pháp các 
biên bản liên kết logíc khác được gắn cùng 
tỐn tại trên củng môi mạng mả không lảm 
nhiêu lẫn nhau. tốp con LLG đùng các dịch 
vụ được cung cấp bởi lớp con điều khiển truy 
cập môi trưởng vả cung cấp các dịch vụ tới 
cho lớp mạng. 


loglcal lìnk control type 1 (CLC type 1) 
„ l nh ng liyk ken"traol taip wan/ Lứ€ loại 
: kả một chế độ vận hành không nối vả 
Nước ghi nhận nằm trong tớp con điều khiẩn 
liên kết logic (tức lớp con LLC). 
loglcal link controi type 2 (LLC type 2) 
'Ind3:k† Hk ken` trao] tarp t0/ LLC loại 2 : 
tả mội chế độ vận hành tiên kết định hướng 
nằm trong lớp con LLC. 


logleal tlnk control type 3 (LLC type 3) 
ind3gik]l Iigk kan'traol taIp/ LLC loại 3 : 
Là một chế độ vận hành không nối kết vả có 
ghỉ nhận nằm trong lớp eon LLC, 

logical link path /° l0d3¡kl lipk pa:Ð/ Đường 
dẫn liên kết logic : Trong mồi trường đa hệ 
thống MS/VS tá đường dẫn giữa hai hệ thống 
bất kỷ nảo, một hay nhiều đường dẫn liên kết 
logic phải được định nghĩa đối với mỗi liên kết 
logic. 

logleal logging Ipdzikl "Inginp/ Nhật ký 
logic biên bản logic ghi chép logic: Trong 
IMS/VS đó là một tiến trinh đi chuyển mẫu tin 
ghi chép vảo cạc bộ đậm nhật kỷ. Phản nghĩa 
với physical logging. 

logieally connected terminal lpđ3ikli 
ka`nektid 'ta:min]/ Đầu cuổi được nổi 
logic : Trong VM đó lá một đầu cuối được nối 
thông qua các đường dây có hoặc không có 
bộ phận ngắt hoặc bằng cách gắn thêm cục 
bộ, vào một máy ảo đa truy cập qua lệnh CP 
DIAL. Xem multiple access virtual machine. 
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logical message /'Indxrk] "mes1d3/ Thông 
báo logic : (1) Trong ACF/TCAM, lả một 
thông báo do người dùng định nghĩa, gầm 
nhiễu đơn vị dữ liệu có liên hệ trong truyễn 
thông, chấm đửi bằng một mã kết thúc thông 
báo (end-of-messaga code). Phần nghĩa với 
physical message. (2) Trong \MS/VS là một 
thông báo xuất hoặc nhập thuộc về mộ! dãy 
được kế thợp với một đầu nối logic thay vị một 
dầu nối physic. Hàng thông báo đó có thể bị 
đi chuyên, độc lập với một ứng dụng, tử thiết 
bị đến thiết bị, 

logleal muitiply ?ludx:k] "maltiplai⁄ Tăng 
laglc : Nhân logic. Đồng nghĩa với AND. 
logical nate /'lpdzik] neim/ Tên logie : 
Xem device nama. 

logical network /'lod3Ikl 'netwa:k/ Mạng 
logic : Lả một mạng con của các máy được 
gải vào với chức năng như lả một mạng toản 
bộ vả tách biệt. Mạng nảy thưởng có chức 
năng như mội mạng con của mộit mạng vật lý 
lớn hơn. 

logical operatlon /' Inđ3:k] ppa'ret[n/ Pháp 
toán logic : Đẳng nghĩa với logic operation. 
loglcal operater /lndzrk] Dpa`reIta(r)/ 
Toán tử logie : (1) Lả một biểu thức logic như 
AND, OR, NOT, AND NỌT hoặc OR NOT (2) 
Trong COBOL tả mật trong các chữ dự trữ 
AND, OR, hoặc NOT. Trong cách thảnh lập 
một điều kiện, AND hoặc OR hoặc cả 2 có 
thể dùng như lả một toán tử nối Íogic. NOT 
có thể được dùng cho phủ định logic (3) Là 
một tử hoặc kỷ hiệu định nghĩa nổi logíc giữa 
các điều kiện hoặc lả lảm ngược lại một điều 
kiện. (4) Trong ngôn ngữ FORTRAN, /ä một 
tập các toán tử được dùng trong các biểu thức 
logle. Các toản tử gồm : NOT ( phủ định logic), 
AND (nối logic) vá OR (hợp logic). 


logical order 


loglcal order lnd3Ikì `2:da(r)/ Thứ tự 
logie : Trong COBOL, lä thứ tự trong đó các 
dữ liệu được đọc theo chuỗi từ một tile. Đối 
với các fila liên liếp vả có mối liên quan, thứ 
tự logic phù hợp với thứ tự vật lý của các mẫu 
tin trong tile ấy. Đối với các file đã được đánh 
chỉ số, thứ tự logie được dựa vào thứ tự của 
các khóa trong chỉ số của file. 


logical output deviee /lnd3:k]l 'autpot 
đL vais/ Thiết bị xuất logic : Đối với các thiết 
bị dòng là tổ hợp của một thiết bị xuất vật lý 
vả các biến logic như kích thước trang vả số 
đỏng trên một inch thẳng đứng. 
logilcal page (LPAGE) /Ipdzikl perd3/ 
Trang !ogle : (1) Lả biên giới nhằm xác định 
các giới hạn, của việc ¡in (2) Trong dịch vụ 
định dạng thông báo của IMS/VS, lả một 
nhöm các đoạn thông báo liên quan được 
người dùng định nghĩa vả các định nghĩa 
vùng. Xem physical page (3) Trong COBOL (4ä 
một thực thể khái niệm gồm lễ đỉnh, thân 
trang, và biên đáy. Phản nghĩa với physicat 
paga. 
logical page indentifier (LPID) /'Ipdzsik} 
peIds aI'dentifat2/ Đồng nhất hóa trang 
lögie :Là sự đồng nhất độc nhất của một 
trang cụ thể. 
logieal page number (LPN) 7 Ipd3rkl perd3 
°nAmba/ Số trang fogie :Lả số trang tương 
đối nằm trong một nhóm logic. Nó được đưa 
thêm vảo số nhóm logic để tạo ra † LPID độc 
nhất. 
logleal paging /Ipdzikl `petdziq/ Đánh 
trang Iogie : Trong dịch vụ định dạng thông 
báo của IMS/VS đó lả cách mà các đoạn 
thông báo logic được nhóm lại thánh nhóm 
nhằm để định dạng chung. Xem operator logi- 
ˆ cal paging. 
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logical parent /'lpndz:kl 'pearan Logic 
chủ: Trong mội cơ sở dữ liệu IMS/VS là một 
đoạn chứa dữ liệu tham khảo chung để từ đó 
các chấm của mội đoạn con logic dùng một 
con trỏ ký hiệu hoặc một con trỏ trực tiếp 
Một con logic có thể hưởng về một đoạn cha 
vật lý. 

logical partition 7ipdztkl pa:'ti[n/ Chia 
phần logic - Phần chia logic: Trong các 
trình AIX, là tử 1 tởi 3 phần chia logic. Số các 
phần chia logie nằm trong một vũng logie thì 
không cỗ định. 

logical prlmary /nd3ikl "pratmarI / Gốc 
logic - Phía đâu logic :Là một phần gốc có 
thể có mội giá trị lả False hoặc true. (Sai hay 
đúng) 

logleal produet /'lpdzikl 'prodAkU Tích 
logic : Thuật ngữ đối kháng với conjunction. 
logical record /'lodxikl rẻ'ka;:d/ Bản ghi 
logic, Mẫu tin logic (1) lả tập các dữ kiện 
hay tử liên quan được coi như lả một mẫu tin 
tử một quan điểm logic (2) Lá một bản tin từ 
lập trưởng của nội dung, chức năng, vả công 
dụng của nó thay vì các thuộc tính vật lý 
Nghĩa là mô! mẫu tin được định nghĩa bằng 
thông tin nó chứa đựng. (3) Trong CICS/VS lả 
một mẫu tin đữ liệu được gởi đi bởi một trình 
giao tác tới một trình khác. Độ dải của mầu 
tin được chứa trong một vùng đứng trước mẫu 
tin. (4) Trong VSAM là môi đơn vị thông tin 
thưởng liên quan tới một chủ đề duy nhất : 
một mẫu tin logic là mẫu tin người sử dụng 
được yêu cầu hoặc được cung cấp chức năng 
quản lý dữ liệu (5) Trong COBOL đó lả thánh 
phần đữ liệu bao hảm nhất. Đồng nghĩa với 
Record. Xam report writer logieal record. 
logical retatlen 7lpds:kl r1` lei[n/ Quan hệ 
logic : Hai biểu thức được tách biệt bởi một 
toản tử liên quan, ví dụ EQ, GE. gt, LE. LT và 
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NE. Xem arithmatic relation, character rela- 
tion. 


logical relationshlp /1ndzrki rư'lel[nƒrp/ 
Mỗi quan hệ logic: Trong cơ sở dữ liệu 
IMS/VS !á một đường dẫn giữa 2 đoạn độc 
lập trong đó mỗi quan hệ được người dùng 
định nghĩa 

logical ring / Ind+¡:k1 rin/ Vàng !ogíc - Vảnh 
logic: Trong mạng token bus lả sự di chuyến 
của một thẻ bải tử trạm đữ liêu đến trạm đữ 
liệu cách mô phỏng sự di chuyển điều khiển 
trong mộ! mạng vảnh. 

logical schema /'lodz1k] 'ski:ma/ Biểu đồ 
logic (1) Là một phần của biểu đồ cơ sở dữ 
liệu có liên quan đến mức fogie. (2) Trong eø 
sở dữ liệu là một biểu đỏ mô tả mô đun (kiểu) 
dữ liệu {3) Xem physical schema 

logieal shift /'Iod3rkl [1ƒU Di chuyển logic tả 
một shift ảnh hưởng tương tự lên mọi ký tự 
của từ điện toán. Đồng nghĩa với logic shift. 
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logical storage /'lpdstkl 'st3:rIds/ Bộ nhớ 
logic. Trong DPPX, lả một khái niệm về vùng 
bộ nhớ có thể xem như bộ nhớ chính có thể 
đánh địa chỉ bởi một trình ứng dụng vả trong 
đó các địa chỉ logic được chiếu xạ (ảnh xạ} 
vảo trong tập các địa chỉ thực thông qua khối 
kiểm soát. 

logical strueture 7 Indsik] ` strAktƒa(r)/ Cấu 
trúc logic, lả các mối quan hệ giữa dữ liệu 
trong cơ sở đữ liệu khi được lĩnh hội bởi người 
đùng cơ sở dữ liệu đó. 


Chú ý : Các mối quan hệ này có thổ khác 
biệt với các mối quan hỗ vật lý của dữ liệu 
tồn trữ. 

logleal sưm /'lnd3iIk] sam/ Tổng logic : 
Thuật ngữ đối kháng với disjunction. 

logical swapping 7loadxikl 'sw0piq/ Trao 
đổi logic :Trong VM/SP HPO, lá quá trình 
của việc nhập bảng trang máy ảo đúng hay 
sai vả của việc kéo chuỗi hay không kóo 
chuỗi các nguôn vảo trong một bảng được 
dùng để kiểm soái và chia phần bộ nhớ thực. 
Phản nghĩa với physical swapping. 

logieal term 7 Indzrkl ts:m/ Thảnh phần 
logie, số hạng logic : Lả các thành phần chỉ 
được dùng trong một biểu thức logic. 
(logieal terminal (LTERM) /'luds:kl 
`ta:mrn1/ Đầu cuối logle - Thiết bị đầu cuối 
logic: Trong (MS/VS lả một! đích với mộ! tên 
có liên hệ đến một hay nhiều đầu cuối vật lý. 
Iggical terminal pool lndz:ikì 'ta3:minl 
pu:l/ Wế đâu cuối logie : Trong IMS/VS lá 
một nhóm các đầu cuối logic được người dùng 
định nghĩa đượa kối hợp với các đưởng dây 
viễn thông đóng mở loại không V†AM. Mỗi hỗ 
đâu cuối logic chứa một hoặc nhiều hố con 
đẫu cuối logic. 

logieal termina( subpool /°lpd341kl `ta:minl 
sabpu:l/ Hố phụ (eøn) đầu cuối logic. 
Trong \MS/VS lä một nhóm các đầu cuối logie 
được người dùng định nghĩa nằm trong một 
hỗ thiết bị đầu cuỗi logie. 

logical timer /'lpdxik] "tarma/ Bộ định thời 
logic : Lả một phần tử logic phần mêm tượng 
trưng cách dùng bộ định thời phần cứng. 
logical-to-physical eoordination /°Ipd3iki 
ta `f1z1Ik]l kao`2:dinei [n¿ Phối hợp logic-vật 
lý: Trong ESCON manager iä sự điều hộp của 
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một sự thay đổi tính nối kết vật lý trong thư 
mục ESCON với một thay đổi logic tương 
đương trong bất kỷ mội máy chủ kết hợp nảo. 
loglcal twins /'Ipdxikl twinz/ Song logic - 
Đôi logic: Trong cơ sở dữ liệu \MS/VS, tả tất 
cả các sự xuất hiện của một loại con logic với 
một cha logic chung, xem physical twins, twin 
segmenIs. 


logieal type /Ind31kl taip/ Loại logic mẫu 
logic : Là một loại (mẫu) dữ liệu chứa các 
giá trị đúng sai. 

logieat unlt {LU) 7Ipd4ikl 'ju:ntU Đơn vị 
logic - Bộ logic : Lá một mẫu đơn vị có khả 
năng truy cập logic khiến người dùng cuối 
thâu gặt được truy cập đến các nguồn mạng 
vả liên lạc được với các phần khác. 

logical unlt (LU) §.2 ndzIkl 'ju:nit/ Bộ 
logic 6.2: Là một mẫu tin đơn vị logic trợ giúp 
liên lạc chung giữa các chương trình trong môi 
trưởng xử iÿ phân phối. LU 6.2 được đặc trưng 
hóa bởi (a) một mối quan hệ tương đương giữa 
các thảnh viên hội. (b) Bởi một sự tiện ích 
hiệu quả của một hội đối với các giao tác bội. 
(6) Bởi một quá trình xử lý sai sót đầu- cuối 
thông thạo vả (d) Bởi một giao điện chương 
trình ủng dụng gồm các công thức cấu trúc 
mà chúng được chiếu xạ (ánh xạ) vào một sự 
thực hiện sản phẩm. 

logieal unit (LU) servlees /'lpdzrkl ')u:nnt 
*sa:vis Các dịch vụ đơn vị logic : Trong 
SNA lả khả năng của bộ logic để (1) Nhận 
các yêu cầu tử một người dùng cuỗi vả đến 
lượt nỏ phát ra các yêu cầu tới SSCP để thực 
hiện chức năng được yêu cầu. (2) Nhận các 
yêu cầu từ SSCP để tác động các hội LU-LU 
thông qua các yêu cầu BIND SESSION vả (3) 
Cung ứng các thể hiện hội va các dịch vụ 


khác đối với các hội LU-LU .Xem physical unit 
(PU) servicas, SSCP services. 

logieal unit name /#lpdsikl 'ju:nit neIm/ 
Trong lập trình, lả một tên dùng để biểu diễn 
chỉ của một đơn vị xuất nhập. 

logical unit of wotk lndztkl 'Ju:n!t aY 
w3:k/ Đơn vị công tác logic : Trong IMS/VS 
lả quả trình xử lý mả một chương trình tiến 
hành giữa các điểm đồng bộ hóa. 

togical velume /'lod3ikl 'vplju:m/ Khối 
loglie (1) Là một bộ phận của một khối vật lý 
được hệ thống xem như là một khối {2) Trong 
điều hảnh AIX, đỏ là một nhóm các phần chia 
vật lý được cơ cấu thành các phần chia Íogie 
chứa trong một nhóm khối duy nhất. Chúng 
có thể bảnh trướng được vả có thể mở rộng 
vải khối vật lý trong một nhóm khối 

Logieal Volume Managsr /°l0d4ik] "v0†ju:m 
`men1đ32/ Trình quản lý khối logle: Trong 
hệ điều hảnh AlX, lả một chương trình quản 
lý không gian đĩa tại một mức logic. Nó điều 
khiển các nguồn đĩa cổ định bằng cách chiều 
xạ đứữ kiện giữa vùng nhớ vật lý vả logic, cho 
pháp dữ liệu được gián đoạn, mở rộng đĩa bội, 
được sao lại và được bàảnh trướng động. 
logical workstatleon /'lođ3ikÌl ,wa:k”steIƒn/ 
Trạm công tác logle : Lả tổ hợp của bộ nhớ 
và mội trình ứng dụng 3601 được xam như 
mội đơn vị bởi bộ điều khiển liên lạc tải chính 
3601 

logle bomb / Iod31k bpm/ Trong an toần máy 
tính, lả một trình điện toán thường trú kích 
khởi phát sinh sự sai sót của một hành động 
không được phép khi các trạng thái đặc thủ 
của hệ thống được nhận ra. 
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logic design /'lpdstk di'zain/ Thiết kế 
logic: Lả sự thiết kế chức năng dùng các 
phương pháp có tính hinh thức để diễn tả như 
những logic ký hiệu chẳng hạn. 

logic đevice /lpdztk dị vais Thiết bị 
logic: Lả thiết bị thực hiện các pháp toán 
logic 

logie điagram /'ind3Ik 'dalagrm/ Giản đồ 
logie : Lả một biểu diễn đô họa một thiết kế 
fogic 

logic element /Ipdzik 'elimanU Phần tử 
logie : (1) Đông nghĩa với gqate (2) Xem com- 
binational logic Element, sequential logic ela- 
ment 


logile artor /ind4ik `era(r)/ Sai phạm logic 
- sai lâm logic - Lỗi logic : Trong VTAM, lá 
một điễu kiện sai sói bắt nguồn tử một yêu 
cầu không đúng (một sai sót logic chương 
trinh), 

logic function /'Ipds:k 'fAnkƒn/ Chức năng 
logic - Hàm logic : Thuật ngữ kháng với 

switching function. 

logic instruetion /lnds:k t1nˆstrAkƒn/ Chỉ 
thị logic: Là mỏi chỉ thị trong đó phần phóp 
toán chỉ rõ một pháp toán logic 

logic operation /'lpd3Ik ppa`relÍn/ Phép 
toán iogic : (1) Là một phép toán đi kèm với 
các quy luật logic kỷ hiệu (2) Lả một phép 
toán trong đó mỗi đặc điểm của kết quả chỉ 
thị phụ thuộc vảo đặc điểm tương ứng của 
mỗi toán hạng (3) Đẳng nghĩa với logical 
Ooperation 

togic programmlng ?'Ipd3ik 

'praoqramin/ Thảo chương logic - Tháo 
trình logic :Là một phương pháp để kết cấu 
các chương trinh như các lập quy luật logic 
với các thuật toán định nghĩa trước để xử lý 


đữ liệu nhập vảo cho một chương trình phủ 
hợp với các quy luật của chương trình đó. 
logie shlft 7'!pdxik [tfU Thay đối togle - Di 
chuyển logic : Đồng nghĩa với logieal shift. 
logic short fault /lod4¡k ƒ3:t f2:l/ Sự cế 
ngắn mạch logic: Lả môi sự cố trong mạch 
logic trong đó tôn tại một mạch bị nối tẮt giữa 
các khối logic vả. hoại động như thể nó đã lả 
một khối logic phụ. 

Chú ý : Khối logic phụ có thề đầm nhận chức 
năng là một! logic AND hoặc iä một logìc OR 
lagle symbol / Ipd3¡k ˆsimb1/ Ký hiệu logic 
: Lả mội ký hiệu tượng trưng cho một toán tủ, 
chức năng hoặc một mối quan hệ chức năng. 
logie test /']pd31k tesu Thử nghiệm logic - 
Kiểm tra logic - Test logic: Trong TPNS lả 
thử nghiệm có điều kiện trên một thông bảo 
xuất nhập, một bộ đếm hoặc một thành phần 
khác sử dụng mệnh dễ IF trong TPNS. Tác 
động của IF có thể được dùng đề điêu khiển 
tiến trinh phát sinh thông bảo đó. 

logle unilt 7 Ipdzrk `jư:n¡t/ Bộ !ogie - Đơn vị 
logic: (1) Lả một phần của máy điện toán 
tiến hảnh các pháp toán logic vả các phép 
toán liền đôi (2) Xem arithmatic and logic unit. 
logie varlable /'lndz1k ` vear:sbl/ Biến logie. 
Thuật ngữ đối kháng với switching variable. 
log tn /ipg 1n/ "tối máy (với hộ thống) - Mở 
máy : (1) Để bắt đầu mội hội !' trạm công 
lác hiển thị (2) Bắt đầu 1 hội với một nguồn. 
tử xa (3) Là thao tác tự nhận dạng khi được 
quyền sử dụng một nguồn. Thường thưởng hệ 
thống cần mộtID người đúng và một mật khẩu 
để kiểm tra quyền sử dụng nguôn (4) Xem log 
on 
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logIn 7 login/ Nhập vào: Trong hệ điều hảnh 
AlX lä tác động để thu được sự truy cập tới 
một hệ thống máy điện toán bằng cách nhập 
các thông tin được quyên vả đồng nhét tại 
trạm công tác. 

login direetory /'tpgin di rektar1/ Thư mực 
nhập vảo - thư mục login: Trong hệ điều 
hành AIX, lä thư mục được truy cập khi người 
dùng nối máy lẫn đầu với hệ thống. 

login domain /'lngin dau mein/ Vùng đi 
login : Lả vị trí dảnh cho nguồn được truy cập 
khi ngưởi dùng lần đầu tiên nối máy với 
mạng. 

log-initiated checkpoint /Ing ¡ niƒrertrd 
"tƒek painU Điểm kiểm tra ban đâu mở 
máy: Xam sìmple checkpoint, system sehed- 
uled chackpoint. 

login name /lngrn netim/ Tên của login: 
Trong hệ điều hành AlX tả chuỗi vả các tự 
xác định duy nhất một người sử dụng hệ 
thống. 

login session /'Ípgin ˆseƒn/ Kỷ tác vự Íơ- 
gín: Trong hệ điều hành AIX lả khoảng thởi 
gian mả một người dùng của trạm công tác 
có thổ liên lạc với một hệ thống tương tác, 
thường lả thởi gian trôi qua từ khi nối máy đến 
khi lắt máy. 

login shell /'lngin ƒel/ Trong hệ AIX, !ả shell 
được khởi động khi mộ! người dùng mở hệ 
thống. Xem shall. 

togmode table /°Ipgtn2od 'teibl/ Bảng chế 
độ log : Đồng nghĩa với logon mode table 
logo ? laogao/ Lả một mẫu tự, một tổ hợp các 
mẫu tự hoặc ký hiệu để nhận dạng mội sản 
phẩm hoặc một công ty 


log off /Ing pv/ Gỡ máy, tắt máy, không nỗi 
máy với hệ thống : (1) Chấm đứt mội kỳ lác 
vụ. Đỗng nghĩa với loq out (2) Để yêu cầu một 
ký lác vụ phải được kết thúc (3) Xem sign-off 
logoff /'1pgpv/ Cách ngửng máy : (1) Lá một 
phương thức để người dùng kết thúc một kỳ 
lác vụ cuối (2) Trong VTAM, lả mội yêu cầu 
kết thúc kỷ lác vụ chưa được định đạng, 

log on /Ìng an/ Mở máy - nối máy vảo hệ 
thống : (1) Bắt đầu một hội đồng nghĩa với 
log in (2} Trong các sản phẩm SNA, để khổi 
tạo một kỷ tác vụ giữa một trình ứng dụng vả 
1 đơn vị logie (3) Xem log in, Sign-on. 

logon /'lognn/ Cách mở máy : Lả một 
phương thức người dùng bắt đầu một hội cuối 
(2) Trong VTAM lả một yêu cầu kỷ tác vụ chưa 
định dạng khởi tạo cho một kỷ tác vụ giữa 2 
đơn vị logic 

Iogon data /'lngun 'deita/ Dữ liệu mở máy: 
(1) Trong VTAM iâ một phần dữ liệu người 
dùng của một vùng đã định dạng hoặc một 
yêu cầu kỷ tác vụ chưa định dạng khởi tạo (2) 
Trong VTAM lá toản bộ chuỗi logon hoặc 
thông báo tử một LU. Đồng nghĩa với logon 
messaga. 

logon-interpret routine 'logøn :nˆt3:prtt 
ru:`ti:n/ Thưởng trinh thông dịch mỡ máy: 
Trong VTAM, là một sự cải đặt trình thoát kết 
hợp với một bảng thông dịch nguồn để thông 
địch thông tin mở máy. Nó cũng có thể kiểm 
chứng sự mở máy 

logon maessaga ? lugun `mestd4/ Thông báo 
mở máy: Đồng nghĩa với logon data. 

logon mode /`Ipgpn maod/ Chế độ mở máy: 
Trong VTAM lả một tập con gồm các tham số 
hội được xác định trong một bảng chế đệ mở 
máy để liên lạc với một đơn vị logic. Xem 
Session parameters 
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loqon mode table ipgpon maod 'terbl/ 
Bảng chế độ mở máy : (1) Trong VTAM lả 
một tập các đầu vào của một hay nhiễu chế 
độ của máy, mỗi logon mode được đồng nhất 
hóa bởi một tên chế độ mở máy (2) Trong 
DPPX, !äả một bản trong đó mỗi đầu vảo định 
nghĩa các đặc trưng của một kỷ tác vụ giữa 
2 đen vị tagic. 


logon request /'logon ri'kwcsU Yêu câu 
cách mở máy : Xem loqon. 


logo screen /'laogao skri:n/ Mãn hinh mẫu 
logo: Trên một PC một mân hình chảo định 
đạng tên vả chủ nhân của một sản phẩm phần 
mẫm ứng dụng 

log out /Ipg aoU Tắt máy: Đồng nghĩa của 
log off 

logo window /'laogao 'windao/ Cửa sổ 
mẫu logo : Trong cấu trúc truy cập người 
dùng phổ biến cao cấp SNA, là một hộp thoại 
chứa các ghi chép bản quyên ứng dụng vả 
các thông tin khác để định dạng ứng dụng đó. 
log tape write ahead (LTWA) /lng teip rait 
a'hed/ Trong IMS/VS lá một tủy chọn đảm 
bảo một mẫu tin ghi chép cơ sở dữ liệu cho 
một thay đổi dữ liệu được ghi vảo nhật ký hộ 
thống trước khi đữ liệu bị thay đổi được ghi 
vào cơ sở dữ liệu đỏ. 

logtype entry /logtaip 'entri Nhập kiều 
nhật ký: Nhập kiểu nhật ký trong ACF/7TCAM 
lả một sự nhập bản cuối được kết hợp với một 
hảng trên đó các thông báo hoản lẤt cư trú 
trong khi chờ chuyển väo một môi trưởng biên 
bản lảm việc. Một điểm vảo kiểu nhật ký 
không được cần đến nếu các đoạn thông báo 
chỉ được ghỉ. Xem cascada entry, group entry, 
tine enttry, process entry, single entry. 


log write-ahead (LWA) /'lng rait 3`hed/ 
Trong IMS/VS là quá trình ghi các mẫu tin của 
các phép toán đã hoản tất vảo trong lập đữ 
liệu viết trước khi nhập chúng vảo tập dử liệu 
nhật ký trực tuyến. 

long /lop/ ải L (1) Trong trình quần lý dữ liệu 
đối tượng AIX đó là mội kiểu thiết bị diễn tả 
đầu cuối được dùng để định nghĩa một biến 
như lả một số 4 bít được làm dấu. Xem Ter- 
minal descriptor {2} Một số đải 4 bít được 
đảnh dấu. 

long comment /Inn `koment/ Lời bình giải 
dài, lời chú giả! đây đú : Trong hệ thống 
AS/AOO /ä một sự thể hiện của một vùng 
khuôn mẫu tên hoặc fila, lên mức toản mản 
hình, Lời chú giải dầy đủ được thay đổi vả 
được hiển thị hoặc từ \DDU hoặc phần hỏi 
dáp. 

long consetant /Iug 'kpnstanU Hệ số dải, 
hằng số dài: Trong hệ thống điều hảnh AIX 
lả một hàng số nguyên loại 4 byle kẻm sau 
đó lả một mẫu tự "\" hoặc "L". 

long format /lpg 'f2:mœU Định dạng loại 
dải: Trong các khuôn bộ nhớ dấu phẩy đồng 
nhị phân. Lả sự thể hiện loại 64 bịt của một 
số nhị phân có dấu phẩy động, khác 0 hoặc 
vô định. Phản nghĩa với short format. 
longitudinal magnsctic recording 
/.]0pd3r`t)u:drni mœg°netIk r:'ka:din/ Thâu 
tử tính dọc - ghí tử dọc : Lä mội ký thuật 
ghi tín hiệu tử trong đó các sự nhân cực tử 
tính tượng trưng cho các đữ liệu thì đượcẨxấp 
hàng dọc thao chiầu dải. 

longitudinal offset Ioss /lppd3:r”tju:đinl 
"pfset lus/ Tổn thất độ lệch dọc - tốn hao 
phân nhánh dọc : Trong tương tác đường 
sóng - đưởng sóng . Đồng nghĩa củagap loss 
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longitudinal parity check /,100d31'tju:drnl 
°perat t[ek/ Kiểm soát ngang bằng dọc - 
kiểm tra tính chắn lẻ đọc : (1} Lả một kiểm 
tra ngang bằng trên một hàng các chữ số nhị 
phân vốn lả các một hệ thống hình thành 
thánh phần của một ma trận. Ví dụ kiểm tra 
ngang bằng trân các bịt của mội rãnh trong 
một khối trên băng từ (2) Lả một hệ thống 
kiểm soái lỗi thực hiện tại trạm nhận sau khi 
một ký tự kiểm tra khối vừa được lích lũy xong 
(3) Xem transverse patity check. (4) Đồng 
nghĩa vởi longitudinal redundancy check. 
lengitudinal redundancy check (LRC) 
!lpndzr'tju:dinal r đán đans: tƒek/ Kiểm 
soát dư thửa dọc - kiềm soát dư thửa kênh 
độ: Đồng nghĩa logitudinal parity check. 
longltudinal redundanecy check character 
/nndz1°tu:dini rí'đAndanst tƒek 'k&rakta/ 
Ký tự kiểm soát dư thừa dọc : Trên một 
bằng từ nơi mỗi ký *ự được thể hiện trong một 
dỏng bên gồm các bit lả mộ! ký tự được dùng 
đã kiểm tra sự ngang bằng của mỗi rãnh theo 
hướng dọc. Một ký tự như vậy thường được 
thu vào cuối cùng trong mỗi khối vả được 
dùng trong một vải hệ thống ghi tử tính để tải 
lập tỉnh trạng (lúc nguyên thủy) 

long lens /Ipn lenz/ Thuẩu kinh dải. 

long precision /ing pri`si3n/ Sự chính xác 
lâu dải - cấp chính xác dải : Trong BASIC, 
lả mức của độ chỉnh xác mà các giá trị được 
in theo kiểu chấm phầy cố định có tối đa 14 
chữ số có nghĩa, và các giá trị được in theo 
kiễu dấu phẩy động có tối đa 15 chữ số có 
nghĩa. Phản nghĩa với single precision. 

long queue status /Ip kịu: `stettas/ Tỉnh 
trạng hảng đợi dài : Trạng thái đuôi dải - 
Đồng nghĩa với long status. 


long shot /lpn ƒnU Ảnh rộng - Hình ảnh 
rộng: Trong các ứng dụng đa vậit tải, lâ trạng 
thái mà góc camera đổ lộ chủ thể. vả vùng 
quanh nó ; nó thưởng được dùng như một lẫn 
ghi ảnh có nên. Đồng nghĩa với wide shot. 
long status /n '`steItas/ Tỉnh trạng dài : 
Trong hệ điều hảnh AIX, là một trạng thái đa 
dông, nhỉ tiết chứa nhiều thông tin và mỗi 
công việc hơn so với tình trạng ngắn thưởng 
lệ. Đẳng nghĩa với long queue status. 


long strlng /Ín strin/ Chuỗi dài : Trong SQL 
lả một chuỗi có độ dải thực tố hoặc lả một 
chuỗi có độ dải thay đổi mả độ dải tối đa của 
nó và 254 bytas hoặc 127 ký tự loại byte dôi. 
long term fix area /lp t3:m fIks 'caria/ Vủng 
đặt thành phân dải : Trong MVS, lả khoảng 
không gian bị chiếm bởi kh vực xếp hảng hệ 
thống, vùng bó liên kết vả bộ thư mục chính. 
tookahead fleld / lokahcd fI:ld/ Vững nhịn 
về phía trước. Trong RPG lả vùng cho pháp 
chương trinh nhin vảo thông tin trong một 
vùng trân mẫu tin kế tiếp trong một file nhập 
vảo. 

loop /Iu:p/ Vỏng lặp : (1) Lả một chuỗi các 
chỉ thị mả chuỗi nảy được thực hiện lập lại 
(2) là một đưởng tín hiệu đơn hướng kín nô 
các thiết bị xuất / nhập tới hệ thống (3) Tron 
hệ thông tin IBM 8100 lä một sự sắp xấp của 
các đơn vị điều khiến hệ thông tin vả các mản 
hình hiển thị được nối trực tiếp hoặc bằng các 
liên kết dữ liệu tới bộ xử lý. (4) Xem closed 
lop, feedback loop, loop network, magnetic 
hysteresis loop. (5) Đồng nghĩa với rìng net- 
work (6) Xem lobe. 


loop adapter /Iu:p 2'dpta/ Bộ điều hợp 
mạch cổng kin - Cái nỗi mạch vòng kín : 
(1) Trong hệ thông tin IBM 8100 là một mạch 
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cho pháp các thiết bị sử dụng một mạch vòng 
gắn trực tiếp để liên lạc hộ thống (2) Lả một 
tính chất của họ xử lý IBM 4300 chấp nhận 
sự ghép vào của các thiết bị khác nhau SNA 
vả không SNA. Đối với VTAM, các một thiết 
bị nảy xuất hiện như các đơn vị vt lý gắn 
kênh loại 2 (3) Đông nghĩa với loop teature. 
loopback test /u:pbœk tesư Thử nghiệm 
chạy vẻỏng : Là một thử nghiệp trong đỏ các 
tín hiệu được chạy vòng tử mội trung tâm thử 
nghiệm, qua một tập dữ liệu hoặc công tác 
trở vòng và rồi trở lại trung tâm thử nghiệm 
ban đầu để đo đạc. Xem bussback. 

loop boáđy /'lu:p `budi/ Thân vòng lặp - thể 
vông lặp :{1) Lả phần của vòng lặp đạt được 
các mục đích ban đầu của nó. (2) Trong một 
bộ đo đấm là một phần của sự kiểm soát vóng 
(3) Tương phần với loop control. 

loop check /lu:p tƒek/ Đồng nghĩa với echo 
chack, 

loop construct /lu:p 'kanstrakU Cấu trúc 
vồng lặp : Trong các ngôn ngữ thảo chương, 
là 1 cấu trúc xác nhận 1 tiền trình trong một 
chuỗi thực hiện. Vị dụ các mạch vỏng lặp DO 
trang FORTRAN, mạch vỏng lặp FOR trong 
ALGOL. PERFORM (rong COBOL va DO 
WHILE trong PL/I 


loọp control /lu:p kan'trao/ Điều khiển 
mạch vòng lặp : (1} Là các phần của một 
mạch vỏng lặp nhằm bê sung biến đổi các 
biến điều khiến mạch nảy vả xác định có thực 
hiện thể vỏng hoặc là thoái ra khỏi vỏng (2) 
Phần nghĩa loop body. 

loop-eontrol statement /lu:p kan`traol 
"steIimant/ Lệnh kiểm soát võng lặp . Đó là 
một lệnh có thể thi hảnh được, dùng để phân 


biệt các lệnh có thể thực hiện dưới sự ki¿ ' 
soát của mạch, các tham số được đùng trong 
khi thực hiện mạch, các điều khiển đối với 
đầu cuói mạch vả vị trí mả kiểm soái phải trải 
qua khi vỏng lặp bị chấm dứt. Ví dụ FORTRAN 
DO, ALGOL FOR, COBOL PERFORM. 
loop-control varlable /lu:p kan°traol 
°vearrabl/ Biển kiểm soát vòng lặp : Lả mội 
biến tác động sự thực hiện các chỉ thị trong 
thân vỏng lặp và bị biến điệu bởi 1 kiểm soát 
vồng lặp. 

loop counter /Iu:p 'kaunta/ Bộ đếm vỏng 
lặp : Là một bộ đắm dùng để ngưng thực hiện 
mội vỏng lặp khi một giả trị nhất định đã đại 
được. 

loop feature /iu:p 'fi:tƒa/ Tính chất vỏng 
lặp : Là sơ đỗ mạch gắn một vòng lặp vào 
một bộ điều khiển liên lạc tải chính 3601 vả 
điểu khiển sự truyền dẫn mạch vỏng từ vả 
đến bộ kiểm soát. Đẳng nghĩa với loop adapt- 
Qr. 

loophole lu:phaol/ Lỗ vỏng: Trong bảo 
mật máy tính lả mội lỗi bỏ sót hoặc bỏ qua 
trong phần cứng hoặc phần mắm cho pháp 
phá vỡ hoặc vô hiệu các kiểm soát truy cập 
Iooping /'lu:ptp/ Đánh mạch lặp tạo mạch 
lặp : Lả sự thực hiện lặp lại của một! lệnh 
tương tự hoặc các lệnh tương tự, thưởng được 
kiểm soát bởi lậnh DO. 

tooplng statement /1u:pIp `ste1Umant/ 
Mệnh đề vỏng lặp, lệnh vỏng lặp : Là một 
lệnH*được thực hiện với số lần bất kỷ, phụ 
thuộc vảo giá trị của một biểu thức đặt thủ 
loøop initialization /Iu:p :ni1ƒli`zel[n/ Sự 
khởi đầu một vöng lặp : Lả các phần của 
vòng lặp đặt các giá trị ban đầu của nó. 
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loop invariant /lu:p I¡n`veartiant Bất biến 
vỏng lặp: Trong ngôn ngữ thảo chương, đó 
tả một khẳng định giữ nguyên một cầu trúc 
mạch lặp 

loọp jack switchboard ?lu:p đdšz#k 
`swItba:d/ Bảng điều khiên lỗ cắm vòng 
lặp : Là một bảng có các hàng lỗ để truy cập 
vật lý tới các vỏng cục bộ (max = 90 kênh). 
Mỗi cột gồm có 4 jack truy cập được một vỏng 
cục bộ vả gỗm các jack cẮm vỏng, một jack 
bộ vả mội hỗn hợp jack 

loöop network /lu:p 'neLw3s:k/ Mạng vỏng 
lặp :Lä một cấu hình mạng trong đồ có một 
đường dẫn đơn giữa các nút vả trong đó 
đưởng dẫn là một mạch kín. 


Lm Neherark 


2op spllce plate (LSP) u:p splais plett/ 
"ấm ghép vòng lặp: Trong hệ thêng tin IBM 
100, /4 mội phần cứng mạch vòng lặp để 
hép 2 đoạn cáp trong nhà hoặc cung cấp 
tội điểm nối cho sự bảnh trưởng lương lai 
: ủa một mạch vồng lặp 
yop statlon connector (LSC) /lu:p 'sterfn 
a'nektatrl/ Bộ nối trạm công tác vỏng 
šp: Lả một phần phụ trợ mạch vỏng lấp để 
ăn một bộ điều khiễn hoặc môi thiết bị xuất 
nhập vào mạch nảy. Trong hệ thông tin IBM 


8100 iả một phần cưng mạch vòng lặp để nối 
1 đơn vị 8100,một đơn vị xuất nhập một đơn 
vị IBM 3843 hay một đơn vị điều kiên mạch 
vỏng lặp 3843 với mỏi mạch vòng lặp khác 
loop surge suppressor (LSS) /lu:p sa:d3 
Sa press(r)/ Trong hệ thông tin IBM 8100, iä 
mội phần cứng mạch vỏng lặp cung cấp nổ: 
đãi vả trạm cuối cho bộ gá kẹp của hai phần 
cấp trong nhả vả cáp ngoải trời, thế lả mạng 
vỏng lặp có thể vận hành ngoài trởi. 
looptest mode /lu:ptest maod/ Chế độ thử 
vỏng lặp: Trong IMS/VS lả chế độ thử 
nghiệm cho phép thiết lập mội mạch vöng lặp 
viết xuất với nô lực liên tục được tiền hảnh để 
truyền tải thông báo được nhập bởi người sử 
dụng vảo đầu cuối thử nghiệm. 

loop transmission /lu:p traenz”mijn/ 
Truyền tải vòng lặp: Lá một chế độ vận 
hảnh đa điểm - điểm cả thể được nối kết bởi 
các trạm lám việc như là bộ phận lặp tái sinh 
Dữ liệu truyền chung quanh một mạch vỏng 
được tái sinh sản và được truyền đi lại tạ: mỗi 
trạm cho đến lúc đữ liệu đổn đúng trạm đích. 
Bất kỳ trạm nảo cũng có thể giới thiệu dữ liệu 
váo mạch vòng lặp đã nêu. 

loop transmission frame /lu:p trenz`mrƒn 
fretm/ Khung truyền mạch vỏng :Lả lập 
các dữ liệu được gởi vòng quanh một mạng 
vồng lặp như là một thực thể. 

looọp wiring concentrator (LWC) /lu:p 
'waiarrn 'kønsntretta Bộ tập trung dãy 
dẫn vỏng lặp : Trong hệ thông tin IBM 8100, 
lả một phần cứng mạch vỏng để gắn cụm lin 
của bộ xuất / nhập với một mạch vòng lặp má 
không có nhiều tốn hao trên cáp mạch vòng 
chính. 
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Iloosely eoupled muitiprocessing /lu:sli 
"kapld ,mAlt' praosesrn/ Đa xử lý được nối 
không chặt : Trong hệ thống máy tính 
Sys/8100 lä bộ đa xử lý trong đó 2 con xử lý 
chia nhau truy cập đắn bộ nhớ truy cập nhanh 
vả được nỗi bởi các bộ đổi điện nồi kênh với 
kênh đề truyền tải thông tin điều khiển. Xem 
đa xử lý được nồi chăt.(tinhly coupled nụcltip- 
rocesseng) 

loss /los/ TÊn thất, tồn hao :Trong bảo mật 
máy tính, tả số đo định hướng của sự tổn hại 
hoặc mất đi đối với một mối đe dọa tác động 
lên một nguồn hộ thống có thể bị hồng hóc. 
Xem annualized loss expectancy. 

loss ef significance/lps sf srg'nìfIkans/ 
Tồn hao có ý nghĩa : Trong mộ! thanh ghi, 
lá tồn hao của một hay nhiễu chứ số lẻ ở phía 
cực phải bởi vì kết quả của một pháp toán 
sinh ra nhiều hơn 7 chữ số lẻ hoặc nhiều hơn 
một tổng gồm 10 số loản thể vả các chữ số 
lẻ. Xem overflow. 

losa time /10s taim/ Thởi gian tổn hao: Xem 
environmental Joss time, external loss time. 
Ioudspeaker control /laod`spi:ka 
kan' traol/ Điều khiển âm lượng, điều khiển 
bộ phát âm : Trên thiết bị đọc lả một thiết bị 
để bật mở hoặc bật tắt bộ loa của thiết bị. 
low-entry natworking (LEN) đao 'entri 
`netwa:kip/ Mạng cổng vảo thấp : Là khả 
nẵng gắn trực tiếp của một nút vảo một nút 
khác bằng cách dũng qui cách đẳng cấp cơ 
bản để trợ giúp các tác vụ song song vả hội 
hội giữa các bộ logic. 

low-entry networking (LEN) end node /1zo 
entrr” netw3:krn end/ Nút cuối mạng LEN : 
Lả mội nút LEN nhận các dịch vụ mạng tử 
mội nút mạng APPN kế đó. 


tow-entry networklng (LEN) end node 
/lao`entrI 'netwa:krp end na0ud / Nút LÊN iä 
mộit nút cung cấp các dịch vụ của người dùng 
cuối, gắn trực tiếp vào các nút! khác dùng qui 
cách đẳng cấp và truy cập ngâm các dịch vụ 
mạng tử một nút mạng APPN kế đó, nghĩa là, 
không có việc dùng trực tiếp các tác vụ CP- 
CP. 

(ower curtate /'laoa `ka:tett/ Cø thấp hơn, 
co xuống thấp : Lả các hàng thả kỗ nhau ở 
phía đưới bìa đục lỗ. 

lower letter cow /'laoa ` leta rao/ Hàng cuối 
củng : Trên bản phím, tả hảng mẫu tự phía 
dưới củng trong các dãy hàng mẫu tự. Đồng 
nghĩa với dãy B. Xem hãng chữ giữa, hảng 
chữ trên. Xem thêm hàng chữ số (numeral 
row) 

towar print line /laoa prrnt lain? Dong in 
thấp xuống :Trên mản hiển thị, đó lả dỏng 
có độ sáng bằng 50% so với hàng các phần 
tỬ hình (pels) thấp nhất của ma trận ký tự chữ 
hoa. Phan nghỉa với tpper print line. 

lower window edge /'laoa 'windao ed3/ 
Mép cửa số dưới thấp : Trong liên lạc dũ 
liệu lả số liên tiếp cỦa bó dữ liệu cuối cùng 
trong của số. 

low-level code/continulty check (LLC/CC) 
?lau`Lev[ kaod; kpnt1°nju:at tƑek/ Kiêm tr: 
mã liên tục cấp thấp : Lả một chương trin! 
trợ giúp ứng dụng của ìMS/VS má có thể sint 
ra vả cập nhật các mã cấp thấp trong một cc 
sở đứữ liệu. 

low-level language /12o'lev] `Ízggw1d 
Ngôn ngữ cấp thấp: Đồng nghĩa với ngôi 
ngữ định hướng điện toán. (Computer -ori 
ented language) 
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Iow-level message /120`lev] "mesrd3/ 
Thông báo cấp thấp :Trong Sys/38 là một 
thông báo được gởi tới chuỗi thông báo 
chương trình của một dẫn trình mức thấp. Mộ! 
thông báo cấp thấp thưởng không được hiển 
thị. Phản nghĩa với hìgh \evel massaga. 

low order end/lao `2:đda end/ Phần cuối bậc 
thấp : Trong COBOL lả ký tự cực phải của một 
chuỗi các ký tự. 

Iow-otder position /lao '2:da pa`zi[n/ V‡ trí 
bậc thấp :Lả vị trí cực phải trong một chuỗi 
các ký tự. 

low paper indicator /lao ˆpcIps 
*indikeita(r)/ Chỉ thị báo cạn giấy - bộ báo 
hết giấy: Trong máy copy tải liệu, đó lả một 
chỉ thị cho biết nguôn cung cấp vật liệu copy 
cần được làm đầy. 

tow-priority ready queue /l2o Drat pratf 
*redt kịu:/ Hàng sắn sảng ưu tiên cấp thấp: 
Trong DPOX, đó lả một hàng FIFO dùng để 
xác định các chương trình sẵn sảng được điều 
phối thực hiện ở mức ưu tiên thấp. 

low speed transmission /lao spi:d 
trenz`mìƒn/ Truyền tốc độ thấp thưởng thì 
tốc độ truyền tải dữ liệu, nhỏ hơn hoặc bằng 
600 bit giấy. 

low tape aoteIp/ Băng tử gần hết. Là một 
sự biểu thị rằng cung cấp băng giấy trong bộ 
cuộn răng cưa đã gần kiệt. 

(low threshold of oeceupancy lao 
'Brefbaoldav '0kjopans Vừửng chiếm 
ngưỡng thấp : Lả giới hạn dưởi của vùng bị 
chiếm trên khối chỉnh được quản lý bởi trình 
quản lý bộ nhớ xếp lớp tính năng dữ liệu. 
Tương phần High thres hold of occupancy. 


tow tonser Jndleator /la2o 'taona 
*indtkeita(r)/ Bộ chỉ thị báo hết mực: Trên 
máy sao chép tải liệu, lả một đền báo cho 
biết sự cung cấp của bộ cấp mực cần được 
lảm đây. 

LP (1) Quy hoạch tuyến tính (2) Chương trình 
chuyền nhượng bản quyền. 

Lp Độ áp âm. 

LPA. Miễn bó liên kết - vùng bó liên kết 
LPAGE Trang logic. 

LPBUF Bộ độm trang khổ rộng 

LPC Bộ đổi biên bản liên kết 

LPDA Trợ giúp xác định sự cố liên kết 
LPDA-1 Trợ giúp cấp 1 xác định sự cố liên 
kết 

LPDA-2 Trợ giúp cấp 2 xác định sự cô liên 
kêt 

LPFK Bản phím chức năng thảo chương 
quang : 

lpi Số dỏng / inch 

LPID Định danh trang logic 

Ipm Số dỏng trong 1 phúi. 

LPN Số trang logic 

LOAB Khối neo hảng hóa 

LRC (1) Ký tự kiểm tra dư thửa kinh độ. (2) 
Kiâm tra dư thửa kinh độ 

LRS Chia nguồn logie 

LS (1) Tính trạng liên kết (2) Ảnh dải 


LSC Khớp nối trạm mạch vòng lặp 
LSI Vị mạch cỡ lớn 

LSID Đồng nhất hội logic 

LSP Tấm ghép mạch vòng lặp 
LSOA Vùng đuôi hệ thống cục bộ 
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LSR Mguồn phân chia cục bô 

CSS Bộ xóa sóng mạch vông lặp 

LSSD Thiết kế quát mức nhạy 

LT Kếém hơn Xem relational onerator 
LTERM Thiết bị đầu cuối fogic 

LTRS Thay đổi các mẫu tự 

LTWA Băng tử ghi viết về phía trước 

LÙ Đơn vị logic 

LUCB Khối điều khiển đơn vị logic 

LŨ connection test /ka'nckƒn tesU/ Thử 
nghiệm bộ nỗi đơn vị logic: Trong các sản 
phẩm của SNA, đó lả một trợ giúp chẩn đoán 
cho phép người vận hảnh ở đầu cuối Kiểm tra 
xem đường dẫn qiữa một điểm kiểm soái cáo 
dịch vụ hệ thống và bộ logic có lâm việc hay 
không. Đông nghĩa với end-user to SSGP 
cho check. 

LID Sự mô t2 (bộ) đơn vị logic. 

«U group /qou:p/ Nhóm LŨ : Là mội fila chứa 
mội đanh sách các LŨ có liên quan hay không 
có liên quan. Nhóm I.U được dùng để giúp 
đơn giảm hóa sự thu lượng vả phân tích dữ 
liệu 

Lukasiewicz notatien /nao'tei[n/ Ký hiệu 
tuka: Đồng nghĩa prefix notation. 

LŨ-LU session /'sc[n/ Tác vụ LU-LU : Lả 
một sự nối logie giữa hai LU trong mạch SNA 
mả cung cấp một cách mẫu mực sự liên lạc 
giữa hai người sử dụng cuối. 

LU-LU session ínitiation seƒn tni'teiƒn/ 
Sự khới đầu tác vụ LU-LU : Trong SNA, đó 
lả phương thức bắt đầu với một yêu cầu ban 
đầu của tác vụ tử một đơn vị logic đến một 
điểm kiểm soái các dịch vụ hệ thống và đạt 
mứt lối đa trong sự Kích khởi của một tác vụ 
LỤ-LU. Xem session activation. 


LU-LU session termination /seƒn 
Ia:mi'neiƒn/ Kết thúc tác vụ LU-LU: Trong 
SNA, /ä cách bắt đầu với mội yêu cầu kết thúc 
tắc vụ tử một LU tới điểm kiểm soát các dịch 
vụ hệ thống và đại mức cao nhất trong sự 
giảm hoạt của mội yác vụ LU-LU. 

LU-LU session type /`seƒn taip/ Loại tác vụ 
LU-LU. Trong SNA. đó lả sự xếp tớp của một 
tác vụ LU-LU thảnh các tập con đặc thủ của 
các tùy chọn vả qui cách của SNA được trợ 
thủ bởi các đơn vị logic đối với tác vụ đó, ấy 
lá :{{) Các trị lệnh vả tủy chọn được chấp 
nhận trong một yêu cầu tác hoạt tác vụ (2} 
Sự sử dụng các điều khiển dòng dữ liệu, các 
phần đầu FM. tham số RU vả các mã nhận 
biết ; và (3) Các qui cách dịch vụ thể hiện, 
như cách dùng phần đầu FM kết hợp với các 
phần trân. Tác vụ LU-LU với các loại mẫu tử 
0 đến 7 đâu được định nghĩa. 

Chú ÿ : Vảo lúc kích khởi tác vụ, một nửa tác 
vụ LU-LU chọn mẫu tác vụ vả bao gồm thêm 
hoặc bỏ bới các qui cách tủy chọn của mẫu 
tác vụ đó bằng cách gởi yâu cầu kích khởi tác 
vụ, vả một nửa tác vụ khác lại đồng ý với sự 
chọn lựa trên bằng cách gởi một đáp ứng 
dương hoặc tử chối sự chọn lựa đó bằng cách 
gởi đi một đáp ứng âm. Trong các mẫu kỷ tác 
vụ LU-LỤ 4 và 8, các nữa tác vụ có thể vượi 
qua được các tham số tủy chọn đề được dùng. 
Đối với các mẫu lác vụ khác, thi nữa kỳ tác 
vụ gốc sẽ chọn các qui cách !ủy chọn mả 
không hỗ trao đổi với nửa tác vụ thứ cấp. 
LŨ-LU session type 0 /'seƒn tatp `Z1arao/ 
Loại tác vụ LU-LU số không : Trong SNA, 
lả một mẫu tác vụ gi3a hai nửa tác vụ LU-LU 
dùng các qui cách được định nghĩa trong SNA 
để kiểm soát truyền tải và kiểm soát dỏng dữ 
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liệu nhưng lại dùng các biên bản người dùng 
cuối hoặc định nghĩa sản phẩm để tăng thêm 
hay thay thố các qui cách dịch vụ FMD. ví đụ 
: một tác vụ liên quan đẩn mội trình ứng dụng 
Sử dụng hệ thống liên lạc tải chính IBM 3600 
vả IMS/VS, trong đó người dùng của thiết bị 
đầu cuối 3800 đang cập nhật cần bằng tiên 
gởi ngân hảng trong tải khoản tiết kiệm của 
một khách hảng. 

LU-LU se§s§lon type 1 / seƒn taip wAn/ Loại 
tác vụ LU-LU 1 : Trong SNA, lả một mẫu tác 
vụ giữa mộ! trinh áp dụng vả các đầu cuối xử 
lý dữ liệu đa hoặc đơn thiết bị trong một môi 
trưởng tương lác, chuyển tiếp dữ liệu lô, hoặc 
xử lý phân phối, vi dụ mội tác vụ liên quan 
đến một trình ứng dụng dùng thiết bị đầu cuối 
liên lạc của \BM 376, loại \MS/VS, trong đó 
người dùng 3767 đang điêu chỉnh một cơ sở 
đữ liệu được duy trì để dùng trình ứng dụng 
đã nâu. 

LƯ-LU session type 2 7'seƒn taip tu: Loại 
tác vụ LU-LU 2 :Trong SNA, lả một mẫu tác 
vụ giữa một trinh ứng dụng lả một thiết bị cuối 
hiển thị đơn trong một môi trưởng giao tác, 
bằng cách dùng dỏng đữ liệu 3270 của SNA, 
ví dụ một trình ứng dụng dùng trạm hiển thị 
(BM 32?7 và IMS/S, trong đó người dùng 
3277 đang tạo dữ liệu và gởi nó tới trình ứng 
dụng trên 

LU-LU session type 3 /`seƒn taip trí:/ Loại 
tác vụ LU-LU 3 :Lä 4 mẫu kỳ tác vụ giữa một 
trinh ứng dụng vả một máy in đơn dùng đỏng 
đữ liệu 3270 SNA, ví dụ một trình ứng dụng 
dùng IMS/VS để gởi dữ liệu đến một máy in 
JIBM 3284 được gắn vảo bộ điều khiển IBM 
3791 


LU-LU session type 4 /'seƒn tatp f2:/ Loại 
tác vụ LU-LU 4: Trong SNA lä một mẫu tác 
vụ giữa (1) Một trình ứng dụng và một môi 
trưởng xử lý phân phối, hoặc chuyển đổi dữ 
liệu đơn hay đã thiết bị ; ví dụ một tác vụ giữa 
mội trình ứng dụng dùng bộ phân phối vả một 
thiết bị phát thông tin IBM 6670 hoặc (2)giữa 
các đơn vị logic trong các núi ngoại biên -Ví 
dụ 2 đơn vị iogic 66870. Dòng đữ liệu chính iả 
chuỗi ký tự, dùng chuỗi ký tự SNA hoặc một 
đồng dữ liệu có cầu trúc trưởng (vùng). Ví dụ 
một trinh ứng dụng dùng CICS/VS liên lạc với 
một trinh ứng dụng dùng 

LU-LU sassion type 6 /scƒn taip f3:⁄/ Loại 
tác vụ LU-LU 6 :Trong SNA, lả kiểu tác vụ 
giúa 2 chương trinh ứng dụng trang một môi 
trưởng xử lý được phân phối, sử dụng chuỗi 
ký tự SNA (SCS) hay một đóng đữ liệu vùng 
cấu trúc. Ví dụ † trịnh ứng dụng dủng CICS 
/VS để liên lạc với 1 trình ứng dụng dùng IMS 
/VS. 

LU-LU session type 6.2 seƒn taip siks 
poIint tu; Ký tác vự CU-LU 6.2: Tác vụ 
LU-LU mẫu 6.2. Trong SNA lä một mẫu lác 
vụ để liên lạc giữa hai hệ thống đẳng cấp. 
Đồng nghĩa với APPC protocol. 

LU-LU session type 7 / seƒn taip 'sevn/ Kỹ 
tác vụ LU-LU 7: Trong SNA là môi mẫu tác 
vụ giữa một trình Ứng dụng vả một đầu cuôi 
hiển thị đơn trong một môi trưởng tương tác 
luminanee /lu:mnans/ #Ức sáng - độ sáng 
- sự sảng: (1) Trong đồ họa điện toán lả 
lượng ánh sáng đo bằng lumen, nghĩa lả ánh 
sảng đỏ được phát ra bởi một pixel hoậc bằng 
một nguồn cụ thể trên mản hiển thị (2) Đô 
sáng. Xem chrominance. 
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luminanee signal /'lu:min2ns 'sIgnal/ Tin 
hiệu sáng : Lả một phần thông tin ảnh cung 
cấp độ sảng. Nếu là đơn iẻ, ánh sáng ấy chỉ 
là một ảnh đen trắng. (đơn sắc). 

LU-mode pair /maod pea(r)/ Bộ chế độ LU 
- cặp chế độ LƯU: Trong thể hiện VTAM của 
cấu trúc LU 6.2 là mội bộ gắm một công vảo 
tên LU và cổng vảo tên chã độ. Bộ này cho 
phép mội hỗ các kỷ tác vụ với cùng một tính 
năng được thiết lập. Xem LU- mode tabla. 
LU-mode table /maod 'teibl/ Bảng chế độ 
LU : Trong thể hiện cấu trúc LU 6.2 của 
VTAM, fä một cấu trúc đữ liệu kết hợp các 
cặp chế độ LU mả VTAM duy trí đối với trình 
ứng dụng đö. 

lumped loading /lAmpd 'laodIp/ Tải tập 
trung, tải lẫy chung: Lá sự đưa thêm vảo 
một cách đều đặng các cuộn cảm dọc theo 
một đưởng dây bởi vỉ tải liên tục không thực 
tế. Xem loading. 

LU-name entry /neim 'entri/ Đầu vảo có 
tên LŨ: Cổng vảo tên LU lả cổng vảo trong 
cặp chế độ LU có chứa thông tin về một đơn 
vị logie thảnh phân. 

LUS Các dịch vụ đơn vị logic 

LŨ se@rvices manager /'sa:vIs1z `mœn1d3a/ 
Trình quan lý các dịch vụ LU : Là một thành 
phần của SNA cung cấp một đơn vị logic với 
các dịch vụ mạng vả các dịch vụ tử người 
đùng cuối đấn người dùng cuối. Trình quản 
lý các dịch vụ LU cung cấp các dịch vụ cho 
mọi nửa kỷ tác vụ nằm trong LỤ đó. 

LUST togical unit siatustable. Bảng tính trạng 
đơn vị logic 


LUSTAT ¿á một lệnh của SNA dùng để gởi 
thông tin tình trạng đơn vị logic. 

LŨ type /tarp/ Loại LŨ, kiểu LŨ. Là sự xếp 
lớp của 1 LŨ theo các lập con đặc thủ của 
các tùy chọn và lệnh được chấp nhận trorg 
yêu câu tác hoạt kỷ tác vụ. Cáoh dùng các 
kiểm soát dông dữ liệu, các phần đầu FM các 
tham số đơn vị yâu cầu và các giá trị dữ liệu 
cảm nhận. Các qui cách dịch vụ thê hiện như 
những cái kết hợp với cách dùng FMH. 

LU: 0, f,2, 3, 4, 5, 6.1, 6.2, vả các mẫu 7 
đầu được định nghĩa. 

LU type 6,2 (LU 6.2) / tatp siks paint tu:/ 
Loại LŨ 6.2 là một mẫu LU dùng để trợ giúp 
liên lạc chung giữa các trình trong một môi 
trưởng xử lỷ phân phối. LỤ mẫu 8.2 thì được 
đặc trưng bởi (a) † quan hệ bình đẳng giữa 
các thánh phần của hội (b) Tiện ích hữu hiệu 
của một hội đối với các giao tác bội. (e) Xủ 
lý lỗi cuối - cuối một cảch thông thạo vả (d) 
Là một giao diện trinh ứng dụng gồm cö các 
động ngữ cấu trúc được ánh xạ vảo một bỏ 
sung sản phẩm. 

LU §.2 togical unit 6.2. Đơn vị logic 6.2 

LU 6.2 session Tác vụ đơn vị logic 6.2 
Là một kỳ tác vụ được khởi tạo bởi VTAM thøc 
một trình ứng dụng 6.2 LỤ hoặc lả một hộ 
được khởi tạo bởi một LU điều khiến tử xa 
Trong đö trinh ứng dụng chỉ ra lả các chươn 
trình của VTAM thì để điễu khiển kỳ tác vú 
bằng cách dùng các chỉ thị macro củ, 
APPCCMD. 

LŨ 8.2 verb Động ngữ đơn vị logic 6.2 : L¡ 
một đơn vị củ pháp trong giao diện trinh ứm 
dụng LU 6.2 thể hiện cho một phép toán. 
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LUỤC session /`'seƒn/ Hội LÚC /ä sự liên lạc. 
bằng cách dùng các qui cách LU mẫu 0 giữa 
các tác vụ LỤ của 2 trình Netview. Sự liên lạc 
nảy tương tự như một cuộc đối thoại LU 6.2 
LUC task /t£sk! Táe vụ LÚC : Lả môi tác vụ 
Noview được ký hiệu bởi \D vùng đi Netview 
được thêm vảo với chữ "LUCG" (chẳng hạn 
CNMO1LUC) đúng như một diễm nối của kỷ 
tác vụ LU. 

| value /ai°vœlju:/ Trong ngôn ngữ C, là một 
sự biểu diễn thể hiện mội đối tượng dữ liệu 
có thê thấy được, kiểm nghiệm được và thay 
đối được. 

LW Mức suất âm, mức năng lượng âm thanh. 
LWC. Bộ gom dây vồng lặp. 

LWCapture Dung LinkWay. Trong sản phẩm 
LinkWay của IBM chức năng LinkWay cho 
pháp người dũng xử dụng các trinh từ các 
nguồn khác. 


LWEdit Soạn thảo LW. Trỉnh soạn thảo văn 
bản LinkWay cho phép người dùng có thể tạo 
hay thay đổi tải liệu. 

tWFonted /fpntid/ Phông LW_ trong sản 
phẩm Linkway của IBM là trình soạn thảo 
phông vả biểu tượng của LinkWay cho pháp 
người dùng tạo hoặc thay đổi phông vả biểu 
tượng. 

LWPalnt /pein/ Soạn thảo LW. Trong sản 
phẩm Linkway của (BM. Cho phép người 
dùng tạo vả thay đổi ảnh nhở phần mắm 
LinkWay Picture Editor cửa IBM. 

LWPalatte 8ảng máu LW_ trong sản phẩm 
Linsway của IBM cho pháp người dùng tạo và 
thay đổi các mảu trong một hình nhớ trình LW 
Palatte. 

LWRemove Xóa LW : Trong sản phẩm LW 
của \BM, chức năng LinkWay cho pháp người 
dùng xóa LW Captute khỏi bộ nhớ khi đã xong 
công tác. 
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M Mega 1000.000 trong biểu diễn thập 
phân. Khi đổi chiếu với khả năng lưu 
trử. là giá trị 2 lùy thừa 20; tương đương 
1.048 576 trong biếu diễn thập phân, 


M ¡1! mi, một phần ngân, (1) thử tự 
hóa trôn (3) mát. 


MÁC /mịck/, Mledium access control (1) 
truy nhập môi trưởng. (2) merge an- 
thentication code Mã xác nhận thông 
báo. ¡3) Mandaroty access control 
Kiểm soát hay nhập bắt buộc 


MÁC frame /mick IrcinV Khung MAC 
Khung truyền kiếm soát thao tác của 
Mang !BM Token-Fing và các thao tác 
tram vòng bất kỳ tác động đến vỏng đó. 


machine /m:At|i:Máy. Xem accoun- 
ting machine, electrical accoumting 
machine. Turing machine, universal 
Turing machine 


machine address /ma tin +ưres/ Địa 
chí máy. Thuật ngữ khóng nên dùng 
cho tử Địa chỉ tuyết đối (absolute ad- 
đress) 


machine characteristic /ma`U:n kerak- 
(3IIxHk/ Đặc tính máy. Giá trị được 
xác định trong máy tính. 


machine configution record 


machine check /ma'tlirn tịtk/ Kiểm tra 
máy. Một tình trạng sai sót do sự cố 
thiết bị. 

machine check analysis and recording 
ñua ([Ì:n tỊẾK a'nselasis and ri k3:diV 
Phân tích kiêm tra máy và ghí. Trong 
VSE, một đặc tính ghi lại thông tín sai 
sót kiểm tra máy và sau đ¿ cố gắng sửa 
chữa sai sót đó. 


machine check handler (MCH) 
/me (ï:n tỊek 'hiendla/ Bộ điều 
khiến kiểm tra máy. Đặc tính phân 
tích các sai sót và cố găng hồi phục 
bằng cách thử lại các lệnh sai Nếu sự 
thử lại không đạt, sẽ cố gắng hiệu chỉnh 
sai sót hoặc cô lập công việc bị ảnh 
hưởng. 

machine check interruption (MCI) 
/ñn@ (ï:n tlek má rAplh/ Ngắt kiểm tra 
máy. Sự giấn đoạn xẩy ra do kết quả sự 
cổ thiết bị hoặc sai sót 

machine code /mafi:n kaod/ Mã máy. 
Đồng nghĩa với instruction code. (T) 

machine configution record /ma'tJi:n 
kanligaretln rkad/  Bẩn ghi cấu 
hình máy Trong System/ 39, một chuỗi 
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các trường dữ liệu, chỉ cải tiến được bởi 
đại diện dịch vụ khách hàng, mô tả 
phần cứng 
machine cycle /matlin 'sakil/ Chữ 
kỳ máy. Khoảng thời gian ngắn nhất 
cần thiết để thực hiện một lệnh. 


machine execution priority /ma'tfi:n 
ekxkju:[n pratprau/ Tính ưu tiên 
thực hiện máy. Trong System/38, tính 
ưu tiên của bước truyền dữ liệu khi tính 
toản với các bước truyền dữ liệu khác 
đổi với các nguồn mấy. 

machine handle /ma tin hàng Ð/ê`ư 
hành máy. Trong bộ sao chép, sự điều 
khiển để vận hành máy theo chủ kỳ. (T) 
Tương đồng với machine handwheel. 


machine handwheel /ma't[1rn hœndwi:]/ 
Vòng điều hành máy. Đồng nghĩa 
vở: machine handle. 


machine-independent  /maJin 'immdi- 
depanU Tính độc lập của máy. Nói về 
các thủ tục hoặc các chương trình được 
tao ra mà không tính đến các thiết bị 
hiện có được dùng dế xử lý chúng. 


machine information code /ma'tJï:n 


nf^trvkfh Mã thông tỉn máy. Xem 
system reference code 
machine instruction /ma`tfi:n 


¡0ì šữAk[n/ Lệnh máy. (1) Lệnh có thể 
được thi hành trực tiếp bằng bộ xử lý 
của máy tính. Mỗt lệnh máy là một phần 
tử của ngôn ngữ máy. (T) (2) Một lậnh 
của ngôn ngữ máy. (3) Tương đồng với 
Computer instruction. 

machine instruection set /ma't[ï:n 
i"`xtrakjh seƯ Tập hợp các lệnh máy. 
Đồng nghĩa với computer instruction 
set. 


machine interface (Mi) /ma't[i:n 
`Inntafleis/ Giao điện máy (1) Phương 
tiện được dùng để thiết bị, chương trình, 
người sử dụng hoặc hệ thống tương tác . 
với máy tính; ví dụ, các lệnh, các con 
trở hiển thị, trình đơn, bàn phím (2) 
Trong System/38 tập hợp lệnh và giao 
điện đối với máy. 

machine language /ma'tjin 'Ienjgwtd/ 
Ngôn ngữ máy (1) Ngôn ngữ nhân tạo 
tạo nên các lệnh máy cho máy tính. (T) 
(2). Ngôn ngữ có thể được dùng trực 
tiếp bởi máy tính mà không cần xử lý 
trung gian. (3) Đồng nghĩa với compnuter 
language. 


machine learning /matjin 'laniV Sự 
học tập của máy. ˆ Năng lực của một 
thiết bị cải tiến hiệu suất đựa trên hiệu 
suất trước đó của thiết bị. 

machine object /ma`i:n 'nhdzcekư'` Đô? 
tượng máy. Trong hệ AS/400, một đối 
tượng chương trình không có dạng lưu 
trử xác định; đối tượng được xác định 
bên trong đối với máy. Đối tượng máy 
không cơ hiệu lực đối với người sử 
dụng. Tương phản với date object. 

machine operation /ma2't[l:n 0pa`re1fn/ 
Thao tác máy. Một chức năng cơ bản 
để máy tính thực hiện một đáp ứng với 
lệnh máy. Tương đồng với computer 
operation (T). 


machine-oriented language /ma 't[¡i:n 
`\a:rianud `l#ngwIl⁄ Ngân ngứ định 
hướng máy. Đồng nghĩa với computer 
griented Ílanguage. 


machine-readable /ma'`(J1:n `ri:đabl/ 
Máy đọc được. Nói về cấc dư liệu 
máy có thể đòi hỏi hoặc diễn dịch (đọc) 


tnachine-reabable information (MRIR) 


từ thiết bị lưu trử, từ môi trường dữ liệu, 
hoặc từ nguồn khác. 


machine-reabable information (MRI) 
/ma tIirin 'ri:dahbl tnfa'meiln? Thông tin 
máy đọc được. Moi thông tin câu 
trúc chưa trong chương trình, như 
chương trình kiểm soát hệ thông, 
chương trình ứng dụng, hoặc vi mã. MRI 
bao gồm mọi thông tin được biểu thị 
hoặc nhận được tử sự tương tác người 
sử dụng với hệ thông. Điều nảy bao 
gồm các trình đơn, các dấu nhắc, thông 
bảo, tiêu đê báo lệnh, và đáp tứng. MRI 
có thể biểu hiện trên máy in hoặc mản 
hiển thị 


machine-readabie medium /ma'`t[tin 
'ri:dahl 'meoudian/ Mái trưởng máy- 
đọc được. Môi trưởng có thể chuyển 
tải dữ liệu cho một thiết bị nhạy. (A) 
Tương đồng với automated data me- 
đìum. 


machine-readable passport /ma`t[i:n 
'ri:dahl `pu:snàU Hộ chiếu máy-đọc 
được. Mộ! hộ chiếu được chỉ định để 
đọc và được kiểm tra bằng máy theo 
tiêu chuẩn !SO (T) (A). 


machine run /ma'Ilïn rau Sự chạy 
máy. Sự thực hiện một hay nhiều 
chương trình con được liên, kết tạo thành 
một đơn vị vận hành. 


machine-sensible information /ma't[ï:n 
`sensabl Imf2:metƒn/ Thông tin máy- 
nhận biết được. Đồng nghĩa với soft 
copy. 


machine space point /ma'tfi:n  speis 
pan/ Điểm không gian máy. Đô`ng 
nghiỉa với space pointer machine ob- 
ject 
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machine storage pool /ma`t[i:n 
'ata:rtd4 po:/ Vùng lưu trứ của máy. 
Trong hệ AS/400 vả System/38, một 
vùng lưu trử được dùng cho máy và một 
số chương trình dùng chung cao cấp. 


machine vision /ma`t[i:n 'visn/ Thị 
giác máy. Trong khoa học người máy, 
dùng các camera để nhân các hình ảnh 
chuyển- đổi thảnh các tín hiệu điện 
tương tự và sau đó là tín hiệu số hoặc 
các dử liệu hình ảnh theo thang độ xám 
để xử lý. Thị giác máy hai chiều hoặc 
ba chiều được dùng cho các ứng dụng 
như điều khiển robot, giám sát tự động, 
và kiểm tra chất lượng. 


machine word /matlin wxzd/ Từ máy. 
Đồng nghĩa với computer word. 


MACLJB library /nucktitbh 'laibrar/ Thư 
viện MACLIB. Một thư viện chứa các 
macro. các file sao chép, hoặc các lệnh 
chương trình nguồn để dùng dưới CMS. 


MÁC protocol /mw&k 'praotakbl/  đB/ãn 
bản MAC. Xem medium access con- 
troi protocol. 


macro /mrkrao/ Macrô (17 Trong 
nhiếp ảnh, một ống kính máy ảnh phỏng 
đại có thể lấy tiêu điểm ở khoảng cách 
vải inche. (2) Xem macrodefinition, 
macro prototype statement. (3) Đồng 
nghĩa với macroinstruction. 


macro assembler /nưekrao a'sembi/ 
Bộ biên dịch hợp ngữ macro. Một 
chương trình chuyển đổi và dịch các 
lệnh macro thành mã máy. 


macrohending /m&kraohcndirV Sự 
uốn cong vĩ mô. Trong sợi quang, sự 
suy giảm quang do các biến dạng vĩ mô 
của trục so với đường thăng. (E) Tương 


macrobend loss 
phản với microbending. 


macrobend loss /mekraobend IDs/ 
Tổn hao do uốn cong vĩ mô. Trong 
Sợ! quang. sự tổn hao do sự uốn cong 
vị mỏ. (E). Tương đồng với curvalure 
loss Tương phản với microbend iloss. 


macro cali /nuekraoa kxl⁄/ Gọi macrô. 
(1) Một câu lệnh trong ngôn ngữ nguồn, 
được thay thế bằng chuỗi lệnh được xác 
định trong cùng ngôn ngữ nguồn. Gọi 
macrö cùng sẽ chỉ rõ các tham số thực 
cho các tham số hình thức bất kỷ trong 
định nghĩa macrô. (T) Đồng nghĩa với 
macroinstruction. 

macrodeclaration 


Khai bảo macrô. 
macrodefinitia.. 


/m¿ekraodekla-`reiƒt/ 
Đống nghĩa với 


macrodefinition  /muekraodeiI'niJjn/ 

Định nghĩa macrô. (1) Một đặc tính 
tham số hóa khả dĩ cho dãy lệnh để 
thay thế gọi macrô. Một định nghĩa 
macrö có thể được coi là một thủ tục 
được thực hiện bằng chương trình phát 
macrô sinh ra đây lệnh. (T) (2) Một tập 
các lệnh xác định tên, dạng thức và các 
điều kiên để phát sinh một dãy lệnh hợp 
ngữ tử một nguồn đơn. (3) Xem thêm li- 
brary  macrodefinition, source 
macrodefinition. 


macroexpansion /imiekratk`spen[n/ 
Sự mở rộng macrô. (1) Chuỗi thứ tự 
các lệnh có từ thao tác phát sinh macrõ. 
(2) Đóng nghĩa với macroge-neration. 

macrogenerating program 
/1nrekraodsenarelt) `prAogren 
Chương trình phát sinh macrô. Đồng 
nghĩa với macrogenerator. 


macrogeneration /.mickrao03enaret[n/ Sự 
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phát sinh macrô. Một thao tác trong 
đó bộ dịch hợp ngữ tạo ra một chuỗi 
thứ tự các lệnh ngôn ngữ hợp dịch bằng 
cách xử lý một định nghĩa macrô được 
gọi ra bằng một lệnh macrô. Sự phát 
sinh macrô xảy ra ở thởi điểm trước khi 
hợp ngữ. Tương đồng với macroexpan- 
sion. 


Macrogenerator /,mœkrad3enareita/ 
Chương trình sinh macrô. Một 
chương trinh để thay thế các lệnh gọi 
macrô với các chuỗi thứ tự lệnh theo 
các định nghĩa macrô. Chương trình 
phát macrô có thể là chương trình máy 
tính độc lập hoặc có thể được kết hợp 
như một chương trình con trong bộ biên 
dịch hoặc bộ hợp dịch để tạo ra chương 
trình nguồn. (T) Tương đóng với macro- 
procossor. 


macroinstruction /maœkraoin- `sưAkƒn/ 
Lệnh macrô. (1) Lênh trong ngôn ngữ 
nguồn được thay thế bằng chuỗi thứ tự 
xác định của các lệnh trong cùng ngôn 
ngữ nguồn và cũng có thể chỉ rõ các 
giá trị cho các tham số trong các lệnh 
được thay thế. Tương đồng với macro, 
macro statement. (T) (2) Trong lập trình 
biên dịch hợp ngữ, một lệnh hợp ngữ 
làm cho bộ biên dịch hợp ngữ xử lý tập 
hợp xác định trước các lệnh được gọi 
một định nghĩa macrô. Các lệnh thường 
được tạo ra tỪ định nghĩa macrô sẽ may 
thế lânh macrô trong chương trình. Xem 
thêmdefinition statement. (3) Tương 
đồng với macto call, macrostatement, 


macrolanguage /,mekrai`t:engtwtd3/ 
Ngôn ngữ macrõö. Các biểu diến vả 
các quy tắc để viết các lệnh macrô và 
các định nghĩa maciô. 


macrolihrary 


macroiibrary /,meœkrao`latbrar/ Thư viện 
macrd. Thư viện các định nghĩa macrô 
được dùng trong thởi gian mở rồng 
macrô. 


macroprocessing instruction 
/mekra0'praosesin 1n 'rAkli/ Lệnh xử 
lý macrõ. Lệnh biên dịch hợp ngữ 
được dùng trong các định nghĩa macrô 
và được xử lý ở thời điểm trước khí hợp 
ngữ. 

tmacroprocessor /nwkrA0 `praose- 
xMnj/ Bộ xử lý macro. (1) Một chương 
trình chuyển các lệnh macrô thành các 
giả trị đã được chỉ rõ. (2) Đồng nghĩa 
với macrogerierator. (T) 


macroprogramming /.mzkrao`prao- 
wrcununý Sự tập trình macrô. Sự lập 
trình máy tính với các lệnh macrô. (A). 


macro prototype /m:ckrz) 'pT30ta-tuip/ 
Nguyên mẫu, nguyên macrô. Đón g 
nghĩa với macro prototype statement. 


macrostatement /m;ekrao`sterumanV 
tậnh macrô. Đồng nghĩa với 
macroinstruction. 


macrosubstitution m#@kraosaAb- 
xi1.) Sự thay thế macrô. Trong 
quả trình định dạng. sư thay thế các từ 
điều khiển, các ký hiệu. và văn bản điều 
khiển đối với. đột macrỏ. 

MÁC sublayer /nuek sahleta/ MÁC lớp 
con. Viết tắt Medium access control 
sublayer. (Lớp con điều khiển môi 
trường truy nhập) 

MACSYMA /m&k/ Ngôn ngữ lập trinh 
được dùng cho thao tác không phải số 
của các biểu thức toán học trong chế độ 
giao tiếp. (T) 
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magazine /m:cga'zi:n/ Hộc dĩa. Trong 
Syslem/36 và System/48, một bộ chứa 
có thể giữ đến 10 dĩa mắm và được cài 
đặt trong ổ dĩa mầm. 


magazine slot /maua`zi:n sipt/ Khe 


hộc dĩa, Xem slot. 


madic number /m«ed4i. 'nAmba/ 
kỳ ảo. Trong hệ điều hánh AiX, một 
hằng số hoặc chuỗi trong một file chỉ ra 
loại file đơ., 


magnetic card /mag netIk ku:d/ Thể 
từ. (1) Thả có lớp tử hóa, trên đó dữ 
liệu được lưu trữ. (T) (2) Trong xử lý từ, 
một phương tiện ghi ở dạng giấy hoặc 
thẻ nhựa trần đó chỉ ghi được ở một 
mặt. (T) 


maqnetiC card storage /m:cu neUk ku:d 
`sin:ind/ Bộ nhớ thẻ từ. Bộ nhớ thẻ 
từ ở đó dữ liệu được lưu trự bằng pháp 
ghỉ tử lên bề mặt những thẻ mềm, mỏng 
(!) (A). 


magnetie cell /mx+g'nehk se Ở fờ Ô 
nhớ trên đó các mẫu từ hóa khác nhau 
dùng để biểu diễn các ký tự (I) (A). 
Tương đồng với staticđ magnetic cell. 


magnetic core/nsu neitk kar/ tới từ. 
(1) Một vật liệu từ thường ở dạng hình 
xuyên, dùng cho bộ nhớ. (T) (2) Một cấu 
hình của vật liệu từ được đặt trong một 
quan hệ không gian với các dây dẫn 
mang dòng điện, các tính chất từ của 
Vật liệu này là chủ yếu để sử dụng. Nó 
có thể được dùng để tập trung từ trường 
cảm ứng, như trong cuộn tự cảm của 
máy biển thế... để duy trị sự phân cực 
từ nhằm mục đích lưu trư các dự liệu, 
hoặc đối với các tính chất phi tuyến của 
nó, như trong phần tỬ logic. Nó có thể 


muyrtnetfc core xforabe 
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được chế tạo từ các vật liệu như sắt, 
oxi! sàt. hoặc ferit, và có thể ở các dạng 
như dây. dãi bàng, hình xuyến, thanh, 
hoặc tấm móng (A). Xem hình 92 


—{€P 


[hinh t2: Tết ft, 


magnetic core storage /ma@W nuetik k2: 
'xIxrid/4 Bộ nhớ lỗi từ. (1) Một bó 
nhớ trong đó dữ liệu được lưu trữ bằng 
tính phân cực chọn lọc của các lỗi từ. 
fl) (A) (2) Thuật ngữ không dùng thay 
cho main storaga. 

bộ nhớ lõi từ được thay thế 

bàng các công nghệ nhớ khác. 


GìÌn nhớ: 


magnetic delay line /mcw'netik dị `lẻi 
lan/ Tuyển tử trễ. Một tuyến tử mả 


sự hoạt động dưa trên thởi gian lan 


truyền sóng điện tử. (AJ 


magnetic đisk /ma&d'neUuk dišk/ Đĩa 
tử. (1) Một tấm tròn phẳng với lớp bề 
mật từ hóa trên một hoặc cả 2 mặt của 
dĩa có thể lưu trừ dữ liệu. (T) (2) Trong 
xử !ÿ từ, môi trưởng ghỉ ở dạng tấm tròn 
phàng trên đó sự ghỉ bằng từ có thể 
được thực hiện trên một hoặc cả hai 
mặt (I) (3) Xem thêm diskette. (4) 
Tương đồng với đisk. 


magnetic đisk storage /mœg'nettk dišsk 
`Mxa:rIid4 Bộ nhớ đĩa tử. Một bộ nhớ 
từ . trong đỏ dử liệu được lưu trử nhờ 
cach ghỉ bằng tử trên các bề mặt 


phẳng của một hay nhiều đĩa, khi sử 
dụng sẽ quay quanh một trục chung. (T) 


magnetic disk uait  /m‹:cu netiK- disk 
`ju:niU Thiết bị đĩa từ. Thiết bị có chứa 
các dĩa từ, ổ đĩa, một hay nhiều đầu tỪ, 
` và các bộ điều khiển liên quan. (T). 


magnetic drum /m:eg'ne(Ik drAn/ 
Trống tử. Một hình trụ trỏn thắng có 
lớp tử hóa, trên đó dử liệu có thể được 
Jưu trử. (T) (A) 


magnetic drum storaqe /#meu`neuk 
drAm ˆstxrId⁄ Bộ nhớ trồng từ. Một 
bộ nhớ từ trong đó dữ liệu được lưu trử 
nhờ cách ghi bằng từ trên bề mặt của 
mội trống tÙ, khí sử dụng, sẽ quay 
quanh trục của trống. (T). 


magnetic drum unit  /mzeg'netik drAm 
`u:mU Thiết bị trồng từ Thiết - bị 
chứa trống từ, kèm theo cơ cấu truyền 
động, các đầu từ, và các bộ điều khiển 
có liên quan. (T) 


magnetic hand scanner /maegnetIk 
h#œnd 'skena/ Bộ quét từ cẩm tay. 
Một thiết bị cẩm tay đọc các thông tin 
được mã húa trước từ dải từ. Xem thêm 
magneltic stripe reader. 


magnetic head /meg'neuk hed/,  Đẩu 
tử. (1) Nam châm điện có thể thực hiện 
một hay nhiều chức năng như đọc, viết 
và xóa dử liệu trên môi trưởng dữ liệu 
từ. (l) (A) (2) Xem thêm preread head, 
read head, read/write head, write 
head. 


mangeltic hysteresis loop /mag `netik 
hI`stertsis/ Vỏng tử trễ, Một đường 
cong khép kín biểu diễn quan hệ giữa 
lực từ hóa vả cảm ứng từ trong một chất 
tử khi từ trường (lực) đi qua một chu kỳ 


mnagnetic ink 
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mugnedc tape 


toàn phần. (AJ 


magnetic ink /m:cgnebik tk? Mực tử 
(1) Loai mực đặc biệt có các hạt vật liệu 
tử thích hợp để ghi dữ liệu. (T) (2) Loại 
mực chứa các hạt chất từ, có thể phát 
hiên sư hiện diện của các hạt nảy bằng 
các bộ cảm biến từ .{AJ 


magnetic ink character /mzvu netIk 1nk 
`ktutraKta/ Ký tự mực tử. Một ký tự có 
mầu mực tử dỏ được để có khả năng 
nhận biết tự động. (T) 


magnetic ink character reader /:n œ g - 
'neUK 10k `karakta 'rí:da/ Bộ đọc ký tự 
mực tử. Một thiết bị nhập đọc các ký 
tự nhờ sự nhận biết ký tự mực từ. 


magnetic ink character recognition 

/mwew neukR tnk 'k&rakta ,rekagˆnrfƒn/ 
Sự đoán nhận ký tự mực từ. (1) 
MỊCH. Sự đoán nhận ký tự của các ký 
tự mực từ. (T) (2) Sự nhận biết các ký 
tự thông qua việc sử dụng mực từ. (3) 
Tương phần với optical character rec- 
ognition. 


magnetic recording /#mœg`netIk 
rik3:dnV Ghi từ tính, Kỹ thuật cất giữ 
dữ liệu, bằng các phân phân chia từ hóa 
chọn lọc của vật liệu từ hóa. (J) (A) 


magnetic sheet /mœu'neuk ji:Ư Tấm tử. 
Trong xử lý từ, một môi tưởng ghỉ có 
dạng dải chữ nhật rộng trên đó sự ghi 
từ có thể được thực hiện trên một hoặc 
ca hai mặt. (T) 

magnetic slot reader /mzœg'nettk slpt 
`ri:da/ Độ đọc khe từ. Thiết bị đọc 
các thông tin mã hóa từ dải từ khi đi 
qua một khe trong thiết bị đọc. Xem 
thêm magnetic siripe reader. 


magnetic storage /m:cg netIk `s(2:r1d4/ 
Bộ nhớ tử tính. Thiết bị nhớ sử dụng 
các tính chất tử của một số vật liệu.(I) 
(A). 

magnetic storage device controller 
/me@g neUk `št3:7td4 dì valx kan trao]a/ 
Bộ điều khiển thiết bị nhớ tử. Thể 
của bộ điều khiển I/O/vào/ra trong hộc 
thả để điều khiển vận hảnh của đĩa. đĩa 
mâm, và các thiết bị băng tử. 

mangetie strìipe /mwd nettk xưaip / Đải 
tử. (1) Một dải vật liệu từ trên đơ, dữ 
liệu. thưởng lả thông tin nhận biết. có 
thể được ghi lại và từ đó có thể đọc các 
dử liệu. (2) Trong PSS, vật liệu tử, 
tương tự bằng ghi, được đùng trên các 
phiếu hàng hóa, thả tín dụng, và thẻ 
nhân viên. Thông tín được ghi trên dải 
từ để đọc sau đỏ nhờ một thiết bị đọc 
được gắn vào điểm đầu cuối bán hảng. 


magnetic sirine reader /mweg`netik 
xưain 'ri:da/ Bộ đọc dải từ. Thiết bị 
đọc các thông tin đã mã hóa từ dải từ. 
Thiết bị có thổ là loại cầm tay hoặc đặt 
cô định. Xem thêm magnstic hand 
SCanner, m.agnetic siot reader. 


magnetic stripe reference card 
/mww`neLIk sưaip 're[arans kud/ Thể 
tham chiếu dải từ. Một thẻ nhận biết 
được trang bị kèm theo bằng từ tham 
chiếu được chứng nhận để sử dụng 
trong các bộ mã hóa tiêu chuẩn và sác 
bộ đọc. (A) 


magnetic tape /mag ncuk tp Đăng 
từ. (1) Đăng có lớp từ hóa trên đó dữ 
liệu có thể được lưu giữ (T) (2) Trong 
xử lý từ, môi trưởng ghi ở dạng băng có 
một hay nhiều rãnh theo chiếu dài trên 
đỏ sự ghi từ tính có thể được thực hiên 


maznetic tape adapter 
ở một mặt hoặc cả hai mặt. (T) 


magnetic tape adapter  /nmivu neUk telp 
adcpQ/ Bộ điều hợp băng từ. Mô 1 
đàc tỉnh phản cứng cần thiết để truyền 
dư héu và lệnh giữa bộ xử lý và một hay 
nhiều thiết bị băng từ. 


magnetic tape cartridge /m:eg ` nebtk 
lap `kda:tid4/ Hộc băng tử (1) Hộc 
giữ bảng từ. được truyền động bằng ma 
sảt. có thể được xử lỷ mà không cẩn lấy 
ra khối hộc. Khi không để ÿ đến cơ cấu 
truyển đông. thi cassette vả hộc băng 
có thể được sử dụng thay thế cho nhau. 
,T! ¡2) Thiết bị lưu trử thảo được gồm 
mỏi vỏ chứa bàng từ được truyền động 
bằng đai bao quanh lõi cung cấp, và 
trong vải hộc bàng, có lôi quay trả lại. 


magnetic tape cassette /1mịcg T1cUK T€1Ð 
k›se/ Đang cát xét (1) Hóp giữ 
bàng tử. truyền động trên các trục, có 
thẻ được xử lý không cần lấy ra khỏi 
hp. (T) (2) Thiết bị lưu trừ tháo được. 
thưởng nhỏ hơn hộc băng từ, gồm một 
vở hộp chưa băng từ, thưởng quấn 
quanh các lỏi cung cấp vá quay trả lại, 
quay bằng cơ cấu truyền động. 


magnetic tape đeck /ne@g 0clIk  tein 
dck Bản băng từ. Đồng nghĩa vơi 
magnetic tape drive. 


magnetic tape driva /m«u nettk tẽiD 
drav/ Truyền động băng từ. Cơ cấu 
kiểm soát điều khiển chuyển động băng 
tử, thưởng dùng để chuyển động băng 
tử qua đầu đọc hoặc đầu ghi, hoặc cho 
pháp cuộn trả lại tự động. (l) (A) Tương 
đồng với magnetic tape deck, mag- 
netic tape transport mechanism. 


magnetic tape label /maunctik tẽip 
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magnetic thin film 


`ebU Nhân băng từ. — Một hay nhiều 
bản ghi ở đầu băng từ để nhận biết và 
để mô tả dữ liệu được ghi trên băng. 

magnetic tane leader  /nlcú nettk tếtp 
'li:da/ Đầu dẫn bảng từ. Phần của 
băng từ ở trước dấu bắt đầu của băng 
dùng để dẫn lắp băng. (l} (A) 


magnetic tape storage /m:tgneUk teéịp 
`yvrtd4/ Bộ lưu tứ băng từ. Bố lưu 
trử tử trong đó dữ liệu được lưu giữ nhờ 
cách ghi bằng tử trên bề mặt băng, 


- chuyển động đọc theo chiều dài băng 


khi sử dụng. (l) (A). 


magnetic tape subsystem /m#`nctik 
tên xab`six Hệ con băng từ. Một 
thiết bị gồm phần cửng giao diên logic 
cần thiết để thao tác với một thiết bị hệ 
thống. 

magnetic tape trailer” /micu neUk tẻip 
"tri Phần dẫn băng tử. Phần đuôi 
bằng từ phia sau dấu kết thúc băng. (l) 
(A) 


maqnetic tape transport /meu' neLtIK 
tein `ưenspa:Ư Truyền băng từ. Đồng 
nghĩa với magnetic tape drive. (A) 


magnetic tape transport mechanism 
/meˆnetik teip 'w&nspxU — Cơ chã 
truyền băng từ. Đồng nghia với mag- 
netíc tape drive. (A) 


magnetic tape unit /mcg`ncUik tvịp 
':nH/ Thiết bị băng từ. (1) Thiết bị 
chứa bộ truyền động băng, các đầu tt, 
và các bộ điều khiển liên quan. (l) (A). 
(2) Thiết bị để đọc hoặc ghi dữ liệu từ 
hoặc lên bằng từ. 


magnetic thìn film /meunetik Địn f:Ìm/ 
Màng móng từ. Một lớp vật liệu tử, 
thưởng có chiều đày dưới một micron, 


nưagnetic thìn filnt siorage 


thưởng dùng cho các phần tử logie hoặc 
phần tử lưu trử. (A) 


magnetic thin film storage /mau`netIk 
0m tìm Girid Bộ fưu.trỷ mảng 
mỏng tử. 8ö lưu trư từ trong đó dữ 
liệu được lưu giữ bằng cách ghi từ 
trong một màng có chiều dày cổ phân 
lử, được trảng trên lớn nền, () (A) 


magnetic track /madg nvtIk trak/ Đánh 
từ. ảnh trên lớp bể mặt của bộ lưu 
trử tử. (l) (4) 


magnetic wire storage /meq`netIk 
wulMr) xIrld Độ lưu trữ đây từ. 
Thuật ngữ không nên đùng thay cho 
penied Wjire storaga. 


magnetographic printer 
“niệu n:tAo 'grefik `printa/ Máy ¡ín tử 
ký. Máy in rởi hoạt đông bằng các đầu 
tử vận hành trên một trống kim loại, 
hình ảnh ẩn sau đó được lảm rô bằng 
bộ hiện mâu được chuyển qua và định 
hình trên giấy. (T) 


magneto-optics /mag.ni:ta0 'pptiks/ 
Từ-quang học. Một môi trường để tưu 
trủ không tin, nhạy cảm từ chỉ ở nhiệt 
độ cao, trong khi vẫn ổn định ở nhiệt độ 
thưởng. Một laser được sử dụng để đất 
nóng một điểm nhỏ trên môi trường đó 
để` ghi: khả năng tập trung laser làm 
tăng rất lớn mật độ dữ liệu so với các 
môi trưởng từ tiêu chuẩn. 

magnify /mwunifa/ Khuấch đại. Trong 
đồ họa máy tính, tầng lên bằng một hệ 
số chung cho các kích thước của một 
hình ảnh hiển thị. 

mail /nwil/ Thư tín, Xem electronic mail 


mailbox /meilhuks/ Hộp thư. - Một file 
gíữ thư điện tủ. Tương đồng với slec- 
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main distributing frame (MIE) 
lronic mailbox. (T) 


mail drop /metl drpp/ Sựt giảm thư. 
Một file trong đó các thông bảo được 
nhận đầu tiên, 

mailer /'nwila2/ Chương trình đưa thư, 
Chương trình thực hiện phân phối thực 
tế các thư điện tủ. 

mail folder /mei] †aolda/ Bộ xếp thư. 
Trong Svslem/36, một bộ sắp xếp được 
dùng để cất giữ các tải liệu má người 
SỬ dụng nhận và gởi. 

mail log /meil ipg/ Nhật ký thư 7 Bẩn 

ghỉ nhận mọi thư gởi và nhận . 


mail queue /mell kịu/  Hảng đợi thư, 
Xem communication queue. 


main /mer/ Chính. Trong XL FORTRAN, 
tên ngầm định cho một chương trình 
chính nếu người lập trình cung cấp tên. 


main control unit /mẹin kan `traol 
juttU Bộ điều khiển chính. - Trong 
bộ xử lý có nhiều hơn một bộ điều khiển 
lệnh mã trong một khoảng thời gian cho 
trước, các bộ điều khiển lệnh khác chỉ 
là phụ đối với một bộ điều khiển lênh 
nây. Trong một hệ điều hảnh, mội bộ 
điều khiển lệnh có thể được coi là bộ 
điều khiển lệnh chính bởi phần cửng, 
phần mềm, hoặc cả hai. (A) (1T) (A) 


main distributing ftame (MDF} /menn 
'disttbju:tt) freinV Khung phân phối 
chính (MDF). Một khung phân phối 
được dùng để liên kết một tuyến ngoài 
với một thiết bị đầu cuối được yêu cầu. 
Trên một phần của khung, các tuyến 
hgoải cố định đi vào đấu cuối tổng dài, 
và trên phần khác của khung được nối 
Cấp như cấc đầu nối cấp đường đây 
thuê bao hoặc các đầu nối cáp đường 


€;hi chú: 


đải. 


9Ä. Mlninframe 


Hình 3L Khung chính 

Ghi chú: Khung phân phối thưởng mang 
các thiết bị bảo vệ văn phòng trung tâm 
vả các chức năng như một điểm kiểm 
tra giữa đưởng đây và văn phòng. Trong 
trao đổi cá nhân, khung phản phối chính 
củng được dùng cho các mục đích 
tương tự. 


main file /meih Tll/ File chính, Đồng 
nghĩa với master file 


mainframe /meinirein/ Wáy chủ. 

(1) Máy tính, thưởng ở trung tâm máy 
tính. có các khả năng rộng và các 
nguồn mà các máy tính khác có thể nối 
vảo sao cho chúng cố thể sử dụng 
chung các phương tiện. (T) (2) Máy tính 
lơn. đặc biệt là loại mà các máy tính 
khác có thể nối vào sao cho chúng sử 
dụng chung các phương tiện do máy 
chủ cùng cấp, ví dụ hệ tính toán Svs- 
tem/370 trong đó các máy tính cá nhân 
được nối sao cho chúng có thể nạp 
hoặc truyền các chương trình và các dữ 
uhêu. Xem thêm microcom- puier, mini- 
camputer, personal computer, super- 
comnuter. Xem hình 93. 

Thuật ngữ thưởng chỉ dùng 

cho phần cứng: main storage, execulive 


Gii cÌnh; 
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main memory 


circuftry, peripheral units. 


mainframe interactive (MFI)/'meinfrerm 
'intaektv/ Tương tác máy chủ (MFI). 
Trong sử dụng SAA, nói về các hệ 
thống trong đó các đầu cuối không thể 
lập trình được nổi vào một máy chủ. 


main folder /mein faold/ Bộ xếp 
tài liệu chính. Trong sản phẩm !IBM 
Link Way, bộ xếp tài liêu tự động mở khí 
khởi động Link Way , ngoại trừ người sử 
dụng có chỉ định khác. 


main function /mein 'fankfn/ Hảm main 
chính. Trong ngôn ngữ C, hàm có bộ 
chỉ định "main". Mỗi chương trình chỉ có 
một hàm main. Hàm main là hàm người 
sử dụng đầu tiên nhận sự điều khiển khi 
một chương trình bắt đầu chạy. 


mainline code /meinlatn kaod/ Mã 


tuyên chính. Xem íinline code. 


mainline module /meinlin modju:l/ 
Module tuyến chính. Trong hệ 
AS/400, một chuỗi thứ tự các lệnh gọi 
ta bằng một chương trình theo đường 
dẫn chính sau khi nó được biên dịch. 


mainline program /meinlain `praogrm/ 

Chương trình tuyến chính. (1) Một 
chương trình thực hiện các chức năng 
chính, đưa điều khiển qua các chương 
trình con để thực hiện nhiều chức năng 
cụ thể hơn. (2) Trong VTAM, phần của 
trình ứng dụng đưa ra các lệnh macrô 
OPEN và CLOSE. 


main loop cahling /mein lu:p `kel- 
bùuyW_ Sự nối cấp vỏng chỉnh. Trong 
!BM 8100 Inlormation System, sự nối 
cáp để liên kết mọi bộ tập trung vòng 
đây và các bộ nối trạm vòng khép kín. 


main memory /mein 'memar/ Bộnhơư 


main network address 


chính. Đồng nghĩa với main storage. 
œ) 

main network address /mein ne(W3:k 
a'dres/ Địa chỉ mạng chính. Trong 
VTAM, địa chỉ mạng đơn vị logic (LU) 
được dùng cho tác vụ SSCP-LU và một 
số tác vụ LUŨ-LU với LU. Tương phản 
với auxiliary nelWork address _ 


main program /mein 'praogrem/ Chương 
trình chính. (1) Chương trình thực hiện 
các chức năng chính, đưa điều khiển 
qua các chương trình con để thực hiện 
nhiều chức năng cụ thể hơn. (2) Trong 
phân cấp thứ tự các chương trình vả các 
chương trình con, chương trình chính để 
nhận sự điều khiển khi các chương trình 
đang chay. (3) Trong FORMAN, một đơn 
vị chương trình không phải là chương 
trình con. (4) Tương phản với subpra- 
gram. 


main ring path /mein rin pa:0/ Đường 
vàng chính. Trong IBM Token-ring 
Network, phần của vòng tạo ra các thiết 
bị truy nhập và các dây cáp nối chúng. 


mains/battery-powered calcultor 
/metnz/b@ltari 'paoa(r) kelkju:'leita/ 
Máy tính sô chíỉnh/dùng pin. Xem 
line/ battery-powWered calculator. (A). 


mains-powered calculator /mernz 


paoa(r)d ke#lkju:leta/ Mấy tính số” 


nguồn chính. Xem line-powored cai- 
cufator. (AJ 


main station/mein 'stviJn/ Trạm 
chính. Trạm điện thoại với sự chỉ định 
số gọi duy nhất và được nói trực tiếp với 
tổng đài. Trong các nối phân nhánh cho 
thiết bị khách hàng, điểm chính, ở đó 
thiết bị này được nối vào vòng khu vực. 
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tnaÌn storawe dump space 
Xem thêm extension station 


main storage /meiI 'š(32ri0/ Bộ nhứ 
chính. (1) Bộ nhớ có thể đánh địa chỉ 
được địa chỉ từ đó các lệnh và dữ liệu 
khác có thể được nạp trực tiếp vào các 
thanh ghí để thí hành hoặc xử lý sau đó 
(l) (AJ (2) Phần của bộ nhớ trong trong 
đó các lệnh và dữ liệu khác phải được 
nạp vào để thi hành hoặc xử lý sau. 
Tương đống với main memory. (T) (3) 
Phần của bộ xử lý, nơi chạy các chương 
trình. Tương phần với controil storage. 
(4) Tương đồng với memory. (5) Tương 
phần với auxiliary storaga. (6) Xem 
thêm cache sforage, processor sior- 
-ge, real siorage, virtual storage. (7) 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho in- 
ternal storage. 

Ghi chì: 
1. Bộ nhớ chính là toàn bộ không gian 
thị hãnh có thể lập trình và đánh địa chỉ 
được, có thể gồm một hay nhiều thiết bị 
lưu trữ. 
2. Thuật ngữ bộ nhớ chính thường được 
dùng trong các máy tính lớn vả trung 
bình. Thuật ngữ bộ nhớ (memorw), chủ 
yếu dùng cho máy vì tính, máy tính số, 
và một số máy tính mứn. 

main storage database (MSDB) /mein 
`sIartd3 'deltabeiw Cơ sở dứ liệu bộ 
nhớ chính (MSDB). Trong !MS/VS, cơ 
sở dữ liệu đoạn gốc ở !Ðọng bộ nhớ 
chính có thể được truy nhập đởi với mức 
trường. 


main storage dump space #metn 
°siatd3 dam spetsỈ Không gian xuất 
bộ nhớ chính. Trong hệ A6/400, 
một phần của bộ nhữ dự trữ ở trên thiết 
bị đĩa, được dùng lảm nơi lưu trử bộ 


main storape partition 
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nhớ chính cho sự hồi phục hoặc gở rối. 


main storage partiion /mcin 'š(3:71d4 
pụu: tinPhần chia bộ nhớ chính. 
Trong MFT. sự chia nhỏ các phần có 
kích thước cố định của vùng động được 
cấp phát cho một giai đoạn công việc 
hoặc một nhiệm vụ hệ thống. 


main storage pool /nwein `št3:r1đ3 po:l/ 
Vùng bộ nhớ chính. Trong hệ AS/400, 
một vùng của bộ nhớ chính cho phép 
ngưới sử dụng dự trữ bộ nhớ chính để 
xử lý công việc hoặc một nhóm công 
việc hoặc để sử dụng các vùng được hệ 
thông xác dịnh. Tương phản với quxil- 
lary storage pooi. 


main storage processor /mein `št3:r1d3 
`'prawaxesa(r)//. Bộ xử lý bộ nhớ chính. 
Phần cửng thục hiện caác lệnh ngôn 
ngữ máy trong bộ nhớ chính, 


tmmain storage region /nic¡n ˆst3:r1d3 
'ri:d4au Vùng bộ nhớ chính. - Trong 
MVT, một vùng con có kích thước thay 
đổi của vùng động được cấp phát cho 
giai đoạn công việc hoặc nhiệm vụ hệ 
thông. 

main siorage unjt /#meIn 


`uuU Đơn vị bộ nhớ. 
nghĩa với buffer unit 


*wt2:71d4 
Đồng 


main switch/meih xw(( Bộ chuyển 
mạch chính, (1) Thiết bị đóng và ngắt 
công tắc giữa máy và nguồn điện chính. 
(T) (2) Trong bộ sao chép, thiết bị đóng 
vả ngắt công tắc giữa máy vả nguồn 
điện chính 

maintainability /mein teinahi lau Tính 
bảo tri. Múc độ đễ dáng để bảo trì 
một thiết bị chức nàng theo các yêu cầu 
cho trước. (1 (A) 


maintain system history program 

(MSHP)/meirn`teim "histari 
praourum/ Trong VSE, chương trình 
được dùng để tự động hóa vả điều 
khiễn sự cài đặt, bố trí và các hoạt 
động dịch vụ đổi với một hệ VSE. 


`wIxLaI 


main task/mein tu:sk/ Nhiệm vụ 
chính. Trong VSE, chương trình chính 
bên trong một phần trong môi trưởng đa 
lập trình, 


maintenance/'merntanans Sự bảa trì. 

(1) Hoạt động bất kỳ được chỉ định để 
duy trì một thiết bị chức năng trong, 
hoặc khỏi phục trở lại, một trạng thải, 
trong đó nỏ có thể thực hiện chức năng 
được yêu cầu. Sự bảo trì bao gồm việc 
giữ thiết bị chức năng trong trạng thái 
chuyên biệt bằng cách thực hiện các 
hoạt động như kiểm nghiệm, đo đạc, 
thay thế, điều chỉnh, và sửa chữa. (l} (A) 
(2) Các hoạt động để giữ một mấy 
trong, hoặc hồi phục một máy trở lại, 
chế độ làm việc tốt. (3) Xem corrective 
maintenance, deferred maintenance, 
emergency maintenance, file mainte- 
nance, preventive maíntenaneo, 
schedule maintenance. (A) Xem thêm 
programming redesign. 


maintenance analysis procedute (MAP) 
/mermtanans a`'nelasts pa`si:dsa(r)/ Thử 
tục phân tích bảo trí (MAP). Tài liêu 
bảo trị cung cấp cha đại diện dịch vụ 
IBM thủ tục tùng bước để dö triệu 
chứng gây :a sự cố. 


maintenance and operator subsystem 
(MOSS) /mieintsnans and ˆuparetta(r) 
,SAb`sIxtanV (MOSS). Một hệ con của bộ 
điều khiển truyền thông !BM, như 3725 
hoặc 3720 chứa bộ xử lý vả hoạt động 


maintenancc and øperator 
độc lập với phần còn lại của bộ điều 
khiển Nó nạp vả giám sát bộ điều 
khiển, chạy các thủ tục xác định vấn đề, 
và hổ trợ trong sự bảo trỉ cả phần cứng 
lần phần mềm. 


maintenance and operator subsystem 
extended /meintanans and `pparetta(r) 
xAh`sIstam tK'tendid/ @ con cửa !BM 
3745 cammunication controllear hoạt 
đông độc lận với phần còn lại của bộ 
điều khiển. Nó nạp và giám sát bộ điều 
khiến. chạy các thủ tục xác định vấn để, 
và hồ trợ trong việc bão trì cả phần 
cứng lần phần mềm. 


maintenance hook_ /merntanans h0k/ 

Móc bảo trị, Trong an toán máy tính, 
một của nhỏ trong phần mắm cho phép 
báo trỉ dễ dáng và triển khai các đặc 
tính bổ sung, và có thể cho phép nhập 
vảo khóa mã ở các điểm bất thường 
hoác không cần các kiểm tra thông 
thưởng 


maintenance mode /'nwintanans maod/ 
Chế độ bảo trì. Đồng nghĩa với serv- 
ice mode. 

maintenance mode switch/` nein(anans 
mạod swIt Công tấc chế độ bảo trí. 
Đống nghĩa với service moda sWitch. 


maintenance/operator panel  /'meinta- 
nàn 0pAreitatr) `enl/ ÐĐane! bảo trì/ 
người thao tác. Đồng nghĩa với serv- 
ice / mode switch. 

maintenance panel /meintanans ˆp&nl/ 
Panel bảo trì. (1) Phần của đơn vị 
một thiết bị dùng cho tương tác giữa 
đơn vị thiết bị và kỹ sư bảo trì (T) (2) 
Đồng nghĩa với service panel. 


maintenance services /' me1ntanans 
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tiainfenance trec 


'sa:visiz Các dịch vụ bảo trị Trong 
SÑWA, một trong các loại dịch vụ mạng 
trong các điểm kiểm soát dịch vụ hệ 
thống (SSCPs - Svstem Services controi 
points) và các thiết bị vật lý (PU - physí- 
cai unils). Các dịch vụ bảo trì cung ứng 
các phương tiện để kiểm tra các liên kết 
và các nút và để tập hợp và ghi lại các 
thông tín sai sói Xem thêm configura- 
tion services, managemen† services, 
nelwork servíces, session services. 


maintenance support performance 

/meIntanans sa'p3L pa'farmans/fi & ư 
suất cung ứng bảo trì. Khả năng của 
một tế chức bảo trì. trong các điều kiện 
cho trước, để cung ứng theo yêu cầu, 
các nguồn cần thiết để duy trì một thiết 
bị chức năng, theo chính sách bảo trì 
cho rước. 


Ghi chú: Các điều kiện cho trước quan 
hệ trực tiếp với thiết bị chức năng vả với 
các điệu kiện mà thiất bị chức năng 
được sử dụng và được bảo trì. (T) 


maintanance system /'metntanans 
'sistan/ Hệ thông bảo trị. Trong hệ 
điêu hành AIX, một phiên bản đặc biệt 
của hệ điều hành được nạp vào tử đĩa 
mắm vả dùng để thực hiện các nhiệm 
vụ quần lý hệ thống. 


maintenance time /mvintanais tuinV 

Thời gian bảo trí. (1) Thởi gian dùng 
để bảo trì phần cứng, bao gềm thời gian 
bảo trì để phỏng vả thời gian bảo trì 
hiệu chính. (A) (2) Tương phản với avail- 
able time. (3) Xem corrective mainte- 
nance time, prevenftive maintenance 
tima, 


maintenance tree/'meintananx tri:/ Cây 
bảo trị Một sơ đồ lôgic chí ra các 


major class field 249 major time slice 


chuối luân phiên thích hợp của các hoạt 
đông bảo trì cơ sở được thực hiện trên 
mồi thiết bị chức năng vả các điều kiện 
để lưa chọn chúng. (T) 


major class field  /meidsa(r) klaủs Fí:kU 
Vùng lớp chính. Trong tiện ích thẩm 
vấn System/38, trường có nội dung 
xác định, lớp bản ghỉ: chính hoặc duy 
nhất, trong đó tiện ích thẩm vấn xử lý 
một bản ghi trong thời gian chuẩn bị 
một bảng. Tương phần với Minor 
ciass fieid. 


maijor control field /meird3a(r) kan`traol 
ñi:ld/Trưởng điều khiển chính. 
Trưởng điều khiển có ý nghĩa nhất 
trong một bản ghi, vùng trên đó sự sắp 
xếp tuân theo chuỗi thử tự so sánh 
được thực hiện đầu tiên. 


tmajor device number /`me1d3a(7) di`Ya1s 
`nAmha/ Số thiết bị chính. Trong hệ 
điều hành AIX, số nhân biết hệ thống 
cho mỗi thiết bị hoặc loại thiết bị. Các 
số thiết bị chính, thiết bị phụ và số 
kênh nhận biết duy nhất một thiết bị 
phần cứng. Xem thêm monor device 
nưumbetr, 


major event code meid3a(r) !`vent kaxl/ 
Mã biến cố chính. Trong hệ điều 
hành OS/2, một mã được gán cho các 
biến cố chính của hệ điều hành, như 
mở hoặc ghi một file. Các giá trị mã 
biến cổ chính trong khoảng tử 0 đến 
255. 


major industry identifier /” m e ¡d3 2 (r ) 
*Indastrt at đentrfat2! Bộ nhận biết công 

nghiệp chính. Trên thể tín dụng, chứ 
số đầu tiên của số trương mục chính; 
đùng như một bộ nhận biết của nhóm 
công nghiệp phát hình thả. (A) 


majority /me` dsurat/ Tính đa số. M ô_ † 
toán tử logic có tính chất nếu P là 
mệnh để, Q là mệnh đề, R là mệnh đề 
... thị tính đa số của PQR là đúng nếu 
hơn một nửa số mệnh đề là đúng, là 
sai, nếu một nửa hoặc ít hơn một nữa 
số mệnh đề lả đúng. (A) 


majority element /mé`d4prati "tlc-manƯ 
Phần tử đa số. Đồng nghĩa với 
majority gate. 


majority gạteimc daprsugclU Cổng đa 

số. (1) Phần tử logic thực hiện một 
pháp toán đa số. (T) (2) Tương đồng 
với majority elament. 


majority operation /me ‹l4ørati p2 relft/ 
Phép toán đa số. Môt phốp toán 
ngưỡng trong đó mỗi toán hạng chỉ có. 
thể nhận các giả trị 0 và 1, và nhận giá 
trị 1 nếu và chỉ nếu số các toán hạng 
có giá trị 1 lớn hơn số lượng các toán 
hạng có giá trị Ø, (l) (A}) 


major node / meid3a(r) nacxl/ Nút chỉnh. 
Trong VTAM, tập hợp các nguồn có 
thể được kích hoạt và khử kích hoạt 
như một nhớm. Xem NCP major 
node, packed major node. Xem thêm 
minor node. 


major task  metdsa(r) td:sk/ Nhiệm vụ 

chính. Nhiệm vụ có điều khiển ở ngoải 
sự thực hiện một chương trình. Nó tồn 
lại thông qua việc thực hiện của 
chương trình. 


major tick/merdsa(r)tk Đấu kiểm 

chính. Trong hiện ích Đổ họa Doanh 
nghiệp AS/400, dấu trên một trục đánh 
dấu các đơn vị khung ký tự trên họa 
đồ. Xem thêm minor tịck. 


major tíme slice merd342(r) taim sÌa1s/ 


major tetal 


xlulx Khoảng thời gian chính. Trong 
các hê với lựa chọn phân chia thởi gian 
(TSO-Time sharing option), khoảng thời 
gian trong đó công việc đầu cuối ở trong 
bộ nhớ chính. Xem thêm minor time 
sÍíce. 


major total/meidsa 'taot/ Tổng chính. 
Kết quả nhận được khi một tổng được 
kết thúc bằng một thay đổi ý nghĩa nhất 
của nhóm, 


makeup time/`neikAp tan Thởi gian 
bù đắp. (1) Phần thởi gian hữu ích 
được dùng để chạy lại do các sai sót 
hoàc nhằm lẫn gây ra trong khi hoạt 
động. (I) (A) (2) Tương phản với devel- 
0pment tima. 


malfunction/mal`[atkiì/ Hư hởng, 
chức năng sai. (1) Đồng nghĩa với 
failure. (2) TƯơng phản với error, fauft, 
mistake. 


malfunction alert/mal'TAnkIn a`laư 8a ø 
động hư hỏng. Trong đa xử lý Sys- 
tem/370 Model 159/168, một sự ngắt do 
bộ xử lý thực hiện, để hồi phục khí bộ 
xử lý khác nhập trạng thái dừng kiểm 
soát đo sự điều khiển sai sót. máy bị sự 
cố hoặc do mất nguồn. 


malicious logic /ma`li[ax 'l0dsik/ £ogic 
độc hại. Trong an toàn máy tính, phần 
cứng, phần mềm, hoặc phần ổn định 
được bố trí một cách cố ý trong hệ 
thông nhầm mục địch gây ra thiệt hại, 
tổn thất hoặc sử dụng không được phép 
các nguồn của máy, ví dụ, a Trojan 
horse. Xem thêm attack. 


MAN/man/ Viết tắt của Matropolitan area 
ne†Work. 
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managed children /m+ntl4d `t[Lldran/ 
Các cửa được quản lý. Trong AIX 
Enhanced X-Windows, các cửa trong đó 
trưởng quản lý có một giá trị thực. Các 
của quản lý có thể tái định vị vả tái lắp 
kích thước. Tương đồng với managed 
windows. 


managed windows /maertdzd `windaaz/ 
Các cửa sổ được quản lý. Đổng 
nghĩa với managed children. 


management/ mzenrdsmnianU Sự quản lý. 
Xem computer-assisted management, 
data managerment. 


management class /m+rnid3manL kluis/ 
Lớp quản lý. Một tập hợp được đặt 
tên của các thuộc tính quản lý mô tả 
các ghí nhớ, sao chép, và các đặc tính 
lớp chuyển tiếp cho một nhóm các đối 
tượng trong thứ bậc hộ nhớ. 


management information system (MIS) 
/me&nidsmant tnfa°meiln 'istan/ Hệ 
thông thông tin quản lý (1) Hệ thống 
thông tin chuyên dùng để hỗ trợ thực 
hiện các chức năng quản lý. (A) (2) Hệ 
thống xu lý thông tin hỗ trợ việc ra 
quyết định bằng quản lý một tổ chức 


management services (MS) 
/mw&iidamant 's4visiCấc dịch vụ 
quản lý. Một trong nhiều loại dịch vụ 
mạng trong các điểm điều khiển vả các 
thiết bị vật lý. Các dịch vụ quần lý lả 
các dịch vụ được cung ứng để hỗ trợ 
quản lý các mạng SNA, như quản lý vấn 
để, thực hiện và quản lý kế toán, quản 
lý cấu hình, và quản lý thay đổi. 

managemant services focal noint 
(MSFP)/'mœnIdsman( `s4:vrs(s `f30K1 


mana#ement work element 


panƯ Tiêu điểm dịch vụ quản lý . 
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manipulating industrial robot 


ẽ h6  — ằ—¬—-——>ễễ=ềễễ 
áp, phân cực từ, cường độ ánh sáng. 


Đối với lĩnh vực dịch vụ quản lý cho 
trước bất ký (ví dụ, xác định vấn để 
hoặc kiểm soát thởi gian đáp ứng), điểm 
diều khiển chịu trách nhiệm cho loại dữ 
tiệu quản lÿ mạng đối với phạm vi điểu 
khiển. Trách nhiệm này có thể bao gồm 
tập hợp, lưu trử hoặc hiển thị các dữ 
liệu đó hoặc tất cả những điều nảy. (Ví 
dụ, tiểu điểm xác định vấn đề là điểm 
điều tập hợp. lưu trữ và hiển thị dữ liệu 
xác định vấn đê). 

management work element 
/n¡enid$mant w4:khHcnan/ Phẩn tử 
công việc quản lý. Một khối điều 
khiển chứa thông tin cân thiết để điều 
khiến các chức năng Data Facility Hier- 
archical Storage Manager. 


Manager class/'mienid+a kldis/ Lớp bộ 
quản lý. Trong chương trình AIX win- 
dows. một lớp phu cung cấp các nguồn 
và tính chức năng để thực hiện một số 
đặc tính nhất định, như giao diện bản 
phim và cơ chế chuyển tải. Lớp nảy 
được thiết lập tử các lớp Core, Compos- 
ite. vả Constraint. 


Manchester code/'mœntjiste kaod/ Má 
Manchester. Xem differential Man- 
chester encoding. 


Manchester encoding  mentjsta 
mì KaodttV/ Sự mã hóa Manchester. Ký 
thuật mã số trong đó mỗi chu kỷ bít 
được chia làm hai nữa phụ: một chuyển 
tiếp ở giữa chu bịt biểu thị số nhị phân 
“†" trong khi phần chuyển tiếp kia biểu 
thị số nhị phân "0" (T) 

(lì chủ: 

1. Sự chuyển tiếp có thể xẩy ta giữa hai 
trạng thái của một biến vật lý như diện 


2. Nếu biển vật lý là đại lương điện, 
kiểu mã hóa này phụ thuộc phân cực và 
giúp tránh dịch chuyển DC. 


mandatory access control (MÁC) 

meundatar: `&kses kan'treol/ Điểu 
khiển truy cập bắt buộc. Trong an 
toàn máy tính, phương tiện hạn chế truy 
cập đến các đổi tượng, dựa trên độ 
nhạy, được biểu thị bằng mức độ nhạy, 
của thông tin chứa trong các đổi tượng 
vả sự cho pháp có tính hình thức hoặc 
sự xóa bỏ các chủ thể truy cập thông 
tín của mức phân loại đó, và được tăng 
cường bằng cơ ở tính toán tín cậy. 
Tương phản với địscretionary accese 
control. 


mandatory cryptographic session 
/mendatari `kriptaogrefik 'se[n/(  Tấc 
vụ mật mã bắt buộc. Đồng nghĩa với re- 
quired cryptograpbic session. 


mandatory entry field /'mndatari 
*eaưt fi:ld/ Vũng nhập bất buộc. Vùng 
trong đó một người sử dụng phải nhập 
ít nhất là một ký tự. 

mandatory-fill field/mœndaterr f1 fi:1d/ 
Trưởng ghi vào bắt buộc. (1) Một 
trưởng mà người sử dụng phải ghỉ vào 
đầy đủ hoặc để trống. (2) Trong dòng 


dữ liệu 3270, một trường phải được ghf 


vào đầy đủ với các dữ liậu, hoặc trưởng 
đòi hỏi phím DUP hoặc phím SUB được 
nhấn trước khi con chạy có thể định 
chuyển khỏi trưởng đó. 


manipulating industriat robot /ma2°mrp‡D- 
leIn, 1n°đAstral "raubp/ Thao tấc 
người máy (robot) công nghiệp. Môi 
máy vận hành, đa năng, tái lập trình 
được vả được điều khiển tự động với 


manipulation 


nhiều bậc tự do, cố thể đặt cố định 
hoặc di động để sử dung trong các ứng 
dụng tự động hoá công nghiệp. 


manipulation na.mpjo`lecili/đ Thao tấc, 
vận hành. Xem algebraic manipula- 
tion, formula manipulation, ymbol 
manipuiation. 


mantissa /'m¿enlIisa/ Phẩn định trị. (1) 
Phần thập phân không âm của biểu diễn 
logari. (l (A) (2) Trong biểu diễn dấu 
phẩy động, số được nhân với số dấu 
phẩy động của hảm mũ để xác định trị 
số thực; ví đụ, một biểu diễn dấu phẩy 
động của số 00001234 là 01234-3, 
trong đó 0.1234 là phần dấu phẩy cố 
định và -3 lả số mũ. (3) Tương đồng với 
fixed-point part. (3) Trong dạng thức dấu 
phẩy động, số đứng trước E. Giá trị biển 
thị là tích của định trị và luỹ thừa của 
10 theo số mũ. (4) Đồng nghĩa với 
fixed-point part. (5) Tương phần với 
characterisfic. 


manual answering /menjoal 'g:nsa(r)in/ 
Sự trả tời không tự động. Sự trả lời 
(điện thoại) trong đó một cuộc gọi chỉ 
được thiết lập nếu người được gọi báo 
tín sẵn sảng tiếp nhận cuộc goị theo 
cách thao tác bằng tay. (l) (2) Các thao 
tác của điện thoại viên chuẩn bị trạm 
tiếp nhận cuộc gọi trên tuyến chuyển 
mạch. Tương phản với autoanswer. 


manuat calling/'menjoal `ka:hq Sự gọi 
(điện thoại) không tự động. Sự gọi 
(điện thoại) cho pháp nhập các tín hiệu 
chọn lọc tử trạm dữ liệu gọi ở tốc độ ký 
tự không xác định (l) (2) ác thao tác 
của điện thoại viên bố trí cuộc gọi trên 
tuyến chuyển mạch. Tương phản vơi 
auftocali. ' 4 
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manual operation 


Ghi chú: Các ký tự có thể được tạo ra 
ở thiết bị đầu cuối dự liệu hoặc ở thiết 
bị kết thúc mạch dữ liệu. 

manual exchange /nienjoal tkš'(Jetndz 
Trao đổi không tự động. Một trao 
đổi (điện thoại) trong đó các cuộc gọi 
được hoản tất do một nhân viên tổng 
đài. 

manual iunction /mzenjoal "fAnkJn/ Chức 
năng không tự động. Một chức năng 
được khởi động hoặc hoàn tất do người 
thao tác. (T) 


manual indicator /nưenjoal `indikeita(r)/ 
Bộ chỉ thị thao tác. Trong System/36, 
một đẻn trên bảng ngưởi thao táe/dịch 
vụ được bật sáng khi sự xử lý dừng lại. 


manual inking control /'nenjoal `inkr 
kan`traol/ ĐØiểu khiển cấp mực bằng 
tay. Trong một bộ sao chép, thiết bị 
cung cấp mực bằng tay từ một hộp chứa 
mực. (T) 


manual input/m&njoal "1npo Nhập 
bằng tay. (1) Việc nhập dữ liệu bằng 
tay vảo một thiết bị. (A) (2) Dư liệu 
được nhập vào như ở (1). (A) 


manual input register /'mwnjoal 'inpot 
'redsista(r)/ Thanh ghí nhập bằng tay. 
Một thanh ghi trong đó dử liệu được 
nhập bằng tay. (1) (A) 


manually driven duplicator /`manjoali 
'draivn 'dapliketta Máy saơ cháp vận 
hành bằng tay. Một máy sao chếp 
trong đó năng lượng cần thiết để vận 
hành máy được cung cấp bằng tay. (T) 


manual operation /menjoal 0pa`ret[n/ 
Thao tác bằng tay. Xử lý dư liêu 
trong một hệ thông bằng các kỹ thuật 
trực tiếp bằng tay. 


nanual sÍot 


7ã3 


mappcd buffer 


———__—_—————— 
manuat slot/`nwenjoal siu/ Kha thaø 


tác. Xem I/O sfot. 


manual tax/m:cnjoal twkx/ Tính thuế 


bằng tay. Thuế được nhập vào bằng 
phím do người thao tác trong thởi gian 
giao dịch bán hàng ở điểm cuối bản 
hàng 

manual toning control #menjoal 
"taonn kan`traol/ Điểu khiển tông màu 
bảng tay. Một thiết bị cho phép người 
thao tác có thể bổ sung thêm chất tạo 
lông máu cho hệ thống hiện hình của 
máy sao chép tài liệu tĩnh điện. 


manual typewriter /nmicnjoal 'tAIprattA/ 
Máy đánh chứ bảng tay. Một mấy 
đánh chữ mà các chức năng được thực 
hiện hoần toản do kết quả nhập bởi 
người thao tác. 


manufacturing message service (MMS) 
#mrenju`icktarin mestds 'sa:VIš/Ỉ Địch 
vụ thông báo sản xuất (MMS). Mô t 
phần tử dịch vụ ứng dụng cho pháp 
máy tỉnh giảm sát có thể điều khiển 
thao tác của mệt nhỏm được phân phối 
cửa các thiết bị trên cơ sở máy tỉnh 
trong mạng sử dụng cho sản xuất hoặc 
điều khiển qui trình (T). 


many-to-one alias arrtay  /mien1 (â WAn 
`aliax aro⁄ Máng bí danh nhiều-đối- 
một. Trong FOHTHAN, một mảng bí 
danh có nhiều hơn một phần tử của 
mảng kết hợp với cùng dữ liệu. 

many-to-one vector subscript/°menl ta 
wan 'Vokta xAahskripU Chỉ gỗ veetơ 
nhiều-đôi-một. Trong FORTHAN, một 
chí số vector có hai hay nhiêu phần tử 
có giá trị, 


MAP ñnep/ Viết tắt Maintenance analysis 


procedure. 


map/mnwi/ Ảnh xạ. (1) Tập hợp các giá 
trị có sự tương ứng xác định với các đại 
lượng hoặc các giá trị của tân hợp khác 
() (A) (2) Đế thiết lập một tập hợp các 
giá trị có sự tương ưng xác đính với các 
đại lương hoặc giá trị của tập hơn khác: 
ví dụ xác định giả trị môt hàm toán học, 
tức là thiết lập các giá trị của biến số 
phụ thuộc đối với các giá trị của biến 
độc lập hoặc biến liên hệ trực tiếp. (l) 
(A) (3) Trong CICS/VS Basíc Manping 
Support, sự tương ứng xác định giữa 
các tên của các biến chương trình và vị 
trí trong đó các giá trị của chúng sẽ 
xuất hiện trên mản hình. Sơ đổ cũng 
chứa thông tin định dạng khác. (4) 
Trong CSP/AD. một sơ đồ dạng máy ímn 
hoặc mản hình được xác định bằng 
cách sử dụng chương trình đã đăng ký 
Cross Systam ProducVWApplication D2evel- 
opment. Xem bitmap, color map, kar- 
naugh map, pixel map, píx map. 


map editor /muepi `cdlla/ Trình soạn thảo 
sơ đồ. Chức năng chính trực tuyến 
của SDF/CICS được dùng để tạo hiến 
thị, và biên tập các sơ đồ BMS. 
map group/m+Iì qru:p/.Nhóm sơ để. 
Trong CSP/AD, tập hợp các sơ đồ có 
cùng loại đặc trưng thiết bị Các sơ đổ 


trong nhóm sơ đồ có thể được phân chia SN 


giữa các ứng dụng CSF/AE. 


mapped /nepL/ Ánh xạ. Trong AlX En- 
hancad X-Windows, nói về một của trên 
đó cuộc gọi ánh xạ được thực hiện. 


mapped buffer /mapt 'bAf/ Bộ đệm 
ánh xạ. Bộ đệm hiển thị trong đó mỗi 
vị trí ký tự có vị trí Ký tự tương tứng trên 
mặt hiển thị. 


ttappecd conversation 


mnapped conversation /niept kpva 'sel[n/ 
Hội thoại ảnh xạ. Một loại hội thoại 
LŨ 62 được chỉ rõ bằng chương tỉnh 
cấp phát giao dịch. Các chương trình 
giao dịch dùng hội thoại ánh xạ, có thể 
trao œði các thông báo có dạng thức tùy 
y„ không chủ ý đến dòng dữ liệu phía 
gươ!. Cáảc bộ ảnh xạ. được xác định 
bảng hệ thống hoặc người sử dụng, có 
thể thực hiện chuyển đổi dữ liệu cho 
cac chương trình giao dịch. Xem con- 
versalion. Tương phán với basic con- 
versation. 


mapped file /nepL (i11 Fe ảnh xe. (1) 
Môt file có thế được truy cập qua các 
thao tác bộ nhớ trực tiếp thay vì phải 
đoc từ địa mỗi khi truy cập. (2) Một file 
trên đĩa cứng được truy cập như ở bộ 
nhớ. 


mapped physcal storage /mìe[tL 'fi- ztkÌ 
's\xrtd4/ Bộ nhớ vật lý ánh xạ. Đồng 
nghia với addressabie storage. 


mapper Am:cp2/Bóộ lập ảnh xa (chiếu 
đổ). Chức năng chương trình NetViaw 
ghỉ các sai sót từ các nguồn được nối 
vảo bộ điều khiển truyền thông hoặc từ 
mỏi số các thiết bị nối kênh. 


mapping /maInt/ Ảnh xa . (1) Một danh 
mục. thường trong một profle, thiết lập 
Sư lương ứng giữa các phần tử trong hai 
nhứm.: ví dụ, một ảnh xa bàn phím có 
thế thiết lập ký tự nào được hiển thị khi 
nhấn môt phín. Xem thêm keyboard 
mapping. (2) Trong một cơ sở dữ liệu, 
` sự thiết lập các tương ứng gửa một cấu 
trúc logic cho trước và cấu trúc vật lý 
cho trước. (T) (3) Trong AIX Enhanced 
X-Wundows, nói về một cửa ở đó cuộc 
gọi ánh xa được thực hiện. Ánh xạ làm 
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margin-adjust zone 


cho cửa thấy được nếu không có các 
cửa sổ che khuất hoặc bị mờ. (4) Xem 
keyboard mappíng. 


map set editor/micIi set 'edl(2(r)// Trình 
soạn thảo tập hợp ảnh xạ. Một 
trong các chức năng trực tuyển của 
SDF/CICS được dùng để tạo hiển thị và 
biên tận các tập hợp ảnh xa BMS. 


map specification library (MSL) /mep 
Npesifi ketllh `kuhrar/ Thư viện chỉ 
đính ảnh xạ. Một file VSAM trong đó 
các đối tượng do người sử dụng xác 
định vả các đối tượng hệ thống được 
duy trị: file này cũng chưa thông tin 
trạng thái và thông tin bảo vệ trên mọi 
đối tượng của file. Một sự cài đặt SDF/ 
CICS có thể có nhiều MSLs. 


margin /Inu:d4in/ ể, mép. (1) Một 
vùng thưởng không được in, nằm giữa 
vùng văn bản của trang giấy hoặc mản 
hình và đường biên ngoài của trang giấy 
hoặc mản hình. Các lễ có thể có các 
hình minh họa nhỏ, các ghi chú, và số 
trang. Một trang chữ nhật hoặc mâản 
hình do đó có 4 lề. (T) (2) Khoảng trống 
phía trên, dưới và ở hai bên trang giấy. 
(3) Giới hạn bên trái hoặc bên phải của 
cột chữ. Xem Hình 94. (4) Xem back 
margin, bottom margin, top margin. 


margin A/'nw:dsin e/ tể A, Lể giữa 
các vị trí ký tự thứ 7 và thứ 8 của dạng 
qui chiếu cho đòng chương trình nguồn 
COBOL. 


margin-adjust zone /ˆmú:dạtn a`đjAst 
zaon Vùng điều chỉnh lề. Trong xử 
lý văn bản, một vùng thường từ năm 
đến bảy ký tự, trong đó lễ phải được 
chỉnh qua việc tách từ hoặc chuyển 
sang dòng kế tiếp Tương đồng với hot 


marginal check 7Ã 


£ margin stóp indicator 


zone, line-end zone, lin-ending zone. 
(T1! (A) 


s43 a82 nheiul jAIk] s3ấx] vkvRj jkjk|kirih 
nóo seven yyyrerv: ohjkt h]kÍNjh: Ni) 
Ìkjklekdrafl eịt KHẢ] g3 AG #leXied 
wrxrn 690 xgwiui ]*Ikj gyehj }ukA'k‡ jRjk Ì 
986 xxet€ yypyeAyel nhAikt BJIK|h lửa 


Xeydï ohhjk! hịkkÏh đớe gi] shịkk& 
mivtkg ilakjewii Jshlitjh tA#vsớj 
. Ixị øngk{ jeksikj |hiXjwjkjk esh Do, 
o@ cetass yyyrEeyvi phhjki h|kfk}h lđey#ij shjkk(kị 


XRaelianib YHMj Qsiu#Nhg +fek jakli jSkIi 
S6 xvy crr yyyye*pnl nhjx( h[iKJh đesxf[ sh[kkkih 


94. Mlargin 


martginal check/inu:d4tul (Jck/ &?iểm tra 
biên. Đồng nghĩa với marginal tes(. (T) 


marginal test/ma:dsinl test/ Kiểm 
nghiệm biên. (1) Kỹ thuật trong đố 
các điều kiện vận hành nhất định, như 
điện äp hoặc tần số cung cấp, được 
thay đổi các gia trị định mức để phát 
hiện vả định vị các thành phần sai 
hỏng khi mới bắt đầu. (l) (A) (2) Tương 
đồng với marginal check. 


margin B/nwu:dạn hí:/Lể B. Lễ giữa 

các vị trí ký tư thứ 11 và thứ 12 của 
dạng qui chiếu cho dòng chương trình 
nguồn COBOL 


margin C/mu:d4in xi/Lể CỐ Lễ giữa 
các vị trí kỷ tự thứ 6 vả thứ 7 của dạng 
quí chiếu cho đòng chương trình nguồn 
COBOI. 

margin control/'nxi:dsin kan°traol/ Điề`ư 
khiển lề. (1) Trong xử lý từ, sự điều 
khiển tự động vị trí lề trái và phải. (2) 
Đồng nghĩa với range finder. 


margin indent/mu:dzin in denU/ Phẩn iể 


thụt vao. Trong xử lý vàn bản, sự dịch 
chuyển tạm thởi của một hay nhiều 
dòng so với lê chuẩn. (T) (A) 


margin L/nw:du/ Lể Ð. Lễ ngay bên 
trái của vị trí ký tự xa nhất phía bên trái 
của dang qui chiếu đôi với một dàng 
chương trình nguồn COBOL 

margin-punched card /'mú“:d4in pAntjt 
ku:d/ Thẻ đục lổ biên. Thẻ chỉ đục lổ 
ở vùng biên, với các lổ để biểu thị đữ 
liệu, do đó để lại vùng ở giữa còn trống 
cho các thông tin ín hoặc ghi. 

margin R/nxLdạm d/Lể RÓ L£ ngay 
bên phải của vị trí ký tự xa nhất phía 
bên phải của đạng qui chiếu đổi với 
dỏng chương trình nguồn COBOIL. 

margin-release control /'inu:däin rí`Ìi:š 
kan`traol Điểu khiển chừa lề. Trong 
xử lý từ. sự điều khiển bằng tay dùng 
để bỏ qua các điều khiển lề trái và phải 
để cho phép in vượt qua giới hạn định 
trước 

margin release key/'mu:dsin rú Hi: kỉ: / 
Phím chửa lề. Trên máy đảnh chờ, 
một điều khiển dùng để bở qua các 
điểm dừng phía trái và phía phải để cho 
pháp đánh máy xa hơn những giới hạn 
đã định. (T) 


margin release mechanism/” mu :(131n 
ri Ii:s 'mekanizam/ Cơ cấu chửa lể. 
Trên máy đánh chữ, một thiết bị tạm. 
thời bở qua điểm dừng lẽ trái. điểm 
dừng lê phải, và khóa kết thúc dòng. (T) 

margin scale/mu:dzin xkeil/ Mức (ể, 
Trên máy đánh chữ, một mức tương ứng 
với bước của máy để chỉ vị trí các điểm 
dừng íề. (T} 


matgin stop indicator /mu:dšsin stốp 


miargin step mechanism 


'indiKena/ Bộ chỉ thị dừng lể. Trên 
may đánh chử, con trở chỉ vị trí của 
điểm dừng lề. (T) 


margin stop mechanism/`mu:d4in stDp 
'nwKautzan/ Cơ cấu dừng lể. Trên 
máy đánh chứ. một bộ phận giới hạn 
địch chuyển tương đối giữa bộ mang 
giấy vả bô mang chữ song song để 
đảnh dòng chữ ở điểm bắt đầu và kết 
thúc của dòng đó. (T} 


margin stop setting control/ˆmu:dsin 
sinh ˆseUt kan ưaol/ Điểu khiển chỉnh 
dừng lề, Trên máy đánh chữ. một bộ 
phân để định vị các điểm dừng bên trái 
và Đàn phải. (T) 


margin text/mu:dain loks/ Gh( chứ 
bền lể. Các ghi chủ được viết ở lề 
phia trên, phía đưới. bên trái, bên phải 
của vàn bản. 

mark/nnu:k/ Dấu ký hiệu. (1) Một hay 
nhiều ký hiệu chỉ ra sự bắt đầu hoặc kết 
thúc một trưởng, một từ, một mục dữ 
ùâu hoặc lập dư liệu như file, bản ghi, 
hoặc khôi. (l} (A) (2) Trong an toàn máy 
tỉnh, để đặt một dấu nhạy như một nhãn 
với dữ liệu. (3) Xem document mark, 
graup mark. 


Mark /mu:k/Ký hiệu. Trong cấu trúc 
SAA Basic common User access lựa 
chọn trong trình đơn kéo xuống Edit mà 
người sử dụng lựa chọn để nêu bật văn 
bản hoc đồ họa mà họ muốn thực hiện 
các thao tác bảng rởi trên đó.Các thao 
lác bảng rởi là cất, chép, dán, xóa. 

mark block/mu:k hluk/ Khổ? dấu hiệu. 
Trong XL Pascal, một đầu khối động chỉ 
định một khôi con bên trong một khối. 


marker /'mmud:ka/ Đấu hiệu. (1) Trong đổ 
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marking wave 


họa vi tính, một nét chìm với sự biểu 
hiện đặc biệt, dùng để nhân biết một vị 
trí đặc biệt. (l) (A) (2). Trong hệ điều 
hành AIX. một ký hiệu nhìn thấy bên 
trong ö không tương tác chỉ ra vj trí của 
con chạy. khi ô này là tương tác cuối 
củng. (3) Trong 6DDm. ký hiệu nằầm 
ngay tại một diểm. Các sơ đồ đường có 
thể sử dụng các đấu hiệu để chỉ các 
điểm được vẽ. (4) Trong phần cứng. vật 
liệu phản xa trên băng từ để biểu thị sự 
bắt đẩu hoặc kết thúc của vùng được 
ghi. (5) Xem end-of-tape marker. 


mark form sequence nu: f3:m 
`xIkwans/ Chuối dạng đánh dấu. Trong 
3800 Printing Subsystam. một chức 
năng thực hiện m các dâu nhận biết trên 
các thao tác giữa các công việc để dễ 
dàng thây sự kết thúc của công việc 
đang thực hiện. Chuỗi đượa điểu khiển 
bằng máy ¡in khi mấy phát hiện lệnh 
dạng đảnh đấu. 


mark funetion/nw:k 'fankJIn/ Chức nãng 
đánh dấu. Một chức năng hữu (ct 
trong chương trình 3790 để chỉ ra bắt. 
ghi chỉ số trong tập dữ liệu người sủ 
dụng có một vài cập nhật hoặc thao tác 
đang giải quyết hoặc đã hoàn tất (được 
người sử dụng xác định). 

mark-hold/mu:k taà2Ìd/ Dấu giữ. Điểu 
kiện luyến bình thưởng không lưu thông 
trong đồ một dấu hiệu cố định được 
truyền phát. Dấu này có thể lả một tù) 
chọn khách hảng có thể chọn được. 

marking/mu:ki Sự đánh dấu, Tronc 
điện thoại, việc thiết lập một tuyến trong 
mạng thông qua chuỗi các dấu chéo. 

marking wave/'mu:ki) weiv/ Sống tạo 
dấu. Đồng nghĩa với 


Markov chaïn 
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mask 


—ï=—————_—— 


keyíng wave. 


Markov chain /Jcun/ Chuối Markov. 
Một mô hình sac xuất các biên cế trong 
đó sác xuất của một biến cố chỉ phụ 
thuộc vảo biến cố trước nó. (A) 


mark scanning/nkLk 'skenig/ Sự quét 
dấu hiệu. Sự đỏ quang học tự động 
các đấu hiệu được ghi trên môi trưởng 
dư liệu. Tương đồng với optical mark 
teading. (T) 

mark-sense/nuk sen Độ nhạy đấu. 
Đề đánh dấu một vị trí trên thẻ đục lổ 
vơi cây viết dẫn điện cho sự chuyển đổi 
sau đó đến việc đục lố trên máy. 

mark sensing/mu:k 'sens/Sự nhạy 
dâu. Sự nhạy về điện của các dấu dẫn 
điện, thưởng được ghi bằng tay trên môi 
trưởng dử liệu không dẫn điện. (l} (A) 


mark-sensing card  /mu:k 'sensin kư:d/ 
Thé nhạy dấu. Một thể trên đơ các 
vùng nhạy đấu được ín. (A) 


mark-sensing column /inu:k `senšIT] 
`knlịu:n/ Cột nhạy dấu. Môt  đưởng 
các vị trị nhạy dấu song song với đường 
dữ liêu Y của thẻ. (A) 


mark-sensing raw /mu:k `scDRIt) ra0/ 
Hàng nhạy dấu. Một đường các vị trí 
nhay đấu song song với đường đữ liệu 
X của thẻ. (A) 

matk-to-space An:k l3 speIs/ Chuyển 
tiếp dấu-đến-khe trống. Sự chuyển 
tiếp. hoặc chuyển đối từ xung đánh dấu 
đện xung khe trống 


markup/nu:kap Nhan phụ — (1) Thông 
tr bổ sung cho tải liệu để tạo khả năng 
cho người hay hề thống xử ly tài liệu đó. 
Thông tin nhãn phụ có thể mô tả các 


dặc tính của tải liệu, hoặc cơ thể 
chuyên biệt hóa sự xử lý thực tế được 
thực hiện; ví dụ trong SCHIPT/VS, sự 
tăng thêm bao gồm các thẻ Generalized 
Markup Language. các nhấn thuộc tính 
và các giá trị. các từ ngứ kiểm soát. (2) 
Để xác định nhãn phụ cho một tài liệu 
(3) Để cải đặt nhăn phụ vào tài liệu gốc. 


markup language /nìu:kAj `lepjgwld3/ 
Ngôn ngữ nhãn phụ. Một ngôn ngữ 
được dùng để xác định thông tin được 
tăng thêm cho nội dung tài liêu như là 
sự hổ trợ để xử lý (T) 


marquee select/mu:`ki: xi lekỪ Sự lựa 
chọn vòm trang trí. Trong kiến trúc 
SAA Avanced Common User Access,một 
dạng nhấn mạnh được dùng để chỉ các 
biểu lượng và các ảnh bịt khi chúng 
được dùng như những chọn lựa. Xem 
thâm inverse color highlighting. 


married documents #mwnd 
'dukjumantx/ Các tải liệu liên kết chặt 
chế. Trong hệ IBM Image Plus, các tài 
liệu riêng biệt được ghi chỉ số theo cùng 
ID khách hàng vá được gởi trao đối với 
nhau qua hệ thống. Một tải liệu có thể 
chứa thông tin cần thiết khi nhập cho 
các tài liệu khác. 

marshall/'u:| Sếp xếp thư tự. 
Trong AIX Network Computing system, 
để sao chép đữ vào cuộc gọi qui trình § 
xa (RPC)-Remote procedure call). Các 
cuốn phiếu được sắp xếp thứ tự. Trải 
nghĩa với unmarshaill. Xem thêm stub. 


mask /mu:sk/ Mặt nạ, mản che. (1) Một 
mẫu các ký lự được dùng để kiểm soát 
việc lưu giữ hoặc loại bỏ các phần của 
mẫu các kỷ tự khác (l) (A) (2). Để sử 
dụng một mẫu các ký tự để kiểm soát 


Iniasked 


việc lưu giữ hoặc loại bỏ các phần của 
mầu ký tư khác. (l) (A4) (3) Trong an 
toàn máãy tỉnh. bố sung dữ liệu cho 
tuyển truyền phát để thực hiện việc giải 
thích tín hiệu quá khó cho người sử 
dụng không có chuyên môn. (4) Trong in 
ấn. các hàng ngang và dọc được in ở 
tớp trên để giúp cho việc thiết kế lớp 
trên (5) Một mẫu các ký tự kiểm soát 
viêc dụy trị, xóa. hoặc kiểm nghiệm các 
phần của mẫu ký tự khác. (86) Trong 
phất triển đa phương tiện, sự tương 
đương điện tứ của vị trí băng tử trong 
SUỐI trên các vùng được chọn của hình 
ảnh, đế tránh cho các vùng này không 
bị thay đổi trong các thao tác kế tiếp, 
() Xem directory mask, event mask, 
piane mask, sreenmask, signal mask, 
subnet address mask, Write mask. 
Xem thêm tumask. 


tmasked Jma:skt/ Bị che chấn. 
nghĩa với đisabled 


Đồng 


masking/nu:skiq/ Sự che chấn. 
Trong máẩy sao chep tải liệu, một 
phương tiện che chấn phần hình ảnh 
của ban gốc sao cho phần này không 
được tải hiện trên bản sao 


mask-program read-only memory 
/mu.SE 'prAogriem ri:d aonH “nemar/ 
Chương trình che chấn HOM. Một 
bô nhớ chỉ đọc chương trình cố định 
trong đỏ nôi dung dử liệu của mỗi ô 
được xác định trong quả trình sản xuất 
bằng cách đùng một tâm che. (A) 

masquerade /n\u:xka'roid/ Giá dạng. 
Đồng nghĩa vơi impersonate. 

mass sequential insertion /mú:s 
x kwenj] tnša|nSự cải đặt theo 
chuỗi khỏi. Trong VSAM, kỹ thuật cài 
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tmass sforage control twin port 


đặt chuỗi bằng phím của hai hay nhiều 
bản ghi trong chuỗi vào một vị trí qui 
chiếu trong một file, hoăc một tập dữ 
liệu. Cài đặt chuỗi khối hiệu quả hóa 
nhiều so với cải đặt từng đưởng ghi 
riêng biệt. 

mass storage “mú(š 'xr1d/ưuU — trứ 
khối. (1) Bộ lưu trừ có dung lượng lưu 
trừ rất lớn. (l) (A) (2) Bộ lưu trữ dữ liệu 
sẵn sảng truy cập đến bộ xử lý của máy 
tính. Xem thêm 3850 Mass Storage 
System. (3) Trang máy tính cá nhân, bộ 
lưu trử ngược dung lượng cao ví dụ đĩa 
cứng, đĩa cứng mở rộng. hộc chứa, hoặc 
băng đải. (4) Trong COBOL. mộ! môi 
trường lưu trử trong đó dữ liêu có thể 
được sắp xếp và bảo quản theo cả hai 
phương pháp chuỗi và không chuỗi. (5) 
Đồng nghĩa với bulk storage. 


mass storage control (MSC) /mu:s 
`st3r1d4 kan'traol Kiểm soát lưu trứ 
khối (MSC). Trong MSS, một phần 
được vì lập trình của 3851 Mass Storage 
Facility, chuyển thông tín đến bộ kiểm 
soát truy cập kiểm soát dữ liệu và kha 
trống nên các bô truyền động giai đoạn. 


mass sforage control system (MSCS) 
/mM:š `šU:rtđ4 kan aol 'xixtanV Hệ 
thông kiểm soái lưu trữ khối (MSCS). 
Trong COBOI, một hệ kiểm soát nhập- 
xuất, chính hướng hoặc kiểm soát việc 
xử lý các file lưu trữ khối. 


mass storage control table create 
/mu:š `šU:71d4 kan traol tethi kri:'etU Xử 
lý bảng kiểm soát lưu trữ khối. 
Trong MSS, một chương trình thiết lập 
các bảng lưu trử khối 


tmass storage control twin port  /mu:s 
'xI5⁄nđ4 Kkan ưaol twÌn pa:ƯTram kếp 


mass storape device 759 mass staragw—e voluIme inYentory 
kiểm soát lưu trứ khối. Trong MSS, khối lá một phần tổng hợp của chương 


đặc tính của kiểm soát lưu trử khối cho 
phép hướng đến 2 3851 Mass Storage 
Faciliies, vả 14 3830 Modai-3 Siorage 
controis, hoặc Intagratad Storage Coơn- 
trols, có bổ sung một Staging Adapter. 

mass siorade device /mú:š 'š(3:r1d5 
di`vais/ Thiết bị lưu trữ khối. Một thiết 
bị có dung lượng lưu trữ lớn; ví dụ, đĩa 
từ, trống từ (A). Xem Hình 96. 


IBM 
Disk 
Đrive 
_Z 
Hình 95. thiết bị lưu trừ khỏi. 


mass storage file/mu:s 'st3:r1d3 Tat/ 
File lưu trứ khối. Một tập hợp cấc 
bản ghi được gán cho thiết bị lưu trữ 
khối. 

mass storage file segment /mu:ä 
`x(3rids Tài `seqmanƯ Đoạn file lưu trữ 
khối. Một phần của tile lưu !rữ khối mà 
bắt đầu vả kết thúc được xác định bằng 
mục giới hạn file trong phân chia mỗi 
trưởng. 


mass storage system communicator 
(MSSC) !#mú0:x ˆgta;rIds — `sIstam 
kamju:niketa(r/ Bộ liên thông hệ 
thống lưu trữ khỏi (MSSC). Trong 
MSS. một chương trinh điều hành liên 
thông giữa các chương trình kiểm soát 
hệ thông và kiểm soát lưu trử khối. Các 
chức năng kiểm soát dung lượng lưu trữ 


trình Mass Storage sysiem communica- 
to, 


mass storage volume /u:s  s12:T13 
'vuliunV Bộ nhớ lưu trữ khối. 
Trong MSS, một khối ảo tương ứng 
dụng lượng truy cập trực tiếp liên kết 
một cách vĩnh cửu với hai hộc dữ liêu 
trên hệ. 


inass storage volume control (MSVC) 
/mu:š `šrid4 ˆvp1Ju:m kan trao Kiểm 
soát bộ nhơ lưu trữ khối (MSVC). 
Trong MSS, mội tập hợp của chức năng 
trong chương trình Mass Sloraga systemn 
communicator và chuyên dùng để hổ trợ 
quản lý khe trống trong quản lý các bộ 
nhớ tưu trữ khối vả các nhóm dung 
lượng lưu trữ khối. 


mass s†orage volume control journal 
/mú:š `šIrtd3 ”v0ÏJum kan'traol *đã3:n/ 
Tập kiểm soát bộ nhớ lưu trữ lớn. 
Trong MSS, một tập hợp các dữ liệu 
chứa các thông báo cho quản lý khe 
trống vả thông tin được sử dụng để tái 
tạo tập dữ liệu thống kê bộ nhớ lưu trử 
khối 

mass storage volume group !ma:s 
*sta:rtds `vplju:im 0ruipNhơm bộ nhớ 
lưu trứ khói. Trong MSS, một tập 
các bộ nhớ lưu trừ khối. Bộ quản lý khes 
trống có thể xác định một nhớm. và 
chương trình Mass Slorage System coam- 
municator có thể xác định nhóm bộ nhớ 
lưu trừ khốt bị sai hỏng. 


mass storage volume inventory mu: 
"s:rtd4 `vpljum `vanư/Thông kê 
bệ nhớ lưu trứ khối. Một tập dữ liệu 
mô tả các bộ nhớ lưu trữ khối và các 
nhóm bộ nhớ lưu trữ khối. 


master 
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master control code 


———————————————ễễ-—...................... 


master /`mu:xia/ Chỉnh, gốc. (1) Một tải 
liệu thỏa mãn qui trình sao chép tài liệu 
đang được sử dụng. Trong một số 
trường hợp, đó lả bản gốc, nhưng trong 
nhiều trưởng hợp khác, thì cần phải xử 
lý đặc biệt (trước khi sao chép). (T) 
Đồng nghĩa với intermediate. (2) Trong 
một máy nhân bản. môi tấm nội dụng 
mang hình ánh của vần bản hoặc nội 
dung khác được sao chép. Xem titho 
master, perforated litho mastet, pres- 
sure type spiril master, spirit master, 
stencilmaster. (3) Bảng âm thanh, băng 
hình gốc, được dùng ở đài phát hoặc để 
sac chép. 


master address/'mu.s(a adres/( Địa chỉ 
góc. Trong DPPX., địa chỉ liên hộ đến 
bản gốc của không gian địa chỉ chính. 
Trai nghĩa với local address. Đồng 
nghĩa với universal address. 


master address space /'mu;sta a'drcx 
xụctJ Không gian địa chỉ chính. (1) 
Trong MVS. bộ lưu trừ ảo được nhiệm 
vu lâp danh mục chính sử dụng. (2) 
Trong DPPX, khoảng lập địa chỉ logic 
toản phần. Mọi không gian địa chỉ đến 
khu trú bên trong không gian địa chỉ 
chính, 


mnaster aliqgnment control #'mu:sta 
#` man kan trao! / Bộ kiểm soát xếp 
hàng chính. Trong máy nhân bản, một 
thiết bị để điễu chỉnh hảng ngang vị trí 
của bán góc trên máy. (T) 

master attachment control /'mn:sta 
2'rjmanl kanˆtraol¿Kiểm soát nối kết 
chính. Trang máy nhân bản, sự kiểm 
soat để mở vả đóng các kẹp móc trên 
óng xy lanh chính. (T) 


master catalog/'nxi:st3 `k:ctalodcatalog 


chính. (1) Trong DDPX, tập hợp chuỗi 
dữ liệu liên hệ lưu trú trên dung lượng 
lưu trữ hê thống có chứa tập hợp dứ liệu 
mỡ rộng, không gian dữ liệu, và thông 
tin dung lượng. Trong DPPX Base sử 
dụng thông tin để định vị các tập dữ 
liệu và kiểm tra tư cách của ngưởi sử 
dụng được pháp truy cập dối với các tập 
dữ liệu trong không gian dữ liệu được 
kiểm soát bằng catalô chính. (2) Xem 
VSAM master catalog. 


master clamp/'mu:sa kiemp/Bộ kẹp 
bản gốc. Trong máy nhân bản, một 
thiết bị để kẹp một bản gốc không đục 
lổ trên ống xy lanh chính. (T) 


master clip /'mu:sta kip/ 8ộ định vị 
bản gốc. Trong máy nhân bản, thiết bị 
định vị bản gốc có đục lổ trên ống xy 
lanh chính. (T) 


master clock/mu:sta kUuk/( Đồng hổ 
chính. (1) Đồng hồ có chức năng kiểm 
soát các đồng hồ khác. (l) (A) (2) Nguồn 
sơ cấp của tín hiệu định thời gian được 
dùng để kiểm soát thởi gian của các 
xung. 

master configuration record  /`mu:sta 
kan,fiqa'reifn ri `ka:d/ Bản ghí cấu hình 
chính. Trong system/36, thông tin, 
được cất giữ trên đĩa, mỏ tả các đặc 
tính hệ thống, ví dụ cở chuẩn dữ liệu hệ 
thống, dung lượng đĩa, và dung lượng 
lưu trữ chỉnh. 


master console/°mw:stà 'kpnsaol/ Bản 
giao tiếp chính. Trong hệ thống với 
nhiều bản giao tiếp, bàn giao tiếp cơ 
bản được dùng để liên lạc giữa thao tác 
viên và hệ thống. 


master control code /`nut:xLa kan ` trao] 


master cryptopraphy key 701 


kaod/ Mỗi kiểm soát chính. (MCC). 
Trong DPCX. mà số điều khiển quần lý 
nhiêm vụ. quần lý lưu trừ, và các dịch 
vu giám sát khác. 

master cryptography key #mu:sta 
'krutur:vfi KI:/ Phím ghí mã chính. 
Trong cac san phám SNA, một phim 
được dùng đẻ mả hóa các phím vận 
hành cho phép được sử dụng ở một núi. 


master cylinder/nxuxia `xilinda/ Ống xy 
lanh chính. Trong máy nhân bản, ống 
xy lanh để lấp bản gốc. (T) 


master deck/'inu:sia dek/ Bản làm việc 
chính. Trong hệ thông biên tập hình 
ảnh. máy gh! hình ảnh trên đó một tín 
hiệu chọn lọc được ghi để kết hợp một 
bản gốc được biên tập. 


master delivery /nw:xL+ `đtl0varL/ Bộ 
phối phân chính. Trong mấy nhân 
bản. qui trình trong đỏ bản gốc được lấy 
ra và đặt lên khay chứa. (T) 


master dump table  /`mu:s(a dAïn|? 
'tvtbl/ Bảng kết xuất (chuyển dữ liệu) 
chính. Trong hệ điểu hảnh AIX, một 
cấu trúc chứa các (dử liệu) nhập bảng 
kết xuất được tạo ra bởi các thành phần 
bên trong. Chương trình kết xuất dùng 
báng nảy để định vị các cấu trúc đử liệu 
được chứa trong kết xuất. 


master ejection /Imu:xtA 1 °d3ekJn/ Sư 
giải phóng bản gốc. Trong máy nhân 
bản. qui trình trong đỏ bản gốc được lấy 
ra khởi ông xy lanh bản gốc bằng tay 
hoặc tư động. (T) 


#mú:stA in,via- 
ràn quân Môi trưởng chỉnh. Trong 
DPPX. nguồn cơ bản của mọi nguồn 
DPPX được dùng trên một cơ sở môi 


master environment 


master key variant key data set 
trưởng. 


master file/'nu:s(3 tU/ File chỉnh. 
(1) File được đùng như mội cần cử trong 
công việc cho trước và liên quan lâu dài. 
ngay cả khi nội dung có thế thay đổi (1) 
(A). Đồng nghĩa với main file (2) Một 
tập hợp các thông tin vĩnh viễn, như file 
địa chỉ khách hàng 


master file directory block/ ma:s(a fäl 
dì rektari blbk/Khỏi hương dẫn tile 
chính. Tương đồng với CMS file dị. 
rectory. 


master heading/mu:sia 'hedit/, Đẩu tấp 
bản gốc. Trong máy nhân bản. thiết bị 
để lắp bản góc vào mấy. (T) 


master import file  /mu;x(5 tmịpa:t Fatl/ 
File nhập chính, Trong chương trình 
Network Carrler lnterconnect Manager, 
một file chủ có chứa các dữ liêu cấu 
hình được nhấp từ hệ thống quản lý 
mạng 


mastering /mu:srit/ Sự mẫn chuẩn. 
Trong việc ghi quang học. qui trình ghi 
quang hoc thuộc gốc. 


traster key /'mu:sIa ki/ Phứn chính. 
Trong an toàn máy tính, phím mức trên 
củng, trong một thứ bậc các phím mà 
hóa. 

master key concept #mu'xta — Kỉ: 
'kbnseÐU Phương pháp phím chính. 
Trong Programmed Cryptographic Facil- 
nợ. phương pháp trong đó chỉ một số 
giới hạn các phim ghi mã rõ ( không 
được mã hóa ) tồn tại bên trong thiết bị 
ghỉ mã 

master key variant key data set 
{MKDS)/ mu:sta Ki: 'vearianL kỉ: *dena 
xeƯ Tập đứ liệu phím biến thể phím 


tmaster loading 
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master shot 


chính (MKDS). Trong Programmed 
Cryplographic FacHlity một tập hợp dự 
liêu non-VSAM chứa phím chủ chỉnh 
biên thể 1, phim chủ chính biến thể 2. 
vả paim xác nhận hệ thống. 


master loading /mu:stA faodi/ Đặt 
bản góc. Trong máy nhân bẩn, qui 
trình ong đó bản gốc được đưa vào 
máy bàng tay hoàc tự động.(T) 


master mask/mu:xta mu:xk/ tưới chắn 
chính. Trong DPPX. kiểu thông dụng 
nhất của nàng lực hoặc không năng lực. 
No ảnh hưởng đến mọi mức khác trên 
do lảnh yêu câu đang chạy. 


master mode /imua;xtàa nd/, Chế độ 
chính. Trong IBM 8100 Informatian 
System. kiểu ưu trên cho phép xử lý mọi 
lânh uä được phép vượt qua sự báo vệ 
¡ưu giữ và sự kiểm soát trung cập báo 
về thực hiện. Xem thêm applicatíon 
mode. l/Ö mode. Supervisor moda. 


master node/'tnd:va nàod/ Nút chính. 
Trang các sơ đổ mạng vòng hoặc kiếm 
soät vỏng. một nút khởiđộng mọi sự 
truyền dữ liêu. 


#muú;sta neàd 
Kiểm soát nút chính. 
Trong một vỏng hoặc cấu hình mạng 
lưởi vòng. một sơ đồ kiểm soát trong đỏ 
mốt nút chính khởi động mọi sự truyến 
phát dử liệu. Xem thêm register inser- 
tivon, siotted-ring control, token-ac- 
cess controil. 


Ghí chú: ÄMó! ví dụ là tIBM 8100 Com- 
nun/cation Loop. trong đỏ nút chính lựa 
chon cấc nút khác xung quanh vỏng 
mạng. cho phép mỗi nút đó được truyền 
dữ liệu 


master node control 


RKan tratsl7 


master priming /nwt:št1 `pri1nJ/ Sự 
chuẩn bị bản gốc. Trong mấy nhân 
bản. qui trình xử lý bản gốc để bản gốc 
đấp ứng việc phun mực ín. (T) 

master priming control /'nu:št3 `DprI11TỊ 
kân`(raol/ Kiểm soát chuẩn bị bản gốc. 
Trong máy nhân bản, phương cách vận 
hành thiết bị chuẩn bị bản gốc. (T) 


tnaster priming device /mu:s(3 "nrimig 
di`vaix/ Thiết bị chuẩn bị bản gốc. 
Trong mảy nhân bản. một cơ cấu để 
thực hiện việc xử lý bản gốc đáp ứng 
việc phụn mực m. (T)} 


master scheduler /inu:s(3 'jcdju:l3/ Độ 
lập danh mục chính. Môt thử tục 
chương trình kiểm soát, đáp ứng các 
lệnh của thao tác viên vả khởi đông các 
hoạt động được yêu cầu. 

master scheduler address snace 
/mu:x(3 'iedju:la a drex xpeIlsỈ Không 
gian địa chỉ lâp danh mục chính, (1) 
Trong MVS. bộ lưu Hử áo được nhiệm 
vụ lập danh, mục chính sử dụng. (2) 
Trong DPPX. toàn bộ khoang lâp địa chỉ 
logfc. Mọi không gian địa chỉ logic khu 
trủ bên trong không gian địa chí chính 


master scheduler task /1muš(a 'jcdju:la 
tu;sk/, Nhiệm vụ lập danh mục chính. 
Trong OS/VS, nhiệm vụ xử lý lệnh kiểm 
soát việc tìm kiểm một dảy các lệnh 
đang chở đợi và việc liên kết các nhiệm 
vụ để xử lý các lệnh này. 


master shot/mu:sta [b/ Sự bấm máy 
chính. Trong sẩn xuất phim hoặc 
video, một gốc máy quay, thưởng lả 
trung bình hoặc rồng, bao quát toản bộ 
hành đông chỉnh trong cảnh quay và 
trong đó cá thể gải thêm các cận cảnh 


mester sÍlewing deviee 


master siewing device /`mu:stAa 'šÍu;:t1] 
dị vàix/ Thiết bị xoay bản gốc. Trong 
máy nhân bản. thiết bị để điều chỉnh 
thảng hàng ban gốc trên ống xy lanh 
chịnh. 


master sort table/`IwI:sta x2;L 'tetbl/ 

Bảng sắp xếp chính. Trong hệ AS/ 
400. một bảng do hệ cung cấp, có chứa 
thông tin phân loai cần thiết để phân 
loại các ký tự byte kép. Bảng nảy được 
duy trí bằng bộ tạo ký tự sử dụng chức 
nàng của chương trình được đăng ký 
AS⁄400 Application Development Tools. 


master station /¡nu:st^ `xUêI H/ Trạm 
chính. (1) Trong kiểm soát mạch kiểu 
cơ bán, trạm dư liệu tiếp nhận một tin 
hiều đến đế bảo đảm dử liệu truyền cho 
một hay nhiều trạm phụ. (l) (A) (2) Một 
tram có thể lưa chon vả truyền thông tin 
cho tram phụ 


Ghi chú: Ở thởi điểm cho trước, có thể 
chỉ có một trạm chính trên tuyên. 

master tape/ mu:sia tcíp/ Đăng gốc. 
Trong sản xuất video, bằng video thành 
phẩm đã được biên tập có thể dùng để 
tao ra đĩa video gốc. 


master terminal/`mu:xs(a 't3ninl/  Đẩư 
cuối chính. (1) Trong !IMS/VS đầu cuối 
logic có bộ kiểm soát hoản chỉnh các 
nguồn IMS/VS trong khi thực hiện các 
thao tác trên tuyến, (2) Đầu cuối hoặc 
của số có hộ kiểm soát hoàn chính các 
nguồn CICS trong khi thực hiện các thao 
lác trên tuyển 


master terminal ftormatting options 
nu Mãi `14:mnl 'f3:mettn 'pp[t/ Các 
lựa chọn tạo cở chuẩn ở đầu chỉnh. 


Một lựa chon dịch vụ. format thông 
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match ficHls 


bảo !IMS/VS cung ưng format 
đầu chính 3270. 


cha một 


Master Terrninal Operator (MTO)} 
Z#mwxtAa `trniml 'ppnaretatr3/ Bé thao 
tác Đầu chính (MTO). Bản điều khiển 
thao tác cho CKS. Xem thêm console, 
terminal 


master trace ˆImu:x(a treis/Ỉ Vế† chính. 
Một thiết bị ghi vết dữ liệu tập trung của 
bộ lập danh mục chính. được dùng trong 
dịch vụ các phần xử lý thông báo của 
MVS. Xem thêm trace. 


master/transfer sheet set #múu:sta 
tren 'six: lÌL xe Bộ tập hợp tấm 
gỗc/tấm chuyển. Trong mấy nhân 
bản. một tấm chính và tấm chuyển được 
ghép liên kết với nhau dọc theo một 
mép. (T) 


master tray /tnu:xta tri, Khay chính. 
Trong máy nhân bản. mỏ! giá để bản 
gốc trong giáo trình xử lý tẹp hoặc định 
vị lên ống xy lanh bản góc. (T} 


master user/mu:s(a lịu:xVMgưởi - sử 
dụng chính. Một nguồn sử dụng 
SDF/CIGS với sự ưu tiên người sứ dụng 
chính, khơi đông và dừng SOF/CIGS. 


master videodisc /inu:s( 'vidiao-diskx/ 
Đĩa video góc. Trong sản xuất video. 
đĩa được làm tử băng gốc và được sử 
dụng trong giai đoạn đầu tiên để sản 
xuất đĩa video. n 


match/matl/ Tương thích, tương hợp. 
(1) Sự so sánh để xác định nhận biết 
các mục. (AJ) (2) Trải nghĩa với hít (Í). 


match tields/nvt[ tìldz/ Cac trường 
tương thích. Trong xử lý nhiều file sơ 
cấp và thứ cấp, các trưởng bên trong 
một kiểu bản ghi được sử dụng để kiểm 


maiching 


tra trất tự của một file, hoặc để tương 
hợp các bản ghi của môi file với các 
bản ghi của file khác 


matching “n:tHV Sự tương hợp, Kỹ 
thuat tạo so sảnh các phim của hai hay 
nhiều bản ghi để lựa chọn các khoản 
cho mót trạng thải xử lý đặc biệt hoặc 
bở các bản ghi bị hỏng. (T) 


matchíng record (MR) indicator 
me rk3d  mdtkeHatrl/ Độ chỉ 
thị làm tương hợp bán ghi (MHRỊ. 
Trong hệ AS/400. bộ chỉ thị được sử 
dụng trong tỉnh loán hoặc các đặc tính 
xuấi. đê chỉ ra các thao tác phải được 
thực hiện khi các bản ghi tương hợp 
trong file sơ cấp vả thử cấp. 


match ievel ni levi Mức tương 
hợp. Trong RPG. giá trị (MI đến M9) 
được gản cho trưởng lương hợp. Mức 
tương hợp nhân biết các trưởng nhờ đó 
cac bản ghi được tương hợp trong quá 
trình xử lÿ nhiễu file sơ cấp và thứ cấp 

math coprocessor /n:LÙ Kao DFAO=sexa(r- 
⁄ Bộ đồng xử lý toản. Trong mấy 
tình cả nhân. một bộ vị xử lý trên bảng 
tmở rồng bổ sung các thao tác của bộ 
xử !y trong thiết bị hệ thống. tạo khả 
nàng cho may tính ca nhân thực hiện 
các thao tác toán học phức tạp song 
song với các thao tác khác. Xem thêm 
⁄O coprocessor, networking coprac- 
e£SSOVf. 


mathematical check /mivla`nietIkI tJek/ 
Kiếm tra toán học. Mội kiểm tra được 
lấp tình sử dụng các quan hệ toán. (A). 
Đồng nghĩa với arithmetic check 

mathematical function/m:ea°imietrkl 
"IAIKl Hảm toán (học). Môi biểu 
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miatfrix 
thức toán diễn tả quan hệ giữa hai hay 
nhiều biến số. 
mathematical induction /m;cUa` my tị kI 
I"dAkJn/ Quy nạp toán, Phương 
pháp chứng mình một mệnh để chứa 
các phần tử trên cơ sở, các số tự nhiên 
không nhỏ hơn N, bằng cách chỉ ra rằng 
mệnh để là đúng đổi với phần tử N và 
nêu Íäâ đúng cho một giả trị n lớn hơn 
N. thì cũng đúng cho phần tử cơ sở 
(N+1). (l) (A) 


mathematical logic 
'Iud4tk/ £ogie toán. 
symbolie logic. 


/micda`miettkl 
Tương đồng với 


mathematical model /m:;e0a`nnie(rKE npd/ 
Mô hình toán. Sự biểu diễn toán học 
cho một qui trình, thiết bị, hoặc phương 
pháp. (A) 

tmathematical programming 
/micDa`mieukL "nraouriemuV Sự lập trình 
toán, (1) Trong các nghiên cứu các 
thao tác, một qui trình để định vị cực 
đại hoặc cực tiểu của một hàm số bị 
giới hạn. (l) (A) (2). Trải nghĩa với con- 
VeX progratmming, dynamic program- 
ming, íntegar programming, linear 
Drogramming, nonlinear programming, 
quadratic prograrmming. 


matrix/ meitrIks/Ỉ Ma trận. (1) Một lưới 
hình chữ nhật gồm các phần tử. trong 
các hàng và cội, có thể xử lý dựa trên 
các định lý đại sổ ma trận. (l) (A) (2) 
Trong máy tính, một mạng logic ở dạng 
lưới các dây dẫn vào vả ra với các phần 
tử logic liên kết ở một số các giao điểm 
của chúng. (A) (3) Bằng sự mở rộng 
một lưới số lương bất kỳ các chiếu. (A) 
(4) Một lưới hai chiều (5) Xem dot ma- 
tríx. 


matrix printer 


matrix printer /Imeitrtkx `printa/ Mấy ín 
ma trận. Đồng nghĩa với dot matrix 
printer. (T) 


matrix stack/'nuitrlkx suek/, Khởi ma 
trận. Trong đồ họa AIX, một khối các 
ma trần với phương tiện phần cứng và 
phần mềm. Ma trận đính của khối là ma 
trận chủ, còn mọi điểm đi qua tuyến đồ 
hoa đếu được nhân với ma trận này 


matrix storage/meitrlks `s(a:rid3/ — Bậ 
lưu trừ ma trận (lưới. Bộ lưu trừ 
các phần tử được sắp xếp sao cho sự 
truy cập đến vị trí bất kỳ đòi hỏi phần 
sử dụng hai hay nhiều trục tọa độ; ví dụ 
bộ lưu trữ tia âm cục. (A) 


matrix transformation /#'mettrIKs 
t:cista`neil Chuyển dịch lưới ma 
trận. Trong video mản ký thuật tương 
tư. qui trình chuyển đổi các tín hiệu màn 
từ cở chuẩn kích thích ba mảu này sang 
cở chuẩn khác: ví dụ từ ïGB (đỏ-xanh 
lá cây-xanh) sang YUV. (vảng-cực tím). 
Xem thâm tristimulus. 


matte ñn:cU Bể mặt mở. Trong - phim 
ảnh, một đoạn mở đục của cảnh hoặc 
mô hình để lại một vàng chọn trước 
không được lộ sáng, được điển đầy trên 
môi đải chuỗi hoặc trong sự kết hợp. 


maximize /nutksinutz/Ldm tăng cực 
đại Đệ một cửa số đạt kích cở lớn 
nhất, kích cở của mân (hiển thị). 


Maximize /nueksiitiilz/ Tăng cực đại. 
Trong kiến trúc SAA Advanced Common 
User Access, môt lựa chọn trong trình 
đơn hệ thông káo xuống để khuốch đai 
cửa sở đến kích thước lớn nhất, kích 
thước của mản (hiển thị). 


maximize icon im:vksuim:uzZ ˆuikUn/ Biểu 
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maximum allowable aormal 


tượng cực đại. Trong sử dụng SAA, 
một ký hiệu, định vị phía bên phải của 
tiêu để của sổ, người sử dụng có thể 
lựa chọn để cửa này mở rộng ra toàn 
bộ màn (hiển thị). Trải nghĩa với mini- 
tmize icon. Xem thêm restore icon. 
maximum allowable common moda 
Oovervoltage  /'nmcksimam  a'luoahl 
`bman maod/ Quá án cực đại, được 
phép kiêu thông thường. Giá trị cao 
nhất của điện áp kiểu thông thưởng có 
thể định vảo vi hệ thống mà không hư 
hại mạch điện, nhưng có thể tạm thởi 
giấn đoạn hoạt động. (T) 
Ghi chú: 
1. Nếu đã rõ về nội dung, thuật ngữ này 
có thể được rút ngắn thành “maximum 
allowable overvoltage." 
2. Điện áp cực đại kiểu thông thưởng là 
thấp hơn điện áp cực đại vận hành kiểu 
thông thường, điện áp nảy lại thấp hơn 
Tnaximum allowable common mode 
0vervoitage. " 


maximum allowable link loss 
/mwksimam a'laoahbl Ink 1s Thât 
thoát cực đại cha phép trên tuyến. 
Trong môi trường ESCON. lượng suy 
giảm (thất thoát) cực đại trên tuyến 
được biểu thị bằng decibel, có thể tổn 
tại mà khóng gáy ra điều kiên hự hỏng 
điện thế. Trái nghĩa với calculated link 
lass 


maximum allowable normal mode over- 
voltage/`maksrmam a'luoabl 'na:ml 
maod aova'vaolud3⁄/ Quá áp cực đại, 
được phép kiểu tiêu chuẩn. Gia trị 
cao nhất đổi với điện áp kiểu chuẩn có 
thể đặt vào vị hệ thống mà không gâyra 
hư hại mạch điện, nhưng có thể tạm 


(GÌhỉ chú: 
thởi gián đoạn hoạt động. (T) 

Ghì chú: 
1. Nếu đã rỏ về nội dung, thuật ngữ này 
có thể được rút gọn thành "maximum al- 
lowable overvoltage." 
2 Tên tại quan hệ như sau: điện áp cực 
đại kiểu tiêu chuẩn nhỏ hơn điện áp cực 
đại vận hành kiếu chuẩn, điện áp này 
lai thấp hơn " maximum allowable nor- 
mai moda vollage” 


maximum ascender /'mwksImam 
A xund2/ Độ nâng cực đại, Độ cao cực 
đai từ dòng gốc của các ký tự chuỗi đến 
dấu trên củng của kỷ tư caonhất trong 
tảphợp phông ký tự. 


maximum common mode voltage 
/nekstmam 'koman maod `vaoltid3/ 
Điện áp cực đại kiểu thông thưởng. 
Giá tì cao nhất đối với điện áp kiểu 
thông thưởng ở đó vị hệ vẫn vận hành 
tương ửng các tiêu chuẩn kỹ thuật. (T) 


maximum descender /mzksimam 
dị xend2/ Độ hạ thấp cực đại. Độ sâu 
cực đai từ dòng gốc của các ký tự chuỗi 
đèn dấu dưới cùng của ký tự bất kỷ 
trong tập hợp phông ký tự. 


maximum line length/'m:ckximam lạm 
lun Độ dải cực đại của dòng. Trên 
máy đánh chữ, độ rộng cực đại của ống 
mang giấy có thể dùng được để đánh 
máy. (T) 


maximum normal mode voitage 
/nwieKsumam 'n3:iml maod `vaolud3/ 
Điện áp cực đại kiểu chuẫn. Giá trị 
cao nhất dối với điện áp kiểu chuẩn ở 
đó vị hệ vần vận hành lương ứng các 
liêu chuẩn kỹ thuật. (T) 


Ghi chú: "Maximum normal mode voil- 
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niaximum SSCP rerouting count 


age" thấp hơn điện áp cực đại vận hành 
kiểu chuẩn, điện áp nây lai thấp hơn 
quá áp cực đại cho phép kiểu chuẩn. 


maximum operating common mode 

voitage/ micksima `pparettn) `kpman 
maod 'va0ltd/ Điện áp cực đại vận 
hảnh kiểu thông thường. Giá trị cao 
nhất điện áp kiếu thông thương có thể 
đặt vào ví hệ và khi đó vị hệ vẫn vận 
hành nhưng bị giảm hiệu năng. (T) 

chủ: 
1. Nếu đã rõ về nội dung, có thể rút 
ngắn thuật ngữ này thành "maximum op- 
erating voitage”. 
2. Điện áp cực đại kiểu thông thưởng 
hơn so với. "naximum operalting com- 
mon mode voltage.", điện áp nảy lại 
thấp hơn so với quá áp cực đại cho 
pháp kiểu thông thưởng. 

maximum operating normal mode volt- 
age / ivkstimamì `0pareltin `n2:ml maod 
*vaolud Điện áp cực đại vận hảnh 
kiểu chuẩn. Giá trị cao nhất đối với 
điện áp kiểu chuẫn có thể đặt vào vi hộ, 
và ở đỏ vi hệ vẫn tiếp tục vận hành, 
nhưng bị giảm hiệu năng. Điện áp cực 
đại kiểu chuẫn thấp hơn quá áp cực đại 
được phép vận hành kiểu chuẩn. thuật 
ngữ nảy có thể được rút gon thành điện 
áp vận hành cực đại, nêu nội dung là 
rô ràng. (T) (A) 


maximum SSCP rerouting count 
miekstmam es èš xi: DÍ: rưviti:p kaonV 
Kết toán tái thực hiện SSCP cực đại. 
Số lần cực đại một lệnh khởi động giao 
tiếp được tái thực hiện cho các điểm 
kiểm soát dịch vụ hệ thống trung gian 
(SSCPs) trước khi lệnh vươn tới điểm 
nhận SSCP. Sự kết toán này được dùng 


8rrxinum transfcr unit 
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MBDI 


mm ra. W⁄...ÔỒỎ 


để tránh tái lập lại vô tận các lệnh khởi 
động giao tiêp. 


maximum transfer unit/ ` n œ kxsIm am 
tre )s3: 'j0:inU Đơn vị tuyển cực đại 
(MTU). Số lượng cực đại các byte mà 
một sơ đổ dữ liệu tntermet Protoeol (IP) 
có thể chứa được. 


Mb Megabít 1048 576 bis 
MB MB, Megabyte. 1048 576 bytes 


mb milibyte, 1024 bytes 


M-bit (more data bit) /em bị (m3:r "teita 
hịu M-bt (bít nhiều dữ liệu). Trong 
liên thông X25. bịt trong một bó dữ liệu 
chỉ ra rằng. có nhiều dữ liệu đi theo 
trong bó dữ liêu khác, khi một thông bảo 
có độ lớn bằng mộ! bó. Xem thêm D-bit, 
Q-bit 

Mbps One million bits per second. 
Một triệu bits trong một giây. 


MC Monitor call instruction. 
gọi giám sát. 


Lệnh 


MCAR Machine check analysis and re- 
cording. Phân tích kiểm tra máy và 
đường ghi. 


MCC. (1) Magnetic card code Mã thẻ từ 
tính. (2) Master control code Mã kiểm 
soát chính. 


MCGA mono mode #em sỉ: đãi; eI 
`munao maod/ Kiểu đơn MCGA. Trong 
sản phẩm !BM Link Way, một trong năm 
kiêu đổ họa hiện dụng. Kiểm đơn MC@A 
có độ phân giải cao. cung cấp hai mảu, 
vả được trang bị trên mọi máy PS/2 
model. 


MCGA 256 color mode/em sỉ: dãi: eị 


`Kala maod/Kiểu màu IMCGA 2686. Mô t 
trong 5 kiểu đồ hoa hiện dụng trong 


sẩnphẩm IBM LinkWay. Kiểu mầu 
MCGA 256 cung ứng 256 màu vả được 
trang bị trên mọi máy PS⁄2 model. 


MCH Machine check handiler Bộ 
điểu khiển kiểm tra máy. 

MCI Machine check interruption Giấn 
đoạn kiếm tra máy. 


MCP  Message control program 
Chương trinh kiểm soát thông báo. 
MCP definitien/cm sì: pi: de`nin/ Định 
nghĩa MCP. Tập hợp các mệnh để 
ngôn ngữ vĩ mô, bắng tập hợp này một 
mang được xác định cho TCAM trong 
đoạn xác định nguồn của chương trình 

kiếm soát thông bảo (IMCP). 


MCRR Machine check recording and 
recovering — Sự ghi kiểm tra máy và 
hồi phục. 


MCS (1) Multiple console support Thiết 
bị nhìn dẫn giao tiếp (2) Message 
console system Hệ thống kiểm soát 
thông bảo. 


MCS console/em sỉ: cš 'konsaol/ Øu 
giao tiếp MCS, Một thiết bị non-SNA 
được xác định đối với MVS. được nối 
khu vực vào một hệ MVS và được dùng 
để nhấp các lệnh vả nhận các thông 
Báo. 

MCT Monitoríng control tabile 
điều khiển giám sát 


Bảng 


MDC Modification detection code 
đỏ cải tiến. 


Mã 


MDF Maín distributing frame Khung 
phân phổi chính. 


MDI Madium dependent interface Giao 
tiếp môi trường phụ thuộc. 


MDR 
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mean transinformation còntcat 


MDR Miscellaneous data record Đường 
ghi các dứ liệu phụ. 

MDT ÁModified data tag Nhãn dứ liệu 
cai tiến. 

mean access time /mi:0 `0Kseš LAN 
Thời gian truy cập trung bình. ` Kết 
quả thơi gian trung cập trung bình tử 
thao tác bình thưởng của một thiết bị. 


mean accuracy /ni;n `vklarasU/ Độ 
chính xác trung binh. Đệ chênh lệch 
gia giá trị thực vả trung bình số học, 
hoặc trung bình, của một số có ý nghĩa 
thông kê các kết quả trong các điều 
kiện môi trường được chuyên biệt. Độ 
chữ xác nảy không bao hàm kết quả 
cua đỏ lập. 


mean conditional information content 
/#mm:n Kan di[®nl rnfAneiln "kontenƯ 
Nội dung thông tin có điểu kiện 
trung bình. Đông nghĩa vởi condi- 
tional entropy 


men dowtt time (MDT) /min daoön tun 
Thơi gian dươi trung bình (MDT). Độ 
kỷ vong của thời gian dưới. (T) 

mean entropy(/nin 'entrap/ Enfropy 
trung bình, Xem character men en- 
tropy. 


mean information content /mi:n 
i1 1nðL[n ` khmen Nội dựng thông 
tin trung bình. Đồng nghĩa vơi en- 
tropÿ. 


mean repair time “min rì'pea(r) tìm 
Thởi gian sửa chữa trung bình. 
Thuật ngử không nên dùng thay cho 
mean time fo reCcOVer. 


mean time between failures (MTBF) 


mi.n tan BE (win TedlaZ Thởi gian~ 


trung bình giữa các sự cố (MTBP), 
Đối với một chu kỳ trạng thái trong thời 
hạn sử dụng của mút đơn vị chức năng, 
giá trị trung bình của độ dải thởi gian 
giữa các sự cố liên tục trong các điều 
kiện trang thái. (1) (A)- 


mean time to failure (MTTF)/ini:n tai 
ta fellja⁄ Thời gian trung binh đôi 
với sự cố (MTTF). Độ ký vọng của 
thởi gian xẩy ra sự cố. 


mean time to reovery (MTTR) /#mí:n 
tam tà rkAval/ Thơi gian trung 
bình để hồi phục (MTTR). Đôi với 
chu kỳ trạng thái trong thởi hạn sử dụng 
của một đơn vị chức năng, thời gian 
trung bình cần thiết để bảo trì hiệu 
chính. Đồng nghĩa với mean time to re- 
pair. (ï} 


mean time to repair /min (11101 tạ 

rI'pva(r)/ Thời gian trung bình để sửa 
chứa. Đồng nghia với mean time to 
recovery. (T) 


mean transinformation content/ mì ¡ :n 
(rwo».thfa`me/[0 `kontenV/ Nội dụng 
chuyển thông tin trung bình. (1) 
Trong lý thuyết thông tin, giá trị trung 
bình của nội dung thông tín chuyển tải 
bằng biến cố của một số hữu hạn bất 
kỷ của các sự kiện hoàn toản loại trừ vả 
liên kết tương hỗ, biến cố đã cho của 
tập hợp khác của các sự kiện loại trừ 
tương hỗ. Nội dung truyền thông tin 
trung bình cũng bằng độ chệnh lệch 
giữa seniropy của một trong hai tập hợp 
các sự kiện vả entropy điều kiện của tập 
hợp đó. V¡ dụ, trong một thông tín được 
truyền, độ chônh lệch giữa entropy và 
entropy điều kiện ở nguồn thông tín và 
độ chênh lệch giữa enlopy và entopy 


measurc 0Ÿ information 


điều kiện ở điểm nhận thông báo và độ 
không tương thích là bằng nhau. đồng 
nghĩa vởi average transinformation 
content. (2) Xem character moan 
transinformation content. 


measure of information/me3a(r) s£f ,n- 
fa metln/ Phép đo thông tín. Một hâm 
thích hợp của sác xuất một biến cố một 
sự kiện hoặc một chuỗi các sự kiện từ 
một tập hợp các sự kiên khả di. Trong 
lý thuyết thóng tin, thuật ngữ"Sự kiện” 
dược hiểu như là được sử dụng trong lý 
thuyết sác xuất. Ví dụ, một sự kiện có 
thể hiện diện của phần tử đã cho của 
tập hợp hoặc biến cố của ký tự chuyên 
biệt hoặc của từ ngữ chuyên biệt trong 
vị trí cho trước của thông báo. (I) (A) 


mechanicals mi k&ntklz/ Máy móc. Các 
nội dung nghệ thuật đồ họa dạng sẵn 
sảng qua camera 


mechanical splice mi kentkÌ splai⁄ 

Ghép nối cơ học. Trong quang học 
sợi, một mỗi ghép kêm theo các bộ 
phận ghép nối hoặc các vật liệu ghép 
nổi khác hơn với sự nóng chảy nhiệt Vật 
liệu tương hợp chiết suất có thể được 
dùng giữa 2 đầu sợi. (E) Trái ngược với 
ftusion splice. 


media access mathod /mvedla '&kses 
'meUad/( Phương pháp truy cập môi 
trưởng, Trong hệ AS/400, phương 
pháp để xác định thiết bị được truy cập 
mói trường truyển phải ở thời điểm bất 
kỳ. Xem thêm transmision medium. 


media drive/nwedia druv/( Bộ truyền 
động môi trường. Trong xử lý từ ngữ, 
thiết bị được dùng để ghi hoặc đọc từ 
môi trưởng ghi. (T) 
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medium access control (MAC) frame 


media drive selector/`medIra đraIv 
*silekla(r)/ Bộ chọn lọc truyền động 
môi trưởng. Bộ kiểm soát để chọn lựa 
một phần tử riêng biệt của môi trường 
ghi trên thiết bị có nhiều bộ truyền động 
môi trưởng. 

medialess /medials/ Không môi 
trường. Nói về máy tính không có bộ 
lưu trữ truy cập trực tiếp, được dùng làm 
trạm thao tác trung bình, và dựa trên 
một hay nhiều máy tính khác trong 
mạng để được truy cập dữ liệu và các 
lệnh. 


medium mi:djam/ Môi trưởng. (1) Chất 
tải năng lượng điện. (2) Vật liệu vật lý. 
Trong hoặc trên đó dữ liệu có thể được 
biểu hiện. (3) Xem date medium, empty 
medium, machine resdabile medium, 
tranemission medium. virgin medium. 


medium access control (MÁC) 
mi:djam `£kses kan'ưaoU Kiểm soát 
truy cập môi trưởng (MAC). Đối vơi 
các mạng khu vực, phương pháp xác 
định để thiết bi truy cập đến môi trưởng 
truyền phát ở thởi điểm bất kỳ. 

medium access control (MÁC) frame 
fmi:djam '&kses kan'ưaol Khung kiểm 
soát truy cập môi trưởng (MAC). (1) 
Trong mạng vòng/sao, một khung yêu 
cầu phân giải địa chỉ có phần duy nhất 
của địa chỉ nơi đến và địa chỉ "toàn 
vòng". Một bộ gởi đưa ra yêu cầu này 
để xác định vòng nơi định vị của nút 
đến và khi nào nút nảy hoạt động. (2) 
Trong mạng vòng/sao, một đáp ứng từ 
một nút đến hoạt động đối với nút 
nguồn yêu cầu, có địa chỉ loàn phần nút 
đến và số vòng. 


medium access control (MAC) 


medium access control (MAC) protocol 
/mi:diam 'kses kan'traol/Báấo cáo 
kiểm soát truy cập môi trường (MAC). 
Trong mạng khu vực báo cáo điều hành 
truy cập đến môi trưởng truyền phát, 
đưa vào kết toán các biểu hiện địa hình 
của mạng,để có thể trao đổi đử liệu 
giữa các trạm dư liệu. (T). Xem thêm 
logical link control protocol. 


medium access control (MAC) sublayer 
/mi:dịam `œkses kan'raol/Lớp nền 
kiểm soát truy cập mỗi trường (MA C). 
(1) Trong mạng khu vực, một phần của 
lớp tuyến dữ liệu áp dụng phương pháp 
trung cập môi trường. Lớp nên MAC hổ 
trợ các chức năng lệ thuộc địa hình và 
dùng các dịch vụ của lớp vật lý để cung 
ứng các địch vụ cho lớp nền kiểm soát 
tuyến logic. (T) (2) Một trong hai lớp 
nẩn cỦa tuyến dữ liệu liên kết các hệ 
Mở ¡SO (Opan systems Interconnection) 
được Hiệp Hội các Nhà sản xuất máy 
tính chân Ấn (ECMA) và Uỷ ban Dự án 
IEEE để nghị. Nó cung cấp các chức 
năng tuỳ thuộc vào địa hình của mạng 
và sử dụng các dịch vụ của lớp vật ⁄ 
để cung ứng các dịch vụ cho lớp nền 
kiểm soát tuyến logic (LLC). Lớp tuyến 
dữ liệu OSI tương ứng lớp tuyển dữ liệu 
SNA. 


medium attachment unit ?“mi:djam 
3'ueJmant `ju:nƯ Thiết bị nổi gheấp 
môi trưởng. (1) Trong trạm dữ liêu trên 
mạng khu vực, một thiết bị được dùng 
để nối thiết bị dữ liệu đầu cuối đến môi 
trưởng truyền phát. (T) (2) Xem hình at- 
tachment unit ínterace. (3) Xem thâm 
transceiver. 


medium elose-up (MCU) #mi:dịiam 
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megacyble 


"klaos Ap/ Mái trường gần (MCU). 
Trong sản xuất fiim và video, một cảnh 
quay gần hơn cảnh môi trưởng nhưng 
hình gần như cận cảnh tiêu chuẩn, 


madium dependent interface/' mi: dam 
đi pendan( 'tntafeisỈ @iao điện phụ 
thuộc môi trường. Trong ma ng khụ 
Vực, vật liệu vả giao tiếp điện giữa mỗi 
trưởng truyển phát vả thiết bị nối ghép 
môi trưởng. (T) (A) 


medium map /ni:dịam mep/ Chiến đổ 
mỗi trưởng. Trong Print Services Facii- 
ity, (Thiết bị dịch vụ ín Ấn), một đối 
tượng bên trong gần xác định dạng, 
nhận biết các lớp trên được sử dụng vả 
Xác định vị trí trang m vả các cải biến 
đế tạo dạng. 


medium overiay/'mi:djam ava'le/ ¿ứp 
trên của môi trường. Đồng nghĩa với 
ovaerlay. 

medium shot/'mi:djam {)Ư Cảnh chụp 
(quay) trung bình. Trong cấc ứng 
dụng đa phương tiện, một góc máy quay 
biểu lộ vật thể toàn điện hơn so với cận 
cảnh nhưng ft hơn so với cảnh rộng, 
thường từ mặt đến ngang eo. Đồng 
nghĩa với mid-shot. 


medium speed/'mi:djam spì:d/ Tóc độ 
trung bình. Thông thưởng, tốc độ 
truyên phát dữ liệu giữa 600 bps và giới 
hạn của thiết bị giọng nói. 


megabyte/'nwdabai/ Megabyte (1) Đối 
với bộ lưu trữ xử lý, bộ nhớ thực vả bộ 
nHở ảo, giá trị này là 2 ?2 hoặc 1048576 
bytes. (2) Đối với dụng lượng đĩa lưu trử 
vả các tốc độ truyễn phát, † 000 000 
bytes. 


megacyble /'meua,sukl/( Xem — mega- 


meyaflops 
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mnemory indicator 


herts 


megaflops/meuaflops/ (1) Đổng nghĩa 
với MFLOPS. (T) (2) Một triệu thao tác 
điểm nối (di động) cơ bản trong một 
giây 

tegaherts (MHZ)/'megala:ts Đơn vị đa 
tần số. 1 megahertz = 1 000 000 
herts. 


mega (M)/mecqa/ Mười lũy thừa sáu; † 
000 000 trong số thập phân. Khi nói về 
dung lượng lưu trữ, là hai lũy thửa hai 
mươi, tương đương 1.048.576 trong số 
thập phân. 


member /memba/ Thành viên. (1) Một 
phần của tập dử liệu được chia lâm 
nhiều phần. (2) Trong VSE, đơn vị đử 
hiệu nhỏ nhất có thể được lưu giữ và xử 
lý từ tiểu thư viện. Xem thêm tibrary 
member. (3) Đối tượng dứ liệu trong 
một cấu trúc, một liên hợp, hoặc một 
thư viện. (4) trong hệ AS/400 và Sys- 
tem/38, một trong nhiều tập dữ liệu khác 
nhau, mỗi tập với cùng cổ chuẩn, bên 
trong một file dữ liệu cơ sở, Xem thêm 
source member. (5) Tương đồng với 
element. (6) Xem tibrary membar. 


member list diaplay #memba list 
di`spleu Hiển thị danh mục thành viên. 
Trong system/38, sự hiển thị liệt kê tên 
của các thành viên trong một file có thể 
được lựa chọn để xử lý. 


member name/memba ne¿in/ Tân 
thành viên. (1) Trong SDF/CICS, sự 
nhận biết thứ cấp của vật thể trong thư 
viện chiếu đồ đặc tính. Các tên thành 
viên có thể lả map names, profils 
narmes, and page names. (2) Trong Data 
Facility Hierarchical Storage Manager, 


Tnemory address register 


(quản lý lưu trữ cấp đặc tính dứ liệu), 
liêu đề của ñie được lưu giữ trong thư 
viện; ví dụ X†BITH là tên thành viên của 
phông chữ trong thư viện phông ký tự. 

member record/'memba 'rekad/ ẩn 
ghí thành viên. Một bản ghí hổ trợ 
cho bắn ghi của sở hữu chủ trong một 
tập hợp. (T) 

membrane keyboard 
°ki:b2a:d/ Bàn phím màng. 
kiểu tiếp xúc nhạy cầm. 


#membrein 
Bản phím 


memory /mnemari/Bộ nhớ. (1) Toản bộ 
vùng lưu trữ có địa chỉ đùng bộ xử lý, 
và các bộ lưu trữ bên trong khác được 
dùng để thực hiện các lệnh. (T) (2) 
Đồng nghĩa với main storage. 


/memar! 
a'dres 'redzista(r)/ Thanh ghỉ địa chỉ 
bộ nhớ. Một bộ đăng ký trong bộ xử lý 
chứa địa chỉ của vị trí lưu trữ đang được 
truy cập. (A) 


memory deallocation /'memar! dedlaU- 
'keifn/ Khử chỉ định bộ nhớ. Sự giải 
phóng bộ nhớ trước đó đã được chỉ định 
cho một mục đích đặc biết, 


memory dump/memarI dAnip/ Chuyển 
đổi bộ nhớ. Phương tiện để hệ thống 
máy tính ghi lại trạng thái của hệ vào 


thởi điểm bị hư hồng. I 

memory expansion option meman Lãi 
1k'spenfn 'ppƒn/ Sự !ựa chọn mở 
tộng bộ nhớ. Trong máy tính cá nhắn 
IBM, không gian lưu trữ bổ sung ở dạng 
cụm mở rộng chứa các modula nhớ và 
các khối chuyển mạch mà một người sử 
dụng có thể lấp đặt vào khe mở rộng 
trong thiết bị hệ thống. 


memory indicator 'memarI 


memory partitioning 
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"indikeika(r)/ Bộ chí thị nhớ. Trên máy 
tính số, một hiễn thị cho biết một số 
dược giữ trong bộ nhớ. Đồng nghĩa với 
storage indicator, store índicator.(T) 
(A) 

memory partitioning /memart 
pa:`ttịnn/ Sự phân chia bộ nhớ. 
Trong máy tính số, sự phân chia bộ lưu 
trừ thành các phần độc lập. Đóng nghĩa 
với storage partitioníng. (T) (A) 


memory protection /memari pra'tek-[n/ 
Sự bảo vệ bộ nhớ. Đồng nghĩa với 
storage protsction. 


menumenju:/ Trình đơn. (1) Một danh 
mục các lựa chọn được hiển thị cho 
người sử đụng bằng mội hệ thống xử lý 
dử liệu, từ đó người sử dụng có thể 
chọn một hoạt động được khởi sự. (T) 
(2) Trong xử lý văn bản, một danh mục 
các chọn lựa được hiển thị cho người sử 
dụng bằng bộ xử lý văn bản, tử đó 
người sử dụng có thể chọn một hảnh 
động để khởi sự. (T) (3) Trong SQL, một 
danh mục hiến thị các chức năng theo 
nhóm một cách logíc để người vận hành 
tựa chọn. (4) Trong kiến trúc SAA Ad- 
vanced Gommon Liser Access, một mở 
rộng trình đơn hiển thị một danh mục 
các lựa chọn tiên ích đối với lựa chọn 
trong trình đơn đó. Sau khi người sử 
dụng đã chọn, một trình đơn tương ứng 
xuất hiện. Các cửa sổ bổ sung có thể 
xuất hiện từ các lựa chọn trình đơn. (8) 
Xem pop-up menu, pull-down menu, 
submenu, system menu. (6) Xem thêm 
data entry panel. 

Ghi chú: Trong kiến trúc CUA, đây là 
thuật ngữ lập trình. Thuật ngữ người sử 
dụng cuối là bar pull-down. 


menu area/°menju: `earla/ Vjng trỉnh 
đơn. Một màn phân chia SDF/CICS, 
phần của màn có chứa trinh đơn. Xem 
thâm user area. 


menu bar/'menju: hu/ Thanh trình 
đơn. (1) Trong hệ điều hành AiX, vùng 
chữ nhật ở đỉnh vùng khách hàng của 
một cửa sổ chúa cá2 tiêu để của trình 
đơn chuẩn kéo xuống cho ứng dụng 
này. Xem thêm scroll bar (2) Trong 
kiến trúc SAA Advanced Common ÙUsar 
Access, vùng gần đỉnh của cửa sổ, dưới 
thanh tiêu đề và trên phần còn lại của 
cửa sổ, chứa các lựa chọn cung ứng 
truy cập cho các trình đơn khác. 


menu-driven menu: 'druivn/ Trình đơn 
được truyển động. Nói về ứng dụng 
phần mầm cho phép người sử dụng lựa 
chọn các thao tác từ một hay nhiều trình 
đơn, không cần nhập cấc lệnh bản 
phím. 


menu parameter /'menju: pa`rmi-ta(r)/ 
Thông số trình đơn ” Thông số cho 
mản SDF/CICS có thể được nhập vào 
vùng thông số trên màn. Thông thưởng, 
nó được cho một giá trị sai tử một vùng. 


menu security/menju: st'kjuara/ An 
toàn trình đơn. (1) Một chúc năng của 
hệ điều hành kiểm soát các nguồn của 
hệ là tiện ích cho người sử dụng. An 
toản trình đơn ngăn cản người sử dụng 
đến một trỉnh đơn hoặc một dãy các 
trình đơn được xác định trong phạm vi 
người sử dụng. (2) Trong svstem/36. một 
lựa chọn System Support Program Prod- 
uet (Sản phẩm chương trình Hổ trợ Hệ 
thông) cản trở ngưởi vận hành không 
cho lựa chọn các khoản từ một trình đơn 
riông biệt. 


menu system 
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mm... Ð sas.s.s“aaaaaaaaasssaăaäảaáasas 


menu system /'menju: `sIstarn/ Hệ 
thống trình đơn. Trong hệ điều hảnh 
AIX, một giao điện tương tác liệt kê các 
lựa chọn phần mềm liên hệ theo các tác 
đóng đến sự xét duyệt và lựa chọn của 
người sử dụng. 


mercury storage/m+:kjiort `s12:r1d3/8 ổ, 
lưu trứ thủy ngân. Một thiết bị lưu trữ 
ứng dụng các đặc tính âm học của thủy 
ngân để lưu trừ các dữ liệu. 


mercury-wetted relay /ma:kjorL 'wettd 
t:'wư Hơie thấm ướt thuỷ ngân. 
Thiết bị dùng thủy ngân làm chất tiếp 
xúc ở điểm rơle. 


merge/msd4/ Hòa lấn. (1) Để kết luận 
các khoản (phần tử) của hai hay nhiều 
tập hợp theo củng một thứ tự cho trước 
vào một tập hợp từ thử tự đó (l} (A) (2) 
Trong xử lý từ ngữ, sự ghi, in, hoặc gởi 
tự động lên một phần tử của môi trường 
ghi. của văn bản ghi được chọn, theo 
thứ tự đúng, từ ít nhất hai phần tử khác 
của các môi trưởng ghi. (T) (3) Trong hệ 
AS/400, để kết hợp các quá trình vượt 
qua đối với một file từ mức gọi thứ nhất 
trở lên và gần cả mức gọi cao hơn, làm 
cho sự vượt qua được áp dụng khi file 
được sử dụng. (4) Xem balancsd 
merge. (5) Xem thêm collate. 


MERGE disk/ma:d3 disk/ Đía MÊNGE. 
Đĩa ảo trong hệ điều hành VM chứa các 
định vị chương trình tam thời (PTF-pro- 
gram temporary fixes) Sau khi 
VMEMERGE EXEC được yêu cầu. Xem 
BASE diek, DELTA disk, RUN diek, 
ZAP disk. 


mergs file/ma:dz faiU Fie hòa nhập. 
(1) Một file tạm thời chứa mọi bản ghí 
được kết hợp. (2) Trong COBOL, một 


tập hợp các bản ghi được hòa nhập 
bằng lệnh MEHGE. File hòa nhập được 
xử lý và có thể được sử dụng chỉ bằng 
chức năng hòa nhập. 


tmerge ordet/ma:ds °ada/Thứ tự hỏa 
nhập. Số lượng các dãy có thế được 
hòa nhập vảo một đấy bằng chương 
trình hóa nhập trên suốt một dải thông. 
(A) 

merge pass/mads pa3⁄/ Dđi thưởng 
hỏa nhập, File hợp nhất. Trong sự 
phân loại, việc xử lý các bản ghi để 
giảm số lượng các chuỗi thứ tự nhờ một 
hệ số bằng thứ tự hòa nhập chuyên 
biệt. h 

merge sort/ma:d3 s2 Sự phân loại 
hòa nhập. (1) Chương trình phân loại 
trong đó các khoản trong tập hợp được 
phần chia thành các lập con, các phần 
tử trong mỗi tập con được phân loại, vả 
các tập con phân loại đó được hòa 
nhập. (A) (2) Xem balanced merge 
sort, unbalanced merge sort 


merging/mas:dxW. Sự hởa nhập, sự 
hợp nhất. (1) Trong 3800 Priming sub- 
system, sự kết hợp các dòng in để sáng 
hơn hoặc các dữ liệu phụ thuộc trong 
một dòng in, hoặc in các cột khác nhau 
của dữ liêu qua một trang theo các kích 
cở hoặc kiểu ký tự khác nhau. (2) Xem 
order-by-merging, sequencsø-by-merg- 
Íng. n= 

mesh network/meƒ 'netwxk/ Mạng mất 
lưới. Một mạng trong đó có ít nhất hai 
nút với hai hay nhiễu dải giữa chúng. (T) 
xem Hình 96/ Mức tương hợp. Trong 
Fe, giá trị (MI đến M9) được gán cho 
trường tương hợp. Mức tương hợp nhận 
biết các trưởng nhờ đó các bản ghi 


tiessage 


"được tương hợp trong quá trình xử lý 
nhiều file sơ cấp và thứ cấp. của chúng. 
(A) (3) bằng sự mở rộng mội lưới số 
lượng bất kỳ các chiều. (A) (4) Một lưới 
hai chiều (5) Xem dot matrix. 


Mesh Network 
36. Mesh Neiwprk 


message/ˆmvsids/ Thông báo. (†) 
Trong lý thuyết thông tin, một chuối trật 
tự các ký tự được dùng để chuyển tải 
thông tín. () (A) (2) Một bộ các ký tự và 
đôi khí là các mã kiểm soát được truyền 
như một thực thể từ một bộ nguồn đến 
một hay nhiều bộ tiếp nhận. Một thông 
báo gồm 2 phần: phần ngoài vả nội 
dung. (T) (3). Một thông tin gởi từ một 
người hay một chương trình đến người 
hoặc một chương trình khác. (4) Một 
đơn vị các dữ liệu được gởi qua tuyến 
viễn thông. (5) Đối với các thiết bị BSC, 
đơn vị dữ liệu từ khi bắt đầu truyền phát 
đến ký tự ETX đấu tiên, hoặc giữa bai 
kỷ tự ETX. Để khởi động/dừng, thông 
báo và sự truyền phát có cùng ý nghĩa. 
(B) Một hay nhiều đoạn thông báo được 
truyển phát qua các đầu cuối, các 
Chượng trình ứng dụng, vả các hệ 
thông, (7) Trong cấu trúc SAA common 
_user Access thông tin không do người 
sử dụng yêu cầu nhưng được hiển thị 
bởi một ứng dụng trong sự đáp ứng với 
một sự kiện không chở đợi, hoặc một 


774 


Inessage círcuit 


việc không mong muốn nào đó có thể 
xẩy ra. (8) Trong COBOIL,dữ liệu liên 
quan đến với kết thúc của bộ chỉ thị 
thông báo hoặc kết thúc của bộ chỉ thị 
nhóm (9) Trong SNA, thuật ngữ không 
nên dùng để chỉ message unit. (10) 
Trong VTAM, số lượng dữ liệu quần lý 
chức năng (FMD-function management 
data), được truyền đến VTAM bằng 
chương trình ứng dụng với một lệnh 
SEND. 


message authentication /'mes1d3 
3:Øenu keijh kaod/ Mđ nhận thực 
thông báo. (1) Trong an toản mấy 
tính, một giá trị một phần của thông 
báo hoặc đi kèm theo thông báo, được 
dùng để xác định nội dung, nguồn gốc, 
tác giả, hoặc các thuộc tính khác của 
toàn bộ-hoặc phần của thông báo như 
thực tế thông báo phải có. Xem thêm 
authentication. (2) Trong mã hóa: (a) 
Một số hoặc một giá trị được suy ra 
bằng cách xử lý dữ liệu với thuật toán 
nhận biết. (b) Kết quả mã hóa của các 
thao tác khối mã hóa trên văn bản hoặc 
dữ liệu dùng kiểu chuỗi khởi mã hóa 
(CBC-ciphar block chain) của thao tác, 
(c) Mã xác nhận kỹ thUẬt số. 


message box/ˆmesid3 bukx⁄/ Hộp thông 
báo, Trong cấu trúc SA Advanced 
Common Llsor Access một kiểu cửa sổ 
biểu thị các thông báo cho người sử 
dụng. Xem thêm dialog box, primary wìn- 
dow, sacondary window. 

message buffering/'mes1ds 'bafarrn/ § 
đậm trung gian thông báo. Phương 
pháp chuyển các thông báo văn bản lên 
đĩa để xuất với sự độc lập của thiết bị. 


messaga circuit/mesid4 's3ki/ Mạch 


message clhass 
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thông báo. Mạch điện thoại đường dài 
được dùng trong dịch vụ đưởng dải đều 
đàn cho công chúng. Thuật ngữ được 
dùng để phân biệt các mạch nảy với 
các mạch được dùng trong dịch vụ 
tuyến tư nhân. 


message class/`mnnestd+ kla:s/ lơp 
thông báo. Trong IMS/VS mội lớp các 
phép gán người sử dụng đối với mã giao 
dịch xác định vùng thông báo trong đó 
một chương trinh ứng dụng để xử lý 
giao dịch dỏ. Xem thêm region cỉass. 


message control program #'mestdã3 
kan`traol 'praourenV Chương trình 
điều khiển thông báo. Trong ACF/ 
TCAM, sự thực thi bất kỷ của TCAM, 
gồm cả khởi đầu vả kết thúc các thủ 
tục, các thủ tục quản lý nguồn, các thủ 
tục điều hành thông báo, và các tiện ích 
dịch vụ. 


message control system (MCS) 
/Imwesids kan'ưaol `sutan/ Hệ thông 
kiểm soát thông báo (MC). Trong CO- 
BOL, một hệ thống kiểm soát liên thông 
hổ trợ xử lý các thông báo (điện tín). 


message count/'mes:ds kaon/ Kát thúc 
điện báo. Trong COBOL, sự kết toán 
số lượng các điện báo hoàn tất có trong 
dãy xác định các điện báo. 

message data set/mesidz `deitz seU 
Tập dữ liệu điện báo. Mô! tập dư 
liệu trên đĩa lưu tr chứa các dấy điện 
báo đang chỉ truyền phát đến các thao 
tác viên đấu cuối chuyên biết hoặc đến 
hệ thống chủ. l 

message delete option /'mesidz đi'Ìi:t 


'onIn/Lựa chọn xoá điện báo. Trong 
IMS/VS, một lựa chọn có thể được xác 


định để tránh gởi các điện báo không cơ 
bản đến một đầu cuối đặc biệt. Sự lựa _ 
chọn này giúp bảo vệ các máy ín sử 
dụng các dạng đặc biệt hoặc phụ thuộc 
vào các dạng xếp thẴng hàng. 


massage description # mestd3 
dr'skrnl Mô tả thông báo. Thông tin 
mô tả một điện báo riêng biệt. Một mô 
tả điện báo được lưu giữ trong vùng 
điện báo. 

message-<iriven program /'mestd3 
*draivn 'praogrem/ Chương trình điểu 
hành điện báo. Trong !MS/VS một 
chương trinh chuyên dùng để vận hành 
với các giao dịch thúc đẩy điều hành 
điện báo (EMH) trong Vùng tuyến Nhanh 
(Fast Path region) . 


message sditing /mmes1d3 'cditip/ Sự 
biên tập thông báo. Trong IMS/VS, 
sự xử lý nhở đó các điện báo được định 
cổ chuẩn để biển thị đối với một chương 
trình ứng dụng hoặc đầu cuối. Các thủ 
tục biên tập điện báo bổ sung có thổ do 
người sử dụng viết. Xem thêm basic 
edit, message forrnat service. 


messags error record /`mesid3 *era 
`*teka:d/ Bản ghi sai sót thông báo. 
Đống nghĩa với error record. 


message field (MFLD)/'mesids fi:ld/ 
Trường thông báo (MPLD). (1) Mô 
vùng trên màn của thiết bị biểu thị trong š 
đó các điện báo được hiển thị. (2) Trong 
dịch vụ cổ chuẩn điện báo IMS/VS, 
vùng nhỏ nhất trong bộ viết nhập hoặc 
xuất điện báo, nội dung và cấu trúc do 
người sử dụng xác định. (3) Trong 
DPCX, ba trong bốn vùng trên dòng cuối 
cùng của màn hiển thị trong suốt quá 
trình xử lý vùng-vùng. vùng này thông 


tmessage file 
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báo cho nhân viên thao tác biết một 
điện báo đang chở đợi. 


message file/mesids tÌ/ Fe thông 
báo, Trong hệ AS/400, một vật thể 
chửa các mô tả thông báo. 

message format service (MFS)/`mesida 
'fn:me£( `sa:vi/  Địch vụ dạng thông 
báo (MFS). Trong IMS/VS, một tiện ích 
biên tập cho pháp các chương trình trình 
ứng dụng được xử lý với các thông bao 
logic đơn giản thay cho các dữ liệu lệ 
thuộc thiết bị, “do đó làm đơn giản sự xử 
lý triển khai ứng dụng nảy. 


mpssaga generation /'mestds d3ena- 
'relnft. Sự phát minh thông báo. 
Trong TPNS, qui trình xử lý các mệnh 
để TPNS MSgtXT tạo ra các thông báo 
tử các nguồn đang được TPNS kích 
thích. 


message handler (MH) 'mesids 
*hendla/Đậ điều hảnh thông bảo 
(MH). Trong ACF/TCAM, một chuỗi các 
lộnh vĩ mô do người sử dụng chỉ định 
và các lệnh ngôn ngữ bộ tập hợp cơ 
bản đưa vào các chương trình con kiểm 
tra và xử lý thông tin kiểm soát trong 
các đầu thông báo vả thực hiện các 
chức năng cần thiết để chuẩn bị các 
thông báo hướng tới các điểm nhận của 
chủng. Xem appllcation meseage han- 
dier, dovice mesøage handier, intarno- 
dai message handler. Xem thám da- 
limiter macro, funclional macro. 


meeseage handlìng service (MHS) 
mesids 'hendlin 's3:vis/Địch vụ điều 
hành thông báo (MHS). Một phần tử 
dịch vụ ứng dụng cung ng tiện ích tổng 
quát hóa để trao đối các thông báo điện 
tử giữa các hệ. (T} 


tmessage heađer /'mesidz 'heda/ Tiêu để 
thông báo. Phần hướng dẫn của một 
thông báo chứa thông tín như mã nguồn 
hoặc mã nhận thông bảo, mức độ ưu 
tiên của thông báo, và kiểu thông bao. 
Xem thêm message text. 


message help/mes:dz heln, Mở” trợ 
thông bảo. Thông tin bổ sung về một 
thông báo, như kiểu thông báo độ khẩn 
cấp, ngày tháng và thời gian gởi. 

message identification /mestds 
ai,dentifI'keifn/ Sự nhận biết thông 
báo. Một vùng trong màn hiện thị hoặc 
bản in của thông báo hướng người sử 
dụng đến nội dung thông báo trong 
phần hướng dẫn thông báo hoặc hướng 
dẫn đối chiếu. Vùng nảy gồm tối đa bốn 
chữ cái được tiếp theo bằng gạch ngang 
và mã nhận biêt thông báo. 


meesage identifier /mesld4 út denufila/ 
Bộ nhận biết thông báo. Trong hệ 
AS/400, một mã gồm 7 ký tự nhận biết 
thông báo được xác định trước, được 
dùng để chuyển nội dung thông báo từ 
một file thông báo. Xem thêm prede- 
fined meesaqe. 


meseage indicator /meslils '1ndi- 
keia(r)/ Độ chị thị thông báo. Trong 
COBOL bộ chỉ thị bất kỳ trong số các 
bộ chỉ thị khái niệm EGI, EMI và ESI, 
dùng để thông báo cho hệ kiểm soát 
thông báo về một điều kiện đặc biệt 
đang hiện diện. Trong thứ bậc các EGI, 
EMI, ESI, một EGI tương đương với ESI 
hoặc EMI. Do đó, một đoạn (Thông báo) 
có thể được kết thúc bằng một ESI, EMI 
hoặc EGI, Một thông báo có thể được 
kết thúc bằng một EMI hoặc EGI, 
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messa#e jeurnaling function 


"masepL 'teihl/ Bảng chắn thông báo. 
Trong MSS. một danh mục nhận biết 
thông báo chuyên biệt và tác động liên 
quan đổi với chức năng mang thông 
bảo. 

message journaling funetion/` mes1d3 
ˆdz#nlm 'fAnkjn Chức năng mang 
thông báo. Trong MSS, sự cung cấp 
một tập dữ liệu trong đó chương trình 
Mass Storags system Communicator. 
Chạy trên một hay nhiều bộ xử lý liên 
kết lỏng lẻo, có thể ghi các thông báo 
OS/VS. Chức năng mang thông báo duy 
trì cập nhật vả xử lý thông tín từ tập dữ 
liêu ghi nhật ký thông báo. 


message line /'mestds lin/ Tuyên 
thông báo. Trong hệ AS/400, một 
vùng trên màn hiển thị ở đó các thông 
báo được hiển thị. 


message lock mode mesids  Iuk 
maod/ Kiểu khóa thông báo. Trong 
ACF/TCAM, một kiểu khóa trong đó một 
đơn vị logic (LŨ). Ngoại ví duy trì trạng 
thái khóa trong suốt thởi gian của một 
yêu cầu vả đáp ứng. Trái nghĩa với ex- 
tended lock mode. Xem thêm líne lock, 
lock mode, station lock. 


message member /'mesids `memba/ 
Thành viên thông bao. Trong System/ 
36. một thánh viên thư mục viễn xác 
định ván bản của mỗi thông báo và mã 
nhận biết thông báo liên hệ. 

message (MSG) mode/'mesids (eímm eš 
d4i:) niaod/ Kiểu thông báo (MSG). 
(1) Một cách thao tác mạng dữ liệu 
bằng phương tiện chuyển mạch thông 
bảo. (T) (2) Kiểu thao tác trong đó dữ 
liệu nhập lên đầu hiển thị được gởi đến 
đầu khác như một thông báo. (3) Trong 
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message priorjty 
IMS/VS, một. thuộc tính giao dịch mồ tả 
cách điều hành giao dịch bằng chương 
trình ứng dụng. Xem thêm muitipie 
messagø mods, singilo message 
mode. 


message numbsr /mes¡ds 'nAmba/ý Sớ 
thông báo. Số có ba chữ số trong mã 
thông báo nhận biết thông báo Folder 
Application Facility. 


message pending/mesidz 'pendiW, Sự 
chờ đợi thông báo. Trong 3790 com- 
municatio system , một điều kiện hoặc 
chỉ định (thông tin) mà dãy thông báo 
của nhân viên thao tác lả không rổng. 
Một đấy thông báo bổ sung hiện hứu 
đối với nhân viên thao tác kiểm soát, 
cung ứng cùng một sự chỉ định chờ đợi 
thông báo cho các thông báo của.nhân 
viên thao tác (các đjị thường chương 
trình). 


message pop-up/mestd3 popAp/, Nổi 
lên thông báo. Trong cấu trúc SAA 
Basic Common User Access, một vùng 
có ranh giới trên màn hình được đùng 
để hiển thị một trong các kiều thông báo 
xác định. Xem action meseage, infor- 
mation message, Warning massage. 

Ghi chì: Trong cấu trúc CUA, đây là 
thuật ngữ lập trình, thuật ngữ của người 
sử dụng cuối cùng là thông báo. 


message priority/mestd3s pral `0rati/ Ø ổ, 
ưu tiên thông báo. Trong ACF/TCAM, 
thứ tự trong đó các thông báo, trong 
chuỗi nhận được truyền phát đến nơi 
nhận. Các thông báo có độ ưu tiên cao 
được gởi trước các thông báo có độ ưu 
tiên thấp. Xem thêm route transmie- 
sion priority, station transmission pri- 


Immessage processing facility (MPE) 


Oority. 

message processing facility (MPF) 
mesids `prasesin fa`silat/ Tiền ích xử 
lý thông báo (MPF) Móôt tiện ích 
MVS kiểm soát hiển thị thông báo và xử 
lý thông báo 

message processing program (MPP} 
#mestds 'nraoseaIt. `praogram/ Chương 
trình xử lý thông báo (MPP). (1) Một 
chương trình xử lý hoặc trả lời cho các 
thông báo nhận được tử các đầu cuối. 
(2) Trong IMS/VS, một chương trình ứng 
dụng được điều khiển bởi các giao dịch 
vả trung cập lên tuyến IMS/VS, cơ sở 
dữ liêu và các đãy thông báo. Xem thêm 
batch message processing program, 
batch processing program. 


message queue/ˆmesils kju:/ Dấy chở 
thông bảo. (1) Một danh mục cấc 
thông báo đang chở xử lý hoặc chở 
được gởi đến các đầu cuối. (2) Một đấy 
các thông báo trong tập hợp dữ liệu 
thông báo chở được truyền phát đến hệ 
chủ hoặc tên người điều hành đầu cuối 
riêng. (3) Trong IMS/VS, tập hợp dữ liệu 
trên đó các thông bác được xếp hàng 
trước. Khi được xử lý bằng chương trình 
ng dụng hoặc gởi đến đấu cuối. (4) 
Trong system/38, một đối tượng trên đó 
các thông báo được sắp xốp khí chúng 
được gởi đến một người hoặc một 
chương trình. 


message queue data set /'mesid3z kịu: 
'duite seU Tập hợp đứ liệu dãy chờ 
thông báo. Trong ACF/TCAM, một tập 
dữ liệu chứa một hay nhiều dãy nhân. 
Một tập đữ liệu dãy thông báo chứa các 
thông báo được xử lý bằng nhóm đến 
của bộ điều hành thông báo và đang 
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chờ đến ACF/TCAM để giải phóng khỏi 
dãy, đưa chúng đến nhóm ra của bộ 
điều hảnh thông báo, và gởi chúng đến 
các nơi nhận. Tôi đa có ba tập dữ liệu 
dãy thông báo (mội trong bộ lưu trừ 
chính, một trong đĩa tải sử dụng, vả một 
trong đĩa không tái sử dụng được) có 
thể được chuyên biệt cho một chương 
trình kiểm soát thông báo ACF/TCAM. 


message-record-log data set/'mesi- ủs 
'rek3:d lug 'delta seƯ Tập dữ liêu ghí- 
nhật-ký-thông báo. Trong MSS, một 
tập dữ liệu xác định trên các thiết bị lưu 
trử truy cập trực tiếp, được phân chia 
theo các bộ xử lý gháp lỏng các bộ này 
cũng phân chía sẽ trong 3850 Mass 
Storaga System chứa các điện thông 
báo lựa chọn OS/VS được viết trong quá 
trình thao tác MSS. 


massage recovery point /mestd3 
rrkavari pant/ Điểm hổi phục thông 
báo. Trong IMS/Vs, thông báo đến cuối 
cùng, đối với thông báo nảy !IMS/VS trở 
lại một đáp ứng rõ, hoặc thông báo gỏi 
đi cuối cùng, đối với thông báo nảy 
IMS/VS yêu cầu một đáp ứng rõ. 


message reference key meš1ds 
'refarans kì/Phím qui chiếu ở thông 
báo. Trong hệ AS/400 và system/38, 
một phím được gán cho mỗi thông báo 
trên một tuyến chờ thông báo. Phím nảy 
được sử dụng để loại bỏ một thông báo 
từ tuyến chờ thông báo, để nhận một 
thông báo và để trả lới một thông báo. 


message resynchronization mes1d3 
fi,š1nikranal`zet[n/ Tá? đồng bộ thông 
báo. Trong IMS/VS, một tiên ích cho 
phép phát hiện và sửa chữa một điều 
' kiện thông báo sai khi sự cố mạng xẩy 


tmacssuge retrieval 
ra. 


message retrieval/mextJ4 r1`trí:vl/ Biểu 
thị thông báo. Quy trình tiếp nhận 
thông báo từ hệ thống thực hiện thông 
bảo. (T) 


message routing/mesids 'raottY Lập 
tuyến thông báo. (1) Quy trình lựa 
chọn đường đi chính xác cho một thông 
bao. (2) Trong ACF/TCAM, một chức 
nàng chương trình kiểm soát thông báo 
(MCP) xác định nơi nhận chính xác cho 
mồi thôngbáo do MCP nhận được và đặt 
mỗi thông bảo vào dãy nhận tương ứng. 
Xem affinitybased routíng, invariant 
rounting, transaction-based routing. 
Xem thêm routing by destination, 
routin by key. 


messags segment/'mesid3 'segmanU 
Đoạn thông báo. (1) Trong COBOI, 
các dữ liệu tạo thảnh mội bộ phận logic 
của một thông báo, thường liên kết với 
một đầu cuối của bộ chỉ thị đoạn. (2) 
Trong ACF/TCAM., phần của thông báo 
bân trong một đơn vị yêu cầu đơn (RU) 
t3! Trong !MS/VS, đơn vị truy cập khi 
qui chiến cho một thông báo đến hoặc 
xuất phát từ một đầu cuối. (4) Trong 
truyền phát SDLC, phần của thông báo 
được nhận biết và kiếm soát bằng hai 
lần nhập liên tiếp trong khối kiểm soát 
truyền phát. 

message sink/'mesid3 šttk/ Nơi nhận 
thông báo. (1) Phần của hệ thống 
truyền thông trong đó các thông báo 
được nhận. (l) (A) (2) Xem data sínk. 


message source/`estd3 sas/Ỉ Mgưôn 
thông báo. (1) Phần của hệ thống 
truyền thông tử đó các thông báo được 
coi là được xuất phát. (l) (A) (2) Đồng 
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nghĩa với information source"“ — (3) 
Xem data source. 


massage subfile/'mesids sAbfa:/ Subfife 
thông báo. Trong hệ AS/400, một 
subfile trong đó các bản ghi lả các 
thông báo từ dãy chương trình thông 
báo. 

message switch/mestd3 swilJ/ Chuyển 
mạch thông báo. Trong (MS/VS, một 
thông báo nhập đầu cuối được hưởng 
dẫn đấu cuối khác không cần phải xử lý 
bằng chương trình xử lý thông báo. Xem 
thêm program to-program message 
switch. 


message switching /mestd3 ˆsw1t[Ip/ 
Sự chuyển mạch thông báo. Sư xử 
lý tiếp nhận một thông báo, lưu trứ và 
gởi đến nơi nhận mả không thay đổi 
thông báo, (T) 


message text/mesids tsk/ Văn bản 
thông báo. Phần của một thông báo 
chứa đựng nội dung cơ bản khi nhận 
thông báo đó là phần thông báo không 
có tiêu đề hoặc thông tin kiểm soát. 
Xem thâm meseage header. 


message transfer state /#mes1d3 
trans'fa: set Trạng thái truyền 
thông báo. Trong 8SC, một trạng thái 
trong đó sự trao đổi được hoàn tất và 
dữ liệu có thể được truyền. 


messaqe unit/mesid3 ')umt(/ Đơn vị 
thông báo, Trong SNA, đơn vị dử liệu 
xử lý bằng lớp bất kỳ; ví dụ, một đơn 
vị thông tin cơ bản (BIUJ, đơn vị thông 
tín truyền dẫn (PIU-path infomafion uni) 
đơn vị raquasWresponse (RU), 


messaging system /mesirdsrrj '$Ststam/ 
Hệ thống thông báo. Một hệ thông 


tmetaclass 
quần lý điều hành thông báo điện tử. (T) 


metaclass / metakla:s/Ỉ Siêu fớp (1) Một 
lớp của mội lớp. (2) Trong chương trình 
AiX-Windows và Enhanced X-Windows, 
một lớp đối tượng không hiển thị các 
công cụ hoặc thiết bị nhưng có khả 
năng đi qua một tập hợp duy nhất các 
nguồn tiếp nhận được, đến các lớp nhỏ, 
mỗi lớp nây trong thứ bậc các lớp. Mỗi 
thảnh phần của lớp nhỏ vật thể có các 
đặc tính chung với lớp vật thể đó vả 
xuất các đặc tính này cho các vật thể 
con của lớp đó. Bao gồm trong lớp này 
là Buton, Composite, Constraint, Cora, 
Primitive, manager, MenuMgr, và Menu- 
Đang. 


meta-data /meta 'de11a/ Siêu dữ liệu 
ngoài. Trong các cơ sở dữ liệu, dữ liệu 
mô tả các đối tượng dữ liệu. (T) 


mnetafHe /metafai/ Siêu file. Một — tite 
chứa chuỗi các thuộc tính xác định mâu 
sắc, hình dạng, và kích cỡ. Thường lä 
của một bức tranh hoặc một bản võ, 
Dùng chương trình có thể xử lý các 
thuộc tính nây, một nguởi sử dụng có 
thể xem xẻ! hinh ảnh lổng thể. Xem 
thêm background picture., 


meta-implementation /' meta ,:rmpli- 
tmen'telln/ Trong SNA, một mô tả cấu 
trúc hoặc thiết kế ở dạng tương tự các 
thực hiên thực sự của một cấu trúc. ví 
dụ, một người sử dụng ngôn ngử lập 
trình để chuyên biệt mô hình người hoặc 
máy thực hiện theo các nguyên lý cấu 
trúc. đo đó xác định các nguyên lý nảy. 

metalanguage /°mera`1zpqw1d3/ Siäu 
ngôn ngứ. Một ngôn ngữ được dùng 
để chuyên biệt ngôn ngữ khác, 
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tmetal oxide semiconductor 
meta'bksaid ,semikan`'dAkta/ Chất báo 
dẫn kim loại oxit. Xem MOS. 


meta-rule /meta ru:Ì/ Siêu nguyên !ý. 
Mật nguyên lý mỏ tả trước các điều 
kiện, kết quả và cách hức trong đó một 
tập hợp các nguyên 1ý cho trước được 
ấp dụng. (T) 

metastable state /'metastcIbl ste11/ Trạng 
thái giả ổn định. Đồng nghĩa với un- 
stable state. 


tmetering pufses /mi:tarI\) 'pAlsiz Cấc 
xung đo Trong điện thoại, các xung 
chu ký gởi đi bằng mội trao đổi công 
cộng qua tuyến để định giá các cuộc 
goi đi. 

meter (m)/mi:ta/ Mót (m) 1.0936 
Vards; 3,2808 feet, 30,3696 inchas. 


method /neÐx1/ Phương pháp (1) 
Trong AlX Enhancad X-Windows, các 
chức năng hoặc các qui trình mà một 
thiết bị tự thực hiện. Trong quản lý dữ 
liệu đổi tượng AIX, mã thực hiện liên kết 
với một đối tượng và được xác định như 
một giá trị của bộ mô tả phương pháp 
cho đối tượng đo. Phương pháp có thể 
là một lệnh, một chương trình. Xem 
thêm method deactriptor. (3) Trong 
System Objact Model. một hành động có 
thể được thực hiện trên một đối tượng. 
(4) Trong chương trình NetViaw, mã 
chạy trong vùng địa chỉ Resource (bject 
Data Managar (HODM). Các phương 
pháp được sử dụng để thực hiện hành 
vị được chuyên biệt bằng một thao tác. 
(5) Xem heuristic method. (A) 


method dđescriptor /meÖ2xI dt`škrInta(r)/ 


Bộ mô tả phương pháp. Trong quản 


Inctrc 


781 


Micro Channel architecture 


———————-—  ễEầẽ  TỉỎ QỒẶ 


!ý dữ liệu đối tượng AIX, một biến được 
đặt tên của kiểu phương pháp dùng để 
xác định một phương pháp hoặc thao 
tác liên quan đến đối lượng. Phương 
pháp có thể là một mã thực hiện được 
bất kỳ như lệnh, chương trình. 


metre /mi:ra/ mét, Xem mpter 


metropolitan area network (MAN) 

/netữapulitan 'carra netwa:k/ Mạng khu 
vực đồ thị (MAN). Một mạng được 
tạo thành bằng nối liên kết hai hay 
nhiều mạng. có thể vận hành ở tốc độ 
cao hơn các mạng thành phần, có thể 
vươt qua các ranh giới hành chính và có 
thế dùng các phương pháp đa truy cập. 
(T) 


MF Modify Field. Vùng cải tiến. 


MF\ Mainframe interactive. Tương tác 
khung chính. 


MFI terminal đen: eÌ ai '(1mnn/ 7 Thuật 
ngữ không nên dùng hay nonprogram- 
mable terminal NPT 

MFLD Message fWeid. Vùng thông báo. 


MFLOPS /em tlup¿z/ MiHions of floating 
Đpoint operations per second. Triệu 
thao tác điểm trôi (di động) trong một 
giây. Đồng nghĩa với megaflops. (T) 

MFM Modified frequancy recording. 
Sự ghi tần số cải tiên. 

MFR Multifrequency recoiver. Bộ tiếp 
nhận đa tẩn. 


MFS_ Message format ser-vice. Dịch vụ 
thông báo cở chuẩn. 


MFS dynamic director fem ef es 
dạt nemIk dUrekta(r)// Dynamic direc- 
tory. Thư viện động lực MFS. Trong 
!MS/VS, mệt thư viện được chương trình 


kiểm soát trên tuyến !IMS/VS đử dụng 
khi thao tác dưới OS/VS MVS/XA để 
quản lý các khối kiểm soát cở chuẩn 
được lưu giữ trong bộ lưu trữ tư nhân 
mở rộng. 

MFSTEST Thử nghiệm MFS. Trong 
ÍMS/VS, một diện tích dịch vụ thông báo 
cở chuẩn có lựa chọn cho phép các khối 
kiểm soát MFS được xử lý vả thử 
nghiệm trên tuyến mà không gián đoạn 
hoạt động sản xuất. 


MFít  System activity measurement 
facility Tiện tích do đạc hoạt động hệ 
thông. 

MH Message handier Bộ điều hảnh 
thông báo. 


MHz Megahorz. 


Mì (1) Machine interface Giao diện 
tráy (2) Manual íntervention Sự can 
thiệp bằng tay. 


MIC (7) Middle-in-chain Ở giữa trong 
chuỗi. (2) Message indentification Mã 
nhận biết thông báo. 


MICR Middle-in-chain Sự công nhận ký 
tự mực từ tính. (A) 


míicrobending /'maikraobendi/ Sự ướn 
vĩ mô. Trong một sợi quang, các dạng 
cong chứa các xê dịch trục cục bộ 
khoảng vải micromet và các bước sóng 
không gian cổ vài milimet. Các độ uốn ï 
này, ví dụ, từ lớp bọc sợi, cáp, bao gói 
hoặc lắn đặt, (E). - 

Ghi chú: Sự uốn ví mô có thể gây ra 
các thất thoát bức xạ đáng kể và kiểu 
khớp nối. . 


Micro Channel architecture/'maikra 
"tƒenl 'a:kiekWa/ Cấu trưc micro 


microchip 
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Channel (vi kênh). Các nguyên tắc 
xác định cách thức hoát động của các 
tiểu hệ và các thiết bị thích nghỉ sử 
dụng Micro Channel bus trong mỗt máy 
tính. Cấu trúc xác định các dịch vụ mỗi 
tiểu hệ có thể hoặc phải cung ứng. 


mierochip /rmatkraotfIp/ Ví chíp. (†) 
Đồng nghĩa với intergrated circuit (IC). 
(T) (2) Một mảnh nhỏ vật liệu bán dẫn, 
thưởng lả Silic, chứa các mạch điện tử 
thu nhỏ. Xem thâm mícroprocessor, 


microeircuit/,mutkrao`sa:kiƯ Vỉ mạch. 
Một kết hợp của các phần tử nối với 
nhau liênkết trên hoặc trong một đế liên 
tục để thực hiện chức năng mạch điện 
tử. 
míierocoda /imuukraokaod/ Ví mã. (1) 
Một hay nhiều ví lệnh. (2) Một mã biếu 
thị một lệnh của tập hợp lệnh, được 
thực thị trong một phần của bộ lưu trữ 
khóng có địa chỉ lập trình. (3) Để thiết 
kế, viết, và kiểm nghiệm một hay nhiều 
ví lệnh. (4) Xem thêm microprogram. 
Thuật ngữ microcode biểu thị 
các vị lệnh được dùng trong một tích 
như một thay thế cho mạch phần cứng 
để thực thí các chức năng của bộ xử lý 
hoặc thành phần hệ thống khác. Thuật 
ngữ mícroprogram có nghĩa là một sắp 
xếp động lực của một hay nhiều nhóm 
các vi lệnh để xử lý thực hiện một chức 
năng xác định. (5) Xem thêm licensed 
internal coda. 


hi chủ: 


microcoding /`muikraðkaodip/, Sự ví mã 
hóa, Sự lập mã cố sử dụng các ví 
lệnh. 

tmicrocompulter /,maikraokarn'pju:ta/ đáy 
vi tính (1) Một máy tính kỹ thuật số 
mà thiết bị xử lý có một hay nhiều bộ 


ví xử lý, và có bệ lưu trữ và các tiện ích 
nhập/xuất. (T) (2) Một máy tính nhỏ gắn 
một hay nhiều thiết bị nhập/xuất và bộ 
nhớ đủ để thực hiện các lệnh, ví dụ 
mấy tính cá nhân. Các thành phần 
chính của máy vi tính thường bên trong 
một vỏ kín. Xem thêm laptop compulter, 
mainframe, minicomputer, personal 
computer, supermini. 

Hi chú: 
1. máy vi tính thường là thiết bị để bàn 
hoặc xách tay với mản hiển thị, bản 
phím, băng, đĩa, và bộ lưu trữ đĩa mềm; 
chúng được dùng chủ yếu để thao tác 
độc lập, nhưng cũng có thể được dùng 
lảm trạm lảm việc theo kiểu tương hổ 
đấu cuối. 
2. Theo nghĩa về kích cổ vả công suất 
xử lý thứ bậc của máy tính bao gầm 
siêu máy tính (Super compufer), các 
khung chính (mainframes) thường goi 
cho các đơn vị xử lý hoặc các bộ xử lý), 
siêu nhỏ (suparminis), máy tính mini 
(minicomputer) vả máy vi tính. Công 
suất tính toán và dung lượng lưu trữ của 
máy vi tính liên tục tăng và kích cở giảm 
đến các kích thước có đặt trên bàn, các 
khác biệt giữa máy vi tính và máy tính 
như ngày càng giảm đi thậm chí có thể 
bị xoá bỏ. 

microdiagnostic utility 
/mAIkraodaiag`npstk ju:`lat/ Tiên ích 
vi chẩn đoán. Trong Data Facllity Hi- 
erarchical Storage Manager, một chương 
trinh chạy bằng dịch vụ biêủ hiện để 
kiểm nghiệm máy. 

miecrofiche/'maikraofnƒj/ V phiếu. (1) 
Một tấm vi phiếu có khả năng chứa các 
vi ảnh ở dạng họa đồ lưới thưởng có 
tiêu để có thể đẹc được không cần 


mmicrofilm 


phóng đại. (A) (2) Xem thêm uitra-fiche. 
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Si nh 0 CS MU G “ :=——.———-.———-——— -————=- 
micrographics/,maikrao'greftk Vị đới 


microfilmm / nriikraofilim/ Ví: phim. (1) 
Môt phim có độ phân giải cao để ghi 
các vị ảnh. (A) (2) Để ghi các vì ảnh lên 
phim. (AJ (2) Vi dạng có môi trường là 
phim. ở dạng cuộn, chứa các vi ảnh 
được sắp xếp theo chuỗi có thử tự. (4) 
Xem camputer output mícrofilm. 


mierofilmer/.ntkrao filma/ Bộ chụp ví 
phim. Xem computer output miecrofil- 
metr. 


microfilming /niukrao fiinunV, C»ựp vi 
phim. Xem computer output mícro- 
fitming. (A} 


microform /`naikraoïA:rn/  V dựng. 
Môt môi trưởng chứa các vì ảnh; Ví dụ 
microfiche, microfilm. (T) (A) 


microform reader /`m:ikraof^m 'rí:da/ 
Bộ đọc vi dạng. Thiết bị phóng đại 
vỉ ảnh để xem xét. 


microform reader-copier/`imaikraöf2:m 
`ri:da 'kbpa/ Bồ sao chếp-đọc ví 
dạng. Thiết bị thực hiện các chức năng 
của bộ đọc và bộ ín để lạo ra bản sao 
cứng khuấch đại của các ¡ ảnh được 
chon. Đồng nghĩa với microform 
reader-printer. 


microform reader-printer /`matrkr3ÖfA:1m 
Yi:da 'rmta/ Bộ ín-đọc ví dạng. Đồng 
nghĩa với microform reader-copier. 


microfreeze/nwtkraotr:/ Vị đống 
bảng. Một trạng thái máy trong đó bộ 
xử lý trung tâm bị dùng lại. Việc ví đáng 
bằng được khởi động bởi việc đặt bịt vì 
đóng băng trong một tử kiểm soát được 
chọn. sau đó, khi từ ngử kiểm soát này 
được phát hiện, bộ xử lý trung tâm dừng 
ở trạng thải vị đóng băng. 


họa. (1) Một ngành của khoa học vả 
công nghệ liên quan đến các ký thuật 
chuyển đổi dạng bất ký của thông tin 
đến hoặc từ vi dạng. (A) (2) Xem com- 
puter micrographice. 


microimage /Inutkraì`tn1d3/ Ví ảnh, 
Một hình ảnh quá nhỏ để đọc được nếu 
không khuấch đại. (A) 


microinstruction /.matkra3t1`strAk[n/ Ví 
lệnh. Một lệnh cho các thao tác ở mức 
thấp hơn các lệnh của chúng. (T} 


tmicrometer /mat`konmta/ Micrômet. Một 
phần triệu của mét. Đóng nghĩa với miỉ- 
cron. 


micron/matkron/ — Micron, 
nghĩa với micromefter. 


micro order/maikrao '2:da/ Ví thứ tự. 
Một phần của một tử ngữ kiểm soát 
được vì mã hóa, kiểm soát các thao tác 
đặc biệt của máy, 


Đồng 


miÌcroprocessaor /,miniK72U)'pT2OseS2( r/Bâ 
ví xử tý. (1) Bộ vi xử lý có các thành 
phần được thu nhỏ vào một hay vải 
mạch tích hợp. (T) (2) Một chip có các 
mạch tính hợp thực thỉ các lệnh. Xem 
thêm miracomputer. 


mieroprogtam /,maikrao`pfaogrrm/ Ví 
chương trình. (71) Một chuỗi thứ tự các 
vị lệnh. Các vi chương trình chủ yếu 
được dùng để thực hiện các lệnh của 
máy. (†) (2) Một nhóm các vị lệnh khi 
xử lý, thực hiện chức năng đã lập kế 
hoạch trước. . 

Ghi chủ: Thuật ngữ microprogram biếu 
thị một sắp xếp động lực hoặc một chọn 
lọc của một hay nhiều nhóm các ví lệnh 
để thực thị theo thử tự thực hiện một 


microprogram load 


lệnh riêng. Thuật ngữ microcode biểu thị 
các vi lệnh được dùng trong một sản 
phẩm thay thế cho mạch cổ định để 
thực hiện các chức năng xác định của 
bộ xử lý hoặc bộ phân khác của máy. 


microprogram load /.maIkra`nraogr&1m 
laad/ Tải vị chương trình Xem in- 
tai microprogram load. 


microprogramming 
/núïKra0'praoweemi/ VỆ lập trình. 
(1) Sự xử lý thiết lập các vì chương 
trình. (2) Ký thuật được dùng trong thiết 
kế phần cứng được kiểm soát bằng các 
ví chương trinh. (T) 


microsecond /`muikr3,sekand/ Micro 
giây. Một phần triệu giây. 
microwave /mikraowelv/ Vì sống 


(viba). Sóng điện từ bất kỳ trong phổ 
sóng vô truyến khoảng 890 MHz. 


MID/mid/ Machine (dentifier. Bộ nhận 
biết máy. 

mid-batch recovery /mìd_ b#tƒ 
ri kAvar/ Sự hổi phục giữa đợt. Trong 
ACF/TCAM, khả năng hồi phục từ các 
saí sót văn bản được kết toán trong khối 
bất kỳ sau khối thứ nhất trong thông 
báo đa khối. 


middle-in-ehain (MIC)  /midi m tjerm/ 
Giữa (trong) chuỗi (MIC). Một thiết 
bị lệnh (HU-raqusest unit) mả đầu lệnh 
(RH-request Laader) bắt đầu bộ chỉ thị 
chuỗi và HH cuối bộ chỉ thị chuỗi, cả 
hai đều bị ngắt. Xem thêm nưumetic 
row 


middle letter row /mudl 'leta rao/ Hảng 
chữ giửa. Trên bản phím, hàng chứ ở 
trung tâm. Đồng nghia với row C. Xem 
Íower letter rOW, upper leHer row. Xem 
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migration control đata set 
thêm numetíc row. 


MIDI / mi Äfusical netrument Digital 
lnterface. Giao điện nhạc cụ ký thuật 
số. 

mid-shot/mud IbỨ Đồng nghĩa với me- 
dium shot. 


migrate ni dreì/, Địch chuyển. (1) Để 
chuyển dữ liệu tử một bậc lưu trừ sang 
bậc khác. (2) Để dịch chuyển một mỗi 
trường thao tác thay đổi, thường là xã 
hoặc nối đến một hệ. 


migration  /mu! greijh/ Sự dịch 
chuyển. (1) Quy trình dịch chuyển dữ 
liệu tử một hệ máy tính qua hệ khác mà 
không cần chuyển đổi dữ liệu. (2) Lắp 
đặt hạng tháo mở hoặc xã một chương 
trình để thay thế. (3) Xem data migra- 
tion, general migration, interval migra- 
tion, page migration. 


migration cleanup /mai ureijn `kli:nAp/ 

Dịch chuyển làm sạch toản phần. 
Trong Data Facility Hierarchical Storaga 
Manager, (quần lý lưu trợ dử liệu thứ 
bậc), giao đoạn đầu tiêncủa việc quản lý 
hàng ngảy. Quy trình này xúa mọi bấn 
ghi không cần thiết vả các bản so dịch 
chuyển. 


migration control đata set /mui- 'grelƒn 
kan"ưraal `deita seƯ Tập hợp dữ liệu 
kiểm soát dịch chuyển. Trong Data 
facilily Hierarchical Storage Manager 
(quản lý lưu trữ dự liệu theo thứ bậc), 
một tập dữ liệu chữa phím thứ tự VSAM 
chứa các bản ghi tĩnh, các bản ghi kiểm 
soát, các bản ghỉ nảy sử dụng, các bản 
ghí cho các tập hợi dữ liệu được địch 
chuyển, và các bản ghi các dung lượng 
dưới sự kiểm soát dịch chuyển của Data 


mipration data host 
faclity Hierarchical Storage Manager. 


mìgration đata host /mai gre(f0 “delLta 
haoas/ Chủ dứ tiệu dịch chuyển. Mội 
nút VTAM tác động lén nút cuối APN và 
nút tiểu cùng kiểu 5. Trải nghĩa với in- 
terchange node. 

migration volume /nrat 0rei[n `v0l{u:nm/ 

Thể tích dịch chuyển. Một thể tích 

dưởi sư kiểm soát của data Facillity Hi- 
erarchical Storage Managar chứa các 
tấp hợp dữ liệu được dịch chuyển. 


MIH/em ca eịƒ Missing-interrupt han- 
dier. Bộ điều hành không gián đoạn. 


mike mixer/ntiak 'miksa/ Bộ trộn mícrô. 
Trong sản xuất âm thanh và hình ảnh, 
một thiết bị để kết hợp nhập từ hai hay 
nhiều micrô hoầc các nguồn âm thanh 
khác để ghi. 


milli (m)/mnU MH( (m). 
ngản. 


Một phần 

millibyte (mb)/inilibuU mílbyte (mb) 
Thuật ngữ không nên dùng cho kilobyte 
(Mb). 

milliiiter (ml)/mullita/ mMiHE (Mi) Một 
phần ngản lít. 0.27dram lỏng. 

millimeter (mm)/ili.nni:(a/ rnifimet 
(mm). Một phần ngản mớt. 0.04 inch. 

Milions of instruction per second 

(MIPS)/ nuljanz af tì strAkƒnz pa "šekand/ 
Triệu các lệnh trong một giây (MIPS). 
Đơn vị đo hiệu suất xử lý. (T) 

millisecond/'mili,sekand/ mi giây. 
Một phần ngản giây. 

mimie /`minik/ Bất chính, giá tạo. 
Tương đồng với impersonate. 


minicomputer /minikam`pju:ta/ Máy tính 
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minimize 
mini. (1) Máy tính ký thuật số về chức 
năng lả trung gian giữa máy vi tính và 
khung chỉnh. (T) (2) Máy tính vĩ trung có 
thể thực hiện các dạng áp dụng như 
khung chính nhưng có dung lượng lưu 
trữ công suất và tốc đô thấp hơn so với 
khung chính. Xem thêm mainftame, mĩ- 
Ccrocomputer, personal compufter, su- 
percompuier. supermini. 

GHỉ chủ: Máy tính mini là thiết bị đặt 
trên sản hoặc trên bàn, thường được nới 
với khung chính để thực hiện các thao 
tác phụ. Chúng được định gia để các 
doanh nghiệp nhỏ đặt mua và đủ hoàn 
chính để đặt trong các văn phong tiêu 
chuẩn. 


MINIDASD tunction /nunid&šd '?AnkJn/ 
Chức năng MINIDASD. Đồng nghĩa 
với virtual disk initialization function. 


minidiek /nnntdisk/ Đa mini ˆ (1) Đĩa 
có chương trình nhỏ hơn đĩa hoặc các 
đĩa mềm thông thưởng. (T) Đồng nghĩa 
với míinifloppy. (2) Đồng nghĩa với vír- 
tuai disk. 


minidisk direetory mintdisk di `rektarU 
Thư mục đĩa mini Tương đồng vơi 
CMS file directory. 


miniftoppy /nuni'flDp/ Đứa min Tương 
đồng với minidiek. 

mini-ieon/mni`aikon/ Hừnh tượng mini, 
Trong kiến trúc SAA Advanced Com- 
mon User Access, một biến thể thu nhỏ 
của hình tượng. Các hình tượng và các 
hình tượng mini biếu thị các vật thể. 
Xem ican. Xem thêm object, 

mìnimize/ minimaiz/ Thư nhỏ, Cực tiểu 
hóa. Để loại khỏi màn hiện thị mọi 
cửa sổ liên quan đến một ứng dụng vả 


AHnimize 


thay thể chúng bằng hình tượng hiển thị 
äđp dung đó 


Minimize/mininut/ Thủ nhỏ. Trong 
kiến trúc SAA Advanced Common User 
Access một lựa chọn trung bình đơn hệ 
thông kéo xuống, mà một người sử dụng 
chọn để laại mọi của sổ liên hệ với một 


ứng dụng tử mản hình vả thay thế 


chủng bằng một hình tượng hiển thị áp 
dung đỏ. 


minimize icon /'nminimiaz laikbn/ Biểu 
tượng thu nhỏ. Trong tiên dụng SAA, 
môt ký hiệu. định vị ở bên phải của tiêu 
đề cửa số. người dùng có thể lựa chọn 
để thay đổi của sở đối với một biểu thị, 
dịch chuyên ở khung dưởi mản hình, 
Trái nghĩa với mascine icon. Xem re- 
sfore icon 


minimum acceptable receive level 
#iminimam ak'scntahl r`si:v 'levl/ Mực 
tiếp nhận tôi thiểu chấp nhận. 
Trong môi trưởng ESCON, mức được 
tình toán. được biểu thị ở điểm đặc biệt 
trên tuyến nổi. Giá trị này được dùng 
làm chuẩn gốc khi đo giá trị thực nhận 
được ở cùng một diễm. 

minimum delay programming 
/mintnam th lei “praogremnn/ Sự tập 
trình trể tối thiểu. Một phương pháp 
lập trình trong đó các vị trí lưu trữ đối 
với các lệnh và dữ liêu được chọn sao 
cho thời gian truy cập được rủt ngắn và 
giảm thiểu. (1) (AJ 


minimum distance code/` minrmarmì 
'distans kaod/ lá khoảng cách tối 
thiểu. Một má nhị phân trong đơ 
khoảng cách tín hiệu không dưới giá trị 
tối thiểu được chuyên biệt. (A) 
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mìnor time slicc 


minimum truncation /minnnam 
tra 'keiln Sự cất đến mức tối thiểu. 
Trong VM, dạng ngăn nhất của một tên 
lệnh, toán tử, hoặc một lựa chọn, có thể 
được nhân phím mả vẫn có thể được 
VM cóng nhận, ví dụ. AC là sự cắt đến 
mức tối thiểu cho lệnh ACCESS và chữ 
A là sự vất bố đân mức tối thiểu cho 
ASSEMBLE. Xem thêm truncation. 


minor class field/'muina klu:s f:Ìd/ 
Vùng lớp phụ. Trong tiện ích yêu cầu 
system/38, vùng có nói dung xác định 
lớp ghi phụ trong đó tiện ích yêu cầu xử 
lý một bản ghi trong khi thiết lập một 
bảng. Trái nghĩa với major class field. 


minor control field/`muiria kan “traol 
li:ld/ Vùng kiểm soát phụ. Trong 
thao tác phân loại, vùng kiểm soát bất 
kỷ có ý nghĩa thấp hơn so với vùng 
kiểm soát chỉnh. 


minor device number /'muina dị vais - 
'iAmha/ Số thiết bị phụ. Trong - hệ 
điều hành AIX, một số chuyên biệt các 
kiểu thông tín khác nhau về mội thiết bị 
nàng biệt, ví du. số phân biệt giữa 
nhiều máy in cùng kiểu. Xem major de- 
vice number. 

minor node/'muina naod/ Mưt phụ. 
Trong VTAM. một nguồn được xác định 
duy nhất trong một nút chính. Xem 
major node. 


minor tiek/'una tk/ Đấu phụ. 
Trong AS/400 Business graphics Utility, 
một trong các đấu hiệu nằm giữa các 
đấu hiệu chính trên một trục của họa 
đổ. Xem thêm major tíck. 


minor time slice/'maina tim šilais/ 
Khoảng khắc phụ. Trong TSO, thơi 


miner tetal 


gian trong một khoảng thởi gian chính 
khi công việc đầu cuối có độ ưu tiên cao 
nhất để thực thi. Xem thêm major time 
siice. 


minor total/nuaina táotal/ Tổng phụ. 
Kết quả nhận được khi một tổng được 
kết thúc bằng sự thay đổi có ý nghĩa 
cuối cùng của nhóm. 


minuend/.miniu end/ Số bị trừ. Trong 
pháp tỉnh trừ. số hoặc lượng từ đó số 
hoàc lương khác được trừ đi. (]) (A) 


Ghi chú: Số bị trừ - số trừ = kết quả 
(hiệu số) 
MIOCB /em (( ä0 xỉ: bì/ Master l/O 


control block, Khôi kiểm soát 
nhập/xuất chính. 


MIPS/cm ái Di: c/ MiHions of instruc- 
tions per second. Triệu lệnh trong 
một giây. Đơn vị đo hiệu suất xử lý 
bằng một triệu lệnh trong một giây. (T) 


mirrored pair/nurad pea(r)/ Cặp phần 
xạ gương. Fiai đơn vị có củng dử lieu 
và bộ lưu trử được qui chiếu bằng hệ 
nhỏ một thực thể. 


mirrored protection /mưad pra`tekJn/ 

Sự bảo vệ gương. Trong hệ AS/400, 
chức năng bảo vệ dử liệu bằng cách 
ghép trong bệ lưu trữ khác (ASP), để 
đơn vị đĩa khác trong cùng ASP. Nếu bị 
hư hai đĩa xẩy ra, hệ vẫn chạy, dùng 
đơn vị đĩa gương của cặp đĩa đối xứng 
gương trong khi đơn vị đĩa được sửa 
chữa hoặc thay thế. Xem thâm mirrored 
pair, mitroredl unit 


mirrored unit/mrad 'jumU Đơn vị đối 
xứng gương. Trong hệ AS/400, một 
trong các đơn vị của cặp đối xửng 
gương. 
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mirror transaction 


mirror image/mra mìld/ Ảnh gương. 
Trong máy sao chép tải liệu, một ảnh 
có các phần được định vị như là ảnh 
gốc được nhân qua một gương phẳng. 


mittoring/mirart/ Tạo (đôi xứng) 
gương. Trong đồ hoa mấy tính, sự 
quay tròn bộ hoặc một phần hình ảnh 
hiển thị theo góc 18Ø° ở trục trong mặt 
phẳng của bề mặt hiển thị (T) xem Hình 
97. (2) Trong hệ AS/400. qui trình viết 
cùng một dữ liệu lên hai đơn vị: đĩa 
trong cùng bệ lưu trừ phụ ở cùng thời 
gian, Hai đơn vị đĩa trở thảnh cặp đối 
xửng gương, cho pháp hệ thống tiếp tuc 
khi một trong hai đơn vị đối xứng bị hư 
hởng. Xem thêm mirrored pair, mir- 
tored tinit. 


mirror transaction /mưa tr:enủZ@kfn/ 

Giao dịch gương. Trong CICS/VS, một 
chương trình giao dịch xử lý lệnh được 
gọi đến từ hệ xử lý giao dịch khác, và 
trả lại hệ xử lý giao địch gốc một mã 
đáp ứng và các vùng kiểm soát bất kỳ 
và dữ liệu liên quan với lệnh đó. Giao 
dịch gương tạo khả năng cho các hệ xử 
lý giao dịch CICS/VS thực hiện trung 
cập nguồn từ xa. 


91 Mirmoring 


Hinh 97. Tạo đối xửng gương. 


RHS 


MIS Management information system. 
Hệ quán lý thông tin. (AJ 

miscellaneous data record (MDR) 
/misa'leints “denta 'reka:d/ Bản ghí đứ 
liệu phụ. Một bản ghi sai sới mạng 
phần cứng được ghi bởi NCP và gởi đến 
chủ VIAM, nơi có thành phần bị hư 
hỏng. Sau đó chương trình VTAM viết 
sai sót đỏ lên hệ điều hành tập hợp dửữ 
liệu sai, 


miscellaneous intercept/Imnisa`lcinIs 
"tú Sự ngắn chân phụ. Tron g 
Bell system các hệ thống chuyển mạch 
thông báo điện tín. hành động ngăn 
chặn các thông báo đơn địa chỉ có một 
mã hướng dẫn cuộc gọi không có giá trị, 
hoặc sư ngăn chăn các thông báo đa 
địa chỉ không có mã đa địa chỉ thích 
hợp. Xem thêm Willful intercept 


miscellaneous time /nisa'letinis tainV 

Thời gian phụ. Phần cửa thời gian 
vận hành không phải là thởi gian sản 
xuất của hệ thống, thời gian thử nghiệm 
hệ. hoc thời gian iái thực hiện. Thởi 
gian phụ thường dùng để chỉ dẫn, huấn 
luyên vận hành, hoặc các mục đích 
tương tự khác. Đồng nghĩa với ínciden- 
tai time. (T) 


Missing-interrupt handler (MiH}/` mì #1 
m9 rap "h&ndla/ Bộ điểu hãnh gián 
đoạn-thất thoát ( MHH).Ô Một thiết bị 
MVS và MVS/XA duy trì dấu vết các 
gián đoạn !⁄O (nháp/xuất), thông báo 
nguởi vận hành vả xử lý một bản ghi khi 
một sự cố gián đoạn đoán trước xảy ra 
trong khoảng thời gian chỉnh lại. 


mmissing page interruption /mišHm peld3 
IntaraplWSự gián đoạn trong thất 
thoát. Đồng nghĩa với 
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mixed-base numeration system 
fault. 


missing pulse/mistr pAlz/ Xung mất 
tích. Một xung có mức không thể đọc 
hoặc ghi được. (T) (A 


mistake /tn`xtelk/ Sự nhầm lẫn. (1) Một 
hành đông của con người gây ra kết quả 
không định trước. (T) (2) Trái nghĩa với 
grror, failure, fault. 


mix/mikš/ Sự hỏa trộn, Trong các ứng 
dụng đa phương tiện, sự kết hợp các 
nguồn âm thanh hoặc hinh ảnh trong 
quá trình biên tập xử lý. 

mix and match/miks and mt[/ Hoa 
trộn và tương hợp. Nơi về các loại 
khác nhau của các khoản có thể gặp 
vảo nhóm và yêu cầu, thưởng lả kết 
loán giá cả; ví dụ khoản $ 050 có thể 
được đặt hàng theo nhóm 4 với giả 
$1.39. 


mixed-base notation /miksd— bels 
na) tei[n/ Ghi chú cơ sở hòa trộn. 
Đồng nghĩa với mixed-base numeration 
system. 


mixed-base numeration system /m I k s (Ì 
bery nAma'rerfh ˆsistan Hệ thông 
đánh số hỗn hợp cơ sở. Một hệ 
thống đánh số trong đó một số biểu thị 
rổng của chuỗi các số hạng mà mỗi số 
hạng có phần cơ sở và phần định trị, cơ 
sở của một khoản cho trước là hằng số 
của ứng dụng đã cho nhưng các cơ sở 
đó không cần phải có các t số nguyên 
các cơ số của tất cả các số hạng; ví dụ; 
với các cơ số b3, b2 và b†, và các định 
tị %, 5, vả 4, số biểu thị được cho bởi 
6 bä + 5 b1 + 4 b1, Một hệ đánh số hổn 
hợp gốc và trưởng hợp riêng của hệ 
đánh số cơ sở những hổn hợp trong đó, 


mixed chart 


TRỤ 


mixed-mode expression 


mm. 1À vcngcaccaasasaaauuuuaanannnnnnxn 


khi các số hạng sắp xếpthứ tự sao cho 
cơ số của chúng có độ lớn giảm dần, 
sẽ có một tỷ số nguyên giữa các cơ số 
của các số hạng kế cận, nhưng không 
cùng tỷ số trong mỗi trường hợp; do đó, 
nếu cơ số nhỏ nhất là 6 và nấu x và y 
là các số nguyên, sô ` 654 trong hệ 
thống đánh số nảy biểu thị một số được 
cho bằng 6 xyb + 5 xb + 4b. Một hệ 
đánh số gốc cố định và trường hợp 
riêng của hệ đánh số hổn hợp cơ sở 
trong đó. Khi các số hang được sắp xếp 
thứ tự sao cho các cơ số của chúng có 
độ lớn giảm dần, sẽ cö củng tỷ số 
nguyên giữa các cơ số của mọi cặp số 
hạng kế nhau; Do đó nếu b lả cơ số 
nhỏ nhất và x là số nguyên, thì số 654 
trong hệ đánh số biểu thị số được cho 
bởi 6 x2 + 5 xb 4b. (l) (A) Đồng nghĩa 
với mixed-base notation. 


mixed chart/nuksd (Ju:ƯHạa đổ` hẳn 
hợp. Trong GDDM, sự kết hợp nhiều 
kiêu hoa đồ trong họa đồ kinh doanh; ví 
dụ việc chồng họa đồ tuyến lên họa đồ 
cột 


mixed data set/mtKsd `delta xe Tập 
hợp dữ liệu hỗn hợp. Trong DPCX. 
tập dữ liệu được xác định trước bằng 
OPCX mà các chí số được chứa trong 
không gian hệ thống vả các bản ghi 
được chúa trong thời gian người sử 
dụng. Các tập dữ liệu hồn hợp là lập 
hợp dữ liệu ím. tập dữ liêu chương trình. 
tập dữ liệu giao dịch. tập dữ liêu truyền, 
tập dữ liệu khối. tập dư liệu thông bảo, 
tập dữ liệu HUE. 

mixed data string/miksd 'delt2 strT/ 
Dây dữ liệu hỗn hợp. Trong SQL, 
môt dây ký tự cö thể chứa các ký tự 


byte đơn và có ký tự bvte kép. 


mixed environment  /m(ksd :tn vula- 
ranman/ Môi trường hỗn hợp. Hệ 
thống trong đó các nhiệm vụ ACF/TCAM 
vả TSO cùng chia sẻ mọi nguồn cần 
thiết của hệ. 

mixed file /miksd fñiul/ Fe hỗn hợp. 
Trong system/38, một file thiết bị được 
- ngừi sử dụng thực hiện để hỗ trợ một 
hay nhiều trạm hiển thị, các thiết bị 
truyền thông, hoặc thiết bị 8SC 


mixed format print data set /miksd 
'fB;m@t prút 'delta se Ư Tập dứ liệu in 
cớ chuẩn hỗn hợp. Trong 3800 Print 
Services Faciliy, một tập dử liệu bao 
gồm các trang đữ liệu dòng và các trang 
văn bản hỗn hợp. 


mixed list/miksd lanh mục hồn 
hợp. Một chuối các giá trị khác nhau 
đới với một thông số tiếp nhận một tạp 
các giá trị xác định riêng rẻ. Trái nghĩa 
với simple fist. 

mixed - media muitilink transmission 
group /niikšd ˆmi;dia "maAltilik 
trepn'zon[nó/MNhốơm truyền phát đa 
tuyến hỗn hợp nhiều phương tiện. 
Một nhóm truyền phát đa tuyến có các 
tuyến với các kiểu phương tiện, khác 
nhau. Một nhóm truyền phát đa tuyến 
đa phương tiện có thể chứa vòng biểu 
hiện SDLC chuyển mạch vả không Š 
chuyển mạch, và các tuyến khur.g, rở-le 

mixed-media system /mniksd "amL:dia 
'xixan Mệ thống phương tiện hỗn 
hợp Tương đồng với muitimedia sys- 
tem. 


mixed-mode expression /miksd maod 


imixed-radix notation 
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mnemonic 


——————>———————————-——ễ^Ss.--. 


\k`spre|i/ Biểu thức kiểu hỗn hợp. 
Đồng nghĩa với mixed-type expression. 


mixed-radix notation /miksd 'retdiks 
ux) tei]n/ Chỉ rõ gốc hỗn hợp. Đồng 
nghia với mixed-radix numeration 
system. 


Mixed-radix numeration system/miksd 


'f6idIKš nam reili `xistan/ Hệ thông 
đánh số góc hồn hợp. Một hệ thống 


đảnh số gốc trong đó các vị trí chữ số 


không cần phải có gốc như nhau, vì dụ. 
một hệ thống đánh số trong đó ba chử 
số kế tiếp biểu thị giở, hàng chục phút, 
và phút: !ấy một phút làm đơn vị, thì chỉ 
số ba vị trí chữ số lần lượt tà 60, 10 và 
1: các gốc của giây vả các vị trí chữ số 
thử lả 6 và 10 tương ứng. Hệ thống 
đanh số so sánh dùng một hay nhiều 
chư số đế biểu thị ngày và hai chữ số 
đề biếu thị giờ đến không thỏa mãn 
định nghĩa của hệ thống đánh số gốc 
bất kỳ. do không có tỷ số nguyên giữa 
các s ở các vị trí chữ số biểu thị ngày 
và giờ. (l) (A) Đồng nghĩa với mixed- ra- 
dịíx notation 


mixed string /miksd xtriV Đây hỗn hợp. 
Một dãy chửa các ký tự của tập hỗn 
hợp ký tự byte kép (DBCS) và các ký tự 
bvte đơn. 


mixed-type expression /iksd tạp 
\R`xpvcli/ Biểu thức kiểu hỗn hợp. 
Mỏt biểu thức số học có chứa phần 
nguyên vả các phần gốc số thực số 
học. 


mixing /nìtKsi)/ Sự hỏa trộn. - (1) Trong 
đồ hoa máy tính, kết quả giao cắt của 
hai hay nhiều mẫu sắc. (2) Trong phim 
ảnh da phương tiện, sự kết hợp của các 
nguồn khi hóa trộn. (3) Trong ghi âm đa 


phương tiện, sự kết hợp của các nguồn 
âm thanh. 


MKDS/em kỉ: di: cs/ Trong Programmed 
Crytographic facility, một phín mã hóa 
được dùng để mã hóa hoặc giải mã các 
dữ liệu. 

ml #@mì vị! mứt 


MLCA/em eì sỉ: củ Mưitiling commini- 
caiions adaptar/aitachment. Thiết bị/ 
phụ tùng truyền thôn đa tuyến 


MLTG/em cì 0: dãi/ Mu(tlink trans- 
mission group. Nhóm truyền phát đa 
tuyến 

mm /em c1 mímét 


MMMLTG/em em cm el tỉ: d3i:/ M/xed- 
media muitiink transmission groupn. 
Nhóm truyền phát đa tuyến phương 
tiện hỗn hợp 


M6SMP/em 65em pi/ Model 65 Muli- 
Processing system. Hệ đa xử lý Model! 
65 


MMR/em em d/  Modifiad modified 
read. Đọc điều chỉnh cai tiến 


MMS/ecm cm cš/ Manufacturing Moni- 
toring System. Hệ thống giám sát sản 
xuất 


mnemonie/ni:'mpntk/ Giúp trí nhờ. (1) 
Một ký hiệu được chọn để giúp người sử 
dụng ghi nhớ ý nghia của ký hiệu đó. 
(2) Trong lĩnh vực hướng dẫn lắp ráp, 
một hưởng dẫn có các chữ viết tắt cho 
một chỉ dẫn máy móc. Sử dụng ký hiệu 
giúp trí nhớ sẻ tạo cho người lập trinh 
không cần phải nhớ các mã số toán tử 
của máy tính. (3) Trong SAA Advanced 
Common User Access architecture, 
thưởng là một ký tự, trong một văn bản 


Iéanemonic-name 


791 


mod/demod 


của một chọn lựa, được nhận biết bằng 
một dấu gạch dưới ký tự đó. Nếu mọi 
kỷ tự trong một chọn lưa vẫn tăng phục 
vụ như những ký hiệu giúp trí nhớ cha 
các chọn lựa khác. một ký tự khác. đặt 
trong dấu ngoặc ngay sau chọn lựa đó, 
có thể được sử dụng. Khi người sử dụng 
đánh đấu giúp trí nhớ cho một chọn lựa, 
thì chọn lựa đố được chọn hoặc con 
chạy dịch chuyển đến chọn lựa đó. Xem 
mnemoníc selection. 


mmnemonic-name/ni:`nnnik neim/( Tên 
giúp trí nhớ. Trong COBOL, một từ 
ngữ do người sử dụng xác định, tiên kết 
trong phán chia môi trưởng với tên nười 
thục hiện đàc biệt. 


mnemonic operation code/ni: `rnu1iLk 
0)? reiln kaod/ Mã thao tác giúp trí 
nhớ. Một mâ thao tác gồm các kỷ hiệu 
giúp trí nhớ chỉ ra bản chất của thao tác 
được thực hiện, kiểu dữ liệu sử dụng. 
hoặc cở chuẩn của lệnh thực hiện thao 
tác đó. 

mnemenic seiection /ni:`rnpmtk šI'lekjn/ 
Sự lựa chọn giúp trí nhớ. Trong kiến 
trúc SAA Advanced Common ÙUser Ac- 
cess . một kỷ thuật chon lọc khi người 
sử dụng chọn một chọn lựa bằng cách 
đảnh đâu giúp trí nhớ của chọn lựa đó. 


mnemonic symbol/ni:`montk `šsimbl/K y' 
hiệu giúp trí nhớ. Môi ký hiệu được 
chọn để giúp trí nhớ con người, ví dụ, 
một viết tắt như mpy cho multiphy 
(nhân). (I) (A). 

modal dialog/ maodal ˆdataluu, — Trong 
chương trình AIX Windows, một thiết bị 
Dialog giao tiếp công việc cho việc nhập 
yêu cầu từ người sử dụng. 


modal dialog box/'maouda `dalalpg buks/ 
Hộp thức hội thoại. Trong cấu trúc 
SAA Advanced Common User Acess 
một kiểu của sổ di động, cố định về 
kích thước, đỏi hỏi người sử dụng phải 
nhập thông tin trước khi tiếp lục công 
việc trong cửa ứng dụng mà từ cửa đó 
thông tin được hiển thị. Trái nghĩa với 
modelass dialog box. 


Ghi chú: Trong cấu trúc CUA, đó lả 
thuật ngữ của người lập trình. Thuật ngữ 
người sử dụng cuối cùng là pop-up win- 
đow. 


modai pop-upimaoda `ppp Ap/( Kiểu 
mở ra. Trong AIX Enhanced X-Win- 
dows, một cửs sổ thường không thấy 
được đôi với người quản lý cửa sổ vả 
chỉ hữu dụng sau khi người quần lý 
chỉnh về off. Của nảy không có khả 
năng xử lý sử liệu của người sử dụng 
ngoại trừ các dữ liệu xảy ra trong hộp 
hội thoại. 


MO:DCA/tmao di: sỉ: cứ Mixed Object 
Document Conlent Architecture. Cấu 
trúc nội dung tải liệu đôi tượng hỗn 
hợp. Một cấu trúc được triển khai để 
cho phép trao đổi các đữ liệu đối tượng 
theo các ứng dụng trong môi trưởng trao 
đổi và theo các môi trường. 

MO:DCA-P /jmnao dì: xỉ: c/ Mixed Ob- 
ject document Content Architecture — 
Presentation. MO:DCA-Biểu thị. Trong 
chương trình ImagePlus, một cấu trúc 
lập con của MO-DCA được dùng như 
một bao để chưảá các tài liệu được gởi 
đến các trạm làm việc lmagePlus để 
hiển thị hoặc in. 


mod/demod MJoduiator-demodulator unít. 


mode 
Thiết bị biến điện. khử biến điện. 
Xem thêm data set modem. 

mode/maoud/ Kiểu, thức. (1) Một 
phương pháp thao tác. ví dụ, xem en- 
ter“update mode. (2) Xem access moda, 
conversational mode, current mode, 
®xtend mode, hold mode, imitial con- 
dition mode, I-O mode, input mode, 
kernel mode, load mode, movemode, 
open mode, output mode, potentiome- 
ter set mode, static test mode, user 
mode. Xem thêm mode name 


mode description /maol dì'skIpIn Mô 
tả kiểu thức. Trong hệ AS/400, một 
đôi tượng của hệ được xử lý đối với các 
thiết bị truyền thông chương trình 
chương trình- cao cấp (APPC)}) mô tả 
các giới hạn giao tiếp vả các đặc tính 
của giao tiếp đó. ví dụ số lượng cực đại 
các giao tiếp được phép, số lượng cực 
đai của hội thoại được phép, giá trí tốc 
độ của các đơnvị hỏi hoặc trả lớởi đến 
và đi và các thông tin khác của cuộc 
giao tiếp đó. 


mode field /maol fi:ld/ Trưởng chế độ. 
Trong DPCX. vùng thứ tự trong vòng 
trên mản hiếu thị trong quá trình xử lý 
vùng-vùng: ghí chủ người vận hành về 
trạng thái của đầu cuối đó. 

mode indicator /nxosd `tnltkelta(r)/B đ, 
chỉ thị kiểu. Trong sysiem/36. một bộ 
chỉ thị thay đổi khi kiểu thao tác thay 
đổi. Trái nghĩa với job indicator, ses- 
sion indícator. 

model /npdl/ Mô hình, Thuật ngữ khái 
niệm và thuật ngử thao tác, mà một 
ngưới hiệu về một vật nảo đỏ. Xem 
mathematical model! 
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modec-level ficid 


modei-based system /mødl  beisd 
'xIstait/ j§ thống trên cơ sở mô hình. 
Trong trí thông minh nhân tạo, một hệ 
cao cấp dựa cơ sở trên sự hiểu biết về 
cấu trúc và chức năng của đối tượng mã 
hệ thống được chỉ định. (T) 


modal driven/mudl draivn/ Móồ hình 
được truyển động. Trong trí thông 
mính nhân tạo, nói về phương pháp can 
thiệp có sử dụng mô hình vùng. (T) 


modeless dialog /maodlis 'daiaing/ Hội 
thoại không theo kiểu. Trong chương 
trình AIX windows, một thiết bị dialog 
yêu cầu việc nhập từ một người sử dụng 
nhưng không gián đoạn giao tiếp công 
việc. 

modeless dialog box /maodlis `dalalbg 
buks/ Hộp thoại không theo kiểu. 
Trong kiến trúc SA Advanced common 
User Access , một kiểu cửa sổ di động, 
cố định về kích cở, cho phép người sử 
dụng tiếp tục hội thoại với ứng dụng mà 
không cần nhập thông tin vảo hộp hội 
thoại. Trái nghĩa với modal dialog box. 


Ghi chủ: Trong cấu trúc CUA, đây là 
thuật ngữ của người lập trình. Thuật ngữ 
cho người sử dụng cuối củng lả pop-up 
Window. 


modeless pop-up /'m+:dlis `pop Ap/ lở 
của không thao kiểu. Trong AlX En- 
hanced X-Windows, một cửa thưởng 
thấy được vả được người quản lý cửa 
kiểm soát. l 

mode-level field /maod 'lev] ti:ld/ Vựửng 
kiểu mức. Trong một chương trinh sys- 
tam36,. một vùng có giá trị tiết kiện và 
sau đó được hiện rỏ khi kiểu vận hành 
thay đổi. trái nghĩa với job-level fietd, 


modeling 
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modem (mudulafor/demodulator 
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session-level filed. 


modeling /malliLáp mô hình. Trong 
BACF, khả năng của người sử dụng 
hoặc thiết bị xác định một vùng “mô 
hình“ mẫu mả HACF sử dụng khí xác 
định một vùng mới. Mỗi mô hinh có thể 
cỏ các sai sót về các lĩnh vực như trách 
nhiệm truy cập đa nàng, mức, sở hữu 
chủ, các dấu ký ám, danh mục truy cập, 
bộ chỉ thị xoá, thông tin phân cấp an 
toàn, và đư liệu xác định lắp đặt. (2) 
Trong lệnh được máy tính hổ trợ, một 
qui trình khi một hệ học tập trên cơ sở 
máy tính được thực hiện biểu thị hệ hay 
qui trình khác. Người học có thể thay 
đổi các giá trị và quan sát kết quả của 
thay đổi đó khi thao tác hệ thống. 

modeling coordinates /maodin kao'3:- 
dnaU Hệ họa đổ mô hình. Trong đồ 
họa AlX. hệ họa đồ trong đó mọi điểm 
gốc bảo vệ thực hiệnbản vẽ. Người sử 
dụng có thể lựa chọn vị trí và hướng 
của không gian mỗ hình có tính đến 
không gian thế giới bằng cách chuyển 
dịch. quay, thang đo hoặc chuyển vị 
tổng quát. Xem thâm eye coordinates, 
primitive coordinates, screen coordi- 
nates, transformation, worid coordi- 
natas. 


modeling transformation maodIn 
ưznsfa meijn/ Chuyên vị mô hình. 
Trong đồ họa AIX, sự chuyển vị qui 
chiếm hệ tọa độ mô hình vảo hệ tọa độ 
thế giới, trong đó mọi gốc vẽ chuyên 
biệt vị trí được tính trước để ở các vị trí 
trong hệ tọa độ mô hình. Chuyển vị mô 
hình có thể được sử dụng để dịnh 
chuyển đổi tượng đang được vã. 


Modet 65 Muttiprocessing system 


(M65MP)/mudl 65,mAltI”ppraosesrn 
'xwutau/Hệ đa xư lý Model 6§ 
(M6SMP).. Một hệ máy tính trong đó hai 
bộ xử lý 20865 nổi với nhau có cùng bộ 
lưu trừ chính và hầu hết các thiết bị /O 
(nhập/xuất). Các hoạt động của hai bộ 
xử lý được điều khiển bằng một chương 
trình kiểm soát. 


modal statement/'mpdl ˆsteitmant/ Mệnh 
đề mẫu. Một mênh để trong định 
nghĩa vĩ mỗ hoặc trong mã mở, từ đó 
một mệnh đề ngôn ngữ assembler có 
thể được tao ra ở thời điểm kết hợp sơ 
bộ. Các giá trị có thể được thay thế ở 
một hay nhiều điểm trong mệnh đề mở, 
một hay nhiều mệnh đề đồng nhất hoặc 
khác nhau có thể được tạo ra tử một 
mệnh đề mẫu trong sự kiểm soát của 
vòng kất hợp có điểu kiện. 


model-unique licensed internai code 
/mmdI ju`ni:k 'laisanst tnˆ:n1 kaod/ 
Mã bên trong được đăng ký mẫu duy 
nhất. Mã bên trong được đăng ký, đi 
kêm với phần cứng của hệ, cung cấp cơ 
sở cho mẫu đó. Xem thêm licensad ín- 
ternal code. 


modem (modulatot/demodulator 
maodem/ Modem (bộ biến điện/khứ 
biến điện). (1) Một đơn vị chức năng 
biến điện và khử biếnđiện các tín hiệu.: 
Một trong các chức năng của modem và 
tạo khả năng cho dữ liệu số được truyền `” 
phát qua các thiết bị truyền phát dùng 
kỹ thuật tương tự. (T) (A) (2) Một thiệt 
bị chuyển đối dữ liệu số từ máy tính 
thành tín hiệu tương tự để có thể truyền 
phát trên cấc tuyến viễn thông, và 
chuyển đối tín hiệu tương tự được nhận 
đối với dữ liệu cho máy tính. Xem thêm 


nuddem climinator 


communication line adapter, modula- 
tron, 


modem eliminator /'maodem +'lirmiI- 
ncita\r)/ Bộ khử modem. Mội thiết bị 
nởi mạng trực tiếp vào trạm máy tính 
qua mối nối dây với một sắp xếp chốt 
đdàc biệt. Khi cả hai thiết bị có chức 
nàng như một thiết bị dữ liêu đầu cuối 
(DTE). thì cấp nối giữa chúng phải 
truyền phát các tín hiệu gởi và nhận sử 
dung bộ khử modem. Đồng nghĩa với 
nuiÍ moadem. 


mode name/`n:avd nèeim/ Tên kiểu, thứ. 
Tân được dùng bởi bộ, khởi động của 
một giao tiếp để gán cho các đặc tính 
yêu cầu đối với giao tiếp đó, như các 
giá trị lưu thông qua lại, các giới hạn độ 
dải thông báo, điểm đồng bộ, các lựa 
chọn mã hóa, và lớp dịch vụ trung mạng 
lưu thông đó. 


mode-name entry/maod neim'`entru/ 
Nhập kiểu tên. Nhập trong cặp LU- 
mode (kiểu đơnv| logic) chứa thông tín 
về kiểu liên quan đến đơn vị logic đối 
tác. 


mode table/maod `teib/ ng kiểu 
thức. Tương đồng với bind image table. 


mode word /naod w2:d/ Kiểu từ ngữ. 
Trong hệ thông file AIX, một vùng nút-i 
mô tả kiểu và trạng thái nút-i. 

mode-2 character /maod tu: ˆk#rakta/ 
Kép tự kiểu-2. Trong GDDM, một ký 
tự đồ họa (dấu hiệu), được đặc trưng 
bằng kích cở không đổi, được cấu lạo 
từ các phần tử hình ảnh. Trái nghĩa với 
mode-3 character. Xem thêm hardware 
character. 


mode-3 character /maod trị: 'k&- 
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modification level 


raktv/Ký tự kiểu 3. Trong GDDM, một 
ký tự đồ họa (dấu hiệu), được đặc trưng 
băng hình dạng và kích thước thay đổi, 
được cấu tạo tử các đưởng thẳng và 
cong. Trái nghĩa với mode-2 character. 
Xem thêm hardware character. 


modifieation /nudift'keiln/ Sự cải tiến. 
(1) Sự bổ sung hoặc thay đổi đối với dữ 
liệu lưu giữ hoặc sự xóa dữ liệu lưu trữ. 
(A) (2) Trong ngôn ngữ sơ đồ khái niệm, 
sự thay thế một câu trong cơ sử thông 
tì hoặc sơ đỗ khái niệm bằng câu khác, 
do đó thay đổi ngầm tập hợp các câu 
có thể suy luân được. (A) (B) Sự thay 
đổi hoặc sửa đổi của hệ, tiểu hệ, hoặc 
ứng dụng để lảm việc hiệu quả lưu ở 
thiết bị đã có. (4) Trong SMP/E, một 
thay đổi hoặc hiệu chính cho chương 
trình kiểm soái hệ thống, hoặc chương 
trình người sử dụng. Đồng nghĩa vơi 
system modification (SYSMOD). 


modification command  /modifi ketfn 
ka'nw:nd/ Lậnh cải tiến. - Trong ngôn 
ngữ thao tác dữ liệu, một mệnh đề của 
tập hợp mệnh đề, cho phép một chương 
trình ứng dụng hoặc bộ quản lý cơ số 
đự liệu được cài đăt, cập nhật, và xóa 
thông tin đã lưu giữ trong một cơ sở dữ 
liệu. (A) 

modification detection code (MDC) 
/mpdrft`keifnn ủi tekja kand Má dỏ 
tìm cải tiến (MDC). Trong thiết lập mã 
số, một số hoặc một giá trị liên kết mọi 
bịt của dòng dữ liệu sao cho khí mã 
hóa, sự cải tiến bịt bất kỳ trong dòng dữ 
liệu tạo kết quả trong mội MDC mới. 

modification level /mud:fi'keifn '1evl/ 
Mức cải tiến. Sự phân phối mọi có 
thể lạm thời xuất từ mức cải tiến trước 


(;hi chủ: 
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đơ. Một thay đổi trong mức cải tiến 
không bổ sung thêm các chức năng cuối 
hoặc thay dổi tiêu chuẩn lập trình của 
sự xuất mả tiêu chuẩn nảy được áp 
dụng. Xem thêm release, version. 


Ghị chủ: Khí một sự xuất cuối của 
chương trình được chuyển đi, mức cải 
tiến là ở 0.Khi sự xuất được tái chuyển 
với các thay đổi dịch vụ tích lủy được 
thực hiện, mức cải tiến tăng lên 1.. 


Modified data tag (MDT) #'mpdrfad 
`dena Leu/ Nhãn dữ liệu cải tiến. (MDT) 
(1) Trong hệ AS/400, một bộ chỉ thị, liên 
kết với mỗi vùng nhập hoặc xuất/nhập 
trong bản ghi đươc hiện thị, chỉnh ON 
khi dữ liệu được nạp bằng gó phím vào 
vùng đó. Nhắn dữ liệu cải tiến được 
thiết bị hiển thị duy trì vả có thể được 
sử dụng bởi chương trình dùng tile đó. 
(2) Trong 3270, một bít trong mỗi vùng 
nhập, khi chỉnh, tạo cho vùng đó được 
chuyển qua hệ chủ. 


modified ftrequency modulation (MFM) 
#Immndifnd 'fri;kwảnst mudjd`iel[n/ Biên 
điện tần số cải tiên (MFM). Qui trinh 
biến đổi biên độ và tần số của tín hiệu 
viết, MFM quan hệ với số lượng các 
bytes của bộ lưu trứ, có thể được lưu 
gíữ trên các môi trưởng ghi. Số các 
bytes là gấp đói số lượng được chứa 
trên cùng một vùng đơn vị của các môi 
trưởng ghi ở một mật độ. Đồng nghĩa 
vơi double-dense recording, doubie- 
density recording. 


modified frequency modutatfion record- 
¡ng /mndifatd 'fri:kwans: modjoö'leifn 
re`k2:d/ Sự ghi biến điện tần số cải 
tiên. Bản ghi không qui chiếu ngược 
trong đó có một thay đởi vé điêu kiện 


tử hóa ở tâm của đơnvị chứa vả một 
thay đổi ở ranh giới giữa hai đơn ¡ chứa, 
mỗi đơn vị đó chúa một zero. (T) 


tmodified modified read (MMR)/`mudi- 
fud `mpdifHU ri:d/ Sự đọc cải tiến 
được cả tiến. Một kiểu nén thuật toán. 


modified subfile record /#mpdifatd 
sAbfal 'rek3:d/ Bản ghi Subfile cải 
tiên. Trong System⁄38. một bản ghí 
subfile trong đó người sử dụng trạm côn 
lác có dữ liệu nhập hoặc bản ghí sub- 
file, đối với chúng một hoặc DSPATR 
(MDT) thao kết quả. 


modifier keys/'muditaia kiz/ Các phím 
bộ cải tiến. Trong AIX Enhanced X- 
Wndows, các phím như Shíft, Shift Lock, 
Controi, Alt, Caps Lock, Mate. 


modifier register /mpdifaia 'rcdsis-ta(r)/ 
Thanh ghi cải tiến. Thuật ngữ không 
nên dùng cho index reguster. 


Modify field (MF)/muodifai f1:]ldZ Cải 
tiến vùng "MF).Ô Một thứ tự dòng dữ 
liệu chuyên biệt các thuộc tính vùng vả 
vùng mở rộng được cải tiến mà không 
cần phải tái chuyên biệt mọi thuộc tính 
của vùng đó. 

modify ticket/modifai 'tki/ Thể cải 
tiến. Một chức năng ở một điểm của 
đấu bán hàng, tao khả năng cho một 
ngườ vận hành được ấn phím để thạy 
đổi số lượng, giá cả, hoặc cả hai, của 
một món hàng. Chức năng nảy chỉ được 
yêu cầu trong những giao dịch bán hàng 
nhất định, vả sau đó chỉ đấu đọc đặc 
biệt được sử dụng để đọc các thả hàng 
hóa. 

moduiarity/mudjularat Tính lấp rấp 
được. Sự mở rộng để một hệ thống lắp 


modular programming 796 modulo check 
ráp kết hợp nhiêu module. (A) nhân tạo trong suốt có thể khúc xạ ánh 
modular programming /'m0djola sáng khi các xung tẩn số cao làm cho 


'praogrmauW Sự lập trình lắp ráp, 

Sự lâp trình trong đó các đơn vị chương 
trình rời rạc được mã hóa để thực hiện 
các chức năng riêng. 


modular system/'muuljola 'sistam/ Hệ 
thống lấp ráp. Một hệ chứa các phần 
nôi được và tháo rởi được, cho phép 
thay đổi dung lượng hoặc các chức năng 
và tạo điều kiện thuận lợi để bảo trì. (T) 


modulate /'nandjolaiƯ Biển điệu. (1) Để 
thay đối biên độ, tần số, hoặc pha của 
tín hiệu. (2) Để thay đổi góc của một 
chàm laser, 


modulation /nud}o`leci[p Sự biến điệu. 
Qui trình để một đặc tính của máy mang 
thay đổi tuân theo đặc tính của tín hiệu 
chưa thông tin. (T) 


modulation rate /modjö`leifn reit/ Tốc độ 
(Tỷ suất) biến điệu. Giá trị nghịch 
đảo của độ đo khoảng thời gian định 
mức ngắn nhất giữa hai khoảng khắc có 
ý nghĩa tiếp nhau của tín hiệu được biển 
điệu. (!) 


Ghi chú: Nếu độ đo này được biến thị 
theo giây, thì tỷ suất biến điệu được 
biến thị theo bauds. 


Modulator/ˆmudjolata/ Bê biến điệu. 
(1) Một đơn vị chức năng chuyển đối tín 
hiệu thành tín hiệu biến điệu thích hợp 
để truyền phải. (Í) (A} (2) Trong máy ín 
laser, một thiết bị dùng tỉnh thể biến 
điệu để khúc xa chùm sáng và chỉnh có 
hiệu quả qua on hoặc off. (3) Trái nghĩa 
với: demoduiator. 


modulator crystal /modjolaita 'kristl/ 
Tỉnh thể biến điệu ˆ Một vật liệu 


tinh thể dao động. 


modutator-demodulator mndjolaita 
dUmudjnlata/ Bộ biến điệu. Khử biến 
điệu. Xem modem. 


module/'mpdju:l/ &oduie, môđun. ( 1 ) 
Trong các ngôn ngữ lập trình, một cấu 
trúc ngôn ngữ có các qui trình hoặc các 
mệnh đề dữ liệu vả có thể tương tác với 
các cấu trúc tương tự; ví dụ, trong Ada, 
a packagø, trong FOHTRAN a program 
unit, trong PL/I, an external procadura. 
(!) (2) Một đơn vị chương trình bị phân 
tán và đồng nhất bởi sự soạn thảo, kết 
hợp với các đơn vị khác, và đặt rải, ví 
dụ nhập vào hoặc xuất từ một assem- 
bla, compilar, linkage edilor, hoặc execu- 
tive routíne. (A) (3) Một đơn vị chức 
năng phần cứng thao bó được chủ định 
để sử dụng với các thành phần khác. (1) 
Phần của một chương trình thưởng thực 
hiện chức năng riêng hoặc chức năng 
kết hợp. (5) Trong FOHTHAN, một đơn 
vị chương trình ngoài có chứa hoặc truy 
cập các định nghĩa được truy cập bởi 
cấc đơn vị chưng trình khác. Xem 
standard module. (6) Xem bound con- 
troơi module, control moduíe, prog 
ramming moduie, sourcø module, un- 
bound controi module. (7) đồng nghĩa 
với program unit. (8) Xem thêm encap- 
eulated type, run file. 


module/'rnpd)o:la2/( #odufoœ (1) về 
pháp đồng dư, ví dụ 9 là tương đương 
4 module §. (2) Xem thêm modulus. 


modulo check/mndjo:lao tịek/Kiểm tra 
thao modun. Một pháp toán được thực 
hiện trên các giá trị nhập vào hệ bởi 


moduls level 
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monitor 


một người thao tác. Phép toán nảy đượ 
xác định để phát hiện nhiều sai sót bấm 
phím thông thưởng. 

modulo level /°nudjo:iav ˆlev]/ Mưc 
modun. Số lớn nhất các đơn vị thông 
tin trên tuyến PIU, một đơn vị có thể gởi 
trước khi dừng để chờ một lời đáp. 


modulo-n cheek/'mudjo:lao en tƒek/ 
Kiêm tra đồng dư modulo-n. Một 
kiểm tra trong đó một giá trị được chía 
bằng số n. Để tạo ra vả tái duy trì để 
so sánh được với bộ duy trì được tính 
toán trước đó. (T) (2) Đồng nghĩa với 
residue check. 


modulo-n counter /mndjo:lao 'kaonta/ 
Máy đấm modulon. Một máy đếm 
trong đó số được biểu thị chuyển đổi 
thảnh zero thao thứ tự đếm sau khi đạt 
tối giá trị cực đại m1. (1) (A) 


modulo-two sum / nmdjo:lao tu; sAm/ 
Hai tông modulo. Thuật ngữ riêng của 
vùng cho nonequivalence operation. 


modulus/mudjtlas/(Modulus (1) Trong 
kiểm tra modulo số bằng cách để các 
chữ số không được ngạc nhiên khi được 
chia. Xem thêm modulo check. (2) Một 
sô,như số nguyên dương, trong một 
quan hệ chia, sự chênh lệch giữa 2 số 
quan hệ, nhưng để lại sở dư. Ví dụ, 9 
vả 4 có modulus là 5 (9-4=5; 4-9=5; và 
chia cho 5 vả - 5 đều không để lại số 
đư). 


modulus 10 checking/modulus 11 
checking/`mudjolas ten 'tJekig / 
`mmdjolas tlevn 'Jkij/Kiểm nghiệm 
modulus 10/kiểm nghiệm modulus †!. 
(1) Một kỹ thuật kiểm nghiệm trị số. 
Bao gồm sự kết hợp các chữ số với đữ 


liệu. Kỹ thuật nảy đực dùng trong nhập 
hoặc cập nhật các vùng trong bản ghí 
dữ liệu. (2) Các công thức được dùng để 
lính toán chữ số kiểm nghiệm cho một 
vùng bị kiểm nghiệm. 


moire /mwtu:(r)/ Vân nhiễu. - Trong các 
ứng dụng đa phương tiện, một vân độc 
lập thuởng hỏi sang thuờng thấy khi hai 
sống hình học đều, ví dụ tấn số mẫu và 
tấn số đùng. bị chồng chập. Vân nhiễu 
là một tần số giã. Xem thêm aliasing. 


tmoistening pressure roiler/`m2^1san1rị 
pref(r) 'raola(r)// Con lấn áp suất ẫm. 
Trong máy sao chép , con lăn tác đọng 
áp suất lên bề mặt con lăn âm để 
chuyển giấy qua hệ thông nâng hạ. 
Đồng nghĩa với conveyíng roller. 


moistening roller /¡naisani 'raol> (r)/ 
Con lăn ấm. Trong máy sao chép, một 
con lăn chuyển ẫm dộ từ tấm đệm đến 
bề mặt giấy sao chép. (T) 

MOM/manV Monitor mode. Kiểu 
máy kiểm soát. 

monadic boolean operator/`rmm0 na: Í¡ k 
"ppareIla/ Toán lữ Baole (logic) đơn tử. 
Một toán tử Boole chỉ có một hạng tử, 
ví dụ, NOT. (A) 


monadic operation /mun:edik 0pa'ret[n/ 
Pháp toán đơn tử. Phép toán với một 
và chỉ một hang tử. () (A). Đồng nghĩa 
với wunary operatian. “ 


monadic operator /'munadtk `p[rareit3(r- 
⁄ Toán tử đơn tử. Một toán tử biểu 
diễn một pháp toán trên một và chỉ một 
hạng tử. (l) (A). Đồng nghĩa với tunary 
operator. 


tmonitor /nnpntta/ Thiết bị kiểm soát. 
(1) Thiết bị quan sát vả ghỉ các hoạt 


monitoring prugram 


động có chọn lọc trong một hệ xử lý dữ 
liệu để phân tích. Các ứng dụng khả dĩ 
là đế chỉ ra sự lệch rõ ràng đối với tiêu 
chuẩn, hoặc để xác định các mức sử 
dụng của các thiết bị chức năng. (T) (2) 
Phần mềm hoặc phần cứng quan sát, 
quan sát, kiểm tra, hoặc kiểm nghiệm 
các thao tác của một hệ. (A) (3) Tương 
đồng với video dđisplay terminal. (4) 
Chức năng cần thiết để khởi động sự 
truyền phảt một thẻ trên vùng vả để 
cung ứng sự hồi phục sai soát tạm thởi 
trong trưởng hợp mất các thẻ, tuần hoàn 
các khung, hoặc các khó khăn khác. 
Khả năng được biển thị trong mọi trạm 
vòng. (5) Trong NetView Graphic Monilor 
Faciity. để mở một quan sát có thể 
nhân các thay đổi trạng thái tử chương 
trình NetView. Xác định vấn đề và hiệu 
chính có thế được thực hiện trư c tiếp 
từ quan sát đó. Trái nghia với 

browse. (6) Xem video monitor. 


monitoring program /'munitar 'prai- 
trvnW Chương trình kiểm soát. Đồng 
nghĩa với monitor program. 


monitor mode/'nønita maod/ Chế độ 
kiểm soát. (1) Một kiểu của chương 
trình điều hành mạng trong đó chủ được 
thông báo tức thời khi một lưu ý, tháo 
nổi. hoặc trang thái bất thường xẩy ra 
trên tuyến được chỉ định. (2) Trong một 
vỏng 8700, một kiểu điều hành trạm thứ 
cấp trong đó trạm tiếp nhận và phân 
tích lưu thông vòng, nhưng không được 
cải đặt trong vỏng đủ. Xem thâm ín- 
serted moda. (3) Trong system/38, kiểu 
trong suốt quá trình của nó một thiết bị 
truyền thông tìm kiếm các ký tự đồng bộ 
hóa 8SC. (4) Trong hệ điều hành AIX, 
kiểu trong đồ một chương trình ứng 
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dụng có thể trung cập trực tiếp lên thiết 
bị hiển thị. 

monitor printer/`monita'printa/ Mấy ¿n 
kiểm soát. Một thiết bị in mọi thông 
báo được phát qua mạch mà máy in 
được nối vào. - 


monitor program /monita 'pra2gremứ 
Chương trình kiểm soát. Một chương 
trình máy tính, quan sát, điều chỉnh, 
kiểm tra, hoặc kiểm nghiệm các thao tác 
của một hệ xử lý dữ tiệu. (l) (A) Đồng 
nghĩa với monitoring program 


monitor task/'munita ta:sk/Nhiệm vụ 
kiểm soát. Trong DPCX với bộ kiểm 
soát thực hiện chương trình, nhiệm vụ 
trong đó chức năng tìm và xoá lỗi hệ 
thống được sử dụng để kiểm soát một 
chương trình hoặc một tiểu nhiệm vụ. 


monitor terminal/`muiita '(3:minl/ Đẩu 
kiểm soát. Trong DPSX với bộ kiểm 
soát thực hiện chương trnh một đấu từ 
đó chức năng tim và xóa lỗi hệ thống 
đực lựa chọn và từ đó một nhiệm vụ 
hoặc tiểu nhiệm vụ được khởi động để 
kiểm soát. Đầu kiểm soát được dùng 
cho các lệnh nhập để điều khiển việc 
thực hiện nhiệm vụ kiểm nghiệm. 


monochrome /'m0nakraon/ Đơn sắc. Chỉ 
chứa môi mâu. 


monochrome display /'munakraom 
dis`ple/ Màn hiển thị đơn sắc. Thiết 
bị hiển thị, biểu diễn các hình ảnh hiển 
thị chỉ ở một màu. Trái nghĩa với color 
display. Xem thêm gray scale. 


monoilithic intergrated circuit 
#mmna'liftk ˆtngreitd `šs4:ki Mạch 
tích hợp đơn litô. Một kiểu mạch tích 
hợp có nắn là vật liệu hoạt động, ví dụ 


muonolìthie storage 
sửic bán dẫn. 

monolithic storage /'møna'liÐik 'sta:- 
rủ Bộ lưu trữ đơn titô. Bộ lưu trừ 
được chế tạo từ các mạch tích hợp đơn 
tô. : 

monolithic technology /'mona`i:Bik/ 
Công nghệ đơn litö. Công nghệ 
trong đó mọi thành phần điện H} của 
mạch, như transito, diôt, điện tử, tụ điện, 


được kết hợp trên một đế; ví dụ MST. ` 


monomode optical fiber/ˆ mønam a0 d 


'pptIKI "fuba(r)/ Sợ quang học kiểu. 


đơn. Đồng nghĩa với single-mode 
optical fiber. 


monospacing nunaspwixi/ Tạo khoảng 
trông đơn. Phương pháp tạo khoảng 
trồng trong đó khoảng trống giữa các ký 
tự không đổi. Trái nghĩa với propor- 
tional spacing. 

tmonostable / npnateibl/ Ổn định đơn, 
Nói về thiết bị có một trạng thái ổn 
định. (A) 

monostable cireuit /mpnateibi `sz:kiL/ 
Mạch ổn định đơn. Đồng nghĩa với 
monostable trigger cireut. 


monostable trigger circuit/`'mpnateihb† 
"lựa `x3:kiU Mạch bậc ốn định đơn. 
Một mạch bậc có một trạng thái ổn định 
và một trạng thái không ổn định. (l) (A) 
Đồng nghĩa với monostable cireull. 


montage/Inun tu: Ghép dựng. Trong 
đa phương tiện, một chuối các cảnh 
được biên tập theo chuỗi thứ tự để tạo 
ra Ấn tượng đặc biết, ví dụ sự trôi đi của 
thởi gian, 


Monte Cario method/' mùnt: "ka:laoö 
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MOSS 


'meÐad/ Phương pháp Monte Carlo. 
Phương pháp về nghiệm gần đúng của 
bài toán số học bằng cách sử dụng các 
số ngẫu nhiên; vì dụ phương pháp đi 
ngấu nhiên hoặc một qui trình dùng 
chuỗi số ngẫu nhiên để tỉnh một tích 
phân. (I) (A). 


More/ma.r/ More. Trong cấu trúc SAA 
Basic Common User Access, sự chiến 
lên xuống thông tín báo người sử dụng 
biết rằng nhiều thông tin hiện hứu do 
cuộn bên trong. Xem seroling arrows. 


more-data bit/ni:r 'delta bl/ ít nhiều 
dữ liệu. Xem M-bit 


MORE screen status /m®:r skri:n 
`steitas/ Trong thải màn hình MORE. Đối 
với một đều hiển thị được đùng như 
mộiđầu ảo dưới VM, một bộ chủ thị ở 
góc dưới bên phải mản hình báo cho 
người sử dụng biết mản hiển thị đã đây, 
nhưng vẫn còn nhiều đữ liệu ẩn dược 
hiển thị. Sau B0 giây màn hình tự động 
xoá và hình ảnh kế tiếp được hiển thị, 


MOS/ma+ìs/ Metal oxide semiconductor, 
Chất bán dẫn oxit kim loại. Một kiểu 
chất bán dẫn dược dùng trong các thiết 
bị như các transito hiện ứng trưởng. 
Xem thêm CMOS, HMOS, NMOS, 
PMOS. 


mosaic /nx)`zetIk/ Cấu trúc khẩm. 
Thành ngữ không nên dùng thay cho ag- 
gragation. 


MOSFET Mefa/ oxife somiconduetor 
field-efect transistor. Transito bán dẫn 
Gxít kim loại hiện ứng trưởng. 

MOSS /maos/ NMaintanance and operator 
aubsystom. Bảo trì và vận hành tiểu 


MOSS-E 
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hệ. 
MOSS-E/max›x ¡:/  Mainienance and op- 


erator subsystem extended, Bảo trì và 
vận hành tiểu hệ mở rộng. 


most significant digit (MSD} /ma0st 
xu mitkant *diAU Chữ số cá ý nghĩa 
nhất (MSD). Trong hệ biển thị dương, 
một chữ số có độ lớn cao nhất được sử 
dụng. 


motion-control photography/ ` maojn 
kan ưaol `Iaotagru:t/ Nhiếp ảnh kiểm 
soát chuyển động. Trong cấc ưng 
dụng đa phương tiện, mội hệ thống sử 
dụng các máy tính để kiểm soát chính 
xác các chuyển động của máy chụp ảnh 
sao cho các phần tử khác nhau ủa cảnh 
chụp. ví dụ người mẫu và phông nền, 
sao đó có thể được kết hợp với tự nhiên 
vả tính đồng nhất đến mức có thể tin 
được. 


motion video/maolhi `vidiao/ Hình ảnh 
video chuyển động. Trong đa phương 
tiện. hình ảnh video hiển thị chuyển 
động thực. 


motion video capture adapter/`mao[n 
'vidiao `KiepUa adicpla/ Thiết bị nấm 
bất hình ảnh chuyển động. ˆ Trong 
các áp dụng đa phương tiện, một thiết 
bị khi lắp vào máy tính, cho phóp một 
hình ảnh truyền hình loại thông thường 
dược biểu thị trên màn hình toàn bộ hay 
từng phần, hòa trộn đồ họa mây tính độ 
phân giải cao với hình ảnh video. Nó 
cũng cho phép một máy quay video 
được sử dụng như một thiết bị nhập. 
Xem thêm still video capture adapter. 


motor /'nìata/ Động cơ. Xem inte- 


grating motor. 


mount/nutoniU Lắp đặt, (1) Để đặt nột 
môi trường dữ liệu vào vị trí vân hả::h. 
(T) (2) Để tạo cho môi trường ghi trung 
cập được. 

mount attribute /'m+ont a'ưibju:U Thưuộ e 
tỉnh lắp đặt. Thuộc tính được gán cho 
một dung lượng kiểm soát khí dung 
lượng có thể bị tháo ra. Các thuộc tính 
lắp đặt là đặt lâu dài. dự trử, hoặc tháo 
bỏ được. 


mouse/muos/ Con chuột. (1) Trong đô 
họa máy tính, một bộ dịnh vị điều khiển 
bằng tay vận hành bằng cách di động 
trên bể mặt phẳng. Một con chuột 
thưởng có khớp bị kiểm soát hoặc một 
cặp bánh xe. (l) (A) (2) Trong ứng dụng 
SAA, một thiết bị, người sử dụng di 
động trên bề mặt phẳng đến vị trí một 
con trở trên màn hình. Nó cho phép 
người sử dụng lựa chọn một chọn lựa 
hoặc một chức năng được thực hiện 
hoặc để thực hiện các thao tác trên màn 
hình, như vẽ các đường từ một vị trí này 
đấn vị trí khác. Xem Hình 98. 


98. Mouse 


mouse button /maoš `bAtn/Nưt cơn 
chuột. Trong kiến trúc SAA Advanced 
Common User Accsss , một cơ cấu trên 


moause scaling 


§01 


MPF 


con chuột mà người sủ dụng nhấn vào 
để chọn các lựa chọn hoặc khởi động 
các hoạt động. 


mouse sealing/mursx 'skc(]HTV Thang 

con chuột. Khoảng cách con chạy xê 
địch tương đổi với chuyển động của 
chuột. Hệ số thang là 1:1 hoặc 2:1 


mouse threshold/miuis 'Đrelhaod/ 
Ngướỡng con chuột. Một thông số hệ 
điều hảnh, xác định độ dịch chuyển 
ngang hoặc đứng của con chuột cần 
thiết để địch chuyển con chạy trên màn! 
hình 

moveinu:v/ Chuyển. (1) Một thao tác 
chuyến các bản ghi tử một vị trí trong 
bộ lưu trừ sang vị trí khác trong bộ lưu 
trư. Đồng nghĩa với block mave, trans- 
fer (2) Trong hệ điều hành OS/2 để thay 
đôi v: trí của một đối tượng. Sau khí 
chuyển. nguyên bản sẽ ở trong vị trí 
mới vả không còn ở vị trí cũ nữa. 


Movej/mu:v/ Move, Trong cấu trúc Ad- 
vancad Common User Acess, một lựa 
chọn trong tình đón kéo xuống. người sử 
dung chọn để định vị một cửa sổ trên 
màn hình. 


move mode/mu:v nianad/ Kiểu xế dịch. 
(1) Trong một số máy tính độ dãi từ 
ngữ biến đôi, sự truyền dữ liệu trong 
mỗi số giới hạn không dịch chuyển được 
theo dữ liệu. (A) (2) Kiểu truyền trong 
đó bản ghi để xử lý được xé dịch vào 
vùng làm việc của người sử dụng. Xem 
lacate mode, substitude mode. (3) Trái 
nghĩa với load mode. 


moving average/`mu:viq '@vartd⁄ ®Øđ 
trung bình dịch chuyển, Một giá trị 
trung binh số học hoặc một trung bình 


của số lượng đứữ liệu được hợp lại trong 
một khoảng thơi gain, Xem thêm 
weighted moving average. 


moving cursor/mu:vi 'ka:sa(r)/ Dịch 
chuyển con chạy. - Trong VM/ SP 
HPO, một thuật hóa lựa chọn trụ, lựa 
chọn trụ chưa đẩy kế tiếp khi một trụ 
được dùng để chỉ định khe trong là 
hoàn toản đây. 


tmoving paper carrier /`mu:vit) 'pelpa 
'keria/ Ông mang dịch chuyển giấy. 
Trên máy đánh chữ, một ống mang giấy 
địch chuyển giấy theo hướng song song 
với hàng đánh chữ và cả hướng vuông 
góc với hàng nảy. (T} 


Moving Pictures Experts Group (MPEG) 
/'mu:vin `pIkt[3z 'ekspx+:t gru:p/Nh øố m 
chuyên viên Phim Ảnh (MPEG). (1) - 
Nhóm làm việc để lập ra tiêu chuẩn về 
nén vả lưu giữ phím video và phim hoạt 
hình ở dạng kỹ thuật số. (2) Trên tiêu 
chuẩn đó nhóm nảy triển khai. 


moving platen document copying ma- 
chine /'mu:vi) `pletn dokjomanL `kpntn 
ma'tJi:n/ Máy sao chép tài liệu tấm đi 
động. Máy sao chép tài liệu trong đó 
bản gốc nằm trên tấm phẳng, di động 
trong quả trình tiếp xúc để sao cháp. (T) 
Trái nghĩa với statianary piaten docu- 
ment copying machine. 


MPC. (1) Multimedia PC Máy tính cá Ÿễ 


nhân đa phương tiên — (nhảu thương 
mại cửa Multimedia PC Marketing 
Council). (2) Muitipath channel Kênh 
nhiều dải. 

MPEG Moving Picture Experfs Croup. 
Nhóm chuyên viên phim ảnh. 


MPF AMessage processing facility. Tiện 


MPP 


S02 


MTA 
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ích xử lý thông báo. 
MPP_. Message processing program. 
Chương trình xử lý thông báo. 


MP recovery /empi;: ri kavar/ Hởi phục 
MP. Trong system/370 Model 158/168 
Đa xử lý với MVS. sự hồi phục từ, một 
hư hỏng bằng cách chuyển mạnh tự 
động đến thành phần thay thế, và tái xử 
Jÿ thao tác bị hư. 


MPS (1?! Multiprogramming system. Hệ 
đa lập trinh. (2) Multiple partion sup- 
pơori. Thiết bị nhận từng phần. (3) 
Multiple port sharing. Phân chia sẽ 
trạm nhận 


MPST Memory process schoduling ta- 
bie. Bảng danh mục xử lý bộ nhớ. 


M response /cmì rl'špDtx/ Đáp ứng M, 
Đồng nghĩa với V responsa. 

MRI_ Machine-readabile information. 
Thông tìn máy đọc được. 

MR íindicator /m ú: `mdikeita(r)/ Bộ chỉ 
thị MR Matching record (MR) indicator. 
Bỏ chỉ thị ghi tương hợp (MR). 

MRJE Muiltileaving remote job entry. 

` Nhập công tác đa khử từ xa. 


MRO AfuHtiregion operatíon. Thao tác 
đa vùng, 

MRT procedure /em u: lÚ: prasi; - 
dwr/ Quy trính MT. Xem multipie 
requester terminal procedure. 


MRTprogram /cm t: tI: `praogrenl/ 
Chương trình MRT. Xem muitiple re- 
quester termínal nrogram. 


MS (7) Medium shot. Ảnh môi trưởng. 
(2) Managemant services. Các dịch vụ 
quản lý. 


MSC Multiple system coupling. Môi 
nỗi đa hệ. (2) Mass storage control. 
Kiểm soát lưu trữ khối. 


MSCS Mass sforage control system. 
Hệ kiểm soát lưu trứ khôi. 
MSDB Main storage database. Cơ sở 


dữ liệu lưu trữ chính. 


MSF_ Mass Sforage Facility. Thiết bị 
lưu trữ khôi 


MSG Console messages. Các thông 
báo bản thao tác. 


MSHP Mainiain system hisftory pro- 
gram. Chương trình bảo trì hệ thống. 


MSL. Map specification library. Thư viện 
đặc tính đổ họa. 


MSNF Muifisystem Networking Facility. 
Thiết bị mạng công tác đa hệ. 


MSRUJE Muitipie session remofe job en- 
try. Nhập công việc tử xa đa giai cấp. 


MSS Mlass Storage System. Hệ lưu trữ 
khối 3850. 


MSS Ectensions/enì cš c> !k`xtcn[n/ Các 
mở rộng MSS. Các mở rộng Hệ lưu 
trữ khối. Một chương trính do !BM đăng 
ký, cung ứng các mở tông lập trình cho 
quần lý không gian, quản lý dữ liệu. xác 
định vấn đề cho Hệ lưu trữ khối 3850. 


MSSC Mass Storage System Communi- 
cator. Thiết bị truyền thông Hệ Lưu 
trữ khối. 

MST Af†onolithíc system technology. 
Công nghệ hệ đơn khối. 

MSVC. Mass storage volume control 
Kiểm soát dung tích lưu trữ khối. 


MTA Muitiple terminal access. Trung 


MTAM 
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multidrop station 


cập đa đầu cuối. 


MTAM Mu/tileaving telecormmunica- 
tions access method. Phương pháp 
trung cập viễn thông đa đường ra. 


MTBF Mean time between failures. 
Thời gian trung bình giứa các sự cố. 


MTO console/em (¡: 2ö 'kbnsool/ Bản 
MTO. Bản người thao tác đầu cuối hệ 
thông thao tác chính cho CICS 


MT1/ST Magnetic tape SELECTRIC type- 
writer. Máy đánh chữ băng tử SE- 
LECTHIC. 


MTTR Mean time to repair. Thời gian 
trung bình để sửa chữa. 


multiaddress/ImAltladreos/ Đa địa chỉ. 
Nói về môi cở lệ.h chuẩn có nhiều hơn 
một phần địa chỉ: (A) 


MTU Maximum transfer unit. Đơn vị 
chuyển cực đại, 


MU Message unit. Đơn vị thông báo. 


multiaddress calling /.mAlua`dres 
`'k>IHi/ Cuộc gọi đa địa chỉ. ` Một qui 
trinh cho pháp người sử dụng gọi nhiều 
hơn môt trạm dử liệu. (T) 


Multiaddress instruction /. maAltia`dreš 
1`xrakj Lệnh đã dịa chỉ. (1) Một 
lệnh chứa nhiều hơn một địa chỉ, ví dụ 
lệnh 2 địa chỉ. lệnh 3 địa chỉ lệnh n địa 
chỉ. (T) (2) Đồng nghĩa với multiple in- 
struction. 


multiaperture core /¡mAJ(L:epatjOa(r) ka:r/ 
Lõi đa khẩu độ. Lới tử tính, thường 
dùng cho việc đọc không phá hủy, với 
bai hay nhiều lổ qua đó các đây có thể 
đi qua để tạo ra nhiều đải từ thông. (l) 
¡A) Đồng nghĩa với multiple aperture 
core 


Ghi chú: Lới đa khẩu độ lả một công 
nghệ đã lạc hậu. 


multibyte conttrol /mmAltibult kan tra0]/ 
Kiểm soát nhiều byte. Tương đổng 
với escane sequence. 


multicast/`maAltiku:sƯ Đa fogi. (1) Sự 
truyền phát các dữ liệu như nhau cho 
một nhóm chọn lọc các điểm nhân. (T) 
(2) Xem LAN multicast. 


multicast address /maltiku:st a`dres/ 
Địa chỉ đa loại. Xem group address. 


multicolored symbol /mAltti`kAla 
`xunnhl/ Ký hiệu đa màu.” Trong 3270 
Information Display System, một ký hiệu 
được lập trình có nhiễu hơn một màu 
được xác định trong tập ký hiệu mặt 
phẳng bộ ba. 


multidimensional language 
/maAlttdatr men[nl 'lepdwid/ Ngôn ngữ 
đa chiểu. (1) Một ngôn ngử, mà các 
biểu thức được kết hợp trong nhiều 
chiều, ví dụ các lưu đồ. các sơ đồ khối, 
vả các bảng quyết định. (A) (2) Trái 
nghĩa với one-dimensional language. 

multidomain network — /.mAltida mein 
"ncIws:k/ Mạng đa vùng. Đồng nghĩa 
với muiltiple-domain netWork. 

Multidrop (network}/' mAlitdruD/ (Ma ng) 
đa dốc. Một cấu hình mạng trong đó 
có một hay nhiều nút trung gian trên 
luyến giữa nút trung tâm vả một nút 
điểm cuối. (T) 

multidrop line/maAludrop kun/ Tuyến đa 
điểm. Đồng nghia với multi-point line. 

multidrop station /maAltdrnp `siet[T/ 
Trạm da đốc. Một trong nhiều trạm 


mưltidrep topelogy 
được nối vào kênh đa diểm ở một vị trí. 


multidrop topology /'maltidrop ta'po- 
Ixl4/Địa hình đa dốc. Một địa hình 
mạng cho phép nhiều thiết bị kiểm soát 
cùng chia xẻ tuyến kênh chung; từ đó 
giảm số tuyến giữa các kênh vả số các 
thiết bị kiểm soát. Trái nghĩa với 
switches poínt-to-point topology. Xem 
thêm point-to-oint topology. 


multifiber cable /mAltf:tba(r) `keIbl/ 
Cáp nhiều sợi. Cáp quang chưa hai 
hay nhiều sởời. (E) Xem jumper cable 
trunk cable. Xem thêm opltical cable 
assembly. 


multifrequency push button set 

“IHAIH ErIikwanst DAJ 'hAti scƯ Chính 
nút nhãn đa tần số Máy điện thoại 
dùng các núi bấm số và tín hiệu đa tần 
SỐ. 

multifrequency receiver (MFR) 

/IHAIUŒ frtKWaHsL rUS:Va/ Thiết bị 
nhận da tần (MFR). Bộ khử biến điện 
giải mà các tín hiệu đa tần từ các máy 
điện thoại hoặc các đầu dữ liệu. 

multifrequency signal /.ma |tr`frLkwansi 
'xIuul/Tín hiệu đa tẩn. Tín hiệu được 
tạo nên từ nhiều tông tần số âm thanh 
chồng chập 


multifrequency terminal / maAlti`frIkwanisi 
1a minl/ Ðẩu cưối đa tấn. Một đầu 
cuối phát các ký tự dữ liệu dưới dạng 
các tín hiệu đa tần. 

multifunction board /.mAitI'fatkfn ba:d/ 
Cụm đa chức năng. Trong máy tính 
cá nhân. một thẻ hoặc một tấm chứa 
các lnh kiện bản dẫn cung cấp một số 
các lựa chọn, như các mạch song song 
và cảcmạch nốttiếp, để lấp các bộ phân 
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mulfileaving support 


ngoại vi, các đặc tính đặc biệt như đồng 
hồ/ịch, và bộ nhớ bổ sung. 
muftifunction rotary switches 
/mAltI TApkfni 'raotarI `swItJ1z/ Cấu 
dao quay đa chức năng. Trong sys- 
tem/38, hai cấu dao trên panel bộ thao 
tác/dịch vụ có thể chỉnh đến một trong 
16 vị trí khác nhau bằng cách quay 
chúng theo chiểu kim đồng hổ hoặc 
ngược chiễu kim đồng hồ. 


multijiob operation  /'mAltidsaob UpA- 
Treiln Thao tác đa công việc. Đồng 
thời thực hiện các bước công việc từ hai 
hay nhiều công việc. 


multilanguage code page 
/mAIttˆlicitgwld+ kaou pxids/ Trang mã 
đa ngôn ngữ. Một trang mả 8-bit với 
các ký tự đồ họa quốc tế trên các điểm 
mà đôi với tập hợp ký tự đồ họa 93-ký 
tự, và các ký tự đồ họa quốc gia củ các 
nước khác trên các điểm mà còn lại. 


multileaving /.mAlt(`li:vinV/ Nhiều nhánh. 
Một biến thể của truyền thông BSC cho 
phép nhiều thiết bị liên lạc đồng thời 
qua tuyển mà không cần sử dụng các 
địa chỉ trạm. 

multileaving remote job entry 
/mAltr`H:vin f1 maoL dsaoh `entr/ Nhập 
công việc từ xa nhiều nhánh. Sự 
truyền phát hai chiêu, hoản taòn đồng 
bộ hóa, một số lượng biến đổi các dòng 
đữ liệu giữa hai máy tin!, sử dụng các 
thiết bị 8SC. 

multileaving support Zmaltl`l:vn 
sa pa:Ư Thiết bị đa nhánh. Sự truyện 
phát hai chiều hoàn toàn đồng bộ của 
một số lượng biến đối các dỏng dữ liệu 
giữa các đầu cuối và một máy tính sử 


mulftileaving tcleconim., acccss method— SOS 


Multimedia PC 


dung các thiết bị BSC. 


multileaving telecomm. access method 
(IHAIHL V01 tẻltKam K»seš `nead/ 
Phương pháp trung cập viễn thông 
nhiều nhánh Trong hệ AS/400 và 
System/38. thiết bị lập trình cho phép hệ 
thống sử dụng các chức năng MRUE. 


TtuHtilevel address /mAlUi 'levi a'dres/ 
Địa chỉ nhiều mức. Đồng nghĩa với 
indirect addrass. 


nultilevel deviee  /malu lev] di °vais/ 

Thiết bị nhiều mức. Trong an toản 
máy tỉnh, môt thiết bị có thể đồng thời 
xử ly dữ liệu tử hai hay nhiều mức an 
toản mà không bị nguy cơ vì phạm an 
toản Trái nghĩa với síngle-level device. 


aultilevel duobinary amplitưde modula- 
ion PSK_ /mAlti'levl  'djuaohiinari 
mjpiiju:d ni0dk leiln/Sự biến điện 
biên độ nhị phân kép nhiều mức PSK. 
Sự biển điện nhị phân kép AM/PSK 
trong đó các mức bố sung được sử dụng 
để mã hóa số. (T) 


+ultilevel encoding /.mallI levi 1n`kao- 
di Sự mã hóa nhiều mức. Sự mã 
hóa các dữ liệu số theo cách, ở thời 
điểm bất kỷ. tín hiệu có thể ở một trong 
ba hay nhiều mức biển độ khả dĩ. (T) 


\ultileveÍí secure system  /mAlti'lev} 
xi kjDatr) `sian/ Hệ thống bảo đảm 
an toàn nhiều mức. - Trong an toần 
máy tính, một hệ chứa thông tin với các 
mức phân loại khác nhau cho pháp truy 
cập đồng thời bởi những người sử dụng 
vơi các mức cho pháp an toản khác 
nhau và nhù cầu hiểu biết, nhưng ngăn 
cản những người sử dụng không được 
truy cập đến thông tin mà họ không đủ 


quyền hạn. 


multiline communications adapter/at- 

tachment /miaAltlaint kamju:nr`kelfn 
a' dat a`et[manƯ Thiết bj/phụ tùng 
truyền thông đa tuyến. Một đặc tính 
cho pháp tối đa 4 tuyến viễn thông được 
nối vào system/36. 

muttilingual code page /,ma lILi`Í:dqwal 
kaod pei Trang mã đa ngôn ngữ. 
Trang mã chứa các ký hiệu mầu tự số 
và ký hiệu đặc biệt được dùng ở nhiệu 
ngôn ngữ châu Âu, Bắc Mỹ và các nước 
Nam Mỹ 


. multink maltilink/ Đa tuyến. Hai hay 


nhiều tuyến đử liậu, mỗi tuyến có báo 
cáo tuyến riêng của mình. Một đa tuyến 
có thể lả một tuyến phức hợp. 


multiink transmission group (MLTG) 
/maAltulinik tren? °mi[n qru:p/ Nhơm 
truyền phát đa tuyến (MLTGJ. Nhớm 
truyền phát có hai hay nhiều tuyến. 


multimedia /jmAlt mi: Đa phương 
tiên. Nội dung hiện điện trong một kết 
hợp của văn bản, đồ họa, hinh ảnh, 
hoạt hình vả âm thanh. 


multimedia navigation system 
/#mAlti mi:dia n¿vi`gei[h `sištam/ Hệ 
thống điều khiển đa phương tiện. 
Một dụng cụ cung cấp sản phẩm thông 
tin về độ tự do của tuyến các dạng và 
các đoạn dử liệu khác nhau trong sự 
biển đổi thao cách thức sao cho người 
sử dụng có thể chuyển qua tuyến không 
thao thứ tự. 

Muitimedia PC /,malti`mi:dta pỉ: sỉ:/Mấ y 
tính cá nhân đa phương tiện. ˆ Tiêu 
chuẩn, do Tập đoàn Tandy và Microsoft 
triển khai đầu tiên, để xác định mức 


multimedfa systcm 
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multiplc chart 


` phần cứng tối thiểu có khả năng chạy 
phần mềm đa phương tiện. Nhấn Muii- 
media PC (MPC) chỉ ra sự cạnh tranh 
giữa phần cứng da phương tiện và phần 
mềm (Nhân thương mại của Muitimedia 
PC Marketing Council) 


multimedia system /mAlti`mi:dia 
`xixanV Hệ đa phương tiện.” Một hệ 
có khả năng biển thị nội đun đa phương 
tiên bên trong phạm vi của hệ. Đồng 
nghĩa vơi mixed-media system. 


multimode optical †iber mAlimaod 
'ppLukl 'fatba/ Sợi quang đa kiểu. 
Một sợi quang chỉ số bậc hoặc chỉ số 
cấp cho phép nhiều hơn một kiểu phản 
xa sáng được lan truyền. (E) Trái nghĩa 
với single-mode optical fiber. 


muitinational character set/,mAliin&jnl 
`k&rakta xeƯ Tập ký tự đa quốc gia. 
Một lựa chọn để tạo tập hợp mở rộng 
188 ký tự nếu Ñữu ích cho các nước với 
các nhóm ngôn ngữ hổ trợ. 


multipass sort/'allipu:y sa:Ư Sự sếp 
xếp đa dải. Một chương trình phân 
loại được dùng để phân loại nhiều 
khoản hơn so với có thể trong bộ lưu trữ 
chính ở cùng thời điểm. (A) 

multipath channel (MPC)  /maAltipu:Ð 
`tlxnl/Kênh đa dải (MPC). Một báo 
cáo kênh sử dụng nhiều kiểu kênh đơn 
chiêu đối với tuyến thông 2 chiều VTAM- 
VTAM. 

multiplo-access virtual machine 
/mAltip `&ksex `va;tjoal ma`tƒ:n/ fấy 
áo đa truy cập. Một máy ảo chạy VM 
hổ trợ các đầu truyền thông dữ liệu. 


multtiple address instruction  /maltipl 


a'dros In`strAkj/ tệnh đa địa chỉ 
Đồng nghĩa với multiaddress instruc- 
tion. 


muitiple-address message “maluipl 
a'drex 'mexid4s/ Thông báo đa địa chỉ. 
Thông báo được giao đến nhiều hơn 
một nơi nhận. 


multiple-address space /maltinl a'dres 
|xIs, Thông báo đa địa chỉ. Trong 
MVS. một đặc tính cung ứng cho mỗ, 
người sử dụng một không gian địa ch 
“riêng. 

multiple aperture core “maltunl 
`epatioa kar/ tôi đa khẩu độ. Đồnc 
nghĩa vơi muitiaperture core. 


multiple-attachment support/` m A1L1p 
a`etmant sa'p2:UThiết bị đa phụ 
tùng. Trong ICF/TCAM, một thiết b 
cho pháp đồng thời chia xổ một nủú 
chương trình kiểm soát mạng khu vực 
và các nguồn được nối vào nút đó bằn: 
nhiều hơn một nút chuẩn. 


multiple axis chart/'maltipl `£ksts tƒu:b 
Họa đồ đa trục. Trong GDDM, một học 
đổ trong đó cơ nhiều hơn một trụ 
ngang hoặc trục đưng, hoặc cả ha. 
được sử dụng. Xem thêm secondar, 
AaxXis. 


multiple bar chart /'mailitpl hú: t[u:Ư Hợ. 
đồ đa thanh. Trong GDDM. một dạn, 
của họa đồ thanh trong đó các thanh . 
giá trị trục ngang đã cho được sắp xế 
cạnh nhau. 


multiple chart/ˆmaltipl tƒa:/ Øa họa đé 
Trong GDDM, hai hay nhiều họa đ 
cùng xuất hiện trên trạm làm việc hoặ 
trang các đa họa đồ cá thể cùng kiế 
hoặc khác kiểu. Chúng có thể được tạ 


mìultipie-cleice selection tield 
nên tử một hay nhiều tập hợp dư liệu. 


multiple-choice selection field/'maltipl 
Uầis xi lekfn 1i:ld/Vdng tựa chọn đa 
chọn lựa. Trong cấu trúc SAA Basic 
Common Uset Access một kiểu của 
vùng tử đỏ người sử dụng có thể chọn 
một hay nhiều chọn lựa hoặc không 
chọn được lựa chọn nào. Xem selection 
field. single-choice selection field. 


muitiple-choice selection list/'mmAlttpl 
(Ai xUlekjn lxƯ Đanh mục chọn lọc 
da chọn lựa. Trong cấu trúc SAA Ba- 
sic Common user Access , một kiểu 
danh mục tử dỏ người sử dụng có thể 
chọn một trong nhiều chọn lựa hoặc 
không chon. Xem selection iist. Xem 
thêm single-choice selectian list. 


multiple console support (MCS) 
/Zmaltlpl kbn sao! sa`'pa:U Thiết bị nhiều 
bàn điều khiển (MCS). Giao điện 
người thao tác trong một hệ MVS. 


multiple copy control /'mAltIpl 
kau trauKiếm soát đa sao chép. 
Trên máy đảnh chữ, một kiểm soát thay 
đổi khoảng cách kẹp giấy để phù hợp 
các đô dày khác nhau của giấy. (T) 


TKUDI 


multiple device file/'maAlupl dự vaIs fud/ 
File đa thiết bị. Môi file thiết bị trong 
đo số lượng cực đại các thiết bị chương 
trình lớn hơn một. Đó có thể là file hiển 
thị hoặc file hỗn hợp. Trái nghĩa với 
single device fii. 


multiple-document interfiace  /'mAltIpl 
`d0kqtu:maat 'intafers/Ỉ Giao diện đa tải 
liêu. Trong cấu trúc SAA Advanced 
Gommon User Access một phong cách 
của giao diện người sử dụng trong đó 
người sử dụng có thể quan sát nhiều đổi 
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muliple messaøge made 


tượng cùng thời điểm, hoặc một đối 
tượng ở nhiều thời điểm, bên trong một 
của sổ chính. 


multiple-domain network ml 
danvin `netw2:k/ Mạng đa vùng. ( 1 ) 
Mang với nhiều hơn một nút chủ. (T) 
Đồng nghĩa với multidomain network. 
(2) Mạng với rihiều hơn một điểm kiểm 
soát dịch vụ hệ thống. (3) Mạng APPN 
với nhiều hơn một nút mạng. 


muitiple explicít routes /#maAltim 
1k`SD])xIL rao(s/ Cấc đường tải công 
khai. Trong SNA, hai hay nhiều đường 
tải ra công khai giữa các nút tiểu vùng 
được dùng để thích ứng các thay đổi 
trong các điều kiện mạng như các sự cố 
đường tải hoặc các thay đổi trong lượng 
lưu thông và để cung cấp các ấp dịch 
vụ khác nhau. 

multiple gateways /maAlupl qeIwe1z/ 
Đa cổng. Nhiều hơn một cổng dùng để 
nối cùng hai mạng SÑA cho các giao 
tiếp qua mạng. 


multiple-job processing /maAlupl dsaob 
`praosestV Xử lý do công việc. K iểm 
soát hiệu suất của nhiều hơn một công 
việc xử lý dử liệu cùng một lúc. 


muftiple-line entry field /'malbpl lain 
*taữt 1i:1d/ Vùng nhập đa dòng. 
Trong cấu trúc SAA Advanced Common 
User Access, sư kiểm soát trong đó 
người sử dụng đánh nhiều hơn một 
dỏng thông tín. Xem thêm single-line 
entry field. 


muliple message made /'maAlttrpt 
`mesid3 mand/ Kiểm tra thông báo. 
Trong MS/VS, kiểu xử lý trong đó các 
điểm đồng bộ hóa chỉ xẩy ra ở các cuộc 


mnultiple occurrenee data strucfure 


goi DL/I CHKP hoặc. kết thúc ửng 
dụng. Xem thêm single message 
mode, synchronization point. 


multiple occurrence data structure 
/maAIUPI a'karans “detta 'strAktla(r} 
Cấu trúc dữ liệu đa sự kiện. Trong 
RPG. cấu trúc dử liệu xuất hiện nhiều 
hơn một lần trong chương trình. 


multiple partition support (MPS) 
/malulpl pu:L]n sa`pa:Ư Thiết bị nhiều 
phần (MPS). Môi thiết bị DL/I cho 
phep nhiễu chương trình ứng dụng chạy 
trong các phần khác nhau để trung cập 
các cơ sở dử liệu tưng tự đồng thời với 
taản bộ cơ sở dữ liệu. 


multiple port sharing (MPS)/`maAltinl 
p2t  leari. Sự dùng chung đa trạm 
(MPS) (1) Sự sắp xếp cho thao tác 
kiểu giữ ngắn trong đó cuộc gọi đầu tiên 
và cả cuộc gợi tái nối (gọi lại) cho một 
nhóm cấc thiết bị dử liệu đầu cuối 
(DTE-data terminal øquipmen!†) được 
hướng đến trạm hiện dụng bất kỳ trong 


một nhóm trạm. (2) Trong TCP/IP, một 


ứng dụng phục vụ liên kết các tên vùng 
với các địa chỉ Intemel. Thông thường, 
mọi tên phục vụ được sắp xếp trong ba 
cấu trúc ứng với thử bậc đặt tên vùng, 
vả ở mỗi vùng mội hay nhiều máy sẽ 
bắt đầu tiến hành nhiệm vụ đặt tên đó. 


mnultiple-precision /mAltipi prt'si3n/ Ð 6 
chính xác bội. Liên quan đến việc sử 
dụng hai hay nhiều từ ngử máy tính biểu 
diễn một số để tăng độ chính xác. 


multiple pricing /maAlupl 'prarstyV Đa 
định giá. Chức năng của một điểm 
đầu bản hàng cho phép người vận hành 
ấn phím về số lượng vả giá cả của một 
hay nhiễu đơn vị hàng hóa khi giá liệt 
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multiplc session remote 


kê chí được cho theo giá nhóm, ví dụ 
§ cha $1.90, 


multiple punching /'maltipl "pAntVØa 
đục lổ. Đục nhiều hơn một lồ trong 
cùng một cột thẻ bằng nhiều hảnh trình 
đục lổ. thường để mở rộng tập kỷ tự của 
mã đục lổ. (l) (A). 


multiple requester terminal (MRT) pro- 
cedure/`imAltIpl r(kwesta — '1a:imiml 
Đr2 xi:dsa0/ Quy trình đầu cuối đa yêu 
cầu ((MRT). Trong system/36, quy trinh 
gọi chương trinh đầu cuối đa yêu cầu. 


multiple requester terminal (MRT) pro- 
gram/'mAllinl  ri'kwcsta — 't4:mìnl 
`ptaodrknW Chương trình đầu cuối đa 
yêu cẩu (MHT). Trong System/36, một 
chương trình có thể xử lý các lệnh tử 
nhiều hơn một trạm hiển thị hoặc giao 
tiếp SSP-ICP ở cùng thởi điểm sử dụng 
bản sao đơn của chương trình đó. Trải 
nghĩa vơi single requester terminal 
(SRT) prograrm. 


multiple routing /malutpl 'raotin/ Sự 
truyền đa đường. Phương pháp gởi 
thông báo trong đó có nhiều hơn môi 
nơi nhận được chuyên biệt ở tiêu đề của 
thông báo. 


multiple selection/'nultupi si lekƒn/ Øa 
lựa chọn. Kỹ thuật lựa chọn trong đó 
người sử dụng có thể lựa chọn một số 
bất kỳ với các đối tượng, hoặc không 
chọn bất kỳ đối tượng nào. 


mulliple session remotse job entry 
(MSRE)/ maltipL `se[n rị' maoL dzaob 
'enr/ Nhập công việc đa giao tiếp tử 
xa( MSRUE). Một đặc tính của System 
Suppoit Program Product (Sản phẩm 
chương trình Hổ trợ Hệ thống), cho pháp 


mulfiple-string procecssing 
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multiplexing 


một hay nhiễu giao tiếp nhập công việc 
từ xa được hoạt đóng cùng lúc. 


multiple-string processing maluipnl 
tt praosexit Xử lý da hàng. Trong 
VSAM. trung cập đến một tập dữ liệu 
hoặc một file với hai hay nhiều lệnh thứ 
tư đồng thời hoặc các lệnh trực tiếp. 
hoàc cả hai, từ một chương trình xử lý, 
hoàc các tiến nhiệm vụ, sử dụng một 
khỏi kiểm soát đơn để xác định tập dữ 
liệu hoặc file đỏ với một cửa của tập dữ 
liệu hoặc file đó. 


Multiple Systens Coupling (MSC) 
/#maltpW  xxlam¿ 'kapliV Ghép nối đa 
hệ (MSC). Một đặc tính !MS/VS cho 
pháp các hè phân tán về địa lý !MS/VS 
được truyền thông với nhau. 


multiple terminal access (MTA) 
;mAlun tznnnl icksev Truy cập đa 
đầu cuối (MTA) Một đặc tính cửa 
chương trình kiểm soái mạng cho phép 
truyển thông vơi mót biến thể không 
tương tự. thưởng sử dụng các trạm khởi 
đồng-dừng qua củng môi nối chuyển 
mạch của mạng. ' 

Multiple Virtual Storage (MVS)/ˆmalLirpl 
vanoal 'MarldBộ đa lưu trứ đo 
(MVS). Xem MVS. 


Muitiple Virtual Storage 7 Extended Âr- 

chitecture /'mAlunl  va:tjoal ˆsta:rids / 
(K`xIendid / Bộ lưu trứ áo/Cấu trúc mở 
rông. Xem MVS/XA product. 


multiplex  mAltIpleks/ Đổn ghép. Để 
ghép hoặc đồng thời phát hai hay nhiều 
thông báo trên môi hình đơn. (A) 

muitiplexed device /ZinaAltiplekst d1 ˆVais/ 
Thiết bị ghép. (1) Thiết bị nhận nhiều 
tin hieu nhập và ghép chúng vào một tín 


hiệu ra theo cách mỗi tín hiệu vào có 
thể được phục hói (2) Thiết bị có khả 
năng ghép các sự kiện của hai hay 
nhiều haot động hoặc có khả năng phân 
phối các sự kiện của một chuỗi ghép 
đến các hoạt động tương ứng 


muttiplexer /.maltiplcksar)/ ØỞ@ ghếp 
bội. (1) Một thiết bị nhận nhiều tín hiệu 
nhập và kết hợp chúng vào một tín hiệu 
ra theo cách mỗi tín hiệu vảo đều có 
thể được phục được phục hồi. (T) (2) 
Thiết bị có khả năng gháp các sự kiện 
của hai hay nhiều hoạt động hoặc khả 
năng phản phối các sự kiện của mội 
chuỗi ghép đến các hoạt động tương 
ứng. (A) Xem Hình 99. 


MuHinlnxer 
Computor 
Modem 


Telecommunfcation 
Line 


99. Nĩullinlcser 


Hình 99. Hộ ghéjp bội 

muitiplexer channel/.malti`pleksa '([enH/ 
Kênh bộ ghép bội. Một kênh được 
dùng để vận hảnh với một số các thiết 
bị IO (nhập/xuất) cùng một lúc. Nhiễu 
thiết bị !O có thể truyền các bản ghi 
đồng thời bằng các thành phần ghép 
cửa dử liệu. Xem thêm byte multi- 
plexer, block multiplexar. 


multiplexing /,malt¡` nlekstiV Sự ghép bội. 
(1) Trong truyền phát dữ liệu, chức 


multipiex interface 


năng cho pháp hai hay nhiễu nguồn dữ 
liệu được chia xẻ một phương tiện 
truyền phát chung sao cho mỗi nguồn 
dừ liệu có một hình riêng. (l) (A) Xem 
frequency-division multiplexing, time 
division multiplexing. 


multiplex interface 'mAHtˆpleks 
`Intaleix/ Giao điện bội. Giao điện 
giữa một thiết bị đử liệu đầu cuối (DTE) 
và thiết bị kết thúc mạch đữ liệu (DCE) 
điều khiển nhiều kênh bằng cách ghép 
thởi gian phân chia. 


multiplex link/`mAltt pleks Iiik/, Tưyến 
ghép bội. Phương cách tạo khả năng 
cho thiết bị dự liệu đầu cuối (DTE) có 
nhiều kênh truy cập đến mạch dữ liệu 
qua một mạch đơn. (l) (A) 

{li chỉ: Cỡ ba phương phấp được 
công nhân: ghép theo bó. ghép byte và 
gháp bị. 


tmultiplex mode /maA]ti'pleks mand/ Kiểu 
ghép. Phương cách truyền các bản ghi 
đện hoặc đi tử các thiết bị IO 
(nhập/xuất) tốc độ thấp nên kênh ghép. 
bằng các byte dử liệu ghép. Kênh ghép 
duy tr đồng thời các thao tác /O trên 
nhiều tiểu kênh. Các byte dự liệu được 
ghép vả sau đó chuyển đến hoặc đi 
khoi các thiết bị /O chọn lựa, hoặc đến 
vả đi từ các vị trí yêu cầu trong bộ lưu 
trừ chính. Đồng nghĩa với byte mode. 

multiplex operation 
„D2 reiln/ Thao tác bội. Kiểu thao tác 
trong đỏ các sự kiện của hai hay nhiễu 
hoat động được ghép và khi cần, các sự 
kiên trong chuồi ghép được phân phối 
cho các hoạt dộng tương ứng. 

multiplexor /nAlLI`plcksa\r)/ Bộ gháp bội. 
Xem multiplexer. 
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“mAltUi'pleks 


muitipoint network 


multipiicand / maltiplikend/ Số bị nhân. 
Trong phép nhân. thửa số được nhân 
với một số khác (l) (A) 

Ghi chủ: Số b/ nhân x số nhân = kết 
quả 


multiplier /malhplia(r/. Só“ nhân, Trong 
phép nhân, số hoặc lượng nhân với số 
bị nhân (l) (A) (2) Tương đồng với mui- 
tiplier factor. (3) Xem quarter-squares 
multíplier. 


multiplier factor /malupha(r) 'fa:ktatr)/ 
Thừa số nhân. Trong phếp nhân, 
thừa số đực nhân với số bị nhân (l) (A). 
Đồng nghĩa với multiplier. 


multiplying punch /mìaltipldin pAntJZ 
Đột lổ nhân. Đồng nghĩa với 
calculating punch. 


multipoint/mAltpatn/ Điểm bội. Nơi 
về sự truyền thông dọc theo hơn hai 
trạm qua một luyến viễn thông đơn. 


multipoint connection “mAlunaint 
kanckln Môi nối đa điểm. Mỗi nối 
được lạo ra cho truyền phát dừ liệu qua 
hơn hai trạm dử liệu. (!) (A) 

Ghi chú: Mối nới có thê gồm cả các 
thiết bị chuyển mạch. 

multipoint line /malLiIsainL kiúìn/ Tuyến 
đa điểm. Tuyến viễn thông hoặc mạch 
uốn hai hay nhiều trạm. Đồng nghĩa với 
multidrop line. Trái nghĩa với point-to- 
pơínt line. 


multipoint network /'mAlttp3int 'neL- 
wa:k/Mạng đa điểm. (1) Mang trong 
đó có chính xác hai nút điểm cuối, một 
số lượng bất kỳ các nút trung gian, và 
chỉ một đường truyền giữa 2 nút bất kỷ. 
(T) (2) Trong truyền thông dử liệu, cấu 
hình trong đó có hơn hai tram dầu cuối 


mulfiprocessing 
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multisystem environment 


được nối với nhau. Mạng có thể gồm cả 
cac thiết bị chuyển mạch. 


multiprocessing /`m4l(I`Ir+oscstVỆØa xử 
ty. (1) Kiểu vận hảnh để xử lý song 
song bởi hai hay nhiều bộ xử lý của một 
bö đa xử lý. (l} (A) (2) Nói về việc xử 
lỷ đồng thời hai hay nhiều chương trình 
mầy tỉnh hoặc các chuỗi lệnh bằng một 
may tỉnh. †A) (3) Nơi chúng, sự xử lý 
song song. (AJ) (4) Thực hiện đồng thời 
bat hay nhiều chuối lệnh bằng một bộ 
đa xử lý. 

multiprocesing system (MPS) /mAl(t- 
 jfaoxesH| `siNGMV Hệ đa xử lý. (MPS). 
Hệ may tỉnh dùng hai hay nhiều bộ xử 
Wy liên kết đề thực hiện đồng thời các 
chương trình. 


muitiprocessor /.iAl\i'ậfadscsa/ Bộ đa 
xử lý. (1) Máy tính gần hai hay nhiều 
bộ xứ lý có chung truy cập đến bộ lưu 
trử chỉnh. (2) Hệ hai hay nhiều đơn vị 
xử lý. ALUs. hoặc các bộ xử lý có thể 
luiên thông với nhau mà không cần can 
thiệp bằng tay 


muitiprogramming /.mal(L [20g72 min 
Đa lập trình. (1) Kiếu thao tác cung 
ứng cho việc thực hiện ghép hai hay 

` nhiều chương trình máy tính bằng một 
bỏ xử lý đơn. (l) (A) (2) Nói về việc thực 
hiện đồng thởi hai hay nhiều chương 
trinh củng một lúc. 

multiprogramming system 

/1nA]U `praourarnun 'xiseW#V Hệ đa lập 
trình. Hệ có thể xử lý đồng thời hai 
hoặc hơn hai chương trình bằng .cách 
xen vảo các thao tác thực hành. 


multirange amplifier  maltireinds 
;eauphtlt Bộ khuếch đại đa khoảng. 


Bộ khuếch đại có hệ số khuếch đại 
chính tự động. chuyển mạch được, lập 
trình được, để nhận các khoảng tín hiệu 
tương tự khác nhau và có khoảng tín 
hiệu ra chuyên biệt. (T) 


tmultiregion operation (MRO) /.mi^l(irli- 
dạn mparoeilh Thao tác đa vủng 
(MRO). Truyền thông giữa các hệ CICS 
trong cùng bộ xử lý mà không sử dụng 
các thiết bị mạng SNA. 


multispecification source map 
(.mAltIspesifi'kelfn s2:š nuep/ Chiến đổ 
nguần đa đặc tính. Trong SDF/CICS, 
chiến đổ nguồn liên kết với nhiều hơn 
một đặc tính ký thuật. 

muitispeed clock feature  /'mal(ispi:d 
kluk 'ti:Ja/ Đặc tính đồng hổ đa tốc 
độ. Trong !BM 8100 Information Sys- 
tem, (Hệ thông tin (BM 8100), đặc tính 
tốc độ biến đổi cho phép đến 16 tuyến 
viễn thông được nối vào hệ 8100 


multistation access unit /.mi^lU`stei[n 
`kses `ju:inU Thiết bị truy cập đa 
trạm. Trong !BM Token-Ring Melwork, 
một bộ tập trung đây có thể nối đến 8 
nhánh vào một vòng. 


multistreaming /maAlu`stri:0/ Tạo dòng 
bội. Sự truyền phát đồng thời các phần 
cửa nhiều tile sao cho các file nhỏ 
không được giữ sự chờ đợi đối với việc 
truyền phảt các file lớn. 

multistroke character entry /`mAltistraok 
*kerakta `en/Nhập ký tự đa hảnh 
trình. Phương pháp nhập văn bản cho 
các ngôn ngữ đòi hỏi bấm phím nhiều 
lần cho các kỳ tự nhất định (T) 


multisystem environment/.ma [LI`x¡istam 


maultisystem mode 


In". valaraiman/ Môi trường đa hệ. 

Môi trưởng trong đó 2 hay nhiều hệ 
JMS/VS chạy trên một kết hợp hổ trợ bất 
kỳ của các hệ OS/VS1 vả OS/VS2 trong 
mót hay nhiều bộ xử lý system/370; môi 
trưởng trong đó đặc tính Multiple Sys- 


tems coupling (Nỗi Đa Hệ) chạy được. _ 


multisystem mode /mAltI`šsixtam mạod/ 
Chế độ đa hệ. Kiểu điểu hảnh của 
Model 65 Multiprocessing System (Hệ đa 
xử lý Model 65) trong đó toàn bộ bộ xử 
lý lưu trử chính và hầu hết các thiết bị 
lưu trữ phụ được chia xẻ cá bới cả hai 
đơn vị xử lý. Xem thêm partiioned 
tmode 


Multisystem Networking Facility (MSNF) 
(HAI sIstầm `netw2:Kn] fà`silat⁄ Tiên 
ích mạng Đa hệ (MSNF) Môt đặc 
tỉnh chon lựa cúa TCAM và VTAM Ver- 
son 1 cho phép các phương pháp truy 
cập đỏ. cùng với NCP, kiểm soát mạng 
đa vùng 


multitai connection /mAI teil 
kanitklh/ Móf nối nhiều chấu. Nhiều 
mối nối đồng thởi cho mạng tiểu vùng 
qua mót hay nhiều nút ranh giới sử 
dụng các bảo cáo LŨ độc lập. 


muHitailed /inAltl teịid/ Ða nhánh. Nơi 
vẻ bộ kiếm soát truyền thông với NCP 
nổi vảo nhiều hơn một bộ xử lý chủ, 
Xem fanout, tailing, twin-tailad, 

multitasking nAltL`t6:škHV, Øa nhiệm vụ. 
Kiểu thao tác cung ứng cho thực hiện 
đồng thời, hoặc thực hiện ghép hai hay 
nhiều nhiệm vụ. (l) (A) 

multitask operation / maltitu:sk,ppa'rer†n/ 


Thao tác đa nhiệm vụ. Đa lặp trình 
với sự thực hiện đồng thời chương trình 
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tái nhập được sử dụng bởi nhiều nhiệm 
vụ. 


multithread application program 
#maluUred .#@pl`kelJn `praogrenW 
Chương trinh ứng dụng đa phương. 
Chương trình ứng đdụnc VTAM xử lý các 
yêu cầu cho nhiều hơn một giao tiếp 
cùng thởi điểm. Trái nghĩa với single- 
thread application program. 

multithreading /malli'UrediV/ Xư !ÿ đa 
phương. Nói về sự thao tác đồng thời 
nhiều hơn một được xử lý trong một 
máy tính 

multiuser/.mAlti'jusV/ Whiều người 
dùng. Nói về hai hay nhiều người sử 
dụng các dịch vụ của bộ xử lý trong 
cùng thời điểm. Sự sử dụng thưởng là 
có tình nối tiếp trừ phì có qui định khác. 

multivolume file/.malti`vplju:m rutl///e 
đa dung lượng. (1) File được chứa trên 
nhiều phương tiên lưu trư. (2) File phần 
mầm chiếm nhiều hơn một đĩa mềm. 

MUMPS Massachusetfs General Hospi- 
tai Utility Multiprogramming system. 
Hệ da lập trình ứng dụng Bệnh viện 
đa khoa Massachusetts. Ngôn ngữ 
lập trình máy tính tương tác mức cao, 
để dùng trong khai triển vả thực thi các 
hệ thông tin tương tác với các cơ sở dữ 
liệu chung. (AJ 


Musical Instrument Digital Interface 
(MIDIJ/ mịu:2ztkl— `tnstömant “dizrtl 
'mtafttis/ Giao Diện Nhạc cụ Kỹ Thuật 
Số (MIDI Báo cáo cho pháp một bộ 
tổng hợp gởi các tín hiệu đến bộ tổng 
hợp khác hoặc đến máy tính hoẶc máy 
tính đến nhạc cụ, hoặc máy tính đến 
máy tính khác. 


Nlute 


8i3 


Mylar 


Mute/mịju:U Vô âm. Trong các ứng dụng 
đa phương tiên, tạm thỏi tẮt âm thanh 
đôi với môi trưởng liên hệ. 

mutual exclusion /mju:t[o 1k sklu:4n/ 

Loại trừ tương hỗ. Trong các ngôn 
ngữ lâp trình, một nguyên lý đôi hỏi ở 
một thời điểm cho trước, chỉ mội qui 
trính không đóng bộ có thể truy cập đến 
củng một biến số chung hoặc thực hiện 
cac phần tử của một nhóm của các mặt 
cất với han (T} 

mutual information mju:tfoal 
thi mci | Thông tín tương hỗ, Đồng 
nghia vớt transinformation content. 


mutual suspicion /mịu:([oal sẽ °šp-[n/ 
Độ nghị ngở tương hỗ. Trong — an 
toản máy tỉnh, trạng thái của hai quá 
trình xử lý phải trao đổi một số dử liệu 
trong khi bảo vệ mọi dữ liệu khác mà 
chủng nhận được lẫn nhau. 


mV /em vi/ miiivôn. 


MVS (1) Multiple cirtual storage. Bộ 
đa lưu trử áo. Am chỉ MVS/370, sản 
phẩm MVS/XA. vả sản phẩm MVS/ESA. 
(2) Muitiple virtual Storag. Bộ đa lưu trữ 
ao. Chứa MVS/System Product Version 
ï vả MVS/370 Data Faclity có vận hành 
trên bô xử lý System/ 370. Xem MVS/XA 
product. 


MVS/ESA product/ý MVS/ESA. Multipie 
Virtual Storage/Enter prise Systemse 


Architecture. Bộ Đa Lưu Trứ Ảo/Cấu 
trúc hệ thông xi nghiệp. 

MVS-managed device Thiết? bị quản lý 
MVS. Thiết bị mà MVS chỉ định các 
công tác. 


MVS/OCCF Multiple Virtual Stor- 
age/Operator Communication Controí 
Facility. Bộ Lưu Trữ Ảo/Thiết bị kiểm 
soát Truyền thông Điều hành. - Một 
thiết bị ngăn cần các thông báo từ bộ 
giám sát MVS. Chương trình Neview và 
MVS/OCCF giúp cho nhân viên vận 
hành mạng kiểm soát các mạng đa MVS 
tử vị trí trung tâm. 


MVS/XA product Sản phẩm MVS/XA. 
Multipie Vinual Storage/Extended Archi- 
tecture Bộ Lưu trứ Ảo/Cấu trúc Mở 
tộng. Chứa MVS/system Porduct Ver- 
sion 2 và MVS/XA Data Facility Product, 
vận hành trên bộ xử lý System/370 trong 
kiểu cấu trúc mở rộng System/370. 
MV%/XA cho pháp bộ lưu trữ ảo hướng 
đến 2 gígabytes. Xem thêm MVS. 


MVS/370 MVS/System Product Version 
1. Xem MVS. 


Mylar Mylar  Mảng móng bằng nhựa 
polyestar, thưởng dùng làm lớp nền để 
phủ lớp tử tính lên trên hoặc vật mang 
thông tin kiểu đục lổ (Nhân Thương Mại 
của Tập đoàn E.L/Pont de Nemours & 
Co. te.) 
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N/en/ (1) Newton (2) Lả số các mẫu tin được 
xử lý bằng lệnh sort, trong quả trình xếp thứ 
tự theo kích thước tile. 

NAB Network address bleok Khối địa chỉ 
mạng 

n-address instruction /en a`'dres 
In`strAkƒn/ Lệnh n địa chỉ: Lả mộ! lệnh chứa 
các phần n địa chỉ. Số n có thể lả nguyên 
dương (I) (a) 

n-adic Boolean operation, /ppa'rei[n/ Lả 
một phép toán đại số Bun trên n vả chỉ n toán 
hạng. 

n-adic operation /en'œdik .0pa`rei[n/ tả 
một phép toán tiến hảnh trên n vả chỉ n toán 
hạng (I) (a) 

NAK_ Ký tự nhận biết âm.(a) 

name /neIm/ (1) Lả một thảnh phần chữ số 
dùng để định danh một tập dữ liệu, một phát 
biểu, một chương trình hoặc một tiến trình. 
Ký tự đầu của tên phải lả một chữ cái. Xem 
label. (2) Xem alphabet-name, cd-name, 
class-name.. 


named common /neimd 'kpman/ Khối 
chung được đặt tên: Trong XL FORTRAN, 


đó lả một khối chung tách biệt chứa các biến 
vả mảng vả một tên đã chø. 

named constant/neimd `kpnstan/ Sế được 
đặt tên: Trong RPG, lả một tên tượng trưng 
cho một giá trị cụ thể, giả trị này không thay 
đổi suốt thời gian chương trình hoạt động. 
named system /neimd `sistam/ Hệ được 
đặt tên: Trong VM lả một hệ thống có một 
đưởng vảo trong bảng tên hệ thống vi tính. 
Đưởng vào bao gồm tên hệ thống vả các dữ 
liệu thích hcp khác sao cho hệ thống có thể 
lưu trú sau nảy. Xem saved system. 

name qualification /neim ,kwo'lift'ker[n/ 
(1) Trong các ngôn ngữ thảo chương, đó lả 
một cơ cấu để tham chiếu một bộ phận của 
đối tượng ngôn ngữ bằng cách tham khảo đối 
tượng vả một định danh khai báo cho bộ phận 
đó. Ví dụ : để tham khảo các bộ phận mẫu 
tin (B OF A trong COBOL), các thảnh phần 
của thư viện hoặc các đối tượng ngôn ngữ 
trong một mô đun (I2) Xem uniform refer- 
encing. 

name resolution /neim .reza`lu:[n/ Phân 
giải tên: Trong hệ điều hảnh AIX, đó lả một 


nam€ S©FV€F 


815 


national language support 
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phương cách thông dịch một tên ký hiệu vảo 
trong địa chỉ Internet của nó. 

name server /neim `sa:va(r)/` Thiết bị phục 
vụ tên -{1) Trong hệ điều hảnh AIX tả một 
máy chủ cung cấp sự phản giải tên cho mội 
mạng. Các thiết bị phục vụ tên thông dịch 
các tên ký hiệu đã được ký thác vảo mạng vả 
các máy chủ thành các địa chỉ \aternet được 
dùng bởi các máy. Xem zone of authotity. (2) 
Trong TCP/IP đồng nghĩa với domain name 
Server } 

name stack /neim st£k/ Ngãn xếp tên: 
Trong đỗ họa AIX lả một ngăn xếp các số 
nguyên 16 bít. có thể điều khiển được bởi 
người dùng, được dùng đã thiết lập sự dẫn 
ban đầu do một sự kiện có chọn trước gây ra. 
name translation /nerm tr&n' sÍle1[n/ Thông 
dịch tân - Dịch tên. Trong mạng nối kết SNA, 
lả một sự chuyến đổi các tên đơn vị, các tên 
bảng chế độ mở mạng vả tên lớp dịch vụ được 
đùng trong một mạng thảnh các tên tương 
đương để được dùng trong một mạng khác 
Chức năng này có thể được cung ấp qua 
chương trình Netview và được gọi ra bằng 
SSCP công nói khi cần. Xem alias nem. 

NaN Not-a-number 


NAND /na:nd/ Lả một phép toán lôgic có tính 
chất là nấu P.Q,R, là các mệnh đề thi NAND 
của P,Q,R sẽ đúng nếu có í! nhất một mệnh 
để trong các mệnh đề nảy sai, sẽ sai nếu tất 
cá P,Q,R đầu đúng. Đông nghĩa lả NOT-AND, 
Sheffer stroke. 

NAND element /nœnd 'elimanU Phần tử 
NAND. Đồng nghĩa NAND gate. 


NAND gate /n#nd gei Công NAND : Lá một 
phần tử logie thực hiện phép toán không kết 
hợp Bun(T). Đông nghĩa với NAND element, 
NOT-AND element. 


NANH operation /n£nd 'pnp2'retƒn/ 


, Phép toán NAND. Đồng nghĩa với noncon- 


junction. 

nanosecond /nzn3+0 'sekand/ 1/1.000 triệu 
của một giây. 

NAPLPS./n£plpz/ Cú pháp nghỉ thức mức đại 
điện cho Bắc Mỹ, là một nghị thức được dùng 
để hiển thị vả liên lạc văn bản và đồ họa trong 
hệ thốngvideote; một dạng của đồ họa vectơ. 
narrative information /°nr2LIV : 
infa'merƒn/ Thông tín tưởng thuật: Là 
những tin được thực hiện thao cú pháp của 
một ngôn ngữ tự nhiên. Phần nghĩa với for- 
matted information.(a} 

narrowband /naraob£nd/ Dải hẹp, băng 
hẹp. (1) Lả dải tần giới hạn tương đối, thưởng 
dùng cho một mục đích đơn lẻ hoặc làm sẵn 
cho một người sử dụng nảo đó (2) lả Mời đải 
tân chứa trong một dải rông 

Chú ÿ : Yếu tố nảy thưởng liên quan tới một 
độ rộng dải 4kHz nhưng trong ứng dụng nghĩa 
dải hẹp chỉ lả tương đối. 

n-ary /en `u:r1/ (1) Liên quan tới một chọn lựa 
hoặc điều kiện có n tình trạng hay n giá tri 
khác nhau khả hữu. (2) Nói đến một hệ thống 
đấm có cơ số lả n.(l) (a) 

n-ary Boolean operation /,nps ret[n/ Phép 
toẩn Bun-n-ari. Phần nghĩa với n-adic 
Boolean operation 

NAT Đơn vị tự nhiên chứa thông tin. (Í) (a) 
national language character set /nœƒanl 
'1#ngwids 'kerakta set Bộ ký tự ngôn ngữ 
tự nhiên: Lả các mẫu tự, số vả ký hiệu đặc 
biệt kết hợp lại để lạo ra ngôn ngữ của một 
vùng hay một quốc gia nảo đó 

national! languagse support (NLS) 
nan) 'lengWwld3 sa`'p3:U Trợ giúp ngôn 
ngữ quốc gia: Là sự biến đổi hay chuyển đổi 


national requirements 


tnột sản phẩm Anh Mỹ để phủ hợp với nhu 
cầu của một ngôn ngữ hay một quốc gia khác. 
Điều nầy có thể bao gồm khả năng hoặc sự 
phủ hợp trở lại của một sản phẩm vả việc giải 
nghĩa các danh mục, MRI, hoặc Cung ứng tải 
liệu về sản phẩm. 

national :equirements /nœ[anl 
TUkwatamants/ Các yêu cầu quốc gia. Nhu 
cầu quốc gia: Các yêu cầu về diễn dịch ảnh 
hưởng đến các phần của thiết bị và các 
Chương trình được cho phép, ví dụ các quy 
tắc vô Sự biến đổi của các nhân trần các phím 
Về các mạch tiấp xúc, về sự chuyền dịch văn 
bản thông bảo, vả và sự chuyển đổi các ký 
hiệu như $ của Mỹ thánh :của Anh. 
National Requirements feature 

#naƒanl r1'kwaIamants 'fi:tfa/ Đặc trưng 
các nhu cầu quốc gia : Trong DPPX, một 
đặc trưng chương trình có thẻ có vải chương 
trình được phép của DPPX đã thay thế trống 
Anh của người Mỹ với một ngôn ngữ khác. 
Đặc (rưng này được cung cấp trên đĩa Na- 
tional Requiraments diskette. 


Natlonal Television Standard Committee 
(NTSC) /n#[>nl "te]i,vt3zn' stzndđad ka' mìty/ 
(f} Gọi tắt là hệ NTSC, /ä một ủy ban đãi ra 
tiêu chuẩn cho hình video vả đãi truyền hình 
mâu tại Mỹ (hiện nay 0g dùng tại Nhật) (2) 
Lả bộ tiêu chuẩn do ủy ban NTSC soạn ra 
(tiêu chuẩn NTSGC). 


national tertminal numbar {NTN) neƒanl 
`ta:minl ` nAmba/ Số hiệu thiết bị đầu cuối 
quốc gia : Trong X£5§ thì đó lâ một con số 
tử 1 đắn 12 chữ số thao sau là mã quốc gia 
trong địa chỉ người dùng mang. 

national use graphic character 

nœƒanl ju:s 'grafIk 'k&rakta Ký tự đề 
họa đùng quốc gia : Lả một ký tự đỗ hoa 
được dùng bởi mộ! hay nhiều nước, như ký tự 
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chữ cái với một dấu âm tiết. Trong các mã 
EBCDIC gồm 93 kỹ lư, 13 điểm mã được dảnh 
cho các ký tự đồ họa quốc gia. 

native /`nettiv/ Xứ sở - tự nhiên, gốc : Lá 
thuật không nên dùng thay cho IBM Sưpplied. 
basic, required, or siand-alone 

natlve attachment /' nertv a`t£t[mant/ Gán 
tự nhiên: Thuật ngữ không nàn dùng thay cho 
integratad attachmenI. 

native character set /'neitiv 'kerakta se 
Bộ ký tự tự nhiên: Trong COBOL ¡ä tập ký 
tự ngẫm định được kết hợp với máy tính 
chuyên biệt cho đoạn OBJECT-COMPUTER 
native collating sequenca /'ncitv 
ka”lertin `sikwans/ Đây sơ sánh tự nhiễn: 
Trong COBOL, !ả đây so sánh mặc định kết 
hợp với máy tính để đặc thủ trong đoạn OB- 
JECT-COMPUTER. 

native mode /'neitiv maod/ Chế độ tự 
nhiên: Trong VTAM, lả một chế độ má VTAM 
chạy ngay trên hệ điều hành VM hơn lả hệ 
điều hảnh khách. 

natiVe network /'neitiv 'netwa:k/ Mạng tự 
nhiên : Lâ một mạng con có phần định đanh 
mạng là một nút dùng cho chính các tần 
nguồn qui định mạng của nó. 

natural language /`net[ral Izpgwtd3/ 
Ngôn ngữ tự nhiên: (1) Lá một ngôn ngữ 
mả các quy tắc của nó đại cơ sở trên cách 
đùng hiện tại mả không hệ có các cách dùng 
đặc biệt nảo. (1) (a) (2) Trái nghĩa với attificiat 
languaga 

natural number /natJral 'nAmba/ Số tự 
nhiên (1) Lả các số có thể lả 0, 1. 2. (3) Đẳng 
nghĩa với nonnagative numbar. 

NAU q) Đơn vị có thể truy cập mang (2) Bộ 
có thể ghi địa chỉ mạng 


NAUN 
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NCP/EP definition facility 


NAUN Nearest active upstream neighbor. Lân 
cận trên dỏng tác đông gân nhất 

NÂU services /en e\ Ju: `s32:vIsiz/ Các dịch 
vụ NAU: Trong SNA, lâ các chức nằng được 
cung cấp bởi các lớp dịch vụ giao tác vả lớp 
địch vụ thể hiện. 

NÂU services manager layer /en e: Ju: 
'sa:YIsIz 'meœnid33 'ÌeIa/ Lớp quản lý các 
dịch vụ NAU: Trong SNA, đó lá tên gọi trước 
đây của lớp các địch vụ giao tác. 
navlgate /navigei/ Điều hanh, 
hướng dẫn: Trong công cụ mân hình đỗ họa 
NatView của IBM, để đi chuyền giữa cac mức 
trong sắp xếp hình ảnh. 

navigatlon /nœvi'gei[n Sự điều hảnh: 
Trong cấu trúc truy cập người dùng phổ cập 
SAA, !ä sự di chuyển của con trỏ chạy khắp 
mản hinh bằng cách dùng một thiết bi con trở 
hoặc bản phím. Trinh giao diện ngưởi dùng 
định nghĩa các kỷ thác phím vả chuột cho 
công tác điều hảnh nảy. 

navigation scr sen /.n vị ` ger [n skri:n/ Mản 
hình điều khiển: Trong hộ điều hảnh AIX, lả 
một trong 2 mẫu mản hình khả hữu khi thực 
hiện chương trình Info Explorar với hiển thị 
ASCII. Nó chứa các thông tin được lập để trợ 
giúp người dùng tìm các dữ liệu mình thích. 
Một mản hinh điều khiến có thể dùng được 
trên mỗi chương trình IntoExplorer. Xem read- 
ng screen 

navigation wÌndow /.nœv1'gcI[n "wIindao/ 
Cửa số điều hãnh : Trong hệ điều hảnh AIX 
là mội trong 3 mẫu cửa số có thể dùng được 
khi cho chạy trình InfoExplorat với mân hình 
đồ họa. Nó chứa thông tin giúp người dùng 
tìm kiếm tư liệu mong muốn. Một cửa sổ điều 
khiển có thể được đùng cho mỗi trinh InfoEx- 
plorer. Xem artwork window, reading window. 


N-bit byta /en bịt b1 Lầ một chuối gồm n 
bịt. 

NBS (1) Ký tự hồi phần số (2) Hội đẳng quốc 
gia về tiêu chuẩn 

NC (1) Kiểm soát số (2) Kiểm soả! mạng 
NCB Node control block Khối kiểm soát núi. 
NCCF (1) Công cụ kiểm soát liên lạc mạng 
(2) Lả một lệnh khởi động công cụ lệnh của 
NetView. NCCF củng đồng nhất các panel vả 
các chức năng khác nhau thảnh mội phân của 
công cụ lệnh. 

NCI Noncoded information Thông tin không 
mã 

NCK Nelwork Computing Kernel Nhân tính 
mạng 

NCON Name constant Hằng số dùng thay tên. 
n-core-per-bit storage /cn ka3:r pa bịt 
'sta:rrds/ Lá một thiết bị nhớ trong đó mỗi 
đơn vị nhớ cơ sở dùng n lõi tử cho mỗi ký tự 
nhị phân. N có thể lả số nguyên bất kỷ. 

NCP {1)Chương trình kiểm soát mạng. Xem 
Advanced Communications Function for the 
Network Control FuncHion. {2} Network control 
progtam Chương trình điều khiến mạng. 

NCP connectioniess SNA transport 
(NCST) /ka'nekƒnlis cš en c1 'tr£nspa:t 
Truyền tải SNA không nỗi NCP : Lả mội 
chức năng NCP cho pháp bộ điều khiển liên 
lạc đê chuyển dữ liệu ngang qua mạng truyền 
tải vùng con SNA dùng nghỉ thức TCP/IP 
Chức năng NCST gây ra các hội LU mẫu O 
được thiết lập giữa các bộ fogic NOST trong ˆ 
NGP và giữa một bộ logic NCST trong NCP 
vả các đơn vị logic liên kết mạng SNA trong 
bộ xử tý chủ. 

NCP/EP definition facility (NDF) 
/defi ni[n fa'stlali Công cụ định nghĩa 
NCP/EP: Lả mội phần mêm mả nó lả một 


NCP major node 
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phần của các trinh giúp đỡ hệ thống và được 
dùng đề sinh một mô đun tải chương trình thi 
đua định phần hoặc mô đun tải cho NCP hoặc 
cho EP l 

NCP major node /'metd32 naod/ Nút chính 
NCP: Trong VTAM, lả một tập các nút thứ cấp 
ihễ hiện các nguồn như các mạch dẫn vả các 
nút ngoại vi được điều khiển bởi môi phần 
mồm điều khiển mạng 

NCP/Token-Ring intereonnection (NTRI) 
/tsokan rIn .1ntaka`neƒn/ Liên thông 
NCP/Token-Ring: Là một chức năng NCP 
cho phép bộ kiểm soát liên lạc gắn vảo mạng 
IBM Token Ring vả nhằm cung cấp cả vùng 
con vả lẫn các dịch vụ DLC nút ngoại vị trong 
mạng SNA 

NCP V4 Subset Tập con V4 của NCP : Chức 
năng liên lạc cung cấp đối với tập con V4 của 
trình điều khiển mạng. Đỏ lả một chương trình 
chuyển nhượng bản quyền của IBM và là một 
tập con của NỢP. Nó ch. lâm việc trên bộ điều 
khiến liên lạc IBM 3720 với các hạn mức năng 
lực nảo đó như số các bô quát, đông vả các 
Aadaptot kênh trợ giúp 

NCS Network Computing System Hệ thống 
điện toán nối mạng 

NCSPL Danh sách tham số các dịch vụ cấu 
hình mạng. 

NCST Ti SNA không nối kết NCP. 
NDC Normalized device coordinates, 
thiết bị chuẩn hóa 

NDE (1) Công cụ định nghĩa NCP/EP (2) 
Không tim thấy sai sót. 


VỆ trí 


NDM Normal disconnected mode Chế độ mở 
nỗi tiêu chuẩn. 

NDR Nondestructive read Đọc không phá 
hồng (đọc không xöa)(1) (a) 


NDRO Nondestructive readout Đọc ra không 
phá hong (đọc nhưng không xóa) 

NE Không tương đương với. Xem relational 
operator 


near-end crosstalk /nra end 'krpsta:k/ 
Nhiễu âm gần cuối: Là sự nhiễu âm thanh 
phát sinh trang một kênh bị nhiều theo hướng 
ngược lai với hướng truyền của dỏng trong 
kênh bị nhiễu. Thưởng thưởng. giá đầu cuối 
của kênh bị nhiều lại đỏ hiện tượng nhiều âm 
xảy ra, thì ở gắn, hoặc trủng với, phần cuối 
xuất âm của kảnh đang nhiễu. 

nearest active upstream nelghbor 
(NAUN) /nIarrst "£ktIv Ap°stri:m "netba/ 
Vũng làn cận luỗng trên tác động gắn 
nhất: Trong mạng Token Ring của IBM, !ả 
trạm công tác gởi các dữ liệu trực tiếp đến 
một lrạm công tác đã biết trên vỏng token ấy 
near letter quality /nia(r) 'leta "kwnlat/ 
Chất lượng Lả chất lượng in văn bản không 
đẹp bằng máy đánh chữ điện, nhưng cũng đủ 
đẹp so với máy in có chữ gắn chết bên trong 
hoặc dùng eh"o việc in hàng loạt thư tín. 
necessary proposition /'nesasar! 
-prapp'zI[n/ Trong ngòn ngữ sơ đỗ khái niệm, 
l4 một mệnh đề được khẳng định cho mọi thế 
giới thực thể và là một phần cần thiết của các 
thế giới mệnh đã có thể có 

nesdle /`ni:dl/ Kim: Trong một pháp toán 
truy tìm thông tin, lả thanh (que) có thể xuyên 
qua các lỗ hoặc các rãnh để trợ giúp trong 
quả trình sắp xếp hay chọn phiếu. 
need-to-know./ni:d ta nao/ Điều cần biết: 
Trong bảo mật máy tỉnh, lả sự xác định mả 
một bộ thu nhận thông tín nhạy cám có mội 
nhu cẫu hợp pháp để truy cập, để nhận biết 
hoặc để chiếm hữu thông tin đó. Xem clear- 
anece, discreteonary aceess control. 


negate 
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negate /nt'qei Phủ định : ĐỒ tiến hành 
phép toán phủ định (1) (a) 

negated combined condition 

/n1'geittd kp`mhaind kan di[n/ Điều kiện 
được kết hợp phù định: Trong COBOIL. lả 
toán tử logieNOT được theo sau bởi mội điều 
kiện kết hợp trong ngoặc. Trải nghĩa với com- 
bined condition 

negated conditian /n¡`gerttd kan`di[n/ 
Điễu kiện phủ định : Lả môt điều kiện được 
lảm ngược lại, kê cả đúng hoặc sai bởi phép 
toán logic NOT. 

nagated simple condition /n¡`gertrd 

simpl kan'di[n/ Điều kiện đơn phủ địch: 
Trong COBOL /ä phấp toán "NOT" đi ngay sau 
đó lá một điều kiện đơn. Trái ngược với simple 
condition. 

negation /n: gei[n/ Sự phủ định, phủ định: 
Lả một phép toán đại số Bun có kết quá lả 
giá trị Bun đôi kháng với giá trị của toán hạng 
đã biết (Ì} (a} Đông nghĩa với Not operation 
negative / negaliv/ Âm tính, âm, âm bản: 
Trong máy sao chep tải liệu, đó là một bản 
sao có sự bộ trị sắc độ hoản toản trải ngược 
với các sắc độ trên bản gốc. Phần nghĩa với 
positive 

negativa-acknowledge character (NAK) 
#negstuv ak'nplrd4 `kerakta/ Ký tự nhận 
biết số âm (1) Lả một ký tự kiểm soảt sự 
truyền dân được truyền bởi một trạm với tư 
cách là một đáp ứng âm tới một trạm được 
thiết lập nối kết. Trong liên lạc đồng bộ nhị 
phân. một ký tự kiểm soát sự truyền dẫn xác 
định một điẫu kiện không sẵn sảng, cho biết 
cö một sai sói đã xảy ra hoặc lả được gởi đi 
như một đáp ứng âm tới trạm yêu cầu (2) Một 
kỷ tự kiểm soát sự truyền dẫn được gởi đi bởi 
một trạm với tư cách là một đáp ứng âm tới 
mội trạm đã được xác lập nổi kết. 


negative-ehannsel metal oxlde semicon- 
duetor /negativ 'tƑ£nl `metl 'pksatd .sem: 
ka' dakta (r)/ Bản dẫn oxít kim loại kênh âm. 
Xem NMOS 

negative entry /'negativ `entri/ Đưỡng vảo 
âm tính: Trên máy tỉnh số, lả sự ký thác của 
mội đấu âm vao một số được đưa vảo trong 
mầy tính. 

negative indieation negativ ndì ` kei[n/ 
Nhận biết số âm: Trên máy tỉnh số. lả sự 
nhận biết bằng th giác rằng số đã thê hiện 
có giá trị âm. 

negative polling limit /ncgativ `paolin 
'limiU Giới hạn kiểm tra số âm: Đối với 
thiết bị đầu cuối BSC hoặc mạch start-stop, 
đó là số tôi đa của các đáp Ứng âm liên tiếp 
đối với việc kiêm tra mả bộ kiểm soái liên lạc 
chấp nhận trước khi chờ các phép toán kiểm 
tra 

negative-positive process /'ncqatrv 
`pnzatIv `prsoscs/ Tiến trỉnh âm dương 
hòa: Trong máy sao chép tải liệu, đó lả sự 
thay đổi của một quá trinh xử lý bạc trong đó 
một ảnh dương bản lầy tử sự phát triển phân 
đâu của mộ! ảnh chậm được thể hiện bằng 
việc in tử một âm nản 

negative response (NR) /`ncgaLIx rr`sp0nš/ 
Đắp ứng âm: {1) Trong liên lạc dữ liệu. lả 
một sự trả lởi cho biết dữ liệu ấy chưa được 
nhận một cách đầy đủ hoặc một lênh không 
đúng hoặc không thể chấp nhận được. 
(2)Trong SNA. là một đáp ứng chỉ cho thấy 
một yêu cầu không đáp ứng được hoặc đã 
không được bộ phận xử lý thánh công Phản 
nghĩa với posttive response 

negentropy /ncg cntrap⁄ Phú entrôpi: 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho entropy. 
negotiab!e BIND /n¡ gaoj]Jabl baind/ BIND 
nỗi ghếp: Trong SNA, lả khả nãng cho phép 


negotiable link station 
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hai nửa kỳ tác vụ thu xếp các tham số của 
một kỷ tác vụ khi kỷ tác vụ ấy đang hoạt động 
negotiable link statlon /ni`gaofjabi link 
`steiJn/ Trạm liên kết dân xếp được: Là khả 
nàng của một trạm liên kết thửa nhận vai trỏ 
của cả trạm sơ vả thứ cấp vả để thu xếp với 
một trạm nôi kết thành viên suốt thởi gian tác 
động nối kết. 

negotiation /n!.gaoƒt ` eI[n/ Sự thư xếp: (1) 
Trong liên lạc của X.25, lả tiến trình mả hai 
thiết bị đầu cuối đữ liệu thiết lập kích thước 
bó, kích thước cửa sổ bỏ vả lớp lưu lượng 
được dùng trong suốt một thủ tục gọi. Trái 
ngược với validation (2) Lả phương thức quyết 
định kích thước bó cỡ nảo để truyền đi giữa 
một mạng vả một bộ kiểm soát mạng 3710. 
nelghbor gateway /neiba(r) `geitwe+/ 
Công hãng xóm - Cổng giới hạn : Trong hệ 
điều hảnh AIX, là một trong các thánh viên 
bình đẳng của mạng được thu nhận bởi một 
cổng bên ngoái. TẤt cả các cổng ngoải không 
liên lạc được với tắt cả các công bên ngoái 
khác thay vảo đó chúng thâu nhận các (lân 
cận) hảng xóm mả chúng liên lạc. Xem exie- 
tior gateway. interior gataway 
neighborhood sffect /neibahod ¡'fekứ 
Hiệu ứng tỉnh hàng xốôm. Hiệu ứng lân cận: 
Trong đỗ họa máy tính, lả sự thay đổi hiển 
nhiên về độ sáng của một phần tử hình (ức 
pixal) vi các thay đôi rong độ sảng của các 
bixels hảng xóm (lân cận) 

neighbor notification /'neiba 
naotH1`kei[n/ Sự khai báo hàng xóm - Sự 
khai bảo làn cận: Trong một mạng toka ring, 
lả tiến trình mả mỗi trạm dữ liệu định danh 
trạm noạt động kế tiếp sao cho mọi trạm bị 
ảnh hưởng bởi một sự cỗ phần cứng có thể 
nhận được thông tin lả có sự cỗ xảy ra. 


NEITHER-NOR oparation ?natÕ2(r) na: 
.Dpa rei[n/ Phép toán nelther-nor : Đồng 
nghĩa với nondisjunetion. 

neper /ni:pa/ M&pe :Lả một đơn vị để đo 
năng lượng. Số nêpe lả logari! (cơ số e) của 
tỉ số các cấp năng lượng được do. Xem thêm 
decibel. 

nest /ncs Lông nhau, xếp lỗng nhau: (1) 
Để kết hợp một hoặc nhiễu cầu trúc của cùng 
loại đó ; ví dụ để xếp lỗng mội mạch vòng lập 
(gọi lä bị lỗng vòng lặp hoặc vóng bị xếp trong 
nhau) nằm trong một vòng lặp khác (gọi lả 
vỏng lặp xếp lớp hoặc vỏng lặp ngoài nhau): 
đề lông mội trình con nằm trong mội trinh con 
khác (T) (2) Để đãi các trinh con hoặc dữ liệu 
trong các trình con khác hoặc dữ liệu khác 
thao củng một cấp xếp tớp khác nhau sao cho 
các trình con khác có thể được thực hiện với 
tự cách lả các trình con có tính đệ quy hoặc 
sao cho dữ liệu có thể được truy xuất một 
cách đệ quy (a) (3} Xem thêm nesled com- 
mand. 

naested address space /'nestid 2`dres 
xpcis¿ Vùng địa chỉ lông vào nhau: Trong 
DPPX, /ả một vùng địa chỉ được tạo ra trong 
một miễn của vùng địa chỉ chủ. 

nested cormmand /`ncstrd ka'ma:nd/ 

Lệnh bị lỗng vỏ nhau, lệnh bị xếp lên nhau 
: tả một lệnh hay một nhóm lệnh mả SỰ thực 
hiện của nó buộc phải có điều kiện. điều Kiện 
nầy đựa trên sự đánh giá của mội lệnh đứng 
trước hoặc được kết hợp. Việc lồng vảo nhau 
lả một dạng có cấu lrúc của sự phân nhánh. 
nested command Iist /'nestid ka` mg:nd 
|isU Danh sách lệnh bị lông: Lả một danh 
sách lệnh được gọi bởi một danh sách lệnh 
khác 

nested do group /'ncstrd do gru:p/ 

Nhóm chu trình "do" lông: Lả môi nhóm 
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"do" được chửa bên trong một nhóm "do” 
khác. 

nestad DO statement /nestid đao 
*sterunanU Phát biểu chu trinh "DO" lông: 
Trong XL FORTRAN đó là mội phát biểu 
(lệnh) DO hay một chu trình DO trong đó hạng 
của nd được chứa toản hộ bên trong hạng của 
một chu trình DO khác 


nested procedure /"nestid pr2`sĩ: d5a/ 
Phương pháp lông: Lả một phương pháp 
được gọi bởi một phương pháp khác. Xem 
procedure level 

nested sign-on /ncsttd 'sain 2t/ fđ tín 
hiệu lông - Dầu mở lông: Trong hệ thống 
tồn trữ siâu thị trưởng IBM 3680, đó lả mội tín 
hiậệU mở ngắn gọn tới một phương thức trợ 
giúp tốn trữ khác hoặc tới phần kiểm soát tÙy 
ÿ. tại một trạm đã mở tín hiệu đề lưu trữ trợ 
giúp hoặc kiểm soát tủy ý mả không tắt thiết 
bị đầu cuỗi vả rồi bật tại 

NetBIOS /net balaos/ Hệ thống xuất nhập 
cơ bản của mạng: Lá một hệ thống điều 
hành giao điện cho các chương trinh ứng dụng 
dùng trên các mảy tính cả nhân của !BM. các 
máy nảy được gắn vảo mạng Token Ring IBM 
Xam thám BIOS. ROMBIOS 

net cash /net ka:ƒ! Thuần tiên mặt: Tổng tất 
cả những buôn bán, ký gởi. vả tiêu dùng bằng 
tiễn. Trái nghĩa với net noncash. 
NETCENTER /nct 'sent2/ Phần mềm 
NETCENTER : Là một sản phẩm phân mêm 
trợ lực cho thao tác viên mang vả tập thể công 
nhân kỹ thuật khác tại trung tâm điều khiển 
mạng để quản lý mang. 

NETDA/2 Lả chương trình chuyển bản quyền 
của IBM được xem lả một công cụ trạm công 
lác cơ bản để thiết kế tô pô mạng vả lập 
đường truyền. NETDA/2 giúp bộ phận thiết kế 
mạng khả năng quần lý kế hoạch vả hiệu suất 


của mạng, quần lý mạng, quản lý câu hinh 
và quản lý kinh doanh. 
NETID Natwork idantifier 
mạng. 


Sự định danh 


NETID subnatwork /netid sAb"netwa:k/ 
Mạng con NETID: Trong NETDA/2 !ä một 
nhám gôm các nút có củng một ID mạng. 
Mạng con NETID gồm tất cả vũng vả mạng 
con APPN có củng 1 ID mạng. 

net noneash /neU nnnku:J/ Phi tiền mặt :Lả 
toản bộ quyết toán số sách thực có liên quan 
đến tất cá COD, nợ nần phí tốn. Phản nghĩa 
với net cash. 

NETPARS network perforrnance analysis and 
reporting system. Hệ thống báo cáo vả phân 
tích hiệu suất mạng. 

net strueture /net `strAkt[3/ Trong một cơ sở 
đữ liệu, là cấu trúc của các loại mẫu tin hoặc 
các hợp thể dữ liệu được bố trí trong cáo mỗi 
liên hệ nhiều- đối- nhiều 

NetView Bridge /'netvju: `brid3/ Câu 
NeatView : Là tập các giao diện trình ứng dụng 
cho pháp trình NatViaw tương tác với các loại 
cơ sở đữ liệu khac nhau trong môi trưởng 
MVS. 

NetView Bridge Adapte /nctvju: brid3 
a'dœpta/ Điều hợp cầu NetView : Lá một 
đặc tỉnh của trình chuyển nhượng bản quyền 
Information/ManagsmenI. 

NetView cemmand list language 

netvju: ka'ma:nd list `lepgwtd3/ Ngôn 
ngữ danh sách lạnh Netview : Lä một ngôn 
ngữ phiên dịch duy nhất đi với trinh Ne\Wiew 
và dùng để viết các danh sách lệnh NeView 
trong môi trường nơi mả REXX không được hỗ 
trợ. 

NetView Graphics Monitor Faciilty (NGMF} 
/#netvju: 'grafIks "mpnila fa`s!lat Lá môt 
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chức năng của trình NelView cung cấp cho 
thao tác viên điều hảnh mạng cách trình bảy 
tôpô đỗ họa của một mạng được kiểm soái 
bởi trinh NetView vả cho phép thao tác viên 
đỏ điều hành mạng mỏi! cách tương hỗ 
NetVisw program / netvju: 'praogrm/ 
Trinh Netview : Lả một trình bản quyên tử 
IBM dùng để điều hảnh một mạng, quần lý 
nó và chẩn đoán các sự cổ về mạng. 
NetVìew Command list language Ngôn ngữ 
danh sách lệnh Netview :Là một ngôn ngữ 
thông dịch duy nhất cho trình Newiew đùng 
để viết các danh sách lệnh Netview trong mỗi 
trưởng nó mả REXX không được hỗ trợ. 
NetView DM IBM NetViaw Distribution Man- 
ager : Trinh quản lý phân phối mạng Netview 
của IBM 

NetView helb desk Trong trình NetView, đó 
là một công cụ thông tin trực tuyến hướng dẫn 
cho người thao tác khi gọi chức nãng giúp đở 
thông qua phương cách điều khiển vấn đễ. 
NetVie-NetView task (MNT) Tác vụ 
. NetView - NetView :Laä tác vụ đang được hội 
toán tử NetView điều hành. Xem thâm opera- 
tor station task 


NatViaw/PC Lả mội trình được phép bản 
quyền của IBM trên cơ sở soạn thảo cho máy 
tính thông qua các trình ứng dụng có thả dùng 
để điều hành, quản lý vả chẩn đoán các sự 
cố trong các mạng Token Ring của IBM, các 
thiết bị liên lạc khóng SNA. vả mạng âm 
thanh 

NetView P/C applicalion reeord_ Mầu tín 
ứng dụng NetView/PC : Trong chương trinh 
NetView/PC, lả thông tin dùng để định nghĩa 
đưởng dẫn liên lạc giữa trình NetView/PC vả 
máy chủ : 


NetView Performance Monitor 

(NPM) ?#netvju:pa`fa:nans` mpn1ta/ Lá môt 
trình được bán bản quyền của IBM nhắm tập 
hợp, cai lý, phân lích vả trinh bảy đữ tiệu 
tương ứng với mức thực hiện của một mạng 
liên lạc viễn thẻng VTAM. Nó hoạt động với 
tư cách lả một trình ứng dụng VTAM trực 
tuyến. 

Network /'netwa:k/Mạang :(1) Là một cách 
sắp xếp các nút vả các nhánh nối (2) Lả một 
cấu hình các thiết bị xử lý dữ liệu vả phẩn 
mm được nối kết đề trao đổi thông tin cho 
nhau (3) Nhóm các nút vả các nối kết nhằm 
liên thông chúng với nhau. 

Network accessible /'netwa:k a'sesabl" 
Ju:miU Bộ truy cập mạng : Đơn vị có thể truy 
cập mạng iâ 1 LỤ, 1 PU, 1 CP hoặc 1 SSCP. 
Đấy là nguồn gốc hoặc là địa chỉ đến của 
thông tin được truyần đi bởi mạng kiểm soát 
đường dẫn. Đông nghĩa với Netwotk Address- 
able unit. 


Network adapter /netwa:ka dapta/ Bộ 
điều hợp mạng :Lä mội bộ có chức năng cho 
phép các thiết bi liên lạe với các thiết bị khác 
trên củng một mạng. 

network address /'netwa:k 3`dres/ Địa chỉ 
mạng : (1) Lả sự định danh cho mội nút, một 
trạm hoặc mộ t đơn vị thiết bị trong một mang 
(2) Trong một mạng vùng con, lả một đĩa chỉ, 
chứa vùng con vả các miễn phần tử đồng nhất 
thánh một liên kết, trạm liên kết, PU, LŨ hoặc 
SSCP. Các nút vùng con dùng các địa chỉ 
mạng, các nút ngoại vì dùng các địa chỉ cục 
bộ hoặc là các tên hội cục bộ dạng LFSID . 
Chức năng biên trong nút vùng eon đổi với nút 
ngoại vi được gấn vảo sẽ biến đổi các địa chỉ 
cục bộ hoặc LFSID không thảnh các địa chỉ 
mạng vả ngược lại. Trái nghĩa với Network 
name 
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network addressable translation 
/netwa:k a`dresabl tren`slet[n Sự điễn 
dịch địa chỉ mạng : Trong liên kẽt mạng 
SNA, đỡ lả sự chuyển đổi của địa chỉ mạng 
ký thác vảo một bộ logic trong một mạng 
thánh một địa chỉ trong mạng kế nó. Chức 
năng này được cung cấp bởi NCP cổng vảo 
nhằm nói 2 mạng đó lại Xem thêm Alias 
Network address, real network address. 
network administrator /netwa:k 
ad:mnistre rta(r)/ Ngưởí quản trị mạng: Lả 
một người điêu hảnh cách sử dụng vả duy trỉ 
một mạng. 

network analog 7netwa:k 'nalpg/ 
Tương tự mạng: Lả sự diễn tả vả cách giải 
quyết các quan hệ loản học giữa các biến 
bằng cách dùng một hoặc các mạch để thể 
hiện các biến nảy (a) 

network analyzer /netwa:k '&nalaIza/ 
Thiết bị phân tích mạng: Lả một thiết bị mô 
phỏng một mạng như là một lưởi cung cấp 
điện chẳng hạn. 

network applleation #network 
.œpli'keifn Ứng dụng mạng: Lả cách 
dùng, theo đó một mạng được đưa vảo như 
lập hợp hoặc yêu cầu cập nhật dử liệu. 
network appliceation program 
/neIwz:k .œpli°ket[n 'praogrem/ Trinh 
ứng dụng mạng. Trong mạng Token-BRing 
của IBM, lá một chương trình được dùng để 
nối và liên lạc với các đơn vị điều hợp trên 
mội mạng, cho phép người dùng được tiễn 
hành các hoạt động định hướng ứng dụng vả 
chạy các chương trình ứng dụng khác. 
networkK architeeture /netwa:k 
'u;kitekt[a Cấu trúc mạng : Lả cấu trúc 
logic vả các nguyên tắc thao tác vẻ một mang 
điện toán (T} Xem systems network architec- 
ture. Xem thêm open systems architecture 


Chú ÿ : Các nguyên lý hoạt động của một 
mạng bao gồm các dịch vụ, chức năng vả nghi 
thức. 

Network Carrier Interconnect Agant 
/'netwa:k 'keria .intaka°nekL `eidsant/ Đại 
lý liên thông sóng mạng của mạng :Lä một 
chương trình nhượng bản quyễn của IBM cho 
phép NetView vả các chương trình NETCEN- 
TER nhân và xử lý đữ liệu cấu hình vả dữ liệu 
trạng thải tử một hay nhiều hệ thống quản lý 
vật mạng. ' 

Network Carrier Intereonnect Manager 
/netwa:k "keria .intaka`nekt `m&nid33/ 
Trỉnh liên thông sóng mạng của mạng: Lä 
một trình nhượng bản quyên của IBM cho 
phép chương trinh NETCENTER gởi cấu hình 
vả dữ liệu trạng thái đến 1 hay nhiều hệ thống 
quan lý vật mang. 

network chatt /netwa:k tịu:/ Biểu đề 
mạng :{L) Lá một đỗ (hị có hướng dùng để 
mô tả vả lập thư mục cho các sự kiện, các 
hoạt động vả các mỗi quan hệ của chúng 
trong điều khiến một dự án.(T) (2) Trong fiên 
lạc thông tin dữ liệu. đó Iả một giản đỗ mô tả 
sự thể hiện đô thị vả tôpô của một mạng (3) 
Xem thêm network planning. 

network class /netwa:k kla:sỈ Lớp 
mạng - Lảä loại mạng TOP/IP như Class ÃA, 
Class B, Class C chẳng hạn. 

network common carriet /netw3;k 
`kpman 'ka&r12/ Vật mang chung của mạng 
: Bất kỷ một cơ cầu nảo cung cấp các mạng 
dữ liệu được truyền theo bó đến cho Khu vực 
công cộng. Xem Commnication common car-Ì 
rÌer. 

Network Communications Controt Facility 
(NCCF) 7 netwa:k ka.mju:nr`keI[nz 
ksn°traol f3` sịlatt/ Trinh kiểm soát liên lạc 
mạng: Lảä một trình được chuyển nhương cúa 
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IBM bao gồm một cơ sở cho các bộ xử lý lệnh 
có thê hưởng dẫn, kiểm soát vả cải tiến sự 
vận hảnh của mội mạng 

Network Computing Architecture 
/'netwa:k kam`pju:UIn 'q:kitektƒa/ Kiến 
trúc kỹ thuật tính toán mạng: Lả những 
nghỉ thức vả cấu trúc nhằm trợ giúp điện toán 
phân phối. 

Network Computing Kernel (NCK} 
/netw3:k kam'pju:tun `ka:n Mhãn điện 
toán mạng, nhãn kỹ thuật tỉnh toán mạng: 
Trong hệ thống điện toán mạngAIX, đỏ lả sự 
kế! hợp của thư viện thởi gian tiến hảnh gọi 
phương thức tỨ xa vả vùng trung gian vị trí 
nhăm cung cấp chức năng cần thiết được đỏi 
hỏi để chạy các trình ứng dụng phân phối. 
Network Computing System (NCS) 
/'netwa:k kam'pju:tIn 'sistam/ Hệ thống 
tính toán mạng: Trong hệ điêu hảnh AIX. đó 
!l4 một tập hợp các công cụ phẫn mềm, do 
công ty máy tính Apollo phát triển, nhằm tương 
Ứng với cấu trúc tính toán mạng. Các công cụ 
này bao gồm thư viện thởi gian tiến hảnh gọi 
phương thức điều khiển tử xa. vùng trung gian 
vị trí vả bộ biền dịch NIDL 

Network Configuratien Applietion/ 


MVS /'nctwa:k kan. flga'reifn œplr`kelfn/ 
Ứng dụng cẫu hinh mạng / MVS : Lả việc 
cung ứng của trình IBM cho phép người dùng 
được định nghĩa vả lưu trữ thông tin và mạng 
vả nguồn hệ thống. Thông tin nảy được 
chuyển đổi thánh các lệnh tiện nghĩ tải Trinh 
Quản Lý Dữ Liệu Đấi Tượng Nguồn RODM 

Ứng dụng cấu hình mạng / MVS chạy trong 
nối kết với trình quản lý / thông tin. Xem thêm 
Loan file generator. 

network configuration tables 

/netwa:k kan.figa`rei[n tetbl⁄ Các bảng 
cầu hình mạng : Trong ACF/TCAM vá VTAM, 


lả các bảng qua đó điểm kiểm soái! các dịch 
vụ hệ thống (SSCP) giải thích cấu hinh mạng 
(tức thêng dịch cầu hình mạng). 

network congestion /': etw3:k kan`đ3estƒn/ 
Mạng quá tải - Sự quá tải mạng : Quá tải 
của mạng là một điều kiên quả tải không ai 
muốn do bởi vượt quá khả năng lưu thông của 
những gi mà một mạng có thể đảm trách. 
network control (NC) netw3:k kan”traol/ 
Điều khiên mạng: Trong SNA, lả mật phạm 
trù đơn vị yêu cầu / đáp ứng được dùng cho 
các yâu cầu vả các đáp ứng trao đổi qua lại 
giữa các đơn vị vật lý đối với các mục đích 
như kích hoạt vả khử kích hoạ! các đường dẫn 
thực vả ảo vả gởi đi các mô đun tải để điều 
chỉnh các nút ngoại vị. Xem thêm data †low 
control, function management data, session 
controi 


network controller /'netwa:k kan'traota/ 
Bộ điều khiển mạng là một bộ tập trung vả 
chuyển đổi qui cách được dùng vởi các liên 
kết SDLC. Bằng cách chuyển đổi các qui cách 
quần lý theo cách dữ liệu được gởi vả được 
nhận, bộ kiêm soát mạng IBM 3710 thửa nhận 
cách dùng các thiết bị không SNA với một bộ 
Xử lý chủ SNA. 

network control made /'netwa:k kan`traol 
maod/ Chế độ kiểm soát mạng: Lả chế độ 
trong đó mộ t chương trình kiểm soát mang có 
thể hướng dẫn một bộ kiểm soái liên lạo tiến 
hành các hoạt động như gọi hệ thống, đánh 
địa chí thiết bị quay số, vả trả lời. Xem thêm 
amulation moda. 

network control phase/`netw2:k kan`trao] 
[e1z/ Giai đoạn kiêm tra mạng : Lả một chế 
độ trong pha dịch chuyển dữ liệu suốt thời 
gian mả một người sử dụng có thể tải xác lập 
mội liên kết để có được các dịch vụ mạng. 
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Xem Netwotk control moda. Xem thêm data 
transfer phase 


network control program /ˆnctw2:k 

kan trao "praogrem/ Trình điều khiền 
mạng : Lä mội chương trình được người dùng 
tạo ra từ một thư viện của các mô đun do IBM 
cung cấp nhằm kiểm soát sự vận hảnh của 
bộ kiểm soái liên lạc 

Network Control Program (NCP) 
#netwa:k kan °traol `praogrm/ Trỉnh kiểm 
soát mạng :(1} Lảầ một chương trinh do IBM 
cấp giấy pháp nhằm cung cấp bộ kiểm soái 
liên lạc cho đơn miễn, đa miền vả khả năng 
mạng được nối thông. (2) Trong Hệ thống /38 
lä một trinh được phả!t đi và lưu trở trong một 
bộ kiểm soát liên lạc để kiếm soát sự lảm việc 
của bộ kiểm soát nảy. 

network control program BSC or SS ses- 
gion /netw3:k kan"tra0l "praogrem seƒn/ 
Kỷ tác vụ SS hoặc BSC trinh kiểm soát 
mạng: Trong ACF/TCAM lá một chuỗi lệnh 
va dữ liệu được định nghĩa chuyển dối giữa 
bộ xử lý chủ vả thiết bịBSC hoặc thiết bị đóng 
- mở được gắn thông qua một trình điều khiần 
mạng. Mục đích ban đầu của kỷ tác vụ 
chương trình kiếm soát mạng nảy là để cho 
pháp trình kiểm soái mạng chen các truyện 
dẫn vảo vả ra khỏi nhiều trạm BSC hoặc trạm 
đóng mở. 

network control program generation 
#netwa:k kan"traol "prauogrem 
đ3cna'ret[n/ Sự phát sinh trình điều khiền 
mạng : Lả một tiến trình được thực thi trong 
bộ xử lý máy chủ, về tính hợp lệ, về việc ráp 
nổi vả các phát biểu định nghĩa mạng liên kết 
soạn thảo để sản sinh ra một trình điều khiển 
mạng. 


network control program station 
/netwa:k kan 'traol ˆpraogram 'steiƒn/ 
Trạm công tác chương trình điều khiển 
mạng: Trong ACF/TCAM lä mội trạm công 
tác loại đồng bộ nhị phân, trạm đóng tắt hoặc 
trạm SNA được gắn vảo một bộ điều khiển, 
chịu sự kiếm soát của mội trinh kiểm soát 
mạng. 

network database /'nectw3:k 'deitabe1s/ Cơ 
sở dữ liệu mạng: Lả mội cơ sở dữ liệu được 
kết cấu phù hợp với sự độc chiếm của cáo 
mẫu tin; mỗi mẫu tin ngoại trử mẫu tin gốc, 
có thể có vải ba chủ và có thể là các đường 
dẫn truy cập tới mỗi mẫu tin. Xem thâm rala- 
tional database. 

network definltion /'netwa:k đefi"niƒn/ Sự 
xác nhận mạng, sự định nghĩa mạng : (1) 
Trong VTAM. lá cách thức xác định các đặc 
trưng vả đồng nhất của mỗi núi! trong mạng 
vả sự sắp xếp của chúng trong hệ đó. (2) 
Trong ACF/TCAM là sự định nghĩa MGP vả 
định nghĩa chương trình điẫu khiển trạng. 
network directory database /'netws:k 
đị 'raktLarL "deitabetls / Cơ sở đử liệu thư 
mục mạng : Đồng nghĩa với distributed direc- 
tory database. 

network failure /'netwa:k 'fetlja/ Sự cố 
mạng: Trong mộ! mạng, bất kỷ điầu kiện nảo 
lảm cho một địch vụ không thể tiễn hành được 
vị mạng hoặc vi một trong các thành phần 
thiết yếu của nó không thực thị chức năng một 
cách đúng đắn. 

network file /nctwa:k fatl £ile mạng: 
Trong phân phối đối lượng AS/400, một tile, 
dầu lả Tile vật lý hay tile cất giữ, được gởi đi 
bởi một người dùng đến cho một hay nhiều 
ngưởi dùng khác. File mạng được đãi trên 
hảng thông báo của nơi nhận khi nó đến lại 
hệ thống đích 
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network qateway accounting (NGA) 
/netw+:k 'geItWer a'kaonti Thống kẽ 
công mạng - kế loản công mạng : Lả hệ 
thông con NPM nhận các thông tin lưu thông 
tử NCP cổng đối với cả kỷ tác vụ đi qua mội 
mạng 

netWwork idantifier (ID) /'nctwa:k 
ai denttrfata(r)/ Bộ định dạng mạng: Trong 
TCPAIP fâ thành phần của địa chỉ liên kết 
mạng để xác định một mạng. Độ dải của ID 
mạng phụ thuộc vảo loại lớp mạng (A, B hoặc 
C). Xem thêm host ID, Internet address (2) Đó 
lả một tên đa khách hãng chọn, dải từ một 
đến 8 byle hoặc lả môi lên đã đăng ký trong 
chương trình do IBM ấn định dài 8 byvte xác 
định một cách duy nhất một mạng con đặc 
thủ. 

natworking /`netwa:kn/ Nỗi mạng - liên lạc 
mạng: (1) Trong một mạng đa miễn, lả sự liên 
lạc giữa các miễn. Đông nghĩa với cross- 
domain communieation. Xem extended net- 
working. (2) Chưa sử dụng hết các dịch vụ 
của một mạng {3) Xem thêm internetworking 
networking eoprocessor /`netwa:kIr] 
kaø`praosesa(r/ Đồng xử !ý nối mạng: 
Trong máy vị tính cá nhân, là một bộ vị xử lý 
trên mót bảng rộng để bồ sung các phép toán 
của bộ xử lý trong một đơn vị hệ thống. giúp 
cho một máy tính cá nhân đủ sức tương tác 
với các máy tính cá nhân khác vả các thiết bị 
khác trên một mạng, chia xẻ các tải nguyên 
của mạng máy chính vả dùng các dịch vụ liên 
lạc song song với các thao tác khác. Đồng 
nghĩa với commucation coprocessor. Xem 
thêm l/O coprocessor, math coprocessor 
network interconnect netwa:k 


.Intaka°nekt/ Liên thông mạng: Xem SNA 
nelwork intereonnect 


Natwork Interface Definition Language 
(NIDL)/netwa+:k ˆIintafcIs de†r niƒn 
`Ì£ngwid3/ Ngôn ngữ xác định giao diện 
mạng: Lä một ngôn ngữ khai báo đối với định 
nghĩa của các giao diện có hai hinh thức, một 
củ pháp giống Pascal vả một củ pháp giống 
G. NIDL 1ä một thánh phần của kiến trúc tỉnh 
toản mạng. 

network job /netw2:k dspb/ Công việc 
mạng: Trong phân bố đối tượng. đó lả một 
đồng đữ liệu nhập theo bó được gởi đi bởi một 
người dùng tới một hay nhiễu người dùng 
khác trong mạng như đã được định nghĩa 
trong thư mục phân phối hệ thống 

network job entry /netwa:k đd3pb 'entri 
Mục nhập của công việc mạng: Trong phân 
phối đối tượng, là một mục trong bảng công 
việc mạng để chuyên biệt tác động hệ thống 
được đỏi hơi cho các công việc mạng thu vảo 
được gởi đi bởi một ngưởi dùng cụ thể hoặc 
một nhóm các người dùng cụ thể. Mỗi mục 
được định nghia bởi ID người dùng của người 
dùng hay nhóm người dùng ban đầu. 
network |ob table /°netwa:k đạnb 'teIbl/ 
Bang công việc mạng: Trong phân phối đổi 
tượng AS/400. là mộ! bảng chứa các lối vảo 
nhằm điều khiển tác động hệ thống được đỏi 
hồi cho các công việc mạng thu vảo. 
network layet /'netwa:k 'lela/ Lớp mạng: 
Trong mô đun dối chiếu liên thông hệ thống 
mở, là lớp nhằm cùng cấp cho các thực thể 
trong lớp chuyển tải các phương tiện để lạo 
đường đi vả các khối chuyển đối dt liệu thông 
qua mạng giữa các hệ mở trong ấy cö các 
thực thể cư trú.(TJ 

network log /`netwa:k Inu/ Nhật ký mạng: 
tả một file có chứa các thông báo, các lệnh 
vả các thủ tục lệnh đã được xử lý bởi trình 
NetView. Ngoải ra. kết quả xuất ra tử các vết 
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thủ tục lệnh, và hoạt động khác xảy ra bên 
trong trinh NetView xuất hiện trong nhật ký 
mạng. 

network management 

netwa:k ˆmœnrdsmanU Sự quản lý mạng: 
Là tiến trình của việc lập kế hoạch, tổ chức 
vả điều khiển một hệ thống định hướng liên 
lạc. 

network managemant gateway (NMG) 
/'netws:k "m&nrdsmant `g£itwe1/ Cổng nổi 
quản lý mạng. 

network management vector transport 
(NMVT) /netws.k "menidäzmant 'vekta 
'trenspa:/ Truyền tải véc tơ quản lý 
mạng: Lâ một bộ yêu câu / đáp ứng các dịch 
vụ quản lý tạo thảnh luồng trên một kỳ tác vụ 
đang hoạt động giữa các dịch vụ quản lý đơn 
vị vật lý và các dịch vụ quản lý điểm điều 
khiến. 

network manager /'netw3:k "mœntd33/ 
Trinh quản lý mạng: Lả môi chương trình 
hay một nhóm các chương trình được dùng để 
điều hành, quản lý và chẵn đoán sự cố của 
một mạng 

network model /netwa3:k'mpdl/ Mô đen 
mạng - Kiều mạng: Lả một mô đen dữ liệu 
bao gễm một cấu trúc hình cây biến đổi cho 
phép tất cả ngoại trử mẫu tìn gốc có các mẫu 
tin chủ bội 

network name /'nctwa:k neIim/ Tên mạng: 
(1) Là sự đồng nhất hóa qua ký hiệu mả bằng 
đó người dùng cuối tham chiếu đắn bộ khả 
truy của mạng. một liên kết. hoặc một trạm 
liên kết nằm trong một mạng con đã biết. 
Trong các mạng APPN. các tên mạng cũng 
được dùng với các mục dịích chỉ đường. Trái 
nghĩa với NetWork address. (2) Trong ứng 
dụng đa miễn, là tên của một lạnh APPL định 
nghĩa một! trinh ứng dụng VTAM. Tên mạng 


phải là duy nhất suốt cả các miên. Trai nghĩa 
với ABC nama. Xem uninterpreted name 
network node (NN) £netw+:k nàcn|/ Nút 
mạng: Đồng nghĩa với Advanced Peer - fo 
Peer Networking 

network-node domain /netw+:k naöẻ 
dao mein2 Ving nút mạng: Là một điểm 
điều khiển nút mạng, các nối kết được gắn 
vảo của nó, các nguỗn mạng đổi với cải mả 
nó trả lởi các yêu câu truy tìm thư mục (cụ 
thể, các LŨ cục bộ của nó và các nút cuối 
LEN kê nó). các nút cuối APPN kế với cái mả 
nó trao đổi các yêu cầu và các trả li truy tim 
thư mục, vả các nguồn khác (ví đụ như một 
thiết bị tổn trữ cục bộ) được kết hợp với chính 
nút của nó hoặc nút cuối kể bên đối với cải 
mả nó cung cấp các dịch vụ quản lý 
network node server / netw2:k nàod ˆ53:V2/ 
Thiết bị phục vụ nút mạng: Lả một nút 
mạng APPN cung cấp các dịch vụ mạng cho 
các LỤ cục bộ của nó vả các nút cuỗi khách 
hảng 

network operator /'netw3:k .npa`reIt3/ 
Người vận hành mạng, thao tác viên 
mạng: (1) Là một người điều khiến sự vận 
hành của tất cả hay một phần mạng. Xem 
thâm domain operator, node operator. (2) 
Trong một mạng đa miễn, lả một người hay 
một chương trinh có trách nhiệm kiêm soát 
mọi miễn. Phần nghĩa với domain operator 
network operator/adtministrator 

netwa:k .npa`retta ad.mrna1`strerta/ Thaø 
tác viên / quan trị viên mạng : Trong SNA, 
lả một người quản lý sư cải đặt tủy chọn, 
ngưởi nầy chịu trách nhiệm về điều khiến vận 
hảnh của mạng thông qua các địch vụ chương 
trình mạng. 


network operator console 


network operator console /`ne(wa:k 
‹0pa`rerta `kpnssol/ Bản điều khiển mạng: 
tả một bản điều khiển hệ thống hoặc thiết bị 
đâu cuối trong một mạng từ đó một thao tác 
viên điều khiến mạng ấy 

network operator logon /'netw3:k 
.npa'reIt2 `Ìngaon/ Mớ tiên kết thao tác 
mạng - Me máy thao tác mạng: Lá mội yâu 
cầu mở mạng được phát ra nhân danh của 
một thiết bị đầu cuối lử bản điều khiển mạng 
bằng cách dùng một lệnh điều hảnh mạng. 


network path /netwa:k pu:0/ Đường dẫn 
mạng. Xem Path. 


network performanee analyzer (NPA) 
#netwa:k pa'fa:mans a'nalarza/ Bộ phân 
tích hiệu suất mạng hoặc bộ phân tích sự 
thực thi của mạng: Là một chức năng của 
NCP nhằm tập hợp các dữ liệu thực thị về các 
thiết bị. Dữ liệu nảy được NPM ghi vào. 
network planning /netwa:k 'plenig/ Kế 
hoạch mạng - Kồ hoạch hóa mội mạng : s4) 
tả một kỹ thuật dùng các biểu đô mạng để 
lên kế hoạch, thởi biểu vả điệu khiến một dự 
an (T2) Trong truyền tin dữ liệu, đó tả cách 
xác định đặc trưng chức năng và thể hiện trình 
bảy về đỗ. thị tôpô của một mạng. 

network port /'nc:Ww3:k pa: Cổng mạng. 
Xam Por1. 

Network Problem Determination Appllca- 
tion /?netwa:k prnblạm địt3:mi°neiƒn 
.œplUketƒn/ Chương trinh ứng dụng xác 
định sự cố mạng: Đó là một chương trình 
nhượng bản quyền của IBM nhằm giúp người 
đúng định danh các sự cố trạng từ điểm điều 
khiến trung tâm bằng cách dùng các kỷ thuật 
hiển thị tương tác. 

network product aupport (NPS) / netwa:k 
'prpdakt sa`'pa:/ Hỗ trợ sản phẩm mạng. 
Lä một bộ phận của NCCF nhằm cung cấp sự 
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kiêm soát các phép toán đốt với bộ kiểm soát 
mạng IBM 3710 vá NCP. Bộ trợ giúp sản 
phẩm mạng Cụng cấp các lệnh thao tác viên 
được dùng để chạy các trinh chẩn đoán cho 
việc xác định sự cố liên kết vả để thay đổi 
các tham số vận hảnh sản phẩm. 

network provider /'netwa:k pra "vaida/ Bộ 
cấp mạng - bộ cung cấp quyền hạn cho 
mạng - Trong liên lạc X.25, đó lả sự tổ chức, 
thưởng thuộc thẩm quyền của bưu điện, điận 
thoại và điện tín nhằm cung cấp một mạng 
công cộng. 

network-qualified name /'netwa:k 
'kwnlifaid neim/ Tên mạng định tính - Tên 
định tính cho mạng: Là một lên đồng nhất 
với một nguồn tải nguyên cụ thể nằm trong 
mộ! mạng cụ thể. Nó bao gỗm một bộ định 
danh mạng vả một tên nguồn, mỗi thứ lả một 
chuỗi ký hiệu tử 1 đến 8 byte. 

network resouree /` netwa:k rI`s3:s/ 
Nguồn mạng - Nguồn tải nguyên của 
mạng: Trong ACF/TCAM. lả một thánh phần 
của mạng như lả mội trinh kiểm soát mạng 
cục bộ. một liên kết dữ liệu SDLC hoặc một 
nút ngoại vi. Trong việc nổi mạng đa vùng, 
thi các trình quản lý nguồn vùng chéo vả các 
đơn vị logic trong các vủng đi khác cũng lả 
các nguồn tải nguyên mạng 

netWork resource direetory /'netWwa:k 
r1ˆs2:s dI'rektari/ Thư mục nguồn mạng : 
Trong hệ thống/36 lả một vùng trên đĩa liệt 
kỗ các file trân hệ thống tử xa có thể được 
truy cập bằng cách xử dụng trình quản lý dữ 
liệu được phân phối, 

Network Routlng FacHity (NRF) /'neIwa:k 
`raotig faˆst]ati/ Trình đường truyền mạng: 
Lả một trình nhượng bản quyển của IBM 
thưởng trủ bên trong NCP cùng cấp một 
đường dẫn cho các thông bảo giữa các thiết 
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bị đầu cuối, các thông báo và các đưởng dẫn 
trên đưởng dẫn nảy mả không đi qua bộ xử tý 
máy chủ. 

network services /°netw3:k 'sa:visiz/ Các 
dịch vụ mạng: (1) Là các dịch vụ nằm trong 
các đơn vị có thể truy cập mạng để kiểm soát 
thao tác mạng thông qua các kỷ tác vụ 
SSCP-LU. SSCP-PU., vả CP-CP (2)Lả các 
dịch vụ của kỷ tác vụ (thư mục vả các chức 
năng chọn lựa đường truyền) vả các dịch vụ 
quản lý được cung cấp bởi điểm kiểm soát 
nút mạng APPN tới vùng của nó 

network services (NS) hoader 

/netwa:k 'sa:vIs1z 'heda/ Phần đầu các 
dịch vụ mạng: Trong SNA lả một vùng dải 3 
byta nằm trong một bộ yêu cầu / đáp ứng FMD 
chảy qua trong một kỷ tác vụ SSCP-LU, 
SSGP-PU hoặc SSCP-SSCP. Các dịch vụ 
mạng có phân đâu được dùng chủ yếu để 
định danh phạm trủ các dịch vụ mạng của 
RU, chăng hạn. các dịch vụ cấu hình, các 
dịch vụ kỷ tác vụ, vả các mã yêu cầu đặc biệt 
nằm trong một phạm trủ 

natWwork setvices proeedđure error (NSPE) 
/'neLwa:k 's4:VIsIz pra`si:đ3a 'era/ Lỗi thủ 
tục các dịch vụ mạng: Lả bộ yêu cầu được 
gởi đi bểng điểm kiểm soát các dịch vụ hệ 
thống tới mội đơn vị logic khi một thủ tực được 
yêu cầu bởi bộ đơn vị logic đó vừa mới bị lỗi. 
network session accounting (NSA) 
/'netwa:k 'seƒn s`kaontin/ Thống kê tác vụ 
mạng. Hệ thống con NPM nhận thông tin kế 
toán kỳ tác vụ lử NGP dối với các hội chảy 
xuyân suốt mộ! mạng. 

network slowdown netwa:k 'slaodaon/ 
Lâm chậm lại mạng : Mạng giảm tốc độ. 
Đồng nghĩa với System Slowdown 


network structure /'netwa:k 'strAkt[a/ Cầu 
trúc mạng: Lá một cẫu trúc đữ liệu đai diện 
cho các thực thể trong các núi, trái nghĩa với 
cấu trúc cây, cho pháp mọi nút gốc có các 
nút cha bội. 

Network Terminal Optlon (NTO) 

/'neIwz:k 'ts:minl 'ppƒn/ Tửy chọn đầu 
cuỗi của mạng : Lả mộ! chương trình nhượng 
bản quyền của IBM, được dùng trong nỗi kết 
với NCP, cho phép các thiết bị không SNA 
nảo đấy tham gia vảo trong các Kỳ tắc vụ với 
các trinh ứng dụng SNA trong bộ xử lý máy 
chủ. Khi dữ liệu được gởi đi tử một thiết bị 
không SNA tới bộ xử lý máy chủ, NTO chuyển 
đổi qui trình không SNA thánh ra qui trình 
SNA; vả khi dữ liệu được truyền tử bộ xử lý 
máy chủ tới thiết bị khóng SNA, NTO chuyển 
đổi qui trình SNA thành ra qui trinh không 
SNA. 

network terrninating unit (NTU) 

/'netwa:k °ta:mineHin 'ju:n1/ Đơn vị kết 
thúc mạng: Trong liên lac X.25, lả điểm truy 
cập tới một mạng. 

network topoiogy Znctw3:k ta`pnlad31/ 
Tôpö mạng. Việc sắp xếp dưới hình thức biêu 
đô liên kết vả các nút của một mạng. 
network topology database /`netwa:k 
t2`p0lad4t °dertabeis/ Cơ sở dữ !iệu tô pô 
mạng: Là sự biểu diễn của tính nồi kết hiện 
thởi giữa các nút mạng nằm trong một mạng 
APPN. Nó chứa : {(a) các đường vảo đối với 
tãt cả các nủt mạng vả truyện đi các nhóm 
liên thông chúng vả (b} các đường vảo đôi vơi 
tất cả các nút đưởng truyền ảo tới các nút 
mạng được gắn vảo. 

network user address (NUA)} 

'netwa:k 'ju:sa a°dres! Địa chỉ người dùng 
mạng (NUA): Trong liên lạc X.25, lả địa chỉ 
X.121 chứa lên đến 15 chữ số mã nhị phán. 
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network user identification (NUI) 
/netwa:k °ju:sa atdentifr'keifn/ Sự định 
danh người dùng mạng : Trong X 25 là một 
công cụ cho pháp các thiết bị đầu cuối đữ liệu 
truyền (DTE) cung cấp thông tin về việc lảm 
hóa đơn, bảo mật hoặc quần lý trên một cơ 
Sở tửng cuộc gọi đối với thiết bị kết thúc mạch 
dữ liệu. NUI có thể đông nhất hóa một cách 
độc lập một người dùng mạng của cổng đang 
được dủng 

network woaving /netwa:k "wi:vin/ Trong 
an toần điện toán, đó lả một kỹ thuật xâm 
nhập trong đó các mạng liên lạc khác nhau 
được dùng để đạt được truy cập đến một hệ 
thống mà không hỗ có sự đô tim nảo. 
network transmlsslon /ˆnetwa:k 
trenz`miƒn/ Truyền thông trung tính : Một 
phương pháp truyền các tin hiệu của máy fax, 
trong đó một dấu được biểu diễn bởi đóng 
truyền trên đường dây, vả khoảng trống thì 
được biểu diễn bởi sự ngắt dỏng truyên. Bằng 
cách tăng cường mở rộng tới việc phát tín hiệu 
âm thi truyền thông trung lính là một phương 
pháp tín hiệu sử dụng hai trạng thái phát tín 
hiệu. 

New /nịu:/ Mới: Trong kiến trúc truy cập 
người dùng phổ biễn của SAA. lả một sự chọn 
tử mục File pulldown (loại đỗ xuống) mả người 
dùng lựa chọn để tạo ra mộ! đối tượng : vi dụ, 
một file. 

new line /nju: lain/ Dòng mới : Xuống dòng 
mới. Trong cấu trúc BGUA của SÀA, lả một 
chức năng di chuyên con trỏ nhằm đưa con 
trỏ vào vị trí nhập đầu tiên trên đóng tiếp theo 
có chứa một vùng nhập 

new-linse character (NL} /aju:iain 
"k#rakta/ Ký tự nhận biết xuống đỏng - ký 
tự xuống đỏng :(1)Lả tác động định sẵn 
khiến cho vị trí trên mản hình hoặc trên trang 


¡n phải di chuyển tới vị trí đầu tiên trên döng 
tiếp theo (2) Phản nghĩa với carriage return 
character. 

new page break /nju: pctdš brctk/ Ngắt 
trang mới : Đồng nghĩa với page break. 
neaws infor mation /nju: zinfa`meI[n/ Thông 
tin News : Trong SDF/CICS, là thông tin trên 
các tính năng mới trong SDF/CICS đợt 3.0 nơi 
được cung cấp, vảtrên các tiêu đề cải đi. 
News có thể được chọn lựa từ trong bảng 
chọn lựa chức năng ban đầu và với lệnh trợ 
giúp News. 

newton /nju:tn/ Miưtông - là lực sinh ra khi 
ta dùng một vật thể rắn có khối lượng 1kg vả 
di chuyển với gia tốc 1m/s” 

next /nekst/ Trong hệ điễu hành AlX. tả một 
hành động quản lý đối thoại đi với một trạm 
công tác phụ thuộc khiến cho một phần kế 
tiếp các đối tượng dữ liệu được hiện ra. 
text executable sentence /nekst 

1k skju:tab] "sentans? Câu lệnh khả thí tiếp 
theo: Trong COBOL, là câu lệnh tiếp theo mã 
sự kiểm soái sẽ được chuyển tới sau khi câu 
lệnh hiện tại được thực hiện hoán tất. 

next operable sentenee /nekst 'pparabl 
`sentans/ Câu lệnh khả vận kế tiếp: Trong 
COBOL iä câu lệnh tiếp theo mả sự kiểm soát 
sẽ được chuyển tới câu lệnh này sau khi câu 
lệnh hiện tại đã thực hiện xong. 

naxt reeor dd /nekst `reka:d/ Mẫu tin kế, bản 
ghỉ: tiếp theo :Trong COBOL là mẫu tin thao 
sau một cách logic đối với mẫu tin hiện tại 
của một file. 

next system /nekst `sistam/ Hệ tiếp theo: 
Trong các dịch vụ phân phối của SNA lả một 
nút nối vật ý đến một hệ cục bộ vả thông qua 
dấy các hạng mục phân phối có thể truyền 
đi 
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next system queue /nekst 'sistam kju:/ 
Hàng hệ thông kế tiếp : Trong SNADS, tả 
một hàng đùng để giữ các mục phân phối 
đang được truyễn tới một hệ tiếp theo. Xem 
thêm normail queue, prioriy queue 

next system table /nekst 'šistam *teibl/ 
Bảng hệ thống kế tiếp: Trong SNADS lä một 
bảng đồng nhất tất cả các hệ thông được nối 
kết vật lý vào hệ thống cục bộ 

NFF no fault found. Không tìm thấy lỗi. 

NFY notify. Khai báo. thông bảo. 

NGA Network gateway accounting. Kế toán 
cổng mang 

NGMF NetView Gtaphic Monitor Facility Công 
cụ mản hình đỗ họa NetView 

NIB Node initialization block. Khối khởi động 
nút. 

nibble /nib1/ Tử 4 bịt - nứa by†e: Thuật ngữ 
không nên dùng thay cho a part of a. thường 
dùng a halƒ byte. 

NIB list /ntb list Liệt kê các khối khởi 
động nút : Đó lả mội loạt liên tục các khối 
khởi động núi. 

nickname 'nIkneim/ Tên thân mật. Đẳng 
nghĩa với alias 

NIDL Network Interface Definition Language 
Ngôn ngữ định nghĩa giao diện mạng. 

NIDL compiler / kam patl/ Bộ biên dịch 
NIDL : Trong hệ điều hành AIX, đá là một công 
cụ hệ thống tính loán mạng dùng đề chuyền 
đổi một định nghĩa giao diện được viết trong 
ngôn ngữ định nghĩa giao điện mạng, vảo 
trong nhiều mô đun chương trình, bao gỗm mã 
nguồn cho khách vả các chân thiết bị phục 
vụ. Bộ biên dịch NIDL chấp nhận các định 
nghĩa giao diện được viễt trong cả củ pháp 
của NIDL và sinh ra ngôn ngữ C vả mã nguồn 
€ hoặc cả trong các tile phần đầu của Pascal 


nines complement /nainz `kpmpgl: menƯ 
Bù chín: Lả sự bủ cơ số được thu gọn trong 
hệ thống đếm thập phân - Đông nghĩa với 
compiement- on- nine 

nina-tracek eompatiblllty /nain trk 
kam.pta"bilatI Tương thích 9 rãnh : Lä 
một tỉnh năng cho phép sự đọc vả ghi của một 
băng từ loại 9 rãnh ở mức 800 byte ⁄ inch cũng 
như ở 1600 byte1nch 

NỊP /nrp/ Nuoleus initialization program Trinh 
khởi động hạt nhân - trình khởi động điều 
khiến thường trực. 

NL The naw- line character. Ký tự dỏng mới 
hay ký tự đâu dòng: Ký tự nhận biết cuối 
dỏng. 

NLDM (1) Network logieal data manger Bộ 
quản tý đữ liệu logic mạng (2) Lả một lãnh để 
khởi động bộ hướng dẫn kỷ taesa vụ Nelviaw. 
NLDM củng định danh các chức năng vả 
panal các loại như là thành phần của bộ 
hướng dẫn kỳ tác vụ 

n-lavel address /en'levl a'dres/ Địa chỉ n 
cấp : Lả một địa chỉ giản tiếp để biệt định n 
cấp của việc ghi địa chỉ. 

NLS National language support. Giúp đỡ ngôn 
ngữ quốc gia 

NLSCHAR Trong các sự cổ mở rộng của AIX 
đó là một loại dữ liệu tượng trưng một ký tự 
từ trang mã PO, P1, hoặc P2. Một biến 
NLSCHAR đơn cỏ thể chứa cả một ký tự loại 
1 hoặc 2 byte. 

NMG Network management gateway Cổng 
quần lý mạng 

NMOS Negative channel metal oxide sami- 
conductor tức !ả chất bản dân oxii kim loại 
kênh âm. Đây lả một công nghệ được dùng 
trong việc sản xuất ra các transistor hiệu ứng 
trường. lợi dụng các tỉnh chất của mội chất 
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bản dẫn loại n, thường dùng là silieon, và chất 
đó khi được nạp điện sẽ sản sinh ra một dỏng 
cách điện tích âm qua nó. 

NMVT Netwotk management vector transport. 
Truyền tải vaclơ quản lý mạng. 

NN Network noda . Nút mạng. 

NÑNCP Network node control ponit , Điểm kiểm 
soát nút mạng. 

NNT /Netviaw - Netview task . Tác vụ netview 
- netview 


No /nau/ Không: Trong cấu ACUA của SÀA, 
lả một nút nhấn dùng đề cung cấp một đáp 
ứng âm đối với một câu hỏi trong các thông 
báo. 

no-buffer queue /n20 `bAfa k]u:/ Dấy không 
đệm - Hàng không độm: Trong ACF ? VTAM, 
là chuỗi của các OPB để đọc các phép toán 
khi không có các bộ đệm nảo nằm ở trong hố 
đậm. 

no-consoles condition /nao°kpnsaolz 
kan"diƒn/ Điễu khiên không có bản điễu 
khiển : Trong các hệ thống có hỗ trợ nhiễu 
bản phim, đó lả mội điều khiển trong đó hệ 
thống không đủ sức truy cập bất kỷ thiết bị 
bản phim đạt yêu câu nảo. 

no-CPB queue /nao sĩ: pị: bí: kju:/ Hảng 
không có CPB: Trong AGF / VTAM tả chuối 
các phần tử được xử lý bởi chương trinh khởi 
tạo CPB 

nođe /naud/ Nút, mắt : (1) Trong một mạng, 
đó lả một điểm tại đó một hoặc nhiều bộ phận 
có chức năng liên lạc các kênh hoặc các 
mạch dữ liễu lại với nhau (2) Trong lĩnh vực 
tô pô mạng, là một điểm tại đầu cuối của một 
nhánh (3) Lả sự đại diện của một trạng thái 
hoặc một sự kiện bằng một điểm trên một 


giản đỗ (4) Trong một cấu trúc hình cây iä 
một điểm lại đó các thảnh phần phụ thuộc 
của đữ liệu hình thành. (§)Lả điểm cuối của 
một liên kết hoặc một mối nối chung cho hai 
hoặc nhiều nối khác trong củng một mạng 
Các nút có thể lả các bộ xử lý, bộ kiểm soái! 
liên lạc, kiểm soát cụm tỉn hoặc là các thiết 
bị đầu cuỗi. Các nút có thể biên đổi trên 
đường truyền tải, hoặc thay đổi các khả năng 
đảm nhận chức năng khác (6) Trong VTAM, 
lả một điểm Irong một mạng được xác định 
bởi một tên ký hiệu. Xem rmajor noda, Minor 
noda. (7) Trong hệ thông tin IBM 8100, /ä mội 
điểm nổi trong một mạng được đại diện bằng 
một hoặc nhiều đơn vị vật lý (8) Trong 
NETDA/2 !ä một tổ hợp các phần cứng, mầm 
vả vi mã có thê sinh ra các đường thông báo, 
nhận và xử lý đường thông bảo hoặc nhận vả 
lâm chậm lại đường thông báo. 

nodse identifieation /naod aI.dentrfL` kerƒn/ 
Sự định danh nút : Lả mộ! chuỗi duy nhất 
gồm các ký tự nhằm để định danh một núi. 
noda identifler /naod ai ` dentifata/ Bộ định 
dạng nút, Trong ACF / TCAM lâ một phần 
của địa chỉ mạng của một nguồn nhằm chỉ 
định nút TOAM nảo cung cấp việc đánh dây 
thông báo cho nguồn đỏ. Xem resourece iden- 
tifier 

node initialization block (NIB) /naod 
1n.tƒlat`zeiƒn blpk/ Khối khởi tạo nút trong 
VTAM : Lá một khối điều khiển được kết hợp 
với một nút hoặc kỳ tấv vụ đặc biệt có chứa 
các thông tin được đúng bởi một trình ứng 
dụng đề định danh nút kỳ lác vụ đỏ vả để 
chỉ cho thấy cách mả các yêu cầu liên lạc trên 
một kỷ tác vụ đã được điều khiên như thế nảo 
bởi VTAM 
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node name /na0d neIm/ Tên nút: Trong 
VTAM, lä tên ký hiệu gán cho một nút chính 
hoặc phụ trong suốt thời gian khai báo mạng. 
node operator /nsud ,ppa`reita/ Thao tác 
viên tại một nút. Người dùng nút : Lá một 
người hay một chương trinh chịu trách nhiệm 
kiểm soát điều hảnh tại một nút thông qua bộ 
PUCP. Xem thêm domain operator network 
operator 


nede table /ncod 'terbl/ Bảng nút: Đối với 
mạng mở rộng ACF ¡ TCAM. là một bảng bộ 
nhớ chính kết hợp các định danh nút với các 
đãy đích liên nút, 

node type /naod taip/ Mẫu nút, loại nút, 
kiêu nút : Là một sự thiết kế của mội nút phủ 
hợp với các qui cách mả nó giúp đỡ hoặc vai 
trỏ mả nó đảm trách trong một mạng. Các 
mẫu nút được đánh số gốc như 1 ; 2.1; 2.0, 
4 vả 5 nhưng giở đây được đặc trưng hóa thâm 
bởi loại qui cách (chẳng hạn là nút mạng 
APEN, núi LEN, nút vùng con, nút hoán đổi) 
bởi vì các nút mẫu 2,1 vả 5 hỗ trợ các mẫu 
vả vai trỏ đa qui cách 

node verification /naod verIfi°kerƒn/ 
Kiểm chứng nút, chứng thực nút: Đó lả 
mức bỗ sung cho sự an toản máy vượt quá 
mức đã cung cấp bởi sơ đỗ địa chỉ mạng. Việc 
kiểm chứng nút giúp bảo đảm rằng một nối 


kết đã đấn đúng trạm công tác điều khiển tử 
xa. Điêu nảy chỉ có giá trị đối với các liên kết 
LU-LU 6.2. Xem thêm BIND password. 
no-input zone /naoø” 1npot za0n/ Khử 
vực không nhập - vùng không nhập được: 
Đồng nghĩa với daad zone. 

noise /ns1z/ Tiếng ôn, nhiễu âm thanh ;{1) 
Lả một sự rối loạn ảnh hưởng lên mội tín hiệu 
vả có thể lảm sai lệch thông tin được truyền 
đi bởi tín hiệu mạng đó. (2) Là các sự thay 
dối ngẫu nhiên một hoặc nhiều đặc tính của 
một thực thể bất kỳ như điện th, đong điện 
hoặc đữ liệu {3) Lả một dấu hiệu bất chợt về 
các tỉnh chất thống kê đã biết của biên độ, 
phân bố, vả mật độ phổ. (8) Lả bất kỷ sự rối 
loạn nảo có khuynh hướng gây trở ngại đấn 
sự lảm việc bình thường của mội thiết bị hay 
mội hệ thống. (5) Trong ngành âm học, đó lả 
bất kỳ loại âm thanh không mong muốn nảo. 
Xem ambient noise, background noise, burst 
noise, impulsive noise. (6)Xam refarance 
noise. 

noise burst signal /na1z bs:st 'signl/ Tím 
hiệu khối ôn: Trong một mạng có thanh bus, 
lả một tín hiệu cho thấy có sự hoại! động trên 
môi trưởng truyền tải khiến không đạt kết quả 
trong một máy truyền tải chính xác. 

noise emisslon /naiz ¡` mi[n/ Phát ra tiếng 
ồn: Trong âm học, tiếng ồn được phát ra bởi 
một nguồn âm thanh. Trái nghĩa với noisa 
immission. Xem noise power emission level 
Chủ ÿ : Sự phái ra liếng ôn được xem như 
lä thành phần công suất âm thanh của nguồn. 
noise immission /n21z em`mì[n/ Trong âm 
học, tiếng ôn được nhận tại tai người nghe 
Nó có thể phát ra bởi một hay nhiều nguồn ở 
gần hoặc ở xa. Tương phản với noise emis- 
sion. 
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Chú ý : Noise immission được xem như là mộ! 
thánh phần của áp suất âm thanh (gọi là áp 
âm) tại lai người nghe 

nolse killer /n31z 'kila/ Mạch triệt 
nhiễu - mạch diệt tiếng ôn :Läả một mạch 
điện được đưa vảo, thường lả ở cuối nguẫn 
phát, trong một mạch điện tin, để đạt mục 
đích giảm nhiễu với các mạch liên lạc viễn 
thông khác. 

noise Ieve! /n21z 'lev]/ Mức độ nhiễu - Mức 
ồn: Đồng nghĩa với mức pressure leve.Ì 
nolse powar emisslon level (NPEL) /n231z 
'paoa :miƒn 'levi/ Mức phát công suất 
tiễng ân: Trong âm học, đö lả mức công suất 
âm thanh được do theo đơn vị bal. Công suất 
âm thanh chuẩn là một picowatt. 
nomencliature /n2o`”menklatƒa/ Hệ ký hiệu, 
Danh pháp : Lả tập hợp các thảnh phần vả 
hoặc ký hiệu hay xuất hiện trên các công tắc, 
các khóa, các nhãn. 

nomlnal page /°neminl petdz/ Lả một thành 
phần của văn bản chứa trong một vùng hình 
chữ nhật có kích thước khác với độ dải trang 
giấy. 

Chú ý : Cở giấy xiên xóo... không kế vảo loại 
trang định chuẩn.(T) 

nominal paper size npmin]l "petIpa 
satz/Cỡ giấy định mức - Kích cổ chuẩn của 
giấy: Đông nghĩa với page length. 

nominal (rated) speed /'npmin] reItrd 
spi:d/ Tốc độ (đạt) định mức: Lả tốc độ tối 
đa hoặc mức dữ liệu lớn nhất của một thiết bị 
hay một công cụ. Tốc độ định mức không tính 
vảo các chức năng trì hoãn cần thiết, ví dụ 
như để kiểm tra hoặc theo dõi... 

nominal transfer rate /'nnmni 

tren ' sa: reit Tốc độ truyền định mức: Lả 
con số lý thuyết hoặc thiết kế của các ký tự 


nhị phân có thổ truyền đi được trong một đơn 
vị thởi gian.(T) 

non-add npn£d/ Trên một máy tính số có 
bộ phận ¡n cơ, đó lả việc in ra các ký tự mả 
không ảnh hưởng các pháp tính toán (T) 
nonautomatie profile /.nnn 2:t2`mœLrk 

" praofatl/ Chép hình không tự động: Trong 
MVS (ả một kiểu chép hinh TAPVOL mả 
RACF tạo ra nhằm đáp lại một lệnh RDEFINE 
hoặc khi bảo vệ bộ dữ liệu băng tử không hoại 
động. Cháp hình TAPEVOL được tạo ra theo 
phương pháp nảy được gọi là một sự chép 
hình không tự động vi rằng RACF không bao 
giở xóa sự chép hinh ngoại trừ hưởng ứng 
lệnh RDELETE. Xem automaltic profile. 
nonbr eak space /nonbreIk spers/Ỉ Vừng 
không cắt: Đồng nghĩa với hard space.(T) 
noncash /'nonka:ƒ/ Phi tiên mặt - không 
phải lä tiên mặt: Lả liền có được nhờ kết 
quả của công việc trao đổi buôn bán, nhưng 
chưa được trả thánh tiền mặt hay các giấy tở 
gôm như tiền mặt, chẳng hạn, tiền có được 
do phụ trách công tác. COD hoặc liễn do giao 
dịch tôn đọng. 

noncash doecument /nnnku:ƒ "dokJ]u:manU 
Giấy tở phi tiền mặt: Chứng tử không phải 
tiễn mặt. Đồng nghĩa với cash- lika dòeument. 
noncodesd graphics /`npnkaudrd 

"grœftks! Đỗ họa chưa mã hóa. Đẳng nghĩa 
với (ìxed umage graphics 

nonconjunction /npnkan" đ4ankƒn/ Phi liên 
kết - phí nối kết - phi giao lôgle:{1) Lả pháp 
toán Bun nhị nguyên cỏ kết quả lả một giá trị 
Bun, bằng O khi vả chỉ khi mỗi toán hạng của 
nó nhận giá trị Bun là 1. Đông nghĩa với NAND 
operation, NOT BOTH operation (2) Phản 
nghĩa vơi conjunction. 
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noneont(guous item /.nonkan”t14225 
'atam/ Phẩn tử không liên tực - 
thành phần gián đoạn : Trong COBOL, lá 
các thành phần sơ cấp của các phần liên kết 
và của bộ nhở lâm việc, không chứa mối quan 
hệ thứ bậc nào đối với các thành phần dữ liệu 
khác 

non-data-set clocking /nnn 'de;La set 
`klbkIn/ Phát xung đồng bộ tập phi dữ 
liệu: Đồng nghĩa với Business machine 
clocking. 

nondastructive cursor /npnđ1 ` strAktLv 
"ka:sa(ri Cơn trỏ không xóa : Trên thiết bị 
mân hình, là một con trỏ di chuyển được khắp 
ca mán hình nhưng không lảm thay đổi hoặc 
xóa đữ liệu đã hiển thị trên mản hình Ấy. 
Tương phần với destrueTiva cursor. 
nendestruetive read /.nnpnd1`strAktiv 

rì:d/ Đọc không xóa: Lảä việc đọc mà không 
xóa bỏ dữ liệu trong vị trí nguồn. Đông nghĩa 
với nondestruc†ive readout. 

nondestructive readout (NDRO) 
/.npnđ1”strAktrvˆri:daoU Đợe nhưng 
không xóa: Đồng nghĩa với nondestructive 
read 

nondisjunction /.nondis”d3Ankjn/ 

Không cộng logie - Phi hội logic: (1) Lả 
một phép toán Bun nhị nguyên có kết quả lả 
mội trị số Bun với giá trị là 1 khi và chỉ khi 
nôi toán hạng có giá trị Bun lä 0. Đông nghĩa 
với phép toán NOR oneration, NEITHER NOR 
operation . Phản nghĩa với disjunction 
nondisplay /nòndi`splc1/ Không hiển thị: 
tả một thuộc tính vùng nhằm ngãn cần sự 
hiển thị dữ liệu. 

non-display-basad word processing 
equipment /nnndrs°plet betlst wa:d 
"Wraosesin 10kWwIpmanU/ Thiết bị xử lý từ 
trên cơ sở không hiển thị: Là thiết bị xứ lý 


tử không có khả năng hiển thị diện tử. Trải 
ngược với display-based word processing 
equipment, 

nondisruptive Instaliation 

#n0nđ1s`raptrv 1n.sta:`leIƒn/ Cải đặt 
không gián đoạn : Lả khả năng cho phép sự 
cải đặt vật lý của các bộ cộng trong khi các 
thao tác bình thường vẫn liếp tục xảy ra mả 
không bị gián đoạn. Trái nghĩa với nondisrup- 
tive removal. Xem thêm concurrent mainte- 
nance 

nondisruptive removal /,npndi”rApLIv 

ri mu:vl/ Lả khả năng cho pháp gỡ bỏ vi lý 
các đơn vị trong khi các thao tác vẫn tiếp tục 
bịnh thưởng không bị gián đoạn. Trái nghĩa 
với nondisruptive installation. Xem conicurrant 
maintenanea. 

nondrop time code /'npndrnpp taim kaod/ 
Đồng nghĩa với tull-trame time code. 
nonembedded command 

/nnnim`nedid ka'ma:nd/ Lệnh không 
nhúng được: Trong xử lý văn bản, là một 
lệnh chương trình tạo ra một sự thay đổi tức 
thị đối với tải liệu đang xử lý vảo thời điểm 
lệnh được nhập vảo. (T) (8) 
nonequivalenee element 
/nonI'kwivalans 'elimanứ Phẩn tử 
không tương đương : Lả một phần tử logic 
mà hoạt động của nó thể hiện toán tử logie 
exclusive OR 

nonsquivalenee operation 
/.npnt'kwivalans .0pa`'rei[n/ Phép toán 
không tương đương : (1)Là một phép loán 
đại số Bun nhị nguyên có kế! quả lả một giá 
trị Bun bằng khi và chỉ khi các toán hạng có 
giá trị Bun khác. Đồng nghĩa với phép toán 
exclusive OR operation (2)Phản nghĩa với 
equivalence operation 
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nonerasable storage / nnn1`re1zabl 
'sta:rrdz Bộ nhớ không xóa được: 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho read 
-only storage. 

nonescaping key /npn1`skeIpin kì:/ Khóa 
không cho thoát :{1) Lả một khóa cho phép 
một ký tự được đảnh vảo mả không thay đổi 
vị trí dấu in (2) Là một khóa không sinh ra một 
ký tự nảo trừ phi nó được nhẫn kẻm với một 
khóa khác. 

nonexecutabla program unit 
#npnˆeksikju:tabl ”praogrem 'ju:ntU Bộ 
chương trình không thể thực hiện được: 
Trong XL FORTRAN,lả một chương trình con 
dữ liệu khối 

nonexecutable statement 

/¿n0n °eksikju:tabl 'steitmanU Lệnh không 
thể thực thị : (1) Lả một câu lệnh được dùng 
để hỗ trợ thông tin cho bộ biên địch nhưng 
không tạo kết quả rõ rằng trong mã thực hiện, 
chẳng hạn, đó lả một sự khai bảo (2) Trong 
hệ điều hảnh AIX lả một câu lệnh mô tả các 
tính chất đặc trưng của một đơn vị chương 
trình. dữ liệu. thông tin soạn thảo hoặc các 
hầm câu lệnh, nhưng không gây ra bất kỷ tác 
động nảo. (3) Tương phản với executable 
stateman!. 

nongenerie alert /.npnd3e'nartk a`lz:t/ Bộ 
báo động không tương thích: (1) Trong 
trình Ne\view. thông tin báo sự cố được lặp 
mã để đùng các mản hình đặc phẩm được lưu 
giữ tại bộ nhận báo động, trinh Nelview. (2) 
Trong trình NaView /PC, là một bộ báo động 
chứa X§F “trong bộ truyền tải vectơ quần lý 
mạng báo động. 

nonidentity operation /.nnnai'dentat 
0pa' reI[n/ Phép toán không đồng nhất: (1) 
Là một phép loán Bun mà kế! quả của nó lä 
một giá trị Bun 1 nấu vả. chỉ nếu lất cả toán 


hạng không cùng một giá trị Bun, Một pháp 
toán không đông nHÁt trên hai loản hạng thị 
nó là một phép toán không đông nhất. (2) 
Phản nghĩa với identity opneration. 
nonimbedded command /.npnim ` bedid 
ka`ma:nd/ Lệnh không nh. ng được : Trong 
xử lý tử, là một lệnh tiến hành một pháp toán 
tức thi trên tư liệu ngay vảo lúc nó được nhập 
vảo. Phản nghĩa với embedded command 


nonlmpact printer /.nun`rmpekt 

'print3/ Máy in không gỗ : Lả một máy ¡in 
trong đó việc in không phải lả kế! quả của các 
va gõ cơ học vảo môi trưởng in.(T) 
noninteractive /npnrntar`ktiv/ 

Không tương tác: Lả một chương trình hay 
một thiết bị không cung cấp các tương tác cho 
thiết bị điều hành tại thởi điểm thực hiện công 
tác 

noninteractive program 
/nnnintar"&ktiv 'praogrem/ Chương 
trinh không tương tác: Lá một chương trình 
đang chạy mả không thể nhận dữ liệu nhập 
tử bản phim hoặc tử mội thiết bị nhập khác 
Phần nghĩa !ả interactive program. 
nonisolated amplifiar /.npn'aisaleitrd 
°&mplifala/ Bộ khuyếch đại không tách : 
Lả một bộ khuyếch đại có một nối kết điện 
giữa mạch tin hiệu vả một mạch khác kế cả 
mạch nổi đất.(T) 

nonlabeted tape /.nn lerbld teip/ Băng từ 
không đánh nhân: Là một băng tử nhưng 
không có nhãn. Các dầu bằng được dùng để 
xác định đâu cuối của băng vả đầu cuối của 
mỗi †ile đữ liệu. 

nonlinear optimization /.nnn`linia(r) 
.0pHimal`zel[n/ Tối ưu hóa phí tuyến: Đông 
nghĩa với nonlineatr programming 
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nonlinear programming /.npn`linia 
`praogrmin/ Quy hoạch phí tuyến : (1) 
Trong vận trủ học, lả một phương pháp để 
xác định cực trị của các hảm đa biến mả các 
biến nảy là chủ thể đối với các rảng buộc khi 
cả hảm, các rảng buộc hoặc cả hai đầu là phi 
tuyến. Đồng nghĩa với nonlinear aptimization. 
(3) Tương phần với convex programming, dy- 
namie programming, integer programming. 
linear programming, mathemalical program- 
ming. quadratie programming. 

nonloadable character sat 

/.nnnlaodabl `krekta seU Tập ký tự không 
tải được: Trong hệ thống hiển thị thông tin 
3270. lả một hay nhiều bộ ký tự được cải đặt 
trong thiết bị mả thiết bị này phải được xử 
dụng trong khi các bộ ký tự được cải đặt, Các 
tập ký tự nảy không thể mở rộng hoặc sửa 
đổi bởi người dùng. Phản nghĩa lả loadable 
character set 

nonloaded lines /,non"laodi.] lainz/ Đưởng 
đây không tải: Đỏ iả các bộ đây cáp hoặc 
đưởng dây liên lạc vô tuyến không đưa tải vảo. 
Xem thêm loadin. 

nonlocking /,nnn`Ipkin/ Không khóa: Lả 
một tính chất đặc thù của các ký tự tăng 
cường mã hóa áp dụng bất kỳ thay đổi nảo 
chỉ trong Việc thông dịch đối với một con số 
cụ thể của các biểu diên đã mã hóa đi đảng 
sau, thông thường chỉ lả một. Phản nghĩa với 
locking. 

nonmagnetie recording medium 
/npnmeg`netik ri`ka:đdin `mì:dlanm/ Môi 
trưởng thu không tử trưởng : Trên mội thiết 
bị đọc, lä một môi trưởng thu thưởng ở đạng 
địa hoặc băng từ, trên đỏ việc ghi lên chúng 
Đằng lác động cơ học được thực hiện. 
nenmerchandise /.nun`ma:t[anda12/ 
Không phải hảng hóa - phi hãng hóa: Lả 


các món hàng khác với các hảng hóa thông 
thưởng ; chẳng hạn các dịch vụ trao đổi hoặc 
thuâ mướn. 

non-message-driven program 
/npn°mesidz 'drivn ˆpraogrem/ Chương 
trình vận hành không thông bảo: Trong 
IMS / VS với Fast Path, lá một loại chương 
trình với sự truy cắp đến các cơ sở dữ liệu bộ 
nhhớ chính trực tuyến vả các cơ sở nguồn vảo 
dữ liệu. Nó được lập biểu đỗ vả được thực 
hiện thao cùng một cách như một chương 
trình thông báo bö. 

nonnative network /.nnnˆneitiv 'netwa:k/ 
-Mạng không bản chất - Mang không tự 
nhiên : (1) Trong một mạng con mả bộ định 
đanh mạng của nó khác với bộ định danh của 
mạng mả một nút dùng cho các tân nguồn 
định tính mạng của chinh nó (2) Là bất kỷ 
mạng vảo được gắn vào mộtNCP cổng không 
chứa các nguồn của NCP đó. 

nonnative netWwork connection 
/¿nun`nertIv "netwa:k ka'nekƒn Nổi kết 
mạng không bản chất : Lả một nối kết trong 
đó một nút APPN hoặc LEN vả vùng con tới 
nơi nó nối dùng các bộ định danh mạng khác 
nhau. 

non-NCP statlon /.nnn 'stei{n/ Trạm không 
NCP: Trong ACF / TCAM, là một trạm gắn vào 
bộ xử lý máy chủ bởi một kênh, một bộ điều 
hợp dữ liệu IBM 2701, một bộ kiểm soái 
truyền tải IBM 2702 hoặc 2703 hoặc một bộ 
kiểm soát liên lạc IBM 3705 trong chế độ EP 
nonnegative ¡nteger /nnn`negatIv 
'Intrđ3a(r) Số nguyên không âm: Đông 
nghĩa với natutal number.(T) (a) 
nonnagatlve number /,npn”negatIv 
'nAmba(r)/ Số không âm. Đông nghia với 
natural numbaer. 
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non-network control program station 
/ann°netwa:k kan`taol 'praogrem *šterƒn/ 
Trạm điều khiển không mạng: Trong ACF/ 
TCAM. lả một trạm được gắn vảo bộ xử lý 
máy chủ bởi bộ gắn kênh, mội bộ điều hợp 
dữ liệu 2701, kiểm soát truyễn tải 2703 hoặc 
2702 hoặc một bộ điều khiển liên lạc 3705 ở 
chế độ EP. 

nonnumerie item /.npnnnju:`mertk aitarm/ 
Thành phần không là số - phân phi số: 
Trong COBOL, iả một thành phần đữ liệu mả 
sự mô tả nó cho phép các nội dung của nö 
được bao gồm bởi bắt kỳ tổ hợp ký tự nảo lâm 
suy giảm bộ kỷ tự của máy tính. Tương phản 
với numeriec itetm. 

nonnumserie literal /.nnnnju:`merIk ˆtitarl/ 
Trực kiện không bằng số - trực kiện phi 
số: Trong COBOL, là một trực kiện bị chặn 
bởi các dấu hỏi. Chuỗi các ký tự của trực kiện 
có thể gỗm bất kỷ kỷ tự nảo thuộc bộ ký tự 
của máy tính. Tương phần với numeric literal. 
nonoperational mode /nonnpa'reIƒnl 
maod/ Chế độ không điều hảnh : Xem asyn- 
chronous disconneected mode, initialization 
mode 

nonpageabie dynamic area 
/#nòn`peldsabl 'dairnamik 'earia Vửng 
động lực không thể đánh trang: Trong 
OS/VS là một vùng của bộ nhớ ảo có địa chỉ 
đo đồng nhất với các địa chỉ thực. Nỏ được 
dùng cho các trình hoặc các phân của các 
trình mả không bị đánh trang suốt thởi gian 
thực hiện. Đồng nghĩa với V = R dynamic area. 
nonpageabie partitiona /nnn`perd+zabl 
pa: tin Phần không thể đánh trang: Trong 
OS/VS1, đó là một sự chia nhỏ của vàng động 
lực không thể đánh trang được phân vùng 
thành một bước công việc hay một tác vụ hệ 
thống mà không thể bị đánh trang suốt thởi 


gian thực hiện. Trong một phân không thể 
đánh trang, mỗi địa chí ảo đồng nhất với địa 
chỉ thực của nó. Đồng nghĩa với V = R parti- 
tion. 

nonpagsable region /.nonˆpeidxabl 
'ri:đdsan/ Miễn không thể đánh trang: Trong 
OS/VS2, !äả một sự chia nho vùng động lực 
không thể đánh trang chia phần thảnh một 
bước công việc hoặc một tác vụ hệ thống mả 
không bị đánh trang suốt thời gian thị hảnh 
tác vụ. Trong một miễn không thể đánh số 
trang được, mỗi địa chỉ ảo đồng nhất với địa 
chỉ thực của nd. Đồng nghĩa với V= tegion 
nenpaired data /'npnpe2(r)d ` đeit2/ Dữ fiệu 
không xếp cặp: Trong AS/400 Busines 
Graphics Utillty, GDDM vả System/38, f4 đữ 
liệu được đặc trưng như sau mỗi giá trị có một 
lập các giá trị Y được kỗt hợp với nó. Phản 
nghĩa là paired data 

nongersistent sessgion /nnnp2ˆsistant 
"se[n/ Kỹ tác vụ không lưu tại : Lá một kỷ 
tác vụ bị chấm dứt nấu nó vẫn tiếp tục không 
hoạt động đối với thởi gian chỉ định của người 
dùng. 

non-physleal contact connector 
/.npn'f1zIkl 'kpntekt ka'nekta/ Bộ nối tiếp 
xúc không vặt lý: Trong một môi trưởng 
ESCON. 14 /oại bộ nối sợi quang cơ có một 
ving không khi giữa chính nó với phần nó 
nhận, vi lẽ đó sinh ra môi điểm tiếp giáp có 
tổn nao nhiễu hơn khi sảnh với một bộ nỗi 
tiếp xúc vật lý 

nonpolarized return-†o-zero recor ding 
fnnn`paolara1zở r1 `ta:n t3`Z1arao rí`ka:d1n/ 
Ghi trở lại zêrô không phân cực: Lá sự thu 
có quay lại điểm chuẩn trong đó zârô được 
thể hiện bằng cách không tử hóa, cỏn mội thì 
được thể hiện bằng một điều kiện tư hóa được 
định rõ, và điều kiện chuẩn lả sự từ hóa zôr¿ 


nonprint 
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Điều kiện được định rõ thường là sự bảo hỏa. 
Ngược lại, sự không tử hóa có thể dùng để 
tượng trưng cho 1 vả điều kiện tử hóa thi lại 
tượng trưng cho 0. Đồng nghĩa với dipole 
modulation. 

nonprInt /'nnnprrnt Gỡ bộ in, không khả 
năng in: Trên một máy tính số có trang bị cơ 
cấu in, lả việc gỡ cơ cấu đó ra.(T) 
nonprinting caiculatlng machlne 
/nnn'printin "kelkju:leitrpma3`tƒi:n/ Mfáy 
tính không in được : Lá một máy tính có thể 
hiển thị một hoặc nhiều phần tử có nghĩa của 
một phép toán ; máy nầy có thể có khả năng 
xử lý trực tiếp các phần tử này khi chúng được 
nhập vảo, hoặc nó có thể lưu giữ các phần tử 
nảy để sau nảy xử lý bằng các bộ xử lý toán 
học(a) 

nonprtntlng character /.n0n) prIn111) 
*karakta/ Ký tự không in: Đồng nghĩa với 
conirol character 

nonprocedural language 
/,npnapra`si:dsaral`leqgwtd3/ Ngôn ngử 
không thao thủ tực hoặc ngôn ngữ phi thủ 
tục: Đồng nghĩa với non-ptocedure-oriented 
language. 

non-procadure-oriened language 
/npnpra`si:dsa '2:rianud 'lqgwid3/ Ngôn 
ngữ định hướng phi thủ tục :Là một ngôn 
ngữ thảo chương cho phép người dùng biểu 
diễn lời giải thành một bải toán dưới một dạng 
khác như là một thuật toán rõ rảng. 
Tronprocess runout (NPRO) 

/,nnn`praoses 'TAnau @ở giấy không ín: Lả 
một thao tác đã đưa giấy qua khe chuỗi giấy 
nhưng không ïn. 

nonproduetive pool /,non`prpdaktrv pu:l/ 
Kim tra không sinh sản: Là mộit chỉ thị tử 
một trạm công tác rã nhánh mả nó không hề 
có một đữ liệu nảo đề phát đi. 


nonproductive task /.npn” prpdAktiv 

ta:sk/ Tác vụ không béo bở iả một công 
việc được ký thác cho cấp ưu tiên điều phối 
trình kiêm soát mạng thấp nhất. Loại tác vụ 
nảy thưởng chậm hơn để giải phóng các bộ 
đệm vả nhanh hơn khi phân vùng chúng vì. 
nonprogrammable /,nnn`praogrmabl/ 
Không cơ kha năng iập trinh - 
không thề thảo chương : Liên quan tới một 
thiết bị có các chức nâng không thể thay đổi 
bằng các biến thải các chỉ thị được chứa trong 
nó.(4) 

nonprogrammabie calculator 
/,npn`praogremabl `klkju:leita/ Máy tính 
số không thể lập trình : Lả một máy tỉnh số 
mả chương trình của nó không thể thay đổi 
bởi người thao tác.(T) (a) 
nonprogrammable terminal (NPT) 
/nun`praogremabl 'ta:minl/ Thiết bị đầu 
cuối không thể lập trình : (1) Là một thiết 
bị của ngưởi dùng không có khả năng xử lý 
(2) Trong kiến trúc BQUA của SAA, iả một 
thiết bị đầu cuối được gắn vảo bộ xử lý máy 
chủ trong đó tt cả hoặc hầu hối các chức 
năng giao diện người dùng đều được điêu 
khiển bởi bộ xử lý máy chủ. Trong cách dùng 
SAA, điều nảy chỉ được đúng trong môi trưởng 
tương tác máy chính. Thuật ngữ được dùng 
trong các môi trưởng khác là nonprogram- 
mable workstation (tạm công tác không có 
khả năng lập trình) (3) Đồng nghĩa với fixed- 
funetion terminal. 

nonprogrammable workstation (NWS) 
/,npn`praogremabl ,wa:k`steIƒn/Traạm song Liệt 
tác không thể lập trinh: Trong cách sử dụng 
SÁA, 1á một trạm công tác không có khả năng 
xử lý vả không cho pháp người dùng thay đổi 
các chức năng của nó. Trái nghĩa với pro- 
grammable workstation 
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nonreacoverable error /nonrt kAvarabl 
`era/ Lỗi không thể phục hỏi được: Xem 
irrecoverahla error 

nonrecoverable transactlon 
/nonr1`kArarabl tren'zkƒn? Sự giao tác 
không thể phục hồi được: Xem unrecover- 
able transaetion. 


nonreflective Ink /nopnri`flektrv tnạk/ Mực 
không phản xạ - mực không phản chiếu : 
tả một loại mực, thường mảu đan, với các 
đặc tính phần xạ cực kỷ thấp đối với các thiết 
bị đọc dấu hoặc ký tự quang. Mực không phản 
xạ nảy tương phản rất lớn đối với giấy và giúp 
mảy quảit tạo ra một mẫu nhận biết để đẳng 
nhất hóa ký tự đó. 

nonremovabte dlsk /.nonri`mu:vab]l 
disk/ Dĩa không tháo được: Đồng nghĩa với 
hard đisk. 

nonrequesting terminal program 
/⁄npnr1'kwestin 'ts:mrn] praogrem/ Trỉnh 
đoạn cuối không yêu cầu: Là một trình 
không kết hợp với một trạm hiển thị yêu cầu. 
nonreslđent portion (of a control 
gram) /npn`rezrdant 'p3:ƒn ar a 
ken`traol  *praugrm/ Phân không 
thưởng trú : (của một trình điều khiển). Là 
các trinh hộ thống điều khiến được tải vảo bộ 
nhớ chính khi chúng được cần đến vả có thể 
bị ghi chẳng lân sau khi dùng xong. 


non-return-to-reflerence recording /npn 
rita:n tø'refarans rì°ka:dip/ Thư không 
quay và điểm chuẩn: Đồng nghĩa với non 
teturn-†b-Zero racoding. (NRZ). (T) 


non-return-to-Zero change-on-ones  re- 
coding (NRZ-†) /.npn rI`tz:n 12'Z1ar30 
tƒcind3 an waAnz ri`k3:dip/ Thư thay đổi 
trên số 1 và không trở vệ zêrô: (1) Là sự 
thu không quay trở về chuẩn trong đó các số 
1 được thể hiện bằng mội sự thay đổi trong 


điều kiện tử hỏa, vả các zêrô được thê hiện 
bằng cách không cho thay đổi xuất hiện. 
Phương pháp nảy được qọi là việc thu (có 
dầu) vì rằng chỉ các tín hiệu dầu hay số † lả 
được thu một cách rõ rằng. Đồng nghĩa với 
nọn-retutn-to-zero (matk} recording. (2} 
Thuật ngữ không nên dùng thay cho transition 
coding. 


Magnaeizgion 


TÔI. Noa-Return-Ta-Zero 
Recording 


Change On-Oncs 


nen-return - to -zero change-on- zeros 
racordlng /nonri°ta:n t2`z12rao tƒernds 

2n z1ara0Z rí' ka:đrg/ Thâu thay đồi trên các 
zärô không quay trở lại zôrô : (NRZ-O). (1) 
Lả sự thu không trở lại điểm chuẩn của các 
chữ số nhị phân trong đó các số zêrô được 
tượng trưng bởi một sự thay đối trong điều 
kiện tử hóa vả các con số 1 được tượng trưng 
bởi sự không thay đổi{(2) Thuật ngữ không nên 
dùng thay cho transitlon coding. 
nen-return-to-zero (change) recording 
/npnri”ta:n ts 'ziarao (tƒeind3) rì'ka:dip/ 
Thu (thay đổi) không quay về zôrô: Lả sự 
thu không quay về điểm chuẩn trong đó các 
zârô được thể hiện bằng sự lử hỏa tới một 
điều kiện cụ thê và các số 1 thì được tử hóa 
bằng một điều kiện khác ; sự tử hóa thay đổi 
Chỉ khi giá trị được thể hiện thay đổi. Hai điều 
kiện có thể lả sự bảo hỏa vả sự từ hóa mức 
0. Nhưng thưởng dùng điều kiện bảo hỏa ở 
hai nghĩa đồi nhau. 
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HH3 Nan-Relurn-Tes Ze1o (Chauge} Recording 


non-r eturn-tơ-zero (inverted) recording 
/npnri`(:n 12`z[araoø (rin'v3:tid) rí`ka:đip/ 
Thu (ngược đảo) không trở về zôrô: Thuật 
ngữ không nên dùng thay cho non-return- to- 
zero change- on- ones racording (NRZ-1) 
non-return-to-zero (mark) recor ding 
/n0nr!(t3n t3'zIarao ri k3:din/ Thu (đánh 
dấu) không quay về zêrõ: Đồng nghĩa với 
neøn- return to- zero change- on- ones reecord- 
¡ng. 

non-return-to-zerorecording /npnr1't4:n 
t3 )zIarao r1 ka:din/ Thử không quay về 
không : (1)NRZ. Sự thâu không quay về điểm 
chuẩn trong đó điều kiện chuẩn lả từ hóa mức 
0{2) Đồng nghĩa với non return - \o- reference 
recording. 

nonreusahle /nnnri"ju:zab]/ Không tái sử 
dụng - không có khả năng dùng lại: Là một 
thuộc tính chỉ ra rằng bảng sao chép giống 
nhau của một hình là không thể được dùng 
bởi một tác vụ khác. 

nonreusable disk queuing 
/#npnri)ju:zabl đisk 'kju:tg Hảng đĩa 
không thê dũng lại: Trong ACF / TCAM, lä 
sơ đỗ hảng trong đó mỗi mẫu ghi của mội tập 
hợp dữ liệu hảng thông báo lưu trữ cö thể 
được dùng chỉ mội lần. Trái nghĩa với reus- 
able đisk queuindq. 


nonsales mode /nnnse:Ìz maod/ Chế độ 
không bán hàng: Là mộ t tình trạng vận hảnh 
trong đó một điểm của thiết bị đầu cuối hàng 
hóa được đúng cho các chức năng hỗ trợ quản 
trị như bảo quản đữ liệu, điều Ira, hoặc toản 
bộ việc đọc ra vả đã! lại. Trái nghĩa với sales 
moda. 

nonsean field /npnskzn fi:ld/ Vũng 
không duyệt: Trong bộ đọc ký tự quang IBM 
3886, đó là một vùng của đưởng dây được 
quế! duyệt qua mà không hỗ có sự truyền dữ 
liệu. Một vùng không duyệt phải bắt đầu vả 
chấm dứt với các dẫu phân cách địa chỉ, chứ 
không phải bằng các dấu phân cách ký tự. 
nonsequeneed đisplay /.npn`sikwansL 
di splet/ Hiển thị không liên tục: Lả mộ! sự 
hiễn thị mả không phải là một phân của một 
đây liên tục. Phản nghĩa với primary display 
Sequenca, secondary display. sequenced dis- 
Play. 

nonslmultaneous transmission 
/.npnsimal°ternIas trenz'miƒn/ Truyền đi 
không đồng thời: Thưởng thưởng sự truyễn 
trong đó mội thiết bị hay một công cụ có thể 
di chuyển dữ liệu chỉ trong một hướng tại một 
thời điểm. Đẳng nghĩa với half duplex. Phản 
nghĩa với duplex, simultanous transmission. 
Non-SNA Interconnectlon (NSI) 

¿nnn ,intaka'nek[n/ Liên kết không SNA: 
Lả một chương trình nhượng bản quyền của 
IBM nhằm cung cấp sự định danh khuôn cho 
các công cụ không SNA đã chọn lựa. Do đó, 
nö cho phép các công cụ SNA vả không SNA 
được chia phần các liên kết SDLC. Nó cũng 
cho phép sự lập trung tử xa của các thiết bị 
không SNA đã chọn lựa theo cùng với các 


_ thiết bị SNA. 


non-SNA station 
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non-SNA station /nun”stei[n/ Trạm không 
SNA: Trong ACF/TCAM.lả một trạm hiển thị 
2260 hoặc 3270 được gắn kênh hoặc là một 
trạm trên đường dây đóng mở hoặc đồng bộ 
nhị phân. 

non-SNA teminal /n0n ta:minl/ Thiết bị 
đầu cuỗi không SNA: Lả mội thiết bị đầu 
cuối hỗ trợ các qui trình không SNA, chẳng 
hạn. Hệ thống hiển thị thông tin 3270 được 
gắn kênh hoặc các thiết bị được hỗ trợ bởi 
NTO dùng các biên bản đồng bộ nhị phân. 
Trái nghĩa với SNA terminal. 

nonspaecifie voiume request 
/npn”spestfik 'vpÏju:m ri'kwesU Yêu cầu 
khối không chuyên biệt : Trong ngôn ngữ 
điều khiển công việc, lả một yêu cầu cho phép 
hộ thống chọn lựa các khối (volumes) phủ 
hợp. 

nonstageabla font /,nnnˆstetd3sab]l fpnt/ 
Phông chữ không có khả năng xếp lớp: 
Trong hệ thống in 2800 lả một phông được tải 
từ bộ xử lý chủ vào vùng bộ nhớ dạng mảnh 
lưới để dùng ngay. Nó lưu lại đó cho đốn lúc 
bị xóa. Phần nghĩa với stageable font. 
nonstaging drlve /.npn`stetdzin dratv/ L) 
dĩa không dịch chuyển: Trong MSS, là một 
ổ đĩa được gắn vảo bộ IBM 3830 Storage 
Control Modat 3 hoặc lntegrated Storage Con- 
trol với một bộ điều hợp dịch chuyển. Bó nảy 
được định dạng như một bó không dịch 
chuyển. Chẳng có sự dịch chuyển nảo thực 
hiện trân ổ dĩa này. Đồng nghĩa với taal dtive. 
nonstandard labeled tape 

#nnn`st£nda 'leIbld terp/ Băng tử có đánh 
nhân không tiêu chuẩn : Lả một băng tử có 
các nhãn không tuân thao các quy ước đánh 
nhãn của IBM. 

nonstandard labels /.nun'`st£ndad 'Ierblz/ 
Nhãn không tiêu chuẩn: Lá các nhãn không 


tuân thủ theo các quy ước nhãn chuẩn của 
IBM hoặc tiêu chuẩn quốc gia Mỹ. 

nonstore through cache /°nonst3:r ru: 
k&[? Không lưu qua các bộ nhkớ ẩn: Lả 
một phép toán lưu trữ trong đỏ dữ liệu được 
đưa ngay vào các vị trí trong bộ nhớ ẩn. Sau 
đó, dữ liệu ấy được đưa tử bộ nhớ ẩn đó đến 
bộ nhớ chính. 

tionswappable storage /.nnn`swppabl 
'st3:r1đ4/ Bộ nhớ không trao đôi được: Lả 
bộ nhớ chửa các trinh, hoặc đữ liệu mả chúng 
phải được giữ lại trong bộ nhớ. 
nonswltcheđ connection /.nnn`swrtƒd 
ka'nekƒn/ Nối kết không chuyển mạch: Lá 
một nối kết mả không phải được thiết lập bằng 
cách quay số. Phần nghĩa với switched con- 
nection. 

nonswitched đata link /n0n`switft 
' đeita ]ink/ Liên kết dữ liệu không chuyền 
mạch: Lä một sự nối kết giữa một thiất bị gắn 
nối kết vả một bộ kiểm soái liên lạc mả không 
phải được xác lập bằng cách quay số. Phản 
nghĩa với switched link. Xem multipoint link. 
point-to-point link. 

nonswitched line /.non”swrtƒt lain/ 
Đường dãy không chuyển mạch: (1) Là mội 
nối kết giữa hai hệ thống hoặc thiể! bị mả 
không phải được tiến hảnh bằng cách quay 
số. Phần nghĩa với switched line.(2)Lá một 
đường dây liên lạc viễn thông trên đó các nối 
kết không phải được thiết lập bằng cách quay 
số. Đồng nghĩa với laased line. 
nonswitched point-to-point line 
/.n0n`sWIIƒt paint, t2” paint lain/ Đường 
dây điềm nối điềm không chuyển mạch: 
Lả một đưởng đây liên lạc viễn thông thưởng 
trực được nối vào một trạm. 
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nontemporary data set .npn` ternparar1 
"dcrta secU Tập dứ liệu không tạm thời: Lä 
một lập dữ liệu tên tại sau khi kết thúc công 
việc đã tạo ra nó. Tương phản với temporaIy 
data set. 

non-terminal-reíated main storagse data- 
base /nnn`ta:minl r1 leitld mein ˆst3:r1d3 
'deitabets/ý Cơ sở đữ liệu bộ nhớ chính 
không có đầu cuối liên hệ: Trong IMS/VS 
với Fast Path, l4 một kiêu cơ sở đữ liêu bộ 
nhớ chính đặc trưng hóa bằng đữ liệu được 
đùng hoặc được cập nhật thưởng xuyân vả 
bởi các đoạn không sở hữu bởi các thiết bị 
đầu cuối logic đặc thủ. Sự cập nhật trực tiếp 
các vùng đoạn được chấp nhận, nhưng không 
chắp nhận sự chen vảo hoặc xöa đi các đoạn. 
nontransparant mode 
/anntrens”p#rant maod/ Chế độ không rõ 
rảng : Lả một chế độ không truyền tải đồng 
bộ nhị phân trong đó lẤt cả các ký tự kiếm 
soái truyền tải đêu được xử lý như các ký tự 
kiểm soát truyền tải hơn là như một vãn bản. 
Phần nghĩa với transparent mode. 
nonuniqus alternate key /.npnj2'` nì:k 
'a:l'ta:nat ki: Khóa hoán đổi không duy 
nhất : Trong VSAM, lả một khóa hoán đổi 
trong nhiều mẫu tin dữ liệu trong đơn vị tin cơ 
sở. Mẫu tin chỉ số hoán đổi chứa khỏa nảy do 
đó có vải con trỏ tới đơn vị tin cơ sở nảy, mỗi 
con trỏ dành cho một trường hợp xảy ra của 
khóa hoán đổi trong đơn vị tin eơ sở ấy. Phản 
nghĩa với unique alternate key. 

nonvolatile random access memory 
npn`vplataIl "rndam ˆ#kses 'memar1/ Bộ 
nhớ truy cập ngẫu nhiên không thay đổi: 
Lâ bộ nhở truy cập ngẫu nhiên giữ lại các nội 
dung của nó sau khi đã cắt nguồn điện năng 


nonvolatile storage /nnnÌ vpl2ta1l 

"sta:rtds/ Bộ nhớ không thay đổi - Bộ nhớ 
bắt biến: (1) Lả mội thiết bị bộ nhớ có các 
nội dung không bị mắt khí bộ cấp nguồn bị 
cắt. (2) Trái nghĩa với volatile storage. 
NO-OP Lệnh không lảm gi cả - lộnh không 
thao tác - lệnh rỗng 

no operation (no op) Instruetion /nao 
ppa`rer[n :n`strAkƒn/ Lệnh rỗng - lệnh vô 
hảnh: Lâ một lệnh mả sự thực hiện của nỏ 
khiến máy tính tiến hảnh tới lệnh tiếp thao 
nhằm thực hiện nó, mả không hả làm một 
thao tác nào cả. Đồng nghĩa với do-nothing 
oparation. 

no-print key /nao` print ki:/ Khóa cấm in: 
Trên một bản phím, lả một sự điều khiển ngăn 
không cho ín ra một ký tự. 

NOR Đó !ả một phép toán logie có tính chất 
nếu P lả một mệnh đề, Q là một mệnh đả, R 
lả một mệnh đả... thì NOR cửa P, Q, R đúng 
nếu tất cả các mệnh đề sai và, sai nếu ít nhất 
một trong các mộnh dê là đúng.P NOR Q 
thưởng được thể hiện bởi một tổ hợp các kỷ 
hiệu của OH vả NOT như những -(PYQ).P 
NOR Q cũng được gọi là không P lẫn Q. Đẳng 
nghĩa với NOT-OR. 

NOR element /na: 'elimanU Phần tử NOR : 
Đồng nghĩa với cổng NOR 

no response /na0 ri`spnpns/ Không trả lời: 
Trong SNA, lả một qui cách được yêu cầu ở 
trong vùng được yêu cầu dạng trả lời của liêu 
đề yêu câu, để hướng dẫn phân nhận yêu cầu 
không quay trở lại bất kỷ trả lởi nảo, bắt chấp » 
có hay không có yêu cầu được nhận vả được 
xử lý một cách thảnh công. Trải nghĩa vởi 
definite response and exception response. 
NOR gate /n3:(r) geLU Công NOR. Đó là một 
phần tử logic tiến hành phép toán Bun không 
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hội. Đồng nghĩa với NOR elemant, NOT-OR 
elemen!t. 

normail direction flow /°n2:m] đi`rekƒn flao/ 
Chiêu định hướng bình thưởng: Lả chiều từ 
trái sang phải hoặc tử trân xuống dưới trên 
mội biểu đồ 

normal disconnscted mode (NDM) /'na:ml 
điska'necktid maod/ Chế độ tháo nổi tiêu 
chuẩn : Lả một chế độ không thao tác của 
nhột liên kết dữ liệu không cân bằng, trong đỏ 
trạm thứ cấp được tháo liên kết logie khỏi liên 
kết dữ liệu và vì lẽ đá không thể truyền hoặc 
nhân thông tin được. xam asynehronous dis- 
€onnected mode, initialization mode. 


normal †low n3:ml [lao Lưồng bình 
thưởng - luỗng tiêu chuẩn: Trong SNA. là 
một luồng đữ liệu được chỉ rõ trong phân đầu 
truyền tải được dùng chủ yấu đề chuyên chở 
dữ liệu người dùng cuối. Mức độ tại đó các 
yêu cầu truyền đi trên luồng tiêu chuẩn có thể 
được điều hỏa bằng cách chỉnh lại mức kỷ tác 
vụ. Phần nghĩa với expedited flow. 

Chú ý : Các luỗng tiêu chuẩn vả luồng khẩn 
cấp chuyển động trong cả hai hướng sơ cấp 
đến thứ cấp và thứ cấp đến sơ cấp. Các yêu 
cầu vả đáp ứng trên mộ! luỗng đã cho dẫu 
bình thường hay khẩn cấp, thưởng thì được 
xử lý tuần tự trong phạm vi đường dẫn truyền, 
nhưng đường luỗng khẩn cấp có thể bị di 
chuyển về phía trước của đường luông binh 
thưởng trong phạm vi đường dẫn truyền tại 
các điểm xếp hảng trong các nửa kỷ tác vụ 
vả đối với trợ giúp nửa kỳ tác vụ trong các 
chức năng biên. 

normal imstall /n2:mÌl rn`sta:l/ Cải đặt 
binh thưởng, cài đặt chuẩn: Trong Sys- 
tem/38 iä một tiền trình trong đó công cụ trình 


kiêm soái chứa trên các đĩa mắm được cải 
đặt trong bộ nhớ phụ. thay thế ĐbÃI kỷ CPE 
nảo hiện đang có trong hệ thống. Phản nghĩa 
với abbreviated install. 

normal_installation /n3:ml 1n`sta:'lei[n/ 
Sự cải đặt chuẩn : Trong hệ thống AS/400 lả 
một phương pháp trong . š hệ điều hảnh 
OS/400 chứa trong băng từ dược cải đãi trong 
bộ nhớ phụ, thay thế cho hệ điều hảnh, đang 
tồn tại trong hệ thẳng. Trái nghĩa lả abbrevi- 
afted instaliation. 

normalization /na:malaizeilt( Sự †/8u 
chuẩn hóa : (1) Trong các cơ sở dữ liêu lả 
một phương pháp tái cấu trúc một kiểu đữ liệu 
bằng cách giảm các quan hệ của nó tới các 
dạng đơn giản nhất của chúng (2) Lả phương 
pháp tải cấu trúc một liên hệ với mục đích 
giảm xuống tới dạng đơn giản nhất của nỏ. 
sao cho mỗi một thuộc tính của nó được đặt 
cơ sở trân một vùng đơn giản chứa các giả trị 
đơn phi kết hợp. (3) Trong sản xuất hình ảnh, 
tả tiến trình của việc kéo hay nán mội tín hiệu 
đọc để vửa với mội miễn tử 0 tới 1 
normalize /'na:malaiz/ Chuẩn hóa : q) 
Trong hệ thống biểu thị dấu phẩy động, !ả 
tiến hảnh điều chỉnh để phân dấu phẩy cổ 
định vả sự điều chỉnh lương ứng dỗi với hảm 
mũ trong một biểu diễn dấu phẩy động nhằm 
đảm bảo rằng phần đấu phẩy cố định nằm 
trong một miễn liệt kê nảo đó, số thực đã thể 
hiện giữ nguyên không đổi. Vi dụ . để mang 
phần dấu phẩy cổ định vảo trong một miễn 
tử † tới 9,99.. thì sự biểu diễn phân điểm động 
128,45 x 10? có thể được chuẩn hóa thảnh 
1,2845 x 10”. Đẳng nghĩa với standardize. (2) 
Một cách không chặt chẽ, gọi là đo (3) Thuật 
ngữ không dùng thay cho. 
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normaliized dovece coordinates 
(NDC) /'na:malaizd dị vals kao `3; dinats/ 
Tọa đồ thiết bị được chuẩn hóa: (1) Trong 
đỗ họa máy tính, là tọa độ trong miễn tử 0 
đến 1 thưởng được dùng để thả hiện vùng 
hiển thị của một thiết bị. (2} Lả một sự kết 
hợp cụ thể trong mộ! hệ thống tọa độ trung 
gian độc lập thiết bi được chuẩn hóa đấn một 
miễn nảo đö, tiêu biêu lả tử 0 đến 1. Một ảnh 
mản hinh được ihễ hiên trong tọa độ thiết bị 
chuẩn hỏa nằm trong củng mội vị trí tương 
đối khi được hiển thị trên bất kỷ một thiết bị 
nảo. (3) Trong đồ họa AIX lả tọa độ trong 
miễn tử -1 đấn +1. Tất cả các điều cơ bản vẽ 
trong phạm vi khối đơn vị được nhìn thấy trên 
mân hình trử phi bị che lại bởi mặt nạ mản 
hinh. Xam thêm transformatien, unit cuhe. 
normaiized ljzed form /'n3:mlatzd f3:m/ 
Dạng chuẩn hóa : {1) Là dạng được rút ra 
bằng cách biểu diễn dấu phẩy động khi phân 
định trị nằm trong một miễn tiêu chuẩn cụ thể, 
đến nỗi bất kỷ một số thực đã cho nào cũng 
đều biểu diễn duy nhất bởi một cặp chữ số 
Con số zôtô phải có một tỉnh chất đặc biệt ta 
thưởng gán là "0". Đồng nghĩa với standard 
form {2)Lả một trong nhiều cách thể hiện dấu 
phẩy động của một số thực mả giả sử lả vị trí 
cố định của dấu phẩy cơ số trong phần định 
trị, thưởng đứng ngay trước vị trí số khác 0 
đầu tiên. 

nor mai mode rejection /'n3:ml maod 
ri"dsekƒn/ Thoát chế độ chuẩn : Là khả 
năng của bộ khuyếch đại nhằm ngăn chặn 
ảnh hưởng của điện áp chế độ chuẩn. (T) 
normal mode voltage /'n2:ml maod 
`vaoludx/ Điện áp chế độ chuẩn : Là phân 
điện áp không mong muốn rơi giữa 2 điểm nối 


đầu vảo của một bộ khuyấch âm được thâm 
vảo điện áp tín hiệu gốc 

normal priority /na:ml prai`0r2t1/ Ưư tiên 
chuẩn : Trong \MS/VS iâ sự ưu tiên gán cho 
mội giao tác khi số các giao tác được xếp 
hàng vả đang chờ đợi xử lý ít hơn giá trị đếm 
giới hạn. Xem limit count, limit priority. 
normai priorlty process /'n2:m] prai”0ratI/ 
Quá trình ưu tiên chuẩn :Trong hệ điều 
hành OS/2, lả một tiến trình có thê được hoàn 
tất trong thời gian được phân bổ. 

normal queue n2:ml kịu: Hảng đợi 
chuẩn : Trong các dịch vụ phân phối, lả một 
danh sách các mục phân phối cho hàng hệ 
thống kế tiếp với một ưu tiân thấp để gởi đi. 
Có một hàng chờ chuẩn cho mỗi hệ thống kế 
tiếp. Khi số lần gởi đi vả các độ dải của hảng 
thỏa mãn cả các mức tu tiên và các hảng 
chuẩn trong cùng mội lúc, lúc Ấy hàng ưu tiên 
được gởi đi trước. Trải nghĩa với priorìty 
queue. 

ner mai response /` n2;ml rt` sppns/ Đáp ứng 
chuẩn - trả lời chuẩn: Lả thuật ngữ không 
đùng thay cho positive rasponse. 

normal response mode (NRM) /'n2:ml 
rL`sppns maod/ Chế độ đáp ứng chuẩn: Là 
một chế độ điều hành của một liên kết dữ liệu 
không cân bằng trong đó trạm công tác thứ 
cấp khởi tạo sự truyền dẫn chỉ khi có kết quả 
cho phép rõ rảng nhận từ trạm sơ cấp. Xem 
asynchronous balanced moda asynchronous 
response mode. 


notmal restart /'n2:ml r1`stu:U Khởi động? 
lại chuẩn - Tái khởi động chuẩn lả sự lái 
khởi động của IMS/VS sau khi một thiết bị 
đầu cuỗi tạo ra bằng một lậnh /checKpoint 
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NOR operation /na:r ppa'rei[n/ Pháp toán 
NOR - Toán tử NOR : Đông nghĩa với non- 
disjunction. 

ne sale /n`ao setl/ Không bán - cẤm không 
cho bán - cắm bán : Lá một chức năng tại một 
điểm của thiết bị đầu cuối bán hảng giúp một 
thao tác viên mở ngăn tiền mặt bằng điện với 
mội mục địch khác chứ không phải là một 
giao tác bán hảng. 

NOT /nọU/ Lả một phép toán logic có tính chất 
lả nếu P là một mệnh đả toán học, thì NOT 
của P sẽ đúng nếu P sai, sẽ sai néu P đúng. 
NỌT của P thường được biểu diễn là P, ~P, 
P, Pxa) 

NOT-AND /nnt nd/ Đồng nghĩa với NAND. 
NOT-AND element /nnt 2nd 'elimant/ Phần 
tử NOT-AND. Đồng nghĩa với NAND element 
NOT-ÄAND operation /npt and ppa'reIƒn/ 
Pháp toản Bool NOT AND. Thuật ngữ không 
dùng thay cho nonconjunction. 


not-a-number (NaN) /not a°nAmba/ Ph/ số - 
Số không phải số: Trong các tỉnh toán loại 
nhị phân có dấu phẩy động, lả một giá trị 
Không được diễn dịch như lả một giá trị toán 
học, có chứa một trạ ng thái Ấn diện vả tả một 
đãy gỗm các chữ số nh; phân. 

netarlzation /nao.tara¡'ze1ƒn/ Xác mật hóa, 
trợ mật hóa: Trong an toản mật mã, lả một 
phương pháp ứng dụng sự an loản bổ sung 
cho một khóa bằng cảch lợi đụng các mã định 
danh của cả bộ phải vả cũng là nơi nhận sau 
củng. 

notation /nao`tet[n/ Ký hiệu (1) Lả một tập 
các ký hiệu và quy tắc để chúng dùng thể 
hiện cho một đữ liệu. (2) Là một hệ ký tự, ký 
hiệu hoặc các biểu thức viết tắt dùng để diễn 
tả các tính chất vả đữ kiện có kỹ thuật. (3) 


Xem binary notation, mixed - radix notation, 
parenthesis - free notation, posilional nota- 
tion, postfix notation, prefix notation. 
NOT-BOTH operation/nnt baoÐ 
0pa`relƒn? Toán tử NOT-BOTH ; phép toán 
NOT BOTH 

note /naot Gh/ chú, chú ý: Đẳng nghĩa với 
Commaenl. 

NÓT slemant /nnt 'elimant/ Phân tử NOT: 
Đồng nghĩa với NOT gate. 

NOT gate /nnt ger/ Công not: Lả một phần 
tử logic tiến hảnh phép toán phủ định Bool. 
Đồng nghĩa với NOT element. 


J0A. NOT Ởate 


notlTicatlon messags /naottfi'keiƒn 
'mesid3/ Thông báo khai báo. Xem notiy 
mess age, reminder 

NOT-IF-THEN /npt 1Ÿ ðen/ Phép toán phủ 
định của (F-THEN. Đồng nghĩa với exclusion. 
NOT-IF-THEN slement /'elimant? Phần tử 
NOT !F THEN. Đồng nghĩa với NOT-IF-THEN 
gate. 

NOT-IF-THEN gate /nnt !Ý ðen gci/ Cổng 
NOT-IF-THEN : Là một phần tử logic thực 
hiện phép toán loại trừ logic. Đông nghĩa với 
NOT- IF-THEN element 
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NOT-IF-THEN operation /nut 1Í Ôcn 
npa`rei[n/ Phép toán NOT-IF-THEN: Đồng 
nghĩa với exclusion. 

NOTIFY /'naotifat Khai báo : Lả mội yêu 
cầu các dịch vụ mạng được bộ SSCP gởi tới 
một LU để thông tin cho LỤ ấy biết tỉnh trạng 
của mội thủ tục được LU ấy yêu cầu. 

notify dellvery naotifat *dilivari Giao 
phát thông báo, phân phát khai báo: Trong 
AS/400 và System/38 /4 phương pháp phát ởi 
(gởi đi) các thông báo đấn hảng chờ thông 
bảo (rong đó người dùng trạm công tác được 
thông báo rằng có một thông bảo hiện ở trong 
hàng chờ. Sự thông bảo thể hiện qua một đèn 
chớp nhắc nhỏ hoặc bảo động bằng âm 
thanh. 

notify loek /'naottfai lpk/ Khỏe: Trong 
DPGX, lả một tập hợp các chỉ thị hệ thống 
dành cho một mẫu tin do DPCX đánh chỉ sổ 
đã chỉ ra rằng mẫu tin đó đang được đọc bằng 
một chương trình không hẳ có khóa vả rằng 
mẫu tin đỏ không thế bị xóa, nối thêm hoặc 
cắt bớt cho đấn khi các chương trinh hoặc 
dịch vụ hệ thống dùng mẫu tin ấy được hoàn 
tất với nó 

notify massage /n20LIfal `mes1d35/ 
Thông báo khai báo : Là một thông báo diễn 
tả một điều kiện mả một chương trình cần có 
câu trả lởi cho người gọi nó, hoặc lả mội trả 
lởi định săn được đưa đến cho chương trinh 
đỏ. 

notify objeet/n2otrfan nb` dxekU Đối tượng 
khai báo: Trong hệ System/38 và AS/400 đó 
lä một hảng chở thông bảo, một vùng dữ liệu, 
hoặc một file cơ sở dữ liệu có thế được dùng 
để chứa thông tin định danh cho thao tác 
chuyền đi thành công cuối củng. Thông tin 
nảy có thê được thảo chương viên dùng để 


thiết lập mộ! điểm tái khởi động đối với một 
ứng dụng thao sau một hệ thống bất thưởng 
Xem commit identifier. 

NOT operation /nn: npa`rei[n/ Pháp toán 
NOT: Đồng nghĩa với nagation 

NOT-OR /nnt 2:/ Đồng nghĩa với NOR 
NOT-OR element /nnt 2: `climant/ Phần tử 
NOTOR : Đồng nghĩa với NOR element. 
NOT-OR operation /npt 2: pp2`rei[n/ Phép 
toán NOT-OR. Thuật ngữ — không dùng: 
thay cho nondisjunction. 

noughta complement /n2:ts 'komplimanư 
Bù không. Đông nghĩa với radix comple- 
ment 

NPA Network perfiormanee analyzer. Bộ 
phận tích hiệu suất mạng: Bộ phân tích sự 
lảm việc của mạng. 

NPALU Trong NPM, lả bộ logic ảo phát sinh 
trong một NCP với nơi mà hệ thống con của 
mạng liên lạc. 

NPDA Neiwork Problem Datermination Appli- 
cation Ứng dụng xác định sự cô mạng : 
(2)Lả một lộnh khởi động bộ điều hành phần 
cứng Netview. NPDA cúng đúng để định dạng 
các panel vả các chức tảng khác như lả mội 
phần của bộ điều hành phần cứng. 

NPEL Mức phát ra công suất nhiêu hoặc mức 
phát nguồn nhiễu. 

n-plus-one address instruetion /en plas 
waAn 2° dres 1n`strAkƒn/ Chỉ thị địa chỉ n + 1: 
Là một chỉ thị có chứa đến n + ! địa chỉ. Địa§ 
chỉ +1 chính là của chỉ thị được hiện tiế 
theo (T) 

NPM NetView Performance Monitor Bộ kiềm 
soát hiệu suất NetView 


NPR No prin\. Cấm ín 


NPRO 


NPRO Nonprocess runout. 

NPS Network product support Mỗ trợ ấn 
phẩm mạng. 

NPSI X.25 NCP Packet SWitching tnlarface 
Giao diện trao đổi bó NCP. 

NPT Nonprograrnmable Ierminal Thiết bị đầu 
cuối không thảo chương được. 

NRE Network Routing Facility Công cụ 
đường truyền mạng. 

NRM Normal response mode Chế độ đáp 
ứng chuẩn (2)NetWork rasource managa- 
ment Trình quản lý tải nguyên (nguồn) mạng. 
NRZ Non- return- to- referance recording Thư 
không quay về điểm chuẩn, 

NRZ (e) Non- return- to- zero (charge) record- 
ing Thu không quay về không (thay đồi) 
NRZI Non- return- to- zaro (inverted) racord- 
ing Thu không quay trở về zero (bí nghịch 
đảo) Thuật ngữ không dùng thay cho non- 
teturn- to- zero change- on- ones recor ding. 
NRZ(M) Non- raturn- to- zero (mark) change 
on ones recording Thu thay đổi số 1 không 
quay về zôrô (đánh dấu) 

NRZ-0 Non- return- to- zero change- on- zeros 
recording Thu có thay đổi số 0 không quay về 
Zêrô. 

NRZ-1 Non- return- to- zero change- on- onss 
raeording Thư có thay đổi số 1 không quay vô 
xôrô. 

NS Network sorvices Các địch vụ mạng. 
NSA Network session accounting Kế toán kỷ 
tác vụ mạng (2)Nonsequeneed acknowledge. 
Nhận biết không liên tiếp 

N-asleet /en sĩ'lekt/ Trong VM/SP HPO, /â 
một thuật toán chọn khe trang nhằm cấp phát 
một số đã chọn của các yêu cẫu liên tiếp cho 
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n-tyYpe semiconductor 


một vùng cấp phát như nhau trong mội thiết 
bị nhớ fruy cập nhanh giống nhau. 

NSI tiên thông không SNA 

NSP Kỹ tự vùng số 

NSPE Lỗi thủ tục dịch vụ mạng 

NTF Không tim thấy hỏng hóc 

NTN Số của thiết bị đầu cuỗi quốc gia. 
NTO Tủy chọn đầu cuỗi mạng. 

NTO daevlce / đị`vats/ Thiết bị NTO: Lá một 
thiết bị không SNA được hỗ trợ thông qua tủy 
chọn đầu cuối mạng, trong mang SNA, với tư 
cách là PU loại 1, thiết bị LU mẫu 1, như một 
đầu cuối liên lạc SDLC 3767 

NTRI Liên thông NCP/Token-ring 

NTSC Ủy ban tiêu chuẩn truyền hình quốc gia 
(nước Mỹ) 

NTSC format /`f2:mœ1/ Định dạng thao tiêu 
chuẩn NTSC. Là các đặc tỉnh đối với TV mảu 
được ủy ban NTSC quy định gỗm : (a) Có 525 
đồng quét (b)Độ rộng dải phát 4 MHz {c) Tần 
số đường 15.75 KHz (c) Tân số hình 30 hình 
truyền / 1s và (d) Tắn số sóng con mang mảu 
3.58 MHz. Xem PAL †ormat, SECAM Iormat, 
NTU Đơn vị kẽ! thúc mạng 

n-tuple length register /en tju:pI lenB 
ˆred3Ista/ Thanh ghi có độ dải n bộ dữ liệu: 
tả n thanh ghí được nối kết vật lý hoặc logie 
để đảm nhiệm chức năng như lả một thanh 
đơn. Mỗi thanh ghi có thể được truy cập một 
cách đơn lẻ. Đồng nghĩa với n-tuple register. 
n-tuple register /en (ju:pl 'redzist2/ 
Thanh ghi n bộ dữ liệu: Đông nghĩa với 
n-tuple length register 

n-type semiconduetor /en taip 
.sem1`kandAkta/ Chất bán dẫn loại n : Lả 
một chất bán dẫn được phủ bởi những lạp 


NUA 
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chÃt cung cấp để khi cấp năng lượng sẽ phát 
sinh mội ưu thả về các vật tải mang điện tích 
âm (điện tử tư do) trải nghĩa lả p-type semi- 
conductor. Xam NMOS. 

Chú ý : Các bán dẫn loại n có mức dẫn diện 
cao hơn các bán dẫn loại p và có mức cắt - 
dẫn nhanh hơn. Nhưng các chất bán dẫn loại 
p và loại n thưởng được xếp lớp với nhau để 
đại! tác động chỉnh lưu giữa hai vật liệu không 
đồng dạng (CMOS) 

NUA Natwork user address Địa chỉ người 
đùng mạng 

nueteus /`nju:kliasí Nhân, hạt nhân: Lả 
phần của một trinh điều khiển thưởng trú 
trong bộ nhớ chính. Đồng nghĩa với tesident 
control program. 

nucleus í(nitiaiization program (NIP)} 
/#nju:kli2s 1°niƒlat `zelƒn `praugrm/ Trịnh 
khởi tạo nhân: Là chương trình khởi lạo trình 
điêu khiển thường trú. Nó cho phóp người 
thao tác yêu cầu các thay đổi phút cuối đối 
với các tủy chọn nào đó suối thời gian sinh 
hệ thống. 

NUI NetWork user identification. Sự định danh 
người dùng mạng 

NUL The null character. Kỷ tự trống 

null /nal/ Trống, rồng, không có gi : (1) 
Trỗng rỗng (2) Chẳng có nghĩa gi cả (3) 
Không thể dùng được 

NUỤLL /naAl/ Trong ngôn ngữ XLC, lả một con 
trỏ mả không chỉ vảo một đối tượng đữ liệu 
nụli ađdress /nAl a`dres/ Địa chỉ ma, địa chỉ 
rỗng: Là một địa chỉ đảnh cho một hệ truyền 
tải không kết hợp với bất kỷ trạm công việc 
nảo.(T) 


nưil character (NUL}/nAl'kerakta/Ky tự 
rỗng : (†)Lả mội ký tự kiểm soát được dùng 
để hoản tắt media-fil\ hoặc time-fill (điền thởi 
gian hoặc điền môi trưởng) vả điều nảy có thể 
được chen vảo hoặc xóa khỏi chuỗi các ký tự 
mả không ảnh hưởng đến ý nghĩa của chuỗi, 
tuy nhiên, việc điều khiển các thiết bị hoặc 
định danh cé thê bị ảnh hưởng bởi kỷ tự này. 
(2) Lá kỷ tự trong EBCDIC dùng để biêu diễn 
cho OO hexa. (3) Xem space charactor. 
nuil character string /nAl `kœrakta 
sirin/ Chuỗi ký tự rồng : (1) Là 2 dấu hỏi 
đón liên kế nhau để biệt hóa một hằng số ký 
tự của chẳng ký tự nảo cả. (2) Đồng nghĩa 
với null string. 

nưIll line /nal lain/ Đồng rỗng, đông trống: 
Lả một dỏng logic có độ đải O. 

null name /nAi ncrm/ Tên không - Tôn trồng 
không: Trong công cụ các dịch vụ in 3800, 
lả một tên mã thông bảo với 2 byte đầu tiên 
phải chửa XFFFF? Một tên trống không nằm 
ở vùng được cầu trúc cuối, chăng hạn ở trang 
sách cuối, sánh với bất kỷ tên nảo nằm trong 
vùng được cấu trủc bắt đầu. 

null output message /nAl "aotpot `mes(d3/ 
Thông bảo xuất trống không: Trong 
IMS/VS ,1á thông bảo gởi tới một đầu cuối khi 
chẳng có kết quả khác xảy ra tức thửi nhằm 
thỏa mãn các yêu cầu đầu cuối. 

nưi! reeord /nAl 'reka:d/ Thư rỗng, bản tín 
trống rỗng, mẫu tin rồng: (1) Lả một mẫu 
tin trống rỗng không có gi cả. (2) Lả một mẫu 
tin chứa một chuỗi ký tự rỗng (3) Trong liên 
lạc đồng bộ nhị phân là một mẫu tin không 
chứa dữ liệu gì cả; nó chỉ chứa các ký tự kiểm 
soát liên kết đữ liệu STX và ETX. 
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null resource /nal r1`sa:s/ Nguồn rỗng, tải 
nguyên rỗng : Trong NetView Graphie Moni- 
tor Facility 4 một đối tượng chỉ được dùng với 
tư cách lä mội trợ giúp trong việc định khuôn 
vả Vễ ra cảnh. Nguồn rông luôn luôn thể hiện 
trạng thái "không biết” 

null set /nAl seU Tập rỗng: Đồng nghĩa với 
empty set. 

nui statement /nAl 'steitman/ Phát biểu 
toán học rỗng : Lả một mệnh đề toản chỉ 
chứa các kỷ hiệu phân cách không chữa ký 
tự nảo khác. 

null string /nal stri/ Chuỗi rỗng : (1) Lả 
một chuỗi ký tự không chứa phần tử nảo (2) 
Là khái niệm và một chuối đã lấy hết các thực 
thể bân trong nó, hoặc là khái niệm về mộ! 
chuỗi lúc ban sơ cho đến khi lạo lập các thực 
thể của chuỗi. (3) Lả một chuỗi ký tự hoặc 
một chuỗi bit có độ dải lả zerô. 

null suppression /nAl sa'pre[n/ Xóa rỗng : 
Là sự nối tắt tất cả các vý tự rỗng để giám 
thiểu lượng dữ liệu phải truyễn đi. 
null-terminated /nal ta:mrneitid/ Kết thức 
tông: Là sự có mội byle zero ở vào phần 
cuối. Trong ngôn ngữ C, các chuỗi kỷ tự được 
lưu bên trong thao cách như vậy. 

null value /nAl 'volju:/ Giá trị rỗng - Trị 
rỗng: Lả vị trí tham số chẳng cỏ trị nảo cụ 
thể cả. 

number /nAmba/ Số :{1) Lả một thực thể 
toán học có thê chỉ ra số lượng hoặc lượng 
gồm các đơn vị (2) Một cách không chặt chế, 
đó lả chữ số (eon số). (3) Xem binary number. 
complex numbet, Fibenacci number, integral 
number, irrationa( number, level-numbar, 
natural number. random number, rational 
number. real number, record nụmber. relative 


racord numbar, segmen! number, serial num- 
ber. 


numbering plan /nambarin plen/ Cách 
đánh số: Là một hệ thống đánh số đồng nhất 
ở đỏ mỗi trung tâm điện thoại được kết nối 
vảo mạng quay số loản quốc. Tại Mỹ và 
Canada đầu có hình thức đánh số riêng giống 
tất cả các trung tâm điện thoại khác thị 3 chữ 
số đâu tiên của 10 chữ số phải quay lả mã 
vùng, 3 chữ số tiếp theo lả mã trung tâm, 4 
chữ số cón lại là số trạm. Xem area code 
number representation /nAmba 
reprizen'ter[n/ Biểu diễn số : (1)Lả sự biểu 
điễn của một số trong mội hộ thống đấm (2) 
Đông nghĩa với numeration. 

number representation system /nAmba 
teprtzen”tel[n `ststam/ Hệ thống biểu diễn 
số: Đồng nghĩa với numeration system, 
number seqưence /nAmbha 'sikwans/ 
Chuỗi số : Xem pseudo-random numher se- 
Quence, random number sequeneca. 


number system /'nAmba ` sistam/ Hệ thống 
số: Thuật ngữ không dùng thay cho numera- 
tioòn system. 

numeral /°nju:marl/ Chữ số hoặc thuộc về 
số: (1) Lả một sự biểu diễn rởi rae của một 
số. Sau đây lả 4 số khác nhau biểu diễn cho 
củng một số giống nhau lả "a dozen" trong 
các phương pháp chỉ ra sau đây : "Wwelve" 
bằng chữ trong tiếng Anh ; XI bằng chữ số 
La Mã, 1100 trong hệ đấm nhị phần đơn 
thuẫn, 12 trong hệ đếm thập phân (2) Xem 
binary numeral, decimal numeral. 

numeral row /'nju:marl rao/ Hàng chữ số: 
Trên một bản phim, lả một hàng gồm các 
phím số nằm trong một chuối có thứ tự. Đẳng 
nghĩa với row E. Xem letter row, lower lelter 
row, middie lạtter raw, Upper row. 
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numeratien /nju:ma'ret[n Sự đềm phép 
đềm, phép đánh số: Đồng nghĩa với number 
rapraseantation system. 

numeration system /nju:ma°rer[n ˆsistam/ 
Hệ thống đềm (1) Lả bất kỳ ký hiệu nảo để 
biểu diễn các số. Đông nghĩa với number 
rapresentation system (2) Xem decimai nư- 
tmeration sysiem, fixed-radix nameration sys- 
tem. mixed-base numeration system, mixad- 
radix numeration system, pure binary numera- 
tion systam, radix numeration system. 


numeric /nju:`merik/ Bằng số, số frị. (1) 
Liên quan đến dữ liệu chứa các chữ số (2} 
Liên quan tới dữ liệu của các đại lượng vật lý 
gồm các chữ số đồng nghĩa với numerical (3) 
Liên quan đấn bẤ! kỷ các chữ số tử 0 -> 9 
numerieal /nju:'merikl/ Bằng số, số trị : 
Đồng nghĩa với numeric 

numerical aecounting machine 
/nju:°merrkl ạ`kaontin maƒi:n/ Máy kế toán 
bằng số. Là mội mảy kế toán không có 
phương tiện để nhập thông tin bằng chữ cái 
vô hạn(a) 

numerical analysis /nJu:` merIk] 3°nel2s1s/ 
Giải tích số: Lả một nghiên cứu và các 
phương pháp để đạt được các lời giải vỗ số 
lượng hữu ích đối với các bải toán được biêu 
diễn dưới dạng toán học, bao gồm cả sự 
nghiên cứu về các sai số và các biến trên các 
sai số có trong các lời giải như thế. (a) 
numerical contreol (NC) /nju:`merikÌ 
kan'traol Kiểm soát số. Là một kỹ thuật 
điểu khiển công cụ máy hoặc các dụng cụ 
tương tự trong đó chuyển động đáp ứng với 
các lệnh mã hóa bằng số. 

Chủ ý : Các lệnh này có thê được tạo ra bởi 
hệ CAD/ CAM trên các băng đục lỗ hoặc liễn 
trinh liên quan đến việc phát sinh dữ liệu hoăc 


băng tử cần thiềt để hướng dẫn một công cụ 
máy trong việc sản xuất mội bộ phận. (T) 
humerical data /nju:merIkl °deita/ Dữ liệu 
bằng số: Đồng nghĩa với numeric data 
numerie array /nju:merik 3`ret Mlâng 
sổ: Trong BASIC !ä một bảng các mục dữ liệu 
được đặt tên BASIC cho pháp đến 7 thứ 
nguyên trong một mảng số 

numeric backspace character (NBS} 
/nju:'merik` bekspels 'k@rakta/ Ký tự lửi 
lại bẳng số: Lá mộ! sự điễu khiến định dạng 
xử lý từ để đi chuyển điểm đang in hoặc hiển 
thị sang trái bởi một giá trị thoát không đổi 
tương đương với giá trị các số trong một bước 
đang được dùng. Trái ngược với back space 
character 

numerie bịt data /nju:' mertk bịt `đe1t2/ 
Dữ liệu bịt số : Xem binary picture data. 
numeric charaeter /nju: merIk 'k@rakta/ 
Ký tự bằng số : (1) Lả bất kỳ một trong chững 
chữ số tử 0 -> 9 (2) Đẳng nghĩa với digit 
numsrle character data /nju:` mertk 
'ka&rakta 'dena/ Dữ liệu ký tự bằng số: 
Xem decirnal picture data. 

numeric character set /nju:` mertk`k&rakta 
se Bộ ký tự số: Là tập ký tự chứa các chữ 
số vả có thể chứa các ký tự điều khiến, ký tự 
đặc biệt nhưng không là các chữ cái 
numerle character subset /nju:` mertk 
`kerskta sabseU Tập con ký tự số : Lá một 
tập con ký tự chứa các chữ số, có thể chứa 
các kỷ tự điều khiển, ký tự đặc biệt vả ký tự 
khoảng trống nhưng không chứa các chữ cá 


nưmeric code /nju: mertk kaud/ Mã 

bằng số: Lä mội mã mả ứng dụng của nó 
dẫn đến trong một tập phần tử mã có các 
phần tử được tạo tử bộ ký tự số. 


numeric coded character set 


852 


numeric Hteral 


"———-—=————=—-—-:._..............-.. 


numerìc coded character sat 

/nju:mertk "kaodid `kerakta seử Bộ ký tự 
được mã hóa bằng số: Lả tập kỷ tự được 
mã hỏa vả tập ký tự của nó là mội tập kỷ tự 
Số. 

numerie coded set /nju:`mer1k `kaod rủ set/ 
Tập được mã hóa bằng số: Lả mội tập được 
mã hóa mả các phân tử của tập được lạo 
thảnh từ tập ký tự bằng số. 

numerie constant /nju:`merIk 'kpnstant/ 
Hằng số: (1)Lả trị số thực được dùng trong 
xử lý, thay vì tên của một vùng chứa dữ liệu 
Hãng số có thể chứa bất kỷ các chữ số tử 0 
`>9, một đầu (+ hoặc - ) vả một dấu thập 
phân. Phản nghĩa với charaetet constant (2) 
Là một bất biế n biểu diễn cho một số nguyên, 
một số thực số hoặc phức (3} Xem bì! con- 
Stant, integer, fixed-point constant, floating- 
point constant, hexadecima! constant. 
nưmeric data /nju:'merik 'đerta/ Đữ liệu 
bằng số, dữ liệu số: (1) Là dữ liệu được thể 
hiện bởi các chữ số. (2) Là đữ liệu viết dưới 
dạng chữ số và một vải kỷ tự đặc biệt, ví dụ 
ngảy tháng được thể hiện là 81/01/01. Đồng 
nghĩa với nurnerica! đata. 

numeric edited item /nju: merik 'editrl 
*aItam/ Mục soạn thảo số: Trong COBOL 1ä 
mộit thành phần số có chuỗi ký tự soạn thảo 
hợp lệ. 

numeric eXpression /nju:`merik 
tks`pre [n/ Biêu thức số: Lả mội tham chiếu 
vô hưởng một biến số đơn một hẳng số tới 
một bảng số, một tham chiều hảm nhận trị 
bằng số hoặc một dãy các thành phần đã nêu 
được tách biệt bởi các toán tử bằng số vả các 
đấu ngoặc. 


numeile field /nịu:` mertk fì:1d/ Trưởng số, 
vững số: (() Lả vủng được dự trữ che một 
đơn vị thông tin đặc biệt vả nó chỉ có thể chứa 
các số 0, .. 9. Trái với character field (2) Trong 
hệ thống hiển thị thông lin 3270, lả một vủng 
hiển thị chỉ chấp nhận cho các ngõ vảo tử 
DUP keyboard, dấu thập phân, dấu -, vả các 
số tử 0 -> 9. 

numerie item /nịu: merik 'aitam/ 

Thánh phẩn số : (1) Trong COBOL, lả một 
thảnh phẩn đữ liệu nhưng phải lả một số. Nấu 
được đánh dẫu, thành phẳn đó cũng có thể 
chứa một biểu điễn của đấu thao tác. (2) 
Phần nghĩa với nonnumeric item. 

numerie keypad /nju:`mer:k ki:ped/ Vùng 
phim số: Trân bản phim điện toán cá nhân 
của IBM. lả các khóa có mầu sáng phía tay 
phải vả được đảnh nhãn đấu, vả tử 0 -> 9. Khi 
vùng phím số bị giải hoại bởi phím Numlock, 
các phím giống nhau sẽ tiến hảnh các chức 
năng khác như Home, PgUÚp, PgOn... Dai, 
End, Ins, vả điều khiển con trở 

numeric litaral /nju:'mreik 'litarl Trực 
kiện bằng số : (1) Là một ký tự bằng số hoặc 
một chuỗi các ký tự mà giá trị của nó thể hiện 
trong chỉnh các kỷ tự đó. Chẳng hạn 777 là 
một trực kiện vả cũng lả giá trị của số 777. 
Một trực kiện bằng số có thê chứa bắt kỳ các 
SỐ tử 0 -> 9 đấu +, - vả dấu thập phân Tương 
phần với character Iiteral (2) Trong COBOL í(ä 
một trực kiện kết hợp tử 1 đến nhiễu ký tự số 
mả có thể chứa cả một dấu thập phân, dấu 
đại số. hoặc cả 2. Dấu thập phân phải ở vị trí 
ký tự cực phải. Dấu +, - nấu có, phải ở vị trí 
ký tự cực trái (3) Xem literal. 
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numeric operator /nju:`mcrik `0parelt/ 
Toán từ số, toán tử bảng số: Lả mội ký 
hiệu thê hiện mộ! phép toán được tiễn hảnh 
trên các dữ liệu SỐ nhữ + hoãc- để chỉra thép 
cộng hoặc phép trừ, (2} Lả một ký hiễu thể 
hiện phép toán được tiến hảnh trân các đữ 
liệu số. 

numeric optical disk /nju:`merIk `ðptIkl 
dIsk / Đĩa quang số: Đỗng nghĩa với digital 
optical disk. (T) (a} 

numerìc pad /nju:`merrk p£d/ Vùng phím 
số: Lảä lập các phím trên máy in bản phim 
3793. ở trạng thái sử dụng binh thưởng thi 
nhận các mẫu tự hoặc các khoảng cách, có 
thể được dùng đã nhập các số khi trưởng SRC 
KB được định nghĩa như là số. Các phim được 
bố trí giống như các phim số trên môt bản 
phím. 

numeric punch /nju:`mertl pAntƒ/ Đục số, 
xuyên phím số: Lả một lỗ thủng được đục 
trong một dây lỗ để định rõ tử O đến 9. Đục 
các cột 12. 11, 0 vả đôi lúc 8, 9 trong mộ t phối 
hợp với các đục số khác được xem như là đục 
văn bản. 

numsric representation /nju: merIk 
re.prizen'ter†n/ Biểu diễn bằng số : Là một 
sự biểu diễn rởi rạc các dữ liệu bằng các con 
số. 

numerie shift /nju:`mertk J1ŸU Thay đổi vị 
trí số : Lả một sự điều khiến chọn lựa tập ký 
tự số trong một máy ín bản phim chữ số. 
numerie space character (NSP) 
nịu:`merIk spets 'kerakta/ Ký tự vùng số: 
Là sự điễu khiển định dạng xử lý tử được dùng 
trong việc in hoặc hiển thị có khoảng cách tỉ 


lệ tạo ra vị trí hoạt đẩ di chuyển sang phía 
phải mô! khoảng tương đương với giá trị thoát 
các số trong mội khoảng cách đãn đang được 
dùng. Xem space character 

numerie vatiable /nJu:`merik *veartab/ 
Biến số - biến bằng số: Lả tên của mội mục 
dữ liệu số có giá trị được gản cho hoặc thay 
đổi suốt thởi gian xử lý chương trình 
numerie word /nju:`merik wa:d/ Tử số, tử 
bằng số, chữ bằng số: Lả một tử chứa các 
chữ số vả các ký tự đặc biệt. chẳng han trong 
Universal Decimal Ciassification. (xếp lớp 
thập phân tổng thể) thì tử số 61 (03) = 20 có 
nghĩa đề chỉ các loại bách khoa từ điển bằng 
và Y học Anh ngữ. 

Numloeck /nAmlpk/ Phím Numlock :Lä một 
phím trên bản phim mả khi ngươi dàng ấn 
xuống một cái thị sẽ thay đổi chế độ lảm việc 
của vùng phim số 

NVRAM Nonvolitile random accass memory 
RAM bắt biến. 

NVT NetWork virual terminal Đầu cuỗi đo của 
mạng 

NWS Nonprogramnmizble workstation Trạm 
làm việc không thảo trình được. Trạm lâm 
việc không lập trình được. 

nybble Nửa byie (bit). Lả một cách đọc khác 
của Nibble. Thuật ngữ không dânh cho haif 
byta 

Nyqui st limit /'limiU Giới hạn Nyquist: 
Trong việc chọn mẫu, lả tân số cao nhất của 
tín hiệu gỗ vào có thể được lấy mẫu một cách 
đúng đắn. Giới hạn có giả trị bằng nủa tản 
sổ lấy mẫu. 
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OA Office automation Tự động hơa 
văn phòng. Xem automated office. 


OACBRU Open ABC raquest/response 
tunnt 


OAÀF Origin address field Trưởng địa 
chí gốc. 


OAF' Origin address field prime Dấu 
phầy trên () của trưởng địa chỉ gốc. 

OAM Storage Management Component 
Trong Objec†! Access Meathod, thành 
phản xac định các đối tượng được lưu 
trử ở đâu. quản lý sự dịch chuyển đối 
tương trong hệ thông thử bác bộ nhớ dữ 
lệu. vả quan lý các thuộc tính dựa trên 
chình sách quan lý cài đặt bộ nhớ. 


OAR Operator authorization record Bản 
ghi. 

object/nhdx4IkƯ Đổi tượng. (1) Trong an 
Ioär máy tỉnh. bất cứ cái gỉ mà người 
tà có thể điều khiến được sự truy cập 
đên nỏ. ví dụ một tập. một chương trình, 
một vùng bộ nhớ chính. (2) Một thực thể 
thu động có chứa hoặc nhận dữ liệu, ví 
dụ. các byte. các khỏi. đồng hổ, tưởng, 
tập, thư mục, màn hình. bàn phím, nút 
nang. trang. máy ín. bộ xử lý, chương 


trình, máy ghi, đoan, từ. Sự truy cập 
đến một đối tượng chỉ ra sự truy cập 
đến thóng tin chứa trong đối tượng. (3) 
Trong cấu trúc SAA Common User Ac- 
cess, là cái mà ngưởi sử dụng làm việc 
với nó để thị hành một nhiệm vụ. Văn 
bản vả đồ họa lả những ví dụ về đối 
tượng. (4) Trong AIX Enhanced X-Win- 
đows, một trừu suất phần mềm gồm dữ 
liệu cá nhân, các thủ tục cá nhân, vả 
công công hoại động trên dữ liệu cá 
nhân. Người sử dụng có thể tương tác 
với một đôi tượng chỉ qua các cuộc gọi 
đến thủ tục công cộ ng của đối tượng. 
(5) Trong bộ quản lý dữ liệu đối tượng 
AlX. một minh họa hoặc một thành phần 
của một loại đối tượng, tương tự với mội 
cấu trúc là một thành phần của mảng 
hay của các cấu trúc. Xem thêm object 
class. (6) Trong ngôn ngữ lập trinh, một 
đối tượng dữ liệu. (7) Trong đổ họa AIX, 
đồng nghĩa với display list. (8) Trong 
Neiwork Compuling System, một thực 
thể được thao tác bởi một phép toán đã 
được định nghĩa rõ. ví dụ, máy in. Mỗi 
đổi tượng có một loại và được truy cập 
nhờ một giao diện. (9) Trong hệ thống 
!BM ImagePlus, tập hợp các trưởng cấu 
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trúc. Trưởng cấu trúc thứ nhất cung cấp 
chức năng khơi đầu đối tượng và trường 
cấu trúc cuối cùng cung cấp chức năng 
kết thúc đối tượng. Đối tượng có thể có 
một hoặc nhiều trưởng cấu trúc mà nệi 
dung của trưởng câu trúc gồm một hay 
nhiều phần tử dự liệu của loại dữ liệu 
đặc biệt. Một đối tượng có thể được gán 
một tên được dùng để tham chiếu đối 
tượng. Ví du về đổi tượng là: văn bản, 
phóng. đồ họa, ảnh, và các đổi tượng 
đừ liệu có định dạng. (10) Trong thiết kế 
hoặc lập trình hướng dữ liệu, một trờu 
suất gồm dữ liệu và các pháp toán kết 
hợp vơi dữ liệu đó, Xem thêm class. 
(11) Trong hệ thống AS/400, vùng bộ 
nhở được đầt tên gồm tập hợp các ký 
tư mô tả chính nó vả trong một trường 
hơp. mô tả dự liệu. Một đối tượng tên 
tại và chiếm không gian trong bộ nhớ và 
các thao tác có thể được thực hiện trên 
đổi tượng. Ví dụ, chương trình, tập, thư 
viện và hồ sơ (12) Trong SQL, lả cái 
mà có thể được tạo ra và được thao tác 
bằng các lệnh SQL. như cơ sở dữ liệu, 
bảng. cảnh nhìn, hoặc các chỉ số. (13) 
Xem arithmetic obiect, compound ob- 
ject, data object, integral object. 


Obijiect Access Method (OAM)/`nhd3:kt 
'aeKsex 'mielU/ Trong hệ thống IBM Im- 
agePlus. chương trình cung cấp bộ nhớ 
đổi tượng. truy xuất đối tượng vả quản 
lý phân cấp bộ nhớ đối tượng. Object 
Access Method tách riêng các ứng dụng 
khỏi các thiết bị nhớ, quản lý bộ nhớ và 
quan lý phân cấp bộ nhớ. 

obiect-action /ohd4Ikt-'ekjn/ Tác động- 
đổi tượng. Trong cấu trúc SAA Com- 
mon Usar Access, một chưỗi quá trình 
trong đö người sử dung chọn một đối 


tượng và sau đó chọn một tác động để 
áp dụng vảo đối tương đó. Trái nghĩa 
với action-object 
obiject authority /øbdzikt 3:`0prati/ 

Quyền đối tượng. (1) Trong hệ thống 
AS⁄400, mộ! quyển cụ thể điều khiển 
những gi mà người sử dụng hệ thống có 
thể thực hiện với toàn bộ đối tượng, ví 
dụ. quyên đổi tượng gồm xóa, di 
chuyển. hoặc đặt tên lại cho đối tượng. 
Có ba loại quyến đối tượng: sự tổn tại 
đối tượng, sự quản lý đối tượng và thao 
tác đối tượng. (2) Quyền sử dụng hoặc 
điều khiển một đối tượng. Xem thêm 
data rights, objecL rights. 


obiect class/puhd4ikt kÌt:s/ Coa¿ (lớp) 
đối tượng. Phân loại vả xếp nhóm các 
đổi tượng có cùng cách cư xử và tính 
huông. 


object code/'pbd4tk\( kaod/ Má đối 
tượng: Mục xuất tử một chương trình 
biên dịch hoặc chương trinh dịch hợp 
ngữ là mã máy có thể tự thi hành được 
hoặc thích hợp cho xử lý để tạo ra mã 
máy thi hành được (A). 


object code compatibility /'nhd4ikt kaod 
kam.pirct3bilau/ Tính tương thích mã 
đối tượng: (1) Thuộc về các chương 
trình đối tượng có thể chạy trên hai hay 
nhiều hệ thống mả không cần phải biên 
dịch lại hoặc sửa đổi lại (2) Trái nghĩa 
với sourse code compatibility. 

OBJECT-COMPUTER 
/#nhd4ikt-kanmt p1u:(a/ Trong COBOL, tên 
của một đoạn Environment Division ở đó 
một chương trình đối tượng được thưc 
hiện, được mô tả trong mói trường máy 
tính. 
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object-cormputer entry 
0uhdxIK-kam`pju:ta 'enư/ Mục nhập 
đôi tượng-máy tính: Trong COB8OI, 
một mục nhập trong đoạn OBJUECT- 
COMPUTEH của Environment Division 
có chứa các mệnh đề mô tả mói trường 
máy tỉnh trong dö chương trinh đối 
tương được thị hảnh. 


object content architecture (OCA) 
ZĐh\l4iKU ˆkbnlent 'a;KHeKk(O( Cấu trúc 
nở: dụng đổi tượng: Trong hệ thống !BM 
traagePlus, một cấu trúc xác định nội 
dụng của đóng dữ liệu ảnh, 


object content envelope /0Bds:kI 
Khilenl 'eivalaop/Bao nội dụng đối 
tượng: Bàt đầu vả kết thúc thông tin, 
trong nói dụng trưởng tương thích với 
cac quy ước cấu trúc đòng dữ liêu !BM 
Bao nói dụng đối tương được gắn với 
đôi tương để bản thân đối lượng được 
mỏ tả cho sác thành phân chủ của Im- 
agePlus xú ly đổi tượng. 


object data manager (ODM)/`0hdxikt 
xlkilS n¡gnd4/Bộ quản lý dữ tiệu 
đi tượng: Trong hệ điều hảnh AIX, 
Đỏ quản lý dự liệu dùng để lưu trữ hệ 
thông 

object decomposition /phđãIkt 
„di K)mippa`zti Phân ly đôi tượng: 
Trong ưng đụng đa môi trưởng, quả 
trình tách mỏt đổi lượng thảnh các 
thánh phần nêng của đối tượng. 


obJect definition /nhd4!IKL def`m[n/ 
Định nghĩa đối tượng: (1) Tập hợp 
thông từ: cần có để tạo và quần lý đối 
tương. (2) Sư tao ra một khôi điều khiển 
cho một đổi tượng. Nó cũng xác định 
đối tương khả dụng cho người sử dụng. 
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object definition table (ODT)/'pbdsik- 
„jdefi niịn `teib/ Đảng định nghĩa đối 
tượng: (1) Một phấn định nghĩa của 
chương trình định nghĩa các đối tượng 
của chương trình kết hợp vào các lệnh 
trong dòng lãnh của nó. Các toán hạng 
của một lệnh tham chiếu các mục nhập 
trong bảng nảy. (2) Trong hệ thống 
AS/400, một bảng do hệ thống lập lúc 
biên dịch để giữ rânh của các đối tượng 
được khai bảo trong chương trình. Các 
đổi tượng chương trình trong bảng gồm 
các biển, các hằng. các nhãn, các danh 
sách toản hạng và các mô tả ngoại lệ. 
Bảng nằm ở trong đối tượng chương 
trinh được biên dịch 


object description /0hd4IktL di škrip[n/ 
Mô tả đôi tượng: Các thuộc tính. như 
tên, loại và tân chủ nhân mô tả đối 
tượng 

object distribution  /'0uhusikt ,distri- 
'bịu:MU Phân bố đổi tượng: Trong hệ 
thống AS/400, một chức năng cho phép 
người sử dụng gởi các tập nguồn vả dữ 
liệu lưu trữ các tập, dòng công việc, các 
tập lác vụ song song và các thông báo 
đến cho người sử dụng khác, hoặc cục 
bộ hoặc trên mạng SNADS. 


Obiect Distribution Manager/`0b J4 kt 
ÄIsữ!`bju: 'mwamdsV Bộ quản tý 
phân phôi đôi tượng: Trong hệ thống 
IBM tmagePlus, ứng dụng nằm trong 
chú ImagaPlus và cung cấp các dịch vụ 
cho các ứng dụng trước cuối để lưu trữ, 
tìm kiếm và truyền các đối tượng ãnh và 
các dữ liệu mã hóa. 

Object Distribution Manager Vetor ta- 
ble/`obd5ikL .distribịu:[ Tmưntdzsa 
'vektà '(eib/. Bảng được duy trì trong 


0hject exitence authority 


bộ nhớ trong thời gian thao tác của Ob- 
ject Distribution Manager hương về 
thông tín cấu hình đối với Objact Distri- 
bulion Manager. 


object exitence authority /ubd4ikt 
10 `2Ixt(ans A:'Uprat/ Quyển tổn tại đối 
tượng: Trong hệ thông AS/400, một 
quyên đổi tượng cho phép người sử 
dụng xóa đối tượng. giải phóng bộ nhớ 
của đối tượng. lưu trữ và khôi phục đối 
lượng. chuyển quyền sở hữu của đối 
tượng và tạo ra một đối tượng do người 
giữ quyền đã! tên cho đối tượng. Xem 
thêm object operatianal authority, ab- 
jec† management authority. 


obiect existence rights /Dbd3:ktL 10'2Is- 
tìns ralts Quyển tổn tại đổi tượng: 
Quyển xỏa, lưu trừ, giải phóng bộ nhớ, 
khôi phục vả chuyển quyền sở hữu của 
một đổi tương 


obiject file /'nhdsIk\ Iil]/ Tập đối tượng: 
Tâp thảnh phần trong thư viện đỗi 
tương. 


cbject handle/'0hds¡:kL `h@ndl/ Điều 
khiên đôi tượng: Trong tập đổ họa 
AIX, điểm khơi đầu của đối tượng cung 
hoàc đường 


obiect language /uhd4/kL '1:engwtdz 
Ngôn ngữ địch: (1) Ngôn ngử mục 
tiêu để diễn tả các chương trình đối 
tương (T). (2) Ngôn ngữ được chỉ rõ bởi 
méta ngôn ngữ. (A). (3) Đồng nghĩa với 
target language. (A). 


object library /ubd4IkL ˆl;dbrari/ Thư 
viện đối tượng: Mộ! vùng trên thiết bị 
nhở truy cấp trực tiếp được dùng để lưu 
trở các chương trình đổi tượng vả các 
thư tục. 


8S? 


object name 


object management authority/`nbJ+4¡k( 
ˆmenidsmanL 3:200ra/ Quyển quản tý 
đổi tượng: Trong hệ thống AS/400, mật 
quyển đới tương cho phép người sử 
dụng chỉ rò quyền cho một đối tượng, di 
chuyển hoặc đặt lại tân đôi tượng. và bổ 
sung các thành phần cho các thảnh 
phẩn các tập dư liệu. Xem thêm 
authorization list rhanagement author- 
ity, object existence authorily, opera- 
tianal authority. 


object management rights/ ˆ ohd3¡kt 
`manid4manl rans/ Quyển quản lý đối 
tượng: Quyền di chuyển, đặt lai tên, 
cấp phát quyền, hủy bỏ quyền và thay 
đổi các thuộc tính của một đối tượng. 


object map phd4:¡kt m&jp/Sơ để. đối 
tượng: Trong DPPX/DPS, sơ đồ có 
được do quá trình phát sinh và được sử 
dụng bởi DPPX/DPS trong lúc thi hành. 


object module/'obdsikL `mpdi(u:l/ oduie 
đối tượng: (1) Tất cả hoặc một phần 
chương trình đối tượng đủ để thực hiện 
nối kết. Trinh dịch hợp ngữ và trình biên 
dịch thưởng tạo ra các module đổi 
tượng. (T1)(2) Tập hợp các lệnh theo 
ngôn ngữ máy tạo ra da một! trình biên 
dịch từ môt chương trình nguồn. 


object module library /0hdz1kL `n0dJu:] 
"lạihrar/ Thư viện module đổi tượng: 
tập hợp các đữ liệu phân chia dùng để 
lưu trữ vả tìm kiếm các module đối 
tượng. Xem thém load module library, 
sourse module library. 


object name /6bdztk\ nein/ Tên đôi 
tượng: (1) Tên của một đôi tượng. 
Phấn nghĩa với qualified objiecL name. 
(2) Trong hệ thống !IBM tmagePlus tên 
do ứng dụng trước sau cung cấp cho 


ðahbicct 0Ÿ cñPy 


St) 


ohject riphts 
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Object Distrbution Manager. Tên đối 
tương được dùng cho các hàm Cony và 
Siore 


obiject of entry/phúd4Ikt av 'enư/ Đổi 
tượng nhập vào: Trong COBOL, tập 
hợp các toan hạng và các tử lưu trở, 
trong mục nhập Data Division của một 
COBOL Program. tiếp theo chủ để của 
mục nhập. 


object opperational authority/`øh d4:kt 
.0w'rellnl 3; '0uraut /Quyển thao tác 
đổi tượng: Trong hệ thống AS/400, 
một quyền đối tượng cho phép người sử 
dung xem xét mỗ tả một đối tượng và 
sử dụng đối tượng khi được xác định bởi 
các quyển dữ liêu của người sử dụng 
đổi với đổi tương. Xem thêm authorit, 
objsct existance authortty, objeect man- 
agement authority, use authony. 


object orientation /pbd+41Ik( ,3:rlen`tei[n/ 
Định hướng đổi tượng: Định hương 


trong giao diện của người sử dụng trong „ 


đỏ người sử dụng là việc với các đối 
tương hơn là các ứng dụng để thực hiện 
nhiệm vụ, 


object-oriented language /`nhJ31kt - 
'airIenUd "l;e0qwtd4/ Ngôn ngữ 
hướng đổi tượng: Ngôn ngữ lập trình 
phần anh các khái niệm lập trình hướng 
đôi tượng. ví du SMALLTALK. (T). 


object-oriented programming/°0hds:kt - 
“%iritnttid `praudr:ernHV Lập trình hướng 
đôi tượng: Phương phấp câu trúc 
chương trình khi cac lớp có tổ chức 
chứa theo bậc mô tả dữ liệu và các thao 
lác của đối tương có thổ tương tác với 
các đối tượng khác. (T}. 


gbjiect owner bh(l4ikt 'aona/ Chủ nhân 


đổi tượng: Người sử dụng tạo ra đối 
tượng hoặc chủ nhân được gán lại 
quyển sở hữa đối tượng. Chủ nhân hoàn 
toản điều khiển đối tượng. 


objeet program /`0bd4ikt ˆpraournV 

Chương trình đổi tượng: (1) Một 
chương trình địch thích hợp cho sự thị 
hành. Một chương trình đối tượng có thể 
hoặc không thể cần nối kết. (T). (2) 
Trong COBOL, một tập hợp hoặc một 
nhóm lệnh ngón ngữ máy có thể thi 
hành được hoặc một tài liệu khác được 
thiết kế để tương tác với đữ liệu để cho 
lời giải bảo toán. Trong ngữ cảnh nảy, 
chương trình đối tượng thường là kết 
qủa về ngôn ngữ máy của thao tác ở bộ 
biên dịch COBOL trên một chương trình 
nguồn. Ở những chỗ không sơ nhầm lẫn 
thị từ "chương trình" được dùng thay thế 
cho thuật ngữ "chương trình đối tượng". 
(3) Đồng nghĩa với taiget program. (4) 
Phản nghĩa với sourse program. 


object reuse /0hd4Ikt Ti:`'ju:s/Ỉ. Sử dụng 
lại đối tượng: Trong an toản mấy 
tính, sử dụng môi trường dữ liệu mà 
trước dø đã giữ một hoặc nhiều đối 
tượng dữ liệu, đễ giữ mệt đối tượng dữ 
liêu mới 

Chú ý: Để cho sự sử dụng lại đối tượng 
được an toản, cần phải ngăn cẩm sự 
quét sạch. Đẩ ngăn cấm sự quét sạch, 
môi hệ thống phải khử bỏ phần còn lại 
hoặc ngăn cấm đọc mà không ghỉ 


obiject rights / phd3!k( ralts/ Quyển đối 
tượng: (1) Quyển điều khiển những gì 
mà mới người sử dụng hệ thông có thực 
hiện cho một đối tượng, ví dụ, xóa, di 
chuyển hoặc đổi tên một đối tượng. (2) 
Xam object existence rights, objecl man- 


(œbƒe£t space 
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ageament rights. operalional rights 


object space /ubd4Ikt spe/ Vửng đối 
tượng, không gian đối tượng: VUng 
trong dó một đối tượng đồ họa được xác 
định. Điểm thích hợp được chọn làm gốc 
và đổi tượng được xác định đối với điểm 
đó. 

Object Storage and Retrieval (OSAR) 
/nhA4tÁtC 'š<n1J4 end rÈưi:v/ Lưu trứ 
vả tìm kiếm đổi tượng: Thánh phần 
của Object Access Method để lưu trữ, 
tim kiếm vả xoá đổi tượng. OSAH lưu 
trử đòi tượng theo thứ bậc của bộ nhớ 
vả giữ thông tin về các đổi tượng này 
trong cơ sở dữ liệu DB2. 


object table/'uhdsikt 'tcibll Xem preex- 
ecullon time tabia. 


object time /0bdsikL tum/ Thới gian đối 
tượng: Thởi gian trong đó một chương 
trính đối tương được thì hành. 


obiject type /nhd41kt táip“Eø@i đổi 
tượng : (1) Các thuộc tính xác định 
mục địch của một đổi tượng trong hệ 
thông. Mỗi loại đối tượng kết hợp với 
môi tập lậnh để xử lý loai đổi tượng. (2) 
Trang quần lý thẩm vấn AS/400 một 
chuối con theo vơi tên lệnh thẩm vấn 
chỉ ro loại đối tượng thấm vấn được xử 
., 

object universal unique identifier 
/0bd4IKt jum)v3:M j8:`nÌ:k ái denttinia/ 
Bộ nhận dạng đôi tượng duy nhất 
vạn nàng: Bộ nhận dạng duy nhất 
van nàng UUID để nhận dạng một đối 
tượng đặc biệt. Cả thư viện gọi thủ tục 
từ xa lẫn Location Broker trong Natwork 
Computing sử dụng bệ nhận dạng đối 
tượng duy nhất để nhận dạng đối tượng. 


obiect user/0bd4Ikt 'ju:⁄2/Wgưởi — sử 
dụng đổi tượng: Người sử dụng được 
chủ nhân đói tượng, nhân viên an ninh 
hoặc người sử dung có quyền đối tượng 
cho phép thực hiện các chức nàng trên 
một đối tượng. 


OBR (1) Outboard record). (2) Outboard 
recorder. (1) Bản ghi ngoái bảng. (2) 
Máy ghỉ ngoài bảng. 

obscure/ab`'skaa/ Che khuất: (1} 
Trong AIX Anhencead X-Windows, một 
cửa sổ chỉ thấy được một phần vì phần 
kia bị che khuất bởi một cửa sổ khác. 
(2) Trong AIX Enhanced X-Windows, tác 
động của một cửa sổ che khuất một 
phần cảnh nhin của của sổ khác. 


obsolete element /“obsali:t `elimant/ 
Phần tử quá hạn (lỗi thời): Trong 
COBOL. phần tử ngôn ngữ trong bản 
sửa đổi hiên hảnh của Standard COBOL 
sẽ bị loại bỏ khỏi bản sửa đổi tiếp theo 
của Standard COBOIL. 

OCA Object content architecture Cấu 
trúc nội dung đối tượng. 

OCC Operator control commmandL ê nh 
điều khiển người thao tác. 

OCCF Operator Communication Control 
Facility. 

occlude/uklud/ Bít, che kín: (1) 
Trong AIX, Enhanced X-Windows, một 
của sổ không thấy được vì bị che lấp 
hoán toản bởi một cửa sô khác. (2} 
Trong AlX Enhancaead X-Windows, tác 
động của một cửa sổ là hoàn toàn che 
khuất cảnh nhìn của một của sổ khác., 


OCDS Output command data set Tập 


€)C+ 
dữ liệu lệnh xuất. 


OCF_ Operator console facility Phương 
tiên bàn phím người điểu khiển. 

OCL (7) Operation control language. (2) 
Operator controi language. (1) Ngôn 
ngữ diều khiển thao tác. (2) Ngôn ngữ 
điều khiển người thao tác. 


OCL s†atement Trong hệ thông vàn 
phòng. lệnh điều khiến bó do ngưới thao 
tác sử dụng để diều khiên in ẩn tài liêu. 

OCP Operator controi panel Bảng điều 
khiên ngưởi thao tác. 

ÖOCR (?) Optica! character recogn:ition. 
(Ä). (2) Optical character reader. (1) 
Sự nhận biêt ký tự quang học. (A). (2) 
Bộ dọc ký tự quang học. 


QOCR-A font size† Cỡ phông 1 OCH-A: 
Những ký tư được định nghĩa như 
phòng OCfi-A, được mô tả trong tập ký 
tư tiêu chuẩn Hoa Kỷ để nhân biết ký 
tự quang học (USAS X3.17, 1966) cở 
phông 1 O2R-A được mô tả trong lời 
khuyên H 1073 của Slandards Organiza- 
tron, lẫn xuất bản đầu tiên, tháng Năm 
1960 {J). 


OCR-B font size 1 Cớ phông 1 OCR-B: 
Các ký tự được định nghĩa như phông 
OGH-8. do ECMA sửa đổi và được xuất 
bản theo liêu chuẩn ECMA-11 cho tập 
ký tự chữ số OCH-B để nhận biết ký tự 
quang học, xuất bản lần thử hai, tháng 
Mươi 1971, 


octal Bộ tám, bát phân: (1) Sư tưa 
chọn hoặc điều khiển để có 8 giá trị 
hoàc trạng thái khả dĩ khác nhau. (1 
(A) (2) Sư đánh sở cỏ số cố định lả có 
sô tám (l) (AJ. 


#00 


off-hook 


octal numeration system /.nju:maˆreifn 
'xIxtanV Hệ thông đếm (đánh số) bát 
phân. Hệ thống đếm (đánh số} có cơ 
số cố định dùng các chữ số 0, 1, 2. 3, 
4, 5. 6 và 7, vả cơ số 8 vả trong đó 
trọng số tích phản nhỏ nhất là 1 Trong 
hệ thống đếm bát phân. số "1750" diễn 
tả số 1000 như sau: 
1x89427>x80+5x8'+ 0x 89 (7) 


octave band/'0kuv hiưnd/ Di bát độ: 
Trong âm hoc, khoảng tần số nẴm giữa 
hai lấn sở có tỉ lệ hai đến một 

Octet/Dk'tvƯ Ớctet: (1) Một byte gốm 8 
bí. (T). (2) 1 byte gồm 8 phần tử nhị 
phân, Đồng nghĩa với eight-bit byte. (A). 

odd-even check/0d-'i:vn tlek/ Kiểm tra 
chấn-lẻ: Đống nghĩa với parily check. 

odd tield/ou Ii:Id/ Trưởng lẻ: Tát cả 
Cấc dòng quát đươc đánh sô lẻ trên 
mán hình. Xem field. even field. 


odd positive acknowledgment /ud 
›PDZA'tV Ak`n01ids4manU Xem ACKI. 


ODM Object data manager Bộ quản lý 
dữ liệu đôi tượng. 

ODP Opan data path Đưởng dữ liệu 
mới. 

ODT Object defin(tion tabie Bảng định 
nghĩa đổi tượng. 

OEF Origin element fieid Trường phần 
tử gốc. 

OEM Original equipment manufacturer 
Nhà xuất bản thiết bị chính. 

OFB Oưtput feedback Sự phản hổi 
xuất. 

off-hook /D-hok/ Thao tác: (1) Máy điện 
thoại được khởi động. (2) Tập hợp dữ 


effice aufomration 


8&6I 


offline system 


liệu trả lời tự đồng trên hệ thông chuyển 
đáo công công. (3) Trải nghĩa với on- 
hook. (4) Xem thêm swilch hooK, 

office automation ®ufix .+ta net Tự 
động hỏa văn phòng: (1) Sự hợp nhất 
các hoat đông văn phóng nhở hệ thống 
xử lÿ thông tin. Đặc biệt. thuật ngữ nảy 
bao gỗm xử lý và truyền thông văn bản. 
hình anh, và tiếng nói. (T). (2) Các kỹ 
thuật vả phương tiện dùng để tự đông 
hỏa các hoat động vàn phòng. đặc biệt, 
xư lỷ và truyền thông văn bản, hình ảnh 
vả thiêng nơi 


olfice automation system / ĐIIw 
.xI#niv!JD `AistanU Hệ thống tự động 
hóa vàn phòng: Hệ thống xử lý thông 
tì được dùng để hợp nhất các hoạt 
động vân phòng. {T). 


office products/ˆ0I1x `prpdaAkts/ Sản 
phẩm văn phòng: Mót nhơm chương 
trnh do IBM cùng cấp cùng làm việc đế 
giúp bạn điều hành văn phòng của bạn 
co hiệu qủa hơn. Các sấn phẩm nây 
gồm WP/36. OFFICE/36, QUERY⁄36, 
trnh tiên ích định nghỉa dư liệu tương 
tác 


office profile/'0lis ˆpraotatU Đrofile văn 
phòng: Profile có chưa thông tín về 
người sứ dụng OFFICE/36. 

Office typewriter/ufis 'talpralt/ May 
đánh chứ vân phòng: Máy đảnh chữ 
được thiết kế ho công việc chung của 
vần phỏng, có khả năng sử dụng thường 
xuyên. có thể tạo ra các nguyên bản với 
mốt sổ cac bản sao. 

OFFICE/38/ix / Một chương trình 
được cấp phép đệ lảm việc với các 
danh sách tên và địa chỉ. lịch và thư 


điện tử (email). 


offline ˆntluinNgoại tuyến: — (1) Thao 
tác của một thiết bị chức năng xảy ra 
hoặc đổi lập hoặc song song với thao 
tác chính của máy tính. (T). Hoặc không 
do máy tính điểu khiến. hoặc không 
truyền thông với máy tình. Trái nghĩa với 
online. 


offline điagnostic program /#nfluin 
„dal34'nDšUIK `Draourcn: Chương trình 
chẩn đoán ngoại tuyến: Một chương 
trình đặc biệt mà đại diện dịch vu sử 
dụng để kiểm tra các thao tác máy in, 
chương trình náy thưởng chạy khi máy 
in hoạt động độc lập. 

offline edit/uflian `cdl/ Soạn thao 
ngoại tuyến: Trong ứng dụng đa môi 
trưởng, một soạn thảo ban đầu hoặc 
soạn tháo thử nghiệm thưởng được thực 
hiện trên hệ thống soạn thảo rẻ tiền 
bằng cách dùng các băng từ videocas- 
sefte. 


Chủ ý: Một soạn thảo tuyển được thực 
hiện sao cho các quyết định được đưa 
ta vả được chấp nhận trước khi soạn 
thảo cuôï cùng. 

offline storage/oilumn ˆs(%rrdz Bọ 
nhớ ngoại tuyến: Bộ nhơ không do 
thiết bị xử lý điều khiển. (A). 

offline system /0tlin `šixLan/ Hệ thông 
ngoại tuyến: Một hệ thống "rong đó 
cần có các thao tác của con người giữa 
các chức năng ghi chỉnh và chức năng 
xử lý dữ liêu cuối cùng. Điều nảy gồm 
các thao tác chuyển đôi cũng như các 
thao tác cần thiết về nạp vả không nạp 
gắn liền với sử dụng các hệ thống thu 
nhận dư liệu hoặc diểm - điểm. Trái 


ằ¿flfset #62 OUU 
nghĩa với online system. góc.(T) 
offset/`o[xvl/ Sự dịch chuyển, độ lậch: offset pie slice/Ixet pát slais/, Trong 


f1) Số đơn vị đo tử một điểm khởi đầu 
bất ký trong một bản ghì, vàng hoặc 
khối điều khiến. đến một điểm nảo đó 
(2) Khoang cách từ đầu đổi tượng đến 
đầu một trưởng đặc biệt. (3) Trong đồ 
hoa System/38 vả GDODM, số đơn vị 
lưới ký tự từ một điểm quy chiếu. (4) Sự 
thut vào của tất cả các dòng của khối 
vàn bản theo dòng đầu tiên. (5) Trong 
Qveriay Generatien Language, tọa đệ 
của goc phủ gần nhất đối với gốc trang. 
(6) Trong xử lý văn bản, thụt vào mọi 
động của khối văn bản, ngoài trử dòng 
thử nhất. (7) Trong XL Pascal, cơ chế 
chọn lựa trong loại dư liêu SPACE, một 
phần tử được chọn lựa bằng cách đặt 
mặt giả trị nguyên trong những đâu 
ngoăc vuông gốc của SPACE căn cứ 
vảo zero. Trong sự mở rộng hệ điều 
hãảnh PenPM. khoảng cách giữa vị trí 
mà cây bút chạm vào vả vị trí của đối 
tượng má người sử dụng muốn chọn. 


ofíset litho duplicating /'ofset 'latÙaa 
'dju phkeHHW Trong máy sao chép, quả 
trinh trong đó hình ảnh được chuyển từ 
trang gốc đến trang sao chép nhở một 
mắt trung gian. Các vùng í và không in 
cua trang gốc thường nầm trên cùng 
mỏt mặt phàng. Vùng mm nhận mực in 
cón vùng khóng in thị loại bỏ mực in. 
t1} Trải nghĩa với direct litho duplicat- 
ng. Xem thêm spirit duplicating, stenci 
gQuplicatrng 

offset litho duplicator /`0[xet '110ao 
'\u:phHkettA/ Mấy sao chép sử dụng quá 
trình sao chép bằng offset litho để tạo 
ra nhiều bẩn sao chép từ một bản 


AS/400 Bisiness Graphics, một phiến 
được di chuyển khỏi một sơ đồ khoanh 
để làm nổi bật nó. 

offset stacker /ufxeL `stka/ Một hộc xếp 
phiếu có thể xếp chồng nhưng phiếu 
theo chọn lựa dưới sự điều khiển của 
máy sao chép sao cho các phiếu rút ra 
tử phần dư của chồng để cho sự đồng 
nhất vật lý 


offset stacking /ufxet 'sckit/ Trong hỗ 
trợ AS/400 Advancad Function Prnting 
(AFP). chức năng cho phép những trang 
in ra là offset để phân tách dễ dàng các 
công việc in ấn 

ohm/aan/Ôm: Đơn vị đo điện trở 


GIÁ Operator rnformatíon area 
thông tín của người điều khiến. 


Vùng 


OIC Only-in-chain. 


OK Trong cấu trúc SAA Advanced Com- 
mon User Access, một nút đẩy nhận 
những thay đổi bất kỳ đối với thông tin 
trong của sổ kéo ra, sau đó đóng của 
Sổ lại. 

OLTEP Online test executive program 


Chương trinh thi hành kiểm tra trực 
tuyến. Xem thêm VSE/OLTEP. 


OLTS Online test system 
kiểm tra trực tuyến. 


Hộ thông 


OLTSEP Omline stand-alone executive 
program Chương trinh thi hành độc 
lập trực tuyên. 

OLTT Omline terminal test Phép kiểm 
tra đầu cuối trực tuyến. 


OLU Gigín ogical unit Thiết bị logic 


GOMC 


863 


øne-way hracket 


gốc. 


OMC Optical mode conditioner Ngưởi 
kiểm tra phẩm chất chế độ quang 
học. 


omit function /a`nut ˆfark{n/ Chức năng 
bỏ qua: - Trong hệ thông AS/400, một 
chức năng của hệ thống xác định bản 
ghỉ nảo của tập vặt lý loại ra khỏi tập 
logic. Trái nghia với select tunction. 

on-demand system #n-di`ma;:nd 
`uxtanV Hệ thống thea yêu cầu: Mô t 
hệ thông tử đỏ thông tin hoặc dịch vụ 
có hiệu lực ngay lúc yêu cầu. 

one-address/waAn-a'drvs/ Một địa chỉ: 
Đồng nghĩa với single-address, 


one-address instruction #wAan-a`dres 


In xrak[nLệnh một địa chỉ: lánh 
chứa bộ phận một địa chỉ. 
one-ahead addressing /#wan-hed 


a dresIV Phương pháp đánh địa chỉ: 
bao hảm trong đó phần thao tác một 
lênh đánh địa chỉ các toán hạng trong 
w¿ tr! theo sau vị trí của các toán hạng 
của lệnh sau cùng được thi hảnh. (A), 


one-eore-per-bit storage /wan-ka+:-p:~bI( 
'xIArtd Bộ nhơ một lôi trong một 
bịt: Thiết bị nhớ trong đó mỗi ô nhớ 
dũng một lỏi từ trong mỗi ký tự nhị 
phân. (l} (A) 

one-dimensional language 
/#kAn-dui manHnL 'kepidwidl Ngôn ngứ 
một chiều: (1) Ngôn ngữ có các biểu 
thức được diễn tả theo những chuỗi kỷ 
tự. ví dụ. FORTRHAN. (A). (2) Trái nghĩa 
với ngôn ngữ đa chiều. 


one-for-one translation/wAni-f3:-WAn 


trenstti[n Sự dịch một đổi một: 
Sự dịch đôi của một lệnh ngôn ngữ 
nguồn thành một lệnh ngôn ngữ mấy. 


one-inch videotape (wAn-Intƒ 
`vidiatt0ip/ Băng video loại 1 inch: 
Dạng bằng video được dùng để ghi hoặc 
SOạn thao video có đặc tính chuyên 
nghiệp hoặc phát đi khắp nơi vả được 
hán theo những cuộn bằng lớn, hở. 


one-level address/waIi-'levl xdres/ Địa 
chỉ một mức: Đồng nghĩa với đừữect ad- 
đreSS, 


one-plus-one address instruction 
/wAn-plaswaAn #drex m`strAkf Lệnh 
địa chỉ †-cộng-1: Lệnh chứa hai địa 
chỉ. địa chỉ cộng-! là địa chỉ của lệnh 
được thực hiện tiếp theo. (l). 


ones complement /w^i⁄ `kUmplamanƯư 
Phần bù ngược trong hệ đếm nhị 
phân thuần tủy: Đồng nghĩa với com- 
plement-on-one. (T) (A). Xem hình 104. 


Complemant 
HH, Ones ComplemenL 

hình O3, is côtnTHletiniet 

one-way bracket/wAn-wdl 'brtkiƯÐ 4 ứ 
ngoặc vuông một chiều: Dấu ngoặc 
vuông trong đó dữ liệu được gửi tử một 
NAU khác trong môt chuỗi đơn bắt đầu 
với dấu ngoặc vuông và kết thúc bằng 
dấu ngoặc vuông có điều kiện, và ngoại 
trừ khi sự đáp ứng có yêu cấu. Khi các } 
dấu ngoăc vuông một chiều được sử 
dụng trên những tác vu CP-CP, chùng 
thường được gửi trên tác vụ cạnh tranh 


one-way channcE 
- thăng cuậc. 


one-way channel/watI-wel 'tlenlKênh 
một chiều: Kênh logic cho phấp chỉ 
nhưng cuộc gọi tới hoăc chỉ những cuộc 
gói dị. Trải nghĩa vơi †wo-Way channel. 


one-way communication /WAn-WCI 
ka.mju:nt Keill Truyền thông một 
chiều: Truyền thông dữ liệu sao cho 


dử liệu được truyền trên một hướng đã 


được định trước. (l) 


/WAn-wecl 
kbnva`selIn2 Đối thoại môi chiều: Đối 
thoại trong đó dữ liệu được gửi từ một 
chương trinh giao dịch (nguồn) đến môt 
chương trình giao địch khác (đích) 
không cö sư đáp ứng được yêu cầu và 
đổi thoại kết thúc khi dữ liệu được gửi 
đi Nếu TP. nguồn chấm đứt ngay khi nó 
kết thúc đối thoại, dữ liêu có thể vẫn 
còn đang trên đường chuyển, do đó TP 
nguồn vả dịch không cần thiết phải hoạt 
đông cùng lc 


one-way conversation 


pne-way encryption /w4n-wei 1n kripli/ 
Sự mã hoäả một chiểu: Trong - an 
toần máy tính. sự má hoá mà đối với nó 
sử giai mã không thể thực hiện được. 


Chủ ý: Sư cải mã một chiều được dùng 
đề lưu trử các giá trị, như các mật lệnh 
mả không bao giờ cẩn hồi phục. nhưng 
phải đươc xác định bằng một giá trị 
được cho 


one-way message delay /WAn-Wet 
MSIM4S "die Trị hoãn thông báo 
một chiều: Thời gian trôi qua tử lúc 
thông báo được gửi từ gốc của nó cho 
đến khi thông báo đến dích. 

one-way propagation time/ w An - w 
J2 duin tun/ Thởi gian truy 


ớ 
ền 


864 


online batch processing 


một chiều: Đồng nghĩa với transmis- 
sion path dalay, 


one-way transmission /WAn-wel 
trenz`m[n/ Truyển một chiều: Đồng 
nghĩa với simplex transmission. 


one-way trunk/WAn-wvi trAnk/ Đông một 
chiều: Dòng ở giữa các tổng đài chính 
ở đó sự lưu thông có thể bắt đầu trên 
một đầu cuối. 

on-hook /nun-hiok/ Đang móc: Không 
hoạt động (đối với máy điện thoại). Một 
máy điện thoại sử dụng được gọi lả 
đang móc. Xem thêm switch hook. Trái 
nghĩa với off-hook, 


online /nlain/ Trực tuyến: (1) Đối vơi 
một thao tác của mội thiết bị chức năng 
khi đặt dưới sự điều khiển trực tiếp của 
máy tính. (T). (2) Đối với khả năng của 
người sử dụng tương tác với máy tỉnh. 
(A). (3) Đối với truy cập của người sử 
dụng đến một máy tính thông qua môi 
thiết bị đầu cuối. (A). (4) Được điểu 
khiển bởi, hoặc truyền hiông với, một 
máy tính. (£) Trái nghĩa với offline. 


online backup/'niain `hiekAp/ Sao 
chép dự phòng trực tuyến: (1) 
Cháp tất cả hay một phần tập khi nó 
được tạo ra để cho nó có thể được tạo 
lại khi có sự cố mất mát hay hư hồng. 
(2) Trong System/38, sử dụng lệnh Copy 
Fíe (CPYF) để chép mật tận cơ sở dữ 
liệu bân trong đến mội tập cơ sở dữ liệu 
khác để có bản sao dự phỏng. 


online batch processing /'onluin batƒ 
`praososnW Xử lý khối trực tuyến: 
Dùng chung các nguồn máy tính giữa 
một hay nhiều chương trình thời gian 
thực hiện và một chương trình khối. 


online edit 


$¿5 


only element 


online edit/nluin `edi/ Soạn tho 
trực tuyến: Trong những ứng dụng đa 
môi trưởng. soạn thảo sau cùng bằng 
cách dùng những bằng gốc để tạo ra 
chương trình hoàn chính cuối củng. 


online information /bnluin ,1nf3`met[h/ 
Thông tin trực tuyên: Thông tin lưu 
trử trong một hệ máy tính có thể được 
hiển thị, được sử dụng và sửa đối theo 
cách tương tác mả không cần có bản 
sao chắc chấn. 


oniine retrieval SSP /0nlatn rt`ti:vl/ 
SSP tim kiếm trực tuyên: Trong 
ACF/TCAM. một chương trình dịch vụ hệ 
thống cho phép những người thao tác ở 
các trạm được chỉ định hoặc các thiết bị 
logic tim kiếm các thông báo xếp hàng 
trên đĩa. dựa vào gốc hay đích, thời gian 
nhập. hoặc số dãy nhập hoặc xuất. 


online storage/pnlain 'š(3r1d4/ Bộ nhớ 
trực tuyến: Bộ nhớ do thiết bị xử lý 
điều khiến. (A) 

online system/nnlain 'šIstAn/ Hệ 
thông trực tuyến: (1) Một hệ thống 
trong đó dữ liệu nhập đưa trực tiếp vảo 
máy tính từ điểm gốc hoặc trong đó dữ 
liệu xuất được truyền trực tiếp vào hệ 
thông. Xem thêm line loop. Trái nghĩa 
với offline system. 


online terminal test (OLTT) /onlain 
`4 man! teaU Pháp thử đầu cuối trực 
tuyển: Trợ giúp chẩn đoán nhờ đó một 
thiết bị đầu cuối hoặc bản phím có thể 
yêu cầu nhiều pháp thử được thực hiện 
trên hoặc cùng một thiết bị đầu cuối 
hoặc bản phím hoặc trên một thiết bị 
khác 


online test/unlutn (tts/ Phép thử trực 


tuyến: Trong truyền thông đồng bộ nhị 
nguyên, tập hợp các phép thử đã được 
tiêu chuẩn hoá, được dùng để bảo đảm 
thao tác đúng và làm việc chính xác của 
bộ phận nối kết dữ liệu của toàn hệ 
thống. 


online test executive program (OLTEP) 


/nlut tesL 1g`ZekjotIV `praogrnứ 

Chương trinh thi hành phép thử trực 
tuyến: Một chương trình IBM để quản 
lý các phép thử trực tuyến có hiệu lực 
cho dịch vụ và sự bảo trì phòng ngửa 
thiết bị. Thông thường chỉ có nhân viên 
dịch vụ !BM sử dụng chương trình này. 


online testing/nnlain `testiq/ Sự thử 
trực tuyến: Sự thử mật trạm hoặc một 
thiết bị đầu cuối từ xa được thực hiện 
đồng thời vơi sự thi hành các chương 
trình của ngưởi sử dụng, nghĩa là trong 
khi thiết bị đầu cuối vẫn được nối với 
thiết bị xử lý - với hiệu quả tời thiếu trên 
thao tác bình thưởng của người sử 
dụng. 


online test system (OLTS)/'pnlatn test 
`sIstam/ Hệ thống trực tuyên: Một hệ 
thống cho phép người sử dụng kiểm tra 
các thiết bị nhập/xuất cùng lúc với sự 
thị hành các chương trình. Các pháp thử 
có thể được thực hiện để chẩn đoán các 
sai hỏng về nhập/xuất, kiểm tra sự sửa 
chữa và những thay đổi kỹ thuật, hoặc 
kiểm tra định kỳ các thiết bị. Xem thêm 
online †est execuflvs program. 


online tutorial text /pnlain tu: '12:r1al 
teksU Văn bản trợ giáo tực tuyến: 
Văn bản được trình bày cho người sử§ 
dụng trực tiếp khi yêu cầu trợ giúp trong 
chức năng trực tuyến. 


only element/onji 'eliman/ Phẩn ?ứ 


only-element-of-chain 


866 


pen-ended 


duy nhất: Trong SNA, thuật ngữ dối 
kháng với only-in-chain (OIC). 


only-element-of-chain 
pnli-`climamt-av-tfe/Phần tử duy 


nhất của chuỗi: Trong SNA, thuật 
ngữ đối kháng với only-in-chain. 
only field/nli fi:1d/ Trưởng duy 


nhất: Trong hệ thống AS/400, một 
trưởng chỉ chửa các ký tự byte kép. 
Xem thêm either field, open field. 


only-in-chain (OIC)/'unli-in-t[tin/ Một 
thiết bị yêu cầu, đối với nó bộ chỉ báo 
HH bắt đầu chuỗi và bộ chỉ báo F.H kết 
thúc cùng hoạt động. Xem thêm HƯ 
chain. 


only-of-chain pnl:-av-(lein/ Trong SNA, 
thuật ngữ đối kháng với only-in-chain 
(OIG). 


only RU of chain/nnli u: ju: av tƒein/ 
Trong SNA, thuật ngữ đố! kháng với 
only-in-chain (OIC). 


ON statement action /nn-`steItmant 
`ek|n/ Tác dụng của lệnh ON: Trong 
PUI, một tác động do yêu cầu được lập 
đối với một điều kiện khi điều kiện này 
phát sinh. Tác động lệnh ON bỏ qua 
hay lảm ngưng tác động được lập trước 
đó trừ phí nó được bỏ qua do lệnh ON 
sau, đối với cùng điều kiện hoặc cho 
đến khí khối hoạt động đến cuối cùng. 
Trái nghĩa với implicit acHon. 


on-the-fly printer/pn-Øa-flal `printa/ ( 7 ) 
Máy in gõ trong đó bằng chữ hoặc dãy 
chữ sắp không ngửng chuyển động 
trong thời gian in. (T). (2) Máy ín gõ có 
dãy chữ sắp không ngửng chuyển động 
trong thởi gian in. (A) (3) Đồng nghĩa 
với hit-on-the-fly printer. 


OPCE Operator control element Phần 
tử điều khiển người thao tác, 

op code/aop kaod/ 
code. 


Xem aperation 


open ˆaopan/ Mở, hở, chỗ hở: (1) 
Chức năng nới một tập với chương trình 
để xử lý. (2) Trong hệ thống AS/400, 
chức năng nối một đối tượng loại FILE 
với một chương trình để xử lý. (3) Một 
sự ngắt mạch điện. (4) Chuẩn bị một 
tệp để xử lý. (5) Trong IBM 3650 Retail 
Store System và !BM 3660 Supermarket 
Stora Svstem, thực hiện các thủ tục cửa 
hàng vả thiết bị cần thiết để bắt đầu 
các thao tác tại điểm cuối bản hàng 
ngay lúc bắt đầu kỳ bản hàng hoặc 
ngảy bán hàng. (6) Trái nghĩa với close. 
(7) Trong IBM Token-Hing Natwork, thực 
hiện một thiết bị điều hợp để sử dụng. 


Open ˆaopan/ Trong cấu trúc SAA Com- 
mơn (!ser Access, sự lựa chọn trình đơn 
kéo xuống File mà ngưởi sử dụng lựa 
chọn để hiển thị đối tượng. 


gpen contact tone/°aopan 'kpitekt taon/ 
Tín hiệu tiếp xúc mở: Trong điện 
thoại một tín hiệu nghe được báo cho 
biết tiếp xúc bí mở (hở). 

open data path (ODP)/`aopnan *đeIta 
pud(Đường dữ liệu mở: (1) Trong 
System/38, một đường qua đó mọi thao 
tác nhâp/xuất đối với một tệp được thực 
hiện. (2) Trong hệ thống AS/400, khối 
điều khiển được tạo ra khi một tập được 
mở. Mật OPP chứa thông tin về các 
thuộc tính của tệp hợp nhất và thông tin 
trả về do các thao tác nhập hoặc xuất. 
ODP chỉ tổn tại khi tên được mở. 


open-eanded/'aopan-'endid (¿ên quan 


open field 
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đến một quá trình hay hệ thống được 
tầng lên. 


open tieid/aopan I1:ld/ Trưởng mở: 
Trong hệ thống AS/400, trưởng chứa 
một tổ hợp các kỷ tự byle kép và chữ 
sổ với các ký tự chuyển vào thanh ghi 
và dịch ra tỪ thanh ghi để thực hiện các 
địch chuyển. Xem either field, only field. 


open mode/`aopan maod/ Chế độ mở: 
Trang COBOIL. tỉnh trạng của một tập 
sau khi thực hiên lệnh OPEN đổi với tập 
đo vả trước khi thực hiện lệnh CLOSE 
mả không có mệnh đề REEL hoặc UNIT 
đối với tập đó. Chế độ OPEN đặc biệt 
được chỉ rõ trong lệnh OPEN như !N- 
PUT. OUTPUT, !-O, hoặc EXTEND. 


open numbering/aopa0 'naAmbarm/ ' 
Đánh số mở: Trong điện thoại, hệ 
thống đánh số trong đó số các chữ số 
không được biết trước. 


open security environment /'aopan 
»£`kjoarHIL 1n vaiarannanU Môi trưởng 
an toàn mơ: Trong an toàn máy tính, 
một môi trường trong đó sự cho phép, 
sư xóa bỏ vả điều khiển cấu hình không 
dủ để đảm bảo rằng logie độc hại không 
thể được đưa vào. Trái nghĩa với closed 
security environment. (T). 


open shop/'aonan [bp/ Dịch vụ mở: 

(1) Thuộc về thao tác của một phương 
tiện máy tính trong đó sự lập trình bài 
toán phong phủ nhất được thực hiện do 
khơi đầu bài toán hơn là do một nhóm 
các chuyên gia lập trình sử dụng máy 
tính cũng được mô tả như dịch vụ mở 
nếu người sử dụng/người lập trình cũng 
phục vụ như người thao tác. (A). (2) Trải 
nghĩa với closed shop. 


open subroutine /°+ipon 'sAhru:ti:n/ 
Chương trình (thủ tục) con mở: (1) 
Một chương trinh con mả bản sao của 
nó được đưa vảo mỗi nơi mả chương 
trỉnh con được sử dụng trong một 
chương trình máy tính. (l) (A). Đồng 
nghĩa với direct inser† subroutine. (2) 
Trái nghĩa với closed subroutine 


open system/'aopan 'ststam/ Hệ thốïng 
mở: (1) Một hệ thống có các đặc trưng 
tuân theo các tiêu chuẩn có hiệu lực 
khắp ngành công nghiện và do đó có 
thể được nổi với các hệ thống khác tuân 
theo cũng những tiêu chuẩn đó. (T). (2) 
Trong an toàn máy tính, một hệ thống 
trong đó các nguồn không được xác 
định cho hệ thống thì không được bảo 
vệ. Trái nghĩa với closed system. 


open systems architecture (OSA) 
fanpan 'sistamz 'u:kttekt[a/ Cấu trức 
hệ thống mở: Mô hình biểu diễn một 
mạng như một cấu trúc có thứ bậc gốm 
nhiều lớp chức năng, mỗi lớp cung cấp 
một tập hợp các chức năng có thể được 
truy cập và được sử dụng bởi lớp trên 
đó. 

Chủ ý: Các iớp độc lập theo nghĩa là 
thay đổi sự thi hành một lớp nảy không 
ảnh hưởng đến các lớp khác. 


Open Systems Interconnection (O0SI) 
#a0pan ˆsistamz ,intaka'nekƒn/ (?) Liên 
kết những hệ thống mở theo các tiêu 
chuẩn của International Organization for 
Standardization (lSO) để trao đổi thông 
tín (T) (A). (2) Sử dụng các thủ tục tiêu 
chuẩn hóa để thực hiện sự liên kết các 
hệ thống xử lý dữ liệu. 

Chú ý: Cấu trúc OSI tạo một khung để 
sắp xếp sự phát triển các tiêu chuẩn 


(?pen Systems 


hiện hành vả trong tương lai cho sự liên 
kết các hệ thống máy tính. CÁc chức 
năng của mạng được chia thành 7 lớp. 
Mỗi lớp biểu diễn một nhóm xử lý dữ 
liệu cố liên quan vả cấc chức nằng 
truyền thông có thể được thực hiện theo 
tiêu chuẩn để hỗ trợ các ứng dụng 
khác. Xem hình 105 


Open Systems [nterconnection Archi- 
tecture /aupan 'xistamz ,imtaka'nekƒn 
'u;KHekt[3/ Cấu trúc mạng gắn với tập 
hợp đặc biệt các tiêu chuẩn của !SO có 
liên quan tới sự liên kết các hệ thống 
mở (T). 


End Uaer 
1 Applicatlon Layer 


Prasanrnation Lnaynr 


Sosesion Layar 


TranRport Layer 


Ngtwork Layer 


Datn Link t.ayer 1 


Fhysical Layer ' 


Q5, On Syetems inrerconneetion 


Open Systems Interconnection refer- 

ence model “aojsen 'šixtan+z Intaka'nekƒfn 
Tưlrans 'mpdl/Mô hình tham chiếu: Mô 
hình mô tả các nguyên tắc chung của 
sự liên kết các hệ thống mở cũng như 
mục địch và sự sắp xếp có thử bậc của 
7 lớp (T). 


open wire /'a0pan wula/ Dây dẫn mở: 
(1) Một vật dẫn điện nẰm rời phía trên 
mặt đất. nghĩa là dựa trên vặt cách 
điện. (2) Một dây dẫn bị đứt. 


open-wire line /ˆa2opan-wuia làn/ Đường 
dây hở: Một đưởng cực trong đó các 
vật dẫn điện về nguyên tắc có dạng dây 
trần. không cách điện. Các chất cách 
điện gồm, thủy tỉnh, chất dẻo được dùng 
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để gắn dây trần với các cực điện thoại 
Đoản mạch giữa các vật dẫn điện có 
thể tránh được bằng cách đặt khoảng 
cách thích hợp. 


operable time 'pparabl tun/ Thời gian 
có thể thao tác được. Thời gian trong 
đó mộ thiết bị chức năng tạo ra những 
kết qủa đúng nếu nó được hoạt động (I) 
(A) Đồng nghĩa với uptime. 


operand /0arand/ Toán hạng: (1) Một 
thực thể trên đó một phép toán được 
thực hiện. (l) (A). (2) Những gì được tác 
động lên. Một toán hạng thưởng được 
nhân dạng bởi một phần địa chỉ của 
lạnh (A). (3) Thông tin được đưa vào với 
tên lành để xác định dữ liệu trên đó bộ 
xử lý lênh hoạt động và để điều khiển 
sự thị hành của bộ xử lý lệnh. (4) Một 
biểu thức mà một toán tử được áp dụng 
vào giá trị của biểu thức. (5) Trong CO- 
BÓI, một từ hoặc nhiễu tử được viết 
bằng chữ thường xuất hiện trong câu 
lệnh hoặc dạng nhập vào, đó là một 
tham chiếu về các đửừ liệu đã được chỉ 
định. (68) Xem thêm keyword, keyword 
parameter, positianal operand, posi- 
tíonaÍ parameter. 


operate mode/,0pa'reil maod/ Chế độ 
vận hành (thao tác, điều hảnh, hoạt 
động): Đồng nghĩa với compute mode 
(1) 

operating diskette /una'reitr) dis`ket/ 
Dĩa vận hành: (1) Dĩa chứa hình ảnh 
cấu hình và các dữ liệu khác liên quan 
đến hoại động của bộ điểu khiển. Dĩa 
điều hảnh phải ở trong bộ điểu khiển 
trong suốt thời gian hoạt động. (T). (2) 
Trong 3790 Communication System, đồng 
nghĩa với daily initialization diskette 


0qerating cnyironmecnf 
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operating environment /.ppa'reItIn 1n- 
`'wutaranman/ Môi trưởng điều hành 
(hoạt động): Xem operational environ- 
ment. 


operating space /upa'rvItIt) s[xhi/ Không 
gian điều hành (hoạt động): ˆ Đồng 
nghia với display space. 


operating system (OS) /0pa`re!tIIJ `SIx- 
tàm/ Hệ (thống) điều hành: Phần mềm 
điều khiến sư thực hiên các chương 
trình và có thể cùng cấp các dịch Vụ 
như cấp phát nguồn, lập biểu thởi gian, 
điều khiển nhập/xuất và quản lý dữ liệu. 
Mặc dù hệ điều hành là phần mềm có 
ưu thế. sự thực hiện phần cứng riêng có 
thể xảy ra được. (T) 


operating system files /Dpa relUT| 'xistarm 
tul2/Các tệp hệ điều hành: Trong hệ 
diểu hãảnh OS/⁄2. các tệp như 
!BMBIO.COM và !BMDOS COM tạo 
tháảnh hệ điều hành. 


Operating System/Virtual Storage 
(OS/VS) /0pa'reHt ˆšIxtan/ Một họ hệ 
diểu hảnh điều khiển các hệ tính toán 
/BM System/360 và System/370. OS/VS 
gồm VS!. VS2, MVS/370, và MVS/XA. 


gperating time /.upa`reIL] ti m/ Thởi 
gian hoạt động: (1) Phần thời gian có 
thể hoạt động được trong đó một thiết 
bị chức nàng được hoạt động (A). (2) 
Trải nghĩa với idle time. 

operating volttage indicator/.upa`re1tin 
`vaoltds `nMlikelta/ Bộ chỉ báo điện 
áp hoạt động: Trên máy tính số, một 
thiết bị cho tín hiệu thấy được để báo 
điên áp đúng đã được đặt đổi với máy 
cấp điện hoặc pin không nạp điện đủ 
trong máy cấp năng lương bằng pín. (T). 


operation /upa`rei[n/Sự vận hành (hoạt 
động), thao tác: (1) Một tác động đã 
được định nghĩa mà, khi được ứng dụng 
cho một tổ hợp được phép gồm các 
thực thể đã biết sẽ tạo ra một thực thể 
mới, ví dụ, phép cộng trong số học, 
cộng 5 và 3 sẻ được 8, các số 5 và 3 
lả các toán hạng, số 8 là kết quả và 
dấu cộng là toán tử chỉ rằng phép toán 
được thực hiện là phép cộng. (l) (A). (2) 
Một tác động đã được định nghĩa, nghĩa 
là tác động thu được một kết qủa từ một 
hay nhiều toán hạng theo quy luật hoàn 
toàn chỉ rõ kết qủa đối với bất kỳ tổ hợp 
được phép gồm các toán hạng. (A). (3) 
Một giai đoạn của chương trình do máy 
tính thực hiện, ví dụ, phép cộng, phép 
nhân, pháp khai phương, so sánh, nắng, 
dị chuyển. Phép toán thưởng được chỉ 
rõ bởi phần toán tử của lệnh (A). (4) 
Tác động cụ thể do một phần tử logíc 
thực biện. (AJ. (5) Một tác động được 
thực hiện trên một hay nhiều mục dữ 
liệu, như cộng, nhân, so sánh, hoặc di 
chuyển. (6) Trong thiết kế hoặc lập trình 
hướng đối tượng, dịch vụ được yêu cầu 
ở biên của một đối tượng. Các phép 
toán sửa đổi một đối tượng hoặc mở 
thông tin về một đối tượng. 


operational ampilifier /ppa`re:ƒml 
'&mplifita/ Bộ khuyêch đại hoạt động: 
Bộ khuyếch đại có độ khuyếch đại lớn 
được nối với các phần tử bên ngoài để 
thực hiện các chức năng hoặc các thao 
tác cụ thể. (l) (A) 


Operational Assistand f0pa`reifn 
a'šIsianƯ Trong hệ thông AS/400, bộ 
phận của hệ điều hành cung cấp một 
tập hợp các menu và hiển thị cho người 
sử dụng cuối cùng để thực hiện các 


operational diskette #?0 operation confrol statcment 


nhiệm vụ như làm việc với kế! qủa đưa 
ra của máy in, các thông báo và các 
công viêc về khối. 

operational diskette /npa reifnl di `keƯU 
Dia mềm hoạt động: Đống nghĩa với 
working diskette, 


operational environment #ppa'rerJml 
tr'vularanmanU/ Môi trường hoạt đông: 
(1)Môỗi trường vật lý, ví dụ, nhiệt độ, độ 
ẩm, sự sắp đặt. (2) Tất cả các chức 
năng cơ bản do IBM cung cấp về các 
chương trinh của người sử dụng được 
thực hiện bởi bộ điều khiển để tạo cho 
các thiết bị trong hệ thống có khả năng 
thực hiện các thao tác cụ thể. (3) Tập 
hợp dữ liệu bô điều khiển lưu trữ do !BM 
cung cấp. các chương trình người sử 
dụng, các danh sách, các bảng, các 
khối điều khiển và các tệp nằm trong bộ 
điếu khiển lưu trữ của hệ thống con và 
điều khiển hoạt động của nó, 


operational expression /,opa`reifni Ik- 
`prelIU Biểu thức hoạt động: - Trong 
PÙI, một biểu thức gồm một hay nhiều 
phép toán. 

operational key /,pna`reilnl ki;/ Khơa 
hoạt động: Đồng nghĩa với session 
crytography key. 


operational mode/,ppa`reifnl maod/ Chế 


độ hoạt động: Xam  asynchronous 
balanced mode, asynchronous ra- 
sponse mode, normai resbonse mode. 


operational rights #Dp3'rerƒnl raits/ 
Quyên hoạt động: Quyển sử dụng 
một đối tượng và xem mô tả của nó. 

operational sign/ppa'reijnl san/ Đấu 
pháp toán: Một dấu đại số kết hợp với 
một mục dữ liệu số hoặc một chữ số để 


chỉ rõ mục số là dương hay âm 


operational unit (OU) nurnber /,0[›3`rc t- 
ƒnl 'ju:ntt 'nAmha/ Số thiết bị hoạt 
động: Trong System/36. số tương ứng 
với đầu nổi đường, nằm ở phía sau của 
thiết bị hệ thống, nơi đường dây được 
gần vào 


operational code /,0pa'reilul kaod/ Má 
thao tác: (1) Một mã diễn tả các bộ 
phận thao tác của các lệnh máy tính. 
(T). (2) Mã dùng để diễn tả các thao tác 
của máy tính. (3) Trong SSP-ICF. mã do 
trình ứng dụng Sysiem/36 sử dụng để 
yêu cầu quần lý dữ liệu SSP-ICF hoặc 
hệ thống con thực hiện một tác động, 
chẳng hạn pháp toán $ $ SEND đôi hỏi 
dữ liệu được gửi đi. (4) Trong RPG, một 
từ hoặc một tử viết tắt, được chỉ rõ 
trong các chỉ định tính toán, để nhận 
biết một phép toán. 


operation code trap /ppa'reifn kaod 
trep/ Bẩy mã thao tác: Một giá trị cụ 
thể thay thế phần thao tác thông thưởng 
của một lậnh máy tại một vị trí đặc biệt 
để tạo ra ,tột ngắt khi lệnh máy được 
thực hiện. (T) 


operation control language (OCL)/,0pa+- 
'rei[n kôn trau! 'langwid/ Ngắn ngữ 
điều khiến thao tác: Ngôn ngữ lập 
trình được dùng để mã hóa các lậnh 
điều khiển thao tác. 


operation control statement/,ppa'rciƒn 
kan`traol 'steitman/ tệnh điểu khiển 
thao tác: Lệnh trong một công việc 
hay một giai đoạn công việc được dùng 
để nhận biết công việc hoặc mô tả các 
yêu cầu của nó đối với hệ điều hành. 
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operation decoder /0nja'reijn dị:kanda/ 
Bộ giải mã thao tác: Thiết bị lựa chọn 
một hay nhiều kênh điều khiển tủy theo 
phần thao tác của lệnh máy. (A). 


operation expression /0pa'reljn ik`spfrell 
Biểu thức phép toán: Một biểu thức 
chứa một hay nhiều toán tử. 


operation mode/.upa'ret[pn maod/ Chế 


độ hoạt động: Trạng thải làm việc bình 
thưởng của môt sản phẩm hoặc hệ 
thống. Xem thêm maintenance mode. 


operation part/ppa reilii pu: Phần thao 
tác: (1) Phần lệnh máy hoặc lệnh micro 
chỉ rõ thao tác được thực hiện. (T). (2) 
Phần lệnh chỉ rõ thao tấc được thực 
hiện. Đồng nghĩa với function part, op- 
erator part. (A). (3) Xem thêm implied 
addressing. 


operatione analysis /,0pa`rei[nz a'n4- 
laxts/ Phân tích các thao tác, phân tích 
nguyên công: Đồng nghĩa với opera- 
tions search. 


operations research (OR) //npa'rel[nz 
n`sa:tl? Vận trừ học: Thiết kế các mô 
hỉnh cho những bài toán phúc tạp liên 
quan đến sự cấp phát tối ưu các nguồn 
có hiệu lực và ứng dụng các phương 
pháp toán học để giải các bài toán nây. 
(!) (A). Đổng nghĩa vơi aperations 
analysis. 


operation table/opna'retjniteibl  Bẩng 
thao tác, bảng vận hành: (1) Bảng 
định nghĩa một thao tác bằng cách liệt 
kê các tổ hợp thích hợp gồm các giá trị 
của các toán hạng và chỉ ra kết qủa cho 
mổi tổ hợp nảy. (l) (A). (2) Xem 
Boolean operatian table. 


operator /.npe`retta/ Toán tử, ngưởi điều 


operator amplifler 


khiển: (1) Ký hiệu biểu điễn một phép 
toán được thực hiện. (2) Trong câu lệnh 
ngôn ngữ, thực thể ngữ vựng chỉ ra 
hành động được thực hiện trên toán 
hang. (3) Trong ngôn ngữ €, COBOIL, và 
REXX, đấu hiệu chỉ rõ loại tác động 
được thực hiện trên một hay nhiều số 
hạng. Bốn loại toán tử là ghép nối, số 
học, so sánh và logic. (4) Trong Pascal, 
dấu hiệu chỉ rõ loại tác động được thực 
hiện trên một hay nhiều số hạng, 4 loại 
toán tử là NOT, pháp nhân, phép cộng 
vả quan hệ. (5) Trong FORTRAN, chỉ 
định của một pháp tính toán đặc biệt 
gồm một hay hai toán hạng. (6) Một 
người hay một chương trình chịu trách 
nhiệm quản lý các hoạt động được điều 
khiển bởi một phần mềm đã cho như 
MVS, chương trình NetView, hoặc !MS. 
Xem thêm autotask, loggsd-on operalor, 
network oparator, operator stalion task. 
(7) Người điểu khiển một thiết bị. (8) 
Người giữ cho một hệ thống vận hành. 


operator's access code/,0pa'reltaz '@k- 
sœs kaod/ Mã truy cập của người thao 
tác: Trong !IBM 3790 Communication 
System, một mã 8 bịt, kết hợp với !D 
của người thao tác đặc biệt và được lưu 
trữ trong bảng 3791, chỉ ra các chương 
trình 3790 và các chức năng của bộ 
điều khiển mà người thao tác được phép 
sử dụng. Trái nghĩa với operator !D. 
Xem thêm password, program access 
code. 


operator amplifier /ppa'rcita '£mplifata/ 
Bộ khuếch đại người thao tác: Bộ: 
khuếch đại được nối với các phần tử 
bên ngoái để thực hiện các thao tác-- 
hoặc các chức năng cu thể. (T). 


operator authorization record (OAR) 


operator authorization record (OAR) 

/0p?A rei3 'a;Uaratzeiln `reka:d/ Bản ghí 
cho phép người điểu khiển: Một bản 
ghi được tham chiếu bởi bộ điều khiển 
lưu trừ khi chấp nhận hay loại bỏ một 
yêu cầu báo hiệu chơ một thiết bị đầu 
cuối hoặc thực hiện các thủ tục khác. 
Bản ghi côn chứa một danh sách các 
thủ tục mả mỗi người thao tác được 
pháp thực hiện. 


operator command /npa'rcta ka`nx:nd/ 
Lệnh người thao tác: (1) Một lệnh đối 
với một chương trình điều khiển, được 
đưa ra nhờ một thiết bị điều khiển hay 
thiết bị đầu cuối, tạo ra chương trình 
điều khiển để cung cấp thông tin được 
yêu cầu, thay đổi các thao tác thông 
thưởng, khởi đầu những thao tác mới, 
boặc chấm dứt các thao tác hiện có. (2) 
Xem VTAM. operator command, opera- 
tor controf command. 


Operator Communication Control Facii- 
Íty/20pa`rerta ka,mju:n:`keifn kan"traol 
'TasilaU/ Một chương trình do !BM cấp 
phép cho phép truyền thông với và thao 
tác MVS từ xa hoặc các hệ thống VSE. 


operator console /0pa'reHa ”kpnsa0l/ 
Bàn thao tác: (1) Thiết bị chức năng 
gồm nhiều thiết bị được dùng để truyền 
thông giữa người điều khiển máy tính và 
máy tính. (T). (2) Bảng chỉ báo dùng để 
tuyến thông giữa người thao tác và hộ 
thống, dùng để để chỉ rõ thông tín liên 
quan đến các trình ứng dụng vả các 
thao tác nhập/xuất và để giám sát hoạt 
động của hệ thống. 


Operator console facility (OCF) /,upa- 
T€1ta 'k0nsadl 'fasllai hương tiện 
bàn thao tác: Một bộ phận của Sub- 
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0pcrator control panct 


system Suppor Services để thao tác 
nhập vả xuất trên máy im. 


operator control /0pa'reita kan`traol/ 
Điểu khiển thao tác: Xem basie op- 
erator control, extended operator con- 
troi. 


operator control address vector table 
“0a 'reita Kan'ưaol a'drex 'vek(a `teibl/ 
Trong ACF/TCAM, vùng chương trình 
điều khiển thông báo có các tham số 
cho module điều khiển thao tác. 


operator control eommand  /.ppa're:(a 
kan °ưao! kamu:nd/ tệnh điều khiển 
thao tác: Trong ACF/TCAM, một lệnh 
được đưa vào từ trạm điểu khiển thao 
tác để xem xét và thay đổi trạng thái 
của hệ thống TCAM trong thời gian thí 
hành ACF/TCAM. 


operator control element (OPCE) 
Ẩnpa reita kan`traoL 'eliman/ Phẩn tử 
điểu khiển thao tác: Trong ACF/TCAM, 
một thiết bị được gán với mỗi lệnh điều 
khiển thao tác ACF/TCAM và được sử 
dụng bởi các chương trình con điểu 
khiển thao tác để xử lý lệnh, 


0perator control Junction /0pa`reita kan- 
"Iraol 'fapkƒn/ Chức năng điều khiển 
thao tác: Trong dịch vụ định dạng 
thông báo IMS/VS, các phương tiện mà 
nhờ đó người thao tác thiết bị đầu cuối 
kiểm tra sự hiển thị các thông báo xuất, 
Các chức năng điều khiển thao tác cụ 
thể do IMS/VS cung cấp nhưng sử dụng 
những chức năng này phải được xác 
định bởi người sử dụng trong bảng điều 
khiển thao tác. 


operator control panel /,pna'reita kan- 
'traoi `penl/ Panef điều khiển thao tác: 


operator control station 
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0perator message 


m„mmmmmnsassnnsD 1, CC s..aa.eesasasaasaẽaắaắaar 


(1) Một thiết bị chức năng có các công 
tắc được dùng để điều khiển toàn bộ 
hay một phần máy tính và các bộ có thể 
chỉ báo bằng cách đưa ra thông tin về 
hoạt động của máy tính. Một panal điều 
khiển thao tác có thể là một phần của 
bản thao tác hoặc của thiết bị điều 
khiến thao tác khác. (T). (2) Một thiết bị 
chức năng có các công tắc dùng để 
điều khiển máy tính hoặc một phần máy 
tình và có thể có các bộ chỉ báo để 
cung cấp thông tin về hoạt động của 
máy tính. (A). 


operator control station /(0upa'reita kan- 
'rao! `stei[n/ Trạm điểu khiến thao 
tác: Xem basíc control station, ex- 
tended operafor control station, ex- 
tended primary operator station, 
extended secondary operator control 
statian. 


operator control table /.0pa`reita kan- 
"trao! 'tihl/ Bảng điều khiển thao tác: 
Trong dịch vụ định dang thông báo 
IMS/VS, một bảng gồm các chức năng 
điểu khiển thao tác do người sử dụng 
định nghĩa, một chức năng điều khiển 
cụ thể được gọi ra khi dữ liệu thiết bị 
nhập hoặc độ dài dữ liệu đáp ứng các 
điều kiện đã được xác định trước. 


operator guidance code/,0D2`relt4 'gái- 
dang kaod/ Mã hướng dẫn thao tác: 
Một mã hiển thị trên mản hình diễn tả 
sự đáp ưng của hệ thống đối với các 
điều kiện hoạt động hoặc các tác động 
thao tác. 


operator guidance indicator/,ppa`reI1a 
"dan 'indikeilta/Bộ chỉ báo hưởng 
dẫn thao tác: Trong 3790 Communica- 
tion System, một đèn báo hoặc sự chỉ 


báo khác như một thóng báo (trên bàn 
điều khiển, bản phím hoặc một bộ phận 
thiết bị khác) cho biết chế độ trong đó 
người thao tác đang làm việc một tác 
động đặc biệt đã được chọn, một điều 
kiện đặc biệt đang tồn tại hoặc tác động 
thao tác tiếp theo cần có. 


operator ID/ppa reita aidi:/ !D của 
người thao tác: Một số thao tác đưa 
vảo trong lúc mở máy để làm cho hệ 
thống nhận biết người thao tác. Trái 
nghĩa với operafor's access code. Xem 
thêm password. 


operator identification card (OIDCARD) 
/,0pa'reita a1,dentif1ˆkeifn ku:d/ Thẻ 
nhận dạng người thao tác: Một thể 
nhở có dãấi t đã được mã hóa với 
những ký tự duy nhất và được dùng để 
kiểm tra mã định danh của người thao 
tác thiết bị đầu cuối đối với HACF trên 
hệ thống MVS. 


operator informaltion area  /,0pz rette 
unfa'meijn 'carla/ Vùng thông tin thao 
tác: Trong 3270 Information Display Sys- 
tem, vùng gần dưới vùng hiển thị ở đó 
hiển thị thông tin về trạng thái hệ thống 
hoặc thiết bị đầu cuối. 


operator logical paging /,0npa reI1a 
*indzIkl `peid3In/ Phân trang logic thao 
tác: Phương tiện dịch vụ định dạng 
thông báo !MS/VS cho phép người thao 
tác thiết bị yêu câu một trang logic cụ 
thể về thông báo xuất. 


0perator message  /Dppa'reila 'mestd3/ 
Thông báo người thao tác: Thông 
báo của hệ điều hành hoặc một chương 
trình chuyên đề hướng dẫn người thaơ 
tác thực hiện một chức năng đặc Điệt, 
như gắn cuộn băng, hoặc thông báo cho 


operator part 


người thao tác về những điều kiện cụ 
thể trong hệ thống, như điều kiện về lỗi 
Sai. 


operator part/,0pa'reita pa/ Bộ phận 
thao tác: Đồng nghĩa với operation 
part. 


operator precedence /0pa`reIta 'presi- 
dans/Đệ ưu tiên của toán tử: Trong 
ngôn ngữ lập trình, quan hệ thứ tự xác 
định sự tuần tự áp dụng các toán tử 
trong một biểu thức. (J. 


operator profile/.ona'reita 'praofal/ prø- 
fila người thao tác: Trong chương trình 
NetView, các nguồn và các hoạt động 
mà người thao tác điều khiển. Các câu 
lệnh xác định các nguồn và các hoạt 
động này được lưu trữ trong một tập mà 
tập này được hoạt động khi người thao 
tác mở máy. 


operator/service panel /ppa`'reita/ ”$3:vIs 
'pkenl Panel thao tác/dịch vụ: Trong 
System/38, một panel được đặt gần bàn 
điều khiển hệ thống có các đền chỉ báo 
và các công tắc chủ yếu được dùng khi 
hệ thống được khởi động hoặc phục vụ. 


operator services /0pa`reita 
's8:Vvisiz Các dịch vụ thao tác: Xem 
network operator services. 


operator station/.ppa'reita `sIeifn/ Trạm 
thao tác: Trong NCCP, một điểm điều 
khiển liên kết với một thiết bị đầu cuối, 
một người thao tác, và môi trưởng điều 
khiển được gán với người thao tác đó 
(như profile và khoảng cách điều khiển). 
operator station task (OST)/,ppa°reita 
'stel[D tạ:sk/ Nhiệm vụ trạm thao tác: 
Trong NCCF, nhiệm vụ con thiết lập và 
duy trì một tác vụ trực tuyến với người 
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oœptfical character 


thao tác mạng. Có một nhiệm vụ trạm 
thao tác cho mỗi ngưởi thao tác mạng 
khí mở máy vào NCCE. 


opm Số thao tác trong một phút 
(lương đương số ký tự/phút khi tính đến 
các chức năng điều khiẩn), 


OPNDST Open desfination. 


Opportunity study /tpa'tju:mti 'stAdi 
Nghiên cứu cơ hội: Nghiên cu xem 
xát một bài toán vả xác định xem nó 
cần được giải hay không trong thởi gian 
khảo sát. (T). 


opposite control field /upazIt kan trao] 
fld/ Trưởng điều khiển đối: (1) Một 
trường điều khiển được chỉ rõ bằng số 
0 trong cột 7 của các chỉ định chuỗi 
trường. (2) Trong System/⁄36 SORT, một 
trường điều khiển được sắp xếp theo thứ 
tự ngược lại với thứ tự đã được chỉ rõ 
trong chỉ dịnh ban đầu. 


OPT Op(ion. 


optical cable nnttkl 'keibl Cáp quang: 
Một sợi, nhiều sợi hoặc một bó sợi 
trong một kết cấu được thiết lập để đáp 
ứng các tính năng kỹ thuật quang học, 
cơ học và mỗi trưởng. (E). Xem thêm 
jumper cable, optcal cable assembiy, 
trunk cable. 


optical eable assembiy /'pptikl 'kethl 
2'sembi/ Bộ cáp quang: ` Môt cấp 
quang kết thúc bằng một đầu nổi. Thông 
thường, một cáp quang được hoàn thành 
do nhà sản xuất và sẵn sảng để lắp 
đặt. (E). Xem thâm jumper cable, opti- 
cai cable. 


optical character 0ptikl 'k#rakta/Ký tự 
quang học: Ký tự đồ họa được in hoặc 
được viết bằng tay thao những quy tắc 


aptical character readet 
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optical mark reading 


HH. HH h=HmmEEie====——.————---.--._—_—-. 
đặc biệt để tạo thuận tiện cho sự nhận 


dạng tự động nhở các phương tiện 
quang học. 


optical character reader /optikl °kerakta 
'ri:da/ Bộ đọc ký tự quang học: (1) 
Thiết bị nhập để đọc các ký tự nhờ 
cách nhận biết ký tự bằng quang học. 
(A) 

optical character recognition (OCR) 
/upuikl `kerakta rekagni[n Nhận biết 
ký tự quang học: (1) Nhận biết một ký 
tự bằng cách dùng các phương tiện 
quang học để nhận dạng các ký tự đồ 
họa. (l) (A). (2) Trái nghĩa với magnetic 
¡ink character recognition. 


optical connector/'optikl ka'nekta/ Bộ 
nối quang: Xem optical fiber connec- 
tor. 


optical detector/'0upukl di tekta/ Máy đỏ 
quang học: Bộ chuyển đối phát ra tín 
hiệu khi được chiếu bằng năng lượng 
quang học. (E). Xem thâm opto-elec- 
tronie. 


optical dise/on(kì dịsk/ Đa quang 
học: (1) Đĩa chứa dử liệu có thế đọc 
được nhở các kỹ thuật quang học. (T) 
(A). (2) Một đĩa có phủ một lớp chất 
đẻo, trên đó các thông tin như âm thanh 
hoc hình ảnh được ghi bằng số dưới 
dạng những lỗ rất nhở và được đọc 
bằng cách dùng tía laser. 


optical drive/0uptikL draiv/ Ổ đĩa quang 
học: Cơ chế chuyển động làm quay đĩa 
quang học. 


optical fiber /'npukl `tuiba/ Sợi quang: 
Loại sợi được làm bằng các vật liệu 
điện môi để dẫn ánh sáng mà không 
quan tâm đến khả năng gửi tín hiệu. (E). 


Xam thêm fiber optics, optical 
waveguida. 


optical fiber cable /opukl 'faiba 'ketbl/ 
Cáp sợi quang: Đồng nghĩa với optical 
cabie. 

optical fibar connector /0ptikl 'faIba 
ka'nekta/ Đầu nổ? sợi quang: Bộ phân 
của phần cứng để chuyển năng lượng 
quang học giữa hai sợi hoặc bố sọi 
quang, và được thiết kế để có thể nối 
hoặc tháo rời, 


optical fiber splice “ppttkl 'faiba spfals/ 
Mối nối sợi quang: Mỗi nối cố định 
để liên kết năng lượng quang học giữa 
hai sợi. Xem fusion splice, mechanical 
splica. 

optical fiber waveguide /'pptIkl 'falDa 
`weivgud/ Ông dẫn sóng sợi quang: 
Đồng nghĩa với optical fiber. 

optical form flash fnpukl fs;m flef 
Trong 3800 Printing Subsystem, một 
thiết bị cho phép sử dụng phương pháp 
nháy sáng âm tỉnh cho kỹ thuật ín lớp 
trên cùng. 

optical forms overlay uptIkl f2:mz 'a0- 
valei Xem forms overlay. 

optical link/'øptIkl lìpk/ tiên kết quang 
học: Xem link. 

optical link loss/npukl Iipk lp⁄/ Tổn 
thất liên kết quang học: Xem maxi- 
mum allowable link loss. 


optical link segment /'optIkl link ˆseg- 
mant/ Đoạn liên kết quang học: Xem 


link segment. 

optical mark reading/'optiki ma:k "rÌ:~ 
diy/Đọc dấu quang học: Đồng nghĩa 
với mark scanning. (T). 


opfical memory 


optical mamory /npt\kl `memart/ Bộ nhớ 
quang học: Thiết bị nhớ dùng các kỹ 
thuật quang học. 


optical mode conditioner (OMC) nptik] 


méaod kan'dilna/ Thiệ bị kiểm tra chế 


độ quang học: Một dụng cụ mả khi 
được đưa vào giứa một nguồn LED 
quang học vả liên kết ESCON đang 
kiểm tra, sẽ cho một phương pháp phù 
hợp để đo độ tắt dần quang học. 


optical reader/'ontikl `ri:da/ Bộ đọc 
quang học: Thiết bị đọc những ký hiệu 
được viết tay hay in bằng máy vào trong 
hệ thống tính toán, 


optical receiver/'ppttkl rl`si:va/ Bộ 
nhận (máy thu} quang học: Phần 
cứng chuyển đổi một tín hiệu quang 
thành tín hiệu điện logic. Trái nghĩa với 
optical transmitter, 


optical reflective disc /'upukl rr'flektiv 
dIsk/Đía phản xạ quang học: Đĩa 
video quang học được đọc nhờ sự phản 
xạ của chòm laser từ bể mặt sáng bóng 
trên đĩa. 


optical repeater “uptIkl ri'pi:ta/ Bộ lặp 
quang học: Trong hệ thống truyền 
thông sợi quang, một thiết bị hoặc một 
module quang điện thu tín hiệu, khuếch 
đại tín hiệu (hoặc, đôi với tín hiệu số, 
phục hối đạng, định lại giờ, hoặc tái lập 
tín hiệu cách khác) và truyển lại tín 
hiệu. (E). 


opticals/ppuklz/ Trong những ứng dụng 
đa môi trường, các kết qủa thấy được 
bằng hình ảnh được tạo ra theo hướng 
quang học nhờ một thiết bị (máy in 
quang học) gồm một đầu camera và 
nhiều máy chiếu. Các máy chiếu được 
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optical wavepuide 
sắp xếp thẳng hàng. 


optical seanner 'ppttkl `sk&na/ Máy 
quét quang học: (1) Một mấy quết 
dùng ánh sáng để khảo sát mẫu. (l) (AJ. 
(2) Thiết bị quát quang học và thưởng 
tạo ra tíh hiệu số hoặc Aanalog (A). 


optical spactrtum ppukl 'spektram/ 
Quang phổ: Thông thưởng. phổ điên 
từ nằm trong miền bước sóng từ cực tím 
chân không ở 400nm đến hồng ngoại 
xa, 1mm. (E). 


Optical Storage Subsystem products 

(OSSP)/'optikl 'sia:rtdx ,sah`sistam `Prb- 
dAkt/ Các sản phẩm lưu trữ có dung 
lượng lớn, như đĩa quang học và ổ đĩa 
quang học, hỗ trợ cho sự xử lý ảnh có 
tỉ lệ lớn. 

optical time domain reflectometer 

(OTDR) /bptikl táim đa men rl,flekta- 
'mi;ta/ Thiết bị đo dùng để biểu thị đặc 
điểm một sợi từ đó một xung quang học 
được truyền qua Sợi. và ánh sáng tạo 
thành được tán xạ và phản xa ngược trở 
lại lỗi vào và được đo như tả một hàm 
theo thời gian. Ích lợi ở chỗ là tính được 
hệ số tắt dần là hàm theo khoảng cách 
và nhận biết được những khuyết tật và 
những tổn thất cục bộ khác. (E). 


optical transmitter  /ppukl ưns'mita/ 
Máy truyền quang: Phần cứng chuyển 
đổi tín hiệu logic điện thánh tín hiệu 
quang. Trái nghĩa với optical recelver. 


optical waveguide f0ptikl `welvgaid/ 
Ống dẫn sóng quang: (1) Cấu trúc có 
thể dẫn năng lượng quang học. (E). (2) 
Trong truyền thông quang học, thông 
thường một sợi được thiết kế để gửi các 
tín hiệu quang (E). Xem optical fiber. 


optical wrap 


Xem thêm cladding, core, fiber optics, 
muitimode opiical fiber, optical fiber, 
single-mode optical fiber. 


optical wrap/ppLkl r&|/Sự truyển tín 
hiệu. Được dùng trước hết để kiểm tra, 
phát tín hiâu tử lối ra quang học của 
thiết bị thẳng đến lối vảo quang học. 


optimization nIiinuZeilDV Sự tô? ưu 
hóa: Xem linear optimization, noơn- 
linear optimization. 


option np[n/ Sự tùy chọn, sự lựa cho*: 
(1) Một chỉ định trong một câu lệnh có 
thể được dùng để thúc đẩy sự thi hành 
lệnh (2) Xem default option. 


optionaL faclities /np[nl 'faslauz/ Cấc 
phương tiện tùy chọn. Trong truyển 
thông X.25, các phương tiện có thể hoặc 
không có thể được đưa ra bởi nhả cung 
cấp cho khách hàng lựa chọn để đang 
ký hoặc không. Xem thêm cloged tuser 
group, fast select, reverse charging, 
throughput-class negotiation. 


optional fie/'onIn) fad/ Fe tùy chọn: 
Trọng COBOL, lả tập được khai báo 
không cần hiện diện mỗi khi chương 
trình đối tượng được thí hành. Chương 
trình đối tượng sẽ đặt ra câu hỏi về sư 
hiện diện hay vắng mặt của tp này. 


optional network facilitiee/'npƒnl 'net- 
w2;k fa'silatz/Các phương tiện mạng 
tùy chọn: Các phương tiện do người 
Sử dụng mạng dữ liệu chuyển bỏ yêu 
cầu khi thiất lận mạch ảo. Xem thêm 
ciosed tser group, reverse charging, 
throughput class negotiation. 


optional pause instruction/'opƒnl p2:z 
tä`sưAkf/ Lạnh tạm ngừng tùy chọn: 
một lệnh cho phúp sự ngừng bằng tay 
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option indicator 


việc thị hành một chương trình máy tính. 
() (A) đồng nghĩa với optional stop ín- 
siruction. 


optional stop instruction/'ppƒnf stpp In- 
'srAkIn/ tệnh dừng tủy chọn: Đồng 
nghĩa với optional pause instuction. 


optional tuser facllities /'opƒnl 'ju:za 
fa`'silattz/ Các phương tiện người sử 
dụng tùy chọn: Các phương tiện được 
định nghĩa trong CCITT Recommenda- 
tion X25 mà người sử dụng mạng dữ 
liệu chuyển bỏ yêu cầu khi thiết lập 
mạch ảo. Xem thâm cloeed user group, 
reverse charging, throughput claee 
negotiation. 


optional word “on[nl wa:d/ Từ tùy chọn: 
Trong COBOL, một từ dự trữ trong một 
dạng thức cụ thể để cải tiến khả năng 
đọc ngôn ngữ và sự hiện diện của nó 
la tùy ý đối với người sử dụng khi dạng 
thức của tử được dùng trong chương 
trình nguồn. 


option Tield/npƒn fi:ld/ Trưởng lực 
chọn: Trong ACF/TCAM, vùng nhớ có 
dữ liệu liên quan đấn một thiết bị logic 
đặc biệt bên ngoài hoặc một trình ứng 
dụng. Các chương trình con bộ điểu 
khiển thông báo, cần dữ liệu liên quan 
đến nguồn đích đổ thực hiện các chức 
năng, có truy cập đấn dữ liệu trong một 
trường lựa chọn. Các chương trình con 
thoát ra của bộ điều khiến thông báo 
do người sử dụng viết cũng có truy cập 
đến dữ liệu trong trưởng lựa chọn. 


option indicator /°npƒn 'indtkeltv/ Bộ ch: 
bảo lựa chọn: Trong hệ thống AS/400, 
trường một ký tự được chuyển qua với” 
bản ghi dử liệu xuất từ một chương trình 
đấn hệ thống được dùng để điều khiển 


option list 
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ordering bias 


—_—_—————=ễ—ỂẰễ———ỄÄỄỀễễ>ềễ> 


chức năng xuất, như điều khiển các 
trưởng trong bản ghỉ được hiển thị. 


option list/np[n ly Đanh sách tủy 
chọn: Đồng nghĩa với menu. 


Options/'ppfnz/ Trong cấu trức SAA 
Common User Accsøss, một lựa chọn 
trong thanh tác động được dùng để thiết 
kế thao đơn đặt hảng các đổi tượng hay 
các phần của đối tượng trong một ứng 
dụng. 


option set/op[n seU Tập tùy chọn: Một 
tập hợp các chức năng được hỗ trợ bởi 
các sản phẩm cài đặt một cấu trúc đặt 
biết. Mội sản phẩm có thể hỗ trợ một 
số bất kỳ các tập lực chọn hoặc không. 
Đối với một tập lựa chọn được hỗ trợ, 
mọi chức năng trong đó tập lựa chọn 
được hỗ trợ. Xem thêm base set, 


option table/'ppJn 'teihl/ Bảng lựa 
chọn: Trong ACF/TCAM, một bảng gồm 
các trường lựa chọn của thông tin do 
người sử dụng cung cấp, bằng cách 
dùng các lệnh macro ACF/TCAM, liên 
quan đến các thiết bị logic ngoài hoặc 
các trình ứng dụng. 


opto-electronic #pptau- 
„tlek`ư0mk/ Quang điện tử: (1) Thuộc 
vầ một thiết bị đáp ứng lại năng lượng 
quang học, phát ra hay sửa đổi bức xạ 
quang học, hoặc dùng bức xạ quang 
học cho hoạt động bân trong. (E) (2) 
Một thiết bị hoạt động như một bộ biến 
đổi điện thành quang hoặc quang thành 
điện. (E) 


OQL Outgoíng quality level. 


OR (1) Một toán tử logic có tính chất là 
nếu P lả một phát biểu, Q là một phát 
biểu, H là một phát biểu, .... thì OR của 


P,Q,R... lả đúng nếu có ít nhất một 
phát biểu đúng, là sai nấu mọi phát biểu 
sai, P OR Q thưởng được biểu diễn 
bằng P + Q, PvQ (A) đồng nghĩa với 
Boolean ADD. (2) Operations re- 
saarch. (A) (3) Trái nghĩa với exclu- 
sive-OR. 


Orange Book/'urtnds bok/ Đổng nghĩa 
với Trusied Computing System Evalu- 
ation Criteria. 


order ˆ2:da/ Thứ tự thử bậc, sắp xốp có 
trình tự lệnh: (1) Một sự sắp xếp theo 
thứ tự đã được chỉ :ð. (2) Sắp đặt các 
mục theo các qui tắc đã được chỉ rõ. (l) 
(A) (3) Thuật ngữ đối kháng với ínstrue- 
tían,sequence (4) Một mã dùng để định 
dạng và định nghĩa đử liệu cho sự hiển 
thị hoặc in. Xem display command (5) 
Xem merge order. 


Chú ý: Trái với sequence, order không 
cần phải tuyến tính, ví dụ: sắp xếp thứ 
tỰ các mục. 


order-by-merging /'+.da-but 'mạiđzn/ Để 
sắp xếp bằng cách tái diễn việc tách và 
trộn. 


order code /2:da kaod/Mã lệnh: Thuật 
ngữ đối kháng với operation code. 


ordered seek queuing /'3:dad sik 
"'kju:IỀ/ Trang VM, kỹ thuật do bộ giám 
sất CP 1/O sử dụng để tối thiểu hóa thời 
gian tìm kiếm bằng cách lập biểu các 
thao tác DASD- PO cho các đĩa. 


ordering bias/'2:darin 'bala/ Độ lệch 
thứ tự: Cách thức và cấp độ mà nhở 
đó thử tự của một tập hợp các khoản 
mục xuất phát tứ một phân bố ngẫu 
nhiên, Độ lậch thử tự sẽ thực hiện lực 
cắn thiết để sắp xếp thao trình tự một 


orderly closedown 
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origin 


gu, ——ằẰ== ——-——————— 
tập hợp các khoản mục nhiều hơn hay 


ít hơn lực cần có cho cùng một tập hợp 
với phân bố ngấu nhiên. (l) (A) 

orderly closedown /2:đarh `kla2zdaon/ 
Sự ngưng có thứ tự: Sư ngưng hoạt 
động có thử tự của VTAM và phạm vi 
của nó. Xem thêm cancel cloeedown, 
quick closedown. 


Chủ ÿ: Sự ngưng có thứ tự không hoàn 
thành cho tới khi mọi trình ứng dụng 
đóng xong các khối điều khiển phương 
pháp truy cập. Sau đá, các thao tác dựa 
trên RPL tiếp tục. tuy nhiên không có 
tác vụ mới được tạo lập và không có 
ACB mới được mở. Xem thêm caneel 
closedown, quick closedown. 


order sequence/'2:da `si:kwans/Dấy thứ 
tự, chuỗi thứ tự: Một chuỗi trong dòng 
dữ liêu 3270 băt đấu bằng một thứ tự 
và gồin một hay nhiều thứ tự kết hợp 
với thứ tự đó 

order set /2:da seƯ Tập hợp thử tự: 
Một nhóm các bản ghỉ gồm một bản ghỉ 
đứng đầu tiếp thao sau là một hay nhiều 
bản ghi chỉ tiết. 

ordinal number/'a:dinl 'nAmba/ Số” thứ 
tự: Một trong những số đếm, dùng để 
chỉ vị trí. 


ordinal type/'a:dinl tap/ Loại thứ tự: 


Trong Pascal, loại có các thành phần có ˆ 


thể đếm được để chỉ vị trí. 


ordinary identifier  /23:dari ai'dentifala/ 
Bộ nhận dạng thông thường: Trong 
SQL, một mẫu tự có thể thao sau là 
zero hoặc nhiều ký tự, mỗi một ký tự lả 
một chữ cái (a-z và A-2), một ký hiệu 
(#, @ và #), một số, hoặc một ký tự viết 
thường, dùng để tạo một tên. 


ordinary token/°2:daArt 'taokan/ Trong 
SQL, một hằng số, một bộ nhận dạng 
thông thưởng, một biến chủ hoặc một từ 
khóa. 


organization /,a:genaI'zet[n/ Sự tổ chức: 
Xam file organization, indexed organi- 
zation, relative organization, sequen- 
tial organization. 


OR gate/aou: gelU Cổng OH: (1) Cổng 
dùng để thi hành toán tử loạic OR (A) 
(2). Đồng nghĩa với inckusive-OR gate. 
Xem hình 106. 


A— A  B C 
0 0 0 

—© 
B 0 1 1 
1 0 1 
JNG. 1 


tí. OR Gate 


orientation /,3:r:en`tcIi[n/ Hướng, chiều, 
sự định hướng: (1) Khi áp dụng cho 
máy đánh chữ điện báo, sự điều chính 
thời gian mà một thiết bị nhận bắt đầu 
sự lựa chọn. Sự điều chỉnh được thực 
hiện đối với sự chuyển khởi đầu. Xem 
thêm range finger (2jTrong 3800 Prnting 
Subaystem Models 3 and 8, số độ mà 
'mật đối tượng quay đối với một quy 
chiếu, ví dụ, hướng ín của một trang đối 
với các tọa độ trang. Xem thêm text ori- 
entatfon. 


originf0ridain/Gốc: (1) Địa chỉ nhớ 
tuyệt đối của đầu chương hoặc khối. (2| ‡ 
Trong mã hóa tương đối, địa chỉ nhá 
tuyệt đối mà các địa chỉ khác tham 
chiếu về nó. (3) Thiết bị logic ngoải 


0rigin address 


hoặc trình ứng dụng tử đó một thông 
báo hoặc dữ liệu khác khởi đầu. Xem 
thêm destination. (4) Vị trí của một phần 
tử ảnh mà tử đó chỉ rõ sự dịch chuyển 
và định hướng văn bản, ảnh và những 
đoạn trang. (5) Xem assembied Origin, 
computer program origin, loaded origin. 


origin address/urid4sin a'dres/Ỉ Địa chỉ 
gốc, địa chỉ nguồn: Mã nhận dạng vị 
trí tử đó thông tín được gửi đi. Đồng 
nghĩa với saurce addrese. Trái nghĩa 
với destination address. 


origin address field (OAF) #uridzn 
a'drcs fl:]d/ Trưởng địa chỉ gốc: - (1 ) 
Trang SNA, một trưởng trong đầu truyền 
FIDO hoặc FID1 chứa địa chỉ của thiết 
bị có thể đánh địa chỉ được của mạng 
khởi đầu. Trái nghĩa với destinatlon ad- 
dress field. Xem thêm format ídentifica- 
tion (FID) field, local session identifi- 
caton (LSID), origin addrsss field trime 
(OAF), origin element (OEF), origin 
suDares feld (OSAP). 


origin Address field prime (OAF')/?ur:- 
đạm a'dres fi:ld praim/ Dấu phẩy trên 
trường địa chỉ gốc: Trong SNA, một 
trưởng trong đầu truyền FID2 chữa địa 
chỉ cục bộ của thiết bị có thể đánh địa 
chỉ được của mạng khởi đầu. Trái nghĩa 
vơi deatination address field prime. 
Xem thêm farmat identification (FID) 
feld, origin sddess field (0AP). 


orìginal /a`rrdsanl/ Nguyên bản, bản gốc: 
Trong máy sao chép tải liệu, tải liệu 
được sao chép (T). Xem continuoua- 
tone original haifone original, line 
Original, tranaparent original. 
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origin subarea field (OSAE) 


original equipment manu†acturer (OEM) 
/a'rtdsanl ¡'kwipmani manjo'†aktfa/ 
Nhà sản xuất thiết bị gốc: Nhả sản 
xuất thiết bị mà thiết bị này có thể do 
một nhà sản xuất khác bán ở thị trường. 

original footage /a'rtdsanl 'fotdz/ Chiểu 
dài (tính bằng foot) gôc: Trong những 
dụng đã môi trưởng, chiểu dài mà tử đó 
một chương trình được dựng nên. Đồng 
nghĩa với raw footage. 


©riginator /a`ridzanerta/ Người khởi đầu, 
người phát: (1) Người sử dụng tạo ra, 
ghí địa chỉ và gửi thông báo. (T) (2) Trái 
nghỉa với reeipient. 


origin element fietd (OEF) fa`rrd3rn 
'elrmant fi:id/ Trưởng phân tử gốc: 
Trong SNA, một trưởng trong đầu truyền 
FID4 chứa địa chỉ phần tử, kết hợp với 
địa chỉ vùng con trong trường vùng con 
gốc, cho địa chỉ mạng đẩy đủ của thiết 
bị có thể đánh địa chỉ được của mạng 
khởi đấu. Trái nghĩa với destination ele- 
ment fisild (DEF). Xem thôm format 
tdentification (FID) field. 


origin togica( unH (OLU)/a'ridsin 'In- 
d31k ”)u:mƯ Thiết bị logic gốc: Thiết bị 
logic từ đó dử liệu được gởi đi. Trái 
nghĩa với degtination logical unit (DLU). 


origin eubarea field (OSAF) /a'riđ4in 
„SAb'eerta fi:ld/ Trường vùng con góc: 
Trong SNA, một trưởng trong đầu truyền 
FID4 chứa một địa chỉ vùng con, kết 
hợp với địa chỉ phần tử trong trưởng 
phần tử gốc, cho địa chỉ mang đẩy đủ 
của thiết bị có thể đánh địa chỉ được 
của mạng khởi đầu. Trái nghĩa với deg- 
tination subaroa Iield (DSAF). Xem 
thâm format identification (FID) field. 
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fher-domain resource 


origin system/a'rid4in 'sixtanV Hệ thông 
gốc: Đồng nghĩa với input system. 


OR operation /%ou: ppa rei[n/ Phép toán 
OR: Đồng nghĩa với disjunction. 

orphan /'a:In/ Dòng mổ côi: Dòng đấu 
trên của một đoạn hay một cột vàn bản 
đứng một mình ở cuối mội trang. Đồng 
nghĩa với ophan line. (T} 


orphan line/'2:fn lum/ Đồng nghĩa với 
orphan. (T) 


QR relationship /aou: rI'1etIln[ip, Quan 
hệ OH: Sự chỉ rõ của các chỉ báo điều 
phối sao cho một phép toán có điều 
điện được thực hiện khí một trong các 
điều kiện được đán ứng. 


orthographic projection #4a:Ð0`gr& fLk 
pra dsckIn/ Hình chiêu trực giao. Một 
biếu diễn đồ họa trong đó các đưởng 
hình chiếu thì song song. Các hình 
chiếu trực giao không có sư rút ngắn 
phối cảnh và ý nghĩa về độ sâu. Vì đơn 
giản để vế nên các hình chiếu trực giao 
thường de người phát thảo sử dung. 
Xem thêm perspective projection. 


OS Operating systam. 
OSA Open systems architecture. 
OSAF Origin subaraa field. 


OSAM Overflow sequential access 
method. 


oscillating sort/0sileiun sa Sấp xếp 
đao động: Sắp xếp hợp nhất trong đó 
các sắp xếp và hợp nhất được thực hiện 
luân phiên để tạo thành mội tập hợp 
được sắn xếp 

oscilloscope /4`silaskaop/ Dao động ký: 
Một thiết bị để hiển thị những thay đổi 
theo sự thay đổi dòng hoặc điện áp. 


OSI Opem systems interconnectign. 


OS/MVS hierarchical recovery /30 exš cm 
vỉ œ ha rH:kikl Hổi phục theo thứ 
bậc OS/MVS: Sự khôi phục hoặc kết 
thức khác thưởng ở công việc mức độ 
thâp nhất bị ảnh hưởng bởi sai hỏng. 


OSSP Optical Storage Subsystem Prod- 
tựcts, 


OST Operator station task. 


OS/VS Operating System/Virtual Stor- 
age. 


OS/VSI1 Hệ điều hành bộ nhớ ảo là phần 
mở rộng của OS/MFT. 


OS/VS2 Hệ điều hành bộ nhớ ảo lả phắn 
mở rộng của OS/MFT. 


O5/2 operating system /%! cx/ 2,0pA'rv1- 
ti} 'xis(an/ #ệ điểu hành OS/2. 


OS/2 mode/%›: cs /2 mạnad/ Chế độ 
OS/2: Phương pháp thao tác để thay 
các chương trình và các ứng dụng được 
thiết kế để dùng hệ điều hảnh OS/2. 


QS/400 CSP/AE ÓS/400 Cross System 
Product/Application Exaculion. Trong 
hệ thống AS/400, một chức năng của hệ 
điều hành cho người ứng dụng có khả 
năng chạy các ứng dụng CSP/AE đã 
được định nghĩa vả phát sinh một trong 
những môi trường Cross System Prod- 
uctApplícation Deveiopment (CSP/AD). 
Xem thêm Cross System Praduct. 


OTDR OpticaÍ time domain reflectome- 
ter. 


other-domain resource/`xða-`dpmerin 
f(`s2:sứNguồn thuộc miền khác: Thiết 
bị logic da miền khác sở hữu và được 
tham chiếu bởi một tên ký hiệu, tên này 
phải do bộ định dạng mạng xem xót 


©U numncr 


s82 


oufput 


—————_————_——.S BS... 


OU numner/ao ju: 'nAmha/ Số OU; Xem 
operation unít number. 


outage Sự ngừng, sự dùng chạy (máy): 
Đồng nghia với disable state. (T) 


out-basket/°¿t- `bu:skiU Hộp thư chỉ có 
những thông bảo đã được gửi đi. {T) 


outboard /'a( ba:d/ Thuät ngữ đối kháng 
với peripheral logical unit. 


outboard record /aö( ba;d 'reka:d/ Trong 
VTAm. bản ghi được khởi đầu do các 
thành phần truyền thông vả nhập/xuất 
và được các phương pháp truy cập hỗ 
trợ. Bản ghi mô tả các sai sót thưởng 
xuyên hoặc bảo cáo dữ liệu thống kê. 


outboard recoder (OBR) uoC ba:d 
'rek2:da/ Thiết bị ghỉ ngoài bảng: 
Trong VSE, đặc điểm ghi dữ liêu thích 
hợp vảo tệp thiết bị ghí của hệ thống thì 
có sai sót nhập/xuất thông tin khôi phục 
được. 


qutbound/'ao( huờnd/ Sự truyển ngoài: 
(1) Trong dòng dữ liệu 3270. sự truyền 
dữ liệu từ một trình ứng dụng đến một 
thiết bị. (2) Trong SNA, thuật ngữ đối 
kháng với outgoíng, sending. 


outbound pacing Za0L baond 'peisrr/ 
Thuật ngữ đối kháng với send pacing. 

outbuffer subgroup /AohaTa 'sAbgru:p/ 
Nhóm con Vùng đệm ngoài: Bộ 
phân nhóm ngoải của bộ điểu khiển 
thông báo hoạt động trên mỗi đoạn của 
thông báo ngoài, 

outconnector/,.aotka'nekta/ ĐÐẩu nội 
ngoài: (1) Trong tưu đổ, đầu nối chỉ rõ 
điểm mà tại đó dòng chảy không được 
liên tục đến điểm khác. (A) (2) Trái 
nghĩa với inconnectot. 


outgoing access/,3ot 0aoi) `@kses/ Truy 
cập ra ngoài: Trong truyền thông dữ 
liệu, khả năng của người sử dụng truyền 
thông với mật người sử dụng trong 
mạng khác. 


outgoing call /aot gaotn] k3l/  Gg7 ra 
ngoài: Trong truyền thông X.25, cuộc 
gọi đến một thiết bị đầu cuối dự liệu 
khác. Trái nghĩa với incoming call, 


outgoing group (0t `0%01n gru:p/ Whđm 
ngoài: Trong ACF/TCAM, bộ phận của 
bộ điều khiển thông báo điều khiển các 
thông báo được gửi từ chương trình điều 
khiển thông báo đến các thiết bị logic 
ngoại hoặc các trình ứng dụng. Trái 
nghĩa với incoming group. 


outheader subgroup attheda`sabgru:p/ 
Nhóm con đầu ngoài: Bộ phận nhóm 
ngoài của bộ điều khiển thông báo hoạt 
động trên toản hay một phần thông báo 
ngoải. 

OUTLIM Output limiting facility. 


outline nunbering #'a0t[lain 
'ñAmbarV Sự đánh số ngoài dòng: 
Sự đánh số thứ tự dùng để biểu thị sự 
trình bày mội tài liệu. ví dụ, phần 1.2 


outmessage subgroup /,u0(mes1d2 `sab- 
tru:p( Nhóm cơn ngoài thông báo: Bộ 
phận nhóm ngoải của bộ điều khiển 
thông báo ghi nhớ các tác động được 
thực hiện sau khi toản bộ thông báo 
được gửi đến thiết bị logic ngcải, hoặc 
khí các điều kiện về sai sót hoặc xử lý 
đặc biệt được phát hiện. 


output/aotDoW Lãi ra, đầu va, dứ tiệu 
xuất: (1) Thuộc về mội thiết bị, quá 
trình hoặc kênh trong quá trình xuất dữ 
liệu, hoặc với dữ liệu kết hợp hoặc các 


tuufpuf area 


trạng thái. Tử "output: dùng thay cho 
nhóm từ "dữ liệu xuất", "tín hiệu xuất" 
“quá trình xuất" khi cách dũng như vậy 
được chỉ rõ trong ngữ cảnh. (T) (2) Dữ 
liêu đã được xử lý. (3) Dửứ liệu được 
chuyển từ bộ nhớ đến thiết bị xuất. (4) 
Trong XL Pascal, định nghĩa tệp tiêu 
chuẩn đã được định nghĩa trước. (5) 
Xem inpufouiput real-time output. (6) 
Đồng nghĩa với output data, output 
process. 


output area/'uotpot `earta/ Vùng xuất: 
Vùng bộ nhớ dự trữ cho dử liệu xuất. 
(A) 

output blocking factor (Bo) “aotpotL 
`blukn) `fwkta/ Hệ số nhóm khối xuất: 
Trong sắp xến bảng, số bản ghỉ dữ liệu 
trong mỗi bản ghi trong tập xuất. 


output channel aotpoL `nl/ Kênh 
xuất: Một kênh truyền dữ liệu từ một 
thiết bị hoạc một phần từ logic. (Ä) 


output class/aotpot klux/Ỉ Lớp xuất: 
Trong MFT, MVT, and O§/VS, một trong 
36 loại khác nhau, được định nghĩa khi 
cải đặt, mả dữ liệu xuất được tạo ra 
trong bước công việc được gán cho loại 
này. Khi thiết bị ghi xuất khởi động, loại 
này có thể được điều khiển để xử lý từ 
1 đến 8 lớp dử liệu xuất khác nhau. 

output data /'aotpoL `deil/ Dữ liệu xuất: 
Là dự liệu mà hệ thống xử lý hoặc bất 
kỳ bộ phận nảo của hệ thông nầy 
truyển dữ liệu ra ngoài hệ thống hoặc 
bộ phận (T) (2) Dử liệu đang được tạo 
ra hoặc đã được tạo ra bởi một thiết bị 
hoặc chương trình máy tính (A) (3) Dữ 
liệu được chuyển giao từ thiết bị chức 
năng hoặc từ một bộ phận của thiết bị 
chức năng. (5) Đồng nghĩa với output. 
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output data set/a0IpoL 'dela se Tập 
dữ liệu xuất: (1) Tập dữ liệu xuất chứa 
đửữ liệu cần được ín hoặc hiển thị. (2) 
Trong ACF/TCAM, tập đử liệu chứa các 
thông báo hoặc bản ghi được trả về từ 
một trình ứng dụng cho trình điều khiển 
thông báo do một quá trình trong bảng 
đầu cuối. Trái nghĩa với input data set. 


output device aotpot dị vài Địch vụ 
xuất: Đồng nghĩa với autput unit. 


output display area  /'aotpot 'dišplel 
`earia/ Miền hiển thị xuất — Trên các 
thiết bị hiển thị, phần trên của mản hình 
chứa những dòng mới nhất nhập vào từ 
bản phim vả xuất ra tử mấy đo vả 
chương trình điều khiển. Trong 3270, 
vùng này được bảo vệ, nghĩa lả, người 
SỬ dụng không thể đưa ra thông tin vào 
vùng này. 

output document  /aotpst 'dpkjomanƯ 
Tài liệu xuất: Trong xử lý tài liệu, tập 
hợp những dòng vần bản, hoặc ảnh có 
thể đọc trước bằng máy được định dạng 
hoặc được xử lý có thể in một tải liệu 
xuất hoặc sắp xếp để sử lý về sau. 

output feedback (OFB) /uotpot 'ftidbak/ 
Sự phản hồi xuất. 


output field/aotpoL li:1d/ Trưởng xuất: 
Một trưởng trong tập thiết bị trong đó dữ 
kiệu có thể được đổi nhờ chương trình 
và được gởi đến thiết bị trong thời gian 
thao tác xuất. 


output file/'uotpot fal/ Tẹp xuất: (1) 
Tập chứa những kết quả xử lý. (2) Tếp 
được mở để cho ghép ghỉ các bản ghỉ` 
vào (3) Trong HPQ, một tập cơ sở dử 
liệu và thiết bị được mở để cho phép 
ghỉ vào các bản ghi. Trái nghĩa với input 
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file (4) Trong COBOIL, một tập được 
mở hoặc theo chế độ xuất hoặc chế độ 
mở rông. (5) Trái nghia với input file. 


output jndicator /'uotot '1indikelta/ Chỉ 
báo xuất: Trong HPG, chỉ báo được 
dùng để xác định những diều kiện theo 
đá một bản ghi xuất hoặc mộ trưởng 
xuất theo các chỉ thị xuất được ghi. Một 
chí báo xuất phải được định nghĩa trước 
khi được sử dụng theo các chỉ thị xuất 


outputfinput field  /uotpoU/rnpot tïld/ 
Trưởng xuâtnhập: (1) Một trưởng trong 
tệp hiển thị dùng cho các thao tác xuất 
vả nhập, (2) Trong hệ thống A8/400, 
một trưởng được ghi rõ trong tập cơ sở 
dữ liệu, tệp hiển thị hoặc tập !CF để có 
thể sử dụng cho thông tín cung cấp cho 
chương trình vả thông tín nhận được từ 
chương trình trong thời gian xử lý, Xem 
thêm input field, output fieid. 


output limiting facility (OUTLIM) 
#uotpoL `trmitmqn fà`silat/ Phương tiện 
giới hạn xuất: Phương tiện kiểm tra 
số bản ghi logic tạo ra cho các tập dữ 
liệu SYSOUT. 


output line /“aotpo! làin/ Dòng xuất: Mót 
dòng văn bản được tạo ra do bộ định 
dạng 


output list/aotpot IIs/ Đanh sách xuất: 
Danh sách các biến từ đó các giá trị 
được ghỉ vào một tệp hoặc thiết bị. 


©utput message/ˆaotÐ0L `mesid3/ Thông 
báo xuất: Trong IMS/VS, các thông báo 
đồi theạí của chế đệ trả lời, hợp lệ, các 
thông báo chế độ loai trừ, các thông 
bao hệ thống IMS/VS và các thông báo 
trình ứng dung hoặc các khóa chuyển 
thông báo. 
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output mode/'¿otpot maod/ Chê độ 
xuất: (1) Chế độ trong đó các bản ghi 
được viết thánh một tệp (2) Trong CO- 
BOL, trạng thái của một lập sau khi thị 
hành lệnh OPEN với mệnh để OUTPUT 
hoặc EXTEND được chỉ rõ cho tệp đó 
và trước khi thi hành lãnh CLOSE mà 
không có mệnh đề REEL hoặc UNIT 
cho tệp đó. Trái nghĩa với input mođde. 


output primitive /'aotpot 'prinitiv/ Đồng 
nghĩa với primitive, 


output priority/a0tpot prid 0rit/ Ưự tiên 
xuất: Ưu tiên xác định thứ tự trong đó 
các tệp xuất do công việc tạo ra sẽ 
được ghi. Có hơn mội tập có cùng ưu 
điểm. 

output procedure #aptpoL pra`si:d4a/ 
Thủ tục xuất: Trong COBOL, tập hợp 
các câu lệnh có điều khiển trong thởi 
gian thí hành lệnh SORT sau khi chức 
năng sắp xếp hoản thảnh, hoặc trong 
thởi gian thi hành lệnh MERGE sau khi 
chức năng hợp nhất đạt đến điểm mà 
tại đỏ nó có thể chọn bản ghi tiếp theo 
thứ tư hợp nhất khi có yêu cầu. Trái 
nghĩa với ínput procedure. 


outfput process/40tD0ØE 'pfaoses Quấ 
trình xuất dữ liệu: (1) Quá trình lạo ra 
đữ liệu xuất. (T) (2) Chuyển giao dữ liệu 
từ một thiết bị chức năng hoặc từ một 
bộ phận bất kỳ của thiết bị chức năng. 
(3) Trong xử lý dữ liêu, sự trở về của 
thông tin từ một hệ thống máy tính đến 
người sử dụng cuối cùng, gồm diễn dịch 
dữ liệu từ ngôn ngữ máy thảnh mộ: 
ngôn ngữ mà người sử dụng cuối cùng 
có thể hiểu được. (4) Đồng nghĩa với 
oufput. (5) Xem thêm output data. (6) 
Trái nghĩa với ínput process. 


tufput propram 


output program /adötpoL `praogren 
Chương trình xuât dữ liêu: Một trình 
tiện ích tổ chức quá trình xuất đữ liêu 
của máy tính. (l) (AJ) 


output queue /u0tpot kịu/ Hảng đợi 
xuất: (1) Danh sách các tệp xuất được 
¡in hoặc được hiển thị. (2) Trong hệ 
thông AS/400, một đối tượng chứa danh 
sách các tệp đồng hành được ghi vào 
thiết bị xuất, như máy iì hoặc đĩa. (3) 
Xem autput work queue. 


output request/'a0toL rí kwesU Yêu cầu 
xuất; Trong thao tác truyền 8100 
8SŒ/SS. yảu cầu do logic điều khiển đối 
với một thông báo khác từ bộ xử ly. Trái 
nghĩa với InDut requost. 


output routine /4öpot `ru:0:n0/ Chương 
trình con xuất: Một trình con tiện ích 
tổ chức quả trình xuất của một mấy 
tnh. () (AJ 

output specifications /'!20p0L ,spesIfi- 
'kelin Các đặc tả xuất: Trong RPG. 
những phương tiện mà nhờ nó người lập 
trính mô tả các bản ghi xuất và các 
trưởng hoặc bổ sung các chức năng 
F6 vào tệp xuất được mỗ tả ngoải. 


output stream/'+opot xưi:m/ Dòng xuất: 
(1) Các thông báo hoặc dữ liệu xuất 
khác. được in hoặc được hiển thị trên hệ 
xuất nhở một hệ điều hành hoặc một 
chương trình xử lý. (2) Trong HJE, dự 
liệu nhận được từ hệ thống chủ đối với 
các thiết bị gắn kẻêm, ví dụ, các ký tự 
điều khiển, các tệp dữ liệu và các thông 
bảo. Trái nghĩa với input stream. 

output stream control /4Iiot sưi:m kan- 
'ưaol Điểu khiển dóng xuất: ˆ Đồng 
nghĩa với WES writer. 
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overflow condition 


output subsystem  /uopot ,sah`sIstain/ 
Hệ thông con xuất: Phần hệ thống 
giao diện xử lý để truy tìm đữ liêu từ hệ 
máy tính xử lý đến xử lý kỷ thuật. (T) 
output unit/¿pot `)u:ni Thiết bị xuất: 
Thiết bị trong hệ thống xử lý dữ liệu nhờ 
đó dữ liệu có thể nhận định từ hệ thống. 
1) (A). Đồng nghĩa với output device, 


output work queue  /aopo( w3:k kịu:/ 
Hàng đợi công việc xuất: Hang đợi 
thông tin điều khiển, mô tả cáp tập hợp 
đữ liệu xuất của hệ thống. chỉ rõ cho 
thiết bị ghi vị trí và cách sắp xếp xuất 
hệ thống. 


output writer/°aopoL 'raa/ Thiết bị ghi 
xuất: Bộ phận của bộ lập thời biểu 
công việc chép lại các tập dữ liêu xuất 
đá được chỉ rõ vảo thiết bị xuất hệ 
thống đóc lập với chương trình tạo ra 
các tập dử liêu. 


overflow /xiva`Il2/ Sự tràn: (1) Là phần 
kết quả của một phép tính vượt quá 
dung lượng của hô nhớ chủ định. (2) 
Trong một thanh gìi, mất một hay nhiều 
chữ số nằm phía bên trải của một số vì 
kết quả của phép tính vượt quá kích 
thước thanh ghi: Xem thêm loss of sign- 
licanece. (3) Tình trạng xảy ra khi dòng 
cuối củng đã được chỉ rõ khi dòng tràn 
phải được in trên giấy đã bị bỏ qua. (4) 
Xem arithmetic overflow. (5) Trái nghĩa 
với underflow. Xem hình 107. 


overflow check/aova`[lao tjk/ Kiểm 
trân: Sự kiểm tra giới hạn để xác định 
biểu diễn của dữ liệu vượt quá độ dài 
qui định. 


ovetflow condition  /aova`flao kan'ui[n/ 
Tỉnh trạng trần: (1) Xảy ra khi đóng 


overflaw cxccption 
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oycrlappcd span of control 


tràn trên một trang đã được in hoặc cho 
qua. (2) Tình trạng xảy ra khi một phần 
kết quả của một phép tính vượt quá 
dung lượng của bê nhở chủ định. 


8 4 Overíilow 


2 4 
_ 


=!Elsls] 


lÕ?. OveiHew 

107. 

overflow exception /aova'flao ik`sepJI/ 
Ngoại lệ tràn: Tình trạng gây ra do 
kết quả phép toán số học có độ lớn 
vượt quá số khả dĩ lớn nhất. 


linh 


overflow field /va [ao fi:1d/ Trưởng 
tràn: Trong phân loại tổng quát theo 
nhân trưởng cho pháp mở rộng được 
hình trước 


overflow handling - /a¿va'ao 'hèndlit/ 
Điều khiển trân; Phương pháp đẩy từ 
một trang in nảy đến một trang ín kế 
tiếp. 

overflow indicator /2ova'fla2 '1ndikelta/ 
Bộ chỉ báo trân: (1) Bộ chỉ báo được 
lập nếu kết quả phép toán số học vượt 
quá dung lượng của bộ tích lũy. Bộ chỉ 
báo trần thưởng được đùng cùng với bộ 
chỉ báo chuyển số nhữ để bảo tình 
trạng sai sót hoặc bất thưởng (2) Bộ chỉ 
báo báo hiệu khi đồng trần trên một 
trang được in hoặc chuyển qua. Bộ chỉ 
báo có thể được dùng để chỉ rõ những 
dòng được ¡n trên trang tiếp theo. 

overflow line/aova lau lan Đông trần: 


Đòng dược chí rõ khi dòng cuối cùng 
được ¡n trên một trang. 


overflow page/aouva`flao petd3/ 
trần: 
trần. 


Trang 
Trang mới được tạo ra khi có 


overflow position  /4iva 1lai pa`ziƒn/ Ví 
trí trần: Một vị trí đặc biệt trong thanh 
ghi ở đó số tràn được phát triển. 


overflow record/aova'tlao /Bẩn ghi 
tràn: Trên một tệp được đánh địa chỉ 
gián tiếp, bản ghỉ có khóa được ngẫu 
nhiên hóa đối với địa chỉ của một rãnh 
đầy đủ hoặc đổi với địa chỉ của một bản 
ghi gõc. 


overflow sequential access method 

(OSAM)/aova`ilao si kwenjƒl- '£kses 
'ImeÙad/ Phương pháp truy cập tuần tự 
tràn: Trong IMS/VS, phương pháp truy 
cập quản lý dữ liệu kết hợp với các đặc 
trưng được chọn của BSAM và BDAM 
để điều khiển sự tràn dứ liệu từ ISAM. 
OSAM được dùng bởi HISAM nếu VSAm 
không được sử dụng. OSAM cũng được 
dùng bởi các chương trình con quản tý 
trực tuyến. 


overhead /'a0vahed/ Tổng phí: (1) Trong 
một hệ thống máy tính, thời gian, các 
thao tác và các nguồn được dùng cho 
các chức năng của hệ điều hành, hơn 
lả cho các trình ứng dụng. (A) (2) Hoạt 
động của hệ điều hành còn có thể thực 
hiện một nhiệm vụ. 

overhead operation /aøövahed ,nna`ret[n/ 
Đống nghĩa với hausekeeping operation. 


overiap/aovalap Phủ, chồng: Thực 
hiện một thao tác cùng lúc với một thao 
tác khác đang được thí hành, ví dụ, thực 
hiện các thao tác nhập/xuất trong khi 
các lệnh đang được bộ xử lý thị hành. 


overiapped span of control  /a2val&pt 


overlapping ficlds 


s)pkn av kan trao Đải điều khiển, độ 
rộng phủ điều khiển: Trong NCCE, 
tình trạng tổn tại khi tên nguồn của 
mạng xuất hiện trong một hay nhiều dải 
được kết hợp với hơn một người thao 
tác mang hoạt động. Dưới tình trạng 
này. bẤt kỳ người thao tác nào cũng có 
thể điều khiển nguồn. Trạng thái của 
một thiết bị phụ thuộc vào hiệu quả 
chồng chất các lệnh được đưa vào và 
chuối trong đó các lệnh được nhận nhở 
phương pháp truy cập. 


overlapping fields #⁄aova'lepin ñ:142/ 
Các trưởng phủ: Các trưởng trong 
cùng bản ghi máy ¡n in hoặc màn hình 
được xác định nầm cùng những vị trí 
trên màn hình hoặc trên trang ín. Các 
chỉ báo tùy chọn được dùng để lựa chọn 
các trưởng phủ được lựa chọn hoặc 
được in. 


overlay/'aovalei/ Sự phủ, che, chồng: 
(1) Kỳ thuật dùng lặp lại nhiều tần các 
vùng bộ nhớ trong giống nhau trong các 
giai đoạn khác nhau của chương trình. 
(A) (2) Trong máy sao chép tài liệu, thiết 
bị để bổ sung vào hoặc che bớt các chỉ 
tiết từ tải liệu gốc sao cho các chỉ tiết 
nảy kêt hợp thành hoặc xóa bỏ trong 
các bản sao. (T) (3) Đoạn chương trình 
được nào vào bộ nhớ chính và thay thế 
toản phần hay một phần của đoạn 
Chương trình đã được nạp trước đó. (4) 
Trong hỗ trợ AS/400, vật phủ điện tử. 
(5) Nạp một vật phủ (1). (T) (68) Ghi 
chồng lên đữ liệu hiện có trong bộ nhớ. 
(7z) Tập hợp dử liệu đã được xác định 
trước như dòng, bóng mờ, văn bản, các 
hợp, các huy hiệu mả có thể được hợp 
nhất với các dữ liệu biến đổi trên một 
trang trong khí in Đồng nghĩa với mae- 
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overlay pÏanes 


dium overlay. Xem electronic overlay, 
forms overlay. Xem thâm proprinted 
form. (8) Khả năng chồng thêm văn bản 
hoặc đồ thị lên video động hoặc tĩnh. 
Đồng nghĩa với graphic overlay. (9) 
Xem thêm overlay segment, 


Overlay Generation Language/`aovalei 
d3ena'rcin 'lepgwid/Ngôn ngữ lập 
trình dùng để tạo các phủ điện tử. 

overlay image/'aovalei`imidx/ Ảnh phủ: 
Ảnh tải liệu (thưởng có dạng chuẩn) 
dùng với dữ liệu phủ được mã hóa. 

overlay keyboard/ˆx›valet `ki:ba:d/ Bản 
phím phủ: Bàn phứn có các đầu phím 
hẹp cho phép bảng phủ được lắp đặt để 
nhận dạng các chức năng của phim 
hoặc các phông. 


overlay linkage editor /'aovalc: 'inikids 
'etlta/ Trình soạn thảo liên kết phủ: 
Bộ phận của System Support Program 
Product kết hợp với các trình đối tượng 
để tạo ra mã được hoạt động và cho 
phép người sử dụng xác định các phủ 
cho các chương trình. 


overiay module #aovalei 'mudiu:l/ 
module phủ: Một module nạp được 
chia thành các đoạn phủ và do trình liên 
kết cung cấp bởi thông tin và làm cho 
bộ giám sát phủ thị hành việc nạp các 
đoạn cần thiết khi được yêu cầu. 


overlay path/'aovalei nu: Đường phủ: 
Tất cả các đoạn trong một cây phủ giữa 
một đoạn đặc biệt và đoạn gốc của cây. 


overlay planes/'2valer plcinz/ Các mặt 
phủ: Trong đồ họa máy tính, một hay 
nhiều mặt bít trong bộ đệm hiển thị 
được dùng để tạo dữ liệu hiển thị, như 
văn bản vả đồ họa, và phủ lên dữ liệu 


verlay program 
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overvoltaøe interruption (OVI) 


hiển thị theo cách không hủy bỏ. 


overlay program #aovalel 'praogranử 
Chương trình phủ: Chương trình trong 
đó các phần điều khiển có thể sử dụng 
củng những vị trí nhớ tại những thởi 
điêm khác nhau trong thởi gian thí hành. 


overlay region/'aovalei 'ti:d3(a)n/ Mliển 
phủ: Vùng liên tục của bộ nhớ chính 
trong đó các đoạn được nạp độc lập với 
những miền khác. 


overlay segment /#aovalel 'segmanU 
Đoạn phủ: (1) Mót trong nhiều đoạn 
của chương trình máy tính mả tại mỗi 
lúc chiếm vùng bộ nhớ chính giống nhau 
khi được thi hành, (T) (2) Phần chương 
trình máy tỉnh được thi hành mà không 
cần phải nạp toản bộ chương trình vào 
bô nhớ chính cùng túc 

overlay structure/aovalei `slAktla/ Cấu 
trúc phủ: Một biểu diễn đồ họa cho 
biết những quan hã của cấc đoan 
chương trình phủ và cách mả các đoạn 
được sắp xếp để sử dụng cùng vùng 
nhớ tại những thời gian khác nhau. 


overlay supervisor /`2ovaleL `su:ptavatiza/ 
Chương trình giám sải phủ: Một 
Chương trình con điều khiến sự sắp xếp 
theo thứ tự và định vị các đoạn của 
chương trình máy tính trong bộ nhớ giới 
han trong thời gian thi hảnh. (T} (A) 


overlay tree/aovalui tri:/Cây phư, cây 
bao nhau: Xem overlay structure. 


overload aovalaod/ Trị quá tải: Đối với 
nhập tương tự (analog), một giá trị tuyệt 
đổi bất ký của hiệu thế mà bệ biến đổi 
tương tự - số không thể phân biêt được 
những giả trị cao hơn giá trị này. Giá trị 
quá tải có thể khác với những giá trị 


vào âm và dương. 


overpaint/°aovapeinW Phủ mâu: Trong 
đồ họa System/38, kết quả ngầm đình 
của sự hợp hai hay nhiểu màu trong đó 
đồ họa thử nhất có màu của đồ họa 
giao với nó tại điểm giao nhau. 


overpunch/'aovapAn(Jý_ Đục ngoải văn 
bản: (1) Bổ sung các lỗ trong một cột 
phiếu hoặc trong một hảng băng đã có 
sẵn những lỗ. (I) (A) (2) Thuật ngữ đối 
kháng với zone punch. 


override/.auvaraid/ Ưu tiên, thay thế: 
(1) Một tham số hoặc giá trị thay thế 
một tham số hoặc giá trị trước. (2) Các 
thuộc tính được chỉ rỏ lúc chạy máy lảm 
thay đổi các thuộc tính được chỉ rõ trong 
lập mỏ tả hoặc trong chương trình. (3) 
Định rõ các thuộc tính lúc chạy máy để 
làm thay đổi các thuộc tính đã được chỉ 
rõ trong tập mô tả hoặc trong chương 
trình. (4) gối lên, đè lên: máy thế một 
tham số hoặc giả trị. 


overrun/¿aovaran/ Sự trần: sự vượt 
quá: Sư mất dữ liệu do thiết bị không 
thể nhận kịp dữ liệu ở tốc độ dữ liệu 
được truyền đủ. 

overettike/,a2va`'sưaik/, ín chồng, đánh 
chồng: Đặt một ký tự vảo một vị trí đã 
có sẵn ký tự khác. 


overetriking /aova`struiki Hợp nhất hai 
hoặc nhiều ký tự đồ họa trên một trang. 


over-the-shoulder (OS)/°aova-ða' [anlda/ 
Trong sản xuất phim vả video, một cảnh 
mà camera ngắm qua vai một ngưởi. 

overvolitage interruption (OVI) /'aova- 
'vaoluds ,mtarapjn/ Sự ngắt do quá 
hiệu thế: Tín hiệu cho biết nguồn điện 
vượt quá giới hạn về hiện thế, 


œverwrite 
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6wner recurd 


overwrite /.0va`raIU Viết đè, ghỉ đè: Ghi 
vảo cùng bộ nhớ và hủy bỏ dữ liệu đá 
đươc lưu trữ trước trong cùng bộ nhớ 
nây. 

OVI Ouarvoltage interuption. 


owned/`A4ond / Được cùng cấp bởi vả 
thuộc về môt khách hảng. 


owner / aonar/ Chủ nhân, người sở hữu: 
Ngưởi sứ dung hoặc nhỏm người sử 
dụng tạo ra một profile hoặc được chí 


định lả sở hữu chủ của prolile. Người sở 
hữu có thể sửa đổi, liệt kê. hoàc xóa 
Đrofile. (2) Người sử dung tại ra mội 
thực thể hoặc chỉ định lả sở hữu chủ 
của thực thể. (3) Xem file owner. 


owner record/'aonar 'rvk*d/ Bản ghi 
chủ: Bản ghí thuộc loại cao cấp đôi với 
mọi bản ghỉ khác trong tập hợp bản ghi. 
(T) 
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Pa Pascal 

PAB (1) Khối Ứng dụng nguyên sơ (primary 
application block) (2) Khối neo giữ quá trình 
(procan anchor block). 

PABX Hoán đổi nhánh tự động riêng. (Private 
Automatic Branch Exchange). 

PAC Giấy chứng nhận quyền sử dụng chương 
trình (Program Authorized Credantials). 
paecing /'peisn) / Đẫn tốc độ. (1) Một kỹ 
thuật nhở đó bộ điều khiển, tiếp nhận điều 
khiển tốc độ truyền của bộ phận gửi đi nhằm 
ngăn cần sự truyền quá tải hay tắt nghốn. 
Xem session-level pacing, send pacing vả 
virtual route (VR) pacing. Xem thôm [low con- 
trol. (2) Một quy cách truyền file theo đó việc 
truyền dữ liệu được điêu khiển bằng cách chở 
mội ký tự xác định hoặc chở trong một số giây 
xác định giữa các tuyến truyền. Qui cách nảy 
ngăn chặn được sự thất thoát dữ liệu khi kích 
thước khối truyễn quá lớn hoặc khi gửi dữ liệu 
đi quá nhanh so với khả năng xử lý của hệ 
thống. 

pacing group /`persrn gru:p  Nhom dẫn tốc 
độ. Đồng nghĩa với pacing window 

paclng response /pclsin r!`spuns / Đáp 
ứng. Trong SNA, mội bộ chỉ thị về tỉnh trạng 


sẵn sảng của bộ phận tiếp nhận đối với nhóm 
điều độ khác. Bộ chỉ thị ấy được đưa vảo một! 
đâu phúc đáp (RH) để lảm điều độ mức tác 
vụ. vả vào một đầu truyền (TH) để làm điều 
độ tuyến ảo. Xem thêm isolatad pacing re- 
ponse. 


paoclng window / persin "windao / Cửa dẫn 
tốc độ. (1) Những đơn vị thông tin đưởng dẫn 
(PIUs) chúng có thể được truyền trên một 
tuyến ảo trước lúc nhận tín hiệu phúc đáp về 
điều độ trên tuyến ảo. Những thông tin Ấy chỉ 
thị cho bộ tiếp nhận tuyến ảo phải sắn sảng 
tiếp nhận nhiều PIU nữa trên tuyến nảy (2) 
Những yêu cầu có thể được truyền đi trên 
đỏng chuẩn theo một hướng ở một tác vụ 
trước lúc nhận sự phúc đáp điều độ mức tác 
vụ, những yêu cầu đó chỉ ra rằng bộ tiếp nhận 
sẵn sảng tiếp nhận nhóm các yêu câu kế liấp. 
(3) Tương đồng với pacing group. 

pack /pœk / Nen (dữ (lêu). (1) Lưu trữ dữ liệu 
dưới dạng compae (cô đọng) trong mỗi dung 
tưu trữ bằng cách tận dụng các đặc trưng đã 
biết vã dữ liệu vả môi trưởng lưu trữ, theo cách 
Ấy dạng gốc của dữ liệu có thể được khôi 
phục trở lại. Chẳng hạn dùng đến cả các vị 
trí của tửng bit, byle mà các cách lưu trữ khác 
chưa từng dùng. (2) Xem disk pack. 


packed decimail format 
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packet level interface 


packed declmal farmat p#kt 'dcsiml 
'f3:m&L/ Đạng thập phần nên. Một dạng số 
trong đó mỗi byle của trường số, trừ byle nằm 
bân phải nhất của nó, biểu diễn hai chữ số 
Byte ở bân phải nhất chứa mội chữ số vả dấu, 
ví dụ số thập phân + 123 được biểu diễn lä 
0001 0010 0011 1100. Tương phản với Un- 
packed decimail formai. 


packed decimal item /pœkt desiml "aitam 
¡ Số hạng thập phân nén. Trong COBOIL, 
một mẫu dữ liệu số được biểu diễn trong máy 
tính ở dạng thập phân nén 

packed declmal notatlon /p£kt °desiml 
"naoterƒn / Ký hiệu thập phân nén. Lả mệt 
ký hiệu thập phân mã hóa nhị phân trong đó 
hai chữ số thập phân liên tiếp, mỗi số có 4 
bits được biểu diễn như một byte. (T) 
packed field /°pxkt fi:ld / Trưởng nén. Lả 
một trưởng chứa đữ liệu trong dạng thập phân 
nón. 

packed format ?'pœkL `f3:mzœt / Dạng nén. 
Lả một dạng dữ liệu trong đó một byte cá thể 
chứa 2 chữ số thập phân hoặc một chữ số 
thập phân vả một ký hiệu. 

packed key /'p£ktL ki: / Khóa nén. Mội khóa 
trong dạng thập phân nén. 

packed numeric /'p&ktL "nịu:merik / Sự 
biều diễn những giá trị số. Theo đỏ từng ký 
tự đều bị dẫn ép lại thao một phương pháp 
nảo đó sao cho giá trị gốc có thả được phục 
hồi. 

packet /'pekIt / Khối, bó, gói. (1) Trong 
truyền dữ liệu, lả một đấy chữ số nhị phân 
bao gồm dữ liệu vả tin hiệu điều khiến, nó 
được truyền vả chuyển đảo như một tổng thể 
phức hợp. Dữ liệu, tin hiệu điều khiển vả có 
thể cả những thông tin điều khiến lỗi được sắp 
xếp theo một dạng thức cụ thể nảo đó (1). (2) 
Tương đồng với data frame. (3) Xem thêm 


resetreques!t. (4) Trong TCP/IP. đơn vị dử liậu 
truyễn qua mặt giao tiếp qiữa tầng internet vả 
tẳng nối kết. Đơn vị ấy bao gồm một đề mục 
IP vả dữ liệu. Đơn vị Ấy có thể là một gói dữ 
liệu !P hoản hảo hoặc một phân đoạn của môi 
gói dữ liệu !P. Xem thêm data gram, segment. 
(5) Trong X.25 lả một đơn vị thông tin truyền 
dịch dữ liệu, một nhám dữ liệu và nhóm ký tự 
điều khiển, được chuyển đi như một đơn vị vả 
được xác định bởi quá trinh truyền tin. Chiêu 
đài trưởng dữ liệu thường dùng là 128 hoặc 
286 byles (6) Dạng thức và cấu trúc trưởng 
được xác định trong CGTTT X.25 Recommen- 
đation 


packet assemblerfdlsassembier (PAD) 
?'pœktt a`sembla / Một đơn vị chức năng cho 
pháp bộ phận cuối dữ liệu không phải trang 
bị cho sự chuyển đảo khối để truy cập một 
mạng được chuyển đảo khối (T) (A). 

packet header /p&kit `heda / Tiêu đễ khối 
Trong truyền tin X.25, thông tin điều khiến ở 
phần khởi đầu của khối; nội dung của khối 
phụ thuộc vào loại khối. 

packet level pœkit lev] / (1) Lả dạng khối 
vả phương pháp điểu khiển sự thay đổi của 
những khối chứa thông tin điều khiẩn vả người 
sử dụng dữ liệu giữa thiết bị đầu cuối dữ liệu 
(DTE) và thiết bị kết thúc chu trình dữ liệu 
(DCE). Xem thêm data link tevel, hipher level. 
physical level. (2) Lả một phần của Recom- 
mendation X.25 mả nó xác định hình thức cấu 
thánh những liên hệ logic giữa 2 DTEs vả cho 
sự dịch truyền đữ liệu trên những liên hệ nây. 
packet level interface/pa kit 'lev] "rntaf€1s/ 
Giao diện mức khôi. Trong haat động 
phương thức khôi, là mức độ tương giao giữa 
thiết bị đầu cuối dữ liệu (DTE) và thiết bị kết 
thúc chu trình dữ liệu (DCE) kết hợp với sự 
thay đổi dữ liệu vả những tín hiệu chúa trong 
khối. Xem †rame level interface 


packet major node 
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packing 


_—————— “—————-——-—ễ—ễỀễỆễễ. 


packet major node /'p£kIt "meld3a nao 7 
Nút khối chính. Trong VTAM, lả một tập hợp 
những điểm núi con biểu diễn nguồn như 
những mạch ảo chuyên đảo vả mạch ảo vĩnh 
cửu được buộc chặt qua mội cổng X.25. 
packet-mode host /'p£kttmaizd haost / Bất 
kỷ non-SNA lả hệ thống chính X.25. 

packat mode operation /'pœkit mand 
ˆpnparei[n / Đồng nghĩa với packet switching. 
packt mode terminal /'p£kIt maod 't3:mrnl 
! Lả thiết bị đầu cuỗi dữ liệu có thể điều khiển, 
định dạng, truyền và nhận khối. (I) (A). 
packet modulo /'p&k¡t / Dãy cao nhất đếm 
mức độ khối sử dụng trước khi khởi tạo lại sự 
đấm vả bắt đầu sự đếm lại lần nữa. 

packet procedures /'p£kI( pra`si:đ32z / 
Xem packet level. 

packet sequenee /'p&kIt 'si:kwans / Xem 
complete packet sequenea. 

packet sequence number /pzœkit 
'si:kwans 'nAmba / Sẽ thứ tự khối. Lả một 
số trong đầu mục khối thao đỏ hình thức mức 
độ khối có thể xác định những khối đã bị mất 
Nö cũng cùng cấp sụ tính toản cho sự trả lởi 
tín hiệu. 

packet sequeneing /pœkIt 'si:kwanstr) / Lá 
mội quá trình giữ an toản mả những khối phân 
giao cho DTE nhận trong một dãy tương tự 
trong đó chúng được truyền bằng DTE gởi (1) 
(AJ. 

packet size /'p£kIt saiz / Kích cỡ khối. (1) 
Trong truyền tin X.25 lả chiều dải dữ liệu của 
người sử dụng trong một khối dữ liệu (2) Lá 
lượng lớn nhất của dữ liệu sử dụng trong một 
khối. 

packet switched đata transmisslon serv- 
lee /pxkrt 'swItÍt "deia trenz'miƒn 'sa: 
vIs / Lả một công cụ sử dụng có thể di chuyển 


vả nẫu cần thiết có thể kết hợp hay không kết 
hợp đữ liệu trong hình thức khối. 

packet switching / pekit `swrtƒmn / (1) La 
quá trình của đường truyền vả dịch chuyên 
đữ liệu bằng những phương tiện của những 
khối được định địa chỉ do đỏ một kành chỉ 
được chiếm trong suốt quá trình di chuyển 
của một khối. Trên sự bổ sung dây đủ của 
quả trình dị chuyển, kênh được tạo tính khả 
thi cho di chuyển những khối khác. (l) (2) 
Tương đương với packet mode operation. Xem 
thâm cireuit switching. 


packet switchlng data network (PSDN) 
f'pkit `swItƒin `deits 'netw3:k / Mạng dữ 
liệu chuyên khối. Lá mội mạng dùng sự 
chuyễn khối như một phương tiện của việc 
truyền dữ liệu 

packet window / 'pœkit 'windao / Cửa sổ 
khối. Lả số lớn nhất của những khối dữ liệu 
liên tiếp cho phép lưu dòng giữa mội DTE và 
một DCE trước một thông tin được nhận cho 
mội kênh tuần tự đã có. 

packing / 'pekin / p%k17 / Sự nén, sự 
đóng gói. (1) Sự sử dụng những vị trí 
lưu trử trong mội file. (2) Trong DPPX một 
quá trình qua đó dữ liệu lưu trữ trong một 
tập hợp dữ liệu toản tác được sao chép 
cho lập hợp dữ liệu dịch chuyển trong quá 
trình đóng gói. Chỉ có những trưởng thiết 
lập tín hiệu cho sự di chuyển đến nơi 
chính được sao chép. {3) Trong chương 
trình AIX windows và Enhanced X-windows, 
tả sự lạo nhóm của những khách thể nhỏ 
trong một khách thể lớn. Nếu nhóm của 
những khách thể nhỏ được nén chặt, 
khoảng cách thưởng giữa vùng biên của 
chúng là cực tiểu. Nếu chúng được đóng 
gồi lỏng thỉ khoảng biên của chúng lả cực 
đại. (4) Xem packing density. 


packing density 
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packing đensity p«krn `densatt: / Mật độ 
nén. (1) Lả thuật ngữ đối lập với mật đô đữ 
liệu (T) (2) Số những thánh phần trên một 
vùng được cho của chất bán dẫn (A). 
packing faetor ”'pœkrn 'fxkta / Hệ số nén. 
Phần trăm của những vị trí trên một file được 
dùng thật sự. 

PAD Viất tắt của Packet assember / disas- 
sember Bồ địch ngược / dịch chuyển xuôi của 
khối 

pad /ped / (1) Để phủ những phân không sử 
dụng trong một trưởng với dữ liệu ảo. thưởng 
lả số không hoặc khoảng trống. (2) Lả một 
thiết bị dùng để đưa sự dịch chuyển vào trong 
một mạch. Nó có thề được chẻn vào đề giới 
thiệu những tổng trở ghép đôi hay tổng trở 
mắt. (3) Xem thâm push-button dialing pad. 
switching pad Xem damping pad, key pad. 
Xem thêm đamping nad holdar. 


pad character /pœd 'kxrskta / Lả một ký tự 
được giới thiệu để sử dụng hết thơi gian hoặc 
không gian trong một chức năng, thưởng lä cơ 
học, được thực hiện chẳng hạn như ký tự quay 
lại đầu đông, hình thức bỏ. 

padding ? p«drn / (1) Sự ghép nối một chuỗi 
với một hay nhiều ký tự gọi là bộ file ký tự, 
thưởng để hoản tất một chiều dải xác định 
của chuỗi. (T) (ð) Thuật đổi kháng cho bộ 
điền. 

padding character /'p«d¡in 'kœrakta / 
Trong COBOL, một ký tự số theo alpha 
đùng để phủ những vị trí ký tự không sử 
dụng trong một khối. 

paddle /'pœdl / Một thiết bị dùng cho trỏ chơi 
vị lính để điều khiển vị trí của một con trõ 
bằng cách di chuyển cần điều khiển. 

PAG Viết tắc của P(ocess access group 
Nhóm truy cập qui trình. 


page /peids / Trang. (1) Trong một hệ thống 
lưu trữ ảo, một khối có chiêu dải cố định địa 
chỉ ảo và được chuyển đời như một đơn vị 
giữa sự lưu trữ thực vả lưu trữ phụ bổ sung (l) 
(A){2) Một hình thức được ín. (3) Những thông 
tin được trình bảy cùng lúc trên mân hình của 
mộit thiết bị trình bảy. (4) Là một đơn vị được 
xác định của khoảng trống trên môi trường 
lưu trữ. (5} Trong mội máy tính cá nhân IBM, 
thông tin trình bảy trên mảán hình hoặc in trân 
một hinh thức đơn giản, hoäc sự biển diễn đã 
nã hóa của thông tin chứa trong bó đệm của 
bộ nhớ. Xem active page, visual paga. (6} Một 
mặt đơn của một trong sự côn lai trong sách 
hoặc thông tin mả nó phủ đây một mần hình 
hay cửa sẽ, (T) Trong VSE, chỉ thị một khối 
có chiều dải cố định dữ liệu, hoặc cả hai có 
thể được định vị trong !ưu trữ bộ xử lý hoặc 
trong trang dứ liệu đươc cải đăt trên dĩa. (8} 
Lä một mần ảnh trong khối linkway. (8) Trong 
xử lý văn bản mội tập hợp thông tin được giới 
hạn bằng sự điều khiển trang đầu vả trang 
cuốt kết hợp của nó. (10) Mỗi nhóm bản ghi 
trong mộit file con được trình bảy cùng một 
lúc. (11) Trong GDU3I lá mội ảnh hay sơ đồ 
tất cả những đỗ hoa đi chỉ định được thêm 
vao trang hiện hành. Mệt câu lệnh đưa ra luôn 
luôn gởi trang hiện hảnh đến thiết bị. (12} 
Trong COBOIL., một sự phân chia thẳng đứng 
của một bản bảo cío biểu diễn sự phân ly vật 
chất của một dữ liệu báo cáo. sự phân ly dựa 
trên những đỏi hỏi bảo cáo bên trong. những 
đặc trưng bên ngoải của môi dung báo cáo 
hoặc cả hai. Xem logical page. Physical page. 
(13) Để thay thế những thông tin trình bảy trên 
mản hình với những thông tin trước hay kế 
tiếp trong cảng một file (14) Xem burst page, 
device page. Iogical page (15) Xem thêm ex: 
ternal page storagg, page down page up, pan- 
i¡ng seorl† 


pageable dynamic area 
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pageabte dynamic area /pectdsabl 
đat`n£m1k`earia / Vòng động có thê định 
trang. Trong OS/VS, một khu vực lưu trữ ảo 


mà các địa chỉ của nỏ không đồng nhất với 


những địa chỉ thực. Nó được dùng cho nhiều 
chương trình có thể được đánh số trang trong 
quá trinh chạy. Tương đồng với V=V dynamic 
area. 

pageabie nucleus /pcidsabl 'nju:kÌtas / 
Trong VM, những phân đoạn được sử dụng 
không thưởng xuyên của hại nhân chương 
trình điều khiến mả nó không thưởng trú thông 
thưởng trong sự lưu thật. 

pagesabie partition bồ perd5abl pa:`tiịn / 
Phân chia có thể đánh số trang. Trong 
OS/VSI, lả một phép chia nhỏ của khu vực 
động lực trong nó được phân bố cho một bước 
công việc hoặc một nhiệm vụ hệ được đánh 
số trang trong qúa trinh thi hảnh. Tương đồng 
với V=V region. 

page-at-a-time prlnter / peid3œta taim 
"printa / Đồng nghĩa với page printer. 

page body /pcrd+ "bodi / Thêm trang. Trong 
COBOL, lá phần của mội trang logie trong đó 
những đưởng có thê được viết hoặc chản 
khoảng trồng. 

page break /pc1d3 breIk / Lả một lệnh được 
đưa vảo gây nên kết thúc sự in ấn trên trang 
hiện hành vả một biện pháp khới động lại việc 
in cho đầu trang kế tiếp. Tương đông với new 
page break. (T) 

page buffer /pncid4 "baTa / Bộ đệm trang. 
Trong hệ thống in con 3800, sự lưu trữ điều 
khiến có thẩ ghi được trong đo dử liệu đã được 
¡n được lưu trử. Dữ liệu được lưu một dórg 
củng mội thời gian cho đền khi mội trang được 
hoần thành vả sẵn sảng đê in 

page capture /pctdls 'kiptja / Lá quả trình 
của môi hệ thông xử ly dữ liệu nhận vả lưu 


trữ một hinh ảnh được má hóa bằng số hoản 
toản từ một sự quét trang 

page control /petd3 kan`ttaol / Điều khiến 
trang. Mội khả nắng để thực hiện một trang 
trong củng một lúc ví dụ như hủy, nhây, di 
chuyến, ¡in ấn (T) (A) 

page đata /petds 'deita / Dứ liệu trang. Lả 
đứ liệu tạo nên mộ! trang được ïn. 

page data set (PDS) /pe ¡d3 ` deita set / Trong 
các hệ thống lưu trữ ảo system/370, lả một 
tập hợp dữ liệu thuộc sự lưu trứ trang (ngoại 
trủ) trong đó những trang được lưu trữ. 
PAGEDEF / 'peidzdef / Định nghĩa trang. 
page definition (PAGEDEF) /pcIdš 
"definr[n / Định nghĩa trang. (1) Trong phía 
AS/400 AFP, một nguồn chứa những điều 
khiến định dạng cho đữ liệu dong. Một định 
nghĩa trang có thể bao gồm những điều khiến 
cho số dòng cho mỗi trang logic việc lựa chọn 
font, việc in vả các trưởng riêng biệt hoặc đến 
các vị trí trên trang logic. (2) Lả một nguồn, 
được chỉ định trong tập hợp dữ liệu inuCL, nó 
xác định qui luật chuyển đổi nhập vảo các 
trang vả những điều khiên nội dụng. (3) Trong 
thiết Print Management Facility 3800 /4 một 
thánh viên của một tập hợp đữ liệu phân 
hoạch chứa những hướng dân định dạng cho 
tập hợp dữ liệu in mặc dù nö được dùng cho 
bất kỷ lập hợp dữ liệu in tương thích đồng 
nghĩa với page rnap. 

page depth /peids dcp8 / Độ sâu trang. (1) 
Các số đỏng được ¡ín trên một trang. Tương 
đương với page-end zone. (Ä) (2) Đẳng nghĩa 
với page langth. (T) 

page depth control / peids depÔ kan`traol / 
Điều khiến độ sâu của trang. (1) Môi chức 
năng điều khiển cho xác định độ sâu của 
trang (A!{2) Đồng nghĩa với page length con- 
tro (T) (3) Lä một sự điều chỉnh cho việc xác 
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định số lớn nhất của đông được in cho môi 
trang. 

page descrlptlon language /pe!d3 
di'skripjn 'l£nqgwids / Ngôn ngữ mô tả 
trang. Là mội ngôn ngữ dùng để xác định 
hình ảnh được in hoặc được trình bảy của một 
văn kiện (T) 


Page Down, PgDn /petds daor / Lả một phím 
trân bản phím mả người sử dụng nhấn để xem 
thông tin nẰm phía dưới thông tin hiển thị hiện 
hảnh trên mần hinh hoặc trong một cửa số. 
page đown / peids daon / Chuyên xuống 
trang dưới. (1) Để trinh bảy thông tin bên 
dưới thông tin hiển thị hiện hảnh trên màn 
hình hoặc trong cửa sổ (2) Trong kiến trúc 
SAA Advanced Common Usar Access í3 một 
thao tác cuộn theo chiều dọc nó trình bảy 
thông tin kế tiếp mả nö hiển thị trong cửa số. 
page sditor /peid+ ` edita / Trình soạn thảo 
trang. Lả một chức năng trực tuyến của 
SDF/CICS đủng để tạo ra, kiểm nghiệm vả 
soạn thảo trang SDF/CICS 

page end chatracter (PE) /pctd3 cnd 
'kerakta / Ký tự kết thúc trang. Mội sự xử 
lý vả định dạng văn bản điều khiển nó báo 
hiệu sự kết thúc của một trang. Sự kết thúc 
trang có thể được dịch chuyển hay lướt đi 
trong những thao tác phương thức cân chỉnh 
nội dung. Tương đồng với torm teed charac- 
tar. Xem required page end characlar 
pagb-end zone / petd3end zaon / Đồng 
nghĩa với page depth (T) (A} 

page fault /peids fa:]t / Lä một sự thông bảo 
chương trình xảy ra khi một trang hoạt động 
liên quan đấn một trang được đánh dấu khi 
không ở trong sự lưu trữ chính. Tương đồng 
với rissing page íinterruption. page transla- 
tiòn exception. 


page flxing /peid3 `f1Iksrn/ (1) Đánh đầu một 
trang cho nó được giữ trong lưu trữ bộ xử lý 
cho đến khi nó được thoát hoản toản. TỪ đó 
nó không thể được đánh số trang ra ngoài. 
(2} Trong những hà lưu trữ thực system/370 
lã sự đánh dấu một trang lảm nö vẫn giữ 
nguyên cón lại trong lưu trử thực. Tương đồng 
với page-locking 

page flip /petd3 flip / Lá một cuộn nhanh 
giữa những trang của một văn kiện hoặc 
những văn kiện hoặc các văn kiện, mỗi văn 
kiện chỉ có một trang trinh bảy dưới dạng ảnh. 
page footing / peid3 fotin / Ghí chú cuối 
trang. Trong COBOIL, là một nhóm báo cáo 
được trình bảy vào cuối một trang báo cáo khí 
được xác định bởi hệ thống điều khiển viết 
báo cáo. 

page frame /perds Íreim / Khung trang. (1) 
Trong lưu trữ thực, một vị trí lưu trữ cỏ kích 
cỡ của mội trang. (1) (A) (2) Lả một khu vực 
của vùng lưu trữ chính dùng để chứa một 
trang (A). 

pade frame tabie /pcId4 freim 'tcibl / Bảng 
khung trang. Trong những hệ thống lưu trử 
ảo systam/370 là một bản chứa mội lỗi nhập 
cho mỗi khối tin. Mỗi mục bản khối mô tả khối 
được dùng như thế nảo. 

page header /pcids 'hcda / Tiêu đề trang. 
Đồng nghĩa với header (T). 

page heading /pcrd3 ˆ hedtn / Trong COBOL, 
là một nhóm báo cáo được biêu diễn ở đầu 
một trang báo cáo khi được xác định bởi hệ 
thống điều khiển viết báo cáo. 

page-Ín /peidsøin / (1) Trong những hệ lưu 
trữ áo, là quả trình dịch chuyển. một trang tử 
vúng lưu trữ trang ngoạ! trú đến vùng lưu trữ 
thực (2} Lä quả trình di chuyển 1 trang tử vũng 
lưu trữ phụ đấn vùng lưu trữ chính (3) Trong 
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V§E, để đọc một trang tử tập hợp dữ liêu vảo 
trong lưu trữ xử lý. 

pags imags /peId3 'm1d3 / Ảnh trang. Sự 
biêu diễn điện tử của một trang vật lý đơn 
mặt, những ranh giới của một hình ảnh trang 
được xác định bởi những đặc trưng cơ điện 
của việc củng chung những thiết bị quét với 
những đặc tả ứng dụng nấm bất hình ảnh 
trong hệ thống xử lý dữ liệu nhận. 

page l/O /petds / Các hoạt động xuất, nhập 
trang. 

padqe key /perd3s ki: / Khoa trang. Trong xử 
lý văn bản điễu khiến dùng để xử lý nội dung 
mội trang trong cùng một túc (T). 

page left /peids left / (1) ĐỂ trình bảy một 
thông tin phía bên trái thông tin hiển thị hiện 
hãnh trên mân hình hoặc trong mộit của sổ. 
(2) Trong kiến trúc SÀAA advanced Common 
User Access f4 mộ! thao lác cuộn ngang nó 
trình bảy thông tin đứng trước thông tin hiển 
thị trong cửa số. 

page length /peids lenĐ / Độ đai của trang. 
Lả chiều thẳng đứng của khu vực khả thể cho 
việc in hoặc trình bảy trên một mán hay một 
trang. Chiêu dài trang thưởng nhỏ hơn cỡ giấy 
thực nhưng nó có thể vượi trội cỡ giấy thông 
thưởng. Ví dụ, để tạo ra một biểu đỗ foldoul. 
Tương đồng với page depth (T). 

page length control /pcids len8 kan traol / 
Điều khiến độ dài trang. Trong xử lý nội 
dung, lả khả năng đề xác định chiêu dải trang 
tương đương với page depth control. (T) 
pagelocking /perds `Inkin / Đồng nghĩa với 
page sixing. 

Page map /nci 4 map / Đồng nghĩa vơi paga 
definition. 

page migration /pcids mại greifn / Địch 
chuyển trang. (1) Trong OS/US2. lả sự dịch 


chuyển những trang tử mội thiết bị đánh số 
trang gốc đến thiết bị đánh số thứ hai để tạo 
nhiều khoảng trống khả dụng trên thiết bị 
đánh số gốc (2) Trong M*“S/470, lả sự truyền 
những trang tử vùng lưu trữ thực đến lưu trữ 
phụ. (3) Trong MVS/SP2 Rolease 1.3. l3 sự 
truyền những trang tử tưu trữ chính hoặc đến 
vũng lưu trữ mở rộng hoặc vùng lưu phụ. 
page mode /pcid3 maud / Chế độ trang. Lả 
phương thức thao tác trong đó 3800 Ptinting 
Subsystem có thể chấp nhận mội trang dữ 
liệu tử một bộ xử lý chính được ¡n trên một 
môi dung dữ liệu xuất có gắn địa chỉ tất cả 
các điểm của nö. Dữ liệu được in có thể bao 
gôm những trang kết hợp của nội dung, hình 
ảnh, sự phủ, vả đoạn trang. Tương phản với 
compatibility mode. 

page number /petds 'nAmba / Số trang. 
Trong những hệ lưu trử system/370 là một 
phần cửa mội địa chí lưu trữ sẳn thiết để liên 
hệ đến một trang. Xem thêm frame numbar. 
page-out /peid3øaot / (1) Trong những hệ 
lưu trữ ảo, lả việc truyền của một trang 
từ lưu trữ thực đến lưu trữ trang ngoại trú 
(2) Việc truyền một trang tử vùng lưu chính 
đến lưu trữ phụ. (3) Trong VSE, để viết 
một trang tử lưu trữ bộ xử lý vảo tập hợp 
đữ liệu trang. 

page pool /peIds pu:Ì / Vũng trang. Trong 
VSE. lả lập hợp những khối trang có thể 
sử dụng cho việc đánh số những chương 
trinh theo phương thức ảo. 

page printer /pcids 'printa / Máy ín trang. 
(1) La mội thiết bị in một trang như một đơn 
vị, vi dụ một máy in COM, máy in Laser. (l) 
(A) (2) Trong giá AS/400 AFP là bất kỷ một 
loại máy in mả nó chấp nhận những trang kết 
hợp được cẫu lạo của những nội dung và hình 
ảnh phúc tạp giữa những thứ khác. (3) Tương 
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đương vớ: page-at-a-time printer. (4) Tương 
phần với character printer, line printer. 


18. Page Printer 


Page reader /petds 'ri:da / Lả một thiết bị 
đọc ký tự mà dữ liệu đưa vào của nó là một 
nội dung được in (T) (A). 

paga reclamation /peids .rekla`melƒn / 
Trong OS/VS vả VM, lä quá trinh tạo nội dung 
có địa chỉ của một trang trong vùng lưu trữ 
thực mã nó đang chở hoặc đã được đảnh ra 
số trang. Sự đỏi lại trang có thể xảy ra sau 
một trang sai hoặc sau một yêu câu để nhập 
hoặc cố định một trang 

page rìght/pe d3 rait/ (1) Để trình bảy thông 
tin bên phải thông tin hiển thị hiện hảnh đang 
có trên mản hình hay trong một cửa số (2) 
Trong cấu trúc SAA Advanced Common User 
Access lä một hoạt động cuộn mặt ngang nó 
biểu thị những thông tin kế tiếp thông tín đang 
hiển thị trong một của số. 

page scan /peIds skœn / Quét trang. Quá 
trinh cơ điện của việc quét mộ! trang giấy vật 
liệu để tạo một hình ảnh nhỏ của trang. 
page segmaent /pecidšs 'segmant / Đoạn 
trang. (1) Lả một khách thể có chứa nội dung 
vả hinh ánh vả được bao gồm trên bất kỳ điểm 
có địa chỉ nảo trên một trang hoặc vật phủ 
điện tử. Nó giả định mỗi trưởng của mội khách 


thể mả nó được bao trong đó. (2) Thánh viên 
thư viện chứa định nghĩa phân đoạn trang. (3} 
Cung cấp AS/400 AFP lä một khách thể gốc 
chứa nội dung vả những hình ảnh có thể được 
định vị trên bất kỷ điểm có địa chỉ trên một 
trang hoặc mội vật phủ điện (4) Tương phản 
với lectronic overlay. 

page steallng /pcrd3 'sti:lip / Sự lấy đi một 
khối trang được giao tử một người sử dụng để 
? nó có thể sử dụng được cho mục đích khác. 
page swapplng /pe:ds `swppin / Lâ sự thay 
đổi những trang giữa vúng lưu trữ chính vả 
lưu trữ phụ (A). 

page translation exception /peld3 
trens”leiƒn 1k'sepƒn / Trong MVS, là một sự 
cắt quãng chương trình nó xảy ra khi phần 
cứng không thể dịch mội địa chỉ ảo vị một 
lượng nhỏ không cö hiệu lực được đặt trong 
mục bản trang cho địa chỉ đó. Tương đương 
với page fault, xem thêm segment translation 
exception, translation spacsícation exception. 
page turning /petd3 ` ta:n1r / Đông nghĩa với 
paging (1). 

Page Up, PgUbp /pctd3 Áp / Lá mật phím trên 
bản phim thả người sử dụng nhấn đã xem 
thông tin kế tiếp những thông tin hiển thị hiện 
hảnh đang có trân mản hình hoặc trong một 
của sổ. 

PA0e up /pcrd3 Ap/ Chuyển đến trang trên. 
(1) Để trinh bảy thông tin trên thông tin đang 
hiển thị trên mân hinh hoặc trong mộ! cửa sổ. 
(2) Trong cấu trúc SAA Advancad Common 
user Äccess lả một hoạt động cuộn thẳng 
đứng trình bảy ra những thông tin đứng trước 
thông tin hữu hình trong một cửa số. 

bage walt /petdz weil / Trong OS/VS vả VM, 
lả một tình huống trong đó một nhiêm vụ hoặc 
một cấu trúc ảo được đặt vảo trong tỉnh huồng 
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đợi chờ trong khi một trang được yêu cầu được 
mang vảo vùng lưu trữ thực. 

page zero /petds ”zIarao / Trong VM lả 
những vị trí lưu trữ từ 0 đến 4095. 

page paginate / petd4 pdsrneit / Đề đánh 
số trang. 

pagination /,pœds¡`neIƒn / Sự phân trang. 
Trong xử lý văn bản, lả sự sắp xếp tự động 
của nội dung theo một số tiền lập của những 
thông số sắp xếp trang (T). 

paging /'perd3rn / (1) Lả sự truyền những 
trang giữ vùng lưu trữ thực và lưu trữ phụ (I) 
(A) tương đương với page turning (2) Trong 
những hệ lưu trữ ảo system/370, lả quá trình 
của sự truyền những trang giữ lưu trữ thực vả 
lưu trữ trang ngoại trú. Tương đương với page 
turning. (3) Trong DPCX là sự truyền tự động 
của những khối lưu trữ giữa khối hợp liên hệ 
trong vùng lưu trữ bộ xử lý và khu vực đánh 
trang vùng lưu trữ ảo trong lưu trữ dĩa hoặc 
lưu trữ bộ xử lý vào trong khu vực chương trình 
của một máy báo hiệu. (4) Xem anticipatory 
paging, demand paging, logical paging. 
paging activity indexes /`perd4rn &k`tivati 
'indeksiz / Chỉ số hoạt động đánh số 
trang. Trong VM/370 là những giá trị mả nó 
tác động thuật toán được sử dụng bởi CP 
trong việc điều khiển sự điều phối vả sự 
hoạch định của tất cả những thiết bị ảo đăng 
ký hoạt động. 

paging area /`petd4in 'earta / Vùng đánh 
số trang. Trong VM, lả một khu vực lưu trữ 
truy cập trực tiếp vả một khu vực liên kết của 
lưu trữ thực nó được bởi CP cho lưu trữ tạm 
thời của những trang khi việc đánh số trang 
xảy ra. 

paging device /peidsrn di`vais / Thiết bị 
phân trang. (1) Là một thiết bị lưu trữ phụ 
dùng chính yếu để giữ trang (A) (2) Lả một 


thiết bị lưu truy cập trực tiếp trong đó những 
trang vầ có thể là những dữ liệu khác được 
cất giữ (3) Là một thiết bị điện tử có kích cỡ 
nhỏ nó phát ra một tín hiệu nghe thấy được 
khi nó được kích thích để biểu thị cái mả người 
sở hữu muốn gọi. 

paging rate /peId3in reit / Tốc độ phân 


-_ trang. Trong những hệ lưu trữ ảo system/370, 


là số trung bình của trang nhập vả trang xuất 
cho mỗi bộ nhận sư đánh số. 


paging supervisor /'peId4in `su:pavaIza / 
Bộ giám sát đánh số trang. Trong OS/VS 
vả VM, một bộ phận của chương trình giám 
sát mà nó phân bổ vả hủy bỏ thanh lưu trữ 
thực (những khối trang) cho những trang. 
Chọn thiết bị đánh số trang thích hợp và bắt 
đầu những hoạt động nhập xuất trang. 

paging technique /'petdzrn tek`ni:k / Kỹ 
thuật đánh số trang. Lả một kỹ thuật phân 
bổ lưu trữ thực bằng cách lưu trữ thực được 
chia ra thành những khối trang (I) (A). 


PAGTB Bảng trang gộp lưu trữ. 


paint /peint / Sơn, quét màu. (1) Trong đô 
họa vi tính, để tô một khu vực của một hình 
ảnh được trình bảy. Ví dụ : với việc gạch cháo 
hoặc mầu. Xem overpaint. (2) Để gán mâu 
hoặc những hình thức khác để nhấn mạnh 
yếu tố trình bảy. 


I9. Paint 


paired data 
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paired data /' pead 'dcita / Dữ liệu xếp cặp. 
Trong AS/400 Business Graphics Utility, 
GDDM và System/38 f4 đứ liậu được xác định 
mả mọi giá trị x chỉ có mội giá trị y được kết 
hợp vởi nở Xem thêm data group. Tương phần 
với nonpaired data. 

PA key Viết tắc của Program access key. 
Phím truy cập chương trinh, 

PAL Viết tắc của Phase Alternation Line 
đương đổi pha. 

palette /'pxlat / Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Accass iäả một danh mục những 
máu được gán cho những khu vực khác nhau 
trên một panal. Một ngưởi sử dụng có thể thay 
đổi máu của những vùng nảy. Xem color 
paletta, custom palette, siandard palette. 
Xem thêm color map. 


palette lookup /`pelat 'lokAp / Trong đỗ họa 
vi tính một kỹ thuật mã hóa (lập mã) thưởng 
dùng cho những hinh ảnh mảu. Thay cho việc 
lưu trữ giá trị màu của tất cả điểm (ảnh). Phần 
mềm đồ họa tạo ra một bảng mầu có chứa 
nhiều mầu dùng trong ảnh. 

palette shíft /'pzlaL [ft / Trong để họa 
ví tính, một sự thay đổi máu không mong 
muốn trên một ảnh nó xảy ra do đặt nhiều 
mầu trân mản hình nhiều hơn phương thức 
hiện hảnh có thể xử lý. Ví dụ có hơn 16 
mảu trong VGA mode vả hơn 256 mầu 
trong MCGA moda 


PAL format / 'fa:mzt ¡ Dạng đưởng luân 
phiên pha. Tiêu chuẩn cho tivi máu ở các 
nước châu Âu ngoại trử Pháp vả Nga. Xem 
NÑTSC format, SECAM format 

pan /p«n / Trong những ứng dụng nhiều môi 
trưởng :{Â) Lả một sự di chuyển camera (quay 
nhanh) sang phía bên trên giá cỗ định của nó 
(2) Trong một hệ thống audio lả sự cân bằng 
tử trải sang phải. 


pane /pern / Cửa sổ, ó. (1) Trong hệ điều 
hành AlX, là một mản hình biểu diễn, một 
phần của cửa số được dùng để trình bảy 
thông tin cho người sử dụng. Một cửa số có 
thể bao gỗm một hay nhiều pane (2) Một cụm 
từ được mở rộng trong AIX, là một khu vực 
biểu diễn nó chỉ ra tất cả hoặc một phần dữ 
liệu chứa trong mội thanh biểu diễn liên kết 
với pana đó. Xem active pane, [ixed pana. 
panel /panl / Panan, bảng. (1) Trong cấu 
trúc SAA Basic Common User Access f4 một 
sự sắp xấp riêng của thông tin trình bảy trong 
một của số hoặc pop-up. Nếu vài thông tin 
không thấy được, người sử dụng có thể cuộn 
qua thông tin đó. (2) Trong một bộ điều khiến 
IBM 3791, là một hình ảnh hiển thị được xác 
định trước chứa trong một tập hợp dữ liệu 
bảng. Tương đồng với display panel. (3} Trong 
VSE/SP là tập hợp thông tin đầy đủ trình bảy 
mội cách đơn độc trên mản trạm trinh bây. 
Mỗi bản giống như mội trang hướng dẫn, sự 
cuộn tới, lui qua những bảng giống như lật 
sang trang hướng dẫn. Xem thêm data entry 
panel, selection panel. (4) tả một lập hợp 
những thông tin liên hệ một cách logic được 
hiển thị trên mản hình cho mục địch truyền 
thông tin đến hoặc tử một người sử dụng vi 
tính. (5) Lả một sự trinh bảy được định dạng 
của thông tin mà nó xuất hiện trên mản trình 
bảy. Xem help pane task panel. (6} Trong đồ 
họa vi tính, một hình ảnh hiến thị mả nó xác 
định những vị trí vả tính đặc trưng của trường 
hiển thị trên bê mặt hiển thị. (?) Xem control 
panel, display panel. maintenanee panel, op- 
erator control panal, plasma panai. 


panel area /pœ£n] 'caria / Vửng panen. 
Trong cấu trúc SAA Basic commeon user Ac- 
cess íâ một khu vực trong một bảng chứa 
thông tin tiên quan. Mội khu vực bảng có thể 
thao tác độc lập tử phần cón lại của bảng. 


panel area separator 
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panel area separator /pœnl 'carla 
`separetta / Bộ tách vũng panen. Trong cấu 
trúc SAA Basic Common user Áccess, mội 
đường rộng, đứt quãng, hay đường nối liên 
tạo ra một sự phân biệt hiển thị giữa hai khu 
vực kê cận trong mội panel. 

panel assermnbly /°p£nl a`sembli / Thánh 
phần trong phần cứng tạo nên một bảng thao 
tác, bảng điều khiến hoặc bảng biểu diễn. 
panel body area /pœn] "bodi 'earta / Trong 
SỬ dụng SAA tà thuật ngữ đối kháng cho vùng 
khách hầng, vùng lảm việc. 

panel data set /pzn] 'dcita set / Tấp dữ 
liệu panen. Là một tập hợp dử liệu chứa 
những hình ảnh biểu diễn được xác định trước 
được gọi lả những bảng được trinh bảy tại 
những tram trinh bảy. 

panel-definition program /'pœnldcft'ni[n 
'praugrm / Chương trỉnh định nghĩa 
panen. Mội chương trình được viết để xác 
định một hay nhiễu panel theo tửng trưởng 
được lưu trữ trong một tập hợp dữ liệu bảng. 
panel slement /'p«nl 'elimant / Phần tử 
panen. Trong cấu trúc SAA Basic Common 
user Access !4 phần được đặt tên nhỏ nhất 
trong một panô, như mội! lởi hướng dẫn, một 
trưởng tuyển chọn, một trưởng nhập dữ liệu. 
mội tiêu đề panó. 

panel format /°pœnl ` Ÿ5:met / Đạng panen, 
Trong quản trị vấn đáp AS/A00 lä dạng dữ 
liệu trong một sự vấn đáp ngoại hiện hoặc file 
thủ tục. 

panel group /'pœn] 'gru:p ¿ Nhóm panen. 
Trong hệ thống AS/400, là một khách thể 
chứa những mẫu trình bảy mẫu in hoặc thông 
tin giúp đỡ. 

panel ID /'pnl / ID panen, Trong cấu trúc 
SAA Basic common user Access, một bộ 
nhận dạng panô được đặt trong góc cao bên 


trái của một bảng người sử dụng có chọn 
hoặc để trình bảy panel !D. 

panel Interface /'pœnl| 'Intafers / Giao diện 
panen. Là một giao điện sử dụng mản định 
hưởng thiết kế để cho phép xử lý tương tác 
(A). 

panet number / pen| nAmha / Số panen. Lả 
mội số được gần cho paru chép dữ liệu, nö 
sẽ sinh ra một panô trình bảy riêng khi bản 
chép được truyền đến trạm trinh bảy. Số panó 
được dùng trong một chương trình để khôi 
phục bản chóp panal tử rột tập hợp dữ iiệu 
panô. 

panel services /'pen| `sa:vIsiz / Dịch vụ 
panen. Trong DPCX, lả bộ phận của dịch vụ 
ứng đụng nó giúp những chương trinh tạo ra, 
lưu trữ vả khôi phục những pa-nô. 

panel title /'pnl 'taitl / Tiêu đề panen. 
Trong cấu trủc SAA Basic Common User Ac- 
cess, một khu vực ở đầu một panô mả nó 
nhân ra thông tin chứa trong panô đỏ 
panning / "pemmn / (1) Sự chuyển dịch 
liên tiếp một tổng thể hình ảnh trình bảy 
để đưa ra những cảm giác hiển thị của 
sự di chuyển vẫ phía bên của hinh ảnh. 
(l) (A) (2) Trong để họa vì tính, sự quan 
sắt của một hình ảnh mả nó quả rộng để 
thích ứng trên một màn hình đơn độc bằng 
cách chuyển từ một phân hình ảnh đến 
phần khác. 

Pantone Matching System (PMS) La hệ 
thống dùng phổ quát cho việc xác định mâu 
trong việc in ấn. Máu xác định bởi PMS được 
gắn một số đơn trị vả công thức phức tạp Tử 
đó người họa sĩ xác định số đó sẽ bảo đảm 
cho sản phẩm in cuối củng sẽ ghép đỏi máu 
đã chọn. 

paper bail /°peipa bcIl / L một qua kim loạ i 
với một ống quay ma sát được thiết kế đề giữ 


paper break 


giầy chắc chắn chống lại sự quay áp trên vị 
trí đảnh máy (T). 

paper break /'peipa brelk / Lả sự phân chia 
liên tục tử trang giấy thường lả tại những nơi 
đục lố. 

Paper capaclty /'pcIpa ka`pœsati / Dưng 
lượng giây. Là số khối lượng xác định lớn 
nhất của những tờ giấy nó có thể chuyển qua 
ống cuộn nạp giấy (T). 

PaBer card /'pcIpa kq:d / Xem general - 
Putpose paper card 


paper carrier ? perpa 'kœria / Lả một sự sắp 
xếp những thánh phần kết hợp cho việc nẮm 
giữ và điều khiển giấy trong máy. (T) Xem 
thêm moving paper carriar, stationary paper 
Carrier. 

PaPer cassette /'pcipa ka`set / Hộc chứa 
giấy. Trong máy copy tải liệu, là mệt hộc 
chứa một lượng giấy copy có thể cung cấp 
trực tiếp cho máy. (T). 

paper core /'pcrps ka: / Ống lõi giấy. Trong 
máy copy tải liệu, lả ống cuộn nâng copy. (T). 
paper curl /' perpa ka:]/ Trong máy in đường 
cong hay phẳn uốn cong của giấy. Trong hệ 
con 3800 Printing curl có thể bị xóa bằng cách 
dùng kết cấu decurl trên burster-trimmer 
stacker. 

paper deflector /'pcipa di`flakta / Lả một 
tấm kim loại mỏng bên dưới tấm ép mả hướng 
dẫn giấy vòng quanh cấu hinh đó (T) Xem 
thêm delivetry paper deflector. 

paper delivery /'peipa d1' ivart / Phân phối 
giấy. Trong máy sao chép, lä triceh những hản 
copy hoản thành tử máy 

paper and stop /'perpa ctd stnp ¿ Trong máy 
sao chép lả một thiết bị mà nó tiếp xúc với 
mặt sau của ngàn giấy để duy trì nó trong vị 
trí riêng (T). 
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paper extraction /'pcipa 'tkstrekjn / tả 
bản dịch vả sự khử bở giấy từ vật mang giấy 
trên sự bổ sung của thao lác gõ máy (T) Xem 
thêm paper injection. 

paper feed /'peipa fi:d / Cưng cấp giấy. (1) 
Trân một máy tính với một cơ cấu in lả thiết 
bị đặt vị trí giấy theo hướng dẫn tùy theo 
những yêu cầu của toán tử. (T) (2) Trong máy 
sao chép, là quá trình đưa giấy copy đầu tiên 
vo máy ƒT). 

Paper faed aperture /'pcipa fi:đ `£pa,tjoa 
/ Sự mở lối trên mội bộ mang giấy qua mả 
giấy được chản vả hướng vỏng quanh bảng 
ốp. 

paper feed mechanlsm peiIpa f¡;d 
"mekanIzam / Cơ cầu cấp giấy. Lả một sự 
sắp xếp những cấu thể trong bộ mang giấy 
cho việc di chuyển giấy qua máy trong thao 
tác gỗ máy. (T) 

pbaper feed roliers /'pcipa fi:d 'raolaz / 
Trục lăn cuộn giấy. Lả những ống cuộn 
sptíng-mounted mả nó giữ giấy kin trong tiếp 


. xúc với tấm áp giấy (T). 


paper feed tray /'perpa fi:d tre / Khay cấp 
giấy. Trong máy copy văn bản, lả một khay 
mà nỏ chứa ngăn giấy (T). 

Paper gulde /peipa gaid / Thiết bị dẫn 
giẤy. Lả một thiết bị việc sắp đặt giấy trong 
vị trí mong muốn sau cùng trên ống cuộn. (T) 
paper holder /'peIpa 'haolda / Bộ phận giữ 
giấy. Là mội thiết bị cho việc giữ giấy sát gần 
với ỗng cuộn giấy tại vị trí đánh máy (T). 
Paper Injeetlon /peip2 ¡n'dxekƒn / Sự dưa 
giấy vảo. Sự chèn giấy vảo trong ngăn giấy 
đã sẵn sảng cho đánh máy (T) Xem thêm 
baper axtraction. 

Paper Injeetor/extractor /°perpa 1n`đzekta 
1k`skta / tả một điều khiển bởi những 


paper jam 
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phương tiện mả giấy được cung cấp mau 
chóng vỏng quanh ống cuộn đến mội điểm 
xác định trước và có thể được dùng để moi 
giấy nhanh chóng khỏi máy. (T). 

paper |am / peipa dsem / Lá mội tình huống 
trong đó những mẫu giấy không được cung 
cấp riêng biệt trong quá trinh in vả trở thánh 
nệm (chan vảo) trong kỹ thuật in ấn hoặc cấu 
trúc máy in, do đó ngăn cản tính đúng của 
chuyển động tới trước của nhiều hình thức. 
Sự kạt giấy thường gây nên một dỏng được in 
chông lên một hoặc nhiễu dỏng đã được in 
khác. 

paper lift /'perpa lift / Trong một máy sao 
chép hay máy copy tải liệu, cấu trúc tự động 
nâng ngăn giấy đề duy trì tính kết hợp chính 
xác giữ cơ cấu cung cấp và đỉnh của ngàn. 
Œ) 

paper line /'petpa latn / Trong hệ thống ¡in 
ấn con 3800, sự chuyển tải kết hợp. Khi tính 
năng được cải đặt vả sử dụng, nó bao gồm 
một bộ burster-trimmer-stacker. 

Paper origin / perpa 'pr¡đ31n / Góc trái của 
bở lễ một hình thức mâ nö được cung cấp qua 
một máy in. 

papser path /'peipa pq:ð / Lả đường mả giấy 
được dự định để đưa qua một máy ¡rn. 

paper platform /ˆpetpa `pltf3:m / Trong 
một máy sao chép, là khay hoặc bục trên đó 
ngăn giấy được nâng đỡ. (T) Tương đương với 
feadboard 

paper registration /'pelpa .red31'streiƒn / 
(1) Trong hệ thống in ấn con 3800, lả vị trí 
của sự đục lỗ thao chiễu dải giấy tương đối 
để tham chiều những điểm trên tamp đưa vảo 
vả trạm liên hợp (2) Mối quan hệ lương quan 
giữ hình thức đầu ra được in vả hình thức được 
¡in trước của mội hình ảnh bao nhau nhiễu 
hình thức 


papet release /°peip+ rt`Ì1:s / Trên một máy 
đánh chữ lả một điều khiến cho phép giấy 
được di chuyền tự do trong vật mang giấy độc 
lập của cơ cầu cung cấp giấy (T). 

paper side quldes /` pei p3 satd gai dz / Trong 
một dụng cụ hoặc máy sao chép văn bản, lä 
những cấu thể mà nó tiếp xúc vơi những bê 
mãi của ngăn giấy để giữ nö định vị. (1} 
paper skip /'pc1p2 skIp / Lá sư chuyển đời 
của giấy qua một cơ cấu in ấn tại một tốc độ 
có hiệu quả lớn hơn lả sự phân bố đường đơn 
độc cá thể. Tương đồng với papat throw paper 
slew (T) 

paper slew /'petpa sỈu: / Đồng nghĩa với 
Paper skip {T) (Á). 

P2per stack / peipa st£k / Ngăn giấy. Trong 
máy hoặc dụng cụ sao cháp văn bán, một ống 
giấy mả bản sao chép được tạo ra từ đó. Cơ 
cấu kỹ thuật cung ứng giấy được cung cấp 
Œ) 

Paper support / peipa sa`p3:t / Lâ một bản 
bìa phía sau ống cuộn nhằm cung cấp giấy 
trong quả trinh chản giấy vảo trong máy (1). 
paper tape /'petpa teip / Thuật ngữ đối 
kháng với puneh tape 

paper tape code /`peipa teip kaod / (1) 
Thuật ngữ đối kháng với punch tape code. (2) 
Đẳng nghĩa với perforated tape code. 

paper tane reader /pcipa teIp `rida / Lả 
mội thiãt bị nhằm xác định và tịnh tiễn những 
lỗ thủng của bảng được đục lễ vảo trong 
những tín hiệu điện tử. 

paper throw / peipa Brao / Đồng nghĩa với 
paper skip (T) (A}. 

Paragraph /'pœragru:f /¡ Đoạn văn ban. (1) 
Trong quả trình xử lý vần bản, lả một hoặc 
nhiều câu có thể được đúng trước hoặc sau 
là một chỉ thị thích ứng {2} Trong COBOL 


paragraph control 
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Procadure Division, một đoạn tân được theo 
sau lả một dấu chấm tách vả số 0, 1 hoặc 
nhiêu hơn một câu. Trong những phép chia 
mỗi trưởng và đồng nhất, một đầu phân đoạn 
được theo sau lả 0. 1 hoặc nhiều hơn 1 mục 
lừ. Xem file control, i-o-control, object-com- 
pufer, source compulter, special-names. 
paragraph control /'pzragrd:f kan traol / 
Trong xử lý nội dung, !ä một khả năng để xử 
lý nội dung một đoạn củng mội lúc. Ví dụ : 
bước nhảy, dĩ chuyển, xóa, in. (T) (A). 
paragraph header /°pœrauru:f *heda / Trong 
COBOL lả một chữ ngược thao sau lả dấu 
chấm tách nó chỉ ra khởi đầu một đoạn trong 
ldentification vả Environmart Divisions. 


paragraph indent /pœragra:f °*rndent / 
Trong xử lý văn bản, một hướng dẫn chương 
trình mả nó căn chỉnh một hoặc nhiều dòng 
của một đoạn, mội số được cải đặt trước của 
những ký tự hoặc một khoảng cách cải đặt 
trước đó. (T) (A) 

paragraph key /'p&ragra:f ki: / Trong xử lý 
văn bản một điều khiến dùng để xử lý nội 
dung một đoạn cùng mội lúc. (T) 
paragraph-name /'pzragra:f ø neim /{1) Lä 
một từ được xác định bởi ngưởi lập chương 
trình, nó định danh vả đứng trước một đoạn. 
(2) Trong COBOL, là từ được người xử dụng 
xác định nó định danh và bắt đầu một đoạn 
trong Procedure Division 

paraltax ?peraleks / Lả một tỉnh trạng xảy 
ra khi một khe, (khoảng trồng) tốn lại giữa vị 
tr chương trình định vị vả đường hiển thị có 
được tử việc viết bằng viết. parallax (thị sai) 
phân biệt trong cả hai dạng ngang vả đứng 
theo cách người sử dụng nhìn vào phần biểu 
diễn. 

parallel /peralel / Song song. (1) Thuộc về 
một quả trinh trong đó tất cả những sự kiện 


xẩy ra trong cùng một khoảng thời gian. mối 
sự kiện được xử lý bởi một đơn vị độc lập 
nhưng chức năng tương ứng. Ví dụ : sự chuyền 
truyền tương ứng những bịt của một từ máy 
tính dọc theo những đường của một thanh 
truyẫn bên trong (T) {2} Thuộc về hoạt động 
đỗng qui hoặc tương thích của 2 hay nhiễu 
thiết bị hoặc thuộc về hiệu suất đông qui của 
2 hai nhiêu hoạt động trong một thiết bị đơn. 
(A) (3) Thuộc về sự xảy ra đồng qui hay đồng 
thởi của hai hoặc nhiễu hoạt động có liên hệ 
trong những thiết bị hoặc kênh phức (có nhiều 
bộ phận). (A) (4) Thuộc về tính đồng thời của 
hai hay nhiễu quá trinh (A) (§} Thuộc vễ xử 
lý đồng thời của những bệ phận riêng biệt 
trong một tổng thể như lả những bit của một 
ký tự hay nhiễu ký tự trong một tử, dùng 
những phương tiện độc lập cho nhiễu bộ phận 
khác nhau (A) (6) Tương phản với serial. 
parallel adder /'peralel`«da / Bộ cộng 
song song. (1) Lả một bộ cộng trong đö phép 
cộng được thực hiện một cách đồng thởi trên 
tất cả những vị trí chữ số tương ứng của 
những toản hạng (T) (A) (8) Đối kháng với 
serial adder. 

parallel additien /peralel z'd:ƒn / Phép 
cộng song song. Pháp cộng được thực 
hiện song song trên những chữ số trong 
tất cả những vị trí số tương ứng của những 
toản hạng (T). 

parallel channel /pœralcl '(ƒœn! / Kẽnh 
sơng song. Lả một kênh có mội giao diện 
system/360 vả sysiem/370 chanei-lo-corrol- 
unit O. Nó dùng những cáp bus-and-iag (dấu 
hiệu vả thanh truyễn) như một môi trưởng 
truyền tương phản với ESCON channel. 
parallel computer /'p£ralcl kem`pju:ta / 
Máy tính song song. (1) Lá môi máy tính có 
nhiều phép số học hay các đơn vị logic dùng 
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để hoản thảnh những phép toán hay quả trinh 
xử lý song song (A) (2) Tương phần với serial 
computer 

parallal data adapter /'pœralel 'detta 
a'dpta / Bộ điều hộp dữ liệu song song. 
Là một sự phân loại bộ thích ứng truyền thông 
tín xử dụng với 2701 Data Adapter unit. Trong 
thu nhận vả điều khiến dữ liệu. Một chu trinh 
được cung cấp cho mội bịl trong cấu trúc mật 
mã. 

parallel device /pralel di`vaIs / Thiết bị 
song song. Lảä mỘội thiết bị có thổ thực hiện 
2 hoặc nhiễu hoạt động đồng quy tương phản 
với serial daviee. 

parallal DL/I /'pœralel / Trong IMS/VS, là 
một công cụ cho pháp tất cả cơ sở dữ liệu yêu 
cầu được xử lý trong mỗi vùng xử lý thông báo 
hoặc vùng xử lý thông báo nhóm. 

parallal extended routes /peralel 
1k”stendid ru:tz / Đường tải mở rộng song 
song. Trong mạng mở rộng ACF/TCAM, 
nhiễu hảnh trình được mở rộng giữa một cặp 
điểm nút chính. Xem thâm alternate extendad 
route, extended route, primary extended 
route, route. 


paratiet IInks pralel Irnks / Nối kết song 
song. Trong SNA, hai hay nhiều sự liên kết 
giữa những điểm núi khu vực con kả cần. 
parallel operation /'p«ralel ,0pz'reIƒn / 
Thao tác song song. (1) Một phương thức xử 
lý trong đó những thao tác được thực hiện 
hoặc là đồng quy trong mội thiết bị đơn hoặc 
đồng qui hoặc đẳng thời trong hai hay nhiều 
thiết bị {l) (A) (2) Tương phản với serial op- 
eration. 

parallef port /peralel po:t / Cổng song 
song. Là một điểm truy cập thông qua tỉnh 
truyền và nhận dữ liệu của máy tính bao gồm 
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vải bit được gởi đị đồng thởi trên điện tín độc 
lập tương phần với serial port 

parallel processing /`p«ralel 'praosesrt / 
Xử lý song song. (1) Sự thực hiện đồng qui 
hay đồng thời của hai hay nhiễu quá trình 
trong mội đơn vị lẻ (A) (2) Tương phản với 
serial proeessing (3) Xem coatsa-qrain paral- 
lal processing, fina-grain parallel proeessing 


parallel processor architecture /'pœralel 
ˆpraosesa 'q:kitektƒa / Kiến trúc bộ xử lý 
song song. Lá cấu trúc máy tinh dùng nhiều 
bộ xử lý nối liên kết đề truy cập một lượng lớn 
đỡ liệu vả truy cập đồng thời một số lượng 
rộng của công việc tại những vận tốc nhanh 
vượt trộ ¡ khả năng của máy tinh thông thưởng. 
Xem thêm hypercubse. 

Chú ý : Những máy tính song song "fine- 
0rain" có thể dùng hàng ngản bộ xử lý, thưởng 
trong khoảng 1024 đến 256,000 Medium- 
graìn paraliel computers có tử 32 đấn 1024 
bộ xử lý. "Coatse-grain" parallel computers 
thường có tử 2-16 bộ xư lý. Sự liên hệ giữ 
những bộ xử lý thay đổi một cách đáng chú 
ý, có nhiều sự liên hệ chỉ nằm trong những 
bộ xử lý kế bên. 

parallel run /`paralel r+n / foạt động song 
song. (1) Lả thao tác của hai hệ thống xử lý 
thông tin, một cải đã cho vả sự thay thế có ý 
định của nó, với cùng dữ liệu nguồn vả ứng 
dụng cho sự so sánh vả tính tin cậy. (T) (#) 
tả một sự chạy thử một hệ thống xử tỷ dữ liệu 
được thay đổi hay mới hoán toần với củng dữ 
liệu nguỗn được dùng trong hệ thống khác. 
Hệ thống khác đươc xem như là tiêu chuẩn 
để so sánh (A). 

parallel search storage /'peralel s3:tƒ 
"st9:r1đ3 / Lá mộ: thiết bị lưu trữ trong đó một 
hay nhiều bộ phận của tẤI cả những vị trí lưu 
trữ được yêu cả:! lương ứng (A). 
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parallei-serlal converter /p&rzlel ø 
` siartal kan ` vs:t2 / Đồng nghĩa với serializer 
ẤT). 

parallel sessions /'pœralel 'se[nz / Tác vụ 
song song. Hai hay nhiều tác vụ hoạt động 
đồng thời giữa 2 đơn vị có thể truy cập mạng 
giống nhau (NAUsJ dùng những cặp địa chỉ 
mạng khác nhau hoặc những bộ định dạng 
tác cụ dạng nội bộ. Mỗi tác cụ có những thông 
số tác cụ độc lập. 

paraliel storage /paralel ` sta:ridz / Lá thiết 
bị lưu trữ nơi các số, kỷ tự, các từ được truy 
cập đẳng thời hay đồng qui (A). 

parallel terminal / pœaiel `ta:min]l / £ä một 
thiết bị đầu cuối dữ liệu mả nó dịch chuyển 
tất cả những cấu thể của một ký tự dữ liệu 
một cách đồng thởi. Tương phần với seiial 
terminal. 

parallel-to-serial converter /peraleltu: 
'sIarial kan'va:ta / Bộ chuyển đổi song 
song - nồi tiếp. Đồng nghĩa với serialiZet. 
parallel transmission pzralel 
trznz'mt[n / Truyền song song. (1) Là 
sự truyền đẳng thời của nhóm biểu diễn 
một ký tự hoặc thực thể dữ liệu khác (l) 
(2) Trong thông tin dữ liệu sự truyền đông 
thởi của một số đã biết của những yếu 
tố tín hiệu cấu thánh tín hiệu dữ liệu hoặc 
telagraph giống nhau. ví dụ : sử dụng 1 
nút theo đó mỗi tín hiệu được ký tự hóa 
bằng một sự kết hợp của 3 trong số 12 
nút thưởng trực được chuyển đồng thởi 
qua kênh truyền (A) (3) lương phản với 
serial transmission. 

parallel transmission groups /p+zralcl 
trenz"miƒn gru:ps (4 Nhóm truyền song 
song. Các nhóm truyễn tin phức thể (T@s) 
liên kết 2 điểm nút kế bên. 


parameter /p2`remita / Tham số, thông số. 
(1) Lä một biến số được xác định một giá trị 
hằng số cho một ứng dụng (I) (A) (2) Trong 
cấu trúc SAA Basic Common user Access một 
biến số dùng kết hợp với một lệnh để tác động 
đấn kẽ! quả của nó. (3) Lả một hạng mục 
trong một menu mả người sử dụng xác định 
mội giá trị hoặc để cho hộ thống cung cấp 
một giả trị khi menu được phiên dịch (4) Dữ 
liệu chuyển đi giữa những chương trình vả 
hoặc những thủ tục (5) Trong pascal, lả mội 
giá trị cung cấp cho một lệnh chương trình, 
hoặc chương trình con mà nó được đúng để 
điều khiến hay đưa vảo những thao tác của 
lệnh chương trình hoặc chương trình con (6} 
Trong SQL, lả một tử khóa vả giá trị, nó xác 
định xa hơn một chỉ thị biên dịch trước SQL 
hoặc một! câu lệnh SQL. Xem thêm key word 
(7) Xem actuat parameter, externai program 
parameter, formal parameter, kernal parame- 
ter, keyWord parameter, positional parameter, 
preset parameter, program-generatd parame- 
ter, reqưired parameter. Symbolie parameter, 
type parameter. 


parameter assocliation /ps'remIta 
2,s2OsI"eiƒn / Sự kết hợp tham số. Trong 
những ngôn ngữ lập trình, lả sự kết hợp 
của những tham số hình thức những tham 
số thực tương ứng mả nó được xác định 
bởi một yêu cầu thủ tục. (l) 

parameter list /pa'remita list / Danh sách 
tham số. Lả một bảng những giá trị má 
nó cung cấp một công cụ của khả năng 
địa chỉ hóa liên kết của dữ liệu được xác 
định trong một chương trình được gọi với 
dữ liệu trong chương trình đang gọi. Nó 
chứa tên thông số vả trật tự trong đó 
chúng được liên kết trong chương trinh đã 
gọi vả đang gọi. 


parameter marker 


parent window 


parameter marker /po`r£mi(s`ma:ka / Bộ 
đánh dấu tham số. Trong SQT, một dấu hiệu 
câu hỏi (?) nö xuất hiện trong một chuỗi câu 
lệnh của mộ † động câu lệnh SQL trong đó một 
biến số chính có thể xuất hiện nếu chuỗi câu 
lệnh lả một câu lệnh SQL tĩnh. Xam thêm 
dynamiec SQL, static SOL. 


parameters /p2'rzm1t2z / Trong NETDA/2, 
tả tập hợp những giới hạn mả nó chỉ tác động 
đốn lối ra của một thiết kế mạng một thay đổi 
trong một giá trị thông số không thay đổi lối 
vảo đốn thiết kế mạng - tương phản với con- 
slraints. 

parameter word /pa`remita wa:d / Lả một 
tử mả nó cung cấp hoặc chỉ ra trực tiếp hoặc 
gán tiếp một hoặc nhiễu thông số (I) (A). 
parent/'pearsnt / Cha, mẹ. (1) Trong hộ điều 
hảnh AIX, là mội quá trinh mả nó sản sinh ra 
một quá trình con sử dụng gốc chia hai (2) 
Trong chương trình AIX windows và Enhanced 
X-windows lả một khách thể có đỗ họa nó 
điều khiển một hoặc nhiễu khách thể đỗ họa 
nhỏ hơn được buộc chãit với nỏ. Những khách 
thể đỗ họa nhỏ hơn được gọi lả con; chúng 
được xóa một cách tự động khí cha của nö bị 
xóa. 

parent class /pcsrant kla:s / Lớp mẹ. Lả 
một tẳng lớp từ đó tẳng khác kế tục thao. 
parant deviee /'pteront di°vais / Thiết bị 
mẹ. Trong hệ điễu hảnh AIX là thiết bị cho 
thiết bị khác được nối ví dụ thiết bị cha của 
một đĩa giao diện hệ thống máy tính nhơ 
(SCSI) có thổ lả một SCSI 

parent dlrectory /'pearant di "rcktari / Thư 
mục mẹ. (1) Trong VM, là thư mục cho một 
đĩa CMS mả nó có mội sự mở rộng đĩa xác 
định cho nỏ đi qua lạnh ACCESS (2) Mỗi thư 
mục nằm ngang trên thư mục hiện hảnh. 


parent environment /`pc2ran! 
1n°vataranm2nt / Mồi trưởng mẹ. Trong 
DPPX, lả một môi trưởng mả nguần của nó 
có thể được phân bổ hoặc sử dụng loại trử 
bởi môi trưởng con của nó. 

Chú ý : Những nguồn được sử dụng loại trừ 
bởi mội môi trưởng con không sử dụng được 
lâu với môi trưởng cha. 

parenthesle-free notatfon /ps`rcn02s1sfri. 
naø'teiƒn / Đồng nghĩa với prefix nolation. 
parent node /pcarant naod / Nữt mẹ. Lä 
một điểm nút qua đó một hoặc nhiêu điểm 
nút khác thị phụ thuộc vảo nó. 

parent of an allas /°pcaranL nv an 'eiltas / 
Trong FORTRAN, lả khách thể đữ liệu hoặc 
khách thể con mả mội biột hiệu xuất hiện 
trong một câu lộnh IDENTIFY. 

parent procese /'pcsrant ˆpraoscs / Qưá 
trình mẹ. Trong hệ điều hảnh OS/2 là một 
qui trình mả nó tạo nên những qui trinh khác. 
Tương phản với chitd process. 


parent resource /'pcarant r1's2:s / Nguồn 
mẹ. (1) Trong system/46. Thuộc và một 
nguồn đảng tin cậy hoặc mội file hoặc một 
thư viện, danh hiệu người sử dụng của nö 
được phăn bổ với một hoặc nhiẫu file, nhiều 
thư viện khác. Tương phản với chi|d resource. 
(2) Trong Netview graphic monitor facility, !đ 
một nguẫn mà nó có một hoặc nhiều nguân 
con thuộc về nó trong một hệ thống cấp một 
paren! segmeat /pcarant 'scgmant / Trong 
mội cơ sở dữ liệu, một phân đoạn mả nó chứa 
một hoặc nhiễu phân đoạn phụ thuộc vẽ phân 
đoạn đó trong một hệ qui. Xem thêm child 
seamenIt. 

parent window /pcarant 'windao / Cửa sổ 
mẹ. Trong một số hệ điêu hảnh, cửa số điều 
khiển kích cỡ vả vị trí của cửa số con. Nếu 
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một cửa số có cửa số con thì đỏ là cửa số 
cha (parent window) 

patity peratt / Tính chăn le. Lả một thuộc 
tính truyễn dữ liệu dùng để bảo đảm việc 
truyễn lỗi trống. 

parity bit ?perati bịt / BÍ chắn lẻ. (1) Một 
chữ số nhị phân được nối vảo một nhóm chữ 
số nhị phân để tạo nên một tổng thể gêm tất 
cả những chữ số, bao gồm chữ số nhị phân 
được thêm vảo, hoặc lả chẵn hay lẻ như nö 
được thiết lập trước. (T) (2) là một bịt kiểm tra 
nồi vào mội mảng những chữ số nhị phân để 
tạo nên một tổng thể của tất cả các những 
chữ số nhị phân, bao gỗm cả bit kiểm tra luôn 
luôn lẻ hoặc luôn luôn chăn. (A) 


Hữninnnnn 
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parity check /p&raU tjek / Kiểm tra tính 
chẵn lẻ. Kiểm tra sự dư, thửa nhở đó một 
bit chẵn lẻ đã được tính lại được so sánh 
với một bịt chăn lẻ cho trước (T) (2) Lả 
một sự kiểm tra mà nó kiểm nghiệm những 
số 1 hoặc những số 0 trong một bảng 
những chữ số nhị phân lả chẵn hay lẻ (A) 
(3) Tương đồng với odd-even check. (4) 
Xem l\ongitudinal parity check, transverse 
parity check. 


parity error / peratI `cra / Saí sót chắn lẻ. 
Lỗi chăn lả lả một lỗi của sự truyền xảy ra khi 
dữ liệu được nhận không cö tính chẵn lẻ được 
một hệ thống nhận chở lỗi chắn lẻ thưởng bị 
gây ra do hệ thống gởi vả nhận có những cải 
đặt chẵn lẻ khác nhau. 


parae /pd:z / (1) Trong những hệ có phân bổ 
thởi gian, để phân tích những loán hang được 
đưa vảo với một lệnh vả tạo nên một bảng 
thông số cho bộ xử lý lệnh tử thông tin. (2) 
Trong REXX để chẻ một chuối thánh nhiều 
phần sử dụng những yêu cầu chức năng hoặc 
bằng cách dùng mẫu phân tích cú pháp trên 
những lệnh ARG, PARSE or PULL. 

parser /'pa:z2 / (1) Trong những trò chơi máy 
tính riêng, tả phần mềm phiên dịch các phúc 
đáp của người chơi vả làm cho phúc đáp đó 
của người sử dụng trở thành những câu Anh 
ngữ mà máy tính có thể hiểu được (2) Là một 
chương trình phiền dịch thông tin người sử 
dụng đưa vảo và xác định những gi phải làm 
với sự nhập vảo đó. 

partlal carry /'pg:ƒ1 'kert / (1) Trong phép 
cộng song song, lả mội qui trình trong đó có 
một vải vật mang hay tất cả vật mang được 
lưu trữ lửm thời thay vì được truyền đi lập tức. 
( (A) (2) Tương phản với complete carry. 
partlal journal reeeiver /pu:ƒl '43a:nl 
rì`si:va / Trong Systsm/38 là bộ nhận nhật 
kỷ được cất trong khi nó được buộc chặt với 
một nhật kỷ. Vi vậy phiên bản được ct của 
mội bộ thu nhật ký chẵn Iở không chứa tất cả 
những entries nhật ký trong bộ thu nhật ký 
được buộc. 


partially qualified name /'pa:ƒ1i 'kwp]tfaid 
nerm / Tên định tinh riêng. Một lên xác định 
mả nó không có nghĩa đầy đủ là một tên bao 
gồm tên của phần tử trong chính nó, cũng có 
thể lả một hoặc nhiễu tên của phần tử trong 
nó nhưng không phải tắt cả, những tên trong 
chuối hệ thống cấp bậc trân thánh phần cấu 
trúc mả tên xác định riêng lẻ hướng tới. 

partial page /pu:ƒì peids / Trang riêng. 
Trong hệ thống in Ấn con 3800, một trang má 
nó không chứa tất cả đữ liệu có mục đích. 
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Trang riêng lẻ có thể được in sau khi mội lỗi 
được xác nhận 

partiai-wrlte operatlon /pq:ƒlrait 
.Dp2`reI[n / Trong DPCX lả quá trình gởi tự 
động bộ phận của dòng dữ liệu trong những 
khối nhập /xuất đến nơi nhận cúa nó vả thoát 
khỏi những khối nhập / xuất 

partition /pa:"tiƒn / Sự phần chia. (1) Lá mộ! 
phần chia có kích thước cố định cỦa sự lưu 
trữ. Xem main storage partiton. Vitual parti- 
tion (2) Trong VSE lả một phần của khu vực 
địa chỉ ảo mả nó có thể xử dụng cho việc 
chạy chương trinh (3) Trên mộ! đĩa cứng máy 
tính cá nhân IBM một trong 4 vùng lưu trở có 
thể của diện tích biến đổi ; một có thể được 
bởi DOS truy cập. và mỗi một cái rong nö có 
thể được phân bổ đến hệ điều hảnh khác 44) 
Thuật ngữ đối kháng vớ: segment (1) vả {2) 
{5} tương đồng với side. 

partitlon balanclng /pa:'tiƒn "bœlansin ¿ 
Xem dynamie pattitioen balaneing 


partitioned access method /pu:'tiƒnd 
'#kses 'mecBad / Phương pháp truy cập 
được phân chia. Xem basie partiioned ae- 
cess method. 


partitioned đdata set (PDS) /pau:'trƒnd 
'đeIta seL/ Tập đữ liệu được phân chia. 
Lả một tập hợp dữ liệu trong lưu trữ truy 
cập trực liếp. nỏ được chia thành nhiều 
phần gọi l4 những phẩn con, mỗi mội 
phần con có thể chứa một chương trình, 
một phần chương trình hoặc dữ liệu. Tương 
đồng với program library 

partitloned emulation Programming exten- 
Sion /vpa:`tƒfnd ,emjo lei[n ˆpraogr&mrn 
!k'sten[n/Lảd một chức tiằng của một chương 
trình điều khiển mạng mà nó có thể lâm một 
bệ điều khiến thông tin đệ điều hành một vải 
l đường liên lạc viễn thông trong phương thức 


điều khiến mạng trong khi những điều hành 
đồng khác nằm trong phương thức mô phong. 
partitioned mode /pu:'trị[nd maod / Chế độ 
được phân bổ. Lả mội phương thức điều 
hảnh của hê Model 65 mulftiprocessing trong 
đó vùng lưu trữ chính những đơn vị điệu Khiễn 
đơn vị lưu trữ phụ vả thiêt bị nhập / xuất được 
phân bố giữa hai đơn vị xử lý mả nó hoại động 
như những hệ độc lập va riêng biệt. Xem thêm 
aultisystem moda, 

partition Identifier /pa:'ti[n `aidenttfata / 
Bộ định danh được phân chia. Trong dông 
dữ liệu 3270. một mã 1- byte phân bổ cho một 
phần phân hoạch bởi trường cấu trúc create 
partition để nhận ra phần phân hoạch nó nhận 
ra khoảng biểu diễn cửa số biểu diễn công 
quan sát biểu diễn tử cải mả phần phân hoạch 
được lạo ra. 


partner /'pu:tna / Trong việc truyền dữ tiêu 
lä chương trình ứng dụng tử xa hay máy tính 
tử xa. 

partner - LŨ verHication /pu:tna 
„verrfI`ket[n 2 Một đơn vị logrc 6.2, một sự 
trao đổi giữa 2 LŨ với mỗi LỤ sử dụng lệnh 
LŨ-LU vả thuật toản Data Enecryption Stand- 
ard (DES). Xem thêm end - use verifieation 


partner systems /'pu:tna 'sistamz / Trong 
môi trưởng đa môi trưởng IMS / VS lả hai hệ 
trực tuyến IIMS / VS. nỏ được nổ: tiền bởi một 
đường tương tác đa hệ MSC : muitinle systems 
€oupling 

patty pa:(I / Trong điên thaai, lá môt điểm 
cuối có lính địa chỉ của mội cuộc gọi điện 
thoại. Xem thêm virtual party. 

PASA Viết tắc của program automatie stor- 
age area (PASA), 

Pascal Ấp lực của ứng suất tao ra kết quả 
khi một lực. newton (N) được áp dụng tương 
đương vả trực giao tới một diện lịch 1 mề (2) 
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Ở mức đô cao. mục đích chung của ngôn ngữ 
lâp trinh, liên quan đến ALGOL. Những 
chương trình viết trong pascal được kết khối 
bao gồm nhiễu chương trình con độc lập. 
Chúng có thể chạy trên những máy tính khác 
với sự cải biên nhỏ hoặc không có cải biên 
Lưu ý : Một chương trình Pascal được biên 
dịch trong 2 tầng. Sự biên dịch tầng thứ nhất 
tạo ra mã P : do là máy tính độc lập. Sự biên 
dịch tẳng thử 2 chuyển dịch mà P thánh 
những hưởng dẫn cho máy tỉnh riêng biệt mả 
chương trinh sẽ chạy trên nó. 
pass /pq:s / (1) Lả một chu trình của việc xử 
lý mội khối dữ liệu (A) (2) Xem sost pass. 
pass - by - CONST /pa:s bai si:aOcnestl ;/ 
Trong XL paseal. cơ cầu kỹ thuật truyền tham 
số qua đó địa chỉ của một biến được truyền 
đến chương trinh con được gọi. Chương trinh 
con được gọi không được phép cải biến tham 
số mẫu. Tương đông với pass - by - read - 
only - reference 
pass - by read - only - referenee /pq:s bai 
ri:d 0n `rcfrans / Đồng nghĩa với pass - by 
_~ const. 
pass - by - read / write - referenece /pd:s bai 
ri:đ ratt 'tefrans / Đồng nghĩa với pass - by 
- Vât 
pA48S - by - value /pa:s bai `vœlju : / Trọng 
XL Pascal. cơ cấu kỹ thuật truyền tham số 
qua đó một bản chép giá trị của tham số thực 
được chuyển đến chương trình con được gọi. 
Nếu chương trình con được gọi cải biên thông 
số mầu thi tham số thực tương Ứng không bị 
ảnh hưởng. 
pass - by - VAR /pq:s bai / Trong XL pascal, 
lả cơ cầu kỹ thuật truyền tham số trong đó 
địa chỉ của một biến được chuyển đến chương 
trinh con được gọi, nếu chương trinh con được 
gọi cải biên tham số mẫu thì không số tương 


ứng củng thay đổi tương đồng với pass - by - 
read / write - reference. 

passed data set /'pdq:sL 'delta seL / Lả môt 
tập hợp dữ liệu phân bổ cho 1 bước công việc 
mà nỏ không giải thoát vào lúc kết thúc bước. 
công việc mả vẫn cỏn có thể sử dụng cho 
bước kế tiếp trong cùng mội viậc. 

passive componnent pesiv kam`paonanL 
Thành phần thụ động. Trong mỗi trường 
ESCON, là bất kỷ cấu thể nảo không chứa 
logic điện vi dụ : mội sự nỗi, chỗ nối, bộ thích 
ứng. bộ ghép. pa - nô phân bố hoặc cáp quang 
học. Tương phản với active device. 

PAssive gateWay /'p&5IV ”q€ItWel / Cổng 
thự động. Là mội cổng nối mà nó không thay 
đổi thông tin đường truyền tương phản với 
active gate way. Xem thêm external gateway, 
tnterior gaterway. 


passive grab /p£sIv greb / Trong En- 
hancad X - Windows, là sự bấm nhanh 
một phím hoặc một nủi. Sự bấm nhanh 
trở thành một thao tác năng động khi phim 
hoặc nút được nhẫn. Tương phản với acive 
giap xem thêm buttlon grabbing, key grab- 
bing. keyboard grabbing pọinter grabbing, 
server grabbing. 

passive graphics /p&sIv 'grœfIks / Đề 
họa thụ động. Lá một phương thức hoạt 
động của mộit thiết bị trình bảy nó không 
cho pháp người sử dụng trực tiếp thay đổi 
hoặc tương tác với một hình ảnh biểu diễn 
lương phản với interactive graphies. 
passive mode /'p£sIv maod / Chế độ thụ 
động. Trong đồ họa vị tính, một phương thức 
hoạt động của một thiết bị trình bảy mà nó 
không cho phép người sử dụng trực tiếp thay 
đểi hoặc tương tác với mội hình ảnh trình bảy. 
passlve open /p£siv maud / Trong TCP / 
IP, tả tình trạng nỗi kết được chuẩn bị để cung 
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cấp dịch vụ theo nhu cầu. Tương phản với 
active open 

passive station /'pasiv 'steiƒn / Trạm thụ 
động. Trân một sự nối kết nhiều điểm hoặc 
sự nổi kết điểm với điểm sử dụng điều khiển 
nổi phương thức căn bản. bã! cử trạm phụ nảo 
đang chở đổ được nhận hoặc chọn. (l) (2) Ở 
một trạm, tại một thởi điểm đã đưa ra, không 
thể gởi các thông báo đến hoặc nhận các 
thông báo tử một trạm điều khiẩn. (3) Một 
trạm trong phương thức nghe. 

passive wiretapping /p£s¡v .wa12te1pIrị / 
Trong an toản máy tinh, lä việc nghe trộm 
điện tín đến mản hình hoặc đữ liệu sao cháp 
tương phần với active wiretapping. 

pass key /pa:s kí: / Đông nghĩa với ptivacy 
key. (A). 

pass - through /pu:s Ôru : / (1) Khẩ năng truy 
cập đấn mạng khác (3} Xem display station 
pass - through. 

passthrough funetion /'ˆpa:s8ru: 'fAnkƒn / 
Lả khả năng để truyền dữ liệu qua một 
chương trình một cách thông suốt, không có 
sự biến đổi. . 

passthrough simulatlon /pu:sÔru: 
,srmJø°letiƒn / Trong TPNS, là vai trỏ TPNS 
thực hiện của mệt mạng chuyển đảo khối, cho 
pháp truyền thông giữa thiết bị điềm đầu cuối 
dữ liệu (DTE:). 

bassthrough virtual cireult /'pa:sÔru: 
'va:tj0al °sa:kit / Trong TPNS, lả một chủ 
trình đo trên đó TPGNS thực hiện vai trỏ của 
một mang chuyển đảo khối vả không mô 
phóng cả những thiết bị đầu cuối đữ liệu 
DTE:. 

password /`pnn:swa:d / Mạ† mã, khẩu lệnh, 
mật lệnh. Là giá trị dùng trong sự xác nhận 
hoặc dùng một giá trị để cấu tạo nên mối 
quan hệ trong một tập hợp người có những 


đặc quyền xác định. (2) Lả một chuối duy 
nhất của những ký tư đã biết đến bởi một hệ 
thông máy tỉnh vả người sử dụng. người phải 
xác định chỗi ký tự đê đạt truy cập đến mộ! 
hệ vả đến thông tin lưu trữ trong đo. (3) Trong 
an toần máy tỉnh một chuổi kỷ tự đã biết cho 
người sử dụng vả hệ thông máy tính, người 
phải xác định rõ nó để đạt đây đủ hoặc truy 
cập giới hạn đần một hệ thống vả đến dữ liệu 
được lưu trữ trong đó. (4) Xem BIND pass- 
Word, communication authority password. 


password change interval pa:swa:d 
t[eind3 'intav] / Khoảng thởi gian thay đổi 
mật mã. Trong an toản máy tỉnh, lả một 
khoảng thời gian có tính hiệu lực của mật mã. 
passWord security /'pd:swa:d sĩ `kjoaratLI / 
An toản khẩu lạnh. Trong an loản mấy tính, 
lả sự ngăn chặn việc sử dụng trộm bản tác 
quyẫn của một hệ thống, thiết bị hoặc chương 
trình bằng cách kiểm tra mật mã của ngưởi 
Sử dụng. Xem thêm information Seeurity. 
password - selsction controls /pda:swa:d 
sĩ lek[n kan”traolz / Những giới hạn sự lựa 
chọn của người sử dụng về mật lệnh của 
chính họ. 

paste /pcIsL / Dán. Đề sao chép một trang, 
một khách thể, hoặc một hinh ảnh vảo trong 
mộit cặp F5ặc ảnh đang tốn tại. Xem cụt and 
paste. 


Paste /peIst / Trong cấu trúc SAA common 
uSGT access, Í4 một choise trong Edit puil - 
down mả người sử dụng chọn đề di chuyển 
nội dung của clipboard vảo trong một vị trí 
được chọn trước. 

palch /pœt[ /¡ Để cải biên một đơn vị đo khách 
thẩ, 1 đơn vị nhập hoặc một chương trình máy 
tính đã được nhập vảo. Sự cải biên này 
thưởng làm tạm thời hoặc thích ứng. (T) (2) 
Là một sự kết nối điện tạm thởi (A) (3) Đề 


patch cable 


biến đổi một đưởng truyền trong một đưởng 
gỗ ghê hoặc thích đáng (I) (4) Đề cải biên 
một chương trinh khách thể không biên dịch 
tại tử chương trinh nguồn. (A) (5) Trong hệ in 
ấn con 3800, lả một nên không đều hoặc một 
khu vực trên mội tở giấy ín thiếu. {§} Để thay 
đổi nội dung của một file hoặc một bộ phận 
thự mục. 

patch cable /pztƒ 'ketbl 7 Trong hệ thống 
cáp IBMI1a chiêu dải của kiểu 6 cáp với những 
bộ nỗi dữ liệu trên cả 2 biên. 

patch panel p#tƒ °pzml / Đẳng nghĩa với 
distribution panel. 

path /po:0 / Đường dẫn. Lá hướng dẫn dùng 
để định vị tile, vị trí lưu trữ của 1 file. Lá † 
đường được xác định đầy đủ ghi danh sách 
thiết bị nhận đanh đrive, tôn thư mục, tên thư 
mục con (nếu có), và tên file với phần mở 
rộng được kết hợp. (2) Trong † mạng, đường 
“truyền bất kỷ giữa 2 điểm nút bất kỷ. Một 
đường dẫn có thổ chứa nhiễu hơn một nhánh. 
(T) (3) Loạt những chuỗi chuyên các thánh 
phần của mạng (điều khiển đường dẫn vả 
đường nỗi đữ liệu) mả nó được đi qua bằng 
những thông tin được thay đổi giữa 2 đơn vị 
có (hề truy cập mạng. Xem ihôm explicit toưte 
(ER) route extension, vả vitual route (VR). 
(4) Trong VTAM. khi xác định một điểm núi 
chính được chuyển đảo, một cổng gọi quay 
số thế có thể được dùng đỗ đạt được điểm 
nút đó. (5) Trong chương trinh NetViowiPC ï 
đưởng hoản toản chỉnh trong một hình dạng 
mà nó chứa tất cả nguồn trong phục vụ lõnh 
điểm phue vụ (SPCS) hỏi cầu hình đường. (6) 
Trong 1 cơ sở dữ liệu, lả một chuỗi phân đoạn 
thâm nhập từ phân đoạn gốc đến một phân 
đoạn cá biệt. @ Trong VSAM, lì 1 bản thể 
có tên, 1 thực thể logic cung cấp truy cập đến 
của chủm cơ sở hoặc trực tiếp hoặc qua một 
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bảng tra luân phiên. (B} Trong một hệ IMS / 
VS trực tuyến lả đường truyên † thông tín lấy 
tử lúc nỏ được khởi sinh qua quá trình xử lý. 
Trong 1 môi trường đa hệ. Chương trinh có 
thể bao gồm nhiều hệ IMS / VS. (8) Trong 
chương trinh InloExplorer, danh sách của 
những mục mã nó được tiếp theo để mục danh 
được biểu diễn. (10) Xemaccoss path, author- 
ized path, logical link path overlay path, read 
path. 


- path block /pq: 8 bìnk / Khối đường dẫn. 


Trong chương trỉnh NetViow / PC, là ï khối 
lưu trử mà nó chứa thông tin thánh phần kết 
nối (LCCJ cho tất cả LCCs trong † đường. 


path control (PC) Ipa:8 kan'traol / Điều 
khiến đường dẫn. Lả chức năng gởi những 
đơn vị thông báo giữa những đơn vị có thể 
truy cập mạng trong mạng lắm việc và cùng 
cấp những đường dẫn giữa chúng. Nó chuyển 
đổi những đơn vị thông tín cơ bản (BIUS) từ 
điều khiển dịch chuyển (có thể phân đoạn 
chúng) vảo trong đơn vị thông tin đường 
(PIUs) vả thay đổi đơn vị dịch chuyền cơ bản 
chứa 1 hay nhiễu PlUs với điều khiển nối dữ 
liệu. Điều khiển đường phân biệt với nhau 
kiều điểm nút : vải điểm nút (ví dụ nút APPN), 

đỏng cục bộ những thiết bị định đanh tac cụ 
được sinh ra cho chuyền dịch, vả vải loại điểm 
nút khác (những điểm nút khu vực con) đùng 
những địa chỉ mạng cho truyền dịch. 

path control netwotk ipu: 9 kantraul 
"netwa:k / Mạng điều khiên đường dẫn. 

Đồng nghĩa với transport netWork. 


path information unit (P1U) /pu:0 
infa°meiƒn `ju:nit / Đơn vị thông tin đường 
dẫn. Trong SNA, lả một đơn vị thông báo gỗm 
chỉ có một đầu chuyễn (TH) hoặc một TH 
được theo bởi một đơn vị thông tin cơ bản 
(BIU) hoặc một phân đoạn BIU, 


path name 
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path name /pu:0 ncìm / Tên đường dẫn. 
Trong hệ điều hảnh AIX, lả 1 tên file xác định 
tất cả những thư mục hướng tới lile đó. Xem 
full path nama, relative path name, 


path segment /pa:0 'seqmant / Đoan đường 
dẫn. Trong chương trình NetView ! PC, là 
phân đoạn, đường giữa 2 nguồn mả nó được 
ghi danh sách mệt cách liên tục. 


path switch /pu:0 swIt[/ Chuyển đổi đường 
dẫn. Trong ACF / TCAM, là một đường trong 
bảng tủy chọn mả nö định rõ một nhóm con 
được thực hiện cho một thông báo. 

path test /pa:6 test / Kiểm tra đưởng dẫn. 
La một cuộc kiểm nghiệm được chương trinh 
NatView cung ứng chương trình NetViaw mả 
nó lảm cho mội thao tác viên trên mạng có 
thể định rõ 1 đường có thể sử dụng giữa 2 
CÚs mả nó nắm trong tác cụ hiện hành, 
pattern /pztan / Dạng, mẫu. {1} Lả một 
dạng, mầu hoặc cấu hình cỏ thể nhận biết 
được. (2) Trong đồ họa vi tính, tả một sự kế! 
hợp điểm ảnh hải hòa vả không hải hỏa mâu 
sắc tạo nên một hình ảnh. (8) Một sự biểu 
diễn hay một loạt biểu diễn thông thưởng 
nhăm chỉ định một dạng tìm kiếm. (4) Trong 
đỗ họa AIX, lả bảng số nhị phân 16 x f6, 32 
x 82 hoặc 64 x 64 chỉ định kết cấu đa thể trên 
hệ thống trình bảy, 

pattern handling statement fpetan 
"hendlp 'steItmant / Lệnh điều khiên mẫu. 
Lả mội câu lộnh khả thì dùng để chỉ định một 
dạng mẫu nảo đó được thẳnh lập trong văn 
bản vả hiệu lực được thực thí khi nó được 
thánh lập hay không chẳng hạn nó thay thế 
tãi cả những biến cổ của "không... cũng 
không" là "hoặc... hoặc" (T). 

pattern matching /p£tsn`m&œtƒIg / Dạng 
gháp đôi là sự đồng nhất các hạng mục trong 
những lập hợp hạng mục được xác định trước, 


nó có sự giống nhau gần nhất với khác thể 
cho trước, bằng cách so sánh biêu diễn đã 
được mã hóa của nó với những biểu diễn của 
tất cả những hạng mục. (T). 
pattern - matching chracter /'petan 
'metƒIn "karakta / tả mội ký tự đặc biệt. 
chẳng hạn như dấu sao (*) hay dấu hỏi (7?) có 
thể được dùng để biểu diễn mội hay nhiều ký 
tự. BÃI kỷ một ký tự hay tập hợp ký tự đều có 
thể thay thế cho một ký tự mẫu gháp. Tương 
đồng với global chataeter ; wildcard charae- 
tếr. 


pattern recognition /pztan ,rekag`niƒn / 
Sự nhận dạng. Sự nhận biết hinh đạng, hình 
thể hoặc cấu hinh bằng những phương tiện tự 
động (1) (A) 

paltern - sensitive fault pxtan ø 
'sensttIv fa:lt / Lối trong mẫu. (1) Lả 
lỗi xuất hiện khi phúc đáp cho một mẫu 
dữ liệu riêng biệt. (A) (2) Tương phần với 
đala - sensitive fault, program - sensitise 
fault. 


pattern strings /patan strinz / Chuối 
mẫu. Trong hệ điều hành AIX, là chuối 
những biểu diễn thông thưởng bao gồm 
những ký tự mẫu gháp đặc biệt Những 
chuối mẫu có thể được dùng trong những 
địa chỉ nhằm chỉ định những tuyển truyền 
vả những phân đoạn của vải lênh trong 
một vải phần của tuyến. 

pauae /p3:z / Tạm ngững. (\) Trong những 
ứng dụng đa môi, môi dung lại tạm thởi. 
Phần hiển thị video lạm đứng vẫn tôn tại 
nhưng mất âm thanh. (2) Trong phần mở 
rộng hệ điêu hảnh Pen PM. một tác động 
nơi búi viết bất động trong một khoảng 
thời gian và nó vẫn nằm trong miễn lân 
cận hoặc tiếp giáp với bể mặt nhay cảm 
Khoảng thời gian nảy bắt đầu cho một tác 


Pause 
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động mới (chăng hạn như hình thức mô 
phỏng chuột) 

Pause /n3:¿ / Lá mội phím trên một bản phím. 
ngưởi sử dụng ấn vảo đó lảm giản đoạn tạm 
thởi một thao tác. 

pause instruction /p3:z In strakjn / Lệnh 
dứng. Một lệnh chỉ định việc dừng lại một 
chương trình máy tỉnh đang thực hiện. Một 
lệnh dứng thông thưởng không phải lả mỗi lối 
thoát. (1) (AJ Tương đỗng với halt instruction 

Xem aqptiona! pause instruction. 

pause - retry /p^:z ri`:trat / Việc chọn lựa 
mội chương trình điệu khiển mạng cho phóp 
người sử dụng chỉ định số lần chương trình 
phải truyền lại dữ liệu sau khi xảy ra lỗi truyễn 
vả chỉ định thởi gian trì hoản giữa những cố 
găng liên tục. 

pause tlme /pa:z tatm / Thời gian ngửng. 
Lượng thời gian người xử dụng phải ngững ghi 
chép trước khi hê thống chuyên đến phương 
thức nhập khác. Xem gesture mode, mouse - 
emulation mode thêm pause. 

PAV Vác tơ khơi động chương trinh pro- 
gram activation vector 

PAX Sự thay đổi tự động riêng Private 
automatic exchange. 

PBX /pi:bi:cks / Sự thay đối nhánh riêng 
Privata branch exchange. 

PC Máy tinh cá nhân personal computer (2) 
Điều khiển đường dẫn path control (3) bộ dẫn 
ảnh - photo conduector {4) thay đối lập trình : 
programming change 

PCB Khối điều khiến hợp nhất: pool control 
block. 

PCB mask / ma:sk / Mặt nạ PCB. Trong IMS 
zV§, một cấu trúc dữ liệu trong một chương 
trinh ứng đụng trong đó IMS/VS DL 7T đặt 
chế độ của lệnh gọi DL ¿1 trong chương trình 
Ứng dụng 


PC board / b^:d Bảng PC. Một panó được 
lâm bằng chất cách điện với vị mạ ch bản dân 
trên môt hoặc cả hai màt dưới dang miero- 
chips. Xem thêm bubbleboard, daughter- 
board, expansionboard. motherboard, multi- 
functionboard. Xem thêm shott card 

PCD Partiton control descriptor 8ộ mô †4 
điêu khiến phân hoạch. (2) Preconfigurad 
definition. Định nghĩa được thiết lắp cầu hình 
trước 

PC - DOS IBM : IBM DISK Operating sysiem 
Xem hệ điều hảnh đĩa. 

PCE processing and contro! elemenl. Yếu fố 
điều khiển và xử lý {2) Procsdute control 
expr ession. {2) Biểu điều khiến qui trinh 
PCF Primary conytol field. Tưởng điều khiển 
nguyên sơ. 

PC gap Khoảng trồng PC. Trong 3800. môt 
sự mở rộng bề mặt trồng khoảng 2 inches nhớ 
đó bộ dẫn ảnh được đầy vảo. Xem thêm gap 
seal. 

PCI Program controlled interruption Chương 
trinh điều khiên sự gián đoạn. 

PCID Procadure - co(ralation identiter: Thiết 
bị vận dạng ai trinh tương quan. 

PCM pulse code modulation (4) Sự điều chế 
mã phát xung. (2) punched card machine 
(ÀA). May đục lỗ cạc 

PC network / `neIwa:k / Mạng Pc. Mạng phí 
tốn thấp cho phép mầy tính cá nhân IBM được 
buộc với thông tin vả nguồn được chia. 

PCS (1) Print contrast signal. (A) Dấu hiệu 
đổi lập In ấn. (2) Programmable character 
set. Tập hợp ký tự có thể lập trình được. 
PC sesslon / `sc[n ¿ Tác cụ PC. Mội tác cụ 
sử dụng hệ điều hành PC - DOS, OS/2 vả 
những chương trình !BM khác trên may tỉnh 
cá nhân môi vảo mội máy tính cỡ lỡn 


PC Support asynchronous.,.. 


PC Support asynchronous communica- 
tions Trong hệ AS/400 nối một may tính cả 
nhân tới bộ điều khiển tram lảm việc ASCII 
(ASCII Work Station Controller). 

PC Support program diskettes / sa pa^:t 
'praogrem / Trong hệ thống AS/400. đĩa 
chương trình giúp đỡ cho máy tỉnh cá nhân 
nối vảo hệ AS/400. 

PCT (1) partition control table. Băng điều 
khiển phân hoạch. (2) program Control ta- 
bla. Băng điều khiền chương trinh. 

PDA Physical device address. Địa chi thiết 
bị vật lý. 

PDAID problem determination and. Sự giúp 
đỡ xác định vần đề. 

PDB Poll descriptor block. Chổi bộ mô tả 
hợp nhất. 

PDD Physical device driver. Bộ điều khiển 
thiết bị vật lý. 

PDF Parallel date field. Trưởng đỡ liệu song 
song. 

PDIR Peripheral data set information record. 
Bản ghi thông tin tập hợp dữ liệu ngoại. 
PDN Public dala network. Mạng dữ liệu 
chung, 


PDS (1) Partiioned data set. rập hợp dữ 
liệu được phân hoạch. (2) Page data set. 
Tập hợp dữ liệu trang. 

PDU Protocol date unit. Đơn vị dữ liệu qui 
cách. 

PE Page end characler. Ký tự cuối trang. 
peak /pI:k / Trong OCR, một tín hiệu ngoại 
lai mở rộng ra ngoài tử một lễ nét biện bên 
kia ký tự của ký tự đó. 

pedesta! up/down / ` pedrstl Ap đaön / Trong 
những ứng dụng đa môi, sự di chuyển, Camera 
lên hoặc xuống trên giá đỡ 
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peer / pta / Trong cấu trúc mạng. bất kỷ đơn 
vị chức nàng nảo nằm trong cùng một tầng 
như thực thê khác. (T) (2) Một điểm nút hoặc 
thực thể tương đồng. 

peer entitles /pIa `entatIz / Trong cấu trúc 
nỗi kết hệ mở Open Systems Interconneetion, 
những thực thê nằm trong những hệ mở giống 
nhau hay khác nhau củng chung một tầng 
tương tự. (T) 

peer - tọ - peer communieation /pI3. ta ˆp12 
ka. mju:nI`keiƒn / Thuộc về những thông tin 
dư liệu giữa 2 điểm nút có tỉnh trạng thay đổi. 
Mỗi nút đều có thể khởi đầu sự trao đổi. Xem 
thêm LŨ - LỤ Session type 6 2. 

peer - to - peer networking /p¡2 tạ pia2 
'netwa:kin / Xem Advanced Peet - to - Peer 
Networking (APPN) 

pel Điểm ảnh : picture element. 

pel density /cnsatt / Mật độ điềm ảnh. Số 
điểm ảnh theo đơn vị hệ thống đo tuyến tính. 
Xem thâm resolution. 

PEL matrix / 'mertriks / Ma trần điểm ảnh. 
Trong đô họa vi tính, lá một mảng hai màt của 
những điểm đã được mã hóa. 

Pel size /saiz / Kích thước điểm ảnh. Lá 
chiêu của khu vực hỏa hợp mầu sắc tại một 
điểm ảnh. 

PEM Đầu hình thực hiện chương trình Pro- 
gram execution monitor. 

pen /pen / Việc chỉ ra vả thiết bị nhập được 
dùng với một thiết bị nhạy cảm. 

Ppen - aware programes /pcn ø 2°wea 
ˆpr3ogremz / Chương trình viết phòng bị. 
Những chương trình được viết hoặc được cải 
biên nhằm sử dụng viết hoặc kim như chuẩn 
thiết bị nhập hơn lả một bản phím hoặc chuột. 
pending active session /'pendin '&ktiv 
`seƑn / Trong VTAM, chế độ một tác cụ LU - 


Pending Modify table 


LŨ được gh: bằng SSCP (syslem seIvices 
control point) Khi nó tìm (hấy cả hai đơn vị 
logic (LUs) khả dạng vả đã gửi một yêu cầu 
CINIT đần đơn vị logic nguyên sơ (PLU) của 
tác cụ được yêu cẫu. 
Pending Modify table /'pendin "mpdtfäat 
'teibl / Bảng cai biên chưa hoàn thánh. 
Bảng DB2 hệ quản trị phản phối khách thể 
chứa thông tin liên quan đến những khách thể 
nhằm cải biên qua quá trình quốit. 
pending queue /'pcndin kịu: / Hàng chưa 
hoàn chỉnh. Trong DPP, lả một bảng liệt kê 
mắt xích tới của ti cả những liên kết thêm 
vảo mức ưu tiên tử chương trinh lập biểu mức 
cuối hướng tới hàng của nó. 
penetration /penttreiln / Sự thâm nhập. 
Trong an toản máy tỉnh, truy cập không tác 
quyền đến một hệ thống. Xem thêm atlack 
Lưu ý : Sự thâm nhập có thể đạt được bằng 
phương tiện đơn giản hoặc vô tính. 
pen - unaware prograrns /pcn # ,Ana`Wea 
'praogremz / Những chương trình được 
soạn nhằm sử dụng bản phím hay chuột 
vả không sử dụng viết 
PEP Patttioned emulation programming 
Lập trình mô phỏng được phân hoạch. 
PER Program event recording. Ghỉ chép 
biến cố, chương trình. 
percentage function /pa`senttd3 `ŸAnkfn / 
Chức năng tính phần trăm. Trong một máy 
tỉnh chức năng nhân tự động 2 số được đưa 
vào, một số được xem lá số phần trăm và chia 
kết quả cho 100. (T) (A). 
percolation /.p3:ka`letfn / Trong phục hồi 
lỗi, sự điêu khiển truyền dọc theo một đường 
dẫn được thiết lập trước tử môi tuyến phục 
hội thấp đến tuyển phục hỏi ở mức độ cao 
hơn. 
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performance cÌass 


PERFM Performanco Sự thực hiện. 
LdebigdkperbiViti master /pa:fareitrd 'lattao 
"ma: sta/ Trong một máy sao chảp. điều khiến 
kiều in offset với một hàng được định khoảng 
cảch bình thưởng và các khoảng trống đọc 
theo lễ ở định vả đáy cua tải liệu 
perforated tape /p3:farerttd terp Băng tư 
đục 1â. (1) Một băng tử trên đó một dạng nhữ 
những các lô hoặc lả những dấu cắt được sử 
dụng để ghi đữ liệu. (2) Tương đồng với 
punched tape. 


perforated tape code /pa:fareItid tetp 
kaod / (1) Mã sử đụng trinh bảy dữ liệu lên 
băng tử đục lỗ. (2) Tương đồng với paper tape 
code. 
P9IBISRSE tape reader /' p4: farcitId ð LÈ1P 
"ri:da / Đầu đọc bảng tử đục lỗ. Một tiết bị 
dùng để chuyển đổi những lễ, hoặc những 
đấu cắt trong băng tử đục lỗ thảnh những 
dạng mã điện tử đọc được. (2) Đồng nghĩa 
với punched tape reader. 
perforation 1,pa:fa`rer[n / Một thiết bị dủng 
đã đục lỗ hoặc cất trong một môi trưởng ghỉ 
như lả giấy tử. Xem cut - to - tie ratio. tie. 
perforator /pa: faretta / Máy đục lỗ. (1) Một 
thiết bị dùng đề đục lỗ hoặc cắt những dấu 
cắt trong phương tiện lưu trữ như là băng giấy. 
(2) Xem receiving perforator. 


performance /p2`Í2: mans / Sự thí hành. Một 
trong hai nhân tố chính, củng với điều kiện 
thuận lợi trên đó tổng năng suất của hệ thống 
phụ thuộc. (1) Thi hảnh lả quyết định lớn bởi 
sự kế hợp: quá trình thông qua, thởi gian phúc 
đáp, vả sẵn sảng dùng. 


performance class /pa`fa:mans kla:s / Lớp 
thí hành, Trong chương trình NatView, sự 
diễn tá của một vật thể hoặc sự buộc trinh 
bảy. Nó bao gồm tên trình bảy các định nghĩa 
ranh giới. Thởi gian phúc đản. thời gian sắpš 


performance error 


xếp. vả thởi gian truy xuất % của vật. Các tác 
vụ được ân định cho những lớp thì hảnh 
Performance etrror /ba'fa:mans 'era / Sa 
sót thị hành. Tương đẳng nghĩa với tempo- 
TArV error. 

Performanece group /n3'f^:mans gru:p / 
Nhóm thí hành. Một loạt được một sự lắp đàt 
chỉ rõ. qui định thởi gian thay đổi hoản toản 
công việc của người sử đụng. từng bước của 
công việc. vả sự phối hợp 

Petformance monitor /na`†3:mans 'mpnrta 
¡ Mân hình thi hảnh. Trong hệ thống AS 2 
400. một chức năng của hệ điều hành quan 
sắt hệ thống vả hoạt động thiết bị và những 
mẫu lin được giảm sát trong file dự liệu cơ sở 


performanee obl|ective fna`f¬:manx 
ah`d3ektIv / Đổi tượng thì hành. Môi loại 
thông tin bao gồm trong lởi chí dẫn được lắp 
đặt xác định sự trình bảy. Mỗi đối lượng trình 
bảy chỉ rõ tỉ lệ lảm việc mả công việc được 
liên kết đề nhàn 1 số khối lượng công việc cö 
cấp độ khác nhau 


performance option /pa`f*:mans 'ppln / 
Tủy chọn thi hánh. Trong VM môit hay nhiều 
chức nâng cö thể được phân công tới một may 
thực sự cải tiền sự trinh bảy của nỏ, thởi gian 
phúc đáp. 

period definition /'prarrad def!'nin / Định 
nghĩa chu kỳ. Trong quản lý các nguồn hệ 
thống. mội loại thông tin chứa một định nghĩa 
nhóm trình bảy mả chỉ ra vật thế được trinh 
bảy kê tiễn hoặc trong suốt thởi gian thực sự 
hoặc đến khi đại được sự giúp đỡ đã được 
tỉnh lũy bằng Công việc liên kết. 


peripheral /na'rifaral / Thiết bị ngoại vị. 
Liên quan đến sự điều hảnh hoặc lả đến thiết 
bị như lả chỉ một đĩa cứng hoặc lả thiết bị 
bảng từ được sử dụng để cung cấp cho những 
hệ đều hảnh nguyên sơ của máy tính. 
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peripheral host node 


peripheral border node /pa'rifaral `ba:da 
nao ? Nút biên ngoại vị. Một nủ! ở biên nói 
kêt gần kè với các mang APPN có các bộ 
phận nhận mạng khác đề cung cấp cho các 
tác vụ LU-LU mả có 1 LỤ đồng hảnh trong 
mạng quốc gia của nó. Tương phản với Ex- 
tended border node 


pheripheral controi unit 7p rtf2ral 
kan trao] "ju:n1t¿ Thiết bị điêu khiễn ngoại 
vị. Đồng nghĩa với Input ? output contraller, 


peripheral data set information record 
(pa`rtfaral "deIta set Infa`'meiln 'reka;d / 
Ban ghí thông tin tập dử liễu ngoại vị. 
Trong hệ thống 36 vả hê thông 38. 1 mẫu tin 
điễn tả sư định dạng của dữ liệu xuất được in 
ra 

peripheral device /pa`rifaral dị'vats / Thiết 
bị ngoại vi. Mỗi thiết bị có thể liên lạc với 1 
máy tinh Tiêng biệt. chẳng hạn những đơn vị 
nhập xuất, bộ nhớ phụ. 


peripheral equipment /pa`rifaral 

1 `kwipmant / Thiết bị ngoại vi. (1) Mới thiết 
bị được điều khiến vả có thể liên lạc với † 
máy tính riêng biệt . Thị đụ - những đơn vị 
nhập / xuất. bộ nhớ phụ. (2) Mội đơn vị chức 
năng cung cấp tải nguyên cho đơn vị xử lý 
bên ngoàải. Tương đồng nghĩa với petipheral 
deviea. 

psripheral host node/pa'rifaral haost 
naod/ Thiết bị mầu đốt chính. Một nút cung 
cấp một trình giao diện ứng dụng đề chạ ty 
những trình ứng dụng nhưng không cung cấp 
những chức năng SSCP vả không nhận cấu 
hình của mạng. Nút ngoại vi chính không cung 
cấp nủi các dịch vụ vũng con. Nó có chức 
năng của ranh giới do vủng con gần kê nó 
cung cấp. Xem thêm boundary function. 
boundary node, host note, node type, periph- 
eral noda, subarea host node, suharea node. 


peripheral link 
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permanent virtual circuit 


petipheraL link /pa`rifaral link / Nổi kết 
ngoại vi. Trong SNA, mội cải nối có thể nối 
kết một nút thiết bị đến một nút của vùng con. 
peripheral Iogical unit {LU) /p+`rifaral 
*Ipds:kl `Ju:n1t / Thiết bị logie ngoại vi (LU) 
; Trong SNA, một đơn vi trong một chiết bị 
mẫu đốt (chính) 

peripheral LŨ /pa'rtrfaral Trong SNA, đơn 
vị thiết bị logie trong một nút thiết bị. 
pheripheral node /pa`rifaral nadd 7 Nút 
ngoại ví. Một nút dùng địa chỉ nội bộ cho 
tuyến và vi thế nó không bị ảnh hưởng bởi 
những thay đổi trong các địa chỉ mạng. Một 
nút ngoại vi yêu cầu sự trợ giúp của chức 
năng biến lử một nủi vùng phụ lân cận Môi 
núi! ngoại vị có thể lả loại 1. 2.0, hoặc 2 1 nút 
được nồi đến nút biên của vùng phụ. 
peripheral path control /p+'rifaral pa:Ð 
kan traol / Điều khiên đưởng dẫn ngoại vi. 
Chức năng trong một nút thiết bị qua đó các 
thông bảo giữa đơn vị với các địa ch! nội bộ 
vả cung cấp những đưởng dân giữa chủng 
Xem thêm boundary function. path control 
peripheral node, subarea node, subatea con- 
trol. 


peripheral physical unit (PƯ)} /pa'`rifarat 
`f1zikl'ju:nIt 2 Đơn vị thiết bị vật lý (PV). 
Trong SNA đơn vị vật lý năm trong một nút 
thiết bị. 

peripheral PU /pa`rifaral  Peripheral physi- 
cai unit Thiết bị vật lý ngoại vi. 

petipheral transfer /pa`rifaral "trnsfa: 7 
Chuyển ngoại vi. Quá trình chuyên đữ liệu 
(pata) giữa 2 đơn vị thiết bị 

peripheral unit /pa rrfaral 'ju:nrt 2 Thiết bị 
ngoại vi. Liên quan đến một đơn vị xử lý 
riêng biêt, bẤt kỷ thiết bị nảo má có thê liên 
lạc trực tiếp với thiết bị kia. đồng nghĩa với 
peripheral device. 


permanent error /p3:manant 'cra / Lỗi 
thưởng trực. (1) Môi lỗi không thể loại bö 
bằng thao tác đánh (máy) lạt. (2) Một lỗ: chì 
có thê sửa được bằng can thiệp bên ngoải. 
(3) Một lỗi không thể giải quyết bằng các 
chương trinh phục hồi. Tương phần với tem- 
POtAry error 

permanent file /'p+:manant Ÿail/ File 
thường trực. Một file được lưu giữ tử mội 
chương trình khỏi động đến khi nhâp vẫn bản 
Tương phần với tamporary file 

tesident volume 
/'pa:manantii 'rezidanL 'vplqu:m 2 Khỏi 
thưởng trực. 

Permanent memorÿy /'pa:mananL `mernart / 
Bộ nhớ thường trực. Bộ nhớ Không đối, chỉ 
đọc (phần) bộ nhở. Xem nonvolatIve memory, 
read oniy memoiy. 


permanently 


permanent object /pa:mananL 'pbd3iktL 7 
Đối tượng thưởng trực. Trong hê AS / 400. 
môi vât như tả mỗi file cơ sở dữ liệu hoặc lả 
một chương trình, nó vẫn ở trong hệ thông 
đến khi người sử dụng xóa nó. 

permanent read / write error / p+:mananl 
rỉ:d raIL `era 2 Lối đọc 7 viết thưởng trực. 
Một lỗi không thế loại bỏ bằng động tác đánh 
(my) đọc ghi 

permanentL storage /`p+:manant 'sta:r(d3 / 
Lưu trữ thưởng trực : (1) Thiết bị lưu trử 
không thê xóa. (T) (2) Trong một máy tỉnh cá 
nhân lưu trữ trên những thiết bị lưu trữ phụ 
như la đĩa cúng hoặc đĩa tử. (3) Tương phan 
với erasable storage. (4) Đồng nghĩa với read- 
only storage (5) Xem thám nonvolatile sfor- 
aqe. 
permanent virtual circuit (PVC) 
/pa:mananl 'vz:t[oal `sa:kiL? Mạch aø 
thương trực. Trong X.25 và hệ thông !ơie 
(trong điện học) liên lạc. một bang mach thực 


permissible action 
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có một thiết bị kênh logic được phân công tới 
mỗi thiết bị dữ liệu đầu cuối. Các qui cách 
yêu cầu thiết lập không cần đến. Tương phản 
với switched virtual circuit. 

permissible action /pa`m:srbl `£k[n / Hảnh 
động được phép. Trong gián đô của hệ 
thống ngôn ngữ, một hoại động thích hợp đề 
chỉ ra những qui luật hoặc là ngăn trở những 
thay đổi có thể được tập hợp tương thích của 
mội số lệnh trong một tương thích hoặc lảm 
cho biết một tương thích hiện điện trong thông 
tin căn bản hoặc giản đô ý tưởng. 
permission /p2'mrƒn / Đồng nghĩa với ac- 
©ess righ. Xem access permission, basea per- 
mission. øxtanded permission, 


permission code /pa`miƒn kaod / Má chơ 
phép. Trong hệ điều:hảnh AIX, một mã 3 chữ 
số hoặc mã 9 chữ cái cho biết các cho pháp 
truy cập. Những cho pháp truy cập nảy được 
đọc. ghi vả chạy. Xem thêm access permis- 
sion, 

permisslon field /pa'mi[n fì:1d / Trưởng 
cho phép. Trong hệ điều hành AIX, một trong 
ba trưởng kỷ tự bên trong các sự cho phép 
của một danh mục thư mục cột. Trưởng cho 
pháp chỉ ra sự đọc, ghi và chạy các sự cho 
pháp của file hoặc thư mục, cho một nhóm vả 
cho tất cả các cái khác. 

permissions /pa`mi[nz / Sự cho phép. 
Trong hệ điều hành AIX, những mã số xác 
định các file được dùng như thế nảo bởi những 
người sử dụng lâm việc chung một hệ thống. 
permit /pa`mIt / Cho phép. Trong sự chuyển 
khối, một tác quyên cho phép gởi vảo một 
kênh logie để chuyển một hoặc nhiều gói dữ 
liệu vảo đưởng dân ngược lại. 

permit eount /pa` mịt kaont / Tại giao diện 
giữa dử liệu thiết bị ngoại vị (DTE) vả một 
thiết bị dữ liệu bảng mạch cuối. Sự khác nhau 


giữa các khối dữ liệu số được truyền trong 
một hưởng dẫn riêng biệt từ lúc được lập hoặc 
lấn lập lại mới nhất của một bảng mạch thực 
vả các sự cho phép số trong đường truyền 
ngược lại 

permit packet /pa`miL 'p&kit / Khối cho 
phép. Tại giao diện giữa thiết bị dữ liệu ngoäi 
(DTE) vả dữ liệu thiết bị bảng mạch cuối 
(DEC). một khối được dùng để chuyển những 
sự cho pháp qua mộ! bảng mạch thực 
permutation /pa:mju:`tei[n / Sự hoạn vị. 
Một sự sắp xếp có trật tự của số được cho 
của các thánh phần khác tử một tập hợp được 
chọn (I) (A). (2) Tương phần với combination. 
perpendlcular magnetic recording /ps: 
pan°dik[ols m«g`netik rr 'ka:din ý Ghí tử 
vuông góc. Một kỹ thuật của đĩa ghi trong đỏ 
đĩa phân cực từ tượng trưng cho đữ liệu được 
sắp xếp vuông góc trên mà! dĩa của mài thu. 
Tương đông với vettical magnsetic recording 
(T) 

PT - process data area /p3:r # ˆpraOses 
'de1(2 `earla / Trong AIX phương thức nông 
cốt. một trở ngại của ngưởi sử dụng xứ lý vùng 
đoạn. Vùng nảy được đảnh số trang với sự xử 
lý và nó chứa thông tin xử lý như lả thư mục 
hiện hảnh của các lile được mở bằng xử lý 
hoặc phương thức nhập ¿ xuất. Thông tin này 
choán đỉnh của vùng đoạn. Xem thâm user 
bloeck. 


persistence /pa'sistans / Tính ổn định. 
Khoảng thởi gian phải có để thay đổi dẫn 
cường độ nguôn sáng tử một điểm sảng trên 
mân hình trình bảy. Xem thêm phosphor 
persistent session /pa'sIstan( `se[n / Tác 
vụ ổn định. Trong chương trinh netview, tác 
vụ quan lý mạng vẫn tôn tại hoạt động mặc 
đủ không tác động vào tác vụ trong một 
khoảng thởi gian chỉ định. 


personal code 
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—ˆÐˆỄP—————Ễ———— 


personal code /'pa:snÌ kaod / Mã cá nhân. 
Mật mã định danh một hệ thống máy tính. 
Xem thâm password. 

personal somputer (PC) /'p2:snl 
kam'pju:ta / (PC) Máy tính cá nhân. (1) Một 
máy tính nguyên sơ nhằm sử dụng cho cá 
nhân. (T) (ð) Một máy tính đề bản hoặc xách 
tay nó thưởng bao gồm một đơn vị hệ thống, 
một mản hinh biểu diễn, một bản phím, 1 
hoặc nhiễu ổ đĩa mềm, lưu trữ đĩa cục bộ vả 
một máy in tự chọn PCs máy lính cá nhân 
được thiết kế nguyên sơ quá đắt đối với một 
cá nhân hoặc những công việc nhỏ xam thêm 
desktop computer, laptop computer, main 
frame, minicomputer, portable computer, su- 
permini 

personal document /'p3:sn] "dpkjjmant / 
Tải Hộu cá nhân. Một văn kiện chỉ được sử 
đụng bởi ngưởi sở hữu nỏ hoặc người biết 
được mật mã chỉ định văn kiện đó của người 
sở hữu. 

perspective projection /pa`spektrv 
pra` dsekƒn / Phép chiếu phối cảnh. Một kỹ 
thuật đỗ họa nhằm hoản thành thực thể khi 
vẽ bản gốc nguyên sở. Trong một phép chiếu 
phối cảnh những đưởng chiếu gặp nhau tại 
điềm nhìn. Do đó, kích thước của bản góc sẽ 
nghịch biến với khoảng cách từ đó đến nguôn 
chiếu. Bản gốc hoặc một phần bảng gốc cảng 
xa với người nhìn thì ảnh vã được sẽ cảng 
nhỏ, kết quả được xem lả vẽ thâu ngắn cảnh. 
Nó giống với kết quả thu được tử thuật nhiếp 
ảnh và hệ thống thị giác của con người. Xem 
thêm orthographic projection. 

peta Bậc lúy thửa tử 2 - 15. 

PF key / ki: / Programmed function key Phim 
chức năng lập trinh. 

PFM Program fault management Quản trị lỗi 
chương trình. 


PFT Page írame table Bảng khối trang 
PGB Presentation services global block : 
Khối tổng thê dịch vụ trinh bảy. 

PgDn Xem Page Down : 
PGF Presentation graphics Feature Đặc 
điêm đô họa trinh bây. 

PGQ indicator / 'indiketta / Bộ chỉ thị PG. 
Xem program - mode indicator. 

PGR P:esentation graphies routines : 
đỗ họa biểu diễn. 


PgUp PgUÚp : xem Paga Up. 


Trinh 


PH phase : cỏn được ký hiệu lảO trong tiếng 
Hy lạp. 

phantom circuit/ f#ntam `s3:kìt/ Mạch ảo. 
Một bằng mạch được xếp chồng lên từ hai mặt 
của các bảng mạch khác, mỗi cặp lín hiệu 
được sắp xấp thích hợp với một mạch hoại 
động, như một bộ dẫn của mạch äo. 
phantom hyphen 7fœntam 'hatfan / Dấu 
gạch nối ảo. Đồng nghĩa với soft hyphen. 
phase /fe:s / Pha. (1) Một bộ phận khác biệt 
của một quá trình, trong đó những hoạt động 
liên quan được thực thi. (2) Một bộ phận của 
chương trình loại / hợp. Ví dụ : pha loại, pha 
hợp. (3) 1 bộ phận của sự gọi dữ liệu. Xem 
data transfer phase, network control phase. 
(4) Trong USE, đơn vị đầy đủ, nhỏ nhất của 
mã khả thi có thể được nhập vào vùng lưu trữ 
đo. (5) Xem assembly phase, eompile phase. 
@execute phase, translata phase. 

Phase Alternatlon Line (PAL) /feIs 
plta'neiƒn lain / Tuyến luân phiên phase 
(PAL). Tiêu chuẩn truyền hình, cho hệ thống 
video của các nước châu Âu ngoại trừ Pháp 
vả các nước thuộc khối Liên Xô trước đây. 
phase coherent FSK /fcis kao `hIarant / Sự 
nhấn phím chuyển tân số nơi hai lẫn số tin 
hiệu có liên hệ nguyên vẹn với tốc độ dữ liệu 


phase continuous FSK 


và sự chuyển tiếp giữ những tân số tín hiệu 
được tạo ra tại điểm giao 7ero của dạng sóng 
mạng. (T) 

phase continuous FSK /feis kận "tinjoas 
; Sự nhắn phim chuyển dời tắn số nơi 
chuyển tiếp giữa những tần số tín hiệu 
được thực hiện một sự thay đổi liên tục 
của tân số (đối kháng với hoán đổi đứt 
đoạn của một tẫn số bởi một tần số khác) 
như có thể được thực hiện bằng ộ! công 
tắc. Do đó nó cũng côn lả một dạng điều 
chã tân số (T) 


phase distortion /feis d!`sta:[n / Sự méo 
pha. Xem distortion 


phase encoding /feis in`'kaodtn / Mã hóa 
pha. (1) Sư mã hóa trong đó pha sóng 
được sử dụng nhằm mã hóa dữ liệu số 
chẳng hạn mã hoa Manchesier. (TJ (2) 
Đồng nghĩa với phase modulation recording. 
phase jitter /fcis 'dạnta ý Một dạng nhiều 
pha gây nên các biến giản đoạn của pha 
tin hiệu. (T) 

phase modulation /ieis 'mndjölein / 
Điều chế (biên điện) pha. Sự biến điện 
nhắm biển đổi góc pha của sỏng mang 
đạng hình sin từ một góc pha mang tham 
chiếu bằng một lượng tÍ lê đến biến độ 
lức thởi của tin hiệu biến điện. 

phase modutation recording /†eis 
'mpdjolei[n rtks:diug / Sự ghỉ biến điệu 
pha. Sự ghi chép bằng từ tính trong đó 
mỗi cell lưu trữ được chia thảnh 2 vũng 
được lử tính hóa theo 2 chiêu ngược nhau 
đây chiêu đôi nghịch nảy biểu diễn những 
ký tự nhị phản trên đó lả O hoặc 1. (Ù 
(AJTương đồng với phase encoding 
phase shi†t keying (PSK) /[eiy [hít "kim 
 PSK nhân phim chuyển dịch pha, một 
dạng cải biến diện pha, trong đó một lin 
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photoconductor (PC) 
hiệu biến điện số biến đổi pha đầu ra 


giữa một số cổ định trong những giá trị 
đã chỉ định trước đó. (T) 


1ỊP. Phasc Memdalntion Tecordinp 


PHIGS Programmars Hierarchical Interac- 
tve Graphics System Hệ thống đổ họa 
tương tác được phân cấp của (bộ) lập 
trình. Một chuẩn ANSI vả ISO, PHIGS chỉ 
định một giao điện lập trình Ứng dụng 
được thiết kế cho các ứng dụng đỏ họa 
trực tuyến 2 chiều hoặc 3 chiều sử dụng 
các cấu trúc đự liệu được ghi nhớ. 
phone list /faon list ¡ Danh mục điện 
thoại. Một bảng liệt kê số điện thoại được 
gọi nó sử dụng chương trinh thông tin vả 
gọi tự động hoặc đặc tỉnh X 25, 
phosphot /fbslar / Trên mân hiển thị, 
phosphor là một lrong 3 chấm mảu - đỏ, 
xanh đậm, xanh nhạt mỗi mảu lạo nên 
một diễm ảnh. Cương độ của các phosphor 
chỉ định mảu của điểm ảnh. 
photocomposer /fautao kampaoza / Bộ 
Soạn ảnh một máy in không va chạm lạo 
?a văn bản chất lượng cao bằng phương 
pháp của 1 quả trinh chụp ảnh, 
photoconduclor (PC) //faotaokandAkta / 
Bộ dẫn ảnh (PC). Một nội dung cho việc 
truyển hinh ảnh lên giấy. 


photoconductor gap 
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photoconductor gap /Í20ta0 kandAkta 
g#p / Khe các bộ quang dẫn. Trong hệ 
thông in ấn con 3800 một khoảng mở trân 
mặt trụ qua đó bộ dẫn ảnh sang hành tử 
cuộn cùng cấp mặt trong của trạ, bao 
quanh trụ vả trở lại xuyên qua khoảng mở 
trên mặt trồng (rụ) đến cuộn. Khe trống 
sẽ đóng lại sau khi bộ dân ảnh nằm vào 
vị trí thi hành. 

photographic document copying ma- 
chine /faotso'grefik 'dpkomant 'koplrn 
ma'jï:n/ Máy sao chép tải liệu hình ảnh. 
Một máy sao chép văn kiện xử dụng quả 
trình tráng bạc. 
photorecaptor /faoto'riseptl2 / Bộ thự 
nhận ảnh. Bộ phận trong máy sao chép 
văn kiện bằng tỉnh điện nó rất nhạy với 
ánh sáng nhở đó hình ảnh tĩnh tiêm tảng 
được hình thành. 

phototypseetter /fa2b12o (aIpseta / Bộ 
thiết lập kiều ảnh. (1) Máy in không va 
chạm tạo ra những ký tự thống qua thuật 
nhiếp ảnh. Tương đông với photocomosper. 
(A) (Đ) Máy thiết lập kiểu nó hoạt động 
nhở vảo ánh sảng tia chiếu qua bảng phim 
của những Ký tự mẫu trên giấy nhạy ảnh 
sáng hoặc film 

phrase /freiz / Cựm (đoạn) trong COBOL. 
Một lập hợp sắt xếp 1 hoặc nhiễu chuối 
ký tự COBOL liên tiếp lạo ra một phân 
đoạn của một câu lệnh (thủ tục COBOL 
hoặc một COBOIL. Xem conditional phrasg 


physical /f:zikl / Thuộc vật lý. (1) Thuộc 
về sự lắp đặt hay vị trí thật, đối khách 
với nội dung hoặc ý nghĩa khai niệm. (A) 
(2) Thuộc về sự biểu diễn hoặc !ưu trữ 
dữ liệu trong 1 môi dụng như dĩa tử hay 


thuộc sự mó tả dữ liệu dựa trên những 
yếu tố vật lý như chiều dải của bộ phận 
dữ liệu, bản ghi chép hoặc các con: trỏ. 
(3) Tương phần với logical. (A) 

physÌcal access control /'fiztkÌ '&kses 
kan trao] / Điều khiển truy cập vật lý. 
Trong an toản máy tính, việc sự dụng cơ 
cấu vật lý đề đáp ứng diễu khiến truy cập 
an toản hơn việc xử dụng cơ cấu liên hệ 
thông tin. Tương phản với điều khiến truy 
cập logical access control. 

phyalcal access level / f1zikl &kses °lev] 
¡ Mức truy cập vật lý. Truy cập đến lập 
hợp dữ liệu thao dạng khối. Khối nảy có 
thể chứa một hoặc nhiều bản ghi vật thể. 
physical block /'f1z¡k] blpk / Xem block 


physical child ?fizikl tịaild 7 Trong một 
cơ sở dữ liệu IMS / VS, iả phần phân 
đoạn phụ thuộc vào phân đoạn đó tại mức 
cao hơn kế tiếp trong hệ thống cơ sở dữ 
liệu. Tất cả những phận đoạn đầu là vật 
thể con ngoại trừ phân đoạn gốc vì ít nhất 
mỗi phản đoạn đều phụ thuộc vảo phân 
đoạn gốc. Xem thêm logical child. 
physlcaLl circult 7'fizikl 's3:kit / Mạch 
vật lý. Lả mạch được thiết lập trong đó 
không có quá trinh đồn nén. Xem thêm 
data cireuit. Tương phản với vitual circulit. 
physical connection /fiztkl ka`nekƒn 7 
Liên hệ vật lý (1) Một sự nối kết thiết 
lập mạch điện tử. (2) Trong VTAM, là sự 
liên điểm với điểm hoặc từng điểm một. 
(3) Xem thâm physical level (X .25). 
physical - contact connactor /'fizIkl - 
"kontzkt ka`nekta ! Bộ nối tiếp vật lý. 
Trong môi trưởng ESCON, kiểu nối cả 


physical control layer 


sợi quang có mặt cuối được đảnh bóng. 
nó cân chính khoảng một cách chính xác, 
nhờ đö nó cho một điểm tiếp xúc ¡L thất 
thoát nHẤI. Tương phần với non - physieal 
- Contact connector 

physical control layer /'fizikl kan'traol 
'lkia ? Tầng điều khiến vật lý. Trong 
SNA, lả tầng cung cấp giao diện vật lý 
cho bất kỷ môi dung truyền tải nảo được 
buột vào nó. Tầng nảy xác định những 
đặc Irưng truyền đặt (lin hiệu) vả đặc 
trưng điện tử cần thiết để thiết lập. duy 
trí, kết thúc các nỗi kết vật lý. 

physical database /°fizIkl "eIt2be1s / Cơ sở 
dử liệu vật lý. Trong cơ sở dữ liệu IMS /V§, 
lä mật tập hợp có trật tự của các cơ sở dữ 
liêu vật lý. 

physical database record 
#f1ztkl'dettabels 'reka:d / Bản ghi cơ sở 
dữ liệu vật lý. Trong cơ sở dữ liệu IMS /V§ 
là một tập hợp vật lý những phân đoạn liân 
hệ thao hệ thống của một hoặc nhiễu kiều 
loại phân đoạn. 

physical database record oeccurrenece 
ftzikl "deitabeis 'reka:d 3`kArans / Sự 
thâm nhập bản ghỉ cơ sở dữ liệu vật lý. 
Trong cơ sở đữ liệu IMS Z VS. lả một trưởng 
hợp của phân đoạn gốc và sự sắp đặt thao 
hệ thống tất cả các thâm nhập phân đoạn phụ 
thuộc vo nó. 

physical data bloek /'fizrkl 'deita bÌnk 7 
Khối dữ liệu vật lý. Xem block. 

physical data strueture /f:ztkl 'deita 
`strAktƒa / Cầu trúc dữ tiệu vật lý. (1) Trong 
cơ sở dữ liệu, hình thức dữ liệu được lưu trữ 
trôn môi dung lưu trữ. (2) Trong IMS + VS, lạ 
hệ thống iễu diễn các kiểu phần đoạn và sự 
sắp xếp có thử bậc của cao Kiều phân đoạn 
đó trong một cơ sở đư uạu vật lý. (3) Tương 
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phần với cấu Irủc dữ liệu logic. (Iogical data 
structure) 

physical deviee /'fIzIkì dị'vais / THiết bị 
vật lý. Xem devica. 


physical devlce addrass (PDA) /'fIzikÌ 
dị 'vats `a`dres / Địa chỉ thiết bị vật lý. Lả 
mội địa chỉ hoặc lập hợp các địa chỉ nhằm 
định danh mội thiết bị riêng biệt 

physieal device driver (PDD) /'f:z:kI 
d1°vats 'dratva / Bộ điều khiển thiết bị vậi 
lý. Mộ! giao điện hệ thống nhằm điều khiển 
các gián đoạn phần cứng vả truyền một tập 
hợp chức năng nhập / xuất 

physøical file 7'fizik! fatl / File vật tý. (1) 
Trong System / 36, mội file được liệt kê, chứa 
đữ liệu lả một hoặc nhiều danh mục luân 
phiên đã được tạo ra. (2) Trong System / 38, 
một file cơ sở đữ liêu, mô tả cách thức dữ liệu 
đã được nhận vả hiện diện như thế nảo tử một 
chương trình vả mô tả dữ liệu được lưu trữ thật 
sự như thể nảo trong cơ sở dữ liệu. File vật 
lý chứa định dạng bảng ghi vả 1 hay nhiầu 
thảnh tổ. Tương phản với logical file. 
physical file member /'f1z¡kl fail 'memba 
Bộ phận file vật lý. Trong System /38, lả 
một tập hợp co¡! đã được đặt tên của các bản 
ghi dữ liệu trong mội file vật lý. Xem thêm 
meamber 

physical interface /f1z¡k] '¡nt3feIs / Giao 
diện vật lý. Lả điểm mả tại đó những mẫu 
thiết bị rởi được nối kết. (T) 

physical /O address /'[1zikl a'dres / Địa 
chi l/O vật lý. Trong DPPX tả địa chí gán cho 
một bộ thích ứng. 

physlcal IOCS (PIOCS) /'†Iz:k| ¿ PIOCS vật 
lý : PIOCS. Chương trinh giám sát nhắm lập 
bảng biểu vả giám sát việc thị hành các 
chương trinh kênh. !OCS vật lý điều khiên sự 
di chuyển thực của bản ghỉ giữa lưu trữ ngoại 


physical layer 


trú vả lưu trữ chính vả cung ứng sự phục hồi 
lễi thiết bị nhập 2 xuất. 

physical layer /ftzIkl "iela ( Lớp vật lý. 
Trong Open System Interconnection /ả tâng 
cung ứng phương liện, điện, chức năng điện 
tử vả máy móc nhằm thiết lập. bảo trì vả hủy 
bỏ sự liên kết vật lý trân môi dung truyền tải 
(T1). 

physical level /' ftzIk] 'lev| / Mức vặt lý. (1) 
Mọi khía cạnh dễ cập đến sự cải đặt vật lý 
của các cấu trúc dữ liệu trong một hệ thống 
xử lý thông tin. (T) (2) Trong X.28, máy móc, 
chức năng, điện tử, vả môi dung kỹ thuậ t dùng 
để kích hoại, bảo tri và khử kích hoạt sư liên 
kết vật lý giữa thiết bị đâu cuối dữ liệu (DTE) 
vả thiất bị kết thúc mạch dữ liệu (DCE). Xem 
thêm data link level, highar Ievel, togical level, 
packet level. 


physical tHnk /'f1zikì link 2 Liên kết vật lý. 
Trong môi trưởng đa hệ IMS / VS. là sự liên 
kết phần cứng thực sự giữa 2 hệ thống. Tương 
phần với liên kết logie. (logical link) 
physIca! main storage f:z:k] men 
`st+:rrds / Sự ghí nhật ký vật ly. Trong IMS 
⁄VS. quả trình viết nhật ký, tử bộ đệm nhật 
kỷ đến nhật ký hệ thống. Tương phản với sự 
ghí cháp vật lý (Iogical loqgíng). 

physical logging f:zikl 'lpgi / Lưu trừ 
chính vật lý. Thuật ngữ đối kháng với lưu trử 
bộ xử lý. 

physical map /f1zIkl mœp ¿ Ảnh xạ vật lý. 
Trong SDF / CICS, lả bảng thông tin thiết bị 
đặc thủ cho mỗi một trưởng số và một trưởng 
biến thiên (không đối) trong một ánh xạ. Ảnh 
xạ vật lý cũng chứa đữ liệu ban đầu những 
ánh xa. VI - vật lý cũng có thể được tạo ra 
tỪ các ánh xạ nguôn SDF /CICS và được giữ 
trong thư viên nhập CICS ⁄ VS có thể có vải 
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cánh xạ vật lý mỗi ánh xạ cho môi kiểu thiết 
bị khác nhau tương ứng với 1 ánh xạ nguồn 
physical medium attachment sublayet 
fizikl 'mị:điam a2`t£tƒmant (sab'lela / 
Tẳng con nối môi trưởng vật lý. Trong 
mạng khu vực cục bộ phân đoạn tầng vật lý 
được cải đặt bằng mạch phiêm hảm của đơn 
vị gân thêm môi dung. ({T). 

physÍcaf meseage /'fIzikl `mesid5 2 Thông 
bảo vật lý. Trong ACF / TCAM. đữ liệu đưa 
vảo trên một liên kết trong chuỗi truyền đạt 
trọn vẹn. tử byta đữ liệu đầu tiên đấn kỷ tự 
truyền cuối củng. Tương phản với \ogical raes~ 
sage. 

physical network /°f1z¡kÍ 'netwa;k / Mạng 
vật lý. Mạng thiết bị được liên kết bởi những 
cắp, modems hoặc phần cứng khác. Mạnh vật 
lý có thể chứa một hay vải mạng logic 
physical output deviee /fiz¡kÌ `adpotL 
di' vais / Thiết bị xuất vật lý. Một thiết bị vật 
lý nhằm lưu trữ, in ấn hoặc trình bảy dử liệu, 
như một thiết bị đầu cuối, file dĩa, máy ín 
dòng, hoặc máy in không va chạm. 

physical page /`¡zIk] peLd3 / Trang vật ly. 
(1) Trong dịch vụ dạng thông báo IMS 7 VS, 
tất cả hoặc một phần trong logic được đưa 
vảo hay biểu diễn cùng một lúc. Xem thêm 
logical page. (2) Trong COBOL. một khảai 
niệm thiết bị phụ thuộc được bộ cải đặt chì 
định. Tương phản với logic paoe. 

physical paging /`f1z1k1 'perd3rn / Đánh số 
trang vật lý. Thiết bị phục vụ mẫu thông bảo 
JMS / VS cho pháp dữ liệu tử 1 trang logie 
được biểu diễn trong một số trang vật lý trên 
một thiết bị. 

physicaf parent /fiz:k| 'pezant £ Trọng 
một cơ sở dữ liệu IMS 2 VS. một phân đoạn 
cö một phân đoạn phụ thuộc vảo no tại mức 


physical partition 


thấp hơn kế tiếp trong hệ thông cơ sở dữ liệu 
vật tý. 

physical partitien /'fiztkl pa:`tiƒn 7 Phân 
hoạch vật lý. Trong hệ điều hành AIX, tả đơn 
vị nhỏ nhất phân phối khoảng trống đĩa trong 
một dung tích logic. Sự phân hoạch vật lý la 
khoảng không gian giản tiếp trên một khối thể 
tích. 

physical reeord /'fIzikl 'reka:d / Bản ghi 
vật lý. (1) Là bản ghi các tỉnh chất đặc thủ 
của nó phụ thuộc vảo kiểu hoặc hình thức, 
trong đó nó được lưu trữ, dịch chuyển hoặc 
truy tìm. Bản ghi vật lý có thê chữa tất cả 
hoặc một phần của mội hoặc nhiễu bản ghi 
logic. (2) Là lượng dữ liệu được truyền đến 
hoặc tử lưu trữ phụ. Tương đồng với block. 
+ưu ý : Bản ghi vật lý lả một khối, nhưng một 
khối có thể được kố! hợp bởi vải bản ghi vật 
lỷ tiếp giáp được ghi chung với nhau. 
physical recording density 7f1z:kl 
trka: di `*densati / Mật độ ghí vật lý. Số 
chuyển tiếp thông lượng được ghi trên một 
rảnh mối đơn vị chiều dải hoặc đơn vị tính 
góc. 

Lưu ý : Thông thưởng những đơn vị dùng là 
các chuyển tiếp thông lượng trên millimeter 
(ftpnm) thao chiêu đải vả các chuyển tiếp 
thông lượng trân radian (ftprad) cho góc. (1). 
physical relatlonshlp ?'ftzrkl rí lerƒfnfnp 7 
Quan hệ vật lý. Trong cơ sở đữ liệu IMS ¿ 
VS, lả sự mô tả mối quan hệ giữa hai hoặc 
nhiều phân đoạn vật lý. 

physical resouree /'frzikl rí`sa:s / Nguồn 
Vật lý. Lả bất kỳ trang thiết bị nảo của máy 
lính dùng để lảm việc như bộ xử lý, lưu trữ 
chính hoặc thiết bị nhập / xuất, 


physical sehema /`fizIk] `ski:ma 7 Lược đồ 
vật lý. (1) Một bộ phận của gián đồ cơ sở dữ 
liệu thuộc vê mức độ vật lý. (T) (2) Trong cơ 
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sở đữ liệu lả lược đồ mô tả mọt cấu trúc dữ 
liệu. (3) Xem thêm logical schama. 

physical security /'fiztkl sĩ kjoaratt / An 
toän vật lý. Trong an loản máy tính, sự bảo 
vệ của người hoặc quyền sở hữu các phương 
pháp như rảo chắn, khóa, vả canh giữ 
physial segmaent /`fiztkl `segmant / Phân 
đoạn vật lý. Trong một cơ sở dữ liệu, là đơn 
vị nhỏ nhất của dữ liệu có thể truy cập tới. 
physical services header (PSH) /'fiztk] 
`s4:VIs "heda / Tiêu đê địch vụ vật lý. (1) 
Qui cách nằm trên mức khối X. 25 dùng để 
cung ứng các phục vụ điểm nút cận kê cho 
thông tin SNA - đến SNA đến các bộ thích 
Ủng giao điện mang IBM 5974. (2) Là một qui 
cách X. 25 được sử dụng bởi thiết bị đầu cuối 
đữ liệu (DTE) các cấu trúc mạng các hệ thống 
!BM. Đầu phục vụ vã! lý cung cấp những phục 
vụ về địa chỉ cho các thiết bị hoặc hệ thống 
được nói kết vật lý. Tương phản với anhanced 
logical link control (ELLC), qualilisd logieal 
link control {GLLC). 


phyaical signaling sublayer (PLS 
sublayer) ”f1zIkl 'signlin .sableia ¿ Tầng 
cong tín hiệu hóa vật lý (PLS sublayer). 
Trong 1 mạng khu vực cục bộ, lả phần trong 
lẳng vật lý tương tác với tầng con điều khiển 
truy cập môi dung vả thực hiện việc truyền vả 
tmã hóa tính hiệu bit, nhận và giải mã tin hiệu 
bịt, và thực hiện các chức nãng tách cô lập 
tự chọn. (T). 

physlcal strueture /'fiztkl `strAklƒa / Cấu 
trúc vật lý. Các mối quan hệ giữa những cơ 
Sở dữ liệu trong lưu trữ thực (T). 

Lưu ý : Các cấu trúc đa logie có thể được suy 
từ môi cấu trúc vật lý đơn độc. 

physical swapplng /f¡zIkl 'swuprn / Sự 
hoán đổi vật lý. Trong VM / SP HPO, quá 
trinh di chuyển các nhóm trang cơ cấu ảo #ến 


physical terrminal (PTERM) 
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picosecond 


hoặc di từ các khu vực được chỉ định đặc biệt 
trên lưu trữ truy cập trực tiếp tương phần với 
hoản đổi logic. 

physlcal terminal (PTERM) 'f:z¡kl 
"ta:min] / Thiết bị đầu cuối vật lý (PTERM). 
Trong !MS / VS, môt phần cứng được cải vào 
máy tính vả được bởi đặc tính DC cung cấp 
như † thiết bị đầu cuối. Một thiết bị đầu cuối 
vật lý thưởng cö mội hay nhiêu thiết bị đầu 
cuối logic kết hợp với nó. 

physical twins /`f1z¡kl twinz / Sinh đôi vật 
lý. Trong cơ sở đữ liệu IMS / VS, toản bộ sự 
xuất hiện của một kiểu phân đoạn con vât lý 
có củng kiều với phân đoạn cha vật lý. Xem 
thêm logical twìns, twin seqments, 

physical unit (FU) /'fiz:kl ˆJu:ntt / Đơn vị 
vật lý. Bộ phận quần trị vả điểu phối các 
nguồn (như đường nỗi buộc và các trạm nối 
kể cận) được kết hợp với một điểm núi. khi 
được yêu cầu bởi 1 SSCP thông qua mội tác 
vụ SSCP - PU. Một SSCP hoạt hỏa một tác 
vụ với đơn vị vật lý nhằm điều phối gián tiếp 
các nguôn của điểm núi thông qua PU như 
các đường nỗi được gần. Thuật ngữ nảy được 
ấp dụng cho kiều 2.0. 4 và 5. Xem perinheral 
PÙ. subarea PU 

physical unit control point (PUCP) 
#HiZIkÙ'Ju:nit kan trao]L patnt / Điểm điều 
khiển đơn vị vật tỷ (PUCP). Trong SNA. một 
bộ hệ phận cung ứng † tập hợp con của các 
chức năng điểm điều khiển các phục vụ hệ 
thống (SSCP) nhằm kích hoạt đơn vị vật lý 
trong điểm nút vả các nguồn nối cục bộ của 
nó. Mỗi nút kiểu 1. kiểu 2, và kiểu 4 chứa 1 
PUCP. Kiểu nút 5 chứa 1 SSCP. 

physical unit (PU) services /'†1zIk] `]u:011 
`*sa,vIsiz / Phục vụ đơn vị vật lý. Trong 
SNA, các thành phần trong một đơn vị vật lý 
cung ứng cấu hình vả phuc vụ bảo trì cho các 


tá vụ SSCP - PU. Xem thêm logical unit (LU) 
services, SSCP seivices. 

physical unit type /fizrk] "ju:nttarp/ Kiểu 
đơn vị vật lý. (1) Kiêu đơn vị vật lý trong † 
điềm nút. (2) Thuật ngữ đối kháng với node 
type. 

physical volume /fiz:ikl 'vnlju:m / Khối 
vật lý. Đẳng nghĩa với volume. 

PI Program isolation Cô lập chương trình, 
pianole roll /p12`naula rao] / Ông planola . 
Một ống giấy trên đó những hướng dân, 
chương trinh vả văn bản được biêu diễn theo 
hàng lễ được đục 

PIB (1) Port information block. (2) Process 
information block. Khối thông tin xử lý. 


So 
pica /`paIka ¿ Pica : 1 đơn vị pica Lai 23 inch 


dùng đề đo chất liệu trong kỹ thuật in Ấn. Nó 
tương đương với 1 cieero trong hệ thống điêm 
Đ¡idol. 

piek deviee /pIk di `va1s / Thiết bị chọn. (1) 
Một thiết bị nhằm chỉ định yếu tố trinh bảy 
đặc biệt hoặc đoạn, chẳng hạn như viết 
quang học (1) (A) {2) Xem thêm choice device 
locator device, valualor daviee. 

picking region /piL::¡ 'ri:3an / Vùng tựa 
chọn. Trong đô họa AIX, một khu vực hình 
chữ nhật bao quanh con trỏ, vúng nảy rất 
nhạy với các sự kiện lựa chọn. Nắu bản vẽ 
nguyên gốc võ trong vùng nây thì sự kiện lựa 
chọn sẽ được tưởng thuật lại chiêu rộng vả 
chiêu cao miễn có thể được cải đặt bởi người 
sử dụng. Nếu bộ đệm Z được kích hoạt thì 
chiều sâu của miễn nảy lả toản bộ bộ đệm Z 
Xem thêm picking. selectinq reqion 

pick list /pIk list / Pick list: Bảng liệt kẽ 
chọn lựa. Thuật ngữ đôi kháng với menu. 
picosecond Pico giây. +02 giây. 


pictogram 
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_———————ễẰễẰờ>ềềềềề>ề>> 


pietogram /piktaogrsm / Biểu đề. Đông 
nghĩa với leon 

pietorlal character /pik`'t2:rial "k@raktas / 
Ký tự trực quan (có hình ảnh) là một trong các 
dạng mẫu được xác lập trước nhằm tạo ra 
những đưởng tuyến, hộp, hình ảnh biều 
tượng. biểu đô hoặc các hình ảnh khác. (T). 
pieture ?piktja / Hình ảnh. (1) Trong ngôn 
ngữ lập trình, lả một cấu trúc ngôn ngữ mô lá 
một kiểu đữ liệu theo một trực kiện chuồi ký 
tự mẫu. (l) (2) Hinh ánh biểu diễn một miễn 
trần văn kiện. (3) Trong chương trỉnh, một 
chuối ký tự dùng trong soạn thảo nhằm cải 
biên những ký tự cá biệt trong một trưởng 
Giữa những ký tự trong ảnh và Ký tự trong 
trưởng của nó có mối quan hộ mội đối một. 
picture cues / pIkt[a kju:z / Dấu nhắc ảnh. 
Trong sản xuất vidao, tập hợp đầu tiên của 9 
máy phát xung điện trong khoảng trống theo 
chiêu dọc của bãng vidao. Chính yếu nhằm 
nhận ra sự khởi đầu của một khối nguyễn vạn. 
Xem chapter cuas, still eUes. 

picture đata 7'ptktƒa 'deIta / Dữ liệu ảnh. 
(1) Trong bộ đọc ký tự quang IBM 3886 với 
đặc tính xử lý ảnh, hinh ảnh được biểu diễn 
trên dòng 9, 10 11 và 12 của một trạm biêu 
diễn IBM 3277. (2) Trong PL /I, dữ liệu số 
học được biểu diễn theo dạng ký tự. 
picture slement (pel, pIxel) /'ptktJa 
'elimant / Phần tử ảnh (pel, pixel). (1) 
Trong đồ họa máy tính. phần tử nhỏ nhất của 
mại biêu diễn có thế được gần mầu vả thay 
đổi cường độ độc lập. (T) {2) Khu vực chỉ tiết 
thuần túy nhất có thế được tái sinh một cách 
hiệu qua trên môi dung ghi chép. (3) Một phân 
từ của một mẫu mãnh xung quanh một khu 
vực được tô mầu trên mộ! bộ dẫn ảnh có thể 
xuất hiện. Xem thêm raster - pattern. (4} Đơn 
vỉ co thể lập địa chỉ trên một hệ con in ấn 
3802 mô hình 3 hoặc 8 


picture - in - pieture /'piktƒ2 - 1n - `pIk(2 
/ Trong các ửng dụng đa môi đụng, lả 1 cửa 
sổ video trong một cửa sổ video lởn 

picture object/`p1ktƒa '0bd3tkt ¿ Đối tượng 
ảnh. Trong sản phẩm !BM Linkway, !ả một 
trong 3 loại khách thê của một ống cuốn. 


Picture Element 


112. Picrere Elrmem 


pleture portlon /'p:kỨƒ2 `p3:ƒn / Phần đoạn 
ảnh. Trong bộ đọc ký tự tùy chọn IBM 3886 
với đặc tính xử lý ảnh một phân đoạn của dữ 
liệu ảnh ra tương ứng và chiâu dải đối với bản 
ghi dữ liệu xuẤt. 

picture processing /piktƒ2 `praosesir) / Xử 
lý ảnh. Đồng nghĩa với image processing. 
Bicture record /`piktfa 'reka:d / Bản ghi 
ảnh. Trong bộ đọc ký tự tủy chọn IBM 3866 
với đặc tính xử lý ảnh dữ liệu trong một ảnh 
nguyên vẹn khi được viết vảo kênh hoặc một 
đơn vì bằng tử IBM 3410 Ý 

picture space /'pIktƒa sne!s / Khoảng ảnh. 
(1) Trong đỏ họa System + 38. một khu vực 
của trang được định vị trong trưởng đỗ họa 
vả chí định bộ phận trưởng hồ họa sẽ được 
về {2} Trong GDDM, lá khu vực trang chứa 
đô hoa 


picture specification 
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pipeline 


Pleture specificeatien /' piktƒa spesif:`keifn 
¿ Đặc ta ảnh. Trong PL 71 một hạng mục dữ 
liệu có giá trị số nhưng có thể được biểu diễn 
như giá trị ký tự tủy thuộc vao những ký tự 
soạn thảo được chỉ định trong mô tả trương 
mục 


picture stop /'pIktƒ2 stpp / Dừng ảnh. Trên 
hệ thông đĩa video, lả một chỉ thị cho bộ đọc 
đĩa đửng một chuổi hoạt động trên mội xác 
định việc dừng ảnh nảy được mã hóa trực tiếp 
lên đĩa video vả được xử dụng trong các ứng 
dụng Level One. Xem thêm Levels of Interac- 
tive Systems. 


Piezoelectric Foree Transdueer 
/patzauIlektrik Ÿ2:s trenz'`dju:sa / Bộ 
chuyền đổi lực piezoselectric. Một kỷ thuật 
nhằm điều khiển mản hình sở được trên biểu 
diễn IBM Infe Window. 

pilet projeet /parlot "prpdsekL / Phép 
chiếu kiểm tra. (1) Một pháp chiếu nhằm 
kiếm tra bản sơ bộ của 1 hệ thống xử lý thông 
tin cö thực ngoại trử những tỉnh trạng hoạt 
động có giới hạn. Sau đó sẽ được dùng để 
kiểm tra bảng chỉ định của hệ thống (I) (A) 
(2) một phép chiếu nhằm mở rộng bản mẫu 
giới hạn của 1 hệ được xử dụng giới hạn, thực 
tế, những điều kiện nhằm đại hiệu quả cho 
phái triển một hệ thống nấc thang. (3) Xem 
thêm prototype. 

pin /pin / Pin. Một trong các tương tác truyền 
_dẫn của bộ nối điện 

pinboard /'pinba:d / Phích căm. Đẳng nghĩa 
với Pluqboard. 

pinfeed device /'pinfi:d dị vais / Thiết bị 
pÍniêd. Trân một máy đánh chữ, là một thiết 
bị hướng dẫn vả tiếp giã y được cung cấp tới 
các lỗ thủng tiệp liệu räng của thao kiều các 
kết nối sắp xếp trong các tổ thủng nây 
plnfeed platen /'pinfi:d `pltan / Ống pín- 
feed. Lả môi ống hình trụ điều khiển giấy 


bằng các phương tiện của các chuỗi trồn theo 
hình đục lỗ nguyên vẹn, hơn lả áp suất. 

pIn pad /pin ped/Mó! lập gồm 12 phím được 
xắp xấp đặc trưng, nö biểu diễn ký tự theo 
thứ tự ABC vả thứ tự số, có thể đưa vảo thiết 
bị đầu cuối toản tác về tài chính. (T) (A) 


PIO Programmed I/O. 
PIOCS Piiysical tOCS 


ĐỊP (1) Probiem isolation procedure. Phương 
pháp sô lập vấn đã. (2) Program initialization 
parameters. Các thông số khởi tạo chương 
trỉnh (3) Picture - in - picture 

PỊP đata area / 'deita `earta ¿ Khu đữ liệu 
PIP. Trong hệ thống AS /400, lả khu dữ liệu 
gỗm 2000 byte. Nó được liên kết với mật công 
việc khởi động trước. Khu dữ liệu PIP được 
xử dụng nhằm nắm giữ các thông số khởi tạo 
chương trinh được chuyên qua theo yêu cầu 
khởi động chương trình đến công việc khởi 
động trước đó. 

pÍpe /paip / Pipe. (1) Nhằm điều khiến dữ 
liệu ra tử quá trinh nảy trở thảnh dữ liệu vào 
của quá trình khác. Tiêu chuẩn xuất của lãnh 
nảy có thể được nối với tiêu chuẩn nhập của 
lệnh khác theo bộ dẫn ống. Hai lệnh được nãi 
thao hình thức nảy tạo thành một ống dẫn. 
(2) Quả trinh gởi và nhận thông tin. Xem first 
- jn firsi - oụt pipe. Xem thêm pipeline. 
pipeline /' paiplarn / Ống dẫn. (1) Lá mộ! sự 
xếp loạt của các bộ xử lý hoặc cá thanh ghi 
trong một bộ xử lý. Mỗi bộ xử lý hay thanh ghi 
thực hiện phẫn chức năng vả chuyền kết quả 
đến bộ xử lý kế liếp: vải bộ phận trong những 
chức năng khác có thể được thực hiện củng 
lúc. (2) Sự kết hợp mộ! chiêu trực tiếp giữa 2 
hoặc nhiều qui trinh Xem giaphiecs pipeline. 
(3) Trong chương trình NetView, lá một thú 
tục xử lý thông bảo bao gỗm 1 hoặc nhiều 
chương trinh được xem lä các giai đoạn (4) 
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pixmap 
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Đổ thực hiện những tiễn trình trong các chuỗi. 
(5) Bắt đầu thực hiên một chuỗi của một 
hướng dẫn trước chuỗi hưởng dẫn trước đó 
đã được hoản thành nhằm tảng tốc độ xử ly. 
pipeline options /' paiplain ` npƒnz / Các tủy 
chọn ông dẫn. Trong đồ họa AIX, là những 
biến số điều khiển dóng xử tý trong ống dẫn 
đồ họa. Chẳng hạn ánh sáng lả một sự lựa 
chọn ống dẫn. Nếu mở ánh sảng, máu của 
bản gốc sẽ thu được qua quá trình giải các 
phương trình chiếu sáng. Nếu tắt ánh sáng 
đi, mầu định cuối củng sẽ được xử dụng. 
bipeline processor /'pariplaIn `praoscsa / 
Bộ xử lý ông dẫn. Bộ xử lý trong đó sự thực 
hiện chỉ thị xảy ra trong 1 loạt đơn vị, nó được 
sắp xếp lảm cho vải đơn vị có thể được truyền 
đống thởi với bộ phận tương ứng của vải chỉ 
thị lệnh. (T) 

piping £ naiprn / Trong Advanced DOS, một 
đặc tịnh cho phép xuất của một chương trình 
lúc hiển thị được xử dụng như nhập của một 
chương trình khác mà không cần đưa đữ liệu 
vảo lại trên bản phím. 

biracy /'palarasi / Sự sao chép trộm. Sự 
sao chép bất hợp pháp một sản phẩm phần 
mắm hoặc các microchip. 

PIRV Programmed interrupt raquest vector. 
BÍL/ptt 2 Địt, Trong ghí chép chọn lựa. một lổ 
thủng cực nhỏ trong tầng thông tin của mặt 
đĩa vidao được chế tạo bằng lia laser ghi 
chép. Những thông tin được ghi nảy chủa 
trong các hỗ sâu đó. Xem thêm land. 

pitch /pit[ / Pitch., (1) Trên một má y ch, lả 
khoảng cách các điểm tương ứng giữa hai ky 
tự giống nhau được đánh liên tục kê một ký 
tự khác. (T) Xem typewritear with constant 
bitch, typewritar with proportional pitch. {2) La 
đơn vị chiêu rộng của một kiểu chữ, dựa trên 
số kỷ tự được đặt vảo trong 1 inch tuyến tính; 


ví dụ : kiểu 10 - piich có 10 ký tự /inch. (3` 
Xem teed pitch, row pitch, track pitch. 

pitch seleetor /pitj sĩ lekta / Bộ chọn 
khoảng. Trên một máy chữ, lả điều khiển 
theo phương thức mả một xếp đặt khoảng 
được cải đặt 

PIU Path information unit. Đơn vị thông tin 
đường dẫn. 

plxel Picture element. Điểm ảnh. 


plxellation Trong một ảnh số, là một tỉnh 
huống ngoải ý muốn trong đỏ các điểm ảnh 
thì đủ lớn để hiển thị độc lập, 

pixel map /m#p / Ảnh xạ điểm ảnh. Dây bịt 
3 chiêu, một ảnh xạ ảnh có thê được xem lả 
dãy ảnh 2 chiêu với mỗi ảnh lả một giá trị tử 
0 - 2 đến số mũ N - 1 khi N là độ sâu của ánh 
xạ ảnh. 

pixel operation /ppa'rci[n / Hoạt động 
điểm ảnh. Quá trinh cái biên mội giả trị điểm 
anh cho một mục địch xác định. 


pixel value Giá trị điểm ảnh. Trong AIX 
Enhanced X - Windows, i4 số mãi! bịt được xử 
đụng trong một của số tiêng biệt hoặc trong 
pÌxmap. Trong cửa sổ, một giá trị điểm ảnh 
đánh chỉ số một bản mầu vả dẫn xuất thảnh 
mẫu thực sự được trình bảy. Một điểm ảnh !ả 
một giá trị N - bị! khi N là số mặt bịt (chiều 
sâu) được dùng trong cửa số hoặc pixmap 
riêng biệt. 

pixmap /piksmep / Pixmap. (1) Trong 
chương trinh AIX Windows và Enhaneed X- 
Windows một kiểu dữ liệu cho các biểu tượng 
đã được tạo nguyên gốc trong các bản bị! 
được biến đổi. Sau biến đổi nảy các thủ tục 
cơn AIX windows tương ứng có thể tạo thành 
cảc pixmap thông qua các tham chiến đến file 
mặc định theo lên của nó vả thông qua một 
bản liệt kê đối tác theo pixmap. Xem thêm 
drawabla. image cache. (2) Đồng nghĩa với 
pixel mạp. 
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PLA Programmnable logic away (À) Dây logic 
có thể lập trình. 

placeholdar record /.piers` haolđa "reka:đ / 
Trong MSS, lả một bản ghi khối copy hoặc 
khối cơ sở tạm thởi mả các chức năng điêu 
khiến khối lưu trữ khối lượng tạo ra và thâm 
vo tập hợp đữ liệu liệt kê trong hoạt động 
của một số lệnh Access Method Servicas của 
hệ thống lựu trữ khối lượng !BM 3850. 


plaintext/`plentekst/ Văn gản gốc. Dữ liệu 
không bị mã hóa. Tương đông với cleartaxi 
(2) Đồng nghĩa với clear data. 

planar Phần cứng có các đương dẫn logic, 
các đường dẫn phân bố có điên thế thấp hoặc 
các đường dẫn cơ sở trong một liếp diện của 
một thiết bị. 

plane /plein / Xem bịt plane, clipping lane, 
overlay planes 


plane mask /plein ma:sk / Mặt nạ phẳng. 
Trong AlX Enhanced X-Windows, f4 mặt nạ 
bịt nhằm giới hạn các hoạt động đỗ họa đối 
với tập hợp con của các mặt bịt 

pliasma panel /'plzma 'penl / Pa-nõ 
plasma. Một bộ phận thiệt bị trình bảy bao 
gỗm † mạng điện cực trong 1 pa-nô phẳng 
đây ga (khí) các hình ảnh có thể ổn định trong 
một thởi gian dải mả không cần lảm mới lại 
(T). Tương đồng với gas panel. 

plated wire storage / pleItrd wara `st2:rids 
/ Lưu trữ dây bọc. Sự lưu trữ từ tính trong đó 
đữ liệu được tưu trữ dưới dạng ghi cháp tử lính 
trên phim bọc bề mặt đây. (l) (A) 

platen Ống cuộn, trục. (1) Trong máy đánh 
chữ. là một trục ru-lö nhằm định hướng vả 
kẻm giữ giấy trong quả trình đánh máy. (T) 
(2) Bộ phận của mội Ihiễt bị sao chép văn 
bản dạng lhưởng lả một lẫm kính, cỏ thể 
cong. trên đó bán gốc được đãi vào để sao 


chép. (T) (3) Nền mãi trụ tựa vảo thiết bị ín 
hoặc mực in đề tạo ra một hình ảnh. 

platen cover 7'pI=Lan `kAva / Nắp chụp ống 
cuộn. Trên thiết bị sao chóp văn bản, là một 
vật chắn được lâm bằng chất liệu chắn sáng 
thường có một mãi phản xạ ảnh sáng bên 
trong. Nó được đặt trên ống cuộn trong quả 
trình sao chép. (T) Xem thêm vacuum pniaten 
Cover. 


platen knob /plztn nnb / Tay quay ống 
cuộn. Trên máy đánh chữ, là điều khiển quay 
ống cuộn trở lại. (T) 

platen machine /'piztn maƒi:n ¡ Xem mov- 
ing platen document copyìing machine, s†a- 
tionary platen document copying raachine. 


platen relaase lever /'pletn ri`li:s 'Í1:Va / 
Trên máy chử, diều khiển nút hãm cho 
khoảng cách dong được xóa đi (T) 

platen variable knob /'pl#tn ˆveartabl nnb 
¿ Trên máy chữ, lả một điều khiển nhằm thực 
hiện thiất bị biến đổi ống cuộn. 

platen variabie mechanism /pltn 
"veartabl 'mekanizm / Cơ cấu biến đổi ống 
cuộn. Trên máy chữ, mội thiết bị cho phép 
cân chính ống mội cảch độc lập bánh xe cóc 
phân bổ đông. 

piatform /'pIetƒa:m / Bực, nên. (1) Môi 
trưởng hệ điều hảnh trong đó thực hiện một 
chương trình. (2) Trong kỹ thuật mảy tính, là 
các nguyên lý làm cơ sở cho hệ điều hảnh 
playback /'pletbek / Đọc lại, phát lại. (1) 
Trên thiết bị đọc, là quá trình tái tạc một sự 
ghi cháp nhở vảo đẫu phát lại hoặc đầu kết 
hợp. (1) (3) Trong xử lý văn bản trình bảy hoặc 
in văn bản ra từ một môi trưởng ghi chép 
Tương đông với playout. 

playback eontrol /pleibak kau "traol ;Điều 
khiên phát lại. (1) Trên thiất bị đọc. !â thiết 
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bị lảm cho cơ cấu đọc được sẵn sảng nhằm 
tải tạo những thông tin đã được ghi trên môi 
trưởng ghi chép. (1) (2} Trong xử lý văn bản, 
lả tất cả các phương thức tạo nên sự phái lại, 
chẳng hạn như 1 phím hoặc một lệnh. 
Playback head /'pleib£k hed / Đầu đọc 
lại phát lại. Trân thiết bị đọc, lả một 
thiết bị mà khi nó tiếp xúc hoặc cận tiếp 
xúc với môi trường ghi chép sẽ lạo nên 
giọng nói hoặc những dung lực âm thanh 
khác đã được ghi trước đó. (l) 

playout /plelaot / Pfayout. Đồng nghĩa 
với playboack. (T) (A). 

PLB Presentation services local bloek. Khối 
cục bộ phục vụ trình bây. 

PLC Program level change tapse. Băng thay 
đổi mức chương trinh. 

plenum /'pli:nam / Một không gian được 
SỬ dụng không khi cho môi trưởng; chẳng 
hạng, không gian lơ lững trăn trần nhả 
plenum cable /'pli:nzm 'kerbl / Một cáp 
được đưa vảo danh mục LIL để phỏng hỏa 
hoạn vả cải đặc tính lượng khối sinh ra 
Ít cho sự đặt hệ thông sưỡi không cần 
ống cách điện trong các ống dẫn, các hệ 
thống thông gió, vả các không gian khác 
được dùng cho không khí môi trưởng, khi 
được NEC Airtieles 725-2(b} vả 800-3(d) 
cho phép. 

PL/I Programming language one. Ngón ngữ 
lập trình t, loại ngôn ngữ lập trình thiết 
lạo cho việc tính loán khoa học phương 
pháp số, quá trinh xử lý dữ liệu thương 
mại, các hệ thống lập tính vả các ứng 
dụng khác. PL /! có khả năng điều khiển 
các cấu trúc dữ liệu đa dạng và cho phép 
biến đổi độ chính xác trong lính toán theo 
phương pháp số. (T) (2) Loại ngôn ngữ 
lấp trinh được thiết kế nhằm sử dụng trong 


các lãnh vực như thương mại vả các ứng 
dụng máy tỉnh mang tỉnh khoa hoc 

PLM /pi:elem / Program togic manual. Tập 
hướng dẫn sử dụng logic chương trình. 
plot /plnt / Biểu đồ / đỏ thị. Biểu điễn 
đỗ họa trên 1 môi dung. (2) Vẽ hoặc về 


. sơ đỗ. (3) Nối tửng điểm các giá trị tọa 


độ. 

plotter /'plpta / Máy về đề thị. (1) Một 
đơn vị xuất nhằm lạo trực tiấp một bản 
sao cứng của dữ liệu trên một môi đụng 
có thể xóa được dưới dạng biểu diễn để 
họa 2 chiều. (T) (?*) Xem drum plotter, 
flatbed plotter. 
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plotter step size /`pinta stcp sai? / Kịch 
thước bước vẽ. Kich thước số gia trên 
tráy vẽ. 

plottlng head /'pIntin hed / Đầu máy vẻ 
đồ thị. Bộ phận của 1 máy vẽ nhằm tạo 
các dấu hiệu trên bề mặt trình bảy (I 
(A). 

PLR Program library release Bản dịch 
thư viện chương trinh. 

PLU Primary logical unit: Đơn vị fogic căn 
ban. 

plugboard /'plagb^:d / Bang căm, bảng 
điều khiến. Môt bảng được đục lô cho 


plugboard chart 
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point 


phích cấm hay chốt cắm đặt vảo nhằm 
điều khiến hoại động của thiết bị. (J (A) 
Tương đồng với control panel, pinboard. 
plugboard chart /plagba:d tju:t / Biểu 
đô, lược đô bảng điêu khiến. Là môi 
biểu để biểu diễn nơi phích cắm được nhỏ! 
vảo bảng căm trong một nhiệm vụ cho 
trước. (l) (A) Tương đồng với plugging chart. 
Plug - compatible /plag - kam ptabl / 
Tương thích căm. Thuộc vỗ các thiết bị 
được cung ứng tử những sự xử lý khác 
nhau có thể thực hiện đồng thời. 
plugging chart /'plagng tƒa:t / Biểu đồ 
căm. Đồng nghĩa với plugboard char 
plug - ín tabulator /plag - ¡n 't«bjoleita 
/ Bộ lập bang plug - In. Trên máy đánh 
chữ. sự dừng bộ lập bảng, nó được đại 
hoặc thay đổi trực tiếp bằng tay. 

PLV Production Level Video 

PM Presentation Manager 


PMOS Positive - chanel metal oxide semi- 
conductor Một kỹ thuật xử dụng trong 
các transistor hiệu quả thường nö sử 
dụng các thuộc tính của chất bán dẫn 
loại-P. Thường lả silieon được bôi bơn vả 
điều nảy xẩy ra khi kích thích sự tạo dỏng 
vật mang nạp điện dương các lỗ 

PMS (1) Public Message service. Dịch vụ 
thông báo chung. (2) Pantone Matching 
Systam. Hệ thống tương hợp Pantone. 
PMX Programmable operator message ex- 
change hoán đổi thông báo bộ điều 
hành có thể lập trính được. 

pocket /`ppkIt / Pocket : ngăn, túi đựng. 
Một ngăn đựng card trong 1 bộ sắp cart. 
pockeL calculator /ppkit `kelkjolerta ¿7 
Máy tính bỏ túi. Đông nghĩa với hard-held 
cafculator 


POF PFoint-of-failure restart. 


POI Program operator interface. Giao diện 
bộ điều khiến chương trình. 

point /paint / Điểm, vị trí. (1} Trong in 
ấn, lả 1 đơn vị khoảng 1/72 inch. dùng 
cho việc đo chất liệu in. Có 12 điểm trang 
chữ ín cỡ 12. (2) Trong in ấn là một đơn 
vị bằng 0,0147 inch. Trong hệ thống điểm 
Didot. Có 12 vị trí Didot trong một cícro. 
(3) Đyte thứ nhì của một mã tập hợp ký 
tự byte ghép đôi (DBCS). Nó định dạng 
các ký tự byte ghép đôi trong cùng một 
khu vực. Xem thêm ward. (4) Xem address- 
abla poinl, available point. branch point, 
break point check point, decimal point, 
entry point, radix point, reentry poiat, rerun 
Point, rescue point, restart point, view point. 
polnter /painta / Cơn trở. (1) Mội yấu 
tố dữ liệu chỉ ra vị trí yêu tố dữ liệu khác. 
(T) (2) Trong đồ họa vì tính, một đơn vị 
chức năng thực hiện thao hướng dẫn nhằm 
chỉ định một điểm có địa chỉ, con trỏ có 
thể được dùng để điều khiển những hoạt 
động đồ họa trực tuyến như việc chọn một 
bộ phận của mộ! tập hợp các yếu lố trinh 
bảy hoặc sự chỉ ra của một vị trí trên 
không gian trình bảy trang khi tạo thành 
dữ liệu tọa độ. (3) 1 thiết bị nhận dạng 
chỉ ra vị trí một mục đữ liệu. (A) (4) Trong 
cấu trúc SAA Advanced Common User Ao- 
cess, được biểu diễn trên mản hình mả 
người sử dụng di chuyển với một thiết bị 
điểm như chuột (mouse). (5) 8ộ nhận dạng 
vật lý hoặc biểu tượng của 1 mục tiêu 
duy nhất. (6) Trong Pascal, một gia trị 
đông để xác định các biến chứa địa chỉ 
của các biến động lực. (T) Trong ngôn 
ngữ C, lá † biến giữ cố định mội khách 
thể dữ liệu hoặc một chức năng. (8) Xem 


pointer grabbing 
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pơint-to-point connection 


——————ễễễ_.ĂEỄẰĂỄ————————EPEPEPŸỄŸE=EPEỄ 


current volume pointer, tile pointer, hori- 
zontal pointer, instruction pointer, space 
pointer. space pointer machine oliject, sys- 


lem pointer, vertieal pointer. 


pointer grabbing /painta 'grebtn / Trong 
AIX Enhancad X - Windows. tác động nhằm 
điều khiển con trẻ tử đó các nút bẩm vả 
các sự kiện chuyển động sẽ đưa đến cliast 
hơn là client đến các trưởng hợp đó. Xem 
thêm actve giab, butlon giabbiong. key 
grabbing. keyboard grabbing, passive grab, 
pointer giabbing, server grabbing 
POINTER type /'p2tnta taip / Kiều pointer 
(con trỏ). Trong Pascal, 1 kiêu dùng để 
chỉ định các biến hảm chứa địa chỉ của 
các biến động lực. 

polnter value /painta 'vœlju: / Giá trị 
con trỏ. Trong PL 7l, 1 giá trị nhận dạng 
vị trí dữ liệu trong lưu trữ. 

pointing device /'parntin di vats / Thiết 
bị điểm. (1) Trong cấu trúc SAA Advanoed 
Common Usar Access, l4 một dụng cụ, 
như mouse (chuột) cần gạt, cần điều chỉnh 
dùng để dịch chuyển con trỏ trên mản 
hình. (2) Trong AIX Enhanced X-Windows 
lả 1 thiết bị có chuyển động chiểu tác 
động thưởng lả chuột một con chạy biến 
thì được chỉ định bởi 1 qui cách Core. nö 
vạch dấu tất cả các thiết bị điểm được 
buột trong con trỏ 

point-of failure (POF) restar† /p^rint - av 
- 'fetlja .ri:'sta:L ? Tái khởi động điểm 
sai. Trong ACF / TCAM. môt kiểu khởi 
động lại lập tức của chương trình điều 
khiến thông báo, nó sử dụng các bản ghi 
sự cố nhằm cập nhật hóa một bgn ghi 
môi trưởng khi hệ thống được khởi đông 
lại theo kiểu đóng hoặc sai sỏi hệ thông 


Tương phản với point - of - last evironmentl 
restart. Xem thâm cold restart†, warm restart 
point-of-last-environment (POLE) testart 
/p3Int-6v-]ld:$st-In`vaiaranmanL .rí:`sta:L / 
Khởi động lại POLE. Trong ACF / TCAM 
một kiểu khởi động lại của chương trinh 
điều khiển thông báo. Nỏ không biết đến 
các ghi chép sự cố khi hệ thống được 
khởi động lại theo kiểu đóng hoặc lỗi hệ 
thống. Tương phản vớ: poinL-of-failure-te- 
Star. Xem thêm cold restart, warm rastart 
polnt-of-sale device /paint - av - seil 
dị vats / Thiết bị điểm bán. Một thiết bị 
ghỉ chép dữ liệu bản trên một môi dung 
cơ cấu đọc được củng một lúc với việc 
bán xảy ra. (A) 

point of view (POV) /patnL av vịu; / Trong 
sản xuất phim và video, góc máy ảnh biểu 
diễn dạng cảnh được cố định theo một 
người riêng biệt, sự đưa ra môt đo ảnh 
mả bộ nhìn sẽ nhỉín thấy những gỉ con 
người thấy 

point size /paint saiz / Kích thước điểm. 
Chiểu cao của phóng trong các điểm 
point-to-poinf /p3rnL - t2 - paint / Thuộc 
về sự truyền dịch dữ liệu giữa 2 vị trì mả 
không cần sử dụng trạm hoặc máy tính 
biểu diễn trung gian. 

polnt-to-point channel-path configura- 
tiền /psint - ts - painL 'enl - pa:Ðk. 
[iga'reiln / Cấu hình đương dân kênh 
điểm cách điểm. Trong viao diện nhập ¿ 
xuất. cấu hinh hảm chửa 1 luyễn đơn giữa 
một kênh truyền vá 1 đơn vị điều khiến 
Tương phần với switched_ point-to-point 
channel-path_ configuratIion 

point-to-point connsction /p3tnL - ta 
p2tnL `kanekƒn / Sự tiên kết điểm cách 


pơint-to-poïint line 
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polish 


điểm. 1 sự liên kế! được thiết lập giữa 2 
trạm dữ liệu trang truyễn tải dữ liệu 
Lưu ý : Sự kết nối nảy có thể hảm chứa 
các thiết bị chuyển đảo. 

point-to-polnt line /p2Int - ta - patnt làin / 
Đông nối điểm. Đưởng nỗi điểm. Mội luyến 
truyền viễn thông chuyển đảo hoặc không 
chuyển đảo. Nó nỗi mội trạm tỪ xa với một 
máy lính tương phản với luyến truyền đa 
điểm 

point-to-point network /paint - ta - paint 
`neLwa:k / Mạng nổi điềm. Sự sắp xếp mạng 
tạo thảnh các đường nối điểm. Tương phản 
với multidrop network. 

point-to-polnt topology /p2int - ta - p¬inL 
ta'ppladzt / Tô pô điểm đến điểm. Mạng 
(topology) địa hình học cung cấp một đường 
dân thông tin giữa 1 đơn vị thông tin và kênh 
truyền, không hảm chứa các thiết bị chuyển 
đảo. Tương phần với switched point - to - point 
topology. Xem thâm multidrop topology. 
point-to-point transrnlssion /p31nt - tU: - 
p^int trenz` min / Truyền tải điềm - đến - 
điểm. Sự truyền tải dữ liệu trực tiếp giữa 2 
điểm không cần sử dụng thiết bị đầu cuối hay 
máy tính trung gian. 

polar coordinates /paola kaø'3: đinals / 
Tọa độ cực. Hệ thống lọa độ trong đó các vị 
frr được đo tử góc tọa độ vả tử 1 góc thao 
hướng tham chiếu thông thường này ngược 
chiẳu kim đẳng hồ vả bắt đầu tử trục X. 
polarized đipole magnetization 
/paolara12zd `đatpaol .mzgnitai`zet{fn Sự 
từ hoa lưỡng phân cực. Thuật ngữ đối kháng 
với polarized retutn-to-zero racorđing. 
polarlzed return - to - zero recording 
(RZ(P)) /paolarat2d rr`t3:n - ta - 
"zIaraor1`ka:din 2 Việc ghi trở lại sẽ 0 trong 
đó các số 0 được biểu diễn trong tử tính một 


chiều vả các số một được biểu diễn trong tử 
tính chiêu ngược lại. 


I4 folaized Iesei-tb 4etU ifeeerding, 


polar relay /`p2ola 'rilct ¿ Rơ-le cực. Hơ la 
chứa tử vĩnh cữu được đặt vào tâm của bộ 
phận mang điện. Chiều chuyên động của bộ 
phân mang điện (armature) được điều chỉnh 
theo chiều của dòng hiện hảnh. 

poler transmlssion /paola tranz°miƒn / 
Truyền tải cực. Một phương pháp truyền các 
tín hiệu đánh máy chữ điều khiển tử xa. Trong 
đó các tin hiệu được biểu diễn theo đỏng một 
chiêu lược truyền trong một hướng, và các tín 
hiệu phân phối được biểu diễn bởi !' dòng 
tương đương lưu truyền trong hướng ngược lại. 
Nhở vảo sự khuyếch tín hiệu âm thanh, truyền 
tỉa cực tuyến lả một phương pháp truyền sự 
dụng 3 chế độ phân biệt mộ t chế độ biểu điễn 
không có mội tín hiệu cón 2 chỗ độ kia một 
biêu diễn ký hiệu, một biẩu diễn không gian 
Tương đồng với bipoiar transmission. Xem 
thêm neutral transmission, telegraph 

POLE /paol 7 point-of-last-environmentL re- 
statt. 

polish / poiiƒ 7 Polish : trong các ưng dụng 
đa môi trưởng. thuộc vê bản thả^ =hịu phụ 
thuộc cho sự chấp thuậ¿: cuối củng. 


polish notation 
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pop-down 


polish notation /`pnii[' nao `tvlJn ¿ Ký hiệu 
đánh bóng. Đồng nghĩa với ptefix notation. 
poll /paol / Kiếm tra vỏng. (1) Chỉ định 
tính sẵn sảng để truyên tái dữ liệu của 
bất kỳ thiết bị lử xa nảo trên tuyển truyền 
viên thông. (2) Thực hiện 1 chuỗi kiêm 
tra vỏng ‡ 

polling /paolin / Hệ kiểm tra vong. (1) 
Trên bộ nỗi đa điểm hoặc điểm nối điểm. 
Lảä quả trinh nhờ đó các trạm dữ liệu được 
gọi ra trong củng một lúc đề truyền đi 
() {2) Là quả trình hổi của các thiết bị 
cho những mục địch nhằm tránh sự tranh 
chấp, nhằm chỉ định tỉnh trạng hoạt động. 
nhằm chỉ định tính đọc được đê gởi vả 
nhận dữ liệu. {3) Xem thêm addressing, 
blind, lockout, selection, TSC. 

polling characters /p2olin 'keraktaz / 
Ký tự kiểm tra vỏng. Một lập hợp các 
ký tự riêng biệt đốt với thiết bị đầu cuối 
vả thao tác kiểm tra. Phúc đáp đến các 
ký tự nảy cho thấy thiết bị đâu cuối máy 
tính có thông báo để nhập vảo. 

polling delay /psolin 'dilci 2 Trị hoan 
kiểm tra. Trong ACF / TCAM. môi trí hoán 
chỉ định bởi ngưởi sử dụng giữa hệ kiểm 
tra vong thông qua một bảng liệt kê gọi 
đối với một dòng hoặc một nhóm đóng 
Xem thâm invitation delay. system interval. 
polling ID /'paolin aidi: / Polling ID. Kỹ 
tự duy nhất hoặc các kỷ tự được kết hơp 
với một trạm riêng. 

polling list 7paolin list / Bảng liệt kê hệ 
kiểm tra vỏng. (1) Một bảng liệt kê chỉ 
định chuối các trạm được kiếm tra vồng. 
(2) Trong hệ AS / 400. bảng liệt kê địa 


chỉ được sử dụng cho các hệ chỉnh nhằm ` 


điều khiển hệ kiểm tra vòng của các đơn 
vị hoặc thiết bị điều khiến trên một tuyển 


truyền đa điểm BSC hoặc SDLC. Một bảng 
hệt kê hê kiêm tra tông quát chí hảm chứa 
địa chỉ của các đơn vị điều khiên ; một 
bảng liệt kê kiểm tra vỏng đặc trưng hảm 
chứa địa chỉ của các thiết bị nó bao hảm 
địa chỉ của các đơn vị điễu khiến 
polygon /`pnligan ¿¡ ƠK ?({1) Trong GDDM. 
1 chủm dương thăng nố: tiếp baa quanh 
một khu vực. (2) Xem backfaeing polygon. 
polyline /'pplilatn / Pofy fíne. Trong đồ 
họa vi tính, môt chủm các đưởng nối 
tiếp nhau. 

polymarker /.pnli'mu:ka /¡ Poly marker. 
Trong đỏ họa vì tính. một chuỗi các nhãn 
hiệu (dấu hiệu) định nghĩa vê dầu (nhãn) 
bao gồm các thuộc tính đàc trưng như 
mâu, qui cách, chiều rộng. cao dạng mẫu. 
vả nguyên gốc. 

Polyphase sort /pnlifeis s2:t / Loai phối 
hợp không cân bằng trong đó sự phân bố 
của các lập hợp con được chọn lựa trên 
một loạt Fibonaccl (A) 

pool /nu:i / Vũng, vùng chứa. Sự phân 
cha phần của lưu trữ chính hoặc lưu trừ 
phụ. Xem thêm auxiliary s†orage pool, base 
pool. machine storage pooi, main siorage 
pool, shared storage pool, siorage pool 
poor fusing /poa `fju:zm / Một tỉnh huồng 
được chỉ ra nhở vảo âm nó có thế dễ 
đảng cọ xát vảo tở giấy được in Xem 
thêm ghost printing, toner migration, toner 
offsel. 

pop /ppp / Pop : xóa đi môi mục ở đâu 
bảng liệt kê xö xuống tương phản với push. 
pop-down /pòp - duon / Kéo xuống. (Œ) 
Trong chương trinh AIX windows, hình thầi 
trong đỏ một kiểu của MenuPane widqet 
đột nhiên biến mất khỏi mản hình - khi 
người sử dụng tác đông nỏ, thông thưởng 


pop - up 
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port 


lả ấn vảo nút chuột. Xem thêm pull-down 
(2) Trong Enhanced X - Windows một tác 
động liên quan đến kiểu widget, nó. đóng 
khi nút con trở được xóa bỏ 

pop - up /ppp - Ap / Kéo lên. (1) Hộp 
biểu diễn thông tin hoặc các yêu cầu người 
sử dụng sẽ chọn trên mản hinh. (2) Trong 
chương trinh AIX windows, hình thái trong 
đỏ một kiểu MenuPane widget đột nhiên 
xuất hiện (pops up) trên mản hình khi 
ngưởi sử dụng tác động để tạo nên kết 
qua thưởng lả ấn vảo nút bấm ở đầu 
chuôit. (3) Trong AIX Enhanced X - Win- 
dows, một tác động liên quan đến loại 
widget, nó mở tự đông khi nút ấn con trở 
được kéo ra trong các cửa sổ đã biết. (A) 
Trong SAA Basic Common User Access Íả 
một khu vực mản hình được giới hạn. Nö 
chửa thông tin lảm thảnh phân phụ cho 
sự tương tác giữa 1 ngưởi sử dụng vả một 
computer. (5) Xem modal pop - up modeless 
pop - up, spring - loaded pop - up. 

Pop - up cascade /pbp - Ap k&s`keid / 
Vải spring - loaded pop - ups phát xa 
trong chuỗi kê tiếp tử một modal pop up 
pop - up chỉld /pop - Ap t[atld / Trong 
AIX Enhanced X - Windows, lả một bộ 
phận con của bảng liệt kê pop - up. 
pop - up list /ppp - +p list / Danh sách 
kéo lên. Trong hệ điều hảnh AIX, lả một 
liệt kê các bộ phận con pop up lưu trữ 
trong một widget. 

Pop - up menu /ppp - Ap 'menju: / Trinh 
đơn kéo lên. (1) Trên mản hinh của mảy 
tính cả nhân, một menu nhô ra tử 1 điểm 
riêng hoặc dỏng trên mản hình trình bảy 
ví dụ : một bảng liệt kê thứ cấp các tủy 
chọn xuất hiện người xử dụng chọn một 


mục trong menu. Xem thêm pull - down 


menu. (2) Trong chương trình AIX Windows 
một loại Menu Pane widget xuất hiện do 
tác động của người sử dụng tao ra khi 
ấn nút chuột vả sẽ biến mất khi không 
bị tác động tiếp theo. 


File Edit 


Helvetica 
Garamond 
Palatino 
Times 


115. Pop-up Menu 


pop - up widget /ppp - Ap / Trong AIX 
Enhanced X - Windows, !ả một cửa sổ con 
được buộc vảo bộ phận widget cha phân 
biệt với widget chuẩn tắc một pop up 
widget thì không bị vành buộc hình học 
theo widget cha của nó. 

Ppop - up window /p0p - Ap 'windao / 
Cửa số kéo lên. Trong cấu trúc SAA 
Advanced Common user Access lả cửa sổ 
cố định về kích thước vả cỏ thể dịch 
chuyền được. Trong đó người sử dụng cung 
cấp thông tin được đỏi hỏi theo một ứng 
dụng, từ đó nó có thể tiếp tục xử lý một 
yêu câu của người sử dụng. 

port /p3:L / Cổng. (1) Một điểm truy cập 
lối ra hoặc vảo dữ liệu. (2) Bộ nối trên 
một thiết bị theo cáp đến các thiết bị khác 
như sự buột nối của cửa trạm biểu diễn 
vả các máy in tưỡng đồng Với socket Xem 
communication port, game port, l / O port, 


portability 
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port group 


parallel port, serial port, terminal port. (3) 
Một điểm cuối các thông tin đặc trưng 
trong một bộ phận chính cổng được định 
danh thao số cổng. (4) Sự biểu diễn liên 
kết vật lý đổi với phân cứng liên kết. Đôi 
khi cổng có thể được xem như là một bộ 
thích ứng. Tuy nhiên có nhiều cổng trong 
một bộ thích ứng, vả có thể có nhiêu 
cổng bị điều khiển bởi một quả trình DLC 
duy nhất. (5) Thiết tạo chương trinh thay 
đổi cần thiết nhằm cho phép chương trình 
chạy trần loại mảy nảy có thể chạy được 
trân mội loại máy tính khác. (6) Thuật ngữ 
đối kháng với adaptet. (7) Xem delayed 
port, dísabled por{, protocol port, serial port, 
shared poit, text port. (B) Xem thâm view- 
port. 


portability /ps:ta'bilali / Tính mang 
chuyển được. (1) Khả nãng của một 
chương trình được thực hiện trên nhiều 
loại hệ thống xử lý đữ liệu mả không cần 
chuyển đổi thảnh ngôn ngữ khác (có thể 
có ít hoặc không có cải biên). (T) (2) Khả 
năng chuyến tải thiết bị theo hướng dân. 
(3) Khả năng chạy một chương trình trân 
một hoặc nhiễu máy tính mả không cần 
phải cải biên nó. {4} Tương đồng với \rans- 
portability. Xem data portability. 

portable computer /'p3:tabl kam`pju:ts / 
Máy tính xách tay. Máy tính có thể được 
mang bằng lay nhằm sử dụng ở nhiễu nơi 
portable dictatio machine /pas:t2bl 
*điktetn ma [in / Máy đọc viết tự có 
nguồn cung cấp điện chứa trong chinh nó 
vả được thiết kế nguyên sơ nhằm để di 
chuyển từ nơi nảy đến nơi khác. 
portable typewriter /'p2:tabl 'tatpratIta / 
Máy đánh chữ xách tay. Loại máy đánh 
chữ được thiết kế nguyên sơ nhằm đổ di 


chuyển từ nơi nảy sang nơi khác. Máy nảy 
được bao bọc bằng mội va - lì giúp bảo 
vệ máy khi di chuyển. 

port address /pa:L 2'drcs / Địa chỉ cổng. 
Trong thiết bị chỉ hướng ESCON, địa chỉ 
dùng chỉ định các tham số liên cổng, gán 
các địa chỉ liên kết chơ các kênh được 
buột và các đơn vị điều khiên. Xem thêm 
link address. 

port address name /p+t 2 dres neIm 
Tên địa chỉ cổng. Trong thiết bị chỉ hướng 
ESCON - lên ký hiệu được người sử dụng 
chỉ định cho 24 ký tự hoặc it hơn. Nó 
định đanh một cổng riêng biệt. 

Port - Á - Punch equlpment /p3:t - c¡ - 
pAntƒ ¡'kwipmant / Thiết bị đục lễ có thể 
xách lay do !IBM sản xuÁI. 

port card /p32:( ku:d / Trong môi trưởng 
ESON mội bộ phận phần cứng có thể thay 
thế trưởng, nó cung ứng phương pháp lắp 
nối onto - mechanical cho các cáp chuyến 
vả thực hiện hoàn thành các chức năng 
logic của thiết bị phụ thuộc đặc biệt. 
port designation /p3:1 .dcztg`neiƒn ý Thiểt 
bị cổng, lả một bộ định dạng có 4 ký tự 
(như LPT 1 hoặc COM 1) gản cho mội 
mảy in, máy vẽ, hoặc thiết bị truyền thông 
lử đó hệ thống liên hệ với nguồn theo 1 
cảch duy nhất. 

porttfollo /.p3:tUfaoljao 7 Trong đa phương 
liên, một loạt các ảnh tỉnh video có định 
thởi gian tạo ra một hiệu ứng "slide show" 
(biểu diễn trượt - lướt nhẹ). 

POFE group /pa:L gru:p / Một nhóm cổng 
được nhân dạng bởi vật mang thông dụng 
với một địa chỉ thiết bị đâu cuối dữ liệu 
(DTE) đơn độc. Mạng điều khiển các yêu 
cầu nhập đến cổng khả dạng đầu tiên. 


port information biock (PIB) 
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Nö sử dụng một kỹ thuật tìm kiếm nối 
tiếp 

port Information bJlock (PIB) /pa:t 
nfa'meiƒn blnk / Khối thông tin cổng 
(PIB). Trong thiết bị định hướng ESCON, 
vùng dữ liệu chứa thông tin liên quan đến 
tỉnh liên thông của mỗi cổng khả dụng. 
port number /p2:t 'nAmba / Số cổng. 
Trong thiết bị định hưởng ESCON, một số 
lục thập phân định danh một điểm liên kết 
đường truyền vậi lý. Số nảy đồng nhất 
với địa chỉ cổng của nö trừ khí đại diện 
phục vụ giao gán lại cổng kết hợp với địa 
chỉ đó. (2) Trong TCP ⁄ IP, 1 số 16 bít 
dùng liên lạc giữa TCP vả qui cách hoặc 
ứng dụng mức độ cao. Một vải qui cách 
như File Transfer Protocol (FIP) và Simple 
Mail Transfer Protocol (SMTP) đều sử dụng 
số cổng như nhau trong tất cả sự cải đặi 
TỢP 7 IP. Xem Well - known port. 
portralt /'pa:reit / Hình tượng, biêu 
tượng. (1) Sự sắp xếp văn bản trên một 
trang, tử đỏ nỏ được định hướng cho việc 
đọc chuẩn lác khi chiêu dải của nó lớn 
hơn chiêu rộng. Tương đồng với portrait 
tormat, vertical formal (7) (2) Thuộc về 
một biểu diễn hoặc bản sao cửng có chiều 
dải lớn chiều rộng. Tương phản với \an- 
Scane (3) Xem thêm upside - down portrait. 
portralt ftormat /'pa:treit 'fa:meœt / Đạng 
chân dung. Đồng nghĩa với portrait. (T). 
portrait page /pa:treit neId4 / Trang In 
dọc. Trong ẩn loát sử dụng để bản, lả 
trang được thiết kê và in ấn nhằm có thể 
đọc được theo hình thức qui ước vả không 
cần lật sang trang. Tương phản với land- 
sScape page 

position /pa`zI[n / Vị trí. (1) Vị trí trong 
một chuối có thể do một yếu lố chiếm 


giữ vả do một số nổi tiếp định danh nó. 
(2) Ví trí của ký tự trong một chuỗi chẳng 
hạn như trong một bảng ghi chóp, một 
thông tin được trình bảy, hoặc một bản 
được ¡in ra tử máy tính. (3) Xem bit position, 
sign position. 

positional notatlon /pa`z1ƒfanL "naøtcIƒn / 
Kỹ hiệu vị trí. Đông nghĩa với positional 
representation  system. k 
positional operand /pa`z:ƒanl / Toán 
hạng vì trí. Một toán hạng trong câu lệnh 
ngôn ngữ cỏ vị trí cổ định Xem thêm 
definiion statement. Tương phản với key- 
word operand. 

posiltional parameter /paˆzI[anÌ pa'rern1Ita 
¡ Tham số vị trí, Tham số phải xuất hiện 
trong vị trí được chỉ định, có liên quan 
đến các tham số vị trí khác. Xem thêm 
keyword parameter. 

positional representatlon /p3'z:ƒanl 
.reprtzen'tei[n / Biểu diễn vị trí. Biểu 
diễn một số thực trong một hệ thống biểu 
diễn vị trí. (l} (A) 

positional representatlon system 
/pa'zi[an|[ .reprizen`teifn 'sistam / Hệ 
thống biếu diễn vị trí. Là bất kỳ hệ 
thống đếm nảo trơng đó một số được biểu 
diễn theo một lập Hợp ký tự được xếp 
theo trậi tự bằng cách nảy giá trị được 
góp nhở vảo một ký phụ thuộc vào vị trí 
cũng như giá trị của nó. Tương đồng với 
positinal notation. (T) 

position indicator /pa'ziƒn '1Indikeita / 
Bộ chỉ thị vị trí. (1) Trên thiết bị đọc, 
lả một thiết bị có thang bâc hoặc bộ đấm 
mà nó chỉ ra một vị trí trên môi dung gh: 
chép. (T) (2) Trên máy chữ, lả thiết bị chỉ 
ra vị trí không cho in ấn. 


positioning 
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positioning /pa'ziƒnin / Sự định vị, sự 
xác định vị trí. Trong đồ họa vi tính. vị 
trí được chỉ ra trong một khoảng biểu diễn, 
mả tại đó nhóm biểu diễn đặc trưng sẽ 
được đặt vảo. (T) 

positioning time /paz'ziƒnip tatm / Thới 
gian định vị. Đông nghĩa với seek time 
(T) (A) 

PpOsitve /p0zatlv / Dương, đại lượng 
dương. Trong cơ cấu copy văn bản lä bản 
cao chép có các sắp xếp giai điệu như 
trên bản gốc. Tương phản với negative. 
positivs - channet metal oxide semicon- 
ductor /p0zativ - 'œnl 'metl 'pksaid 
,semIkanˆdakta / Xem PMOS 


Positive response /'p0Z2LIV ri`spDns / 
Đáp ứng dương. (1) Phúc đáp cho biết 
một thông bảo được nhận trọn vẹn. (2} 
Trong SNA, phúc đáp cho biết một yêu 
cầu đã đến, nó được nhận và xử lý trọn 
vọn. Tương phản với negative response. 
Xem thậm delinite response, excoption re- 
Sponsa. 


POSIX portabla Operating System Interface 
For Computer Environments Một chuẩn 
IEEE cho hệ điều hành máy tính. 


POS registere /pi:aoes'red3lstaz / Pro- 
grammabla Option Seleet registers !ả tập 
hợp các thanh ghí chơ phép phần mềm tự 
động thiết lặp cấu hình các thiết bị trân 


thanh truyền Miero channel củng lúc khởi ; 


động máy. Các thanh ghi nảy cho phép 
phần mềm cải đặt (được chạy cùng lúc 
khi mở máy) tự động nhận dạng bộ thích 
ứng vả cải đặt các tham số khác nhau 
trên bộ thích ứng như địa chỉ khơi đầu vả 
mức độ giản đoạn của nó. 

POST power-on self-test 


post /paosi / (1) Trong hệ điều hảnh AIX, 
tác động nhằm lạo nên sự xuất hiện của 
POP - up menu or pull - down memu. Tác 
động này thường là nhấp hoặc ấn nút của 
chuột. (2) Đưa một đơn vị thông tin vảo 
mội bản ghi. (3) Giải thích sự xuất hiện 
của một sự kiện. (4) Thêm thông tin vảo 
bản ghi nhằm giữ bản ghi cháp hiện hảnh. 
postamble Postamble : 1 đãy bịt được ghi 
ở cuối 1 khối trên môi dụng từ tính nhằm 
mục đích động bộ hóa khi đọc trở lại. (A) 
post code /paust kaud / Mã hiệu chỉ ra 
lình trạng của mội thao tác. 
postcondition /pasostkan'đifn / Một sự 
khẳng định thuộc về một điểm theo sau 
kẽ tiếp đỏ, trong đây hoạt động, lả một 
phân đoạn được chỉ định của một chương 
trinh. 

Post - development review /paosl - 
đị'velapmant rt`vju: ¡ Đồng nghĩa với sys- 
tem follow - up. 

postflx notatlon /'paostfiks 'naoterfn / 
(†) Phương thức thánh lập các biểu thức 
toán học trong đó đứng trước môi toán tử 
là các toán hạng của nó. Mỗi toán tử chỉ 
ra thao tác được thực hiện trên những toán 
hạng hoặc các kết quả trung gian đứng 
trước nó. Vi dụ (a) tổng của A cộng B 
nhân với © sẽ được biểu diễn theo biểu 
thức AB + CX (b) P AND lả kết quả của 
Q AND R được biểu diễn theo biểu thức 
PQR &&. (A) (l) (2) Tương đồng với reverse 
Polish notation, suffix notatiou. (3) Tương 
phần với infix notation, prefix notation, 
post - implementation review /paost, - 
.t\plr manˆtei[n / Đồng nghĩa với syster 
follow - up. 


posting /'pzostin / Xem event posting 


postmorterm 


939 


pragmatics 


—P—==———_— 


postmortem /,paosUma:tem/ Thao tác kế 
tiếp. Thuộc vẽ quá trinh phân tích 1 thao 
lác sau khi bổ sung. 

postmortem dump /.p2ost"ma:tem damp/ 
Một kết xuất được lạo ngay sau một kết 
thúc bất thưởng của chương trình đang 
chạy. (T} 

postprocessot /pa2ost`pTa0sesa/ ( 
Chương trình máy tính tác động đến cấu 
trúc hoặc phép tỉnh cuối cùng. (l) (A) (2) 
Trong mô phỏng, một chương trình chuyền 
đổi dữ liệu được lạo từ một bộ mô phỏng 
thành dạng hệ được mô phỏng. (3) Thiết 
bị SPPSII trợ giúp người sử dụng bằng 
cách cung cấp danh sách chương trinh 
hợp ngữ có thể đọc được và nhận ra các 
lôi SPPSII đơn trị thực. 

postproduction /.paostpra'dakƒn/ Trong 
các ứng dụng phương tiện lả quả trinh 
soạn thảo trực tuyển vả ngoại tuyến. 
Post Telephone and Telegraph Adrminl- 
stration (PTT) /paosL 'telifaon œnd 
`Leligrd:f 2đ.minis'trei[n/ Một tổ chức 
(thưởng là một cơ quan chỉnh phủ) cung 
ứng phục vụ mang thông tin đại chúng 
trong nhiều quốc gia. Một ví đụ của PTT 
là Bundespost ở Đức. 

potentiometer set mode Phương thức cải 
đặt của một máy tính tương tự trong quá 
trình các hệ số của một bải toán được 
cải đặit. 

POWER /paoa/ Xem VSE / power. 
power cord /paøa ka:d/ Tính liên thông 
điện giữa một nguôn điện AC với máy 
tính 

power disconnect switch /paoa2 
.diska`nekL xwI1[/ Bộ ngắt điện. Mội thiết 
bị tạo vả ngất tiếp xúc giữa một thiết bị 
vả nguồn cung cấp điện chính 


power down /paua daon/ Ngãi điện vả 
tạo nên một kết thúc theo trát tự của các 
hoạt động hệ. 

power factor /paoa 'fekta/ Tỉ suất điện 
tiêu thụ với điện biểu kiến. 

power level /paoa 'levl/ Tỉ suất điện tại 
một điểm với lượng điện tủy ý được chọn 
cho tham chiấu. TỈ suất nảy được biểu 
diễn hoặc theo dacibels đựa theo † milliwatt 
(Viết tắt lả đBm) hoặc theo decibels dựa 
trên 1 walt (viết tẮI lả dBw) xam thêm 
decibel. 


Power - on self - test (POST) /'paoa2 - 
on self - teksU/ ƒ loạt nối tiếp các kiểm 
nghiệm chuẩn đoán chạy tự động nhờ vảo 
một thiết bị khi mở điện. 

power sequenee cableg /'pao2 'si:kwans 
*keiblz/ Trong hệ AS / 400. Cáp tín hiệu 
nỗi các khung thứ cấp lại với nhau vả nỗi 
với khung nguyên sơ trong hệ có nhiều 
khung ; cho phỏp sự kiểm tra loản bộ của 
nguần điện tử khung nguyên sơ. 

power typing /paoa 'taiptg/ Trong xử lý 
văn bản việc nhập văn bản vảo với lốc 
độ cao nó sẽ được đọc chứng mình vả 
hiệu đỉnh sau đõ. 

PP Parallel print in song song. 

PPO Primary program operator application 
ptogram Chương trinh ứng dụng bộ thao 
lác chương trình sơ cấp. 

PPT Primaty program operalor ìnterface. 
Nhiệm vụ giao điện bộ thao lác chương 
trinh nguyên sơ. 

PQA Prolected queue are. Khu vực hảng 
được bao vệ. 

PR Print error Lỗi in ấn. 

pragmatics /prœu`mœtiks/ Giáo điều. (†) 
Mối quan hệ của các ký tự hoäc nhóm 


preamble 


ký tự với việc sử dụng vả thông dịch của 
chúng. (2} Xem thâm semantics. syntax. 

PRC (1) Program required credentials. Giấy 
chứng nhận chương trình được yêu cầu. 
(2) Primary retun code. Mã trở vả nguyên 
SƠ, 

preamble /pri:'mbl/ (1) Chuỗi bịt! được 
ghi ở đầu mỗi khối trên môi dụng từ tính 
cho mục đích của sự đồng bộ hóa. (2) 
Một dạng bị đặc biệt được truyền do một 
trạm dữ liệu đứng trước một khung truyền 
nhằm thiết lập tính đẳng bộ với các trạm 
khác. (3) Xem [igute at transmission frame. 
Preassembly time /.pri:a'sembli latim/ 
Thời điểm tiền kết hợp. Thởi điểm lúc 
bộ hợp ngữ xử lý định nghĩa Macro vả 
thực hiện các hoạt động kết cấu có điều 
kiện (thứ tf trước sau). 
precedence /prcsidans/ 
Precedence 


Xem operator 


precedsnece prosign /presiđans 
"praosatn Một nhóm ký tự cho biết cách 
xử lý thông báo. 

precision /pri`si3n/ Độ chính xác, chiều 
dải một tử. (†} Một đơn vị đo khả năng 
phân biệt giữa các giá trị tương đương. Vị 
dụ - các chữ số ở hàng thử lư thì không 
Chính xác như các chữ số ở hảng thứ 6. 
Tuy nhiên một chữ số có 4 hảng chữ số 
được tính thực sự có thể chính xác hơn 
chữ số hảng thứ 6 mà không được tính 
thực sự. (l) (A) (2) Mức độ phân biệt với 
một chất lượng được trình bảy. Ví dụ 
một số có 4 chữ số khác biệt trong 1000 
sỐ khả thê. (A) (3) Số chữ số được ấn 
loái hoặc được trinh bảy. (4) Tương phản 
với accuracy. (5} Xem double precision, 
mưitiple prtecision, single preeision. triple 
Precision 
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precodsd form /pri.'kaodid fa:m/ Hình 
thức tiên mãÃ hóa. 1 hình thức trên đỏ 
các hạng mục thực sự của dữ liệu bất 
biến được nhập vào trước khi nhập dữ liêu 
có thể biến cải. (T) Đẳng nghĩa với pre- 
recordad form. 

precomplle /,pri:kam +ai]/ Tiên biên dịch. 
Xử lý những chương "tỉnh chứa trong các 
câu lệnh SQL trước khi chủng được biên 
dịch. Các câu lệnh SQL được thay thế 
bằng các câu lệnh được nhận ra từ bộ 
biên dịch ngôn ngữ chỉnh yếu. Phân đi ra 
tử việc tiên biên dịch nảy bao gồm mã 


` nguồn có thể chịu phụ thuộc vảo bộ biên 


dịch vả có thể được sử dụng trong quá 
tính liên kết điều kiện trước. 
precondition /.prikan`di[n/ Sự khẳng định 
thuộc về một đứng trước kế tiến một phân 
đoạa chỉ đỉnh của 1 chương trình trong 
chuối thực hiên. 

preconfigured system definltion (PCD) 
fpriksn'fIgad 'sistam defI'nitƒn/ Định 
nghĩa hệ thống tiền cấu hình _ Trong 
hệ thông tin IBM 8100. Một lập hơp các 
tham số hệ thống vả các danh sách lệnh 
tương ứng mả nó xác định vả hoạt hoá 
† sự sắp xếp phẩn cứng bao gồm các 
thiết bị đầu cuối vả các đơn vị lưu trữ, 
predefined /pridifaind/ Tiên xác định. 
Đồng nghĩa với buit - in. 

Predeflned Connection Obiject Class 
#pridrifaind ka°nek[n 'pbdstkt kìa:s/ Lớp 
đối tượng liên kết được xác định trước. 
Trong hệ điều hành AIX. một lớp chỉ định 
loại kết nối tạo nên thiết bị vả nơi tạo 
thiết bị đó. 

predefiined convention /'pridifarnd 
kan°venjn/ Qui ước được xác định trước. 
Trong XL FORTRAN. sự đạc lả chiều dải 


predefined database 
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vả kiểu loại được kéo theo bao hảm của 
mục đữ liêu đưa trên ký tự khởi đấu tên 
cua nó khi không có sử đặc tả rô rảng 
cho trược. Các kỷ lự khởi đầu ! - N bao 
hảm kiểu số nguyên tỪ chiều dải lả 4 
Các ký tự khởi đầu A qua H qua Z $ vả 
- kéo theo kiểu lhực của chiều đải 4. 
predeiined database /'prIdifatnd 
`deitaheIx¿ Cơ sơ dữ liệu được xác định 
trước Trong hệ điệu hảnh AIX môt cơ sở 
dữ liệu chủa dữ liệu cấu hình cho các 
thiết bị khả ihê do hệ thông cung cấp 
Xem customlzed database, device configu- 
ratlon database, 


Predeftined Devices Object Class 


£Zprtdifaind d1 )vuisiz 'pbdstktL kia:s/ 
Trong hệ điễu hãnh AIX lả một cấp tầng 
mả nó biếu diễn mỗi một kiểu thiết bị khi 
được chí định bởi các tẳng. tẳng con, vả 
kiểu loại. Tầng khánh thê các thiết bị được 
ch: định trước nảy chửa những thông tin 
cơ bản về các thiết bị như phương thức 
thiệt bị đât tên và cách truy cập thông tin 


chứa trong các tâng vàt thể khác 
predefined message /`pridifaind ` mesid3/ 
Thông páo được định nghĩa trước. Lả 
một thông báo mả sự mô tả nó được kiến 
lao vả lưu trử trong file thông báo trước 
khi được chương trình gởi di. Tương phản 
immediate message 

predetined process  pridtfaind 'praoses/ 
Quá trình được định nghĩa trước. Trong 
việc lập lưu đồ là quá trình chỉ định dạng 
thao tên vả được chỉ định ở các nơi khác. 
predefined specification /pridifatnd 
.spestfi`'kerfn? Sự đặc tả được xác định 
trước. Trong FORTRAN, qui ước cho việc 


xác định chiều đải vả kiểu của một biên 
dựa trân kỷ tự khởi đầu của tên biến nấu 
khóng tạo được sự đặc tả khảc Ký tự ï 
đến N là số nguyên INTEGER 4 Các ky 
tư A đến H O qua Z và $ lả Real 4 
Tương phần vơi type declatation. 
predefined value /'pridtfurnd `v&]l)u:/ Giá 
trị được xác dịnh trước. Trong hà AS ¿ 
400, một giá trị có định được iBM chỉ 
định, nỏ được sử dụng dậc biệt irong ngôn 
ngữ điều khiên (CL) vả được dữ trữ trong 
hệ điều hảnh. Một giá trị được xác định 
trước thưởng có một dấu sao (`) như lả 
ký tự đầu tiên trong giá trí 

pPredieate /nredtkaU Tính xác nhận. (1) 
Một xây dưng trong ngôn ngữ lược đồ khái 
niêm. nó xác định một hoặc nhiễu tổng 
thê được để cập đến trong một câu (8) 
Một chức năng trở lại giá trị thực - (T) (3) 
Trong ngôn ngữ lược đỗ khải niêm, mội 
vật thể ngôn ngữ học tương tỰ với 1 động 
tử, có thê chỉ định một thuộc tính hoặc 
một! tấc động liên quan đến 1 hoặc nhiều 
tổng thể trong khoảng biện luận (A) (4) 
Trong SQL, một phần thể của giá trị tim 
kiếm biểu diễn hoặc bao hảm một thao 
tác so sánh, 
preexecution - time table or array 
/`pri:.ekst"kju:Ƒn - tatm ˆteibl 3:3 're1/ Mội 
bảng hoặc dãy được nhập vảo với † chương 
trình trước khi bắt đầu thực hiện chương 
trình. Tương phần với execution - time table 
hoặc array 


preferential closed user group (CUG) 
/prefa'renj[l klaozd °*Ju:z3 nqru:p/ CUG@ 
Trong truyền thông X. 25 nhóm người sử 
dụng được mặc định khép kin. 


prefcrential CÚC 
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preferential CUG /.prefa' ren [1/ Preferential 
Ẵelosed user group. 

preferred machine assist /pri'`fa:d ma`Jï:n 
2`sis/ Đặc tính phần cứng của IBM 308 
Procassor Complex hoặc hộ xử lý (BM 
3033. Có cải tiến MVS / SP (Reiease 1 
enhancement, or latler} V = R hiệu suất 
cơ cầu ảo. MVS/SP chứa tạm những thao 
tác máy ảo trong chế độ giám sảt với sự 
điều khiển trực tiếp các hoạt động I/⁄O của 
chính nó dưới sự chọn lựa thực biện cao 
VM/SP. Trợ giúp máy được đưa ra lả một 
SỰ mở rộng trợ giúp máy ảo mả nó loại 
bỏ sự mô hình hỏa chương trình diễu khiển 
của các chỉ thị lệnh vả các ngất đoạn 
thật sự. 

preferred virtual machine /pri'fa:d 
*va:t[oal maji:n/ (1) Trong VM /370 một 
cơ cấu đo riêng biệt đổi với một hoặc 
nhiều mục chọn hiệu suất đã được giao 
gán. (2) Trong VM / XÃ Migration Aid một 
cơ cấu ảo chạy trong khu vực V = R 
(vitual = read) chương trinh điều khiển 
cho cỡ cấu ảo nảy được xử lý phủ hợp 
hơn trong việc đánh số trang. Sự phân bổ 
bộ xử lý, xử lý gián đoạn I⁄O vả sự phục 
hỗi. 

prefill /pri:ftl/ Trong thiết bị ứng dụng 
folder, là quá trình lảm dây một trưởng 
hoặc các lường trên mội pa - nô. Điểu 
nây lảm giảm đi việc nhập dữ liệu cho 
người sử dụng vả tiết kiệm thởi gian bằng 
cách giảm thởi gian gởi theo thông thưởng 
để truy tim các giá trị nhập vào. 
prefilled fieid ?pri:fild fi:ld/ Một trưởng 
được hệ thống phủ đẩy trước khi hiển thị 
đối với người sử dụng. 


prefix /pri:fiks/ (1) Một mã số được quay 
bằng bộ gọi trước khi được nối. Tương 
phần với sutlix. (2) Một mã hóa ở dẫu 
một thông báo hoặc † bảng ghi. (3) Xem 
buffar prefix 

prefix code /'pri:fiks kaod/ Xem informa- 
tien íe prefix code 

prefixing /`pri:fiksin/ Trong System / 370 
Model 157 / 168 Multiprocessing Kỹ thuật 
trong đỏ 2 đơn vị xử lý chia phân lưu trữ 
chính lương ứng mả không sử dụng các 
vị trí 0-4 K cho PSWs, CSWs và CAW. 
Mỗi đơn vị xử lý có khu vực lưu trữ được 
tiên tố hóa 4K đặc biệt của riêng nó trong 
lưu trữ chính vả được địa chỉ hóa bằng 
thanh ghi tiền tổ. 

prefix notatioen /pri:ftks 'naoteiln/ Kỹ 
hiệu tiền tố. (1) Một phương thức thánh 
lập các biểu thức loán học trong đó mỗi 
toán tử đứng trước toán hạng của nó vả 
chỉ ra thao tác được thực hiện trên các 
loán hạng hoặc những kết quả trung gian 
theo sau nó (l) (A) Đồng nghĩa với 
Lukasiewicz notation. parenthesis - free no- 
tation, polish notation. (2) Trái nghĩa với 
infx notat»n, postfix notation. 
Pregenerated operatlng system 
/pr10d3ena'reitld ,0pa'reltIn `sistam/ Hệ 
điệu hảnh tạo trước. Mộ! hệ điêu hảnh 
như VSE / SP có được IBM sử dụng nhỏ 
giọt chính yếu trọng mã khách thể !IBM 
xác định các đặc tính giải đáp như kích 
thước của chương trinh điều khiển chính, 
sự tổ chức và kích thước thư viện mục vả 
các khu vực hệ thống được yêu cẩu trên 
đĩa. Các khách hảng không cần phải tạo 
ra hệ điều hảnh 


Pregister 


Pregistet /pi: redsista/ Thanh ghi P. Đồng 
nghĩa với instruction address register. 
preloaded system /.pri`la2did `sistam/ Hệ 
thống tiền nhập. Hệ AS / 400 được sử 
dụng từng phẩn với các chương trình có 
bản quyên vả những cô định tạm thởi của 
chương trình (PTEs) đã được cải đặt sẵn 
trần địa. 

premastering /.primg:`starIn/ Trong sản 
xuất video, quá trình kết cấu, đánh giá. 
xế duyệt vả mã hóa các chất liệu trung 
gian. lạo thảnh kết quả trong một băng 
từ video được mã hóa đẩy dủ nhằm sử 
dụng cho quá trình điều khiển bằng video. 
premix ?primikv/ Trong cơ cấu sao cháp 
văn kiện, sự tập trung vả phân lán chất 
giọng được sử dụng trong vải qui trình 
lỉnh điên nhằm cố định việc treo hạt âm 
vả thực hiện như 1 một sự lảm loảng sự 
lận trung âm điệu 

pre - multiplication /pri .mAltiflr'ketfn/ 
Trong đỗ họa AIX, pháp nhân ma trận ở 
bên trái Nếu một ma trận M được nhân 
trước với một ma trận T, kết quả là TM. 
prenegotiation phase /'print.gs0ƒr`etfn 
teis, Pha chọn của quá trình hoạt hóa 
đường truyền xảy ra sau khi liên kết vật 
lý của đường nỗi được thiết lập. Trong 
pha nảy hệ kiểm tra có thể xảy ra nhằm 
chỉ định nếu như trạm nỗi kế cận được 
kích hoạt, vả prenegotiation XID3s được 
hoán đổi nhằm cho pháp mỗi điểm nút 
xác nhận (thử lại) sự nhận dạng của điểm 
nút kề cận nhờ vảo sự kiểm tra tân CP 
trong veclor điều khiển tên mang nỗi vảo 
sau XID3 hoặc trưởng định dạng điểm nút 
trong bộ phận cố định của XID3. Xem 
connect phase, contact phase. 
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prepaging /.pri'peldsiq/ Trong VM / SP 
HPO, sự trao đổi trong thuộc về vật lý, 
nó được khởi đầu khi một cơ cấu đo được 
đưa vảo hảng. - 

preparation funection /prepa 'relƒn 
'fapkƒn? Trong CICS / VS chức nàng xử 
lỷ đồng bộ do một hệ xử lý lác vận thực 
hiện khi có nhiều chương trình tác vận 
liên quan trong thực hiện một đơn vị được 
đồng bộ hỏa của công việc. 

Prepare /prí'pe+/ Đầu P§ lưu chuyển như 
bộ phận xử lý chuyển giao chỉ ra partner 
đã bắt đầu pha đầu liên của quá trình 
chuyển giao 2 pha 

prepared SOL statement 7rong SÓL, 
khách thể có tên nằm trong đạng câu lệnh 
SQL được xử lý nhờ vảo câu lệnh PRE- 
PARE, 


preprinted form /.pri:prinutd f^:m/ Một 
khung giấy chứa một thiết kế được in trước 
của dữ liệu bất biến. Dữ liệu bị biến đổi 
có thể được hợp lại thao một dạng như 
trên, Xem thêm slectronic ovetlay, 
over lay. 


forms 


preprocsssed display /,prí:pr2 scs14/ tả 
hình thức hiển thị trên đó qui trình xử lý 
được hoản thành trước khi được mình họa 
preprocessing /.pr1:pr2 'sesIpj Tiên xử lý. 
Quá trình xử lý cho sự biểu diễn xảy ra 
trước khi được hiển thị. 


preprocessor /.pri:`pra0sesa/ Bộ tiên xử 
lý. Một đơn vị chức năng tác động đỗn 
cơ cấu sắp xếp hoặc các phép siêu toán 
sơ bộ. (2) Một chương trình kiểm tra chương 
trình nguồn cho các câu lệnh tiên xử lý 
được thực hiện sau đó vả tạo kết quả 
trong quá trình thay đổi chương trình nguồn 
(3) Trong mô phỏng, một chương trinh quy 


PFr©processor statement 


đổi dữ liệu tử đạng mội hệ được mô phỏng 
trở thảnh dạng được bộ mô phỏng chấp 
nhân, 

preprocessor statement /.pri:`praosesa 
`steitmanU Lộnh tiên xử lý. Trong ngôn 
ngữ C, câu lệnh bắt đầu với ký hiệu # 
vả được bộ liên xử lý thông dịch trong 
quá trình biên dịch hợp ngữ. 
praproductlon /.pri:pra'dAkƒn/ Trong các 
Ứng dụng đa phương tiện tẳng sơ bộ cho 
sản phẩm video khi tất cả logistic được 
dự tính thiết lập và chuẩn bị. 

preread head /'pti:ri:d hed/ Một đầu đọc 
kế một đầu đọc khác, được sử đụng cho 
việc đọc đữ liệu trước khi một dữ liệu 
lương tự được đọc dữ liệu trước khi một 
dử liệu tương tự được đọc bảng một đâu 
đọc khác. 

prerecorded data medlum /,pri:r!'ka: 
did`deis 'mi:đjam/ Môi dung đữ liệu có 
chứa các mục dữ liệu sơ bộ, các mục đữ 
liệu cỏn lại được đưa vảo trong các hoạt 
động kế tiếp. 

Prerecorded form /pri:rt`ka:did fa:m/ 
Đẳng nghĩa với precoded form 

Pr® - roll /pri: - raol/ Trong sản xuất 
viđao, thủ lục soạn thảo trong đó, bằng 
video được rewound từ các điểm soạn thảo 
được chọn trước khi các cơ cấu nguồn vả 
cơ bản được khởi động nhằm làm cho cả 
2 cơ cầu nảy có đủ thởi gian đề đạt tới 
tốc độ hoại động riêng biệt 

Prerun - time array /'pri:ran - taim a`ret/ 
Trong FPG, một bảng được nhập củng lúc 
vơi lúc nhập chương trinh trước khi chương 
trình thậi sự khỏi đông lương phản với 


compile - tima array and tun - time array 
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prerun - từne table /'pri:rAn - taim 'teibl/ 
Trong fñPG, một bảng được nhập củng lúc 
với lúc nhập chương trinh trước khi chương 
trình nguồn. Trước lúc chương trình khởi 
động thực sự. Tương phản với compile - 
time table, run - tine tabls 

preselected choise /.pri'xilektid t[^1s/ 
Trong cấu trúc SAA Advancead Common 
Úser Access, mỏi choice (chọn) được chiếu 
sáng vả được chọn bởi mội trinh ứng dụng 
khi mói trưởng chọn lựa xuất hiện đầu 
tiên. Ngưởi sử dụng cỏ thê tiếp tục thực 
hiện đến trưởng kế tiếp nấu cholise được 
chọn đã được chấp thuận. Xem thêm initial 
valua. 


Preseleetor counter /.pri silekta 'kaont2/ 
Bộ đếm lựa chọn trước. Trong máy đánh 
kép thiết bị chỉ định số bản sao được tạo 
thành. Xem thâm total counter. 

Present /pri'zent/ Trong FORTRAN, thuộc 
về một lý luận mô phỏng mà thủ tục của 
nó được viện chứng nếu có một lý luận 
thực tương Ứng và lý luận thực lả một mô 
phỏng cỏ mặt trong thủ tục viện chứng 
hoặc không phải lả một lý luận mô phỏng 
của đơn vị chương trình mô phỏng. 
presettatlon /.prczan'tci[n Một chương 
trình video lương tác trọn vẹn được sẵn 
sảng để người sử dụng thực hiện vả xem 
nó. 

presentation control /.prezan'teiƒn 
kan'traoU Điều khiến biểu diễn. Trong 
chương trinh tiện ích đỗ họa (hương mại 
AS / 400, là môt tủy chọn cho phêp các 
bỏ phận của một biêu đỏ được hảm chứa 
hoặc được loại trừ khi được san xuất. 
Presentation graphics /.prezan tci|n 
'grefikst Đồ hợa biểu điễn. Các sản 
phẩm phần mềm ứng dung mả no cung 


presentation graphics feature 
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presentation services (P8) 


cấp một thư viện các hình ảnh được về 
trước đó như dấu hiệu, biểu đồ. dải (thanh 
ngang) vả các đồ thị. Thư viện nảy có 
thể được kết hợp với các công việc nghệ 
thuật khác để lạo ra các con trượt, các 
phỏng chiếu trên cao, bằng !ử video, bản 
in sao chép cứng hoặc các. chất liệu đồ 
họa khác cho các biểu diễn thuộc về 
thương mại (công việc). 


MONTHLY EXPENSES 
$10,000 


$20,000 


116. Presentatiow Graplúcs 


presentation graphics feature (PGF) 
/.prezan'tei[n 'grefiks 'fi:ta/ Đặc tính 
đô họa biểu diễn : Trong NPM. đặc tính 
được sử dụng liên quan đến hệ quản trị 
trình bảy dữ liệu đồ họa (GDDM) nhằm 
tạo ra các đô họa trực luyến trong hệ 
thống đồ họa con NPM. 

presentation graphics routines (PGR) 
/.prezan`tei[n 'gr&fiks ru:'ti:nz/ Chương 
trình con đồ họa biểu diễn : Trong hệ 
AS / 400 và System / 38_ môt nhóm quy 
trình con trong hê điều hành cho phép 
các biểu đổ công việc được xác định vả 
trình bảy theo thứ tự thủ tuc qua các thủ 
lục chức năng. Tương phần với graphical 
data display manager (GDDM) 


presentation layer /.prezan `tei[n `'lel2/ 
Tầng biều diễn. Trong mô hình tham chiếu 
sự liên kết các hệ thống mở rông. là tầng 
cung ứng cho sự chọn lựa một củ pháp 
chung nhằm biểu diễn thông tin vả truyền 
tải dữ liệu ứng dụng vảo hoặc ra tử củ 
pháp chung nảy. 

Presentation Manager /.prczan'`tci[n 
'm£nid3a/ Hệ quản trị biểu diên. Tương 
giao của hệ điều hảnh OS / 2 mả trong 
các cửa sổ. nó biểu diễn bê mặt. giao 
diện trên cơ sở đồ họa với các ứng dụng 
vả: các file được cải đặt sẵn vả được chạy 
dươi hệ điều hảnh OS/2. 

presentation medium /.prezan`teiƑn 
`mi:djam/ Môi trưởng biếu diên. Trong 
SNA, môi dung bị phân chia bởi đơn vị 
logic vả bộ điều hành đầu cuối. Môt ví 
dụ của môi dung lưu trữ là giây trong một 
máy in, mản hình hiễn thi. card tử tỉnh 
mả nó được chẻn vảo hoặc bị hủy bở 
khỏi một thiết bị đầu cuối, bằng hoặc đĩa 
tử mả nỏ có thể được ghi hoặc hủy khơi 
thiết bị đầu cuối. Các bản phim vả panô 
điều khiển lả bộ phận của môi dung biểu 
diễn khi chúng cho phép bộ điểu khiển 
thay đổi thông tin trên môi dung hoặc hoạt 
động điểu khiển. 

presentation profile /.prezan'tciJn 
"praofatl/ File đi kẻm một biểu diễn video 
trực tuyến. Nó nhận dạng vả điều khiến 
sự lựa chọn điều khiên của ngưởi sử dụng 
vả người lạo ra nó, nhận ra vả điều khiền 
các sự kiện đăc biêt. sử dung mảu. vả 
các tin hiệu báo ghi nhận 

presentation services (PS) /j›:czan tci|0) 
`sa;vIsiz Dịch vụ biều diên. (1) Bộ phân 
của DPPX / Base, nó sửa đổi dữ liêu vả 


presentation services.... 


các qui ước điều khiễn của người sử dụng 
cuối củng trong môi kỷ tác vụ theo yêu 
cầu của người sử dụng khác trong tắc vụ 
đó. (2) Trong DPCX, bỏ phận của phục 
vụ chương trình, nó cung cấp các phương 
thức cho chương trính nhằm hoán đổi dữ 
liệu với cả hai biểu diễn và với các máy 
ín. {3) Xem session presentation serviees. 
Presentation services command 
Processor /prezan"tCln `§4:V1ssIzZ 
'kama:nd 'praosesa/ Bộ xử lý lệnh dịch 
vụ biểu diễn. Trong NCCEF, lả thành phần 
xử lý các yêu cầu từ một người xử dụng 
thiết bị đầu cuối vả định dạng các trình 
bảy có mặt lại thiết bị đầu cuối đó 
presentation services layer /,prezan`teiƒn 
`sa:VISI2 'lela/ tớp dịch vụ biểu diễn. 
Trong SNA. tẳng cung ứng các phục vụ 
cho các chương trình toàn tác như điễu 
khiến thông tin mức độ trao đổi thoại giữa 
chúng 

presentation space /.prczan'teli[n spers/ 
Khoảng biểu diễn. (1) Khoảng biểu diễn 
trên một thiết bị biểu diễn. (2) Trong hệ 
biểu diễn thông tin IBM 3270, khu vực khải 
niệm 2 chiều trên đó dữ liệu tử bộ nhớ 
ký tự trung gian được phát thảo. Xem thêm 
window, tương phần với usable area, view 
port. (3) Trong hệ điều hành AIX, bản 
chứa đữ liệu và các thuộc tính kết hợp 
với 1 cửa số 

presentation surface /prezan'teiƒn 
'sa:[ix/ Bề mặt biểu diễn. Thuật ngữ đối 
kháng với ptesentation medium 
Presentation Text Objeet Content Archi- 
tectudre /prezan 'tein tekst `0bd3ikt 
kan 'tent 'a:kitrkJ2/ Trong hệ IBM Image 
Plus : sự thu thập kết cấu xây dựng nhằm 
hoán đổi vả trình bảy đữ liệu văn bản 
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Ppressure fixing 


biểu diễn. Nó xác định cấu trúc vả ngữ 
nghĩa cho nội dung dữ liệu vàn bản của 
một khách thể văn bản được trình bảy. 
preset /prtseU Tiền lập, thiết lập trước. 
Thiết lập chế độ khỏi đầu như các giá trị 
điều khiến của chu trình hoặc giá trị cho 
một thông số bị giới han 

Preset destination mode /'prrsct 
.đesti'nei[n maod/ Chế độ đích được 
thiết lập trước. Trong IMS / VS lả một 
chế độ tự chọn của hoạt động trong thiất 
bị đẫu cuối nó cho phép nơi đến của việc 
nhập đầu cuối được cổ định như một mã 
loản tác đặc biệt hoặc như thiết bị đầu 
cuối logie. : 

preset parameter /priset pa'rmita/ Tham 
số tiền lập. Thông số bị giới hạn khi xây 
dựng một chương trinh máy tính, hoặc khi 
lập lưu đỏ, khi mã hóa hoặc khi biên dịch. 
presettling /'prisetIt/ Thiết lập trước. 
Trên máy chữ, sự chuẩn bị của thiết bị 
máy cho hoạt động bằng cách cải đất 
những điểu khiển chức năng cho các vị 
trí được đỏi hỏi cho những công việc liên 
quan. 

pressure /'prcj2/ Ấp suất. Xem effective 
Sound pressure, instantaneous sound pres- 
Sure, stati€ pressure 

pressure diazo Trong máy sao chép vần 
bản, phương thức xử lý vật liệu diazonium 
- sensillzed. Trong đó một lượng nhỏ trong 
bộ ghép phải chịu dựng dưới áp lực đối 
với nguyên liệu lộ trần nhằm lạo một sự 
¡in khô nhất. 

pressure fixing /'prcJ2 'fiksin/ Trong máy 
sao chép văn bản, lả một hoạt động trong 
quá trình sao chép lạo nên hình ảnh được 
giữ chật trên tải liệu sao chấp bằng áp 


pressure fusing 


lực đẻ lên nó. (T) Tương đỏng với pressure 
fustng. 

pressure fusing /preja 'fju:zin/ Đồng 
nghĩa với pressure fixing 

pressure rollet /'preJa 'raola/ Trục quay 
áp lực. Trong máy đánh kép. lả ống cuộn 
đưa giấy vảo trong áp lực có liễp xúc với 
một bản gốc 

pressure stencil /'prc[2 Khuôn 
độ áp lực. Trong máy danh kép, một bản 
gốc được tạo thảnh bởi loại giầy xốp có 
xơ, theo đỏ nhiều loại lớp bọc chống thấm 
mực có thể được ứng dụng. bản gốc được 
dẫn nhập nhờ việc trục xuất lớp võ bọc 
bằng cách gõ hoặc trích ra bằng kim hoặc 
gây áp lực phá vỡ nó. Xem thêm elactronic 
stencil. thermal stencil. 


"guenšl/ 


pressure - type spirit master /prcl2 - 
tatp `spIrit "múu:sta/ Trong máy đánh kếp. 
1 bản gốc được tạo ra nhờ đặt một khung 
vật hiệu phủ hợp liếp xúc với bê mặt được 
bao phủ của một bản sao vả hiệu ứng áp 
lực trên bê mặt bản gốc nhở vảo việc 
đánh máy. viết, vẽ. khắc vảo. 

prestart job /prista: dzph/ Công việc 
khởi tạo trước. Trong hệ AS / 400 một 
công việc khởi động chạy chương trình 
trước khi chương trình ở xa gởi đến 1 yêu 
câu khởi động chương trinh. 

prestore /pri:sta: Tiên lưu trữ. (1) Lưu 
trở dữ liệu trước khi nhập một chương 
trình, một qui trình hoặc qui trinh con trong 
máy tính. Dữ liệu nảy sẽ được các chương 
trình, qui trình, qui trinh con yêu cầu vả 
cần đến nö. (2) Tương phản với initialize 
presumptive instruction /pri'zAmptIv 
'InstrAkƒn Chỉ thị giả định. Một chỉ thị 
lệnh không có tác dụng đến khi được cất 
biên theo cách được qui đỉnh 
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primary 


preventive maintenance /pri ventIv 
`meintanans/ (1) Sự bảo trì đặc biệt nhằm 
ngăn chặn lỗi xảy ra. (2} Tương phần với 
€orrective maintananca. 

preventive maintenance time /prt`venLIv 
"meintanans taim/ Bảng biểu thởi gian 
thực hiện bảo trì. 

Preventive service /pr!'vcnLIv 'Sa:vIs/ 
Dịch vụ bảo trì. Trong VSE. sự thiệt lập 
một hoặc nhiêu ấn định chương trinh tạm 
thởi (PTES) để tránh đi các vẫn đề đã 
biêt trước. 

previous release /'pri:vjas rì`11:x/ Phương 
án được yêu cầu cuỗi cùng của mật hệ 
thống như Release 1.0 (bẩn dịch 1.0), trước 
bản dịch hiện hảnh như Release 2.0 bao 
gồm nhiều mức độ cải biên bãi kỳ hoặc 
như bản dịch 1.0 có mức độ cải biên † 
hoặc có mức độ cải biên 2 đêu không 
cần thiết. 

price change ticket /prals tƒerndz 'tk1U 
Thể buộc vảo hàng hóa khi giá bị thay 
đổi lạm thởi. Người bán hàng sẽ thỏa 
thuận giả cả và thông tin về nö sau đó 
price descrlption racord (PDR) /prats 
di'skripƒn re'ka:d/ Bảng ghỉ sự mô tả 
giả. Trong hệ thống lưu trữ siêu thị !BM 
3680 sự ghi cháp được tham khảo nhở 
vảo bộ điều khiến lưu trữ nhằm đạt được 
các thông tin về việc bán một mặt hàng 
Bảng ghi bao gồm thông tin như mã số. 
sự mô tả, giá đơn vị, vả chế độ thuế sỦa 
mặt hảng đö. 

primary /pralmarI Nguyên sơ, sơ cấp, 
chính, nguyên gốc. Trong điêu khiên nối 
kết dữ liệu ở mức đệ cao (HDLC). bộ 
phận thuộc trạm dữ liệu nó cung Ứng cac 
chức năng điều khiên nguyên sơ của đường 
truyền dữ liệu tạo ra các chỉ thị lệnh cho 


primary account number 


việc lruyền tai vả thông dịch các phúc 
đáp nhận được. Cac nhiệm vụ đặc biệt 
gán cho nguyên sơ bao gôm sự Khơi lão 
thay đổi tin hiệu điêu khiến, cầu trúc sản 
xếp dỏng đử liêu vả các noạt động xem 
x6t điều khên lỗi vả các chức nẵng phục 
hồi lại lỗi (2) Trong hệ điều hành AiX. 
lả một đơn vị đữ hệu không thể rủ! gọn 
được vị dụ như một thánh phẩn trong dây 
số, biến số. hãng sổ đơn giản : xem logical 
pHmary (3) Tương phản với secondary (4) 
Xem aiithmetic prrmary 

Ptimary account nưmber / praImari 

2 'kaont 'namba/ Số tải khoản gốc. Trên 
một card nhận dang cho các tác vân tải 
chánh, một bộ định dạng bảo gồm 2 phần 
- phẩn thứ nhật nhận ra ngưởi lưu hảnh 
card, phần thử 2 nhận ra 1 cá nhân 
primatry address space hoảng địa chỉ 
nguyên sơ. Khoáng địa chỉ mả các bang 
phân đoạn được sử dụng để tìm về các 
chỉ thị. Tất cả dữ liệu được dùng bởi các 
yêu câu chỉ thí lệnh maero VTAM phải! co 
địa chỉ lrong khoảng địa chỉ nguyên sơ 
ptimary application £ praimari 

„cpH kellnt Ứng dụng chính, ửng dụng 
đâu tiên. Trong DPPX / Base, môi ứng 
dụng chịu trách nhiệm điều khiển tiên Kết 
đữ liệu. Lưu thông trên một đưởng truyền 
đử liệu nằm giửa một ứng dụng nguyên 
Sơ vả một Ứng dụng thử cấp. 

primary application bloek (PAB) 
/pratimart .œpli keifn hlÌnk/ Khối ứng 
dụng chính, khỏi ứng dụng đầu tiên. 
Trang DPCX. mỗi khối có 256 byle trong 
lưu trừ bộ xử ly được xử dung như một 
hê điều khiên tập hơp thông tin nhằm mô 
tả môt chương trỉnh ứng dụng. 
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primary communiecation... 


primary applicatlon program ` prattmarl 
pH ket[n `praogran/ Chương trình ứng 
dụng chính, đầu tiên. Trong VTAM, một 
chương trình ứng dụng hoạt đông như nữa 
tắc vu chỉnh, đầu hiên của một kỷ lác vụ 
LU - LỤ 

Primary axis nratimarl 'eksis/ Trục 
nguyên sơ, Trong GDDM. lả trục dỏng để 
về đỏ thị dữ liêu trong một biếu đỏ công 
việc Xem lhêm secondaty axis 

Primary center /'nruimail 'scnla/ Trung 
tâm nguyên sơ. Một trung tâm điều khiên 
liên quan đến các trung tâm môi giới khác 
no cũng phục vụ như † trung tâm môi giới 
cho những vản pnỏng địa phương cuối 
Cùng của nó. 

primary code page /`prarmart kaod pe1d3/ 
Trong hê điều hảnh OS 2 . Trang mã 
SỐ được ưa thịch mà nöỏ được chọn cùng 
lúc với quả trình khởi tạo 


primary colgr /'pratmari 'kala Mảu 
nguyên sơ. Trong hệ video mầu có 3 ứng 
dụng kích thích, lả một trong 3 mảu nảy 
được trộn vảo đê lạo nên 1 hình ảnh. 
Xem thêm addttive color system, subtractive 
color syslem, tri - s†imulus. 


primary communication attachment 
buf[fer pool /'praimart ka.mju:ni keijn 
3'iel[mant `bAf2 pu:] Trong DPCX. bệ 
phân trong hợp nhất các bộ đệm trong 
Vùng lưu trữ bộ xử lý. Nó chửa dữ liệu 
được truyền tải giữa DPCX đưởng truyền 
dữ liệu vả các thiết bị vỏng lặp 

Primary communication attachment 
support /'pnraimarl ka.mju:nr`keifn 

cAÚt thanL sà paiU Trong hệ thông tin /BM 
8100 lả sự cũng cố lắp trình mả nó cung 
ứng cho máy tn hoặc các thiểt bị trình 


primary database 
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primary haÏlŸ† - session 


bảy mà nó được buộc nối hay buộc vỏng 
lắp. 

primary database / praimari 'deltabeis/ 
Cø sơ dữ liệu nguyên sơ. Cơ sở dữ liệu 
chủ yếu cung Ứng cho ngưởi sứ dụng 
NetView nhằm ghi chép dữ liệu lỗi Xem 
thêm secondary database 

primary đata set group /'praimart "deita 
set gru;:p/ Nhóm tập hợp đữ liệu nguyên sơ. 
Trong cơ sở dữ liệu IMS 7 V lả nhóm tập hợp 
dữ liệu đầu tiên hoặc đuy nhất được xác định 
Kiểu phân đoạn gốc thưởng xuyên trú ngụ 
trang nhóm tập hợp đữ liệu nguyên sơ Xem 
thêm secondary data set group. 

primary device /'prai mar! dị ` vars/ Thiết bị 
chính. (1) Thiết bị đầu cuối với một chương 
trinh 3790 đang truyền thông. Tương phần với 
secondary device. (2) Trong DPCX, f thiết bị 
đầu cuối dùng để mở máy vả với các thiết bị 
đầu cuỗi khác có thể truyền tin. 

primary display sequence /praI:narI 
°*displel sĩ'kwans! Đẩy biêu diễn nguyên 
sơ. Trong System / 36, lập hợp biểu diễn 
đâu tiên được mã hóa trong chương trinh 
nguồn tiện ích trạm lảm việc. Xem thêm 
secondary display sequence 

primary end of a session /pratmar1 end 
av a `se[n/ Thuật ngữ đối kháng với primary 
half - session. 

primary ESCON Managsat /praImarl 
'mntdsa/ Hệ quản trị ESCON nguyên 
sơ. Trong môi trường hệ có chứa nhiều 


hệ quản trị ESCON lả nguồn của các chỉ 


thị lệnh ESCM. 

ptimary expression /`pratmaIt 1k spreƒn/ 
Biểu thức nguyên sơ. 
nhận đạng. biểu thức trong ngoặc đơn. 
yêu cầu chức nàng. sự đặc tả bộ phận 


Lä một thiết bị 


khối. sự đặc tả lhành phân cấu trúc hoäc 
sự đặc tả thành phần hợp nhất 
primary extended route pratmar! 
tk'\stendid ru:/ Tuyển truyền mở rộng 
chỉnh. Trong mạng mở rộng ACF ¡ TCAM. 
là tuyến mở rộng được sử dụng giữa 2 
điểm nú!. Nhằm truyền đi các thông báo 
thuộc loại truyền tải riêng biệt khi khả 
dụng. Xem thêm alternate sxtended roule, 
extended route, parallal extended route, 
route. 


primary flle /pratimarL Fail Fe chính, 
file đầu tiên. (1) Trong sự đặc tả mô tả 
đữ liệu (DDS) AS / 400 đối với một tile 
liên kết logic, là file vật lý đâu tiên được 
chỉ định trên từ mở khóa JjF\ILE. Tương 
phần với secondary tila. {2} Trong RPQ. 
lả file đâu tiên khi RPG được chỉ định đọc 
một bản ghi cháp. Trong xử lý nhiều te. 
le nguyên sơ được sử dụng nhấm xác 
định bộ chỉ thị sao chép ghep đôi (bộ chỉ 
thị MR) đang được kích hoại. Tương phản 
với ful procedurat file. 

primary Iocal poínt /pratimari 'faokl 
painU Tiêu điểm chỉnh. Một điểm núi 
mạng nhận các thông bảo báo động tử 
các điểm nút đã được chỉ định trong mát 
cầu điều khiến. Tương phản với default 
focal point. 


primary functlon /praimarL 'fAnkjn/ 
Chức nắng chính. Chức năng cho phép 
trạm dữ liệu sử dụng điều khiển toản cục 
của tuyến truyền dữ liệu trong sự h3a hợp 
với qui cách truyền. 

primary half - session /'praimart hú: - 
`se[W Bạn tác vụ chính. Trong SNA. một 
nữa tác vụ gởi đi yêu cầu hoạt hóa kỳ tác vụ 
Xem thắm ptimary logiecal unit. Tương phản 


với secondary haif - session. 
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prlmary index /'prarmart 'Indeks/ Chỉ số 
chính, chỉ số đầu tiên. Một danh mục các 
giải đáp nguyên sơ. 

primary key /praimari ki/ Giải đáp 
nguyên sơ. (1) Một giải đáp chắc chẳn 
nhân ra một bản ghi chép. (2) Mộ! phân 
đoạn đầu tiên của 1 khối ghi chép trong 
một tập hợp dữ liệu có danh mục. Phân 
đoạn nảy được sử dụng để tim ra bản ghi 
trong tập hợp dữ liệu. Xem thêm secondary 
key. 

primary key encrypting keys Trong Pro- 
grammed Cryptogtaphic Facility, một trong 
3 loại giải đáp crytographic. nó dùng để 
mã hóa các giải đáp ctytographic keys 
khác. 

primary library /'pralmari 'laibrarL Thư 
viện nguyên sơ. Trong VSE, một thư viận 
có sở hữu vả có thê truy cập trực tiếp 
bởi một ngưởi sử dụng đầu cuối thật sự. 
primary †ink statlon /`praimarI link ”stei [n/ 
Trạm liên kết chính (đầu tiên). Trong SNA, 
trạm liên kết trên một tuyến truyễn có thê 
phúc đáp cho điêu khiến đưởng nối † tuyến 
kết hợp tuyến truyền chỉ có môi trạm nỗi 
chính (đầu tiên). Tất cả lưu thông trên tuyến 
truyền đều nằm giữa trạm nối chính (đầu tiên) 
vả trạm nối thứ cấp. Tương phần với trạm nổi 
thứ cấp 

primary logieal unit (PLU) 'pratimarl 
'Ipdsikl 'ju:ni Đơn vị logie chính (đầu 
tiên). Trong SNA, đơn vị logic (LU) gởi lệnh 
BIND để kích hoạt một tác vụ với pariner LU 
của nó. TƯơng phản với đơn vị logic thứ cấp 
primary operator control station 
/praimarL .p0pa reita kan'traol `sterfn/ 
Trạm diều khiển bộ thao tác chỉnh. Xem 
basic primary operator control station, ex- 
tended primary operator control. 


primary paging device /praimari 
`peidsiq di'vais/ Thiết bị đánh số trang 
chính (đầu tiên). Trong OS / V§2 và VM, 
thiết bị lưu trữ truy cập trực tiếp với tốc 
độ dữ liệu hiệu ứng cao nhất khả dụng 
cho thao tác đánh số trang. Các bộ phận 
của thiết bị đảnh số trang nguyên sơ có 
thể. được dùng cho các mục đích khác 
ngoải những hoạt động đánh số trang. 
primary partition /praImari pa:'ti[n/ Sự 
phân hoạch chính (đầu tiên). Trong hệ 
điều hảnh OS /2, sự phân hoạch đĩa cứng 
có chửa hệ điều hành được kích hoạt khi 
khởi động máy tính 

primary path /'praimart pa:0/ Đưởng dẫn 
chính (dẫu tiên). (1) Kênh truyền được hoạt 
động đầu tiên sử dụng. (2) Trong CCP, lả một 
trong hai đường dẫn chỉ định cho luồng thông 
tin đến vả đi từ các đơn vị vật lý được buộc ở 
mạng nhở vào bộ điều khiến IBM 3710 Net- 
work. Đường dẫn chính (đầu tiên) là đưởng 
được sử dụng thông thưởng nhất. Xem thêm 
alternate path. 


primary POI task (PPT) / pratmarr pi:2oal 
ta:sk/ Primary program operator interface 
task : Nhiệm vụ lương giao bộ thao tác 
chương trình chính (đầu tiên). 


prlmary processing unit /praimarL 
`praosesin 'jun:niU Đơn vị xử lý chính 
(đâu tiên). Trong MSS, đơn vị xử lý trong 
một cấu hình đơn vị xử lý nhân. nỏ xử lý 
thông bảo không cân thiết tử điều khiển 
lưu trử khối. 

primary program operator applicatlon 
program /`pnraimart "praogrwim .Dpa`reita 
.w#pÌl'kclfn `praour«m/ Chương trình ứng 
dụng bộ thao tác chương trình chính. 
Chương trình ứng dụng bộ điều khiển 
chương trình được quyên nhân các thông 
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báo không cần thiết. Khi PPO được kích 
hoạt, tất ca các thông bảo không cần thiết 
đi đến PPO. Ngược lại khi PPO không 
được kích hoạt các thông báo nảy đi đến 
bảng điều khiển hệ. Trong bất kỷ miễn 
xác định nào cũng chỉ có thể có một PPO. 
primary program operator interface task 
/praimar! 'pra2grem ,0pa'rellz `intafe1 
td:sk/ Nhiệm vụ tương tác bộ thao tác 
chương trình chính. Trong NCCF, một nhiệm 
vụ con xử lý tt cả các thông báo không 
cần thiết được nhận tử POI (ptogram op- 
erator interface) VTAM vả đưa chúng đến 
bộ thao tác điều khiển hoặc bộ xử lý lệnh. 
Nhiệm vụ POI chính còn xử lý chỉ thị lệnh 
khởi đầu được ch! định thực hiện khi NGCF 
được khởi đầu, vả các chỉ thị yêu cầu bộ 
định giở lập bảng biểu đề thực hiện trong 
PPT 

primary PSV PSV chính. Trong hệ thông 
lin IBM 8100, một trong 2 vec tơ chế độ 
chương trinh (PSVs) được kết hợp với một 
mức độ ưu tiên. Nó thưởng được dùng để 
chỉ định một chương trình giảm sát. Xem 
thêm secondary PSV. 


primary regiater set /'pralmarL 'red3Ista 
seU Tập hợp thanh ghi chính. Trong 
DPPX / Base !á mộit trong 2 tập hợp thanh 
ghi nguyên gốc được gán trong một chương 
trinh nhằm sử dụng như các thanh ghi 
tổng hợp. Tương phản với tập hợp thanh 
ghi thử cấp. 

primary request /pratmar: ri `kwest/ Yếu 
cầu chính. Trong mỏi trưởng đa hệ IMS 
 V§, thông báo được nhập vảo thiết bị 
đầu cuối tước khi được xử lý. Xem thêm 
tesponse, secondaty request 

primary return code (PRC) /pnruimart 
tU14:ì kaod/ Mã trở lại chính. Trong 


DPPX, 4 chữ số bân phải nhất trong mã 
quay lùi có 8 chữ số. Nó nhân ra một lỗi 
sai đặc biệt được phat hiện do bộ phận 
chuẩn hóa DPPX. 

primaty sesslon /'pratmar! se[n/ Tác vụ 
chính. Tác vụ thiết bị phục hồi được mở 
rộng (XRF) giữa hệ con ứng dụng năng 
động vả 1 ngưởi sử dụng thiết bị đầu 
cuối 

ptimary space allocatlon /'pralmar! speIs 
.œlau`keiƒfn: Sự phân bề khoảng chính. 
Khu vực trong khoảng lưu trữ truy cập trực 
tiếp khởi đâu phân bố cho một lập hợp 
dữ liệu riêng biệt hoặc một file khi nó 
được chỉ định. Xem thêm secondary space 
allocation. 


primary statlon /'pra:marL 'stci[n? Trạm 
chính. (1) Trong điều khiển tuyến truyền 
dữ liệu ở mức độ cao, (HDLC), là bộ phận 
của một trạm dữ liệu có nâng đỡ các chức 
năng điều khiển chính trong tuyến truyền 
dữ liệu, lạo ra các chỉ thị cho truyễn tải, 
thông dịch các phúc đáp nhận được (Í) 
(2) Trong SNA trạm nằm trên tuyến truyền 
dữ liệu SDLC nhằm chịu trách nhiệm điễu 
khiển tuyến truyền dữ liệu. Tất cá lưu 
thông trên tuyên truyền dữ liệu đâu nằm 
giữa trạm chính vả trạm thứ cấp. (3) Tương 
phần với trạm thứ cấp. xem thêm combined 
station. 

Lưu ý : Những trách nhiệm đặc biệ! được 
giao cho trạm nguyên sơ bao gồm : sự 
khởi đầu hoán đồi tín hiệu điều khiến. kết 
cấu sắp xếp luồng đữ liệu vả các hoại 
động nhằm thực hiện việc điễu khiến lỗi 
vả các chức năng phục hồi lỗi 

primary system control facility (PSCF) 
/ pralmarI 'sistam kan traol fa'silat 
Thiết bị diều khiến hệ chỉnh. Trong hệ 
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thông tin !IBM 8100 lả chu trình thiết bị 
điểu khiển hệ được kết hợp với bộ xử lý. 
Primary system name /praimarI 'sIstam 
'neim/ Tên hệ sơ cấp. Trong SNADS, lả tên 
hệ của một hệ AS / 400 tương phản với tên 
hệ thứ cấp 

primary system operator /pratmarl 
`8IStam ,0pa`reita/ Bộ thao tác hệ nguyên 
sơ. Trong VM. người sử dụng nhóm A đặc 
quyên CP đầu tiên được mở máy sau sự khởi 
đầu hệ thống mặc dù tẳng A có thể được giao 
cho nhiều người sử dụng như chỉ có mộ tngười 
được sử dụng đặc quyên nhóm A trong thởi 
điểm đỏ 

primary system operator privllege class 
fpraimarI 'sistam .ppa'reit3 'privilids 
klu:s/ Nhớm đặc quyền thao tác hệ chính. 
Trong VM, là người sử dụng nhóm A đặc 
quyền CP. Thao lác viên nảy có điều khiển 
chính trên hệ VM vả cỏ thể kích hoại hoặc 
không kích hoạt các tuyến viễn thông. khóa 
trang hay không khóa trang, cưỡng bức tẮt hệ 
VM. đưa ra những thông báo lưu ý, vấn đảp, 
cải đặt (cải đã t lại) các bộ chọn thực hiện cho 
các cơ cấu máy áo được tuyên chọn vả gọi 
tỉnh loản VM. Nếu thao tác viên hệ chinh hiện 
hành tắt máy, người sử dụng tầng A kế tiếp 
trở thảnh người sử dụng hã chính. 

primary task /'pratimari tu:sk/ Công việc 
chính. Trong DPCX, lả một nhiệm vụ (công 
việc) cỏ thể sỬ dụng mội thiết bị chính. Tương 
phần với subtask. 

primary traek / pratmart tra k/ Rãnh chính. 
Trên một thiết bị truy cập trực tiếp, rãnh gốc 
cho dữ liệu lưu trữ. Xem thêm altetnate track. 
primary uset đisk /'praimart 'Ju:za đisk? 
Đồng nghĩa với A - disk, 

primary volume / pratmart `vnÌju:m/ Khối 
Chỉnh. Khối chịu điều khiến của hê quản trí 


lưu trữ cấp bậc thiết bị dữ liệu, khối nảy chửa 
các tập hợp dữ liệu có thể truy cập trực tiếp 
đối vởi người sử dụng 

primary window /praimari `wIindao/ Cửa 
số chính. Trong cấu trúc SAA Common User 
Access cửa sổ trong đó sự lưỡng tác chính 
yếu được xảy ra giữa người sử dung vả phần 
ứng dụng. Xem thâm message pop - tp, pop 
- tlp window, secondary window 

Prime compression chatacter /praim 
kamˆpreƒn 'kwrakta/ Ký tự nén cơ bản, 
Trong SNA, ký tự được tuyên chọn cho trình 
bảy nhờ vào một byle điều khiển đơn được 
mã hóa. Nó xảy ra bất kỷ lúc nảo trong chuỗi 
ký lự. Những ký tự nén khác đỏi hồi mội chuỗi 
được trình bảy nhở vảo mộ! byte điều khiến 
vả được theo sau lả chính ký tự đó. VÌ vậy. 
mội chuỗi ký tử nén cơ bản phải được biêu 
diễn bằng một byte vả các chuỗi ký lự nón 
khác thi được biêu diễn bằng 2 byte 

prime file /praim Tail/ Fiie cơ bản. Trong XU 
Pascal, 14 file chứa các thông bảo đã được 
biên dịch trước trong dạng bảng nôi trủ của 
bộ biên dịch XL Pascal Các file cơ bẩn được 
Sử dụng nhằm khởi lạo bảng nộ: trú trong bộ 
biên dịch trước khi biên dịch bắt đầu. 

ptrime Index /pnraim `tndekx/ Danh mục cơ 
bản. Trong VSAM. là thành phẫn danh mục 
của một fila hoặc tập hợp đữ liệu key - se- 
quenced. Nó có mội hoặc nhiều danh mục so 
le nhau. Xem thêm alternative index, indax, 
prime key /praim ki:/ Khóa cơ bản. Trong 
VSAM. giải đáp tham chiếu cho một nhóm cư 
Sở key - sequenced. Xem thêm altarnative 
key. 

prime record key /praIm 'reka:d kị:/ Khóa 
ghi cơ ban. Trong COBOIL. một giải đáp có 
nội dung định dạng duy nhãt một bảng ghi 
trong một te được xếp trọng danh mục 
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prime subpool /pratm 'sabpu:l/ Vũng trứ 
con cơ bản. Trong VM / SP HOÓP, vùng 
lưu trữ tự do (rồng) dùng cho các khối 
điều khiển đã được cân chỉnh trân các 
tuyến bộ nhớ truy cập nhanh 

prìime control /praim kan'traol/ Điễu 
khiên cơ bản. Ttrong mảy đánh kép. điều 
khiển nhằm lạo cơ sở cho hệ thống cạn 
dẫn. Xem thêm mastetr priming control. 


primltive primiuiv/ Nguyên thủy, 
nguyên hàm. (1) Trong đô họa vị tính, lä 
một trong vải chức năng đơn giản đề vẽ 
trên mần hình chẳng hạn như nó bao hảm 
các hình chữ nhải. đường thằng, ø - lip, 
đa giác,.. (2) Đẳng nghĩa với service primi- 
tive. (3) Xem tilter primitive, graphic primi- 
tive, input primitive. (4) Xem thêm display 
element. 

Primitive class prtmiliv kla:s/ Lớp cơ 
bản. Trong AlX Enhanced X - Windows, 
lả tầng cung ứng các nguôn vả công dụng 
đỗi với các widget mức độ thấp mả nó 
được lắng hệ quản trị quản lý Các widget 
lằng nguyên thủy không thể có widget 
chuẩn tắc, nhưng chủng cỏ các pop up 
child widgets. 

primitive coordinates /`prtmILIv 
kau`a:dineits Các tọa độ cơ bản. Trong 
đỗ họa AIX, lả tọa độ chỉ định một nguyên 
hảm, Một điểm thích hợp được chọn lắm 
gốc vả nguyên hảm được chỉ định liên 
quan đến điểm đó. Tương dồng với prìmitive 
Sspace. Xem thêm eye coordinates, world 
coordinates, screen coordinates. 

primitive font /primitiv fpnt/ Phống cơ 
bản. Lá phỏng trong đó các ký tự được 
chỉ định như các nguyên hảm. Giống như 
lãi cả các nguyên hảm khác, các ký tự 
phông nguyên hảm có thể được đếm theo 


nắc (bậc) vả được quay vỏng. Xem tont, 
raster font. 

Primitive space /prImItIV spetS/ Khoang 
cơ bản. Đồng nghĩa với primillve coordi- 
nates 

primillve widget /primitiv `°Wid3it / 
Trong AIX Enhanced X - Windows /â mội 
widege( mà nó thúc giục tầng con của 
tâng đã biết trước trong chính nó và không 
chở những khách hảng ngoại trủ thực hiện 
như thế. Các widqats nguyên thủy không 
cö các phương thức quán trị hình tổng 
quát, nó chỉ thúc giục các tẳng con chịu 
trách nhiệm cho các hoạt động hương 
xuống đưởi chỉnh nỏ. 

prlnt /prinU fn: Đồng nghĩa với copy. 
Print /nrinU Trong cấu trúc SAA Common 
Use: Access, một bộ chọn trong File pul 
- down mả người sử dụng chọn đề chuẩn 
bị điều gi đó (như 1 file) cho một máy in 
va bảng lập biểu nỏ được in. 

printable area / prrntabl 'earti+/ Khu vực 
có thể in. Trong ấn loát, khu vực nằm 
trên khung giấy nơi các điểm ảnh (pl) 
được đặt vảo đó 

printable group /printabl qru:ip/ Trong 
COBOL. là một nhóm báo cáo cö chứa it 
nhất một đông ¡n. 

printable item /'printabl 'aitam/ Trong 
COBOL, 1 đơn vị dữ liệu, mả nội dung vả 
kích thước của nó được xác định nhở vao 
mội lối nhập báo cáo sơ cấp chứa các 
mệnh để COLUMN NUMBER hoặc PIC- 
TURE vả một mệnh để SOURCE, SUM 
hoặc VALUE 

prlnt band /prinL b«énd/ Đải ín. Một dải 
kim loại có thể hoản đổi được. Nỏ chứa 
các ký tự in được vải máy in sử dụng. 


print bar 
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print bar /print bú: Đồng nghĩa với type 
bar 

print barrel /prìnt `b 
prinL đrum. 


print buffer /pnrint 'hafa/ Bộ đệm in. 
Trong hệ thông biểu diễn thông tin 3270 
khU vực lưu trữ điều khiến có thể viết 
được. nơi đỏ dữ liệu dùng trong ín ấn 
được Iưu trữ. 


print chain /pnrint t[cin Dây chuyên ín 
ẩn. Lả mội vật mang tuần hoản trên đö 
chuyên chở các kiêu chữ được sắp xếp 
của một máy in va đập. Đông nghĩa với 
pữnt train 

print contrast mark /print `kpntra:sL mú:k/ 
Kỹ hiệu tương phán in. Một kỷ hiêu tiêu 
chuẩn được in ở vung đặc biệt bên ngoai 
vũng cỏ thể in của lở giấy. No được máy 
m sử dụng đề điều khiến sự lặp đặt của 
môi âm điệu được đưa vảo trong suốt quá 
trình thực hiện. 


Print contrast ratio /prinL 'kbntrd:sl 
'rellrao Tỉ lệ tương phần ín. (1) Trong 
sự nhận (dạng) kỷ lự quang học. tì số 
đạt được bằng cách trử đi hệ số phản xạ 
tại khu vực kiểm tra ra khỏi hệ số phản 
xa lớn nhất tim được trong khoáng cách 
được chỉ định so với khu vực đó, vả phân 
chia kết quá đó cho hệ số phần xạ lớn 
nhất. (A) (2) Tương phấn với prnt contrast 
signal. 


print contrast signal (PCS) /pùnt 
`kbntrd:sL 'siun/ Tín hiệu tương phản 
ín. (1) Trong sự nhận dạng ký lự quang 
học. một số đo sự tương phần giữa ký tự 
được n vả giây mã trên đó ký tự được 
in. (AJ (2) Tương phan với prin( contrast 
ratto 


¿ral! Đẳng nghĩa với 


print control charaeter /prrnt kan traoi 
'kerakt Ký tự điều khiến in. Một kỷ 
tự điều khiến hoạt động 4n nhứ lá khoang 
cách dòng, phân trang. hoặc quả trình tiên 
tục xuỗng đồng. (AJ. 

print cúp /print kAp/ Trong xử lý văn bản lä 
mội yêu tô in ân cö thê hoán đôi được theo 
đạng thức của mội cải tách Nö được sử dụng 
trong một may ¡in va đâp. 

print data set /prin( 'dc1ta set/ Tập dữ liệu 
Ín. Một tập hợp đữ liệu trong đỏ những chương 
trinh đữ liệu lưu trử được in ra 


print descriptor group /prrnt J(`skipta 
tru:p/ Nhóm mô tả ín. Trong hê AS / 400. 
môi đôi lượng được dùng để lưu trữ bô mô ta 
¡n ấn tử đỏ chúng có thầ được quan lý một 
cách hiệu quả trên một hệ thông. 

print device /print dị vais/ Thiết bị ín. 
Trong hệ điều hảnh OS /2. một máy in hoặc 
móit may vẻ 

print direction /print dị `rek†n/ Hướng dẫn 
ín. Đồng rghïa với baseline direction 


print drum /prtnt dram/ Trống ín. (1) Một 
ống cuôn (máy in) mả nỏ trình bây các ký tự 
tại vị trí có thê in được. (T) (3) Tương đồng 
với print barrel. 

printed card form /nrinL ka:l fâ:m/ Dạng 
thẻ được ín. Sự trình bảy hoặc định đạng 
chất liệu in trên card. Chất liệu in thưởng 
diễn tả mục đích của card và thiết kế 
chính xác vị trí các vùng của card 

print entries /print 'entrtz/ Mực nhập máy 
ín. Xem spool Tile entries, 

príinter /nrinta/ Máy ín. (1) Môi đơn vị 
xuãi ra mà nên một bản sao chép cứng 
của dữ liệu theo dạng thức dày ký tự đỏ 
họa riêng biệt mà nó thuộc vẽ mỗi hoặc 
nhiều lập hợp ký tự dược xác định trước 


printer authorization matrix 
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đỏ (T) (2) Một thiết bị ghị lên giấy hoặc 
các nôi dung khác những đử liêu được 
xuất ra tử † hả thống. (3) Xem bar ptinter, 
chain printer, character printer. drum printer. 


laser printer, line printer. matrix printer, 
on-the-fly printar, pags pirtnter, taader 
printer 


Chủ ÿ : Trong nhiễu trưởng hợp cả biệt máy 
in có thể được sử dụng như là máy vẽ. 
printer authorization matrix / printa 
,A:Barat `zelƒn `mœtrIks/ Môi ma trận được 
lưu trữ trong đơn vị điều khiển 3274. nó thiết 
lập sự phân loại vả giao gắn nhiệm vụ của 
máy in. 

printer/display layout /printa dị splei 
"letaoU Trình bảy máy in/hiển thị. Một hình 
thức mã hóa trên đó ngưỡi sử dụng có thể 
thiết kế định dạng cho một tưởng trình có thể 
¡n hoặc biểu thị. 

printer driver /prina 'draiva/ Thiết bị 
máy ín. Một tile diễn tả đặc tỉnh vật lý 
của một máy in, máy vẽ hoặc là thiết bị 
ngoại vi khác. vả được dùng quy đổi đồ 
họa vả vẫn bản thánh dữ liệu thiết bí đặc 
biệt trong lúc đang in hay vẽ 

printer file /'printa Tail File ¡n. (1) Một 
file thiết bị được lạo bởi người sử dụng 
để cung cấp cho thiết bị máy in. (2) Mội 
file thiết bị chỉ định những thuộc tỉnh dữ 
liệu in ra cần phải có. Một máy in đặc 
biệt có thể hoặc không có thê cùng cấp 
tât cả những thuộc tính đặc biệt trong một 
file máy ¡n. 

printer - independent file /printLa - 
indi°pendant tai]? File độc lập máy ín. Một 
file năm trong dạng thức độc lập của kiểu mẩy 
In riêng biệt. Xem thêm prtnter specific - fle 
printer operating speed /`nrinta.D0D3` tren 
spi:d/ Tốc độ điều khiến in. Tốc đỗ lại đö 


máy ¡n dang thực hiện tỉnh bảng ký tư trang 
† giây. hoàc những tủ cö 5 ky tự được ghi bao 
gôm cả khoảng trắng trong một phút 
printer - specific file /printa - xp2`5If1k 
Tail? File máy in cụ thê. Một file chỉ có thê 
in trên môt kiêu máy m. Xem thêm ptin\er - 
independent file 


printer workstation /printa .w+:k`stc1[n/ 
Mội trạm lạm việc IBM Image Plus được trang 
bị một máy in. 

printer writer /printa `rait2/ Trong hộ thông 
AS/ 400 một chương trinh hệ lhông mả no 
ghi các file được cuộn giao cho máy ín. Xem 
thêm diskette writer, spooling wrter 

print file /print Fat1/ fn le. Một file được tạo 
nhằm mục địch in dữ liệu 

printfunction /print `fAnkƒ[n/ Chức năng ín. 
Trong hệ thống IB image Plus, hảnh đóng In 
một tải liệu hoặc tả một trang ở trạm lầm việc 
trình Ứng dụng nảy được khởi đầu sử dung 
trinh ứng dụng đầu cuối hoặc trình ứng dụng 
tran lầm việc \mage Plus 

print image /prrnt `1m1d3/ Hình ảnh ín. (1) 
Mội tập hợp ký tự tương ứng với những kỷ tư 
nằm trên một đải in. (2) Trong System / 38 
một khách thê mà chứa sư mô ta dây in hoặc 
một chuỗi của máy in. 

priniing calculating machine /'printig 
"kelkjoalerun ma`[i:n/ Máy tính toán in. 
Một cơ cấu đếm có thể in một hoặc nhiễu 
yếu tố có ý nghĩa của mội quả trinh tính 
hóa 

printing caleulator /pnrntrn `k&lkjolettaf 
Máy tính số khi in. Mội máy trong đo dữ liệu 
xuất được in trên giấy hoặc là chất liêu eo thể 
được. 

printing key /`printin kỉ: Phím ín. Trên một 
máy chữ, một sự điều khiến mã khi được tác 
động. khiẩn cho mô! ký tự được đanh lên giây 


printing line 


vả thường thi tạo ra kết quá trên vât mang 
giấy hoặc thành phần kiểu loai được bắt đầu 
chuyển về hướng đó, sẵn sảng cho lẫn tác 
động (gö chữ) kế tiếp 

printing line ?'printin lain/ Đồng ín. Ddng 
ghỉ cháp trên một máy in (A) 

printing position /'prrntrn pa'zi[n/ Vị trí 
¡n. Vị trí ïn khẮc đấu trên một máy in (A). 
print inhlbit /prrnt rn`hịbit/ Một đặc tính 
phần cứng trên một số trạm cuối của máy 
chữ cho phép người sử dụng gõ vảo các 
thông tin thông qua một bản phim mả 
không lâm cho đữ liêu được gỗ ra trên 
máy chữ trạm cuối 

print íntercept routine /nrint `rntasept 
ru:`ti:n/ Trong System / 36, một tiến trình 
cuộn lảm cho dữ liệu xuất ra khỏi máy in 
đươc đất trong mội (ile cuộn thay vì được 
in ra 

print line /print lain/? Đồng in. Trong mội 
hình ảnh biểu diễn, một đường nằm ngang 
ở đỉnh hoặc là ở cuối của một chuỗi kỷ 
tự. Xem lowet print line, upper print line 
Print Management Facility /prini 
'm&nIdšmant f3'xilat Phương tiện quản 
lý ín. Mội chương trình tương tác cơ cấu 
truyền động thực đơn có thể được sử dụng 
để tạo vả biến đổi các phông và xác định 
(sự) định dạng xuất cho dữ liệu in trên 
IBM 3800 hệ thống in con Model 3 vả 8. 


Print Manager /printm&nldsa/ Trinh 
quản lý In. Một lập hợp của những chương 
trình IBM hoặc chức nàng của hệ điều 
hành mà cung cấp sự quản lý in hệ thông 
giao nhau cho một tổng thể Công việc 
print - only tieket /print - "on": `trekit 
Một thẻ mả chỉ chứa thông tin ín ấn và 
không chứa cung từ. 
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print options /print 'np[nz/ Túy chọn ïn. 
Đặc điểm kỹ thuật để in một tải liệu. 
prínt - out /pnrint - aot Trong tiễn trình 
xử lý văn bản sự in hoặc sự đánh máy 
nhập văn bản. 


print positlon /print pa`ztJn/ Vị trí ín, 
Một vị trí bât ký trên môi dung nơi một 
ký tự có thể đưc in. Xem thêm display 
posifion. 

print prevlew /prrn( 'pri:vịu:/ Xem duyệt 
trước khi In. Sự biểu diễn toản bộ trang 
văn kiện gắn như là sự tải tạo hình thức 
trang khi nó được in ra. Chức năng xem 
trước khi in nảy phải do người sử dụng 
yêu cầu nó. Phương thức biểu diễn WYSI- 
WYG sẽ cung cấn sự biểu diễn liên tục 
cỦa trang như khi nó được in ra giấy. (T) 
print qualíty /print 'kwnlat Phẩm chất 
in chất lượng ín. Chất lượng của tải liệu 
ín ra liên quan đến những tiêu chuẩn đang 
tổn lại vả so sảnh với những công việc 
in trước đó. 

prínt quality standard patterns /nrint 
'kwulat: 's(œndad 'pelanz Mẫu tiêu 
chuẩn chất lượng in. Một tập hợp các 
mẫu mã in ấn được sử dụng để đánh giá 
chất lượng in. 

prìnt queưe /print kju:/ Hàng đợi ín. Mội 
bảng liệt kê các hạng mục chở để được 
¡n. (2) Trong DPPX, một thứ tự trong mồi 
trưởng có tham gia vào máy ín. 

print reeord /print 'reka:d/ Bản ghi ín. 
Một bản ghi trong lập hợp đữ liệu in. Xem 
thâm group (2). group numbhar (2). 

print record heađet /print 'rek^:d Theda/ 
Tiêu đề bản ghi ín. SỰ nhận dạng vả 
điều khiển thông tin ở điểm khởi đầu của 
khối đầu tiên của một bảng ghi trong tập 
dữ liệu in. 


print record number 
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print record nưmbet /print "rek+:d `nAmba/ 
Số bản ghiin. La số được iBM 3791 Control- 
ler gán cho một bảng ghi trong tập hợp dữ 
liệu in Ấn 

Print Screen, PrtSc /print skri:n/ Man hình 
ín. Môt phim trên bản phím mả người sử dụng 
tác đông đề in thông tin được trình bảy trên 
mội man hình 

print sequence number (PSÑN) /prtni 
'sikwans 'nAmba Số chuồi ïn. Trong 
DPCX,. một số được gản cho môi một bảng 
ghi trong tập hợp dư liệu in. 

Print Services Facility (PSF) /print 
ˆsa;v1siz Fa` silaL1 Phương tiên các dịch vụ 
ïín. Phương thức truy cập mã nó hỗ trợ cho hệ 
thống in con 3800 model 3 vả 8. PSF có thê 
tương tác trực tiếp với trình Ứng dụng của 
người sử dụng hoặc giản tiếp thông qua các 
hệ con chửa hạng mục công việc (JES) của 
MVS. 

print spesd /print xpi:d/ Tốc độ in. Số 
lượng kỷ tự được ¡in trong mỗi đơn vị thởi 
gian. 

print spooler /prìnt `vpu:l2/ Trong hệ điều 
hành OS /2. một chương trinh điều khiển 
¡in ấn đữ liệu tử những trình ứng dụng 
khác nhau. Nó lưu trữ tạm thơi thông tin 
trong những tile tách biệt cho đên khi được 
ín. 

print station /prirnL `stei[n/ Trạm ín. Trong 
IBM 3650 Relail Store System, móit trong 
ba Vị trí in của máy 0m trong IBM 3653 
Point of Sale Tạerminal Mỗi vị trí in được 
sử dung cho việc in một kiêu văn kiện 
khác nhau chằng hạn như biên nhận. card 
nhận tiên, lịch trình giao dịch hoặc kiếm 
tra trao đôi 


print text /print tcks Văn bạn ín. Một 
sự tủy chọn cho phép người sử dụng định 


rõ một đỏng của văn bản ở cuối mỗi bảng 
liệt kê 

prìnt through /prinL 0ru:/ Một sự truyền 
tải không theo ý muốn của 1 tín hiệu được 
ghỉ tử mội bộ phận trong một môi dung 
lừ tính đến 1 bộ phận khác khi cả hai 
được mang vảo miễn lân cận 


prínt train /print trern/ Đây chuyên ín. 
Đồng nghĩa với print chain 

print wheel /prrnt wi:/ Bánh xe ín. (f) 
Một đĩa quay biểu diễn các ký tự trong 
một lập hợp lại một vị trí in duy nhất 
Kiểu in theo hình nan hoa củng là một 
kiểu của in vỏng. (T) Tương đồng với type 
wheel. (2) Trong xử lý văn bản. lả một 
yếu tế in ẩn có thế hoán đôi được. nó 
sử dụng trong một số máy ¡n va đập (T) 
(3) Xem thêm daisy wheel. 

prínt zone /print z30n/ Vũng ín. Lá khu 
vực trong một khoảng rông cho trước trên 
một hình thức biểu diễn hoặc hình thức 
đã được in ra mả trong đó các kỷ tự đã 
được in mả không được định dạng. Khu 
vực nảy gôm 16 vị trí khi đồ chính xác 
đơn được chỉ dịnh vả gồm 26 vi trí khi 
độ chính xác kép được chỉ định. Số lớn 
nhất của các vị trí nảy lả 80 và nhỏ nhất 
lä 1. 

ptioritý /prat prat1/ Độ ưư tiên, quyên ưu 
tiên. (1) Lả một cấp độ được giao gán 
cho một công việc má nó chỉ định rõ yếu 
tỗ đứng trước nỏ trong quả trình nhận các 
nguồn hệ thông. (2) Ý nghĩa quan hệ của 
công việc nảy đối với công việc khác khi 
tham dự vảo việc hoạch định nguồn. Xem 
thêm dispatching prlority. limit priortfty, time 
sharing priority. 

priority indicator /prai praLL “tnhdikeitS 
Bộ chỉ báo ưu tiên. Mội nhỏm các ký 


priority interrupt 
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tự chỉ rõ quan hệ khẩn cắp của mội thông 
điệp vả do đó nö sắp xếp trật tự của 
chuyển tiếp 

priority interrupf /prai'nratI .rn13'rapt/ 
Ngắt ưu tiên. (1) SỰ ngất lạm thời mội 
chương trình máy tỉnh để cho phép thực hiện 
một chương trình hoặc một phần của chương 
trình có ưu tiên cao hơn. (Ä) (2) Một! biến cô 
được hệ thống nhận ra, vả được xử lÿ tùy 
thuộc vảo mức độ ưu tiên đâ cải đặt trước đó 
priority level /prai 'nratL `lev]/ Cấp độ ưu 
tiên. Trong hệ thống thông tin IBM 8100, mộ! 
số mả nỏ thiết lập thử tự quan hệ giửa các 
yêu câu ngất tử đó qua trình xử lý trên một 
cấp độ được đỉnh chỉ lạm thởi khi một yêu câu 
ngắt được cảm sinh cho mội cấp độ ưu liên 
cao hơn. 


ptiority number /nrai`nrati `nAmha/ Số ưư 
tiên. Trong Foider Application Facility, mót số 
được giao gản cho các tải liệu má nó xác định 
trật tự phân bố tử trật tự tuyến truyền 
prioriìy performance option /prai`nra(i 
p2 fxmane `npƒn/? Trong VM mội tham số ảo 
cua mäy no tác động đến thuảt giải bảng biểu 
nội rủ trong một chương trình điều khiên Giả 
trị ưu tiên được chí định cảng thấp thì quyên 
ưu liên của cơ câu máy áo cảng cao 
priority processing /prat nratt `praosexrn/ 
Xử lý ưu tiên. Một phương pháp điều hành 
môt máy tinh trong đỏ những chương trinh của 
máy được xử lý theo cách mà trật tự các hoạt 
động được thực thì phái được hệ thông các 
quyển ưu liên xác định đầy đủ. (A) 

priority queue /prai nraltl kịu:/ Hảng đơn 
Œu tiên. Trong SNADS. là hãng cö chứa các 
hạng mục hãng phân bỏ cho quả trinh phân 
bộ với mức độ dịch vụ thuốc vê chế độ tốc 
độ hoặc mức độ dừ liệu. Khi gởi nhiêu lần vả 
đứ liệu đưa vảo vảo hãng đã được thỏa mãn 


cho cả hai vẫn đề ưu liên và có hảng chính 
thức thi hãng ưu tiên sẽ được phục vụ trước 
tiên. Tương phần với normal queue. 

priority seheduler /prai`nrati `[cdju:Í2/ Một 
hình thức lập biểu công việc mà nó sử dụng 
các hàng công việc xuất nhập để cải tiến quá 
trinh thực thi hệ thống 

priority value /prai`prat: `vœlju:/ Giá trị ưu 
tiên, Trong hệ thống Image Plus, một giá trị 
được giao gán cho một đối tượng hình anh 
mỗi ngảy nó vẫn cón trên một công việc. Giả 
trị này dựa trên số ưu tiên căn bản vả số ưu 
tiên theo thời kỷ. 

privaey/`prIvasi/ Tính bảo mật. Quyền của 
những cá nhân vả những tổ chức để điều 
khiển sự thu vả sử dụng đữ liệu của họ hoặc 
dữ liệu về họ 

privacy key /'privasi ki:/ Phím bảo mật. 
Trong hệ thống quần lỷ cơ sở dữ liệu. một mã 
số khóa. một mục đữ liệu, hoặc một thủ tục 
được xác định để nhận đạng những ngưở! sử 
dụng vả kiếm soát quyển hạn của hợ nhằm 
truy cập những phân đoạn đặc biệt của cơ sở 
dữ liệu vả thực hiện những hoạt động đặc biệt 
trên đữ liệu lưu trữ. Tương đồng với access 
control key. pass key. (Ä} 


privacy tock /'prtvasi Ink? Khóa bao mật. 
Trong hệ thông quần lý cơ sở dữ liệu. Thiết 
bị được chỉ định đặc biệt nhằm điều khiến truy 
cập tới một cơ sở dữ liệu. Theo cách đo chỉ 
cö những người được cấp quyền sử dụng mởi 
có thể truy cập tới những phân đoạn được chì 
định đặc biệt trong cơ sở dữ liệu va chỉ thực 
hiện những hoại động nảy trên dữ liệu được 
lưu trợ theo dạng thức đặc biệt nảy. (A) (2) 
Mót thiết bị được chỉ định đặc biệt trong mội 
nguyên bản. một mục dừ liệu hoặc trong một 
thủ lục được sử dụng nhầm ngăn chân mội 
thao tac phẩt sinh trử khi có mài của phim 


privacy protection 
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bảo mật tương ứng. (A) (3) Tương động với 
accass loeck, access control lock 

privacy protection /'privasi pra'tekƒn/ Sự 
bảo vệ bảo mật. Quá trinh thiết lập bảo 
tôn quản lý, vật lý vả kỹ thuật tương ứng 
nhằm bảo đảm an toản vả bảo mật các 
bản ghi dữ liệu. Nó chống lại bất cứ sự 
đa dọa hoặc sự nguy hiểm mà đưa đến 
hậu quá hư hại nghiêm trọng cho các 
thông tin đang được bảo quản 

private address space /pralvtL a`dres 
speIsỈ Không gian địa chỉ riêng. Mộ! 
khoảng địa chỉ được gán cho một người 
sử dụng riêng biệt, 

private authority /prarvit 3:'0nrat/ Đặc 
quyền. Trong hệ thống AS ¿ 400. quyền 
đặc biệt giao cho người sử dung một đổi 
tượng mả có quyên cao hơn bất cứ người 
nào khác, như lả quyền của một nhóm 
ngưởi sử dụng tổng thể hoặc là một danh 
sách ban quyên. Tương phản với pubiic 
authorjty 

pPrívate automatic branch exchange 
(PABX) /pratvi(L .3:ta m&tIk bru;nL[ 
Iks`t[eind4/ Một quá trình hoán đôi điện 
thoại tự động cá nhân mả nö cung cấp 
cho sự truyền đạt thông tin của các cuộc 
gọi đến vả đi tử các hệ thông mạng điện 
thoại công công 

private automatic exchange (PAX) 
/praivit ,s:tamatik 1ks'cindz Tổng 
đải tự động cá nhân. Một điện thoai tổng 
đải cung cấp cung cấp địch vụ điên thoại 
riêng để phục vụ cho một tổ chức vả 
không cho phép những củ gọ! được truyện 
đến hoặc truyền đi tử hệ thếng điên thoại 
công cộng. 


private branch exchange (PBX) /pr¿rvit 
bra;n(ƒ (kx't[cinds/¿ Nhánh tổng đải cá 
nhân. (1) Một tổng đải riêng có hưởng 
dẫn hoặc tự động truyễn đi các cuộc gọi 
hoậc nhận các cuộc gọi tử mạng điện 
thoạt công công. (2) Một hệ thống chuyển 
đổi được đặt tại nhá riêng của khách hàng 
mà nó hợp nhất số luyến truyền cục bộ 
(phân phụ) thành một số nhỏ hơn trong 
tuyến truyền đường dải (phần chỉnh). Rãi 
nhiều PBX côn có thể cung cấp âm giọng 
ở mức độ cao vả các đặc tỉnh truyền dử 
liệu hoặc bảng hướng dân điện thoại cá 
nhân cho sự truyền đạt thông tin của những 
cú gọi đến và tử mạng điện thoại công 
cộng. 

private code /'nratvit kaod/ Má riêng. 
Mội phần điều khiến không được đài tên. 
private key /pnruivil ki:/ Phím cá nhân 
(riêng). Trong sự an loản của mầy vi tình, 
một bị mật mả ch! có chủ nhân của no 
biết Tương đồng với secte\ key. Tương 
phần với public key. Xem thêm public key 
cryptography 

prlivate Hbrary /praiviL 'lathrar/ Thư 
viện cá nhân. Mội thư viện sở hữu của 
người sử dụng mả nó khác biệt vả lách 
biệt với thư viện hệ 

pPrivate line /pratviL latn/ 
switched line 


Xem non- 


private map specification library  praiv it 
m&p .šPexIfl' kelfn `kàthrart/ Xem multiple 
map specilication tibraries 

private note praivit nànU Lới chú giải 
riêng. Trong hệ điêu hãnh AIX. một trong 
hai kiểu chủ giải được sử dụng trong 
chương trinh tn(or Explorer được người sử 
dụng tao trong mỗi của số đọc. Chỉ có 
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ngưởi sử dụng đã truy cập đọc được nỏ. 
Xem thêm public note 

private partltion prarvIt pu:`ti[n/ Phần 
chia riêng. Trong VSE, mội phân hoạch 
được hoạch định cho việc thực hiện một 
chương trình đặc biêt hoặc một chương 
trình Ứng dụng. Việc lưu trữ trong phần 
phân hoặc riêng nảy không thê được gần 
địa chỉ bởi các chương trinh chạy trong 
các khoảng địa chỉ áo. Xem shared par- 
tition 


private storage /'pral vĩt ˆst3:rid3/ Lưu trứ 
riêng. Trong hệ thống truyền thông về tải 
chánh của IBM 3600, những đoạn tưu trữ có 
thể lập trinh, chỉ khả dụng cho trạm lảm việc 
logic đối với các đoạn được chỉ định. Đối với 
mỗi trạm lảm việc lưu trữ riêng bao gồm 
những đoạn tử 0 đến 12. Xem thêm global 
storage 


private volume /'pratvit `vplju:m/ Khối cá 
nhân. Một khung hạn định mả mộ! hệ thống 
chỉ có thể phân bồ cho mội lập hợp dữ liệu 
xuấi khi yêu cầu khối đặc biệt được thiắt tạo 
Khối riêng nảy thường được mở hạn định sau 
khi được sử dụng cuôi củng lrong một bược 
công việc. Tương phan với public voluma. 
privilege /`prrviltd34/ OK † Trong SQL, mội 
khả nàng giao người sử dụng bởi một quả 
trình xử lý câu lệnh GRANT. 

privilege class /'priv tìid3 klìa:s/ Lớp. Trong 
VM, mội hoặc lả nhiêu tầng được gán cho một 
người sử dụng máy ảo trong han mục thư mục 
VM của người sử dụng Mỗi tẳng đặc quyền 
được chỉ định nhằm cho phép truy cập đến 
mội tập hợp con chứa tất cả các chỉ thị lệnh 
CP theo logic. 

priviteged instruction Zprivilidsd 
ˆInstrak[n/ Lệnh có đặc quyên. {1) Mội chỉ 
thì lễnh cö thê được thực hiện chỉ trong một 


phương thức đặc biệt. Phương thức nảy được 
gọi lả phương thức đặc quyên vả thưởng được 
lảm ngược lại với hệ điều hảnh. (T) (2) Một 
chỉ thị lệnh có thể thực hiện chỉ khi đơn vị xứ 
lý nằm trong chế độ giám sát. 

privileged instruction simulation 
#prtvHiđãzd “instrAkfn ,simjo'iet[n? Sự 
mồ phóng lệnh có đặc quyên. Tổng chỉ 
phí do CP gánh chịu nhằm giải quyất 
những chỉ thị lậnh có các đặc quyển cho 
các hệ điều hảnh cơ cấu mà nö thực thi 
như lả chúng được nắm trong chế độ giám 
sát ngoại trử những vẫn để đang được 
thực hiện trong chế độ toản giải quyết 
của VM. Xem thêm virtual machine assist 
seature. 


priviledged state /'privilidsd steiU Trạng 
thái đặc quyên. Một chế độ trong đó chắc 
chắn những chỉ thị lệnh chỉ có thể được sử 
dụng bởi một hệ điều hành. 

Chủ ý : Một hệ thông máy tính có thể có một 
vải mức độ chẽ độ đặc quyễn 

privileged user /'privtlrdsd `ju:z2/ Ngươi 
sử dụng có đặc quyên. Trong hệ điều 
hảnh AIX, một người sử dụng được xâm 
nhập vảo một bảng thống kê cö quyển sử 
dụng nguyên qốc. 

privilege level /priviltds 'levl Cấp độ 
đặc quyên. Một phương pháp bảo vệ chỉ 
cho phép những chỉ thị lệnh chương trình 
thực sự sử dụng. 

privilege mode /`privthẻs maod/ Chế độ 
đặc quyền. Trong DPPX, phương thức thực 
hiện chương trình mà nö chỉ định các chỉ thị 
lệnh mã chương trình có thể sử dụng đến. Cỏ 
4 phương thức tử đặc quyền cao nhất đến 
thấp nhất là phương thức chủ, phương thức 
giảm sát. phương thức xuất/nhập vả phương 
thức ứng dụng 
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PRN Primary resource name. Tân nguồn 
nguyên sơ. 

problem analysis 7problam 2`nœlas1s/ 
Phân tích vấn đã. Quá trinh tìm kiếm nguyên 
nhân của vấn đề ; Thí dụ như tìm kiếm lỗi 
chương trình, lỗi thiết bị, hoặc lỗi của người 
SỬ dụng. 

problem deflnHion /prpblam ,defr`nrƒn/ 
Sự định nghĩa vấn đề. Sự trình bải một vẫn 
để, có thể bao gồm sự trình bảy dữ liệu, 
phương pháp, thủ tục, vả giải thuật để giải 
quyết nó. Đồng nghĩa với problem deserip- 
tion 

problam description /`prpblam di skrrpƒn/ 
Mô tả vẫn đã. Đẳng nghĩa với probiem defi- 
nition. 

problem determinatlon 7 prpb!lam 
di.ta:mt'nei[n/ Sự xác định vấn đề. Quá 
trình xác định nguỗn gốc một vấn để ; thí dụ 
thánh phần của một chương trình, sự cố hư 
hỏng mảy, các thiết bị viễn thông, người sử 
dụng hoặc các chương trinh hay trang thiết bị 
được cải đặt thao thỏa thuận, những sự cố 
môi trưởng như mất điện hoặc lỗi của người 
Sử dụng. 

problem determination aid (PDAID) 
prpblam đi.ta:mi`nerƒn etd/ Trợ giúp xác 
định vấn đề. Một chương trình mê tả một sự 
kiện đặc biệt khi nó xảy ra trong suốt quá trinh 
thực hiện một chương trinh. 

problem determination procedure 
/prpblam di,ta:mI'nei[n pra`si:d3a/ Thử 
tục xác định vấn đề. Một đây trình tự được 
quy định để nhận ra nguôn gốc của một vấn 
đề. 

problem đíagnosis /'prpblam da1ag`n20sLS/ 
Chuẩn đoán vấn đề. Sự phân tích nhằm đưa 
ra kết quả trong việc nhận ra nguyên nhân 


chính xác gây lỗi của hộ thống, của phần 
mắm hoặc phần cứng. 

problem Iisolation procedure (PIP) 
?'prnblam aIsa 'lelƒn pra`si:dxa/ Thủ tục cô 
lập vấn đề. Những thông tin đã được ghi sẵn 
do các đại lý dịch vụ sử dụng nhằm sửa chữa 
trang thiết bị của IBM. Một PIP chứa các câu 
hỏi yes / no vả các thủ tục mả nó hưởng dẫn 
người sử dụng truy cập tới bộ phận hỏng hóc 
của trang thiết bị 

problam log /'prpblam Ing/ Ghi nhật ký vấn 
đề. Mộ! bản ghi các vấn đả và tình trạng phân 
tích các vẫn đả đó. 

problem management focal 
poin/`pinblam "m#£nidsmant 'faokl p3inƯ 
Điểm chính quản lý vấn đê. Trong hộ thống 
AS/400, sự quản lý các dịch vụ có nhiệm vụ 
phân tích vấn đề và chuẩn đoán cho lãnh vực 
điều khiến. Một tiêu điểm báo động lâ một tập 
hợp con của tiêu điểm quản trị vấn để. Xem 
alert focal point. 


problem - oriented language /'prublam - 
'a:rientid °Ì£ggwtds/ý Ngôn ngữ định 
hướng vấn đề. Một ngôn ngữ lập trình phản 
ánh các khái niệm của một lãnh vực ứng dụng 
riêng biệt chẳng hạn như SQL cho các trinh 
ứng dụng cơ sở dữ liệu hoặc COBOL cho các 
trinh ứng dụng thương mại. 

problem program /'probiam ˆ*praogrm/ 
Chương trịnh vấn đề. Một chương trình bất 
kỳ được thực hiện khi đơn vị xử lý nằm trong 
chế độ có vấn đề tức lả chương trinh bất kỷ 
đó không có chứa các chỉ thị lậnh có đặc 
quyên ưu tiên. Chương trình nảy bao gồm các 
chương trình do IBM phân bổ chẳng hạn như 
các bộ biên dịch ngôn ngữ vả các chương 
trình dịch vụ cũng như các chương trình do 
người sử dụng viết ra. 
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procedure 


problem space /'prnblam spels/í Khoảng 
vấn đề. Một lãnh vực thuộc về khái niệm hay 
hình thức được xác định bởi tất cả những 
trạng thái có thể mả nó xảy ra như một kết 
quả của sự tương tác giữa các thành phần vả 
những Độ thao tác đã được xem xót khi một 
vấn đã đặc biệt được nghiên cứu. (T). 
problem state /'prublam steI Tỉnh trạng 
vấn đề. Một trạng thái trong suốt quá trình 
mả đơn vị xử lý không thể thực hiện xuất / 
nhập vả các chỉ thị lệnh có đặc quyễn 1A¿ tiên 
khác. Tương phản với supervisor state. 


problem throughput /'prnblam "ru: pou Ý 


Một đơn vị đo lường tốc độ trung binh của quá 
trình xử lý một vấn đễ hay một nhóm vấn đâ 
nảo đó. (A). 

problem time /'prnblam tatm/ Thời gian 
vấn đề. Trong mô phỏng, lả thởi hạn của một 
quả trình xử lý hoặc mội lượng thời gian giữa 
bai biến cố trong một quá trình. (A). 

PROC /pi:0:aosì:/ Command procedute Thử 
tục lệnh. 

procedural knowledge /pra'si:d3sral 
'nnhìd/ Kiến thức về thủ tục. Lả sự 
nhận biết để có thể thực hiện tức thởi 
bằng các nhận biết đã được công bố trong 
dữ liệu nhưng có thể không được kiểm tra. 
procedural iangưage /praz`si:đ3aral 
'lepgwid Ngôn ngữ thủ tục. Một ngôn 
ngữ lập trình trong đó cái vi tỉnh toán 
được đưa ra trong các thuật ngữ, dãy câu 
lệnh chẳng hạn như ngôn ngữ Pascal. (T). 
Đồng nghĩa với procedure - oriented lan- 
quage. 

proeedural programming /pra'si:d3aral 
"praogremin/ Lập trỉnh thủ tục. Trong 
RPG, mội ký thuật lập trình trong đó các 
hoạt động nhập vả xuất được điểu khiển 


bằng các mã hoạt động do người lập trinh 
xác định thay vì được điều khiến bằng chủ 
kỳ chương trinh. 

procedural security /pra`si:dzaral 
s1'kjUarat An toản thủ tục. Đồng nghĩa 
với administrative security. 


procedural statement /pr2'si:đsaral 
`steItmenU Lệnh thủ tục. Đồng nghĩa với 
instruction. 


procedure /pr3`si:d32/ Thủ tực, quy trình. 
(1) Trong ngôn ngữ lập trinh, là một khối 
có chứa hoặc không có chứa các tham số 
hình thức mả quá trình thực thì nó phải 
nhở vảo một cuộc gọi lả thủ tục. (l) (2) 
Sự mô tả một phân đoạn của những hoạt 
động được thực hiện để tạo ra một giải 
pháp kết quả cho vấn đề. (A) (3) Một tập 
hợp các câu lệnh điều khiển có quan hệ 
với nhau vả có thê lảm cho một hoặc 
nhiều chương trình được thực hiện. (4) 
Trong COBOL, lả một phân đoạn (para- 
graph) hoặc một nhóm các phân đoạn liên 
tục hay một trích đoạn (section) hoặc mộ! 
nhỏm các trích đoạn liên tục theo logic 
trong Procedure, Division sự phân chia thủ 
tục. Xem input procedure, output procedure. 
(5) Trong BASIC, một tập hợp các chỉ thị, 
câu lệnh, dữ liệu nhập vả các chú giải 
cá thể lảm cho lập hợp đặc biệt chứa các 
chức năng được thực thí (6) Trong PL / 
! một khối câu lệnh lập trình được khởi 
đầu tử những điểm khác nhau trong một 
chương trinh thông qua việc sử dụng câu 
lệnh CALL vả nó có thể xử lý dữ liệu 
được chuyển qua nó tử khối mả nó được 
gọi. Xem thêm external proeedurea vả in- 
ternal produce. (7) Trong Pasoal, một tiến 
trình được gọi đến nhờ vảo sự mã hóa 
tên của nỏ như là một câu lệnh, nỏ không 


procedure branching.... 


chuyển kết quả trở lại chương trình gọi 
(8) Trong quản trị tham vẫn AS / 400, một 
đối tượng tham vẫn bao hảm một tập hợp 
chỉ thị lệnh tham vấn có liên quan với 
nhau. Thủ tục cho phép một trình ứng 
dụng chạy các chỉ thị lệnh đa vấn qua 
mộ! cuộc gọi đến giao diện có thể gọi 
được. {9) Trong FORTRAN, mội sự tính 
toán có thể được cần trong suỗt quá trinh 
thương trình thực hiện. Nó có thể là một 
chức năng hoặc lả một tiến trình con. Một 
chương trình con của một thủ tục có thể 
xác định nhiều hơn một thủ tục nếu nó 
chúa những câu lệnh ENTRY. Xem delini- 
tin of a procedure or lype, axternal pro- 
cedure, internal procedure. (10) Xem access 
procedure, cataloged procedurea, contin- 
geney procedure. shell procedure. (11) Xem 
thôm entry, return. 


Procedute branching statement 
/pra`si:d4a 'bra:ntƒin 'stettmanU Lệnh 
phân nhánh thủ tục. Trong COBOL, một 
câu lệnh gây nên sự di chuyển dữ liệu 
điều khiến trọn vạn đến mội câu lộnh khác 
thay vi một câu lệnh có thể thực hiện kế 
tiếp trong dãy mả trong đó các câu lệnh 
được ghi trong chương trình nguồn 
Chủ ý : Những thủ tục lệnh phân nhánh 
gồm : ALTER, CALL, EXIT. EXIT PRO- 
GRAM, GO TO, MERGE với cựm từ OUT- 
PUT PROCEDURE, PERFORM, vả SORT 
với cụm tử INPUT PROCEDURE hoặc cụm 
tử OUTPUT PROCEDURE. 
*ocedure call /pra'sid3a ka:l/ Gọi thử 
re. (1) Trong ngôn ngữ lập trình là một 
: „trúc ngôn ngữ nhằm yêu cầu thực thi 


\êc £ thủ lục. (D (2) Xem thêm patameter 
“Ẽ' ;ociation. 
6u 


3)... 
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Chú ý : Gọi một thủ lục gọi thưởng bao 
gỗm một lên hạng mục và những tham số 
thực có thổ. 

Procedure command /pra`si:dxa 
ka'ma:nd/ Lệnh thử tực. Một lệnh chạy 
một thủ tục. 

procedure control expreeslon /pra`si:d3a2 
kan`traul 1k`spre[n( Biểu thức điều khiến 
thủ tục. Một tập hợp các câu lệnh vả 
các biểu thức mà nó điều khiển cách thức 
chạy một thủ tuc. 

procedure - correlatlon ldentifier (PCID) 
fpra`si:d32 - ,kpra'ler[n ai,đentr'faia/ Bộ 
định danh hỗ tương thủ tục (PCID). 
Trong SNA, một giá trị được sử dụng nhằm 
hỗ lương cho tất cả các yêu cầu vả phúc 
đáp được liên kết hợp với một thủ tục cho 
trước. 

Procedure Divisien /pra'si:d3a 'đivr3n/ 
Một trong bốn phần chính yấu của chương 
trình COBOL. Sự phân chia thủ tục chứa 
những chỉ thị lệnh nhằm giải quyết 1 vấn 
đề. Sự phân chia thì tục có thể chửa 
những lệnh khẩn cấp, những lệnh điều 
kiện, các phân đoạn, các thủ tục vả những 
trích đoạn. 

procedure language statements 
Ípra`si:d3a 'lepgw1Id3 'steitmants Những 
lệnh ngôn ngữ thủ tục. Trong quản trị 
tham vấn AS / 400 lệnh tham vấn được 
sử dụng trong những thủ tục tham vấn. 
procedure level /pra`sì:d32 'lsvl/ Cấp độ 
thủ tục. Trong BASIC, vị trí liên quan của 
thủ tục trong những thủ tục đã được đặt 
vào Ổ cửa nó ; ví dụ nếu thủ tục A goi 
thủ tục B, vả thủ tục B, gọi thủ tục C 
do đó thủ tục € là thủ tục cấp 3 


procedure branching.... 


chuyển kết quả trở lại chương trình gọi. 
(8) Trong quản trị tham vấn AS / 400, một 
đối tượng tham vấn bao hảm một tập hợp 
chỉ thị lệnh tham vấn có liên quan với 
nhau. ThỦ tục cho phép một trình ứng 
dụng chạy các chỉ thị lệnh đa vấn qua 
một cuộc gọi đến giao diện có thể gọi 
được. (9) Trong FORTRAN, một sự tính 
toán có thể được cần trong suốt quá trình 
thương trình thực hiện. Nó có thế lả một 
chức năng hoặc là một tiến trình con. Một 
chương trình con của một thủ tục có thể 
xác định nhiều hơn một thỦ tục nếu nó 
chứa những câu lệnh ENTRY. Xem delini- 
tien of a procedure or type, external pro- 
cedure, internal procedurea. (19) Xem access 
procedure, catalogad procedure, contin- 
gency procedure, shell procedtre. (11) Xem 
thêm entry. return. 


procedure branching statement 
/pr2`si:d3s 'bra:ntƒin 'stettmanU tệnh 
phân nhánh thủ tục. Trong COBOL, một 
câu lệnh gây nên sự di chuyển dữ liệu 
điễu khiến trọn vẹn đến một câu lộnh khác 
thay vỉ một câu lệnh có thể thực hiện kế 
tiếp trong đây mà trong đó các câu lành 
được ghỉ trong chương trình nguồn. 

Chủ ÿ : Những thủ tục lệnh phân nhánh 
gồm : ALTER, CALL, EXIT, EXIT PRO- 
GRAM, GO TO, MERGE với cụm tử OUT- 
PUT PROCEDURE, PERFORM, vả SORT 
với cụm tử INPUT PROCEDURE hoặc cụm 
tử QUTPỤUT PROCEDURE. 

Procedure call /pra'si:d3a k3:l/ Gọi thủ 
tục. (1) Trong ngôn ngữ lập trinh lá một 
cấu trúc ngôn ngữ nhằm yêu câu thực thi 
một thủ tục. (Ù (2) Xem thêm patameter 
âAssociation. 
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Chủ ý : Gọi một thủ tục gọi thưởng bao 
gỗm một tên hạng mục vả những tham số 
thực có thể. 

Procedute commanad /pra'si:dsa 
ka`ma:nd/ Lệnh thủ tục. Mội lệnh chạy 
một thủ tục. 

Procedure control expresalon /pra`si:d3s 
ken"traol 1k'spre[n( Biểu thức điều khiển 
thủ tục. Một lập hợp các câu lệnh và 
các biểu thức mả nó điều khiển cách thức 
chạy một thủ tục. 

procedure - correlalion (dentifier (PCID) 
/pr3`si:đ3a - ,knra'leiƒn ai,denti'faia/ Bộ 
định danh hỗ tương thủ tục (PCID). 
Trong SNA, một giả trị được sử dụng nhằm 
hỗ lương cho tất cả các yêu cầu vả phúc 
đáp được liên kết hợp với một thủ tục cho 
trước. 

Procedure Division /pra'si:dz3 'divi3n/ 
Một trong bốn phần chính yếu của chương 
trình COBOL. Sự phân chia thủ tục chứa 
những chỉ thị lãnh nhằm giải quyết 1 vấn 
để. Sự phân chia thủ tục có thể chứa 
những lệnh khẩn cấp, những lệnh điều 
kiện, các phân đoạn, các thủ tục vả những 
trích đoạn. 

Procedure language statementse 
fpra`si:đ32 'l#ngwtds 'steitmants Những 
lệnh ngôn ngữ thủ tục. Trong quần trị 
tham vấn AS / 400 lệnh tham vấn được 
sử dụng trong những thủ tục tham vấn. 
procedure level /pra'si:d3a 'levl Cấp độ 
thủ tục. Trong BASIC, vị trí liên quan của 
thủ lục trong những thủ tục đã được đặt 
vào Ể của nó ; ví dụ nếu thủ lục Ä goi 
thủ lục B, vả thủ tục B, gọi thủ tục €. 
đo đó thủ tục C là thủ tục cấp 3 


proceduze library 
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procedure library /pra`si.d3+ 'laibrarl 
Thư viện thủ tục. Một thư viận chương 
trình nằm trong lưu trữ truy cập trực tiếp 
với các chỉ định công việc. Đầu đọc / đầu 
thông dịch có thể được hướng dẫn để đọc 
vả thông địch một sự định nghĩa công việc 
riêng biệt bởi một câu lệnh thực thị trong 
đòng đữ liệu nhập. 

procedura membet /pra'si:dza 'memba/ 
Thánh viên thủ tục. Một bộ phận thư 
viện chứa các câu lệnh, chăng hạn như 
các câu lệnh ngôn ngữ điều khiến cần 
thiết để thực hiện một bay nhiều chương 
trinh. 

procedure - name /prz `si:d+2 - neIm/ Tên 
thủ tục. Trong COBOL, là một tử được 
ngưởi sử dụng chỉ định nhằm đặt tên cho 
một phân đoạn hoặc mội trích đoạn trong 
phân chia thủ tục. Tên thủ tục bao gỗm 
tên phân đoạn (có thể bị hạn định) hoặc 
tên trích đoạn đó. 

pProcedure - oriented language /pra`si:d42 
- 'Drientld 'leqgwidz/ Ngôn ngữ định 
hướng thủ tục. Một ngôn ngữ có định 
hưởng cho một vấn đề mả nó trang bị 
cho sự biểu diễn của một thủ tục như lả 
một thuật giải hoàn hảo ; ví dụ như ngôn 
ngữ FORTRAN, ALGOL, COBOL, PƯI. () 
(A). Tương đồng với procedurea language. 
procedure recursion level /pra`si:d32 
rí`ka:ƒn 'lcvì/ Mức độ quí thu tục. Trong 
PL /! lả phép đấm tăng khi một thủ tục 
nội trủ được gọi đấn thao cách đệ qui. 
Cấp độ đệ qui của thủ lục không thế được 
chỉ thị trên các chỉ thị lệnh gỡ rối (chỉnh 
lý) mà chỉ có cấp độ đệ qui thủ tục trước 
đó (cấp độ xảy ra gần nhÃt) lả khả dụng 
cho việc gỡ rồi nảy. Tương phản với pro- 
gram recursion level. 


.'sleItmant Lệnh thủ tục : 


Procedures Language /pra`si:d43 
`l£qgwid⁄ Ngôn ngữ thủ tục. Ngôn ngữ 
REXX, các phần mở rộng cho ngôn ngữ 
nây, chăng hạn như quá trình hổ trợ lập 
hợp kỷ tự byle kép (DBCS) vả các giao 
diện môi trưởng như các lối thoái. 
procedure start request /pra`si:d3a sta:t 
trkwestU/ Yêu cầu khởi động thủ tục. 
Trong hệ Systam / 4E một thông điệp tử 
hệ số ở xa yêu cầu một hộ thống con 
S$P - ICF để khởi động một thủ tục. 
procedure statement /pr2`si:d32 

Một công bố 
được sử dụng để ấn định tên cho một thủ 
tục. (T) Tương đồng với subroutine state- 
ment 

procedure step /pra'si:d3+ 'stcitmant 
step/ Bước thủ tục. Một đơn vị công việc 
kất hợp với một chương trinh xử lý vả dữ 
liệu liên quan trong một thủ tục đã được 
đưa vảo ca-la-lô hoặc thủ tục trong đóng 
đữ liệu. Một thủ tục được đưa vảo ca-ta-llo 
bao gồm một hoặc nhiều bước thủ tục. 
procedure subprogram /pra si:d42 
,§Ab'praugrem/ Trỉnh con thủ tục. Một 
chức năng hoặc một chương trình con trong 
một thủ tục con 

Process /praoses/ Quá trỉnh. (1) Một tiến 
trình của các sự kiện được xác định bởi 
chính mục đích hoặc kết quả của nö được 
thực biện dưới những điều kiện sẵn có 
(2) Trong xử lý dữ liệu một tiến trình của 
nhiễu sự kiện mả nó xảy ra trong suốt sự 
thực hiện tất cả hoặc một phần chương 
trình. (T) (3) Một hoạt động hoặc sự hên 
kết của nhiễu hoạt động trên dữ liệu {4) 
Một chức năng đang được thực hiện hoặc 
chở được thực hiện. (5) Thực hiện những 


processabie scored card 
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hoat động trên dữ liệu trong một quả trinh 
() (A) 

processable scored card /prao`'scsabl 
ska:d ku:d/ Môi card được ẩn chỉ ¡! nhất 
lả một phần tách rới mả nó cỏ thể được 
xử lý sau khi bị tách ra. (A) 

process access group (PAG) /'praoscs 
`&kses gru:p Nhóm truy cập quả trinh 
(PAG). Trong hệ thống AS 7 400 vả hệ thống 
238. mội nhóm các dối tượng có liên quan 
đắn công việc mả nó có thề được đánh số 
trang nhập vả xuất lưu trữ trong một thao tác 
đơn lả khi mội công việc (một quá trinh) nhập 
vảo hoặc thoát ra sự chờ đơi một khoảng thởi 
gian dải 

brocess anchor block (PAB) /'praoses 
'£pka blnk/ Khối neo quá trình (PAB). 
Trong VTAM, là một quả trình lập biệu điểm 
truyền gởi các dịch vụ. 

Process assembly /`praoses 2'sembli/ Tiến 
trinh (bộ phận) lắp ráp. Trong hệ thống con 
in ấn 3800, lả hệ thống cấu kết bao gồm các 
hệ thống không khí, tản ánh sảng nạp điện, 
hệ thống lảm sạch, hệ thông phóng đại, ống 
cuộn, bao phủ (tráng) mẫu dạng, laser, panô 
thao tác viên, máy ghép nối, trạm trung 
chuyển... 

process check/`praoses t[ek/ Kiểm tra tiễn 
trinh. Đẳng nghĩa với ptogram exception 
process computer system /'praoses 
kamˆpju:ta ` s1stam/ Hệ thông máy tính tiền 
trịnh. Một hệ thống máy tính có chứa hệ 
tương tác mả nó điều phối và điều khiến một 
quá trình kỹ thuật 

wocess conttol /'praoses kan`traol/ Điều 
- -lên tiền trinh. Tự động điễu khiên một tiến 
tỉnh, trong đó một hệ thống máy tính được 
sử dụng đả diễu chỉnh thưởng xuyên các quá 


trình hay các hoạt động liên tiếp xảy ra. (Il 
(A). 

Process control equipment prsoscs 
kan`traal 1'kwipmant Thiết bị điều khiến 
tiến trình. Mội thiết bị đo lưởng các điều kiên 
trong một quá trình kỹ thuật, hướng dẫn qua 
trình tủy theo các tín hiệu điều khiến do hẽ 
thống máy tính chứa quả trình cung cấp vả 
nó cung cấp quá trình truyễn tải tín hiệu tương 
thích. Vi dụ như các thiết bị bây lä bộ chuyên 
đổi, bộ nhạy cảm, bộ cần chuyển động 
process control system /praoses 

kan" trao] `s1stam/ Hệ thông điều khiên tiền 
trình. Là một hệ thống máy tính, thiết bị điều 
khiển quá trình vả có thả iả một hệ thông 
tương tác các quá trình. 

Lưu ý : Hệ thống tương tác quả trình có thể 
lả một bộ phận trong mấy tính có mục đích 
SỬ dụng riêng biệt. 

ptocess entry ” praoscs/ Trong ACFZ TCAM, 
một hạng mục bảng đầu cuối biểu diễn một 
chương trình ứng dụng. Một hạng mục quá 
trình phải được xác định cho mỗi hảng làm 
cho một chương trình ứng dụng có thể đưa ra 
chỉ thị macro GET or READ. Í† nhất một hạng 
mục quá trình phải được xác định cho tất cả 
chỉ thị Macro PỤT vả WRITE tử chương trình 
tương đương. Xem thêm cascade entry, group 
entry, line entry, logtype antry, single entry 
tarmical table antry. 

process exception /°praoses 1k ”sepƒn/ 
Đồng nghĩa với program exception 

process group /ˆpraoses gru:p/ Nhóm quá 
trình. Trong hệ điều hảnh AIX, mội sự thảnh 
lập nhóm của các quả trinh cho phép tín hiệu 
hóa của các nhóm liên quan trong các quá 
trình đó. Quá trình mới vừa được tạo nảy liên 
kết với nhóm quả trình của người tạo ra nó. 


processable scored card 


hoat đông trên dữ liệu lrong một quá trình. 
() {A). 

processable scored card “prao`sesabl 
šk3:d ku:d/ Một card được ân chỉ íl nhất 
lâ một phần lách rời mả nö có thể được 
xử lý sau khi bị tách ra. (A). 


Pf9C£SS access group (PAG) /'nraoscs 
'#ksex gru:p/ Nhóm truy cập quá trinh 
(PAG). Trong hệ thống AS / 400 vả hệ thống 
388. một nhóm các dối lương cö liên quan 
đến công việc mả nỏ có thể được đánh số 
trang nhập vả xuất lưu trữ trong mội thao tác 
đơn lá khi một công việc (một quá trinh) nhập 
vao hoặc thoát ra sự chở đợi một khoảng thởi 
gian dải. 


process anchor block (PAB) /'praoses 
'enka bl)k/ Khối neo quá trinh (PAB). 
Trong VTAM, iã một quá trình lập biểu điềm 
truyền gở! các dịch vụ. 


Procsss assemblY /'prauses a`sembli/ Tiến 
trình (bộ phận) lắp rắp. Trong hộ thống con 
¡n ấn 3800, lá hệ thống cầu kết bao gồm các 
hệ thông không khí, lán ánh sáng nạp điện, 
hệ thống lảm sạch, hệ thống phong đại, ống 
cuộn, bao phủ (trắng) mẫu đạng, laser, panô 
thao tac viên, máy ghép nối, tram trung 
chuyển. 

Process check /`praoses t[ek/ Kiểm tra tiến 
trình. Đồng nghĩa với program 9xception. 
Process computer system /'praoses 
kam”pju:ta `sistam/ Hệ thống máy tính tiến 
trinh. Một hệ thống máy tính cỏ chứa hà 
tương tác mả nó điều phối vả điều khiển một 
quá trình kỹ thuật. 

Process control /'praoses kan'traol/ Điều 
khiển tiền trinh. Tự động điều khiển mội tiến 
trinh, trong đó một hệ thống máy linh được 
SỬ dụng để điều chỉnh thưởng xuyên các quá 
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trình hay các hoạt động liên tiếp xảy ra. (!) 
(A). 

Process controi aquipment / PrAOses 
kan”traol 1'kwipmant/ Thiết bị điều khiến 
tiền trình. Một thiết bj đo lường các điều kiên 
trong một quá trình kỹ thuật, hướng dẫn qua 
trình tủy theo các tin hiệu điều khiển do hé 
thống mấy tính chứa quả trinh cung cấp vả 
nó cung cấp quá trinh truyền tải tín hiệu tương 
thích Vị dụ như các thiết bị bảy lả bộ chuyển 
đổi, bộ nhạy cảm, bộ cần chuyền động. 


proeess control system /'praoscs 
kan”traol `s1stam/ Hệ thống điều khiển tiền 
trinh. Là một hệ thống máy tính, thiết bị điều 
khiến quá trình và có thể lả một hậ thống 
tương tác các quá trinh. 

Lưu ý : Hệ thống tương tác quả trinh có thể 
lả một bộ phận trong máy lính có mục đích 
Sử dụng riêng biệt. 

process entry /'praose s/ Trong ACF/TCAM. 
mội hạng mục bảng đầu cuối biểu diễn một 
chương trình ứng dụng. Một hạng mục quả 
trình phải được xác định cho mỗi hãng lảm 
cho một chương trinh Ứng dụng có thể đưa ra 
chỉ thị macro GET or READ. lù nhất mội hạng 
mục quá trình phải được xác định cho tẤt cá 
Chỉ thị Macro PUT vả WRITE từ chương trình 
tương đương. Xem thêm cascada 6ntry, group 
entry, line antry, logtype entry, single entry 
ter mical table antry, 


process exceptlon /'prauses !k'sepfƒn/ 
Đẳng nghĩa với program 9xception 


Process group /` PT2OSes gru:p/ Nhóm quá 
trinh. Trong hệ điều hãnh AlX, một sự thảnh 
lập nhóm của các quá trinh cho pháp tín hiệu 
hóa của các nhóm liên quan trong các quả 
trình đó. Quá trình mới vừa được tạo nảy liên 
kết với nhóm quá trinh của người lạo ra nó. 


processing 
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———__———Sệễb....ẮẳỘŨỖỒ_ _.. 


processing /`praoscsit/ Xử !ý. (1) Sư thực 
hiện các phóp tính vả các thao tác logic trên 
đữ liệu, bao gầm sự giữ lại lạm thởi dữ liệu 
trong lưu trữ của bộ xử lý trong khi các hoạt 
động đang thực hiện trên dữ liệu. (2) Trong 
cỡ cấu sao chép văn kiện, sự xử lý nguyên 
liệu nhạy chạm sau khi phơi nhằm biểu đạt 
và cẩm giữ hình ảnh. (3) Hoại động các thao 
tác thực hiện trên dữ liệu nhập vảo. 
Processing and control element (PCE) 
/'praosesin nd kan'traoL 'elimanU Phần 
tử điều khiên vả xử lý (PCE). Trong hộ 
thông tin 8100, bộ phận trong bộ xử lý có chứa 
các điều khiến tạo đãy và các điều khiến xử 
lý cho các thực hiện chỉ thị, điều khiển gián 
đoạn, biên dịch địa chỉ năng động và các 
chức năng xử lý, điầu khiển khác. 
processing íntenf / praosesrn intenU Mục 
đích xử lý. Trong IS / VS lả mội thuộc tỉnh 
trong chương trinh ứng dụng được xác định 
trong khối thông tin chương trình (PC) nó chỉ 
định các đặc quyên truy cập cơ sở dữ liệu của 
chương trình như thay thế, xóa, chỏn vảo. 
processing level /`prausestr) `{e vl/ Mức độ 
xử lý. Trong System / 36, một tẲng trong chu 
kỳ của chương trình điện tích của trạm lảm 
việc. 

Processing Iimit /'praosestp 'lumiU/ Giới 
hạn xử lý. Trong !MS / VS, tà một thuộc tính 
toản tác chỉ định số thông bảo mà chương 
trình ứng dụng có thể xử lý trong suốt quá 
trình thực hiện chương trình. 

processing program /'praosesi 
'praogrem/ Chương trinh xử lý. (1) Chương 
trinh thực hiện các chức năng như dịch hợp 
ngử, biên dịch, hay chuyến đổi cho một ngôn 
ngữ lập trình riêng biệt. (2) Khả năng tiếp 
nhận chương trình hoạt động trong chế độ 
chương trình điêu nây bao gồm các bộ xử lý 


ngôn ngữ được IBM phân bõ, các phương trinh 
Ứng dụng, chương trinh phục vụ. vả các 
Chương trình do người xử dụng viết ra. 
Processing servi€ess /`DraosesIn] `s3:VIs/ 
Các dịch vụ xư lý. Trong DPCX, bộ phân 
trong phục vụ chương trinh cụng ứng các khả 
năng xử lý dữ liệu. 

Processing syatem /`praoscsir] 'srstam/ “fệ 
thống Xử lý. Xam data procsassing system 
(A) 

processing unit /pr2`sesin `Ju:niU Đơn vị 
xử lý. (1) 1 đơn vị chức năng bao gồm một 
hay nhiều bộ bộ xử lý vả vả các lưu trữ nội 
trú của chúng. (l) (A) (2) Xem primary proc- 
@ssing unit, processor. (3) Xem thêm main- 
frame, processor complex. 


I7. Preccssing Unit 


process l\terface system /'praoses 
°int9feIs `sistam/ Hệ thống giao diện quá 
trinh. † đơn vị chức năng lảm thích ứng các 
phân tử điều khiển quá trình xử lý với hệ thống 
máy tỉnh trong một hệ xử lý của máy. 
Process Ínterrupt signal /'praoses 
.Inta'rApt 'signal/ Tín hiệu ngắt quả trinh, 1 
tià hiệu xuất phát tử một xử lý kỷ thuật tạo 
nên sự gián đoạn trong hệ thông mấy tính 
chứa quá trình đó. 

process lock /'praoscs lpk/ Khóa xử lý. 
Trong hệ điều hành AIX, khóa cho pháp gọi 


processo+r 
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xử lý để khỏa hoặc mở các phân đoạn dữ liệu 
hay văn bản vảo trong bộ nhớ. 

processor /'praoscsa/ Bộ xử lý. (1) Trong 
máy tính, lả đơn vị có chức năng thông dịch 
và thực hiện các chỉ thị lệnh. Bộ xử lý có chứa 
¡t nhất lả một đơn vị điều khiển chỉ thị, một 
đơn vị logic vả một đơn vị số học. (2) Lả một 
hoặc nhiều mạch tích hợp để xử lý các chỉ thị 
lệnh đã được mã hóa vả thực hiện một nhiệm 
vụ. Xem thêm system processor, service 
procesSSof, inpuf / out pụt processor. (3) Thuật 
ngữ dối kháng với processing program. 
processor address sqpace / praosesa 
3'dres spets Khoảng dịa chỉ của bộ xử 
lý. Trong hệ thông tin IBM 8100 lập hợp 
các địa chỉ được định vị lại để có thể 
đấm được liên tục từ 0 đến địa chỉ có 
giá trị cao nhất. 

processor complex /'praoscsa 'kompleks/ 
Mội hinh trạng bao hàm tất cả các cơ cấu đôi 
hỏi cho sự hoạt động : Ví dụ một IBM 2084 
processor Complax bao gồm một đơn vị bộ 
xử lý 3081, 1 bộ điều khiển bộ xử lý 3082, 1 
đơn vị phân bố coolant 3087, đơn vị cường độ 
(công suất) 3089 vả một 3278 Display Con- 
sole Modal 2 A 

Processor configuration /praosesa 
kan.figa'reiƒn/ Cầu hình bộ xử lý. Trong hệ 
thống computing System / 370 là khả năng 
kích hoạt (lạo khả năng) hoặc lảm mất đi khả 
nẵng các phần tử lưu trữ trong một hoặc nhiễu 
đơn vị xử lý. Trong phương thức đa xử lý, bất 
kỷ phần tử lưu nảo được kích hoạt cho một 
đơn vị xử lý đầu có thể được truy cập bằng 
một đơn vị xử lý khác. Tương đồng với cross 
- confiquration, xem processor eoriplex. 
Processor storage /'praosesa 'sI3:r1đ3/ 
Lưu trữ bộ xử lý. (1) Lưu trữ do một hoặc 
nhiều đơn vị xử lý cung cấp. (2) Trong các hệ 


thống lưu trữ ảo, tương đông với lựu trữ thật 
{raal storaqe) 

Đbrocess queue /`pr20ses kịju:/ Trong ACF ¿ 
TCAM, sự xếp hảng điểm cuối đối với một 
chương trinh ứng đụng. Xem thêm destination 
quaue 


process table /'prauscs 'ictbl/ Trong hệ 
điều hành AIX, một cầu trúe hạch dữ liệu (cầu 
trúc dữ liệu nóng cốt) có chứa thông tin thích 
hợp với lãt cả quá trình xử lý trong hỗ thống. 
Process uniformity /'praoses 
.ju:nI'fs:mat Tỉnh đẳng nhất của quá 
trình xử lý. Chất lượng ấn loát bằng nhau 
trong tất cả các phân đoạn của khu vực cá 
thể in được trong 1 tờ giấy được ín. 

PROC statement Câu lệnh PROC. Câu lệnh 
điều khiến công việc sử dụng trong các thủ 
tục dùng trong hoặc thủ tục danh mục. Nó có 
thể được dùng đề ẩn định các giá trị mặc định 
cho nhưng tham số tượng trưng được chứa 
trong một thủ tục. Trong các thủ tục dùng 
trong nỏ được dùng để đánh dấu sự khỏi đâu 
của thủ tục đó. 

produear /pra'dịu:sa/ Ngưởi sản xuất. 
Trong lập trình, một thủ tục dị bộ cung ứng 
đứữ liệu được sử dụng bởi những thủ tục dị bộ 
khác. (T) 

produet /'prodAkt Số hoặc lượng thu được 
tử một pháp nhân. 

product and support requiraments 
request /prođAkt œnd sa`pa:t 
rkwaramant ri`kwest/ Một ký thuật nhở đó 
các khách hảng và nhân sự của IBM có thể 
liên hộ vởi người phát triển một chương trình, 
hệ thống hoặc chương trình điều khiển hệ 
(SCP) bằng cách chỉ ra cách khiếm khuyêt 
cần được sửa lại cho đúng hoặc thêm vảo các 
bổ trợ thiết bị hoặc bộ trợ chức năng mới 
chính yếu. 


product data 


prơduot data /prodAkt `deitz/ Dữ liệu sản 
phẩm. Trong thiết bị chỉ hướng ESCON. 
thông tin chứa trong bộ phận chuẩn hóa 
EEPROM, nó chỉ định các đặc tính phần cứng 
đặc biệt và có thể được trình bảy hoặc được 
cải biên. 

production /pra'dAkƒn/ Sự sản xuất. Trong 
Vidaoiaping. Trong ghi hình video, là quá trình 
ghi hình của nó. 

production cơntro! room /pra'dakƒn 
kan”trao] ru:m/ Vị trí hoặc phỏng nơi mả thiết 
bị tắt, mở và giám sát màn hình được đặt vào 
nhằm hướng dẫn và điều khiển sự sản xuất 
Tỉ - vị. 

productlon - Ieval viđeo (PLV) /pra'dAkƒn - 
'lev] "viđiau/ (PLV) : Trong ký thuật DVI 
(lương tác video tín hiệu số) lả quá trình co 
nén video chất lượng cao nhất, nó đỏi hỏi phải 
Sử dụng một máy tỉnh lớn. 

production library /pradAkƒn 'latIbraru 
Thư viện sản xuất. Lả một thư viện chứa 
dữ liệu cẩn thiết cho xử lý chuẩn lắc. 
Tương phản với test library. (2) Trong mội 
sản phẩm hoặc hệ điều hảnh VSE được 
tạo lập trước đó lả thư viện chương trinh 
chứa mã hiệu khách thể cho hệ thống 
hoặc cho sản phẩm. 


production rule /pra'dakƒn ru:l/ Quy fắc 
sản xuất. Một qui luật giả định cho sự trinh 
bảy kiến thức trong một hệ thống sản xuất. 
productlon syatem /pra'dAkƒn 'sisyaam/ 
Hệ thống sản xuất. Đồng nghĩa với rule - 
based system. 

ptoduetlon time /pra' da kƒn taim/ Thởi gian 
sản xuất. Xem program production time, sys- 
tem production time. 

productive poll /pra'daktiv pnl/ Một chất 
vấn của trạm nhánh (phụ) khi nhận được dữ 
lậu. 
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produective task /pra'daktIv ta:sk/ Nhiệm 
vụ sản xuất. Nhiệm vụ gần quyền ưu tiên cao 
truyền gởi nhở vảo một chương trinh điều 
khiến mang. Nó khởi lạo vảo ra hoặc trên 
kênh hoặc trên tuyến viễn thông. Tương phản 
với nonproductive tast, xem thêm appendaqge 
task, immediate task. 


produetlvity /prpdak'tivat/ Năng suất. 
Xem system productivity. 


produet - set identification (PSID) 
prpdakt - set at.đentrftr keiƒn/ (1} Trong 
SNA, một kỹ thuật nhận dạng sản phẩm phần 
cứng vả phần mêm mà nó thực thi một bộ 
phận mạng. (2) Vác lơ con thông dụng của 
các dịch vụ quản trị nhằm chuyển tải thông 
tin được mô tả trong định nghĩa, 

profile /'praofail Dữ liệu mô tả các đặc lính 
cö ý nghĩa của một người dử đụng, một nhóm 
người sử dụng hoặc mộ! hay nhiều nguằn máy 
tính. (2) Trong an toàn máy tính. Sự mô tả các 
đặc lính trong một tổng thể đối với truy cập 
bị điều khiến. (8) Sự mô tả điều khiển khả 
dụng đối với một thao tác viên mạng riêng 
biệt. Xem thêm authorized operator. (4) Trong 
xử lý văn bản, 1 fila được sử dụng để điều 
khiển sự định dạng một! hoặc nhiễu văn kiện. 


Profite edltor /'praofatl "edita/ Một trong 
các chức năng trực tuyến của SDF/CICS. Nó 
tạo ra, biễu diễn vả soạn thảo các profile tác 
vụ SDF / CICS. 

PROFILE EXEC Trong VM, là một thủ tục 
EXEC đặc biệt với tên tia trang PROFILE 
Thủ tục được thực hiện chuẩn tắc ngay sau 
khi nhập CMS vảo một cơ cấu ảo. Nó hảm 
chứa các chỉ thị CP vả CMS được thoát đi vảo 
lúc khởi đầu mọi tác vụ cuối cùng 

proflle list /'praofail 1ist/ Trong RACF bảng 
liệt kê của profiles được xếp danh mục theo 
cấp độ (đối với các nguôn chung) hoặc theo 


profile report 
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program assertion 


bộ định linh ở cấp độ cao (đối với các profile 
DATASET) vả được xây dựng trong lưu trữ 
theo các tuyến truyền RACE 


profile report /'praofaIl r1'pa:t/ Trong hệ 
lưu trữ về siêu thị của IBM 3660, một bản in 
bảo cáo được tạo ra sau khi các câu lệnh định 
nghĩa được soạn thảo theo nguyên bản vả 
logic, nö phần ánh tất cả các mục chọn được 
người sử dụng mã hóa vả được chỉ định đặc 
biệt trong các câu lậnh định nghĩa. Xam thêm 
definition statement 

PROFS brldge xem VM / MVS bridge. 


PRöGCK program check Kiểm tra chương 
trình. 


pProgram /`praoqgrm/ Chương trinh. (1) Một 
đây các chỉ thị lệnh phù hợp với xử lý trong 
máy tính. Xử lý có thể bao gồm cách xử dụng 
môi chương trinh hợp ngữ, một bộ biên soạn, 
một bộ biên dịch hoặc một bộ thông dịch 
nhằm chuẩn bị chương trình thực hiện cũng 
như thực hiên nó. (1) (2) Trong các ngôn ngữ 
lập trình, lả mội sự kết cấu logic của một hoặc 
nhiều bộ phận chuẩn hỏa có mối liên hệ qua 
lại với nhau. (!) (3) Trong xử lý từ, là một tập 
hợp chỉ thị lệnh được sát nhập vào thiết kế 
(sự lập kế hoạch) của thiết bị, tập hợp lệnh 
được đọc vào tử một nội dung ghi chép hoặc 
do một thao tác viên nhập vào. Nó kích hoạt 
thiết bị nhằm thực hiện các nhiệm vụ mả 
không cản thêm sự can thiệp của thao tác 
viên. (T) (4) Lá một đãy các chỉ thị lệnh mả 
một máy lính có thể thông dịch và thực hiện 
được (5) 1 đơn vị cú pháp thích ứng với qui 
luật của một ngôn ngữ lập trình được kết hợp 
bởi nhiễu thông bảo vả câu lệnh hoặc chỉ thị 
lệnh cần thiết để giải quyết một nhiệm vụ, 
một vấn đề hoặc một chức năng thực sự. 
Tương đồng với computer program. (6) Để 
thiết kế, ghi và thử nghiệm (kiểm tra) chương 


trình máy tính. (1) (A) (?} (Thuật ngữ đối kháng 
với routine, 

program access (PA) Kay :/`)praogrm 
'#kses/ Phím truy cập chương trình (P_A) 
Trên một bản phím trang bị cho biếu diễn màn 
hình, là phím gọi đến chương trinh thực hiện 
các thao tác biểu diễn. Xem thêm program 
function (PF) key. 

Program access to data Sets (PADS) 
?'praogrem 'œkses tu: 'eItasets/ Truy cập 
chương trình đến tập dữ liệu. Trong MVS, 
mội chức năng RACF cho pháp mội người sử 
dụng có quyền sử dụng hoặc một nhóm người 
sử dụng truy cập đến một hoặc nhiễu tập hợp 
dữ liệu trong quyền truy cập được chỉ định 
đặc biệt và chỉ truy cập trong khi chạy một 
chương trình do HACF điều khiến được chỉ 
định. Xem thêm program control. 

program activation vector (PVA) 
fpraogrm '£kuvenƒn vekts/ Vectơ kích 
hoạt chương trình (PAV). Trong hệ thông 
tin IBM 8100, lä thông tin được dạng nhằm 
điều khiến một trong hai vector chỉ chế 
độ chương trinh (PSV) được giới thiệu khi 
hoạt hoá một cấp độ ưu tiên mới. 
Program area /`praogrem 'carta/ Khư vực 
chương trinh. Vùng khái niệm của iIưu trử 
bộ điêu khiển 3791 trong đó các khối 
chương trình 3790 được thực hiện. 
program area bloek /praugem "ear12 bln]/ 
Khối vùng chương trình. Trong DPCX, là 
mội trong 2 khu vực có 256 byta nằm trong 
cơ cấu tượng trưng của công việc. Nó được 
dùng để chửa một bộ phận chương trình được 
thực thị. Tương đồng với program block. 
Program assertlon /'praogrm ˆasa: n/ Xác 
nhận chương trinh. Mội câu lệnh toán học 
nhằm nỗ lực thẩm tra hiệu đính chương trình 


program attention key 


Program attantton key /prsogrem a`tenƒn 
ki:/ Phím xét chương trinh. Trên bản phím 
thiết bị mản hình, lả phím tạo nên sự gián 
đoạn để chở gọi hoạt động chương trình. Xem 
thâm program access (PA) key, program (unc- 
tion (PF) key. 

program authority /'praogrm a:°Ö0ratL 
Bản quyền chương trinh. Một dấu hiệu 
(biểu thị) của các chương trình hoặc bộ phận 
chuẩn hóa chương trình mầ nó có thổ gọi một 
chương trình hoặc có thể chính nó được gọi. 
program authorized credentiats (PAC) 
f'preogrm '2:Öaraizd kri'đenƒtz Giấy 
chứng nhận quyên sử dụng chương trình 
(PAC). Trong DPPX, là giá trị xác định quyền 
của một bộ phận chuẩn hóa nhập vảo nhằm 
yêu cầu bộ phận chuẩn hóa nhập khác thực 
hiện. 

program automatic storags area (PASA) 
/'praogrem .3:t2'meœtIk 'št3:rid5 "earta/ 
Trong hệ AS / 400, là 1 khách thể hộ chứa 
thông tin mức độ gọi cho mỗi chương trình 
trân ngăn chứa chương trình. PASA cũng có 
thể chửa khoảng cho các biến chương trinh 
được phân bố khi khách thể chương trình được 
gọi. 

program bleck /'prsogrzm blnk/ Khối 
chương trình. (†) Trong ngôn ngữ định hướng 
(ương trình. Là vùng con được phân chia 
trong chương trình máy tính, nó xử lý (phục 
vụ) việc tạo nhóm các câu lệnh có liên hệ 
định ranh giới các chương trình con, chỉ định 
phân bố lưu trữ, phác họa tính khả dụng của 
Các nhãn hiệu, hoặc bộ phần phân đoạn của 
chương trình máy tính đối với (cho) các mục 
địch khác. (A){2) Phân đoạn của chương trinh 
3790 được lưu trữ trong một khu vực lưu trữ 
đĩa trong bộ điều khiển 3790. Xem thêm te- 
eord block. (3) Đồng nghĩa với program area 
bloek, 


970 


program cycle 


program check /'praougrem t[ck/ Kiểm tra 
chương trình. (1) Tỉnh huỗng xảy ra khi các 
lỗi lập trình bị kênh 1O phát hiện được. (2) 
Trong s/stem /7, tinh huống lỗi xảy ra khi bộ 
xử lý cố gắng nhằm thực hiện một mã hoại 
động không cỏn hiệu lực hoặc cỗ gắng truy 
cập một địa chỉ bên ngoài khả năng của máy 
(thiết bị) tình trạng nảy được đánh đấu nhở 
vảo một sự gián đoạn cấp. 

Ptogram control /'praogrem kan'"traul/ 
Điều khiên chương trình. Trong MVS, lả một 
chức năng RACF cho phép sự khởi tạo nhằm 
điều khiển người có thể chạ y các chương trình 
đo RACF điều khiển. Xem thêm program ac- 
cess lo data sots. 


Program conttol đata /` praogrm kan'tra0Ì 
'deita Dữ liệu điều khiển chương trình. 
Trong PL 7, là con trở, nhãn hiệu, hạng mục 
vả dữ liệu file dùng để điều khiển chương 
trình. 

Program - controlled interruption (PCI)} 
/'praogrem - kan`traold .rnta`'rapƒn/ Sự 
gián đoạn xảy ra khi kênh ¡ /O tìm đến một 
tử điều khiển kênh (CCW) trong khi tín hiệu 
ngắt quản chương trinh được điều khiển dang 
mở. 

Program Control table (PCT) /'praogrem 
kan`traul 'teibl/ Lả bảng CICS chỉ định tất 
cả các loản tác có thể được xử lý nhở và hệ 
thống CICS. 

program counter /'praogrem `kaonta/ Bộ 
đếm chương trinh. (1) Một thanh ghi trong 
đơn vị xử lý nó bước qua máy thông qua 
chương trình đó. (2) Xem thêm ìnstruction 
address register, instruction eounter 


Program cycle /'praogrm `saikl/ Chư kỹ 
chương trinh. Trong RPG, chuỗi thao tác 
được máy linh thực hiện cho mỗi bảng ghi 
được đọc ra 


program data 


program data /'praogrm `detta/ Dứ liệu 
chương trình. Lả dữ liệu kẽ! hợp với một 
Chương trinh. 

program date /` praogrem det1U/ Ngảy tháng 
chương trình. Ngảy tháng kẽ! hợp với một 
chương trình hoặc môi bước công việc. Xem 
thâm creation date. session data, system 
date. 


prograrn - described data /`praogrem - 
đ1`skraibd `derta/ Dữ liệu do chương trình 
mồ tả. Trong Systam / 38, dữ liệu chứa trong 
các trưởng được mô tả trong chương trình xử 
lý file. Tương phản với dữ liệu ngoại trú được 
mô tả (externally desctibed data). 

Program - described file /'praogrm - 
di'skratbd faIl File được chương trình 
được mỗ tả. Trong hệ AS / 400 vả systam / 
38 lả file chứa các trưởng trong những bản 
ghi chỉ được mô tả trong chương trình xử lý 
tile. Đối với hệ điều hành, bản ghi xuất hiện 
như một chuổi ký tự. Tương phản với exter- 
nally dascribad file. 


Program đevelopment time /praogrem 
dị velapmant taim/ Lả khoảng thởi gian điều 
hảnh dùng cho việc gỡ rồi. 

pbrogram deviee /'praogrem đi`vats/ Thiết 
bị (trang bị) chương trình. Trong hệ AS/400 
vả Syslem / 38 lả thiết bị tượng trưng được 
chương trình xử dụng thay vi xử dụng một thiết 
bị thực. Khi chương trình xử dụng thiết bị 
chương trinh, hệ thống sẽ chuyển hướng hoạt 
động về phía thiết bị thực tương ứng. 
program devlce override /`praogrem 
đị`vaIs .aova`ratd/ Trong hệ AS / 400 các 
thuộc tính được chỉ định đặc biệ! vảo lúc chạy 
chương trinh lầm thay đối các thuộc tính của 
thiết bị chương trình. 

program event recording (PER} 
/#nraogram 'rvent rI`ka;din/ Tính năng của 
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program function (PE) key 


phần cứng dùng để xác nhận trong các 
chương trinh gỡ rối nhở vào sự truy tìm vả ghi 
chép các sư kiện của chương trinh. 
program exeeption /'praogrem \k'sepƒn/ 
Tỉnh huống được nhận dạng nhở vảo 1 bộ xử 
lý được tạo ra tử sự thực hiện 1 chương trình 
tmả nó chỉ định hoặc sử dụng không đúng các 
chỉ thị lânh, các toán hạng hoặc thông tin điều 
khiển. Tương đồng với process chack, proc- 
aSS exception. 

program executlen monitor (PEM) 
?'praogrem ,eksr`kju:ƒn 'mnpnIta/ Trong 
DPCX, một dịch vụ hệ cho phép người sử 
dụng giám sát sự thực hiện một chương trình. 
Program executlon services /'praogrm 
„eksrkju:ƒn `sa:vIs1z/ Trong DPCX, bộ phận 
của các dịch vụ chương trình nhằm kích hoạt 
các chương trinh để điều khiến dãy thực hiện 
của chính nó hoặc đề chuyển tải điều khiển 
đốn các phục vụ hệ thống hoặc chương trình 
khác. 

program sxecution time /'praogrem 
,eks1`kju:ƒn tatm/ Khoảng thởi gian trong đó 
các chỉ thị lệnh của một chương trinh khách 
thể được thực hiện. (A) 

Program fauit management (PFM) 
?'praogrem f3:lt 'mœntdsmant Trong hệ 
điều hành AiX, mộ! hệ con trong hệ siêu tính 
mạng (NCS) cho pháp người sử dụng cải đặt 
các chương trình con đã được xóa sạch khi 
một trinh ứng dụng không được thực hiện trọn 
vẹn. 

Program fetch tìme /`praogrm fetƒ taim/ 
Thời gian tìm về chương trình. Thời gian lúc 
một chương trinh trong dạng các pha hay 
đạng bộ phận chuẩn hóa nhập được nhập vảo 
tưu trữ chính để thực hiện. 

program function (PF) key praogrm 
*fApk[n ki:/ Trên bản phím trang bị mản hình, 
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program level 
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là phím chuyển 1 tín hiệu đến một chương 
trinh để gọi một hoại động biểu diễn riêng 
Xam thêm program access (PA) key. 
program - generated parameter 
/'praogrem - 'đd3enarettrd pa'remtta/ Một 
thông số bị rầng buộc trong quá trình thực 
hiện của môi chương trình máy tính. (l) 
(A) Tương đồng với dynamic patameter. 
program qgenerator /praugrm 
'dsenarett2/ Bộ tạo chương trình. Lả một 
chương trình máy tính có thể lạo ra các 
chương trình máy tính khác. 

program ID Trong hệ AS / 400 lả chuối 
ký tự 1 - đến 8 - được nhập vảo tử 1 
thiết bị tải chánh và kết hợp với 1 chương 
trình lác vận tải chánh AS / 400. Các 
bảng liệt kê chương trình có hiệu lực iDs 
vả các chương trình ứng dụng kết hợp của 
chúng được giữ trong các bảng chương 
trình. 

Program identification entry praogrzm 
aI.dentifI'kelfn `entri Trong COBOL, một 
hạng mục trong đoạn PROGRAM - ID của 
Identification division. nó chửa các mệnh 
để chỉ định lên chương trình vả gán các 
thuộc tính chương trình được chọn cho 
chương trình đó. 


program initializatlon paramaters (PIP) 
/'praogrem ¡n1ƒlai'zetƒn pa'remitaz (1) 
Các giá trị tham số ban đầu được chuyển 
đến một chương trình mục đích (liêu) khi 
đưa vảo hoặc dùng để thiết lập môi trưởng 
xử lý. (2) Trong hệ điều hảnh AIX dữ liệu 
được truyên đến một chương trinh khi nó 
bất đẫu chạy. Dữ liệu nảy cải biên các 
hoạt động bị lấy đi bởi các chương trinh 
hoặc môi trưởng mả trong đó chương trình 
đang chạy. 


Pprogram instruction /'praugrm 
'InstrAkƒn/ (†1} Trong xử lý tử, lả một mã 
hiệu chỉ thị lệnh mả khi đọc lạo nên 1 
hoặc nhiều chức năng hoạt động tự động 
(T) (2) Các mã số điều khiển được lưu 
trữ trân môi dung ghi chép hoặc trong thiết 
bị xử lý lảm cho thiït bị phúc đáp như 
mong muốn. 

program lnterface /`praogrem 'Intafeis/ 
Xem (ormatted progtam interface, uníormat- 
ted program interface. 


program interruption /'praugrem 
.Inta'fapjn Sự gián đoạn chương trinh. 
Sự treo lại các hoạt động của chương trình 
vì một sự ngoại lệ của chương trinh 
program isolatlon (Pl} /'praogrzm 
atsa`Ìlel[n Thiết bị JMS / VS cách ly tất 
cả các hoạt động của 1 chương trinh ứng 
dụng ra khỏi chương trinh ứng dụng nảo 
khác bất kỷ cho đến khi nhở vảo một 
điểm đông bộ hóa, chương trinh ứng dụng 
đó chỉ ra dữ liệu đã cải biên lả nhất quản 
vả trọn vẹn. 

Program Isolation (PI) lock manager 
/praogrm .aIsa'let[n lpk 'mzœnidsa/ Hệ 
quản lý khóa cô lập chương trình (PI). 
Trong IMS / VS thiết bị được sử dụng cho 
việc khóa cục bộ trong hệ thống nhở đỏ 
mà không có hệ quản trị khỏa nguồn 
(IRLM) trong IMS / VS bị chỉ định mặt 
khác IRLM được sử dụng cho tất cả sự 
quần lý khóa. Vẻ mặt hình thức nó được 
gọi là Pl nhập hảng, tan hảng (đưa vảo 
hảng - nét ra khỏi hảng). 

program Ievel /'praodgram 'levl/ Mức độ 
chương trình. (1) Liên quan đến mội hoạt 
động được thực hiện trong toản bộ chương 
trình. Tương phản với command level. (2) 
Trong một chương trình điều khiển mạng. 
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lả một trật tự của các quyên ưu tiên hoạt 
đông do phẩn cứng của bộ điều khiến 
thông trn thiết lập. 5 cấp độ thao tác lương 
tư với các chương trình con chịu trách 
nhiệm cho những pha thậ! sự của việc 
điễu hảnh hệ thống vả trở nên hoạt hóa 
nhở vào sự gián đoạn đối với các cấp độ 
riêng biệt. (3) Mức độ cải biên, bản quyền, 
phiên bản, vả mức độ cổ định của một 
chương trinh. (4) Trong hệ AS / 400. thuộc 
về một hoạt động được thực hiện cho một 
tổng thể chương trình. Chẳng hạn một lệnh 
chỉ thị Monitor Message (MONMSG) theo 
sau kế tiếp một lạnh thông báo trước đó 
trong một chương trinh ngôn ngữ điều khiển 
{CL) là một lệnh program - level MONMSG, 
Tương phản với command level. 
program level change (PLC) tape 
#praogrem 'levi tƒeinds teip/ Trong VM, 
mội dịch vụ cập nhật hóa hệ thống, bao hảm 
các chức năng mởi cũng như các thay đổi hệ 
tịch lũy 

program library /'pr>ugrm `latbrari Thư 
viện chương trình. (1) Tập hợp các chương 
trình mảy tính được sắp xếp hoặc các bộ 
phận trong chương trinh máy tính vả các 
thông tin có thể thuộc quyền sử dụng của 
các bộ phận đó. Tuy thuộc vảo các đặc 
tính trong các yếu lỗ của nó mã thư viện 
chương trình được gọi đến thưởng xuyên 
hay không. Chẳng hạn như một thư viện 
thủ tục, thư viện chương trình nguôn. (2) 
Đồng nghĩa với partitioned data set. 
program loader /praogram `laoda/ Thiết bị 
nạp chương trình. Xem initial program 
loader. loader. 

programmable /`praugrmabl/ Có thể lập 
trinh được. Thuộc về một thiết bị có thể nhận 


các chỉ thị lệnh lảm thay đổi các chức nàng 
cơ bản của nó. 

programmable caleulator /'praogrmabl 
'kelkjoletta Máy tính số lập trình được. 
Một máy tính có các chương trình có thể bị 
thay đổi do một thao tác viên. (T) (A) 
programmable character set (PCS) 
?'praogremabl 'k&rakta se Đồng nghĩa với 
geometríe text. 


programmable copier praogrembl 
`kppi2/ Máy copy sử dụng vi xử lý cho việc 
tự chuẩn đoán vả cho việc điều khiển chức 
năng vả có thể được lập trình để thực hiện 
những công việc đối chiếu (so sảnh) hoặc 
những sao chép phức tạp. 
programmablte logic array (PLA) 
f'praogremable 'Inds:k a'ret/ Một dảy các 
phần tử logic chứa các nỗi kết có thể được 
lập trình, thưởng lả mặt nạ lập trỉnh, đôi khi 
lả trưởng lập trình nhằm thực hiện một chức 
năng logic riêng biệt. 

Pprogrammabie operator facility (PROP) 
'plaogrmbl .pnpa`retta f3`silatt/ Thiết bị 
VM cho phép mội cơ cấu ảo được điều khiển 
từ xa bằng cách chia cắt những thông bảo 
được trực tiếp đến cơ cấu đó vả lấy đi các 
hoạt động đã được lập trình trước đó. 
programmable operator message ex- 
change /'praogremabl .0pa'rerta 'mestds 
Iks`t[einds/ Tương tác lạo cho thao tác 
viên Netview có khả năng liên lạc với thiết 
bị operalor có thể lập trình được. 
programmable read - on!ly memory (PROM) 
?'praogremabl rị:d - 'pnÌt 'memar1/ (1) Một 
thiết bị lưu trữ mà sau mỗi lần được chép ra 
thì trở thánh bộ nhớ read - only (chỉ đọc). (T) 
(A) (2) Tương phần với erasable programma- 
ble read - only memory (EPROM) 
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programmable storage /°ˆpraogremabl 
`star1d3/ (U) Lưu trừ có khả năng được địa 
chỉ hóa nhở vảo bộ lập trinh ửng dụng. (2} 
Phân đoạn của lưu trữ nội trú trong một bộ 
điều khiến thông tin mả trong phân đoạn nó 
các chương trình do ngưới sử dụng viết ra 
được thực hiện. Tương phần với control stor- 
age. 

programmablie terminal /`praogrmabl 
'ta:minÌ/ Thuật ngữ đối kháng với piogram- 
mable workstation. 

programmable workstatien /`praogremabi 
.wa:k 'steI[n/ Trạm lảm việc có vải cấp độ 
vô khả năng xử lý vả cho phép người sử dụng 
thay đổi các chức năng của nó. Tương phản 
với nonprogrammab workstation (NWS) 
Ptogram maintenance manual /`pr30grem 
'mèeIntanans 'mœnjoal/ Tải liệu bảo trí 
chương trinh. Một văn kiện cung cấp các 
thông tin cần thiết nhằm duy trì một chương 
trinh. 

program management /`pr2ogrzm 
'mœn1dzmant/ Quản iÿ chương trinh. Phân 
đoạn của một chương trình giám sat, nó quản 
lý các yêu câu cho sự thực hiện các chương 
trình khác. 

programmed check /`praugr£nd t[ek/ Kiểm 
tra chương trình. (1) Là một thủ tục kiểm tra, 
nó là một bộ phận trong một chương trình má y 
tính. (A) (2) Tương phần với automatic check 
Programmed Cryptographic Faellity 
/'praogrzmd krip`taogrefIks fa`silat/ Một 
chương trinh được chứng nhận bản quyên của 
IBM. Nó cung cấp các thiết bị cho việc lập mã 
vả giải mã dữ liậu, bảo quần thiết tạo vả quần 
lý các giải đáp cryptographie. 
pProgrammed functlon (PF) key 
/'praogremd 'fAnkjn ki: Phim chức năng 
được lập trinh. Trên thiết bị đầu cuối, là phim 


có thể thực hiện nhiều chức năng khác nhau 
được người sử dụng tuyển chọn hoặc do 
chương trình ứng dụng chỉ định 
programmed lnterr upt request vector 
(PIRV) /'praogramd 'intarapt rí`kyest 
"vekta/ Trong hệ thông tin BM 8100, thông tin 
được định dạng nhằm chỉ ra một yáu cầu gián 
đoạn đo chương trinh thực hiện tạo ra 
programmed | / © (PIO) address 
'praogremid a`dres/ Trong hệ thông tin BM 
8100, thông tin được chỉ định trong một toán 
hạng của chỉ thị !  O mả nó nhận ra thiết bị 
! ZO được tuyên chọn cho hoạt động PIO 
(programmed | / O). 

programmesd I / O (PIO) operation 
/'praogrnd .0pa'reiƒn/ Trong hệ thông tin 
!BM 8100, truyền tải dữ liệu giữa bộ xử lý và 
một thiết bị I / O như một bộ phận của việc 
thực hiện một chỉ thị !/O. Chỉ thị lãnh xuất / 
nhập thiết kế địa chỉ của fogie. Điều khiển 
BSC / SS của lệnh được thực hiện vả vị trí 
thanh ghi bộ xử lý đi vào hoặc thoát ra tử dữ 
liệu được truyền tải, 

programmed operator / pnr2ögremd 
.0p2'rert2/ Bộ thao tác được lập trình. (1) 
Trong DPPX, khả năng cung cấp điều khiến 
hệ qua một chương trình mô phỏng thiết bị 
đầu cuối của thao lác viên. Trong SPPX. 
người sử dụng chương trinh dịch hợp ngữ có 
thể mã hóa một điểu khiển chương trình. (2) 
Trong VTAM, một chương trỉnh ứng dụng 
được công nhận để phát hảnh các lệnh của 
thao tác viên trong VTAM vả nhận các thông 
báo biên nhận của thao tác viên trong VTAM 
xem thêm solicited massages. unsolicìted 
massage. 


programmaed symbol set (PS) /'praoremd 
'simbl set Tập ký hiệu được lập trình. Một 
tập hợp phông được người sử dụng chỉ định 
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hoặc được hệ chỉ định đến một mã có thể 
được ấn định 

programmed symbol set attribute 
/'praogremd 'simbl set a'trrbju: Thưộc 
tính tập hợp các ký hiệu được lập trinh. 
Thuộc tỉnh trưởng mở rộng có thể được sử 
dụng trên vải thiết bị nhở vào sự hỗ trợ của 
SDPF / CICS. Các trưởng với một biểu tượng 
được lập trình có cài đặt thuộc tỉnh có thể 
được khởi tạo với dữ liệu trên bất kỷ thiết bị 
biểu diễn SDF / CICS nào. 

pProgrammed symbols (PS) /praogremd 
`simblz! Các ký hiệu được lập trinh (PS). 
Trong hệ biểu diễn thông tin 3270, một tính 
năng chọn lựa lưu trữ đến 6 tập hợp ký tự có 
thể do người sử dụng chỉ định hoặc do chương 
trình nhập vảo chứa 190 kỷ tự vả nằm trong 
lưu trữ đọc / viết đâu cuối cho việc in ấn và 
trình bảy bằng thiết bị đầu cuối. Xem thêm 
loadable charaecter set. 

programmer /'praogrema/ Người lập 
trình, lập trinh viên. Người thiết kế viết 
ra vả thử nghiệm (kiểm tra) các chương 
trình máy tỉnh. 

programmaer logieal unit /praogrma 
*Inds:kl 'ju:nit Đơn vị logic bộ lập trình. 
Trong VSE một. đơn vị logic khả dụng cơ 
bản cho các chương trình do người sử 
dụng viết ra. Xem thâm logical unit name. 


programmer subsystem #praogrema 
sab'ststam/ Hộ thống con tương tác trong 
đó có các lập trình viên có thể thực hiện 
lập trình trực tiếp qua các trạm biểu diễn 
5250. 

programmel user profile ? praogrma 
'ju:za 'praofatl/ Trong hệ AS / 400 vả 
system 38 là một profile của người sử 
dụng do hệ thông cung ứng nó có bản 
quyển cần thiết cho các bộ lập trình ứng 


dụng vả bộ lập trình hệ thẳng, nó có 
quyên đặc biệt trong việc lưu cất bản 
quyên hệ thống và bản quyển diểu khiến 
công việc. 

program message queue /'praogrem 
'mesid3s kịu/ Hảng đội thông báo 
chương trinh. Trong hệ AS ⁄ 400 mội 
khách thể dùng để nắm giữ các thêng báo 
được gởi đi giữa các củ gọi chương trình 
của một bước thủ tục. Hảng thông báo 
chương trình là một bộ phận của hảng 
thông báo công việc. 

programming /'praogrmin/ Sự lập trình. 
Sự thiết kế, ghi chóp, cải biên vả thử 
nghiệm một chương trinh. 

programming change (PC) /'praogremin 
tƒeinds/ Thay đổi lập trình. Sự cải biên 
một chương trình do IBM cung cấp. 
progtramming change log /'praogremin 
tƒeinds Ing/ Nhật ký thay đổi lập trình. 
Một nhật ký chứa thông tin ứng dụng của 
thay đổi vả chắp nối chương trình với các 
sản phẩm của IBM. 


programming environment /'praugrmip 
in`vaIaranmanU Môi trưởng lập trinh. Một 
lập hợp thích hợp của phân mỗm và phần 
cứng nhằm hồ trợ sự phát triển các chương 
trình máy tính. 

programming language /°praogrmin 
'leggwId3⁄ Ngôn ngữ lập trinh. Một ngôn 
ngữ nhân tạo nhằm biểu đạt các chương 
trình máy tính. 

programming module /`praogrzmir) 
`mndju: Modufe lập trình. Mội lập hợp 
các chỉ thị lệnh riêng biệt vả đó thổ nhận 
dạng, thưởng được xử lý như đơn vị nhở 
vảo một bộ dịch hợp ngữ, bộ biên dịch, 
bộ soạn thảo liên kết, thủ tục nạp “mm 


— 


Programming request for... 


hoặc các loại khác của thủ tục hay thủ 
lục con 


Programming requeet for price quotation 
(PRPQ) /'praogrmin ri'kwest fA: prais 
kwao'teiƒn/ Yêu cầu lập trình về giả. 
Một yêu câu của khách hảng vê dấu hiệu 
giả cả trong sự thay đổi luân phiên hoặc 
sự thâm vảo đối với khả năng công dụng 
của lập trình điều khiển hệ hoặc những 
chương trinh được chấp nhãn. PHPQ có 
thể được sử dụng phối hợp với hệ thống 
tính toán FIPQS để giải quyết các vấn đề 
xử lý dữ liệu đơn độc. 

rpogramming service rep user profile 
?'praogrmi ¿3:V15 Tp `Ju:z2 'praofal/ 
Trong Syslem / 38, là bảng tóm lược của 
người sử dụng được cung cấp bởi 1 trang 
thiết bị chương trình điều khiến (CPF) mả 
nó có quyền cần thiết cho đại diện dịch 
vụ lập trinh nhằm phục vụ lập trình hệ 
thống vả quyền đặc biệt trong quyền điều 
khiẩn công việc vả lưu cất hệ 


programming statement /'praugrmin 
stettmanU Câu lệnh lập trình. Một trong 
những lập hợp các diễn đạt ký hiệu tượng 
trưng được sử dụng trong quá trinh viết 
các chương trinh. 

programming system /praogremin 
sistam/ Hệ thống lập trinh. (1) Trong mỗi 
trưởng lập trình, là phần mềm được đöi 
hỏi cho việc phát triển vả sử dụng các 
chương trình máy tính. (3) Trong hệ thống 
xử lý dữ liệu, lả phần môm cần thiết để 
sử dụng một hay nhiễu ngôn ngữ lập trình. 
progtam mode /'praogrm mzod/ Trong 
hệ AS / 400 và Syslem / 38, phương thức 
sắp xếp hạng mục trong đó người sử dụng 
có thể đưa các câu lành BASIC vả các 
chỉ thị từ tram biểu diễn vảo trong hệ 
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thống. Các mẫu dang cầu lệnh được kiểm 
tra trong khi chúng được đưa vào. Tương 
phần với data mode 


pÐrogram - name /`praogrm - neim/ Tên 
chương trinh. Trong COBOL identitication 
Oivision vả đầu (tiêu đê) của chương trinh 
cuỗi củng, lả tử được người sử dụng chỉ 
định nhằm định danh một chương trình 
nguồn trong COBOL. 


program name entry /'praogrm neim 
entri/ Trong COBOL lả một hạng mục trong 
phân đoạn PHOGRAM - ID của Indentifi- 
cation Division nó chứa các mệnh để chỉ 
định lân chương trình và giao gán các 
thuộc tính chương trình được tuyển chọn 
cho chương trình đó. 


program oblect /'praogrem `nbdsikt/ Đối 
tượng chương trinh. Trong AS /400 và Sys- 
tem / 38, lả mội trong hai sự phân loại dối 
tượng thiết bị, nó bao gồm các khách thể được 
Sử dụng trong các chương trình có định nghĩa 
của nó tử một bảng định nghĩa đối tượng. Các 
đối tượng chương trinh được sử dụng như cáo 
thông số hoặc các giá trị của những hướng 
dẫn thiết bị tương phản với system obiect. 
ptogram offering /'praugrm 'nfarrr/ Một 
chương trình được chứng nhận không đảm 
bảo. Xem thêm vendor - logo product. 
Program operator /'praogrm .0pa'relta/ 
Bộ thao tác chương trinh. Một chương trình 
ứng đụng VTAM, nó được quyên đưa ra các 
chỉ thị trong bộ điều khiển VTAM vả nhân các 
thông bảo biên nhận bộ điều khiển VTAM. 
Xem thêm solicited message, unsolicited 
messagae. 


Program operator interface (POI) 
?'praogrm ,ppa`reHa ':ntafers/ Chức năng 
của VTAM cho phép các chương trình thực 
hiện các nhiệm vụ VTAM operalor. 


program origin 
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program origin /°praoorem `nriid4in/ Xem 
compuler program origin 

program par metter Tham số chương trinh. 
Xem extenal program computer 


program patch (†) Một định vị tạm thởi được 
tạo cho một chương trình. (2) Trong system / 
38 một phương pháp sửa chữa chương trinh 
ở mức độ mẫu mô tả cầu trúc chương trình 
tương tác thiết bị. 

program product Thuật! ngữ đối kháng với 
licansad program. 

program production time Khoảng thởi gian 
sản xuất của hệ trong suối quá trình đỏ các 
chương trình máy tính của người sử dụng 
được thực hiện trọn vẹn. 

program recursion level Đệ qui chương 
trinh. Trong PL /1, một pháp đầm tăng từ thấp 
đến cao khi một chương trình hoặc thủ tục nội 
trú được gọi lặp đi lặp lại. Mức lặp chương 
trinh có thê được chỉ định trên các chỉ thị gỡ 
rối hệ thống thông qua tham số RCRL VI. 
Tương phần với procedure recursion level 


program register Thanh ghi chương trình. 
Đồng nghĩa với instruction address register. 
Œ) (A) 

program required cradentials (PRC) Giấy 
chứng nhận được quyên yêu cầu chương 
trinh. Trong DPPX, lả giá trị kết hợp với một 
chuẩn nạp mả nó chỉ định người sử dụng phải 
được chứng nhận nhằm yêu cầu thực hiện bộ 
chuẩn nạp. 

program run Chạy chương trình. Sự thực 
hiện một hoặc nhiều chương trinh. (T) (A) 
Proqgram securlty An toản chương trình. 
Xem data processing system securi\y. 


program selection Chọn lựa chương trinh. 
Chức năng định dạng và thúc đây mộ chương 
trình hoạt động. 


program selector Bộ chọn chương trính. 
Trong xử lý từ lả sự điều khiển cho pháp tuyên 
chọn một chương trinh trang bị cho hoại động 
trong máy lính. 

Program - sensitive fault (1) tả lỗi xảy ra 
sau khi thực hiện một số chỉ thị lệnh đặc biệt 
(2) Tương phần với patiern - sensitive tau!† 


program services Dịch vự chương trình. 
Trong DPCX. tả lắng logic chuyến đổi các yêu 
cầu xử lý dữ liệu tử các chương trinh của 
người sử dụng vả các dịch vụ cho hệ thống 
thành các yêu câu xử lý nguồn cho bộ quản 
trị nguồn 

program speclficatlon Đặc tả chương 
trình. Lả văn kiện mô tá cẫu trúc và các chức 
năng của một chương trình một cách đây đu 
chỉ tiết nhằm cho việc lập trinh vả tạo sự dễ 
đảng cho việc bảo dưỡng nó 

program stack (1) Trong hệ AS /400, lả bảng 
liệt kê các chương trình liên kết như một kết 
qua của các chương trình khi gọi các chương 
trình khác với lệnh CALL. Hoặc trong củng 
một công việc từ các sự kiện khác. (2) Xem 
invocation etack 

program static stotage area (PSSA) Vùng 
nhớ tĩnh của chương trinh. Trong hệ AS / 
400 tả một khách thể trong hệ thống, nó chứa 
dữ liêu biến thiên cố định cho hương trinh 
trong ngần chương trình. PSAA chứa khoảng 
các biến chương trinh mả nó được hoại hóa 
khi khách thể của chương trinh được hoạt 
động ửng dụng ở mức độ cao cho các lập trình 
logie hoặc rule - basad được định hướng đến 
các hoạt động khi các tỉnh huồng được công 
bố gặp nhau ; nó được sử dụng cho các ứng 
dụng thông minh nhân tạo. các hệ thống 
chuyên môn riêng biệt vả được dựa trên cac 
pháp tỉnh xác nhân trật tự đầu tiên của logic 
toản học. {(A) 
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PROM Viết tải của prograramable raad-only 
memory. (A} 

prominent discrete tone Ẩm rơi cao, Trang 
Âm học, môt giọng nói rởi rạc với mức độ áp 
lực âm thanh lả 10 dacibels hoặc lrân mức độ 
một giọng nói rởi rạc chỉ có thể nghe được 
trong sự hiện diện của tiếng ôn có bảng tân 
rộng vả liền tiắp. 

prompt Dấu nhắc. (1) Một thóng bảo nghe 
được hoặc thông báo ảo được chương trinh 
gởi đi nhằm yêu cầu sự phúc đáp của dấu 
hiệu hoặc thông báo hiển thị đỏi hỏi sự nhập 
vo của người sử dụng hoặc cho ra của các 
thông tin để thực hiện. Ví dụ : trên mản hình 
mảy tính cá nhân !BM dầu hiệu DOS ÁA 
prompt. Ngưởi sử dụng phải phúc đáp cho dấu 
nhắc để thực hiện (4) Xem Sell prompt. 
Prompt Trong cầu trúc SÀA Basic Common 
User Access /â hảnh động gản cho một phím 
chức năng được người sử dụng ấn vảo khi con 
chạy nằm trên đưởng entry. Promt tạo nên 
một bảng liệt kê các chọn lựa khả dụng cho 
trường entry đó. Người sử dụng có thể yêu 
cầu một chọn lựa tử bằng liệt kê vả chọn lựa 
se được chên vảo trướng entry. 

prompt facility (1) Thiết bị biểu diễn các 
thông bảo mô tả được yêu cầu hoặc đưa ra 
cấc thông tin hoạt động. (2) Trong IMS / V§ 
lả một thiết bị chọn sửa dụng cho việc thông 
báo một operalor đầu cuối mả trang hiện 
hãnh của oulput lả trang cuối củng của một 
thông tin. 

prompting Ðưa ra các thông báo đến người 
Sử dụng thiết bị đầu cuối đôi hỏi thông tin cần 
thiết đề tiếp tục xử lý 

Promt list pop - úp Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Access 1ä một pop-up kết hợp 
với hảnh động gợi nhắc mả nó chứa một bảng 
liên kết tuyển chọn các chọn lựa khá thi cho 


trưởng nhập từ đỏ người sử dụng yâu cầu 
Prompt actien. 

proof controi Trong may đánh kép, một 
thiết bị nhằm đặt được bảng sao gốc duy 
nhất thao tác tự động của máy. 

PROP Proqrammable operator facility, 
propagation lelay Chậm trễ truyền. Thời 
gian cần thiết cho một hiệu lan truyền qua 
một môi dung truyền dẫn tử điểm nảy đắn 
điểm khác 

propagation time Thởi gian truyền. Thởi 
gian cần thiết cho mội tín hiệu lan truyền tử 
một điểm trên môi dung truyền dẫn đến mội 
điểm khác. Xem tound trip popagation time. 
proper subset Tập hợp con riêng. !ả tập 
hợp con không chửa tt cả các phần tử của 
một tập hợp riêng biệt. 

Ptoperty Tính chất, đặc tính. (1) Trong cấu 
trúc SAA Common User Access, (2 một đặc 
tính duy nhất của mội khách thể có thể được 
thay đôi hoặc được cải biên. Các đặc tính của 
mội hóa. PSSA được chứa trong nhóm truy 
cập xử lý. (PAG) 

program status register Thanh ghi trạng 
thái chương trình. Lả thanh ghi chứa các 
tình huống được kiểm nghiệm nhở vảo các 
lệnh rẻ hay lệnh nhảy. 

program status vector (PSV) Vác tơ trạng 
thái chương trình. Trong hệ thông tin 8100 
lả việc thông tin đã được định dạng nhằm điều 
khiển trật tự các chỉ thị lệnh đo chương trinh 
kết hợp thực hiện. Xem primary PSV, secon- 
dary PVS 

program status word (PSW) Tử trạng thai 
chương trinh. Là khu vực trong lưu trữ được 
SỬ dụng nhằm chỉ ra trật tự trong đó các lệnh 
được thực hiện. Và nhằm nắm giữ và chỉ ra 
tình trạng của hệ máy tính. Tương đông với 
processor s†atUs word 
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program structure Cầu trúc chương trinh. 
Đặc lính sắp xếp các bộ phận cầu trúc nên 
một chương trình mảäy lính như các bộ nhận 
dạng. bộ thông bảo vả các cấu lệnh. (T) 
program Support Representative (PSR) 
Đại diện hỗ trợ chương trinh. Xem IBM 
program Support representative 


program table Bảng chương trình. Trong hệ 
AS /400 là bảng liệt kê các ứng dụng được 
Sử dụng trong công việc tải chính, mỗi centry 
bảng bao gỗm mội program !D, tên chương 
trình vả thư viện kết hợp với ID đó. Các 
program - !D được nhận trong các dòng dữ 
liệu tử các thiết bị cho tải chính, được định vị 
trong bảng chương trình nhằm chỉ định ứng 
dụng AS /400 được gọi đến. 

program temporaty flx (PTF) Cố định tạm 
thởi một chương trình. Lá nghiệm (giải đáp) 
tạm thời hoặc by - pass của một chương trinh 
được IBM chuẩn y như kết quả tử một khiếm 
khuyết trong phiên bản chương trình không 
biến đổi hiện hảnh. 

Program test time Thơi gian kiểm nghiệm 
chương trình. Khoảng thởi gian tạo nân hệ 
thống, trong đó chương trình của người sử 
đụng được kiểm nghiệm. (l) (A) 

Pprogram - to - program interiace Tương tác 
của chương trình với chương trình. Trong 
chương trình lä thiết bị cho pháp các chương 
trinh của người sử dụng gởi các bộ đệm dữ 
liệu đến hoặc nhận các bộ đệm dữ liệu tử 
chương trình khác của người sử dụng. Nó côn 
cho pháp chương trình ứng dụng và hệ thống 
gởi các báo động đến chương trình quản trị 
phần cứng Nalviaw. 

Program - to - program message switch Bộ 
chuyền đảo thông báo của chương trình 
với chương trình. Lả thông báo đưa ra (xuất) 
của IMS/VS nhở vào một chương trình ứng 


dụng để được gởi đần một chương trình ứng 
dụng khác. 

program unit Đơn vị chương trình. (1) 
Trong Pascal, lả tên của một ký lự mã hoa e6 
thể được biên dịch (tên nảy được hệ của nó 
biết) nó đạt được điều khiển khi chương trinh 
đã biên dịch được gọi đến. Xem thêm UniL, 
Segment unit. (2) Trong FORTRAN, là cấu thể 
cơ bản của một chương trình FOHTRAN mội 
chuỗi các câu lệnh vả dong chú giải (giải 
thích). Nó có thể lả chương trình chỉnh yếu 
hoặc một chương trình con xem external pro- 
gram tnit. internal program unit (3) Xem thêm 
Compiiation unit module. 


program validatlon services (PVS) Các 
dịch vụ hợp lệ chương trình. La một tập hợp 
các chương trình do IBM cung cấp. No được 
thực hiện trong hệ thống chính yếu nhằm 
kiểm tra cư pháp các câu lệnh trong nhiêu 
chương trình, kiểm nghiệm các chương trình 
định dạng các chương trinh cho các phục vụ 
nâng đỡ hệ thống con xử lý sau đó. Xem batch 
PVS, interactive PVS. 

program varlable Biến chương trình. Giá 
trị đã được đặt tên vả có thê thay đổi, nó chỉ 
có thê tôn tại trong các chương trinh. Giá trị 
của nó có thể được lưu hành hoặc sử dụng 
khi chương trình chứa nö được gọi lên chẳng 
bao lâu. 

program verification Sự kiểm chứng 
chương trình. Nhằm mình chứng rằng một 
chương trình thực hiện tủy thuộc vảo sự đặc 
tả chương trình của nó. (T) 
programindlcator Bộ chỉ thị chương trình. 
Trong cấu trúc SAA Advanced Common User 
Access lả một cửa số thông báo cho người sử 
dụng về tiến trình các yêu cảu của họ. 
progressive overflow Sự trần dân dẫn. 
Trên một thiết bị lưu trữ truy cập trực tiếp. Sự 
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ghi các bản ghi trần phủ năm trên rãnh liên 
kế tiếp. lương phần với chaining overflow. 
prohibited Trong ESCON Diractør, lả thuộc 
tỉnh mã khi được thiết lập sẽ hủy bỏ khá 
nâng liên kêt nãng đông. Tương phản với 
allowed 

ProjecL Chiếu, phép chiếu. Sự nhận lãnh 
trách nhiệm đôi với các mục liêu, độ lớn. 
khoảng thởi gian tồn tại đã được qui định 
(T) (A) 

project control Điều khiến phép chiếu. 
Các hoạt động liên quan đến sự điều phố! 
tiến trinh của một phép chiếu, đến chất 
lượng vả chiều hướng của nó, vả dễn sự 
sử dụng nguồn. như được sơ sảnh với 
Project plans. (T) (A) 

projection Sự chiếu, hình chiếu, phép 
chiếu. Một hoat động của đại số các liên 
hệ nhằm tạo nên môi sự liên hệ mới bằng 
cách sử dụng một tập hợp con các thuộc 
tỉnh của một sự liên hệ cho trước. 
projectlon copying Sao chép bằng phép 
chiếu. Trong máy sao chép văn kiện, lả 
một phương thức lạo bản sao bằng cách 
SỬ dụng một hình ảnh do một hệ thống 
quang học tạo thánh (T) 

projeetion transformatlon. 8iến đổi phép 
chiếu. Trong đồ họa AIX. Lả phép ánh 
xạ (biến đổi) chỉ định các giới hạn (biản) 
cua vùng được cắt (xén) Phép ánh xạ 
hình chiếu vẽ các tọa độ nhìn đến các 
tọa độ thiết bị được chuẩn hóa : các giới 
hạn mãi! phẳng cất lá lại x = + W,y = 
W. Z7 = + W. projection transformatioen có 
thê được dùng để chỉ định vùng nảo trên 
thế giới dang được nhịn thấy (hữu hinh) 
lrên mân hình 

project planning Các hoạt động liên quan 
đến sư đặc tả các cấu thể, sự định thởi 


gian. các nguôn vả các thủ tục của một 
phép chiều. (T) 

project specifieatlon Sự đặc !4 các mục 
tiêu. yêu cầu. phạm vi của một phép chiếu 
vả các mỗi liên hệ của nỏ đấn các pháp 
chiếu khác. (T) (A) 

prolog Prolog. Viết tất của programmation 
Logique. La một ngôn ngữ lập trình khách 
thể mô tả khách thể đó Type style !4 một 
ví dụ và đặc tình (2) Trong AIX Enhanced 
X - windows /ả tên. kiểu, dạng đữ liệu, 
dữ liệu liên kết với một cửa số, bằng cách 
SỬ dụng các thuộc tính các khách hảng 
vả một hệ quấn trị cửa sổ điền vảo các 
thông tin chẳng hạn như lời chỉ dẫn thưởng 
trụ. tên chương trình. và các dạng tượng 
trưng (hình lượng) nó là một cơ cấu gọi 
tân một mục dịch chung cho các khách 
hãng. Qui cách nảy không thông dịch các 
thuộc tính. (3) Lả thông tin phổ biến kết 
hợp với một của sổ. (4) Xem entity 
integrifty property. 

property Hst /prnpati lis/ Bảng liệt kê 
tỉnh chất. (1) Mô! kỹ thuật dùng các bảng 
liệt kê tình chất thuộc tính vả giá trị của 
các khách thể nhắm mô tả tính trạng của 
thế giới. (T) (2) Trong AIX Enhaneed X - 
Windows là bảng liệt kê các tính chất được 
chỉ định cho một cửa số riêng. 
proportionally spaced font /pra`pa:ƒanali 
'speIst fnnƯ Pháng được phân bố theo 
tỉ lệ. Lả phỏng với các kỷ tự đỗ họa được 
chứa trong các cell ký tư biến thiên (đổi) 
thao kích thước của mỗi. ký tự đỗ họa. 
Điểu nảy xét đến sự phân bế giữa cáo 
ký tự được in và loại trừ sự vượt trội các 
khoảng trắng bao quanh những ký tự hẹp 
nhự chữ ¡. Tương phần với uniformly spaced 
font. 
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proportional space /pra'p3:[anl spels/ 
Khoảng tỉ lệ. Khoảng cách dịch chuyển 
giữa vật mang giấy vả yếu tố mẫu hoặc 
yếu tố in song song với dỏng in hoặc 
đỏng đánh chữ khi các vị trí in hay vị trí 
đánh chữ liến tới trước. Khoảng cách nảy 
phủ hợp với chiêu rộng tự nhiên của mỗi 
kỷ tự vả được đưa ra trong các đơn vị 
giải thoát ký tự 

proportional spaclng /prz'p3:ƒnl 
spelsl7 Phân bố, xếp khoảng tỉ lệ. 
Phân bố ki tự tùy theo chiều rộng tự nhiên 
của chúng. Tương phản với monospacing 
proportional spacing mechanism 
/pra'p»:[anl spetsin 'mekanizam/ Cơ cấu 
phân bố tỉ lệ. Trên máy !n hay máy chữ. 
một thiết bị lảm chuyên dịch vật mang 
giấy hoặc bộ phận đánh máy (hay bộ phận 
in) theo cách từng bước một song song 
với dòng in hoặc dòng đánh chữ. Khoảng 
cách di chuyển lương ứng với chiêu rộng 
tự nhiên của mỗi kỷ tự. Tương phản con- 
stant - pitch spacing mechanism 
proposition /.propa`zI[n/ Mệnh để (1} Sự 
xác nhận các bản thể. (2) Tỉnh trạng khả 
tướng của các vấn đề liên quan đến những 
bản thể có thể được xác định hay phú 
nhận như mội tỉnh trang công việc có hiệu 


lực cho những bản thể đỏ. (3) Xem nec- 
cessary _proposition. 

propositlon world /prppa zin w+ Ìd 
Trong ngôn ngữ lập biểu khảt niệm, một 
lập hợp các mệnh đề mà môi mệnh đề 
giữ một tầng lớp tổng thể đã cho 

props Trong ghi băng tử video, lả nguyên 
liệu hỗ trợ cho việc ghi chụp. Ví dụ : thiết 
bị được nâng cấp (cải tiến), thiết bị phụ 
trợ, phần mềm. các nguồn cùng ứng hoặc 
bất cứ vật cung ứng nảo để tạo cho tập 
hợp có vã thực tê vả lôi cuốn 
protected conversation /pra'tektrd 
.kbnva`sei[n/ Sự hội thoại được bao vệ. 
Sự trao đổi LU 6.2 được phân bỗ sử dụng 
chọn lựa điểm đồng bộ vả sử dụng các 
qui cách giao chuyển 2 pha vả qui cách 
không đồng bộ 

protected đynamic storage /pra tcktid 
đangmIk `sta:rids/ Lưu trữ động được 
bảo vệ. Đồng nghĩa với variable control 
block area. 


protected field /prstekud fi:1d/ Trưởng 
được bảo vệ. (1} Trong xử lý tử. một khu 
vực hay dữ liệu tiên cập mả một thao tác 
viên không có sự biến đổi chương trình 
không thể thay đỗi hoặc gạt nó sang một 
bén được. (T) (ð) Trên một thiết bị biểu 
diễn là một trưởng biểu diễn trong đó 
người sử dụng không thể nhập vảo, cải 
biên hoặc xóa đữ liệu đi được tương phản 
với unprotected fiald 

protected file /pra'tektld fatl File được 
bảo vệ. Trong hê ÁS / 400. lả tila má 
một chỉ thị override file không thế thay 
đổi nó được 

protected (ree storage /pra tckuid 
'sL3:71d35/ Xem Tree stotage. 


protected location 


protected locatlon /pra'tektrd lao keljn/ 
Vị trí được bảo vệ. Lả vị trí lưu trữ má 
nội dung của nó được bảo vệ chống lại 
sự biến đổi ngẫu nhiên (bất thưởng) hoặc 
sự biến đổi không thích hợp hoặc sự truy 
cập không được chấp nhận 

protected queue area /pra tektid kịu: 
`earla/ Khu vực hảng đợi được bảo vệ. 
Trong O8 ¿ VSI, lả khu vực được định vị 
tại điểm kết thúc địa chỉ ở mực cao của 
mỗi một sự phân hoạch lưu trữ áo. 
protected resouree /pra'tektid ri°sa:s/ 
Nguồn được bảo vệ. (1) Nguồn bắt kỷ 
đối với truy cập bị điều khiển. (2) Trong 
RACF, lả nguồn được chỉ định cho mục 
địch của truy cập điu khiến đổi với nguồn 
đó. Một số nguồn được RACF bảo vệ bao 
gồm DASD vả các lận hợp dữ liệu bằng, 
các đĩa nhỏ VM, các khối DASD, các khối 
bằng tử, thiết bị đầu cuối, lác vận (loản 
tác) IMS / VS : nhóm tác vận iMS / VS 
vả các nguồn bất kỷ khách được chỉ định 
trong bảng bộ mô tả tầng lớp. (3) Trong 
xử lý loản tác, lả nguồn cục bộ chỉ được 
cải biên đo chương trinh toản tác với công 
việc được liên kết hiện hảnh trong một 
đơn vị đồng bộ hóa. (4) Lả nguồn, chẳng 
hạn như cơ sở dữ liệu chỉ được cải biên 
cho phủ hợp với các qui cách điểm đồng 
bộ 

protected - resource managsr (PRM) 
/p2 tckUd - ri's3:s 'manidsa/ Hệ quản 
trị nguồn được bảo vệ. (PRM) Xem pto- 
tection manager 

protected storage /pr2 tcktid 'sta:rid3/ 
Lưu trữ được bảo vệ. (1) Lưu trữ trong 
đỏ dữ liệu không thê được cải biên ngoại 
trử những tỉnh huỗng đặc biệt (2) Trong 
hệ AS ¿ 400 lả bộ phận trong vùng lưu 
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trí phụ (ASP) của hệ thống nó được dự 
tr cho sự tạo lập của các khách thể vĩnh 
cửu như các thư viện vả files khi sự bảo 
vệ tổng kiểm tra nằm lrong sự ảnh hưởng 
Sự bảo vệ nảy chỉ được ứng dụng cho 
ASP. (3) Xem thêm (ead - only slorage. 
tead / write protection. 


proteeted text /pra'tektid tcksU Văn bản 
được bảo vệ. Trong cấu trúc SAA Basic 
Common User Access thông tin chứa trong 
một panô mà người sử dụng không thể 
tương tác với nó 

protection /pra'tekƒn/ Sự bảo vệ. (1) Một 
sắp xếp cho sự truy cập giới hạn hoặc 
sử dụng tất cả hay một phẩn hệ thống 
máy tính. (I) (A) (2) Tương đồng với lockout. 
(3) Xem privacy protection storage Protec- 
tien. 

protection key /pra'tekƒn ki: Bộ chỉ thị 
xuất hiện trong văn bản chế độ chương 
trình hiện hảnh mỗi khi nhiệm vụ được 
liên kết chịu sự điều khiển của hệ thống. 
Bộ chỉ thị nảy phải ghép đôi các giải đáp 
lưu trữ của tt cả các khối lưu trữ chính 
do nhiệm vụ sử dụng. Tương đồng với 
storage proteetion key 

protectlon manager /pra'tekƒn 'm£ntd3a/ 
Hệ quản trị sự bảo vệ. Cấu trúc liên kết 
với một hoặc nhiều nguồn được bảo vệ 
nó tương lác với các dịch vụ điểm đồng 
bộ để thực hiện các qui cách chuyển giao 
2 pha. Một hệ quản trị bảo vệ thực thi 
các bộ phận trong qui cách đặc biệt dối 
với một kiêu nguồn riêng biệt. Ví dụ như 
hệ quản trị bảo vệ liên kết với một sự 
trao đổi được bảo vệ nhằm tạo nên các 
tiêu để PS vả gởi các tiêu để PS nảy đi 
nhằm phúc đáp cac chỉ thị tử các dịch 
vụ điểm đẳng bộ. Có hai loại quan trị bảo 
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vệ được xác định : hệ quản trị bảo vệ 
nguồn trao đổi vả hệ quản trị bảo vệ 
nguôn cục bộ (không trao đổi) tỏm lại, 
các hệ quản trị bảo vệ nguồn được em 
như lả các hệ quản trị nguồn được bảo 
vộ. 

protectlon master /pra'tekƒn 'mu:sta/ 
Trong các ứng dụng đa phương tiện một 
bản sao của bản gốc soạn thảo được lưu 
cất như một bản sao dự phỏng. 
protective plug /pra`tektiv plag/ Mức bảo 
vệ. Trong môi trương ESCON, lả một bộ nối 
kếp cung ứng cho sự bảo vệ vật lý vả môi 
trưởng tương phần với wrap plug. 

protect mode /pro'tekt maod/ Chế độ bảo 
vệ. Trong hệ điều hảnh OS /2 là một phương 
thức của hoạt động chương trình, nó giới hạn 
vả ngăn cần truy cập đến các chỉ thị lệnh thật 
sự hoặc các khu vực lưu trữ tương phản với 
real mode 


pProtect notch /pra'tckt nptƒ/ Xem wrile - 
protect notch (đánh dấu bảo vệ). 


proteet tạb /pra`tekt tch/ 7ab bảo vệ. Xem 
write - protect tab. 

protocol/'prataknl/ Biên bản. (1) Là tập hợp 
các qui luật ngữ nghĩa vả củ pháp mả nó chỉ 
định phong thải của các đơn vị chức năng 
trong việc thực thi truyền thông. (2) Trong cầu 
trúc liên kết các hệ mở rộng, lả một tập hợp 
các qui luật ngữ nghĩa vả củ pháp mả nỏ chỉ 
định phong cách của các bản thể trong củng 
một tầng nhằm thực hiện các chức năng 
truyền thông. (3) Trong SNA, là các ý nghĩa 
vả các qui luật liên lục cho các yêu cầu vả sự 
phúc đáp được sử dụng cho việc quản trị 
mạng truyền tải đữ liệu. đẳng bộ hỏa các tỉnh 
trạng của những cấu thể mạng. Xem bracket 
protocol. (4) Tương đông với line control dis- 
cipline, lina điscipline 


protocol boưngd /praotskpl "bauandari/ Giới 
hạn, biên bản. Các tín hiệu vả qui luật điễn 
quần các tương tác giữa 2 cấu thế trong một 
điểm nút. 

protocol control Information (PCI} 
/#praotakpl kan`traòl .infa`mei[n/ Thông 
tin điều khiển biên bản, Thông tin được 
hoán đổi giữa các bản thể của một tắng đã 
cho. Nó sử dụng một sự liên kết tại tâng thấp 
hơn kế tiếp để điều phối hoạt động nối của 
chúng. 

protocol converter /praotakpl kạn`va;t2/ 
Bộ chuyển đổi biên bản. Thiết bị lắm thay 
đổi kiểu dữ liệu đã được mã hóa thảnh một 
kiểu khách cho xử lý. Xem thêm link protocol 
converter (LP©). 

protocol converter non - SNA equlpment 
/#praotakpl kan`va:t2 Ik'wipmant Bộ 
chuyển đổi qui cách mã nó không cung ứng 
điều khiến liên kết lô gic. Người sử dụng cung 
ứng các qui cách bãi kỷ trên mức độ khối (bó) 
X28. 

protocol data unit (PDU) /`praotakn] 'derta 
`Ju:nI Đơn vị đứữ liệu biên bán. Là một đơn 
vị dữ liệu được chỉ định đặc biệt trong một qui 
cách của một tầng cho trước, nó bao hảm 
những thông tin điều khiển qui cách của tầng 
này, có thể hảm chứa luôn cả dữ liệu của 
người sử dụng nằm trong tẳng nảy. 
protocol family /praotaknl 'femal Hợ 
(nhóm) biên bản, Mội tập hợp các qui cách 
có liên hệ với nhau, nó sử dụng một cơ cẫu 
tạo địa chỉ chung nhất để nhận ra những điểm 
kết thúc. Ví dụ US Department of Defense 
Internet Protocols eđe qưi cách nối mạng của 
Bộ Quốc phỏng Hoa Ký. Tương đồng với 
address family. 

protocol port /praotakpl p2:Ưử Cồng biên 
bản. Thiết bị nhận dạng chính yếu duy nhã 


prototype 
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đo các qui cách truyền tải sử dụng đề chỉ định 
một nơi đến trong một vật (nhiệm vụ) chính 
yếu 

prototype /praotaotaip/ Máu thử, mẫu 
ban đầu. (1) Lả một mô hình hoặc sự lắp 
đặt sơ bộ phù hợp cho việc đánh giá thiết 
kế hệ thống. sự thực hiện vả tiềm năng 
san xui, hoặc phù hợp cho việc xác định 
hoặc hiểu rö rằng hơn những yêu cầu (nhu 
cầu). (T) (2) Một mô hình (hình mẫu) phủ 
hợp cho việc đánh giả bản thiết kế hệ, 
sự thực hiện và tiêm năng sản xuất. 
prototype statement /`praoLaotaLp 
`stettnanU Đồng nghĩa với macro prototype 
statement. 


proximlty zone /prok'simati z2oön/ Miễn 
lân cận. Một khu vực nơi hoạt động được 
cảm nhận nhờ vảo mội thiết bị nhạy cảm 
mả không cần thiết bị nhập phải đụng 
(cham) với bễ mặt nhạy cảm. Khu vực 
nảy biển đổi phụ thuộc vảo kỹ thuật của 
bộ số hóa trong thiết bị đó nhưng nóng 
không được cách với bè mật nhạy cảm 
quá 6.35 mm (0.25 ineh). 

PRPQ P:ogramming Request for Price Quo- 
tation. 


pruning /°pru:nin/ (1) Trong một hệ thống 
chuyên môn. là một quả trình cất giảm 
hoặc böở qua một hoặc nhiêu nhánh rẽ 
trong một khoảng tìm kiếm trong lúc giải 
quyết vấn đề. Tương đồng với cụt - off, 
(2) Trong đồ họa AIX, lả sự khử bỏ bản 
về các bộ phận trong bảng liệt kẽ biểu 
diễn vì sự thử nghiệm cỏ giới hạn khung 
cho thấy rằng trục y thì khôn hữu hình. 
Xem thêm clipping. culling. 

PS (1) Ptesentation services. Các phục vụ 
biểu diễn. (2} Progtammed symbols. Các 
ký hiệu được lập trình. {3} Programmed 


symbol set 
trình. 


Táp hợp ký hiệu được lập 


P(S) Trong truyền thông X.25 số dãy gởi 
khối tin đi. 

PSCF Primary system control facilily. Thiết 
bị điễu khiến hệ nguyên sơ. 

PSCP Presentation services command proc- 
essor. Bộ xử lý lệnh phục vụ mản hình. 
PSDN Packat switching data network. Mạng 
dữ liệu chuyển đổi khối. 

pseude /'psju:dao/ Gia / giả định. Thuộc 
và một khách thể hay hành động có hình 
dạng và chức năng của mội khách thể 
hay hảnh động khác. 

pseudobinary /.psju:dso'bamar/ Giả nhị 
phân. Trong MSP ⁄ 7 lả mội qui ước mã 
hóa dùng để truyền tải dữ liệu nhị phân 
qua sự lắp ghép điều khiến truyền thông 
đi bộ. 

pseudo - clock /`psju.dao - klpk/ Một vị 
trị lưu trữ chỉnh yếu do các thủ tục giám 
sát hẹn giờ sử dụng nhằm tính toản các 
khoảng giờ hẹn và thời gian của ngảy. 
pseudocode /`psju:daokaod/ Giá mã. (1) 
Một ngôa ngữ nhân lạo dùng để mó tả 
các thuật giải trên chương trình máy tỉnh 
mả không cần sử dụng cú pháp của bất 
kỷ một ngôn ngữ lập trình riêng biệt nảo. 
Tương đồng với structuted English, (2} Lả 
một lập hợp lệnh được sắp xếp theo cấu 
trúc logic nhưng không theo một củ pháp 
nảo của ngôn ngữ lập trình riêng biệt 
pseudoecolor /psju:daokala/ Trong ATX 
Enhanced X - windows, lả một lớp của 
bản mâu trong đó giả trị điểm ảnh lập 
danh mục bản máu để lạo nên các giả 
trị đở, xanh la cây. xanh da trời (RGB) 
độc lập. Các giá trị RGB có thể được thay 


psceudocursor 
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đổi mội cách năng động. Xem thêm back- 
ground color. dđireet color, eolor. 
pseudocursor /.psju:dao k+:sar Giá con 
chạy. Trong đỗ họa vi lính, l4 một ký hiệu 
mô phỏng hoạt động của một con chạy 
trên bề mặt biểu diễn 

pseudocylinder /psịu:dao`silinda/  G/ả 
mặt trụ. Trong VM / SP HPO, sự biểu 
diễn CKD (Counl - key - dala) của một 
địa chỉ lưu trữ truy cập tiếp FBA (fixed - 
block architecture) cẩu trúc khối cố định. 
Một psaudocylinder được xác định như các 
trang cho môi vị trí truy cập. Nó cho phép 
cấu trúc khối điều khiển tương tự được sử 
dụng cho thiết bị FBA vả CKD. 

pseudo - front - end system /`psju:dao 
- ÍrAut 'sistam/ Một hệ IMS / VS trong 
một mỗi trưởng đa hệ, trong đó tất cả 
thiết bị đầu cuối được nắm giữ vả số 
lượng nhỏ của các tác vận time - consuming 
được truyền đến hệ thống xử lý toản tác 
Xem thêm balanced system, fronL - end 
systam, transaction processing system. 
pseudo LU - LÙ session /ˆ'psju:d2o 'seƒn/ 
Tác vụ giả LŨ - LŨ. Trong ACF / TCAM, 
lä một tác vụ giữa một đơn vị logie (LU) 
nguyên sơ chịnh yếu vả một đông bộ nhị 
phân hoặc trạm khởi động kết thúc. 
pssudo page fault /'psju:dao petds f3: 
Một thiết bị khả dụng với tính năng thiết 
lập quan hệ điều khiến luỗng truyền VM 
/ V§ cho phép cơ cấu ảo VS1 truyền đi 
nhiệm vụ khác trong khi chờ một yêu cầu 
đưa sang vảo được hoản thiện cho một 
số nhiệm vụ khác. Nếu không cỏ thiết bị 
nảy, cơ cấu đo sẽ chở cho đến khi yêu 
cầu trang được thỏa mãn mặc dùng các 
nhiệm vụ được ưu tiên d cấp độ cao đã 
sẵn sảng thực hiện. 


pseudorandom number ssquence 
2psju:dao'rendam 'nAmba `si:kwans/ Một 
tập hợp các số được sắp xếp theo một 
trật tụ mả nó được xác định bởi một số 
quá trinh số học được chỉ định nhưng nỏ. 
Chỉ lả một dây số ngẫu nhiên có hiệu 
quả cho mục đích mả nó được yêu cầu. 
(T1) (A) 

pseudo - text /'psju:dao - tcksu Gíai văn 
bản. Trong COBOL, la một dảy tử văn 
bản, các dỏng chủ giải hoặc khoảng dấu 
tách trong một chương trình nguồn hoặc 
thư viện COBOL được giới hạn (nhưng 
không bao gồm) bởi các đấu tách giả văn 
bản. 

pseudo - text delimiter /'psju:đdao - tekst 
di:'Ìmita/ Dấu tách giả văn bản. Trong 
COBOL là 2 ký tự dấu bằng (=) liên tiếp 
dùng đê phân định giá vân bản 

pseudo timer /psju:dao 'taima/ Một thiết 
bị định giờ VM đặc biệt, nó cung ứng thời 
gian ngây tháng, đơn vị xử lý ảo vả toản 
bộ thông In định giờ của đơn vị xử lý 
cho một cơ cấu ảo. 

PSH Physical setvices header. Tiêu để 
dịch vụ vật lý. 

PSID Product - set identification. 

PSM Proportional spacing machine. 


PSN Public switched network Mạng được 
chuyẫn đảo chung. (2) Print sequence num- 
ber. Số chuỗi án loái. 

PSR IBM Program Suppor! Represertative. 
Đại diện cung ứng chương trình của IBM 
PSRR Product and supporÌ requirements 
request. 


PSS (1) Process scheduling services. (2) 


Programmable Store Syslam Hệ thống lưu 
cất có th lập trình. 


PSSA Program static siorage area. Vùng 
lưu trữ tỉnh của chương trinh 

PST Process scheduling table. Bảng lập 
biểu tiến trình. 

PSTN Pubiic switched telephon network 
PSV Program status vector. Vectơ chế độ 
chương trình. 

PSW (1) Program status word. (2) Proces- 
Sor status word. 

PTE Storage pool page table entry. 
PTERM Physical terminal. Thiết bị đầu cuối 
vật lý. 

PTF Program temporary fix. Cố định tạm 
thởi của chương trình 

PTF backup library /'b£kap `larhrari/ Thư 
viện dự phong PTF. ThƯ viện chứa bản 
sao của các bộ chuẩn nhập được thay thể 
bằng một PTE. 

PTF library /latbrari Thư viện PTF. Thư 
viện chứa các PTF do thủ tục PTF ứng 
dụng ná. 

PTN Public telephons network. Mạng điện 
thoại công cộng. 

PTOCA Presentation Text Objeet Content Ar- 
chitecture. 

PTT Post Telephone vả Telegraph Admini- 
stration. 

PTTC Paper tape transmission code, 
p-type semiconductor /p¡: taip 
semikan`daAkta/ Chất bán dân loại p. Một 
bộ bản dẫn được quẻ! vạc ni với những tạp 
chất được chấp nhận, mà khi được kich thích 
tạo ra mộ | sự vượi trôi của các vật mang trọng 
tải dương. Tương phản với n - tyna semieon- 
dụctor xen thêm PMOS, 

Chủ ý : Bộ bán dẫn loại P có mức độ 
dẫn thấp hơn bộ bán dẫn loại n vả tốc 
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độ chuyển đổi chậm hơn loại n nhưng nó 
cho pháp mật độ nán các câu thể cao 
hơn loại n. Nguyên liệu chất bản dẫn loại 
p vả f1 thưởng được xếp chung một lắng 
với nhau đề đạt được một hoạt động chỉnh 
lưu giữa 2 chất liệu không giống nhau. 
PU Physical uniL. Đơn vị vật lý. 


publication language /,pabli'keifn 
'lengellý Mgôn ngữ xuất bản, Sự biểu 
diễn một ngôn ngữ tham chiếu sử dụng 
các kỷ hiệu mả nö phù hợp riêng biệt với 
sự ấn loát, 

public authority /pablik a2:°gnrat/ Bản 
quyền chưng. (1) Bản quyển công nhận 
sự sử dụng một khách thể cho tẤt cá mọi 
người sử dụng. (2) Trong hệ AS / 400, lả 
quyền sử dụng cho những người không có 
quyển sử dụng một khách thể đặc biệt 
nảo hoặc những người không có lên trong 
đanh mục những người được sử dụng. 
Tương phan với private authority 

public data network (PDN) ?pAblik 'deita 
'nelwa:k Mạng sóng mang truyền thông 
phổ biến cung cấp các dịch vụ truyền 
thông dữ liệu trên các tuyến được chuyển 
đổi hoặc không được chuyển đổi. Xem 
public network. 

public data transmission servlce /'pablik 
'deH2 trenz'miƒn `sa:v:s/Ỉ Trong truyền 
thông đữ liệu. các phục vụ không được 
chuyển đối, phục vụ lộ chuyển đối, mạch 
chuyến đổi được cung ứng vả thực hiện 
bởi một hệ quản lý viễn thông trên một 
mạng chung (công cộng). 

pubBllc direetory /'pAblik đi 'rektar/ Thư 
mục chung. Công cộng, trong basic neẹt- 
Wwork computing (BNU) là thứ mục được 
mở ra đối với tất cả những ngưởi sử dụng 
BNU. Thư viện chung được dùng để truyền 


public exchange 
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tải các file vả các chương trình trong các 
hệ thông được nỗi kết bởi BNU hoặc bởi 
các phiên bản khác của chương trình sao 
chép UNIX - to - ỦNIX (UÚCP). 


public sxchange /pAblik 1ks`tƒeIind3/ 
Tổng đải công cộng. Xem centtal ex- 
change. central offica. 

public information /'pAblik .infa'melfn/ 
Thông tin chung. Trong hệ điều hảnh 
AIX, lả thông tin khả dụng cho bất kỳ 
khách hảng nảo. 

public key /pAblik ki/ Trong an toản 
máy tính lả phím khả dụng cho bất kỷ 
người nảo muốn mã hóa thông tin. Tương 
phần với private key. Xem thêm public key 
€ryptography 

pubiic key cryptography /pAklik ki: 
krip t0grafl/ Trong an toản máy tính lả 
mật mã trong đó một phím chung được 
sử dụng cho việc mã hóa vả một phím 
riêng được sử dụng cho việc giải mã. 
Tương phần với symmetriec crytography, 
tương đồng với asymmetric crytography. 
Chủ ÿ : Cơ sở nên cho các mật mã phim 
chung nảy bao gồm các loga rởi rạc, sự 
phân tích (thánh thửa số) và các vần đề 
knapsack. 

public 1ibrary /'pAblik 'latbrart/ Thư viện 
công cộng. Đông nghĩa với alternate libraty. 
public message service (PMS) /'pAblik 
"me€sId3 's4:v1s/ Phục vụ thông bảo công 
cộng. Hệ thống điện tín do liên hiệp Tây Âu 
đựa r3. 

public network /'pAblik *netwa:k/ Mạng 
chung. Mạng được thiết kế và thực hiện 
bởi một cơ quan viễn thông hoặc bởi RPOA 
(Recognized Private Operating Agency) cho 
một mục đích đặc biệt trong việc cung 
ứng các phục vụ mạch được chuyển đáo, 


khối (lỗ) được chuyển đổi vả leadsed - 
cireuit cho cộng đồng sử dụng. Tương phản 
vớởi user - application nelwotk. 

publie note /'pxblik naoU Chú thích, ghí 
chú chung. Trong hệ điều hành AIX, lả 
một trong hai loại chú giải được sử dung 
trong chương trinh InfoExlorer. Mộ! chủ giải 
chung được tạo ra nhằm phân bồ đến 
nhiều người sử dụng. Chí có vải người 
được phép tạo các chú giải chung Xem 
thêm private note 

publlc switched network (PSN) /'pAblik 
swItƒl `netwa:k/ Mạng được chuyển đảo 
chung. Lá bất kỷ hệ thống chuyển đảo 
nảo mã nó cung ứng các mạch chuyển 
đảo cho nhiều khách hảng. Ở Mỹ có 4 
hệ thống chuyến đảo lả Telex, TWX, điện 
thoại vả Broadband Exchange. 

public - switched telephone network 
(PSTN) /'pAblik swit[d 'telifaon "netws:k/ 
Mạng điện thoại công được chuyền đảo. 
Mạng mang chuyến thông tin công cộng 
mả nó cung cấp âm thanh vả phục vụ 
thông tin theo dữ liệu trên các luyên chuyền 
đảo. 

publlc telephone network (PTN) /pabltk 
"telifaon 'netwa:k/ Mạng điện thoại công 
cộng. Mang mang chuyển thông tin công 
cộng mả nö cung cấp âm thanh vả các 
phục vụ thông tin theo dạng dữ liệu trên 
các tuyển được hoặc không được chuyển 
đảo. 

publle volume /pablik 'vulju:m/ Khối 
công cộng. Mội khối lắp đặt mả một hệ 
thống có thê phân phối đến một lập hợp 
đữ liệu xuất khi một yêu cầu khỏi không 
chỉ định (không đặc biệt) được tạo nên 
Các phẩn côn lại cỦa khối công cộng 
(chung) được lắp ráp cho đến khi thiết bị 


puek 


trên đỏ (rên sự lấp ráp) được yêu cầu 
cho một khối khác, Tương phản với private 
volume 

puck /pAk/ Một thiết bị dùng đã chọn một 
vị trí riêng biệt trên một bảng vẽ (bảng 
nhập) 

PUCP Phwsiai unit control point. Điểm điều 
khiển đơn vì vật lý 


pulldown /poldaon/ Trong vị đồ họa, lả 
chiều dải cúa phim được kéo đải sau mỗi 
lần phơi sảng 

putl - down /pol - daon/ Kéo xuống, tụt 
xuống. (1) Trong cấu trúc SAA Common 
User Access thuộc về một chọn lựa trong 
một quả trình đổ ra thanh hoạt động (2) 
tả dạng được rút ngắn của quá trinh đồ 
ra lhanh hoat đông. Xem action bar pull - 
down. (3) Trong chương trình của số AIX. 
là trạng thải trong đó một Menu Pane 
Widget đưa ra một dang thức được xổ 
xuống lử một MemuBar widgal. Đây lả kết 
quả của một tác đông sử dụng thưởng lá 
việc nhấp nút ở chuột. Xem thêm pop - 
đown. 

pull - down menu /pol - daon 'menju:/ 
(1) Trên mản hình của một máy cá nhân, 
lả một menu xuất hiện cộm lên theo hưởng 
xuống tử một điểm (hoặc dóng) gần đính 
đầu của mản hình hoặc ngay định đầu 
của nơ. Ví dụ một menu xuất hiện khi 
người sử dụng chọn một phân tử hoặc các 
điềm biểu diễn riêng biệt cho một đồng 
(tuyến) trong móit thực đơn khác bằng cách 
sử dụng một thiết bị như lả chuột. Xem 
thêm pop - up menu. (2} Trong cấu trúc 
SAA Common User Access /ả một bảng 
liệt kê các chọn lựa mở rộng tử một menu 
- bar choice được tuyển chọn, nó cho ngưới 
sử dụng truy cập tới các hoạt động, tuyến 
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truyền vả các cải đật có liên quan với 
một khách thê. (3) Trong chương trình AIX 
Windown. môt kiểu Menu Pane Widget tử 
một MenuBar widgal như kết quả của một 
hoạt động sử dụng (thông thưởng ấn vảo 
nút ở đầu chuội) 


Ling FiI - 


Font 


_File TU Siyie 


1Ì. Púll [kukn Menu 


pulse /pAls/ Xưng. Là sự biến phân trong 
giả trị của một đai lượng. có quan hệ 
ngắn ngủi với bảng biểu thời gian tương 
thích. Giá trị cuối cùng của nó giống như 
giả trí khởi điểm. Tương đồng với inpulse 
{2) Trong các hệ thống video, là tín hiệu 
được ghi trên tt cả các Khung bàng video 
nhắm kich hoạt các khung riêng biệt được 
nhận danh cho soạn thảo vả truy cập. 
Tương đẳng với pulse code Xem clock 
Pulse. synchronization pulses. 

Pulse code /pals kaod/ Đồng nghĩa với 
pulse. 


pulse code modulation (PCM) /paAls kaod 
'mpdjolein Sự biến điệu rã xung 
(PCM) Trong truyền thông đữ liệu lả sự 
biến thiên một tín hiệu số để biểu đạt 
thông tin. Vi dụ như các phương thức biến 
điệu xung biên lần (PAM). sự biến điệu 
pha xung (PPM), sự biến điệu khoảng xung 
(PDMI. 


pulÌse cross 
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pulse cross /pAls krns/í Lđ phương thức 
đầu hình được sử dụng trong kiểm nghiệm, 
sự biểu diễn được đông bộ hóa lảm cho 
phân đoạn xung đồng bộ của tín hiệu 
vidao được hiển thị tại lâm của sự biểu 
đạt đó 

pulse repetition rate /pxls .rep!`1i[n reit/ 
Số lượng các phát xung trên một đơn vị 
thởi gian. 

pulse string /pals stru/ Đồng nghĩa với 
pulse train. 

pulse train /pals treim/ Chuối xung. Lá 
một loạt các xung có đặc tính giống nhau 
Tương đồng với pulse string. 

punch /pAntƒ? Sự đực lõ, đục lô. Lả thiết 
bị dùng để tạo lễ trong một số nôi dung 
dữ liệu. (2) Một thiết bị thông dịch các 
tín hiệu về điện đã được mã hóa nhằm 
tạo ra các lỗ thủng trên card hay băng 
(3) Lả một sự đục lỗ card hoặc băng giấy. 
punch - and - orunch editing /pantj 
œnd - krant[ 'cditin/ Đồng nghĩa với as- 
semble editing. 

punch card /pAntƒ ka:đ/ (1) Lá card mã trong 
đó có thể đục lỗ. (A) (2) Xem Hollerith card. 
punch colum /paAnt[ 'kolam/ (1) tả đồng 
các vị trí được đục lỗ song song với đông 
Y - datum của một tấm card. (2) Đồng 
các vị trí đục lỗ dọc theo cột bìa 
punched card /pantƒt kqa:d/ (1) Lả card 
được đục lỗ thao dạng lễ thủng. (2) Trong 
xử lý từ. lả card mả trên đó các chỉ thị 
chương trinh vả vần bản được biểu diễn 
theo hảng các lỗ thủng. (3) Xem Hollerith 
card. 


punched card reader /pan([t ku:d `rí:da/ 
Đồng nghĩa với card reader. 

punched tape /pAntƒt teip/ (l1} Lả. loại 
băng đã được đục theo dạng lỗ thủng. (2) 
Tương đồng với perforated tape. (3) Trong 
xử lý tử, là một băng (thưởng được lảm 
bằng giấy) trên đö các chỉ thị chương trình 
vả văn bản được biểu diễn theo hảng bị 
đục lỗ. (T) 

punched tape code /pAntjL teip kaod/ La 
một mã hiệu dùng để biểu diễn dữ liệu 
trên bằng bị đục lỗ. Tương đồng với paper 
tape code, perforated tape code. 
punched tape reader /pantƒt tetp `ri:da/ 
Một thiết bị cảm nhận hoặc đọc các mẫu 
đạng lỗ trong một bảng đã được dục lỗ. 
Truyễn tải dữ liệu từ các dạng mẫu nảy 
đân các tin hiệu điện. (l) (A) (2) Tương 
đông với perlorated tape reader 
punchlng 7'pAntƒin/ Xem interstage punch- 
ing, multiplse puneching 

punchíing posltion /paAnt(rg pa ztƒn/ Đồng 
nghĩa với punch position 

punching station /pAntjin steifn/ Trạm 
đục lỗ, (1) Là nơi trong rãnh card khi 
card bị đục lễ. (2) Tương đồng với punch 
station. 

punch path /pAnt[ pu:8/ Đưởng dẫn đục 
lô. Trong việc đục lỗ, lả đường dẫn card 
có một trạm đục lễ. 

punch positlon /paAntƒ p2`zi[n/ Vị trí đục 
lỖ, Lả vị trí được chỉ định trên môi dụng 
dữ liệu, lả nơi mã một lỗ có thê bị đục 
đã ghi dữ liệu Tương đồng với code po- 
sition, punching position 


punch row 


punch row /pAn(ƒ rao/ Hảng đục lễ, Một 
dòng các vị trí đục lỗ dọc theo hàng của 
card. (A) 

punch station /pAntƑ 'stei[n/ Trạm đục 
lỖ. Là vị trí trong một thiết bị đục lỗ nơi 
mả môi dung đữ liệu bị đục lễ. 

punch tape /pAntj teip/ tả băng (dải 
trong đó các mẫu lỗ có thê bị dục thủng. 
punch tape code /pantj teip kaod/ Mã 
băng đục lỗ. Lả mã dùng để biểu diễn 
dữ liệu trên băng đục lỗ 

punctuation /panktƒo'ci[n? Đấu chấm 
kết. Trên một máy tính số (ealeulator) lả 
khả năng chia các số được in hoặc được 
biểu diễn thành lừng nhóm có 3 chữ số 
về bên trái của dấu thập phân 
punctuation capability /2papktƒfo'erƒn 
.‹keipa`btlat Trên một máy tính đếm, lä 
khả năng chia các chữ số được in hoặc 
được biểu diễn thành các nhóm có 8 chữ 
số về phía bên trái của dấu thập phân. 
punctuation, character //papktƒo'eiƒn 
`kerakl/ Ký tự chấm kết. MỘt ký tự 
đồng để phân tách các bộ phận (phẳn tử) 
hoặc để nhận ra một loại yếu tố riêng 
biệt : một dấu phẩy (,), đấu chấm phẩy 
(;) dấu chấm () dấu ngoặc kép ('), dấu 
ngoặc đơn trải (hoặc phải), khoảng trống, 
hoặc đấu =. 

punctuation symbol /paApk{ƒo ciƒn 
'simbl Ký hiệu chấm kết. Đồng nghĩa 
với dalimiter. 

PUNS Physical unit services. Các phục vụ 
đơn vị vật lý. 

PU - PU Ilow Trong SNA sự hoán đổi 
giữa các đơn vị vật lý (PUs) trong các 
yêu cầu vả phúc đáp điều khiển mạng. 
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PU - PỤ sesslon /'scjn/ Thuật ngữ đối 
kháng với PỤ - PU ftlow. 

pure binary numeration system ?p]0a 
'batnart ,nju:ma'rel[n 'sistam/ Nệ thống 
đốm nhị phân thuận túy. Lá hệ thống 
đếm cơ số cố định, nó sử dụng các chữ 
SỐ nhị phân và cơ số 2. Vi dụ trong hệ 
thống đếm nảy, các chữ số 11001 biểu 


: R 1 
giãn sẽ 18-uài `6: lÂ-v7T xu” +-4/x 2) 


+0x2°+x2'+ 1x 2° Tương dỗng 
với hệ thống đấm nhị phân. 

Purge /p3:dz Dọn bỏ đứ liệu không cân 
thiết. Xóa dữ liệu tử bộ trữ vả hủy toản 
bộ tham chiếu đến dữ liệu. 

PUSCB Physical unit services contro! block 
Khối điều khiến phục vụ đơn vị vật lý. 
PU services managet /`s3:vts1z `mn1d32/ 
Hệ quản trị phục vụ PU. Trong SNA một cấu 
thể cung ứng phục vụ mạng cho tất cả bán 
tác vụ trong đơn vị vật lý (PU) 

push /po[/ Đẩy, ấn. Thâm một mục vảo đầu 
bảng liệt kê nulidown. Tương phản với pop. 
puah button /poj `batr/ Nút đấy, ấn. Trong 
cấu trúc SAA Advanced Common User Aoc- 
cess, lả hộp có chứa văn bản bên trong. Các 


` nút ấn được sử dụng trong các cửa sổ cho 


các hoạt động xảy ra ngay khi nút Ấn được 
chọn. Xem virtual push button. 

puah butten dialing /potj '"batn 'daiali/ 
Quay số nút Ấn. Sự sử dụng các phím hoặc 
các nút Ấn thay thế cho mặt quay số để tạo 
thành một đầy chữ số nhằm thiết lập một liên 
kết nối mạch. Dạng tín hiệu của nó thưởng là 
đang âm thanh. Tương đồng với key pulse, 
Touch - call (gtE), Touch - Tone (AT & T), 
tương phần với totaty dial 


push button dialing pad 
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PVC 


—>mmmm=mmm“wu N `... 


push button dialing pad /po[ 'batn `da1alrp 
p£d/ Lả thiết bị bao gỗm 12 phím nhằm khởi 
động các tin hiệu giải đáp âm thanh. Nó 
thường được ráp vảo mặt số quay điện thoại 
nhằm khởi động tin hiệu dữ liêu. 

pushdown list /po [daon Iist/ (t) Lả bảng liệt 
kà được thiết lạo vả duy trì lảm cho các phần 
tử dữ liệu kế tiếp được truy tìm được cẤt giữ 
hoàn toản. (T) Tương đồng với push - down 
S†ack, siack. 

Lưu ý : Phương thức nảy được đặc tỉnh 
hóa như LIFO (trước ra sau vảo). 
pushdown staok /potjdaon st£k/ Đồng 
nghĩa với pushdown list. 


Ppushdown storage /potjdaon 'sta:rid3/ 
Lưu trữ kéo xuống. Lả một thiết bị lưu 
trữ trong đỏ dữ liệu được sắp theo trật tự 
bằng cách đó các mục kế tiếp được truy 
tim lả mục được lưu trữ gần nhất phương 
thức nảy được đặc tính hóa như LIFO 
(trưởc ra sau vảo). Tương đồng với stack. 


pushup list /'pojap lisU Đồng nghĩa với 
queue. 

puehup storage /'poƒAp `st^:rid3/ Lưu trữ 
đẩy lên. Lả thiết bị lưu trữ trong đó dữ 
liệu được sắp thao trật tự, theo cách đó, 
mục đữ liệu kế tiến được truy tim lả mục 
được cất giữ sớm nHIt. 

PUT Program update tap. Bảng cập nhật 
chương trình. 

put /poU Để đặt một bản ghi dữ liệu đơn 
độc vảo tiia xuất. 

PU type /piju: taip/ (1) Thuật ngữ đối 
kháng với node type. (2) Kiểu đơn vị vật 
lý trong một điểm nút. 

PU T2.1 Thuật ngữ đối kháng với T2. † 
noda. 

PU T2 Thuật ngữ đối kháng với T5 node. 


PVC Permanent vitual circui. Mạch ảo 
vĩnh cửu. 
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quadratic programming 


Q (Quandrature} Phép cầu phương 


QAB (Queue anchor biock) Quaue an- 
chot Đlock, 


Q-bit/kju:-biU Trong truyền thông X.28. 
bịt của bô định tính trong bộ dữ liệu có 
thể được thiết lâp do thiết bị đầu cuối 
gửi dữ tiêu DTE để xác định tính chất 
đử liệu của người tiêu dùng theo cách 
có nghĩa để nhận DTE. Xem D-bit, M- 
bị. 

QCMD Trong hệ thông AS⁄400, bộ xử lý 
ngôn ngờ điều khiển do IBM cùng cấp 
gién dịch và xử lý các lệnh ngôn ngữ 
điều khiên đổi với hệ thống. 

Qdaemon Trong hệ điều hành AIX, quá 
tr:nh đdaemon duy trì danh sách những 
công việc tồn tại và gửi những công việc 
nảy đến một thiết bị được chỉ rõ tại một 
thởi điểm thích hợp. 


QGPL Xem generai-purpose library, 


QISAM Queued indexed sequential ac- 
cess method Phương pháp truy cập 
thứ tự có đánh chỉ số hàng đợi. 


QLLC Qualifed logical link controil, 
QOS Qualty of service 


QSAM Oueues sequenfial access method, 


GSRV Trong hệ thống AS/400, dạng của 
người sử dụng do IBM cung cấp dành 
cho đại diện dịch vụ. 


QSYS Xem system library. 


QTAM Queued telecommunications ac- 
cess method. Phương phấp truy cập 
viễn thông xếp hàng đợi. 


quad /kwud/ Cáp chập bốn: Thiết bị cấu 
trúc dùng trong đây cáp. gồm 4 bộ dẫn 
cách điện riêng rẻ kết xoăn lại với nhau 


quadraplex Máy ghi hình bàng video 2 
inch dùng bốn đầu quay để ghi vả phát 
hình. 


quadratic programming /Kwpd'r#tIk 
`aourccnun/Lập trỉnh bậc hai: (1) 
Trong tim kiếm thao tác, một trưởng hợp 
đặc biệt của lập trình phí tuyến trong đó 
các hàm cực đại hóa hoặc cực tiểu hóa 
và giới hạn lá hảm tuyển tỉnh (2) Trái 
nghĩa vơi convex programming, dy- 
namic programmíng, ínteger program- 
mỉng, líinear programming, mathematical 
Drogramming, minimum delay program- 
ming, nonlinear programming. 


quadrature (Q} 


quadrature (Q)/kwndrala/( Phép cầu 
phương: 1) Trạng thái ở 90 độ đối với 
một quy chiếu. (2J Trong video NTSC, 
trạng thái của tín hiệu sai phần màu ở 
80 độ lệch pha với vật chuyển tải mảu. 
Xem thêm in-phase (l). 


quadruple-length register 
/kwpdrop-lenU `redarst Thanh ghỉ độ 
dài chập bốn: Bốn thanhh ghỉ hoạt 
động như một thanh ghí đơn. (l) (A). 
Đồng nghĩa với quadruple register. 


quadruple register /kwndropl 'red34Lsta/ 
Thanh ghi chập bốn: Đồng nghĩa với 
quadruple-length register. 


quad tabulation/kwod.ebjo'letfn/ Lập 
bảng chập bốn: Trong xử lý văn bản, 
chức năng sắp xếp thẳng hàng một ký 
tư hoặc mốt nhóm kỷ tự tại một điểm 
bất kỳ trong một vật (J} (A) 


qualification/.kwulift'kelll Xem name 
quaiification. 


qualified call/ˆkwoliiuId kal/ Gợi định 
tính: Cuộc gọi DI có ít nhất một đối 
sở tìm kiếm đoạn. 

qualified data-name #Kwnlifiid 'delta- 
ueinV Tên đứ liệu định tính: Trong 
COBOL, mối bộ nhận dạng gồm tên dử 
uêu. tiếp theo là một hoặc nhiều tập hợp 
các phần tử nổi OF và IN kèm theo bộ 
định tính tên dửữ liệu 


qualified job name kwnlifaid đặnh neIrW 
Tên công việc định tính: Một tên công 
việc. một tên người sử dụng liên quan 
và số công việc do hệ thống gán. Trái 
nghĩa vơi job name. 

qualified logical link control (GLLC) 


£kwuliiod `Ipdstkl họk kan'a0l/ Điểu 
khiển liên kết logic định tính: Biên 
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qualifier 


bản X.25 cho phép truyền thông tin về 
điều khiển liên kết dử liệu giữa hai nút 
liên hợp SNA mà các nút này được nổi 
đảo bó X.25. QLLC cung cấp bít Q trong 
các bó dữ liệu X.25 để nhận biết các bó 
mang thông tín về biên bản nôi kết 
logic. Trái nghĩa với enheneed logical 
link control (ELLC), physical services 
header (PSH). 


qualified name ˆkwnlifaid neun/ Tên 
định tính: (1) Tên dữ liệu có kèm theo 
một chỉ định loại của tên trong hệ thống 
phân loại đã được chỉ rõ. (I) (A). (2) Một 
tên được tạo ra duy nhất nhờ thêm vào 
một hoặc nhiều phần định tính. (3) 
Trong hệ thống AS/400, tên của thư viện 
chứa một đối tượng và tên của đổi 
tượng. Trái nghĩa với object name. 


qualhfied object name /“kwnlitaid 
`phửzkti neim/Tân đổi tượng định 
tính: Một tên đối tượng và tên thư viện 
chứa đối tượng. Trái nghĩa với object 
name. 


qualified segment search argument 

/kwolifintd segment s3:t[ `a:gjemanU Đố? 
số tìm kiếm đoạn định tính: Trong 
JjMS/VS, đối số tìm kiếm đoạn (SAA) 
chứa một hay nhiều câu lệnh định tính. 
ngoái tên đoạn. Một SAA định tính mỗ 
tả loại đoạn và sự xuất hiện khi được 
truy cập. 


qualifier /ˆkwohfaia Bộ định tính: (1) 
Bộ điều chỉnh thực hiện một lệnh đuy 
nhất. (2) Tất cả các tên trong một tên 
định tính được gọi là tên đơn. (3) Trong 
COBOL, tên hoặc tên dữ liệu kết hợp 
với một bộ chỉ báo mức được dùng để 
tham chiếu hoặc cùng với tên dữ liệu 
khác lả tên của một mục phụ thuộc vào 


qualifier bít 


bộ định tính hoặc cùng với một tên điều 
kiện. (4) Trong COBOL, tên phần được 
dùng để tham chiếu cùng với tên đoạn 
được chỉ rở trong phần. (3) Trong CO- 
BÓL, một tên thư viện được dùng để 
tam chiếu cùng với tên văn bản kết hợp 
với thư viện đó. 
qualifier bït/ˆkwpliaia bì/ Xem Q-bịt. 


quality assurance (QA) “kwoliti 
2'JDarans/ Sự bảo đảm chất lượng: (1) 
Các hoạt động hệ thống có hoạch định 
cần thiết đễ bảo đảm một thành phần 
hoặc một hệ thống phù hợp với các yêu 
cầu ký thuật. (4). (2) Mọi tác động đế 
bảo đâm một sự phát triển hoặc tổ chức 
phân phối các Ÿin nhẩm đáp ứng các 
yêu cầu về hiệu suất và tuần theo các 
tiêu chuẩn và thủ tục. (A). (3) Chính 
Sách các thủ tục vả các tác động có hệ 
thống được thiết lập trong một mãng 
nhằm cung cấp vả duy trì độ tin cậy của 
tính hợp nhát và độ chính xác qua chủ 
kỳ sống của dữ liệu bao gồm nhập, cập 
nhật, thao tác và xuất. (A). 


quality of service (QOS) /kwplni say 
`evis/ Chất lượng dịch vụ: Tập hợp 
các đặc tính truyền thông do một ứng 
dụng yêu cấu. Mỗi QOS xác định một 
tu tiên truyền cụ thể, mức độ tin cậy về 
đường truyền và mức độ an toản. Mỗi 
OOS củng xác định các tác VỤ Có tương 
tác hay không. Trái nghĩa với class of 
service (COS). 


quantization /.kwbnt'zeiln/ Sự lượng tử 
hóa. Sự phân chía một khoảng giá trị 
của một biến thành một số hữu hạn các 
khoảng nhỏ không trùng nhau nhưng 
không nhất thiết phải bằng nhau, mỗi 
khoảng nhỏ được diễn tả bằng một giá 
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tqtuarter-sqưares multiplier 


trị gán nằm trong khoảng nhỏ nây, vi 
dụ, tuổi một ngưởi được lượng tử hóa có 
lượng tử là 1 năm. (A). 


quantize /'kwuntalz/Lượng tử hóa: Chia 
khoảng của một biến thành một số hữu 
hạn các khoảng nhỏ không trùng nhau 
và không cần phải có độ rộng bằng 
nhau và độ rõ mỗi khoảng nhỏ bằng 
một giá trị được gáấn trong khoảng nhỏ 
Ví dụ, tuổi của một người được lượng tử 
hóa có lượng tử (khoảng nhỏ) là 1 năm. 
đ) (A). 

quantizing /,kwontaizi/ Lượng tử hóa: 
Giai đoạn thử hai trong qúa trình gồm 
ba giai đoạn biến đổi một tín hiệu ana- 
log thành một tín biệu số. Ba gíai đoạn 
gồm: lấy mẫu, lượng tử hóa và mã hóa. 
Trong giai đoạn lượng tử hóa, mội mẫu 
được biến đổi tử một giá trị analog 
thành một giá trị số có một số hữu han 
các bịt. sau đó sẵn sảng để mã hóa. 
Xem thêm ercoding, sampling. 


quantizing noise /wUn`f41zI1 n31z/ Tạp 
âm lượng tử, tiếng ổn lượng tử: 
Hiện tượng giả gây ra bởi tượng tử hóa 
có quá ít mức. 

quantum/'kwzentan/ Lượng tử: Một 
khoảng nhỏ trong sự lượng tử hóa (A). 

quark Trong AIX Enhanced X-Windows, 
đồng nghĩa với string. 

quarter-epeed/'kwa;t+spi:d/ Tốc độ 1⁄4: 
1⁄4 tốc đệ danh định của thiết bị kết 
hợp, trong điện tín vượt đại đương, 1⁄4 
tốc độ toàn phần, hoặc 12,8 band (số 
mã truyền trong 1 giây) hoặc 16+ = (số 
từ trong † phút ). 

quarter-squares muitiplier kwa:ta- 
skWwcas 'maltplaa' S$đˆ nhân bình 


quartef 


phương 1⁄4: Số nhân analog có phép 
tính dựa trên đăng thức : (xy = { (x+yJŸ 
- fx-y# ] /4) hợp nhất bò đảo, bộ công 
analog vả bỏ sinh hàm luật bình phương 
lÚ) 

quartet/kw3'taU Nhóm bốn, bộ bốn: 
Môt by!le gồm 4 phần tử nhị phân. (!) 
:A) Đồng nghỉa với four-bit byte. 


quartz iodide light/kw2:tx '1120da10 latỨ 
Đèn iốt quartz: Trong sản xuất phim 
hoặc video. một nguồn đèn rất sáng 
gồm lớp kinh dảy hoặc bóng quartz có 
khí halogen, như iốt và có sợi dây tóc 
đat được nhiệt đô rất cao trong thởi gian 
hoạt động. 


quasistable state /kwelzuis(ethbl stC1U 
Trạng thái chuẩn ổn định: Đồng 
nghĩa với unstable state. 


quaternary operator /,UJa reIta/ Foấn tử 
tử phản: Toán tử có đúng bốn toán 
hang. (l) {Ä). 

query /kwiari/ Thâm vấn, chất vần, hỏi: 
(1) Yêu cầu về đử liệu từ một cơ sở dừ 
liệu dưa trên các điều kiện chỉ rõ, ví đụ, 
yêu cầu về tính có hiệu lực (sử dụng 
được) một chỗ trên hệ thống giữ chỗ 
trước của chuyến bay (T). (2) Quả trình 
má một trạm chính đòi hỏi một trạm phụ 
đồng nhất chính nó và cho biết tình 

s trang của nó (T). (3) Trong các hệ thống 
lương tác. một thao tác ở thiết bị đầu 
cuổi nhận ra một đáp ứng của hệ thống. 
(4) Một yêu cầu về thông tin từ một tập 
dựa trên những điều kiện cụ thể, ví đu, 
vêu cầu về một danh sách các khách 
hàng có số nợ hơn 1000 USD. (5) Trong 
System/38,. một tiện ích là một bộ phận 
của chương trình được cấp phép lnier- 
actve Date Base Ulilities licensed pro- 
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query management form 


giam. (6) Trong hệ thống AS/400 đối 
tượng quản lý thẩm vấn được dùng để 
định nghĩa các thẩm vấn đối với các đử 
liệu có liên quan. 

query application /kwiari .œ&pli'ket[n/ 
Ứng dụng thẩm vấn: Xem application. 


query command ˆkwIari ka`ma:nd/ Lệ nh 
thẩm vấn: Trong hê thống AS/400, tên 
của một hành động, và các tham số kết 
hợp bất ký, có thể được thực hiện do 
quần lý thẩm vấn. Các lệnh thẩm vấn 
gồm có: ERASE, EXIT, EXPOHT, GET, 
IMPORT, PRINT., HUN, SAVE, SET, và 
START. 


query command procedure/°kwIar! KD- 
"mu:nd prasi:daa/ Thủ tục lệnh thẩm 
vấn: Trong quản lý thẩm vấn AS/400, 
loại thủ tục thẩm vấn chứa tập con các 
lệnh thẩm vấn được pháp cho mộ thủ 
tục thấm vấn. Thủ tục thẩm vấn có thể 
được dùng để khởi đầu các biến toản 
cục. 

query instance/'kwiari `matans/ Trong 
quần lý thẩm vấn AS/400, tập hợp các 
nguồn hê thống và tập hợp các lệnh 
thẩm vấn trong một trình ứng dụng 


query language /'kwlar: `lrkwtd4/ Ngôn 
ngứ thẩm vấn: (1) Ngôn ngữ thao tác 
dử liệu cho những người sử dụng cuối 
cùng để truy xuất hoặc sửa đổi dữ liệu 
trong một cơ sở dữ liệu (T). (2) Trong 
các hệ thống quản lý cơ sở dữ liệu, một 
ngôn ngữ cho phép người sử dụng cuối 
cùng tương tác trực tiếp với hệ thống 
quần lý cơ sở dử liệu và cho phép truy 
cập và sửa đổi dữ liệu lưu trữ đữ liệu 
trong mộ cơ sở dữ liệu. (A). 


query management form 'kwWlari 


` : 
query management object 


'Im#£tNd3mant tì; Đang quản lý 
thẩm vấn: Trong quản lý thẩm vấn 
AS⁄400, tên loại của đối tượng OS⁄400 
trên hệ thống AS⁄400 có thể so sánh 
được với đối tượng dạng được dùng 
trong giải nháp của System Application 
Architecture (SAA) solution. 


query management object /'kwtarI 
'IMenidsmant `0hdxikU Øấi tượng quản 
lý thẩm vấn: Trong quản lý thẩm vấn 
AS/400. đối tượng quần lý thẩm vấn bất 
kỳ: thẩm vấn. dạng thức hoặc thủ tục. 


query management query kwWlari 
TIW€hidsmant `kwiar/ Thẩm vấn quản 
lÿ thẩm vấn: Trong quản lý thẩm vấn 
AS/400. tên loại của đối tượng AS/400 
trên hệ thông có thể so sánh được với 
đói tương thẩm vấn được dùng trong 
giải pháp System Application Architec- 
ture (SAA) soluttion. 


query mode/'kwlar: maod Chế” độ 
thẩm vấn: Trong quan íý thẩm vấn 
AS⁄400. chế độ xử lỷ kết hợp vơi thời 
điểm thẩm vấn. 


query reply/'kwiarl ri plul/ Trả tời thẩm 
vân: Trong dòng dữ tiệu 3270, trường 
cầu trúc không liên kết được gởi để trả 
lời cho thẩm vấn phần đọc và được 
đùng để xác định các đặc trưng của 
thiết bị đầu cuối. 


QUERY/36 /'kwiart/ 36/ Trong System⁄36, 
một chương trinh do !IBM cấp phép tạo 
ra các tập và các bản báo cáo dữ liệu 
tử các tận được định nghĩa nhở sử dụng 
tiên ích về định nghĩa dữ liệu tương tác. 

queue /kju:/ Hàng đợi, xếp hàng: (1) 
Một danh sách được thiết lập và duy trì 
Sao cho phần tử dữ liệu tiếp thao được 
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truy xuất là phần tử được lưu trử đầu 
tiên. (T). (2) Một đường hoặc đanh sách 
Các mục chử được xử lý, ví dụ. công 
việc được thực hiện hoặc các thông báo 
được hiển thị. (3) Trong COBOL, một 
tập hợp logic các thông báo chở truyền 
đi hoặc xử lý. Xem sub-queue. (4) Sắp 
xếp trong hảng hoặc tạo thành hãng. (8) 
Xem acttive page queue, double- 
ended quaue, event queue, hoid page 
queue, hold queue input work queue, 
read-ahead queue. (6) Đồng nghĩa với 
pushup fist. 


Ghi nhớ: Phương pháp nảy được đặc 
trưng như vào-trước-ra-trước. 


queue-back chain /kju:-hick tlein/ Chuối 
hàng đợi ngược: Trong ACF/TCAM 
bản ghi thứ tự theo thời gian lưu thông 
của thông báo gửi dị và nhận đối vơi 
thiết bị đầu cuối của một khối điểu 
khiển hàng đợi nhận cụ thể 


queued access method /kju:d '#@kxey 
'meUad/ Phương pháp truy cập hàng 
đợi: Một phương pháp bất kỳ làm đồng 
bệ việc chuyển dử liệu giữa chương 
trình máy tính sử dụng phương pháp 
truy cập và các thiết bị nhập/xuất. do đó 
hạn chế ít nhất các chậm trễ đối với các 
thao tác nhập/xuất 


queued BIND/kju:d bànd/ B/ND Xếp 
hàng đợi: Trong VTAm, một yêu cầu về 
ĐIND được gửi từ thiết bị logic thứ cấp 
mả chưa được SLU đáp lời. Điều nây 
lạo ra một kỳ tác vụ hoạt động trì hoãn 
tại SLU khi SLU là một trình ứng dụng 
VTIAM. nó tương ứng với BIND bằng 
cách đưa ra các lệnh macro OPNSEC 
hoặc SESSIONC. 


quaued call/kju:d k3:l/ Gợj xếp hàng 


queucd CHNTV 


đợi: Cuộc gọi điện thoai phải ngưng lại 
xếp hàng chở các cuộc khác để được 
nguồn hệ thông phụ vu, như nhớm phần 
phỏi gọi tự động 


queued CINIT /kju:/ CÍNIT xếp hàng đợi: 
Trong VTAM. mỏi yêu cầu CINIT được gởi 
tử điểm điều khiến các dịch vụ hê thống 
đến mội thiết bị logic mà chưa được LŨ đáp 
lời. Điều này tạo ra một ký tác vụ hoạt động 
trị hoàn tài LỤ. Một trình ứng dụng VTIAM 
tương ung vơi mô! CINIT bằng cách đưa ra 
cầu lệnh mac: OPNDST ACCEPT hoặc 
CLSDST. 


queue depth/kju: decpU Độ sâu hàng 
đợi: Trong SNAD. số mục phân phối trên 
hảng phân phối chở được gơi đi. Xem thêm 
send depth, send time. 


queued Tor connection /kju:d fa; ka- 
`nuk|l/ Xếp hàng chớ nối kết: Trong 
VTAM. tình trạng mội thiết bị đầu cuối đã 
được mở máy đổi với một trình ứng dụng 
"ưng chưa được chấp nhận. 


queued for logon Xếp hàng chở nổi 
máy: Trong VTAM. tỉnh trạng một thiết bị 
đầu cuối đã được mở máy đối với mội trình 
ưng dụng nhưng chưa được chấp nhận nỗi 
kết Trải nghía với connection. 


queued indexed sequeritial access 

method/Kju'(l 'mưdeksL sỉ kwenjT ”&kses 
ˆneUad/ Phương pháp truy cập tuần tự 
có đánh chỉ số xếp hàng: Một phiên 
bản mở rộng cö dạng tuần tự của phương 
pháp truy cập tuần tự có đánh chỉ số. Khi 
phương phấp này được sử dụng. một hàng 
đơi được tạo thánh từ những khối dữ liệu 
nhập và chở đợi đơi xử lý hoặc được thành 
lâp từ những khối dữ liệu xuất đã được xử 
tỷ và chờ chuyển đến bộ nhớ phụ hoặc đến 
thiết bị xuất. 


queued logon request/kju:d/ Yêư cẩu 
nối máy xếp hàng: Trong VTAM, một 
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yêu cầu nối máy được định hướng về trình 
ứng dụng VTAM nhưng chưa được chấp 
nhân 


queued printing service /kju:d `prinUl) 
`sa'vixi2/ Dịch vụ ín xếp hàng: Trong 
DPCX. bỏ phận dịch vụ ứng dụng trợ giúp 
một chương trình lưu trữ các dữ liệu in đươi 
dang bản ghi. Dữ liệu có thể được in nhờ 
một dịch vụ hê thống DPCX mà không có 
sư can thiệp vào chương trình của người sử 
dụng. 


queue-driven task /&ịn:- `drivn ta:sk/ 
Nhiệm vụ do hàng đợi điều khiển: 
Môt nhiệm vụ có khối công việc được 
biểu diễn bởi một yếu tố trong hảng đợi. 


queued sequential access method 

(GSAM) /kịu: si Kwenljl `:ckses `m€Đad/ 
Phương pháp truy cập tuần tự xếp 
hàng: Một phiên bẩn mở rồng cửa 
phương pháp truy cập tuần tự cơ bán. Khí 
phương pháp nảy được đùng. một hảng đợi 
tạo thành từ các khối dữ liệu nhập đang 
chờ xử lý hoặc khối dữ liệu xuất đã được 
xử lý và đang chở chuyển đến bộ nhớ phụ 
hoặc đến thiết bị xuất 


queued session &kju:d 'sc[n/ Tác vụ xếp 
hàng: Trong VTAM, liên quan đến tác vụ 
LU-LU được yêu cầu nhưng không thể khởi 
động được vì một trong những thiất bị logic 
không có hiệu lực sử dụng. Nếu yêu cầu về 
khởi đầu tác vụ chỉ rố sự xếp hảng, SSCP 
sẽ ghi lại yêu cầu và sau đó sẽ tiếp tục với 
thủ tục tạo lập tác vụ chỉ cá LU có hiệu lực 
Sử dụng. 

queued telecommunicationse access 
'method /kjn:d 'telika,mju:nI`kei[nz 
*&kses `meBad/ Phương pháp truy cập 
viễn thông xếp hàng: Một phương 
pháp dùng để truyền dữ liệu giữa bộ nhớ 
chính và các thiết bị đầu cuối từ xa, các 
trình ứng dung dùng các lệnh macro GET 


qucue cÌcment 


và PỤT để yêu cầu truyền dữ liệu, được 
thực hiên bởi chương trình điều khiển thông 
bảo. Chương trình điều khiển thông báo 
lảm đồng bộ sự truyền dữ liệu nầy, và do 
đỏ loại bỏ những chậm trễ đối với các thao 
tác nhập/xuất. 


queưe element/kju:d 'clinan/ Phần tư 
hàng đợi: (1) Một khối dữ liệu trong hàng 
đợi. (2) Một mục trong hãng đợi. 


queue file/kju:(| (ai1/ Tập hàng đợi: 
Trang VSE, tập truy cập trực tiếp được duy 
trí nhờ VSE/POWER, giữ thông tin điều 
khiển cho tác vụ song song nhập công việc 
và xuất công việc, 

queue management /kju: `nnrdsmant 
Quản lý hàng đợi: Mã giám sát chương 
trinh điều khiển mạng để điều khiển thao 
tác của các thiết bị điều khiển khối vả các 
khối điều khiển hàng đợi. Nó quản lý nhập, 
giá nhập và các hãng đợi công việc. 


queue name /kịu: nưin/ Tên hàng đợi: 
Trong COBOIL, một tên ký hiệu chỉ cho hệ 
thông điều khiển thông báo biết đưởng 
Íogic mà một thông bảo hoặc một phần của 
thông báo đầy đủ có thể truy cập được 
trong hảng đợi 


queue slice/kju: sius/ Phiếu hàng đợi: 
Trong VM, độ dài cực đại của thời gian mà 
một máy ao được phép truy cập đến bộ xử 
1ý trước khi nó ngưng lại từ danh sách người 
Sử dung. 


queue stanza/kju: '»twnz2/ Đoạn văn 
hàng đợi: Trong hệ điều hành AIX, một 
đoạn văn xác định một hàng đợi đối với một 
hay nhiều thiết bị mà công việc có thể xếp 
hàng đổi với các thiết bị nả y. 


queue 1/kiu:/Hàng đợi 1: Trong VM, một 
máy ảo vửa được mở hoặc kết thúc lượt 
cuối cùng trong danh sách hoạt động trước 
khi đưa ra phiên hàng đợi của nó. 
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queue 2/kju:/ Hàng đợi 2: Trong VM. mót 
máy ảo kết thúc lượt cuói cùng trong danh 
sách hoạt động mà không hoản thành công 
việc của nó. Trong VM/SP, nó không tương 
tác. Trong VM/SP HPO. một máy ảo hảng 
đợi 2 không được phần loại lại vì không 
tương tác trừ phi nó vẫn giử hàng đợi 2 sau 
phiên hàng đợi của hảng đợi 2. 


queue 3/ktu:/Hảng đợi 3: Trong VM, các 
máy áo đã hoàn thảnh 6 hoặc nhiều phiến 
hàng đợi hoặc một máy hàng dợi 2. 


queưing /`kju:IV Sự xếp hàng: Kỹ thuật 
lập trình được dùng để sắp xếp các thông 
báo trong lúc chờ đợi phân phát. Xem 
queue. 


quïck cell/kwik seí/  Ô (ngăn, khôi) 
nhanh: Trong OS/VS2, một vùng dự trừ 
trong vùng hàng đợi của hệ thống hoặc 
trong vùng hàng đợi của hệ thống cục bộ 
có thể được dùng để rút ngắn thời gian cần 
thiết đế cấp phát vùng cho khối điều khiển. 


quick cell facility /KWIK sẽ! fA`šIlat1/ 
Phương tiên ô nhanh: Kỹ thuật cấp 
phát bộ nhớ hiệu suất cao bằng cách dùng 
kích thước khối cố định. 


quíck closedown /&wIK 'klaozdaon/ 
Đồng nhanh: (1) Trong VTAM là sự 
ngưng hoạt động, ở đó một lệnh macro 
truyền thông dựa trên RPL được kết thức. 
không có iác vụ mới được thiết lập, và 
không có những khối điều khiển phương 
pháp truy cập mới được mở, (2) Trong 
ACF/TCAM, sự ngưng hoạt động trong đó 
lưu thông thông báo dừng lại ngay khi các 
thông báo được truyền trong quá trình gửi 
hoặc nhận lúc yêu cầu ngưng hoạt động 
được nhận. Trái nghĩa với flush close- 
down. (3) Xem thém closedown. 


quíck query/kwik `kwlar/ Thẩm vân 


nhanh: Một thẩm vấn được thực hiện 
bằng cách chỉ dùng một tên tập và có thể 


quick si 


một số chỉ định lựa chọn bán ghí, một thẩm 
vấn không được định nghĩa. 


quick start/ Kwik xu:Ư Khởi động 
nhanh: Đồng nghĩa với restart. 


quiesce (7) Chấm đứt mót quá trình bằng 
cach cho phép các thao tác hoắn thành một 
cách bình thường. (2) Trong chương trình 
ưng dụng VTAM. mộ núi ngăn chặn nút 
khac gửi các thông báo có động đổn bộ. 


quiesce communication Truyền thông 
tĩnh: Trong VTAM. phương pháp truyền 
thông theo một hướng tai một thởi gian. Với 
phương pháp này. hoặc nút có độc quyền 
gửi các thông bảo dòng đồng bộ bằng cách 
lảm cho nút khác không gửi những thông 
báo như thể. Khi nút về quiesce muốn 
nhân. nó eö thê tách một nút khác ra khỏi 
trang thái tình, cho phép nút đó được gửi. 


quiesce protocol iraotakpl/ Biên bẩn 
tĩnh: Trong VTAM. phương pháp truyền 
thông theo một hướng tại một thời gian. 
Hoäc thiết bị logic sơ cấp, hoặc thiết bị 
logic thứ cấp có độc quyền gởi các yêu cầu 
vẻ dỏng chuẩn. và các nút khác không 
được gửi các yêu cầu như thế. Khi thiết bị 
gửi muốn nhận, nó tách nút khác ra khỏi 
trạng thải tĩnh của nö 


quiescing (7; Quá trình đưa một thiết bị 
hoặc một hệ thống về trang thái dừng bằng 
cách loại bó những yêu cầu mới đối với 
công việc. (A). (2) Trong trinh ứng dụng 
VTAM. cách mà một nút khác gửi những 
thông báo đóng đồng bộ. 

quiet mode/kwiaL maod/ Chế độ yên 
tịnh: Chế độ cho phép một quá trình hoạt 
đông không có người điều khiển hoặc do 
một trạm công tác từ xa. nghĩa là không 
cần có tương tác với ngưởi sử dụng. 


quiet recording mode /kwuiat. r1'K3:di) 
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maod/ Chế độ ghi tĩnh: Trong VM, chế 
độ hoạt động trong đó thiết bị xử lý tạm thời 
và những sai sót của bộ nhớ chính, được 
hiệu chính hoặc khử bỏ nhờ thử lại phần 
cứng hoặc nhờ logic mã sửa sai, không 
được ghi trên những trụ ghi sai sót VM. Chế 
độ mây được đưa vào nhở lệnh SET MODE 
BETRY QUIET hoặc sau 12 lần kiểm tra 
máy tạm thởi trong chế độ ghi đầy đủ. 


quinary Ngữ phần, phần năm. Xem 


biquinary code. 


quintet/kwin (tư. Nhớm năm, bộ năm: 
Một byte gồm năm phần tử nhị phân. (1) (A). 
Đồng nghĩa với 5.bit byte. 


quit /kwiU Thoát ra, ra khỏi: Một phím, 
lệnh hoặc mót tác động hoá cho hệ thống 
trở về tỉnh trang trước đó hoặc ngừng một 
quá trình. 


quotient/kwaofn/ Thương gỗ: (1) Số 
hoặc đại lượng là giá trị của số bị chia chia 
cho giá trị của số chia và là một trong 
những kất qủa của pháp chia. () (A). (2) Số 
hoặc đại lượng là kết quả của một phép 
chia. (3) Xem ramainder. 


QWERTY Sắp xếp (bố trí, sơ đồ) bản 
phím tiêu chuẩn: Thành phần được rút 
ra từ một chuỗi gồm 6 phím đầu tiên trong 
hàng thứ nhất của các phím chữ cái. Xem 
thêm AZERTY, Dvarak. Xem hinh 120. 
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RAB LU 6.2 rasourca allocation block. Khối 
cấp phát nguồn LU 6.2, 

RACDEF request Yêu cầu RACDEE. Trong 
RACF, là sự phát macro ra macro RACDEF 
hoặc HACROUTE được chỉ định bằng RE- 
QUEST = DEFINE. Tương tự, việc đủng một 
lệnh RACF để thêm vảo hoặc xóa đi một dạng 
nguôn củng gây ra một yêu cầu RACDEE. 
RACF Resourcee Access Control đựng. 
Phương tiên kiếm Soát truy cập nguồn. 
RACF database /dcttabels/ Cơ sở dữ 
liệu RACPF. Lả sự thu thập các mục dữ 
liệu liên quan hay độc lập để cùng lưu 
trở mà không đư thửa vỏ Ích, nhẰm phục 
vụ RACPF. 

RACF-indicated /':ndrkentyd/ Chỉ định 
RACPF. Liên quan đốn một tập dữ liệu được 
bảo vậ bằng RACE (tức được RACF bảo 
vệ) 

Chủ ý : Bộ chỉ thị thông báo cho hệ điều 
hành rằng tập dữ liệu được bảo vệ bởi 
RACF. Đối với các lập đữ liệu VSAM, bộ 
chỉ thị nảy nằm trong lối vào thư mục. 
Đối với các tập dữ liệu không - VWSAM, 
bộ nảy nằm ở DSCB (khối kiểm soát tập 


đử liệu). Đối với các tập đữ liệu trên bằng 
lử, bộ nảy nằm ở trong phân tạo đạng 
khối băng của khối chứa lập dữ liệu ấy 
RACF. manager /menld3a Trinh quản 
tỷ RACF. Lä một chương trình trong RACE 
cung cấp truy cập tới cơ sở dữ liệu RACE 
Phần nghĩa với RACF Siorage manager. 
RACF-proteeted /pra'tektrd/ Được bảo vệ 
bằng RACE. Được RACF bảo vệ (1) Liên 
quan đến nói về một nguồn có cả tạo 
đạng rởi rạc hoặc cả tạo dạng tương hợp. 
Một lập dữ liệu được RACE bảo vệ thị 
cũng phải được RACF chỉ định. (2) Trong 
RACF lả một nguồn có cả tao đạng rởi 
rạc hoặc tương hợp. Mật tập dữ liậu được 
RACF bảo vậ thì cũng phải được RACE 
chỉ định. (3) Trong MVS, liên quan đến 
một lập dữ liêu mả bộ chỉ thị RACE được 
cải lên đó. 

RACF report writer /rl”p3:t "raita/ Chương 
trình soạn báo cáo RACE. Là một chức 
năng của RACF nhằm sản sinh ra các báo 
cáo về việc sử dụng hộ thống vả nguồn 
từ các thông tin được kiếm thấy trong các 
mẫu tin lưu trữ SME của HACF. 


RACE segment 


RACF segment /scgmant/ Đoạn RACF, 
segment RACF. Lả mội phần của tạo 
dạng HACF cỏ chứa các thông tin cơ bản 
cần để định nghĩa một người dùng, một 
nhóm hoặc một nguồn cho RACF. Đẳng 
nghĩa với base segment. Xem DFP segment, 
DLFDATA segment, SESSION segment, 
TSO segmenlt. 


RACF storage manager /a: e1 sì: cf `s†2:r1d3 
°m#en1d32/ Trinh quản lý bộ nhớ RACF. 
Trong RACE, là các chương trình dùng để giải 
phóng hoặc chiếm giữ bộ nhớ hệ thống thay 
mặt cho RACF. Phản nghĩa với RACF man- 
ager. 


RAÁCINIT request /ri'kwest/ Yêu câu RAC- 
INIT. Trong RACPF, là sự đưa ra macro RAC- 
INIT hoặc macro RACROUTE với lệnh RE- 
QUEST = VERIFY hoặc REQUEST = VERI- 
FYX. Yêu câu HACINIT được dùng đề kiểm 
chứng quyền lực của người dùng khi lâm việc 
với hệ thống. 

rack /rek/ Cơ cấu thanh răng - khung. Lả 
mội khung đứng được dùng để giữ ổn định 
các thiết bị ngoại vị như ổ đĩa hoặc các bơ 
mạch. 

tack configuration list /rk kan,figa`rerƒn 
lsU Danh sách cấu hình khung. Trong hộ 
thống AS/400, là một danh sách liệt kê tất cả 
các dụng cụ nằm trong khung vả các card 
logic bên trong tải liệu gởi kêm card. 

rack stabilizet /rœk ˆsteibalatz2/ Tấm đệm 
khung. Trong hệ thống AS/400, lá một tấm 
mỏng giữ cho khung được ổn định và dịu khi 
thiết bị được kéo ra xử dụng. 

radial loop cable /”rerdjal lu:p 'ketbl/ Cáp 
nối mạch vòng. Trong hệ thống thông tin 
IBM B100, lả sợi cắp nối từ đầu nối LSC đến 
bộ tập trung LWC. 
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radix complement 


radial transier /ˆretdjal "trensfa:/ Truyền 
xuyên tâm - Truyền theo bán kính. Lá các ` 
truyền dữ liệu giữa đơn vị ngoại ví với một bộ 
thiết bị gắn trung tâm hơn so với thiết bị ngoại 
ví Ấy. (I) (A) 

radlan /'reidjan/ Lả đơn vị để đo độ lớn của 
một góc vả đơn vị nảy có thể được đổi thảnh 
độ để đo một cung. 

radiatlon /,reid: ci[n/ Sự bức xạ, phát xạ. 
Lả quá trinh hát ra năng lượng kể cả sóng 
điện từ. 

radlo button /reidiao 'bAuư Nút bấm 
rađiö. Trong kiến trúc ACUA của SAA, lả một 
vồng tròn có văn bản nằm trong đó. Các nút 
radiô được kết hợp với nhau đã cho người 
dùng thấy một tập các chọn lựa cố định mả 
chỉ có thể chọn một trong số đỏ. Vỏng Ấy sẽ 
bị lắp đi khi đã chọn xong. 

tadix / reidiks/ Cơ øẽ. (1) Lả một số nguyên 
dương mả trọng số của một vị trí chữ số được 
nhân với số nguyên dương nảy để ra trọng số 
của một vị trí chữ số có hạng số cao hơn kế 
liếp. Chẳng hạn : trong hệ thông đấm thập 
phân thì cơ số của mỗi vị trí thập phân là 10 
trong mã kiểu 2.5, cơ số của mỗi vị trí nhảy 
8 là 2 (2) Tử đối kháng lả Base (3) Xem 
floating - point radix, mixed radix notation. 
radlx complement /reIdiks 'kpmpÌimanƯ 
Bù cơ số. (1) Trong một hệ thống đốm cơ số 
cố định, số bù có thể rút ra từ 1 số đã cho 
bằng cách trử nó từ 1 tũy thửa cụ thể của cơ 
số. Vị dụ với số 170 thì bù của nó là 830 trong 
hệ 10 vì rằng lũy thửa cơ số 10 trong trưởng 
hợp nảy là 3 nên 1 = 1000 - 170 = 830 (2) 
Xam diminish radix complement. 

Chú ý : Bủ cơ số có thể thu được bằng cách 
trước trên rúi ra phần bù cơ số đã thu gọn, 
rỗi thi + 1 vảo chữ sế có nghĩa thấp nhất của 


radix-minus-one complement 


kết quả vả tiến hành việc giữ lại trong phép 
cộng đó khi cần. 

radix-minus-ons compiement /'rerdiks 
ˆmarnas wan 'k?mplimant/ Bử cơ số trừ đi 
1. Đồng nghĩa với diminished radix eomple- 
tment. 

radix notatlon retidiks - 'naoteiƒn/ Biểu 
diễn theo cơ số. Đông nghĩa với radix nụ- 
meration system 

tadix numeration system /reidiks 
,nju:ma°reiƒn `sIstam/ Hệ thống đếm theo 
cơ số. Lả sự biểu diễn về vị trí trong đó tỉ số 
trọng số của bẮt kỷ vị trí chữ số nảo với trọng 
số cửa một vị trí chữ số có trọng số bá hơn 
kế nó lả một số nguyên dương. Các giá trị có 
thể chấp nhận được của ký tự trong miễn vị 
trí chữ số tử 0 - 1 bé hơn cơ số của vị trí chữ 
số đó. Đồng nghĩa với radix notation. 

radix point ự reIđiks paInử Dầu chấm ởcơ 
số - dầu phẩy ở cơ số. Trong các biểu diễn 
của một số được thể hiện dưới dạng hộ thống 
đếm thao cơ số, là một vị trí cách ly của các 
ký tự kết hợp với phân nguyên so với các ký 
tự kất hợp với phần lẻ. (l) (A) 

ragged left /'r=g¡d lefU tê trái không đều. 

Liên quan đến một văn bản không được dóng 
thắng đối với lễ phía trái. Trái với raggad 
rìght. 

raqged tìght rœgid rai/ Lễ phải không 
đều. Liên một đến một văn bản không được 
cân thắng hảng đối với lễ bên phải. Trải nghĩa 
với ragged left. 

ragged text /regid tcksư Văn bản không 
đều lễ. Là mội văn bản không được cân chỉnh 
đu các lễ trái phải, 

rail (re+/ Thanh ray. Lả phẳn cứng được gắn 
vo bên trong mội khung giữ đó có mội thiết 
bị được cải váo. 
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random by key 


raln barrel efiect /rein "bœral I'fekW Hiệu 
ứng mưa rảo. Âm thanh trên một đường dây 
quá bù. 

RAM Random âaccess memory. Bộ nhớ truy 
cập ngẫu nhiên. 

RAMAC Random access meamory. Bộ nhớ 
truy cập ngẫu nhiên. Xem direct access 
storage device. 

RAM dlsk Dĩa RAM - đĩa ảo. Đẳng nghĩa với 
virtual disk. 

tarmp /remp/ Dốc. Xem color ramp, gamma 
tamp. 

random access rendam 'kses/ Truy cập 
ngẫu nhiên. (1) Lả một kỹ thuật truy cập 
trong đó các mẫu tin logic được đặt vào hay 
lẫy ra tử một thiết bị lưu trử không tuần tự. (2) 
Trong COBOL, là một chế độ truy cập trong 
đó trị đặc hình của mục dữ liệu phím định 
danh mẫu tin logie mả được lấy xóa khỏi hoặc 
đưa vảo một lile tương đối hoặc có đánh chỉ 
số. Trải nghĩa với sequential accoss. 


random access memory (RAM) /rzndam 
'#kses 'memar/ Bộ nhớ truy cập ngẫu 
nhiên. (1) Lả một thiết bị lưu trữ trong đó dữ 
liệu có thể được chép vả đọc. (2} Tử đối 
kháng với dìrecì access storage device {3) Lá 
một thiết bị nhớ mả đữ liệu được nhập vảo 
trong đỏ vả từ đó dữ liệu được truy tìm theo 
một cách không luần tự. (4} Xem direct ac- 
cess slorage. 


tandom access s†orage (RAS) /rendam 
'&kses "sts:rIdz/ Vững nhớ truy cập ngẫu 
nhiên. Tử đối kháng với direct acaess stor- 
age. 

random by key /rndam bai kíi/ Ngẫu 
nhiên bằng phím. Lả một phương pháp xử lý 
đối với các file trong đó giá trị trong vùng khóa 
đồng nhất với các mẫu tin được xử lý. 


xandom by relative record... 


random by relative record number 
?rendam bar`relativ 'reks:d 'nAmba/ Lẩ 
một phương pháp xử lý đối với các file trong 
đó số mẫu tin liên quan định danh các mẫu 
tin được xử lý. 

tandom data set /rendam 'deita sct/ Tập 
dữ liệu ngẫu nhiên. Xem direct data set. 


randomlzing /rznda'maIzI Ký thuật 
ngẫu nhiên hóa. Lả một ký thuật mà nhở đó 
miễn các khóa dành cho một file đã đánh địa 
chỉ gián tiếp được giảm xuống thành một 
miên bé hơn các địa chỉ bởi mộ t phương pháp 
lính toán nảo đó cho đến lúc địa chỉ mong 
muốn được tìm thấy. 

random number /rœndam 'nAmbz/ (1) Lả 
một số chọn tử một tập các số đã biết trong 
đó các phần tử của tập đó có cùng một xác 
xuất xuất hiện. (2) Lả một số kiếm được tỉnh 
cở. (3) Lả một trong các số liên tục được xam 
như để dảnh riêng cho các thí nghiệm thống 
kê hoặc được cho rằng nó độc lập với các 
điều kiện làm ảnh hưởng đến kết quả của một 
phép tính toản. 

random numbaer sequenee /rœndam 
'nAmba `si:kwans/ Dấy các số ngẫu nhiên, 
chuỗi số ngẫu nhiên, chuỗi ngẫu nghiên, 
dãy ngẫu nhiên. (1) Là một dãy các số mả 
mỗi số trong chúng không thế đoán trước 
được tử một sự hiểu biết duy nhất vỗ các điều 
xảy ra trước của đãy ấy. (3) Xem pseudo 
random number sequenee. 

random processing /r£ndam pra”S€sI0/ 
Xử lý ngẫu nhiên. (1) Lả sự xử lý đữ liậu 
không liên quan gì đến vị trí của nó trong bộ 
nhớ bên trong, vả trong một đãy bất kỷ được 
quản lý bởi nguẫn vào ngược với nó để được 
xử lý. (2) Là cách xử lý các mẫu tin theo một 
thử tự khác với một thứ tự mả chúng hiện hữu 
trong một file. Xem consecutive processing, 
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RAS 


sequential procsessing. (3) Trong AS/400, Bán” 


một phương pháp xử lý trong đó các mẫu tin: 
có thổ được đọc ra, ghi vảo hoặc xóa khỏi 
một thử tự file được yêu câu bởi một chương 
trình đang sử dụng các mẫu tin nảy. Xem 
consecutive processing, sequential process- 
ing. 

random scan /rendam sk£n/ Qướt ngẫu 
nhiên. Từ đối kháng của dìrectad baam scan. 
random-walk method r£ndam w9:k 
'me0ad/ Phương pháp đi ngẫu nhiên. 
range fInder “reinds 'fainda/ Cơ cấu điều 
chỉnh dải. Lả một cơ cấu điều chỉnh được 
trên máy nhận điện tích cho pháp mặt phân 
bố vào được di chuyển qua một cung trỏn ứng 
với chiẳu dải đoạn đơn vị. Nó thưởng được 
điều chỉnh để khi có các thay đổi dòng điều 
khiển thì vẫn đạt được yêu cầu cao nhất. Xem 
thêm oriantation, receiving margín. 

range epsclflcatlon /reind3 ,spes1ft' ketƒn/ 
Đặc trưng dải. Là sự lựa chọn điềm đâu vả 
điểm kết của một chuỗi ký tự văn bản. Dải cỏ 
thể được chọn lựa trên cơ sở các đơn vị như 
đồng, từ, đoạn, câu hoặc trang. 

rank /repk/ Hạng, cấp. (1) Trong FOR- 
TRAN là các chiêu của một mảng mã 
người ta gán cho số vô hướng có hạng 
0. (2) Đồng nghĩa với lavel numbei. 
ranking /'renkip/ Xếp hạng. Lá sự gán các 
yếu tế trọng số cho các tư liệu tủy theo sự 
thích đảng của chúng tương ứng với một câu 
hỏi. 

RAR Route addition resistanco. 

RARP Reverse Address Resoiution Protocol. 
Qui cách phân giải địa chỉ ngược. 

RAS (1) Random access storage. Bộ nhớ iruy 
cập ngẫu nhiãn (2) Độ tin cậy, tính khả dụng, 
vả năng lực phục vụ 


taster 


taster /'ra:sta/ Lưới, mảng, bộ quét đồng, 
máy quét tla. (1) Trong đồ họa máy tính, lả 
mội mẫu gồm các hảng đã định trước nhằm 
cung cấp một số lượng đầu đặn phủ lên vùng 
hiển thị 2 tả một lưới tọa độ dùng dể chia 
vùng hiển thị của môi thiết bị hiện hình. (3) 
Trong hệ thống in 3800, lả một mầu các ánh 
tĩnh điện tắt mở được sản sinh bằng đầu tin 
laser điều khiến bởi bộ phát ký tự. 

raatar count /rq:sta kaonU/ Đếm dông 
quát. Trong đỗ họa máy tính lá số các đồng 
trong vùng, hiển thị. 


raster display devlee /rq:sta 'dIspler 
đi`vaIs/ Thiết bị hiển thị tia quét, Lá một 
thiất bị hiển thị trong đó các phần tử hiện hinh 
của một ảnh hiến thị được sinh ra trân bê mặt 
hiển thị bởi đồ họa quét. 


taster font /fpnt/ Phông chữ quét. Lá mội 
phông chữ trong đỏ các ký tự được xác định 
trực tiếp bởi ánh xa bi! tia quét. Xem lont, 
prìmitive font. 

raster graphies /'grzftks/ Đổ họa tỉa quét, 
đỗ họa mảnh lưới. (@) tả đỗ họa máy tính 
trong đó một ảnh hiển thị được lạo bởi một 
mảng gồm các điểm ảnh sắp xắp thánh các 
cột vả hảng (2) Phản nghĩa với coordinate 
graphics. 

raster griđ /grid/ Lưới tia quét, lưới mảnh. 
Trên một thiết bị hiển thị, tả lưới tọa độ đánh 
địa chỉ trên bê mãi hiển thị. 

raster overlay /'auvalet/ Phủ mảnh - Trập 
mảnh - Phủ tia quét. Là một lớp phủ tên trữ 
đưới dạng các mẫu mảnh. 

traster pattern /'petn/ Äfẫu tla quét - mẫu 
mảnh. (1) Lả một chuỗi liên tục các phần tử 
hình được xấp trong các đỏng quả! để tạo ra 
một ảnh. (2) Trong hỗ trợ AFP của AS/400, 
lả một chuỗi các phần tử hình xếp trên mội 
đông quét. Trạng thái có hay không có tông 
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màu của mỗi phần tử hình tạo ra một ảnh. 
Một mẫu mảnh bằng số là một mảng gồm các 
bịt. Trạng thá: tắt hoặc bật mỗi bịt sẽ xác định 
tông mâu có hoặc không của mỗi phần tử 
hình. 

raster pattern generator (RPG) /'pent 
'd3enareita/ Mạch tạo mẫu mảnh. Lả một 
mạch điện tử tìm các mẫu mảnh đã số hóa 
vả đổi chúng ra dạng m.2‡ chuỗi các mẫu tia 
quä!. 

raster pattern overlay /'pœtn 'aovale1/ Phủ 
mẫu mảnh. Là một phủ được mang vo hệ 
thống ín 3800 với tự cách lả một mẫu mảnh. 


rastar pattern storage (RPS) /ptn 
'sta:rtd3/ Vũng nhớ mẫu mảnh. Lả một 
vùng trong bộ nhớ dùng để chứa các mẫu 
mảnh của các phông chữ vả hình ảnh. 
raster plotter / plnta/ Máy vẽ mảnh. Lâ mội 
máy vẽ để tạo ra một ảnh hiển thị trên bễ mặt 
hiển thị bằng cách dùng kỹ thuậ t quát lần lượt 
lừng dóng mội. 


taster scan /skn/ Quét mảnh. (1) Trong đỗ 
họa DIỆƑ tính, là một kỹ thuật tạo vả thu một 
ảnh hiển thị bởi sự quát từng đồng mội ngang 
qua toản bộ vũng hiển thị, chẳng hạn, sự tạo 
một hình trên mản ảnh TV. Sự quảt mảnh có 
thể được điẫu khiển từ một! chương trình trong 
trường hợp đó nó cũng được xem như lả quét 
chủm được điều khiển. (3) Trong hệ thống ¡n 
3800, là sự quát ngang của một tia laze bằng 
qua chất liệu dẫn quang. (3) Xem directed 
beam sean. 

raster unlt /'ju:n1/ Đơn vị mảnh. Trong đồ 
họa máy tinh, là khoảng cách giữa 2 phần tử 
hình kế nhau. 

rate /retU Mức, cấp. Xem average informa- 
tion rate, average transinfortnation rate, data 
Signaling rale, pulse repetition rate, refresh 
rate. 


rate center 


tate center /re(t 'senta/ Trung tâm định 
mức. Lảä một vị trí địa lý cụ thể được dùng 
bởi các công ty điện thoại để định các đo đạc 
về cước phí đối với áp dụng về mức cước phí 
nội bộ. 

rated speed /rcitid spi:d/ Tốc độ định 
mức. Đẳng nghĩa với nominal speed 

ratio rei[tao/ Tỉ số. Xem etror ratio, prin 
contrast ratío, tead-around ratio. residual er- 
ror ratlo 


rational number /'rzƒsnl `nAmba/ Số hữu 
tỉ. Lả một số thực có dạng thương của một số 
nguyên được chia bởi một số nguyên khác 0. 
raw data /ra: `deIta/ Dứ liệu sống, dữ liệu 
thô. Là đữ liệu chưa được xử lý hoặc rút gọn 
lần nảo 

raw footage /r2: 'Íottds/¿ Cảnh thê. Đẳng 
nghĩa với original tootage. 

raw laser poWer /r2: 'lelsa 'naoa/ Công 
suất phát laze. Lả mức năng lượng được 
đo theo đơn vị miliwalt lại cổng phát của 
một chùm laze. 


ray-traeing /ret `treisip/ Vết tÍa. Trong các 
Ứng dụng đa vật tải, đö lä một kỹ thuật được 
dùng bởi các trình phân mầm lạo ảnh 3 chiêu 
tự động xác định vị trí của một đối tượng theo 
3 kích thước va tính toán luôn bóng che, sự 
phần chiếu và các mặt bị chø dựa trên cơ sở 
các tính năng vật liệu và vị trí nguôn sáng 
được nhập vào của người sử dụng. Chẳng hạn 
nếu người dùng ra lệnh cho biết vật thể là một 
chiếc gương, thì máy tính sẽ sản sinh ra một 
chiếc gương vởi tất cả tính chất phản xạ đúng 
nhất mả một chiếc gương có thể có. 

RBA Relative byte address, Địa chỉ bai 
tương đối. 

RCA Røsident common area. Vùng chung 
thưởng trủ. 
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RCB Racord controi byte. Bai kiểm soát ghi. 
RCMS Remote change management server 
Trình phục vụ quần lý thay đổi tử xa. 

RCP Recognition and control processor. Bộ 
xử lỷ điều khiên và nhận biết. 

RCR Baequired carrier return chatacter. Ký tự 
trở vä vật mang cân có. 

R.CS Revision Control System. Hệ thống kiểm 
soái kiểm duyệ ( 

RCT Region control task. Tác vụ kiểm soát 
miễn. 

RDT Resource definition table. Bẩn định 
nghĩa nguôn. 

RDTE Resource definition tablo entry. Cổng 
vảo bảng xác định nguồn. 

REA Request for Engtneering Activity. Yêu 
cầu về các hoạt động kỹ thuật. 

reaction shot /r1 &kƒn ƒpU Trong sản xuất 
video hoặc fìm, là một ảnh, thưởng lả cận 
cảnh của mội người định thể hiện phần ứng 
của người đó. đối với các biến cố hoặc tác 
động vừa mới xảy ra tức thị. 

read /ri:d/ Đọc. (1) Để có được hoặc thông 
dịch dữ liệu tử một thiết bị lưu trữ, tử một môi 
trưởng dữ liệu hoặc tử một nguồn khác (2) 
Xem destructive read nondesfructiva kead. 
{3) Xem CP rtead, VM read. 


read access /ri:d 'œkscs/ Truy cập đọc. 
Trong bảo mật máy tính lả sự cho pháp đọc 
thông lin. 

read-ahead queue /ri:d 'ahcd kịu:/ Hang 
đọc phia trước - Vùng đọc tới trước. Trong 
ACF/TCAM, là một vùng của bộ nhớ chỉnh từ 
đỏ một trình ứng dụng thu được các đơn vị 
công lác đi trước một yêu cầu tử trinh ứng 
dụng đó. 

read-around ratio /ri:d 2` raond 'relIfIao/ Hệ 
sö đọc tuần hoản. Lá só lân mả một vị trí, 


read authority 


một điểm hoặc mội chữ số đặc thủ trong bộ 
nhớ tĩnh điện có thể được tham khảo trước khí 
dòng các điện tử trần qua gây ra mất mát dữ 
liệu đã lưu trữ trong các điểm chung quanh. 

Các dữ liệu chung quanh phải được lưu trữ hại 
trước khi sự phát hủy gây ra các mất mát dữ 
liệu. 

tead authotity /ri:d 2:'Ønrat/ Tác quyên 
đọc. Trong hệ thống AS/400, lả một tác 
quyền giữ liệu cho pháp người dùng nhìn vào 
các nội đung của lặnh vảo đưới dạng một đối 
tượng hoặc để chạy một chương trình. Xam 
add authority, delete authority, update author- 
ly. 

read cycle time /ri:d 'satk] taim/ Thởi gian 
chư ký đọc. Là một khoảng thời gian lối thiểu 
giữa các lần khởi động các chu kỷ đọc tiếp 
thao của thiết bị nhớ có các chu kỳ đọc, vả 
viết biệt lập. 

reader /'ti:da/ Bộ đọc. (1) Trong vi đỗ họa, 
lả một thiết bị phóng lớn các vì ảnh để dễ 
thấy. (2) Trong xử lý tử, là một thiết bị truy 
cập thông tin mã hóa trên môi trường thu để 
xử lý cụ thể hơn. (3) Lả một thiết bị chuyển 
đổi thông tin trong một dạng của bộ nhớ thành 
thông tin dưới dạng khác của bộ nhớ. (4) Lả 
một phân của thời biểu hộ thống mở đề đọc 
một dỏng nhập vảo hệ thông đó. {5ì Lả một 
chương trình đọc các công việc từ một thiết 
bj nhập hoặc file cơ sở dữ liệu vả đặt chúng 
vảo dãy công việc. (6) Trong RE, là một 
chương trình đọc các công việc tử một file dữ 
liệu hoặc trạm hiển thị tương tác và gởi chúng 
tới hệ thống máy chủ. (T) Xem catd teader 
character raader microform reader perforatard 
tape taader 


reader-copler /'ri:da 'kup1a/ Máy sao chép 
bộ đọc. Xem tnicroformn reader œopier 


teader/interpreter /ri:da2 rnta:'prit2/ Bộ 
đọc / thông dịch. Lả mộ! phần của quản lý 
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công việc để đọc vả thông dịch mộ! chuối các 
định nghĩa công việc từ một dòng dữ liệu vảo. 
reader-printer /`'ri:da `printa/ Bộ đọc vả in. 
Trong vi đỗ họa, lả một thiết bị lảm được các 
chức năng của mội bộ đọc vả máy in để sản 
sinh ra các bảng phóng đại bản sao ứng tử 
các vi ảnh đã chọn. 
read-from-Invited-program-davices op- 
eratien i:d from In'vaittd ˆpraogrm 
dt`vaIs1Zz .0pa`rer[n/ Thao tác đọc có chở 
tử các thiết bị chương trình được mới. 
Trong hộ thống AS/400, đó là một thao tác 
nhập có chờ đợi để nhập tử một trong các 
thiết bị chương trinh được mời bất kỳ với một 
thời gian do người dùng xác lập. Tương phần 
với read - from - one - program - devices 
operation, 

read-from-one-program-device operation 
#r:d from wAn 'praogrem di vais 
,Dp2'reI[n/ Phép toán đọc từ một thiết bị 
chương trinh. Trong hệ AS/400 là một thao 
tác nhập chưa hoản tất cho đến khi mội thiết 
bị e4 thể đáp ứng với dữ liệu nhập, Tương 
phần với read - trom - invited - program - 
devices operations. 

read head /ri:d hed/ Đầu đọc. Lả một đầu 
chỉ đọc mà thôi. 

reading / ri: 3/ Đọc. Lá sự rútra hoặc thông 
địch đữ liệu từ một thiết bị lưu trở, từ một môi 
trưởng đữ liệu hoặc một nguồn khác. 
reading screen /'rì:din skrì:n/ Mản hình đề 
đọc. Trong hộ điều hảnh AIX, là một trong 
những loại mản hình có thả có khi chạ y trình 
InfoExplorer với hiển thị mã ASCII. Nó chứa 
các thông tin, khái niệm và thư lệnh. Một mản 
hình để đọc thi có thể đạt được bởi kỷ tác vụ 
InfoExplorer. Xem Navigation Sereen. 
reading statlon /'ri:đin 'steiƒn/ Trạm đọc. 
Đồng nghĩa với read station 


reading task 


reading task /ri:din tq:sk/ Tác vự đọc. 
Trong OS/VS lả tác vụ quần lý công việc điều 
khiển việc đọc vả thông dịch các câu lệnh 
diễu khiển công việc, đọc vả phân lích các 
lệnh thao tác viên trong một dòng dữ liệu 
nhập. 

reading window /ri:drn `windao/ Cửa số 
đọc. Trong hệ thống điêu hành AIX, lả một 
trong 3 loại cửa số có được khi chạy trình 
InfoExplorer với hiển thị đỗ họa. Nó chứa 
thông tin tham khảo, khái niệm, vã thủ tục. 
Các cửa số đọc có thể được hiển thị trong 
một hội kỷ tác vụ InfoExplorar, Xem attWork 
window, navigation window. 


tead Intent /rì:d 'intent Ÿ đổ đợc. Trong 
IMS/VS, lả một loại ý đồ xử lý được xác định 
đồi với một trình ứng dụng, đề xử lý cơ sở dữ 
liệu. IMS/VS lập thư mục chương trinh với một 
số bất kỳ các chương trinh ngoại trừ các 
chương trình có ý đỗ độc chiếm. 
read loek /ri:d lpk/ Khóa đọc. Trong hệ 
điều hành AIX, lả một khỏa để ngăn chặn 
bất kỷ một tiến trình khác với việc cài đặt 
một khóa viết trên bất kỷ phần nảo của 
vùng được bảo vệ. Phản nghĩa với wtite 
lock. 
readme file /ri:dmi: fatl Lá một file nhỏ 
trên một dĩa chương trình chứa các cập 
nhật về tư liệu vả chương trình đó. 
read-modified operation /ri:d `mndifaid 
,0p2 "Te1Iƒn/ Thao tác biến đổi đọc. Trong 
hộ hiển thị thông tin 3270, là một thao 
tác trong đó chỉ có những vủng hiễn thị 
có đính hiệu dữ liậu được thay đổi ON 
được chuyển trình ứng dụng. 
read-only /ri:d 'nnl/ Chỉ đọc. Lả một 
kiểu truy cập đến các dữ liệu cho phép 
nó được đọc nhưng không sao chép, in 
hoặc thay đổi gì cả. Đồng nghĩa với fixed. 
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read-only acceea /ri:d 'pnìi '@kses/ Truy 
cập chỉ đọc. Xem multiple map specification 
librarlies, password protection. 

tead-only access mođe /ri:d -`pnl¡ '#kses 
maud/ Chế độ truy cập chỉ đọc. Trong VM. 
tả một chế độ truy cập kết hợp với mội đĩa ảo 
cho pháp người dùng đọc, nhưng không viết 
hoặc cập nhật bất kỷ file nảo trên dĩa. 
tead-only intent /ri:d "onlr in`tenU Ý đổ chỉ 
đọc. Trong IMS/VS lả loại ý đỗ lập một thư 
mục cho phép một chương trình được tạo thư 
mục với một số bất kỷ các chương trình khác 
ngoại trử các chương trình có ý đỗ độc chiếm. 
reađ-only memory (ROM) /ri:d 'onlt 
'memari Bộ nhớ chỉ đọc. (1) Lá một thiết 
bị lưu trữ trong đó dữ liệu, dưới những điều 
kiện bình thưởng chỉ có thể được đọc. (2) Lả 
bộ nhớ trong đó các dữ liệu được cất giử 
không thể bị thay đối bởi người sử dụng ngoại 
trừ khi có những điều kiện đặc biệt. Tương 
phản với etasable storage. Đồng nghĩa với 
fixed storage. Xem control read - only mem- 
ory, mask - program tead-only memory, pro- 
grammable read-only mermory, reprogram- 
mable read-only memory. Xem CD-ROM, 
erasable programmable read-only memory 
(EPROM), programmable raad-only memory 
(PROM), read-only storage (ROS). 
tead-only (RO) subpool/ri:đ "on ` sabpu:l/ 
Hồ con chỉ đọc. Trong hệ thống thông tin 
JBM 8100 là một trong 2 hồ con có thể lạo ra 
phần không gian địa chỉ chung. Hế con chỉ 
đọc không để người xử dụng không quyễn hạn 
viết lên nó nhưng bất kỷ tiến trình nảo trong 
bắt kỷ vùng địa chỉ nào cũng có thể đọc được 
nó. Xam thêm read - write subpool. 
read-only storage /ri:d ˆpnÍ¡ 'sto:rid3/ Bộ 
nhớ chỉ đọc. (1) Lả một thiết bị nhớ có các 
nội dung không thể bị thay đổi được ngoại trử 


read-out device 


một ngưới đùng đặc biệt hoặc khi thiết bị nhớ 
nảy đang làm việc dưới những điều kiện đặc 
biệt. Ví đụ một thiết bị nhớ mả việc ghi vảo 
bị ngăn lại bởi một khóa chặn. Tương đồng 
với fixed stotage (2) Xem thôm read - only 
memory. 

Chú ý - Thuật ngữ read - only storage (ROS) 
được dùng chủ yấu trong các mảy chủ cỡ lớn. 
Cön thuật ngữ read - only mamory (ROM) 
thường được dùng nhiêu hơn ở các máy vi tính 
hoặc ở một vải đản máy mini. 

tead-out device /ri:d aot di'vais/ Thiết bị 
đọc ra. Tương đồng với character display 
device. 

read path /ri:d pa:0/ Đường dẫn đọc. Trong 
mội máy đọc, nó lả một đường di dẫn lối đến 
một tram đọc. 

read protectlon /ri:d pra'tekƒn/ Bảo vệ 
chống đọc. Lả sự giới hạn việc đọc các nội 
dưng của một tập dữ liệu, file, hoặc vùng lưu 
trữ bởi một người đùng hoặc một chương trình 
không có thẩm quyền. 

raad rights /ri:đd ratts/ Quyên được đọc. Là 
quyền được pháp đọc các mục trong một đối 
tượng. Trái nghĩa với add rights, dalete rights. 
Update righìs, 

raad stations /r¡:d 'stctƒn/ Trạm đọc. Lả vị 
trí của một thiết bị đọc ở đó dữ liệu nằm trong 
mỗi trưởng dữ liậu được đọc vảo. Tương đồng 
với teading station,, sensing station 
read/write access mode /ri:d rait "#kses 
maud/ Chế độ truy cập đọc/ch &p, Trong 
VM, là một chế độ truy cập được kết hợp với 
1 đĩa äo cho pháp người đừng đọc vả viết vào 
dịa Ấy bẤI kỷ file vảo. : 
read/wrlte head /ri: d rait hed/ Đầu tử 
đọc/ghi. (1) Lả mội đầu tử có khả năng đọc 
vả ghi được. Đồng nghĩa với eombined head 
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(2) Lả một bộ phận thu ghi vả đọc dữ tiệu của 
một ô băng tử hoặc ổ lưu trữ dĩa mắm. 


Wie ban Read Gap 


Taps 
Malion 


12). Read/Write Head 


read/write opening /ri:d rau "aopantt Độ 
hở của đầu đọc / ghi. Tương đồng với read 
 write slot. 

read/wrlte protection /rí:d rait pra`tekƒn/ 
Bảo vệ chống ghi / đọc. Là sự giới hạn truy 
cập tới một tập dữ liệu, file, hay nơi lưu trữ 
khỏi việc đọc hoặc ghỉ bởi các chương trình 
hay người dùng không đủ thẩm quyền. 
read-write (RW) subpool /ri:đ rait 'sAbpu:l/ 
Hỗ con ghi đọc. Trong hệ thống thông tin 
IBM 8100 lả một trong 2 hỗ con tạo ra phần 
không gian địa chỉ chung. Hồ con đọc ghi có 
thể được đọc hoặc được ghí vào bởi bất kỳ 
tiễn trình nảo trong vùng địa chỉ tủy ý. Xem 
read-only (RO) subpool. 

read/write slot /ri:d rait sIDƯ Khe đọc / viết. 
Đồng nghĩa với head slot. 

ready conditlon “redt kan` diƒn' Điều kiện 
sẵn sảng. Là điều kiện của mội tác vụ đang 
trong trạng thái tranh chấp đối với một đơn vị 
xử tý. 

raady lndieator /redi 'Ind:keita/ Chỉ thị đã 
sẵn sảng - Báo đã sẵn sảng. Trên một máy 
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sao chép tải liệu, lả một đèn nhằm báo cho 
biết khí nàa máy sẵn sảng khởi động. 

teady queue /rcdi kju:/ Hảng sẵn sảng. 
Trong ACF/TCAM, là một chuỗi mắc xích các 
phần tử tượng trưng cho công việc được thực 
hiện. 

ready state /rcdi stcI/ Tỉnh trạng sẵn 
sảng, Đó lả một tình trạng trong đö một tác 
vụ sẵn sảng tác hoạt vả đang tranh chấp đối 
với thời gian thực thị xử lý. 

real address /r1al a`dres/ Địa chỉ thực. (1} 
Lả địa chỉ của định vị bộ nhớ trong bộ nhớ 
thực. (2) Trong VM, là địa chỉ của mội vị trí 
trong bộ nhớ thực hoặc lả địa chỉ của một 
thiết bị xuất / nhập thực. 

tea| address area /rial a`đres `eara2/ Vửng 
địa chỉ thực. Trong VSE là vùng của bộ nhớ 
đo trong đó các địa chỉ ảo thì tương đương với 
các địa chỉ thực. 

real address space /rraÌ a` dres speis/ Vững 
không gian địa chỉ thực. Trong hệ điều hảnh 
ở chế độ 370 của VSE, tả vủng địa chỉ có các 
địa chỉ của nó lả ảnh xa một đối một (song 
ánh xạ) với các địa chỉ trong bộ nhớ xử lý. 
teal constant/rial 'knnstant/ Hằng số thực. 
Lä mội chuối các chữ? số thập phân phải có 
một dấu phẩy thập phân, số mũ thập phần 
hoặc cả hai. 

real drive /rlal draiv/ Ô đĩa thực. Đông 
nghĩa với nonstaging drice. 

real estate /riaÍ ¡°stct Tải sản thực. Trong 
hệ thống video, là vùng trống có thể có để 
thu trên một băng hoặc đĩa hinh 

real Ímage /.rial `1Imid34/ Ảnh thực. Trong 
đa vật tải, lả một ảnh được ghi lại từ tự nhiên 
thông qua hoặc máy chụp hình, máy quay 
phim hoặc máy quay phim truyễn hình. Đông 
nghĩa với realistic image. 

realistic image /.ri2'listik '1m1d3/ Ảnh 
thực. Đồng nghĩa với raa! image 


tealm /elm/ tĩnh vực, vủng, lãnh thả. () 
Lả một phần của một cơ sở đữ liệu có thể 
được mở hoặc đóng lại như một đơn vị. (2) 
Trong CODASYL model, nó đồng nghĩa với 
area. 

real mode /ri2l maod/ Chế độ thực. Trong 
V§E là một chấ độ trong đó một chương trinh 
có thể không được đánh trang. Xem virtual 
mode. (2) Trong hệ điều hảnh OS/2, lả một 
phương pháp thao tác chương trình không giới 
hạn hoặc ngăn cần truy cập đến các chỉ thị 
hoác các vùng nhớ. Hệ điều hành tải toản bộ 
chương trình vảo bộ nhớ vả cho chương trình 
ấy truy cập đến mọi nguồn hệ thống 

real name /rI2Ì ncim/ Tên thực. Lả tân mả 
qua đỏ mộ! nguồn được định danh trong mạng 
tự nhiên của nó. 

real network address /r1al 'neLwa:k 3` dre s/ 
Địa chỉ mạng thực. Lả địa chỉ mả một LỤ 
được biết trong phạm vi mạng SNA trong đó 
cơ nó thưởng trú. 

real numbet /riai 'nAmba/ Số thực. (1) Lả 
1 số có thể biểu diễn bởi một số hữu hạn hoặc 
vô hạn trong hệ thông đấm cơ số cố định. (2} 
tả mội số chứa một dẫu phẩy thập phân vả 
được giữ Ởở dưới dạng dấu phẩy cố định hoặc 
dấu phâ y động. 

reai open system /ri2l 'aopan 'sIstam/ Hệ 
mở thực sự. Là một hệ thực tuân thủ các yêu 
cầu của các tiêu chuẩn liên thông các hệ mở 
trong sự truyền thông của nó với cáo hệ thực 
khác. 

real resource /r12! r1's2:s/ Nguồn thực. (1) 
Trong VTAM, lả một nguồn được định danh 
bởi một lên thực của nó vả định danh :uaang 
thực của nó. (2) Trong Netview Graphic Moni¬ 
tor Facility đó là mệt đối tượng thể hiện cho 
một nguồn tải nguyên. Trái nghĩa với aggre- 
gate resource 

real storage /r:ai `s13:rid3/ Bộ nhớ thực. La 
một bộ nhớ chính trong một hệ thống nhớ ảo. 
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Về mặt vật lý thì bộ nhở thực vả bộ nhớ chính 
lả một mả thôi. Tuy nhiên vê mặt khái niệm 
thi bộ nhớ thực tượng trưng chỉ một phần của 
miền các địa chỉ có thể có đối với người dùng 
hệ thống bộ nhớ đo. Nơi chung loản bộ miễn 
các địa chỉ khả hữu đối với người dũng thì 
được cung cấp bởi bộ nhớ chính. 

real storage management (RSM;) /r:al 
`st3:r1đ3 'mœnidsmanV Trình quản lý bộ 
nhớ thực. Là các trình kiểm soát sự chia 
phần cho cảoc trang trong bộ nhớ thực. 


real system /rtal 'sistam/ Hệ thống thực. 
Trong kiến trúc tiên kết các hệ thống mở, lả 
một hoặc nhiều mầy tính, phân mắm kết hợp, 
thiết bị ngoại vì, thao tác viên, xử lý vật lý vả 
bằng các phương tiện thông tin tạo nân tổng 
thể tự điều khiển có khả năng thực hiện các 
xử lý thông tin hoặc truyền tải thông lin 

real system operator /rial 'sistam 
.0pa`relta/ Thao tác viên hệ thống thực. 
Trong Migration Aid của VM/XA, là bất kỷ 
người dùng nảo tải vả chạy một hệ thống 
Migration Aid của VM/XA trong chế độ tự 
nhiên. Trái nghĩa lâ virvual machine operator 
real table /rial 'teIbl/ Bảng thực. Đó là mộ! 
file vậ ! lý hoặc lả mộ! bảng được tạo bởi SOL. 
real-time /rial tatm/ Thởi gian thực. (1} 
Trong cấu trúc liên thông các hệ thống mở, 
liên quan đấn cách xử lý dữ liệu bởi một máy 
tính nỗi kết với tiễn trình khác bên ngoải máy 
tính ấy tủy thuộc vảo thời gian cần thiết phải 
mất bởi tiền trinh bân ngoài. Thuật ngữ nảy 
cũng được dùng để diễn tả sự vận hành các 
hộ thống trong một chế độ giao tiếp vả xử lý 
mà cỏ thể bị ảnh hưởng bởi sự can thiệp của 
con người trong khi chúng đang diễn tiến. (2) 
Trong cấu trúc liên thông các hệ thống mỏ, 
liên quan đến một ứng dụng như là một hệ 
thông kiểm soát tiến trình trong đó nó chịu 


trách nhiệm nhập dữ liệu đủ nhanh để đảm 
bảo tác động lên các dữ liậu nhập liên lục. 
reat-titme control /rral tarm kan' traol/ Kiểm 
soát thời gian thực. Lá sự kiểm soát một 
tiến trình bằng cách xử lý thởi gian thực. 
real-time input /r12Ì tarm *inpot/ Nhập thởi 
gian thực. Dữ liệu nhập vảo được đưa vào 
hệ thống xử lý dữ liệu trong một thời gian giới 
hạn được xác định bởi yêu cầu của hệ thống 
khác hoặc ở các thời điểm được xác định. 
real-time operation /riaÍ taim ,Dpa'relIƒn/ 
Thao tác thời gian thực. (1) Trong tính toán 
tương tự, đó lả thao tác trong một chỗ độ máy 
tính, suối thởi gian ấy yếu tố đo thời gian lá 
1. (2) Đồng nghĩa với realtime processing. 
reai-time output /r1aÌ taim 'aopoU/ Xuất 
thời gian thực. Các dữ liệu xuất được phát 
đi từ hệ thống xử lý đữ liệu (rong các hạn định 
thởi gian mả chúng được xác định bởi yêu câu 
của một hệ thống khác hoặc ở các thời điểm 
được xác định tương tự 

real-time pracessing /ri3Ì taim pra`sesttJ/ 
Xử tý thởi gian thực. Lả một thao tác dữ liệu 
được yêu cầu hoặc phá! sinh bởi một tiến trinh 
nảo đö trong khi tiến trình ấy đang được tiễn 
hành ; thưởng thi các kết quả ảnh hưởng đến 
tiến trình, vả có lẽ đó tả các tiễn trình liên đối 
trong khi tiễn trinh ban đầu đang xảy ra. Đẳng 
nghĩa với real time operatlon. 

real - time simulation /r:al taim 

.strnqjo' leI[n/ Mô phỏng thời gian thực - Giả 
thời gian thực. Lả thao tác của một bộ mô 
phỏng sao cho yếu tố đo thời gian thì bằng 
một đối với thởi gian vật lỷ được cụ thể hóa 
bởi hệ thống đang được mô phỏng vả bởi thởi 
gian máy tính tương ửng của bộ mô phỏng ấy. 
Real-Time Video (RTV) /rial tatrm ˆvidia0/ 
Video thời gian thực. Trong công nghệ lương 
tác video số, là một kỹ thuật nén vidao vận 
hành trong thởi gian thực dùng chính bởi hệ 
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DVI ấy. Nó cung cấp chất lượng hình phủ hợp 
với phát triển ứng dụng, nhưng với ứng dụng 
mới củng một lúc thưởng được nán bằng cách 
dùng Ptroduction Lavel Vidao (PLV). 

rear compresston /ri2 kam' pre[n/ Nén phía 
sau. Trong VSAM, là sự xóa khỏi khóa các 
ký tự để tới bên phải của ký tự đầu liên mã 
nó không tương đương với ký tự tương ứng 
trong khỏa sau đó. 

reason code /ˆri:zn kaod/ Má lý do. Lầ một 
mã định danh lý do đối với một lỗi đã được 
đỏ tìm. 

reasonabieness check / ri: znablnIs tƒek/ 
Kiểm tra sự hợp lý. Lả một sự kiểm tra để 
xác định giá trị có tuân thủ liêu chuẩn đã chỉ 
ta hay không. 

reasslqgn /ri2`sain/ Gán lại, tái gán. Để 
đánh dấu † cung đoạn của dĩa khi bị hỏng. 
Cung đoạn trên đĩa bị đánh dẫu chỉ ra mội vị 
trí cung đoạn khác nơi đó phần dữ !iệu tử cung 
đoạn bị hỏng phải được dời đến 

reboot /ri'bu:U Khởi động lại máy. Đồng 
nghĩa với systam rasel. 

rebound distance /ri'baond 'distans/ 
Khoảng cách bung chữ, độ bung chữ. Trân 
một máy đánh chữ, lả khoảng cách giữa bê 
mãi của phần tử gõ vào với trục rulô cuộn 
giấy. Khoảng cách nảy ảnh hưởng đến lực gõ 
vả phụ thuộc vảo độ dảy của tờ giấy đánh 
máy. 

rebuitd maintenance /ri:°bild 
`meIntanans/ 8ao trí tái tạo là. Một phương 
pháp duy trì các đường dấu truy cặp đã bị 
khóa đối với các file cơ sở dữ liệu. Phương 
pháp nầy cập nhật đường dẫn truy cập chỉ khi 
tiie đó được mở ra. Sau khi fiie bị đóng lại 
hoặc lại được mở ra, thì đường dẫn truy cập 
ấy được tải tạo. Phản nghĩa với delay main- 
tenanee ìmmadiate maintenance. 


recall /rr`ka:Ì/ Gọi fạ!, nhớ lại, hỗi tưởng 
(1) Trong ACF/TCAM, lả một phương pháp 
truy lìm một thông báo hoặc một phần của 
thông báo đã xử lý hoặc định hướng lại nó. 
(2) Trong Data Facility Hierarchical Storage 
Manager, fả tiền trình di chuyển một tập dữ 
liệu di trú từ một tập cấp 1 hoặc cấp 2 tới tập 
gốc. 

receive /ri`si:v/ Nhận. (1) Nhằm đạt vả lưu 
trử dữ liệu (2) Trong các hệ thống với 
ACF/TCAM, để có được một thông báo được 
truyền từ một đầu cuối tới máy tính trên một 
đưởng dây. Tương phản với send. 

tecelived line signal detector (RLSP} 
/rí sì:vd larn `signl dị tekta/ Bệ đỏ tim tin 
hiệu đường dây nhận được. Một tin hiệu 
được xác định trong tiêu chuẩn EIA - 232 chỉ 
cho thiết bị đầu cuối dữ liệu biết rằng nó đang 
nhận một tín hiệu tử thiết bị DCE điều khiển 
tử xa. 

receive interruption /r1'si:v ,¡inta`'rApƒn/ 
Gián đoạn tiếp nhận. Lả sự gián đoan việc 
truyền tải đến một thiết bị đầu cuối bởi sự 
truyền tải ưu tiền cấp cao hơn từ thiết bị đầu 
cuối đó. Đẳng nghĩa với break. 

recelve leg /rí`s¡:v lèg/ Chân nhận. Lả phía 
đang đảm trách việc nhận lín hiệu của một 
đưởng dây song công. Phần nghĩa iâ \ransmit 
leg. 

racelve mode /ri`sỉ:v maud/ Chế độ nhận - 
Chế độ tiếp nhận. Trong hệ thống AS/400 
vả /48, lả thời gian liên tục mà bộ điều hợp 
BSC đang tìm kiếm các ký tự đồng bộ hỏa, 
và lưu giữ các ký tự dữ liệu vảo bộ nhớ chính. 
teceive not ready (RNR) /rr`sì:v nút 'red1/ 
Nhận chưa sẵn sảng. Trong thông tin liên 
lạc, lả một lành liên kết dữ liệu hoặc đáp ứng 
cho biết một điều kiện tạm thởi của hiện trạng 
không đủ khả năng nhận các mầy tới. 
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recelvs not ready (RNR) packet /rr`sí:v nút 
"redi `p£kH/ Bó nhận chưa sẵn sảng. Xem 
RNR packeol. 

receive-only typing reperforator (T1 sỈ:V 
“pnHi `taipIn .r1'pa: faretta/ Máy đục lỗ gỗ 
chữ chi nhận. Lá một máy điện báo viễn ký 
nhận sản sinh ra bằng đục lỗ với các ký tự 
đọc theo mép bãng. Đồng nghĩa với rotor. 
receive pacing /ri'si:v `pelsiq/ Tốc độ 
nhận. Trong SNA lả mức nhận các đơn vị 
thông báo đang được nhận bởi một bộ phận. 
Xem sending pacing. 

receiver /1'si:va/ Người nhận - Bộ tiếp 
nhận - Bộ bắt sóng. (1) Là một người hay 
một vật nhận một cái gì đó. Xem addressee. 
Phần nghĩa với sender. (2) Xam journal re- 
ceiver. 


recelver directory /ri`si:va dị 'rektarL fhư 
mục bộ nhận. Trong hệ thống AS/4O0, lả 
thông tin tóm lược và các máy nhận nhật ký 
mả nó hoặc được gắn vảo một nhật ký cụ thể 
và vẫn cỏn được biết đến hệ thống đỏ. 
receive ready (RR) /r1`si:v 'rcdi Sắn sảng 
nhận. Trong thông tin liên lạc, lả mội lệnh nối 
kết đữ liệu hoặc một đáp ứng chỉ cho th y 
rằng môi trạm đang sẵn sảng tiếp nhận các 
đơn vị dữ liệu qui cách. Cũng ghì nhận số thu 
được các đơn vị đữ liệu qui cách. 

recelve raady packet /ri`si:v 'redi `p&£kIU 
Bó sẵn sảng nhận. Xem RR packet 
receive-transmitter /rr`s¡:v trenz ` m¡t2/ Bộ 
thu phát. Xem universal receiver - transmit- 
tar, 


recelve state /r1ˆsí:v stet/ Tỉnh trạng nhận. 
tả mội tỉnh trạng trong đó một chường trình 
giao lác có thể nhận nhưng không gởi đi dữ 
liệu. Trái nghĩa với send state. 

recelve time-out /r1's¡:v taim auU Hết thởi 
gian nhận. Trong liên lạc dữ liệu. lả sự chỉ 


định rằng không có dữ liệu nào được nhận 
trong một thời gian cụ thể 

recelving /r¡' sỉ:vin/ Sự nhận, sự tiếp nhận. 
Trong ACF /TCAM, là tiến trinh qua đó bộ xử 
tỷ máy chủ nhận được một thông bảo được 
đưa vào ở mội trạm. Phần nghĩa với sanding. 
recsvlng-end crossfire /r:`si:vin end 
"krpsfatz/ Trần ứ đâu cuối nhận. Lả sự dồn 
dập trong một kênh điện bảo được dẫn nhập 
tử một hoặc nhiêu kênh kê nó ở đầu cuối của 
thiết bị đầu cuối điều khiển tử xa tử bộ phát 
tin hiệu 

receiving margln /r¡i`si:vin `'ma:d4in/ Lê 
nhận. Trong các ứng dụng điện báo, khoảng 
khả dụng trên đó bộ tẳm khoảng có thể được 
điều chỉnh. Khoảng binh thường đề máy được 
chỉnh đúng khoảng 70 điểm trên thang đo 120 
điểm. Đẳng nghĩa với operating range. Xem 
range finder 

recelving periorator /rI`si:t) ”p3:freita/ 
Máy dục lễ nhận. Một lỗ đục thủng dùng 
để đổi các mẫu xung diện mã hóa thánh 
các mẫu lỗ hoặc cắt trên băng dục lỗ. 
Đồng nghĩa với tape punch 

receiving serviee sger /r1`si:vin) 
'sa:vIs`ju:z2/ Người dùng dịch vụ nhận. 
Trong kiến trúc liên kết các hệ thống mở, 
là một người dùng dịch vụ tác động như 
một nối kết dữ liệu suốt thởi gian pha 
truyền dữ liệu của một liên kết. 
recelving tray /ri`si:vin trei/ Khay nhận. 
Đồng nghĩa với delivery tray 

receptacle /ri'septakU/ Chỗ chứa. Xem 
lobe receptacle. Xem thêm poirt, ElA-232D 


receptlon congestion /r!`sepƒn 

kan "dacst[an Nhận quá tải, quá tải thụ 
vảo. Lả một điều kiện quá tải của mạng xảy 
ra tại một DSE (bộ trao đổi tắt! mở dữ liệu). 


RECEFMS 


RECFMS Racord formatted maintenance s†ta- 
tistics. Thống kô bảo trị định dạng mẫu tin. 
reclplent /r¡'sipian/ Nơi nhận - ngưởi 
nhận. (1) Lả người sử dụng tại đó một thông 
báo được đánh địa chỉ tới. (2} Trong cách 
dùng SAA, tả thuạt ngữ đối kháng với receiver 
(3) Lả bất kỳ người nảo hoặc bất kỳ vị trí nảo 
nhận đữ liệu (4) Trong bảo toản dữ liệu, lả 
người, cơ quan hoặc một thực thể có quyền 
lực khác nhận mội thông báo (5) Trái nghĩa 
với originator 

RECMS Record maintenanee statistics, 
Thống kê bảo quần mẫu tin 

teeognition /rekag'niƒn/ Sự nhận biết. 
Xem character recognition. magnetic ink char- 
acter recognition, optical character recogni- 
tion, pattarn recognition. 


recognition and control proceseor (RCP) 
/rekag° niƒn end kan'traol "pratscsa/ Bộ xử 
lý điều khiến và nhận biết. Trong bộ đọc ký 
tự quang IBM 3886, là một bộ vi xử lý tiến 
hành nhận biết ký tự và điều khiển thao tác 
máy. 

recognition time /.rekag niƒn tairm/ Thởi 
gian nhận biết. Trong thiết bị nhập số, lả 
thởi gian giữa sự thay đổi trị số của tín hiệu 
nhập số và sự nhận biết của nó bởi thiết bị. 
Recognlzed Private Operating Agency 
(RPOA) /rekag`nat1zd 'pratvit. npa'reltip 
'eldsans Lả bất kỷ cá nhân, công ty, tập 
đoän khác hơn lả một bộ hoặc sở của chính 
phủ đảm trách vận hành một dịch vụ liên lạc 
viên thông vả là chủ thể đối với các rảng buộc 
đã cam kết trong hiệp định của hiệp hội viễn 
thông liên lạc quốc tế vả trong các quy định 
chỉnh lý. Chẳng hạn - dịch vụ công cộng 
truyền thông. Xem telecommunication Ád- 
ministration. 


Recommendation X.3 /.rekamen' deIƒn/ 
XemX.3 
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Racommendation X.2t Xem X 21 
Recommendation X.25 Xa X.25 


Reeommendation X.28 Xem X.28 
Recommandatlon X.29 Xem X.29 
tecommended action /reks`mendrd `&kjn/ 
Tác hoạt đảm bảo. Lả các phương cách 
được đã nghị bởi trình Netview có thê được 
dùng để xác định các nguyên nhân gây nên 
sự cỗ 

reconciliatien procedure /,rekansil!`eIƒn 
pr3`si:d3a/ Phương pháp hỏa hợp. Lả một 
phương cách kiểm soát nhằm định danh và 
thống kê sự khác biệt bắt kỹ giữa các giả trị 
của một tỉnh trạng cân đối đã cho với tổng 
kiểm tra liên đới. 

reconflguration /rikan,figa'rei[n/ Tái cấu 
hình, cấu hình lại. (1) Là sự thay đổi được 
thực hiện đối với một cấu hình cho sẵn của 
hệ thống máy tính ; chẳng hạn, cách ly hoặc 
bỏ qua một đơn vị đảm trách hư hổng, nối kết 
2 đơn vị chức năng bởi một đường dẫn hoán 
đổi. Tải cấu hinh có ảnh hưởng tự động hoặc 
bằng tay vả có thể được dùng để duy trì tính 
tổng thể của hệ thống. (2) Là tiến trình tắp 
đặt một bộ xử lý, một bộ nhớ chinh, các kênh 
gián tiếp để bảo dưỡng và bỗ sung hoặc thảo 
bỏ các bộ phận. Xem I/O conliguration proc- 
@sSsor eonfiguration. 

reconstitution /ri:,kpnsti'tju:ƒn/ Tái thiết 
lập - Xây dựng lại. Đồng nghĩa với recon- 
Struction 

raconstruetion /rikan`strAkjn/ Tái tạo. Là 
sự trả lại các dữ kiện về lại tỉnh trạng đã xác 
định trước hoặc đã biết trước đó. Đồng nghĩa 
với reconstitution. 

tecord /'rcka:d/ Mẫu tin, bản ghi. (1) Trong 
các ngôn ngữ lập trình, lả một khối tổng hợp 
gồm các đổi tượng dữ liệu, với các thuộc tính 
khác nhau, thưởng có định danh gán cho 


record address file 
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record file 


chúng. Trong vải ngôn ngữ lập trình, các mẫu 
tin được gọi là cấu trúc (structure). (2) Lả tập 
hợp các đữ liệu được xem như một đơn vị. (3) 
La tập của một hoặc nhiễu mục dữ liệu liên 
quan được nhóm lại để xử tý. (4) Trong VTAM, 
là một đơn vị truyên dữ liệu dành cho chế độ 
lưu trữ. Một mẫu tin thể hiện bất cử lượng dữ 
liêu nảo mã núi truyền thông chọn gởi đi. (5) 
Trong COBOL đồng nghĩa với logical record. 
Xem cuirent record, fixed langth record, next 
record, repert writer logical record, variable 
length record. 


record address file /a'dres fail/ File địa 
chỉ bản ghí. Lả mội file chỉ ra các mẫu 
tín nảo được đọc từ một file khác vả thử 
tự mả trong đó các mẫu tin được đọc. 
record area /'carla/ Vửng ghi - vủng bản 
ghi. Trong COBOIL, là một vùng bộ nhớ 
được phản phối cho mục đích xử lý mẫu 
tín được mô tả trong một nguồn vào mô 
tả mẫu tin nằm trong File Section của Data 
Division. Trong Fila Section (phần file), con 
số hiện thời các vị trí Ký tự trong vùng 
mầu tin được xác định bởi RECORD ấn 
hay hiển thị. 

tecord block /blpk/ Khối bản ghí. (1) 
Trong hệ thống liên lạc 3790, lả bộ truy 
cập và lưu HWỨ cơ bản của một mầu lin 
trong bộ điều khiển 3791. Khối mẩu tin 
lập đữ liệu tương đối chứa một hoặc nhiều 
mẫu tin (các lũy thừa cơ số 2), phụ thuộc 
vảo độ dải mẫu tín (cố định). Một mẫu 
tin tập đữ liêu đánh chỉ số có thể chứa 
từ 1 tới 8 khối mầu tin và độ dải của nó 
thay đổi được bên trong tập dữ liệu. Một 
bộ buffar (bộ đệm) có thể chỉ chứa một 
khối mầu tin tại một thởi điểm. (2} Trong 
DPCX. lả 2 hoặc nhiễu mẫu tin, mội mẫu 
tin đon, hoặc một phần của một mầu tin 


lưu giữ trong một cung đoạn của bộ nhớ 
đĩa (3) Xem program block. 

record chaÌn /tƒcin/ Chuỗi bản ghi. Trong 
DPCX, là một chuỗi các khối lạo ra một 
mầu tin đánh chỉ số đơn. 

record class /klq:s/ Lớp bản ghi. Trong 
trình tiện ích hỏi, lả một trong các nhóm 
trong đó tiện ích nảy phân lớp các mẫu 
lin suốt thời gian chuẩn bị cho một bảng. 
record control byte (RCB) /kan” traoÌ batt/ 
Byta điều khiển bản ghi. Trong phương 
pháp truy cập thông tin liên lạc nhiều ngõ 
đi (MTAM), là một ký tự kiểm soát được 
dùng để định danh mỗi loại mầu tín nằm 
trong một khối truyền tải. 

record data transmission /deita 
trenz'miƒn/ Truyền thông dữ liệu bản 
ghi. Trong PL/I là sự truyền dữ liệu dưới 
dạng các mẫu tin tách rởi. Trái nghĩa với 
Stream data transmission. 

record đescription /reka:d đi'skripƒn/ 
Mô tả bản ghi. Đông nghĩa với record 
dascription antry. 

record deseription entry /reka:d 
đi 'skripƒn "entri/ Đường nhập mô tả bản 
ghi. Trong COBOL, là tập toản bộ các 
đường vảo mê tả mẩu tin có kết hợp với 
một mầu tin đặc biệt Đồng nghĩa với 
record_ description. 

recorded voice announcement (RVA) unit 
m1 'ka:did vaIs 2'naunsmant 'ju:nit/ Đơn 
vị thông báo âm thanh thu được. Lả 
một thiết bị có năng lực phát lại liên tục. 
recorder flle /ri'ka:da fall/ File thu giữ. 
Đồng ngh:a với sysiem tecorder file. 
record file File mầu tin. Trong BASIC, tả 
một file trên dĩa trong đó các dữ liệu được 
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record density 
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đọc vả ghi vào các mẩu tin. Trái nghĩa 
với straam tile. 

record format /reka:d 'fa:mœU Định 
dạng bản ghi. Lá cách xác định làm thế 
nảo đữ liệu được cấu trúc trong các bản 
tin chứa trong một file. Xác định nảy bao 
gồm tân mẫu tin, tên vùng, vả các mô tả 
vùng, như độ dải và loại dữ liệu. Các định 
dạng mầu tin được dùng trong một fila 
được chứa trong mô tả file. 


fired Length 


Varlable Langth 


LUnapecifled Length 
xrrrrrreeerxree==er 
Record + ! 
ì 
122, Record Format 


record format definition /rcka:d 'fa^:met 
„decfi'niƒn Định nghĩa định dạng mẫu 
tin. Trong IDDU, lả thông tin để diễn tả 
sự bố trí hay trình bầy các vùng trong 
một mẫu tin. Định nghĩa định dạng mẫu 
tin thưởng trú trong một từ điển dữ liệu. 
Xem field definition, file definition. 
record format description /reka:d 
'fa:mœ1 di'skrip[n/ Diễn tả định dạng 
mầu tin. Lả sự mô tả các tính năng của 
các vùng, chẳng hạn loại, độ đải, và sự 
bố trí của các vùng trong một mầu tin 
được tạo bởi người sử dụng. 

record format deseriptor /'reka:d 'fa:met 
đi`skripta Bộ mỗ tả định dạng mẫu tin. 
tả mội lile trong bộ kiểm soái lưu trở có 


thể được dùng để diễn tả cách thể hiện 
mẫu tin của tất cả file khỏa. Các bộ mỏ 
tả nảy được dùng bởi chức năng bảo trí 
hổi tin dữ liệu để xử lý các mẫu tin 
trong các tile khóa. 

racord format level identifier /reka:d 
"fs:m&t at`dentifala Bộ định danh mức 
định dạng mẫu tín. Là một bộ định danh 
đặt trên định dạng mầu tin đã định danh 
mô lẢ mẫu tin một cách duy nhất. Xem 
level checking. 

tecord formatted maintenance statistics 
RECFMS /rck3:dj 'fa2:m&tid 'meintanans 
sta'tisttks/ Thống kê bảo dưỡng định 
dạng mẫu tin. Lả một mầu tín về thống 
kê được xây dựng bởi một bộ kiểm soát 
SNA vả thưởng được thu hút bởi máy chủ. 
record gap /reka:d gep/ Khe cách bản 
gÌhl, Thuật ngữ đổi kháng với interblock 
gap. Interrecord gap 

record ID code /rek2:d atdi: kaod/ Mã 
nhận biết ghi - mã nhận biết bản ghi. 
Lả một mã định danh mẫu tin, 

record identification code /reka:d 
at.dentrf1'keiƒn kaod/ Äã định danh mẫu 
tín. Lả các ký tự được đặt trong một mẫu 
tin để định danh định dạng mẫu tin. 
record lidentifying indicator /reka:d 
ar.dent`faiin 'indđikeita/ Bộ chỉ báo nhận 
diện bản tín. Trong hệ thống AS/400, (ả 
bộ chỉ báo nhận biết mẫu lin khi vừa đọc 
xong. 

record density /r:k2:din 'densati Mật 
độ thu. (1) Đông nghĩa với bít density (2) 
Số các bịt trong một rãnh thẳng đơn, được 
đo trên một đơn vị đệ dải của môi trưởng 
thu. 
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recording filter /ri'k2:dig 'filta/ Bộ lạc 
ghi. Trong trỉnh Nolview, lả chức năng 
nhằm xác định các biến cố, thống kê, báo 
động nảo được lưu trữ vảo cơ sở dữ liệu. 
recording head /ri'ka:dinj hcd/ Đầu thu, 
ghi, đầu tử ghi. Trên một thiết bị đọc, 
lả một thiết bị mả khi đưa nó đến tiếp 
xúc với hoặc gần tiếp xúc với mỗi trưởng 
thu, số tạo ra các xung âm thanh hoặc 
tiếng động để được thu giữ. 

recording level control /ri'ks:din 'levl 
kan'traol/ Điều khiển mức ghi. Trên một 
thiết bị đọc thì nó lả một thiết bị được 
dùng để kiểm soát độ mạnh các tín hiệu 
đưa vảo môi trưởng thu. 

recording level indieator /r:'ka:din 'levl] 
`'indikeita/ Bộ báo mức ghi. Trên thiết 
bị đọc, lả một thiết bị thấy được cho pháp 
người vận hảnh truy cập độ mạnh của tín 
hiệu Âm thanh thu. 

recording medium /ri`k2:dig `mi:diem/ 
Môi trưởng thu. (1) Lả một chất liệu trên 
đó các chỉ thị chương trình vả văn bản 
được lưu giữ. (2) Trên thiết bị đọc. là chất 
liệu trên đó các xung âm thanh hoặc tiếng 
nói được lưu trữ đưới dạng thưởng xuyên 
hoặc xóa được. (3) Xem data medium. 
recording mode /r¡`k2:di maød/ Chế độ 
thu. Xem full racording mode, intensive 
recording mode, quiet recording moda. 
recording trunk /r¡ka:din trank/ Kănh 
thu, đường thư. Là một đường nối từ một 
trung tâm điện thoại cục bộ hoặc chỉ nhánh 
tư nhân đến bộ phận điện thoại đưởng 
đải, chỉ được dùng cho sự truyền thông 
liên lạc giữa hai thao tác viên. 

record key /reka:d ki Nút nhẫn thu, 
phím thu. (1) Trong xử lý văn bản, lả một 
phim điều khiển nhằm cải đãt chế độ thu 


cho thiết bị nghĩa là sẵn sảng nhận văn 
bản vả các lậnh chương trinh trên một môi 
trưởng thu hoặc vảo trong bộ nhở. (2) 
Trong hệ thống liên lạc 3790, lả một vùng 
nằm trong khối thử nhất của mỗi mầu tin 
trong một lập gồm các dữ liệu đã đánh 
chỉ số được dùng do lưu cất vả truy tìm 
các mẫu tin trong tập dữ liệu. Xem primaty 
key. secondary key (3) Treng RPG tắt cả 
các vùng khóa được định nghĩa cho loại 
mầu tin. (4) Trong COBOL, lả một khóa 
có nội dung đông nhất với một mẫu tin 
trong một file có đánh chỉ số. Trong phạm 
vỉ một file đã ghi chỉ số, một khóa thu 
có thể đảm nhận là khỏa thu chính hoặc 
lả một khóa thu hoán đổi. 

record layout /reka:d 'letaoU/ Trình bảy 
mẫu tin. Lả sự sắp xếp vả cấu trúc các 
đữ liệu hoặc các tử trong mệt mầu tin kể 
cả thứ tự và kích thước của các thánh 
phần của mầu in. 

tecord length /reka:d len0/ Độ đải mẫu 
tín. Đông nghĩa với record sìze. 

record level speciflcatlons /reka:d lev], 
spestfI`ketf[nz/ Đặc tả mức bản ghi. Trong 
hệ thống AS/400 vả hệ thống /48, các tính 
năng mô lả dữ liệu được mã hóa trên 
cùng một dỏng như là một tên định dạng 
mẫu tin hoặc trân các dỏng ngay sau một 
tên định dạng mẫu tin cho đến khi vùng 
đầu tiên được xác đình cụ thể. 

record loek /rcka2:d ìpk/ Khóa bản ghi, 
đóng mẫu tin. Là một khóa nhằm ngăn 
chận một vài phần hoặc tất cả loản file 
khỏi bị ghi hay bị đọc. 

record maintenance statistice (RECMS) 
/'reka:d `meintanans ste'tIsttks/ Thống kê 
bảo quản bản ghi Sự cế lỗi của SNA 
được lạo dựng tử một NCP hoặc lỗi dòng 
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vả được gởi không bị thu hút bởi máy 
chủ 

record mode /'reka:d maod/ Chế độ bản 
ghỉ (1) Trong VTAM, lả chế độ truyền đi 
dữ liệu trong đó trình ứng dụng có thể 
liên lạc với LU. Trải nghĩa với basic mode. 
(2) Trong dịch vụ định dạng thông báo 
của ÍMS/VS, lả chế độ nhập mặc định 
trong đồ các vùng được định nghĩa ngay 
khi xảy ra trong một mẩu tin cụ thể gởi 
đi từ thiệt bị. Xem siream mode. 
record-name /'reka:d neim/ Tên mẫu tín, 
Trong COBOIL. là !Ứ được người dùng để 
định nghĩa đề đặt lên một mâu tin được 
mó tả trong đưởng vảo mô tả mẫu tin của 
Data Division trong trình GOBOL. 

record number /rek2:d 'nAmbz/ Số mầu 
tín - số hiệu mẫu tín. (1) Trong COBOL, 
là số thử tự của mầu tin trong một te 
mả cơ cấu của nỏ liên tiếp nhau. (3) Xem 
print record number, relative record number, 
transaction record numbor. Xem thêm panei 
number. 


record selection /rek»:Jd s¡'lekƒn/ Sự 
chon lựa mầu tin. Là phương pháp chọn 
lựa các mầu tin đặc biệt từ một file vả 
bao gỗm thông tin tử các mẩu tin ấy, 
chẳng hạn, trong một báo cáo. 

record separator /'reka:d 'separeita/ Dấu 
tách mẫu In. Lả một ký tự dùng để thông 
báo phần cuỗi của một mẫu tin vả phần 
đầu của một mẫu tin khác. 

record separator character (fS) /reka:d 
"separetta 'kerakta/ Ký tự tách mẫu tin. 
tà bộ lách thông tin được dùng đề định 
danh một biền lôgtc giữa hai mẫu tin 
tecord size /reka:d sai?! Kích thước mẫu 
tin - độ dải mẫu tín. (1} Lả số các ký 


tự hoặc bai trong một mẫu tin (2) Đồng 
nghĩa với tacord langth 

record type /rek+:d taip/ Loa: mầu tin, 
Đỏ lả sự xếp lớp các mẫu tin trong một 
tia 

RECORD type /rcks:d tạip/ Kiểu RE- 
CORD - Mẫu RECORD. Trong ngôn ngữ 
Pascal, là kiêu cấu trúc chứa một chuỗi 
các vùng. Mỗi vùng có thể lả của môi 
mầu tin khác với các vùng khác trong cùng 
một mẫu tin. 

recover /rI'kava/ Khôi phục, phục hỏi. 
Sau một thất bại trong thực hiện, nhằm 
thiết lập trạng thái trước đó hoặc một 
trạng thái mới tử sự thực hiện cö thể bắt 
đầu lại được 

recoverable abend /rI`kavarabl/ Kết thúc 
bất thưởng có thể khôi phục lại. Lä một 
điều kiện lỗi trong đó điều khiến bị bỏ 
qua để lới một trình cụ thể cho phép tiếp 
tục thực hiện chương trình. Trải nghĩa với 
unraeoverabla abend. Xam STAE, STAI 
recoverable catalog /r¡`kAvarabl 
°ketalug Danh mục có thể phục hồi 
được. Xem VSAM recoverable calalog 
recoverable error /rikavarabl `era/ Lới 
có thể phục hồi được. Lả một điều kiện 
lỗi cho phép thực hiện chương trình được 
liếp tục. 

recoverable resourece /r¡'kAvarab] rI`s2:s/ 
Nguôn có thê phục hồi. Xem restorabla 
reSoUrce. 

recoverable transaection /r1'kAvarabl 
tren'zekjn Giao tác có thể phục hỏi. 
Là một giao tác có thể được phục hồi 
trong mội sự cố thất bại 

recovery /ri'kavarl/ Sự phục hồi sự khôi 
phục. (1) Sự tái lao một cơ sở dữ liệu, 
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vi dụ bằng cách chép lưu các file và lưu 
ảnh (2) Đặt lại nguồn hệ thống tới một 
diễm lại đỏ các trình máy tỉnh có thế 
được khỏi phục khóng lỗi trong việc xử lý 
chức năng. (3) Lả hoat động đả! lại một 
hệ thống hoặc đữ liệu lưu giữ trong một 
hệ thống đắn một tỉnh trạng có thê lâm 
việc được tiếp theo sau khi hư bỏng. (4) 
Tiến trình khôi phục dữ liệu tử 1 tile được 
chép lưu. (5) Xem backward file recovery, 
error recovety. forward file recovery, inline 
TBCOVSIÿ. 


recovery and restart /ri kAvar! œnd 
rU'sta:/ Khôi phục vả tái khởi động. Trong 
hệ thông quần lý cơ sở dữ liệu. lả các phương 
cách và khả năng có thế đê tái tạo các nội 
dung của cơ sở dữ liệu đến một trang thải 
mạnh hơn trước khi sự dö tìm tiền trình xử lý 
lỗi vả trước khi xảy ra hỏng hóc ở phần cứng 
hoậc mêm dẫn đần kết quả hủy diệt một sẽ 
hay tất cả dữ liệu được lưu trữ. 

recovery control (RECON) data sets 
/rTkaAvarl kan trao] `detta sets/ Tập dữ liệu 
kiểm soát sự phục hồi. Lả các tập dữ liệu 
trong đó sự kiểm soái uhục hồi cơ sở đữ liệu 
lưu trữ thông tin về hoạt động ghi chép vả các 
sự kiện có thể ảnh hưởng đến sự phục hồi 
các cơ sở dữ liệu. 

recovery function /r¡ kAvar! 'fankJn/ Chức 
năng phục hôi. Lá khả năng của một đơn vị 
chức nãng đề khởi động lại sự vận hảnh bình 
thưởng sau một hỏng hóc. 

recovery library /r¡ikavarì 'laIbrarl Thư 
viện phục hồi. Lá một thư viện chứa thông 
tin liên quan đến sự phục hỗi các thao tác cơ 
Sở dữ liệu sau khi có hư hỏng hệ thống. 
tecovery management support (RMS) 
/ri`kAvart `mntdsmanL sa`pa:U Hế trợ 
quản lý phục hồi. Lả các công cụ phương 


tiện thu gom thông tin và độ tin cây phần cứng 
và cho pháp lảm lại các thao tác hỏng hóc đo 
đơn vị xử lý, thiết bị xuất / nhập hoặc các lôi 
đưởng truyền. Xem channel check handler 
mnachine check handler 

recovery ptoeedure /ri'kavari pTr2`si:d32/ 
Phương pháp phục hồi , Cách phục hỏi, 
(1) Lả một phương pháp trong đó các trạm dữ 
liệu cụ thể cỗ gắng giải quyết các đối kháng 
hoặc các điều kiện sơ sót phá! sinh suốt quá 
trinh truyện dẫn dữ liệu. (2) Lá hoạ! động của 
thao láe viên khi có sự cỗ xảy ra nhằm giúp 
chương trình tiềp tục thực hiện 

recovery routine /r¡ kavart ru:`tỉ:n/ Trình 
con phục hồi. Lả một chương trình nhập vảo 
khi có một lỗi xảy ra suốt thới gian thực hiện 
thao tác. Nó cô lập lỗi ấy, đánh giả mức lan 
trần, chỉ ra hảnh động vả cổ gắng sửa chữa 
lỗi vả khởi động thao tác. 

recovery termination manager /rIˆkaAv2rI 
a:m1'nerfn `mentd32/ Trình quản lý kết 
thúc phục hồi, Là mội chương trình quần lý 
mọi tác vụ kết thúc bình thưởng hoặc bất bình 
thường bằng cách bỏ qua điều khiến để tới 
một chương trình phục hồi kết hợp với chức 
năng kết thúc. 

tecovery time /r(`kAvari tatim/ Thơi gian 
phục hồi. Khi gởi hoặc nhận các xung, lả thởi 
gian cần có giữa phần cuỗi của xung vả phần 
bắt đâu của xung tiếp theo. 

recovery volume /ri`kavart "vplju:m/ Khối 
phục hồi. Trong các hệ thống có VSAM. lả 
khối đầu tiên của một chỉ số đầu liên nấu tập 
dữ liệu VSAM bị khỏa. Trải lại, đó lả khối đầu 
tiên của tập dữ liậu 

recteatable database /.rekri'ei1abl 
"đeilabeis. Cơ sở dữ liệu có thế tải tạo 
được. Trong DPPX/DTMS, lả (ơ sở dữ liệu 
được phục hồi từ tỉnh trạng lá nếu ngược lại 


recursion 


thi cơ sở dữ liệu không có khả năng sử dụng. 
Mội cơ sở dữ liệu như vậy có thể được tải tao 
bằng cách dùng môi bản sao trước đó trong 
một tập dữ liệu không phải lả file kiểm tra, vả 
mội lành tiên ích DPPX/DTMS. Mội cơ sở dữ 
liệu có thê tải tạo được thỉ cũng có thể sửa 
chữa vả đặt lại được. Xem :epairable data- 
baso, resettable database. 


tecursion /r¡`ka:ƒn/ Phép đệ quy. Lá cách 
tiễn hảnh một pháp toán trong mội vải bước, 
mả môi bước lại sử dụng nguồn xuất của bước 
trước. 

recursion level /r:'ka:ƒn 'levi Cấp độ 
quy, mức đệ quy. Trong system AS/400, 
lả vị trí của mội chương trinh trong một 
ngăn chương trình. Chẳng hạn lần xuất 
hiện đâu tiên của một chương trình trong 
một công việc sẽ có mức đệ quy lä mọt, 
lẫn xuất hiện thử 2 của cùng chương trinh 
đó có mức đệ quy lả 2 

recursive /ri`ka:siv/ Tính đệ quy. (1) Liên 
quan đến một liễn trinh trong đó mỗi bước 
lại dùng các kết quả của bước trước nó 
(3) Liên quan đến một chương trinh hay 
một thưởng trinh tự gọi sau mỗi lẫn chạy 
cho đến khi nó gián đoạn hoặc mãi cho 
đến khi gặp phải một điều kiện cụ thể 
nảo đó. 

recursive Tunetlen /rLka:siv 'fankƒn/ 
Hàam đệ quy. Lả một hảm mả các giá trị 
của nö lả những số tự nhiên được rút ra 
tử những số tự nhiên bởi một công thức 
thay thể trong đó hảm đã biết là một toản 
hạng. 

recursively defined sequenee /r1'ka:stvli 
đi [aind `si:kwans: Chuỗi được định đệ 
quy. (1) Lả một chuỗi gồm các thành phần 
trong đó mỗi thành phần sau khi lhảnh 


phần đâu tiên được xác định bởi môi 
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phép loán trong đö các toán hạng lả một 
SỐ hay lả loản bộ các thánh phẩn đúng ` 
trước. Trong một chuối được xac định đệ 
quy có thể tổn tại mội số hữu hạn các 
thánh phần không được định nghĩa, có lê 
> 1. (2) Lả một chuỗi các thành phẩn 
trong đó mỗi thảnh phần sau khi thánh 
phẩn dẫu liên được định nghĩa bởi một 
pháp toán trong đồ các giả trị trước đó 
của hảm là các toán hạng 

recursive procedure /rI”k3:sIv pra`si:d42/ 
Thủ tục đệ quy - phương pháp đệ quy. 
Trang hệ thống AS/400, lả một thủ tục 
chủ động có thể được gọi tử trong chỉnh 
nó hoặc từ trong phạm vi của một thủ tục 
chủ động khác 

recursjive program /ri K3:sIv ˆpraogrem/ 
Chương trinh đệ quy. Lả một chương 
trình có thể tự goi hoặc được gọi bởi! một 
chương trình khác vả lập lại một cách vô 
hạn cho đến lúc gặp phải một điều kiện 
cụ thể. 

recursive routine /r1'k3:sịv ru:'ti:n/ 
Thưởng trình đệ quy. Lá một thưởng trình 
có thể tự gọi hoặc được gọi bởi một chương 
trình khác bởi một chương trình đệ quy 


tecursive subroutine /rI'`ka:sIv 
.§Abru:`ti:n Thưởng trình con đệ quy. 
tả một thường trình con có thể tự gọi nó 
ra. Một thưởng trình con đệ quy thưởng 
thưởng chứa mội cuộc gọi mả gọi ra một 
cách gián tiếp hoặc trực tiếp thưởng trinh 
Côn nầy. 

recyele process /ri:'saikÌ 'praoscs/ Tiến 
trình tuần hoản -Phương pháp tuân hoản 
đó. Là mội tiến trình DEHSM dựa trên cơ 
sở % của đữ liệu có giá trị trên chép lưu 
băng hoặc khối cấp 2 di trú chép lại tất 
cả các dữ liệu cỏ giá trị trên bãng vảo 
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một chép lưu trản bảng hoặc vảo khối cấp 
2 di trủ 

Redbook audio /redbok `2:di3o/ Trong 
các ửng dụng đa phương tiên, lä định dang 
bộ nhớ của các CD-ROM vá đĩa compact 
tiêu chuẩn đã định dạng để các hệ thống 
máy tính sử dụng. Xem compact disc digital 
audio 

REDUCE /r¡'dju:s/ Lả một ngôn ngữ thảo 
chương có cơ sở lả ALGOL và được thiết kết 
cho thao tác các biểu thức toán phi số. 


reduced instructlon-set computer (RISC) 
/r1 dju;:st "rastrAkƒn set kam”pju:t/ Máy 
tính lập chỉ thị tối giản. Lả một máy tính sử 
dụng mội tập hợp nhỏ, đơn giản hóa gồm các 
lệnh thưởng dùng để thực hiện được nhanh 
chóng 

reduction /r¡`đAkƒn/ Sự thu nhỏ. (1) Trong 
vi đỗ họa, là số đo số lần các chiêu tuyến tỉnh 
của mội đối tượng được giảm xuống khi chụp 
ảnh. Cấp độ giảm nảy thường được thể hiện 
như sau : 1/16, 1⁄24. (2) Trong máy sao chụp 
tải liệu, l4 một bản sao có kích thước bá hơn 
1⁄1 so với bản gốc. (3) Trong máy scanner 
(máy quá!) lä động tác thu nhỏ 1 ảnh tới một 
tỉ lệ 1⁄1 bé hơn kịch cỡ gốc. (8) Tương phản 
với enlatrgment. (5) Xem data raduction. {6} 
Xem thêm same size 

redundancy /ri`dAndansi/ Sự đư, thửa. (+) 
Trong một đơn vị chức năng, là sự biểu hiện 
của nhiễu phương tiện đối với việc thực hiện 
môi chức năng được yêu cầu. (2) Trong lý 
thuyết về thông tín, là lượng R theo đỏ dung 
lượng quyết định Hạ vượt quá lượng thông tin 
H, biểu thức toán học thể hiện như sau : R = 
Ho - H. Thưởng thưởng các thông báo có thể 
được tượng trưng với it các ký tự hơn bằng 
cách xử dụng các mã phù hợp. Sự dư thửa có 
thể được xem lả số đo độ giảm sút của độ dải 
trung bình của thông báo được hoản tất bằng 


cách mã hóa. (3) Trong truyền thông. l4 phản 
nhỏ của nội dung khối thông tin của một thông 
báo có thể được khử bỏ nhưng không lảm mất 
đi các thông tin cần thiết. (4) Xem telative 
redundaney 

redundancy cheœck /ri`đandansi tÍck/ Kiếm 
tra dư thửa. (1) Cả một SƯ kiểm tra đụng một 
hoặc nhiều chữ số nhị phân hoặc ký tư tăng 
cưởng gán vảo dữ liệu để dỏ tim lỗi (2) Xem 
cyclic redundancy check 

redundaney check Blt/ri`dAndans: L[ek b1 
BÌt kiểm tra dư thửa. Lả một bịt kiểm tra rút 
tử một ký tự vả nối vào ký tự đó 
redundancy check character /r1'dandansi 
te{[k 'kerakta Ký tự kiểm tra dư thửa. (1) 
Lä mội ký tự kiểm tra rút từ một mẫu tin vả 
nổi vảo mẫu tin đó. (2) Xemcyclie tadundancy 
check character. 

reel /ri:l/ Cuộn, lối. (1) Lä một ông với các 
mép trên đó băng hoặc fim có thể được cuốn 
vào. (2) Trong COBOIL, lả một phần rời của 
mỗi trưởng tưu trữ. các thứ nguyên được xác 
định bởi mỗi bộ cung cấp chứa một phần của 
file hoặc cả † file. Đẳng nghĩa với unit 

reel spindle /ri:Ì 'spindl/ Trục lăn. Trên 
thiết bị đọc, lả một trục xuyên qua một bánh 
xe cung cấp. 

reenlargement /riin`la:3mnanU/ Sự phóng 
đại - Sự lắm lén lên. Trong vi đỗ họa, lả sự 
phóng lớn cho đễ thấy một vi ảnh. Đông nghĩa 
với blow back. 

reenterable /ri`entarabl/ Trở vảo được, vào 
tại được. Đông nghĩa với reenttant. 
reenterable program /'praogrm/ Chương 
trinh trở lại được. Đông nghĩa với teentrant 
Program. 

teenterabie routine /ru:`ti:n/ Thường trình 
trở lại được. Đông nghĩa với reentrant rou- 
tine. 


reenterable subroutine 


reenterable subroutine /sabru:`ti:n/ 
Thưởng trình con trở lại được. Đồng 
nghĩa với teentrant subroutine. 

reentrant /ri'entran/ Vao lại được - tại 
lập được. Là thuộc tính của một chương 
trình hay một trình con cho phóp cùng một 
bản sao của chương trình hay thưởng trinh 
ấy được dùng đồng thởi bởi 2 hoặc nhiều 
tác vụ. 


reentranL program /praogrm/ Chương 
trình tái lập được. (1) tả một chương 
trinh máy tính có thê được nhập vảo bất 
cứ khi nảo trước khi một thực hiện có ưu 
tiên nảo đó của chương trình vửa được 
hon lÃI. (2) Đông nghĩa với reenterable 
brogram. 

reentrant routine /ru:'(i:n/ Thưởng trinh 
tai lập được. (1) Lä mội thưởng trinh có 
thể nhập vảo trước khi hoản tất một thực 
hiện ưu tiên của củng thưởng trình đó vả 
thực hiện một cách đúng đắn. (2) Đồng 
nghia với taenterable routina 

reentrant subroutine /sabru:'ti:n/ 
Thường trình con tái lập được. (†} Lả 
một thưởng trinh con có thể đưa vảo trước 
khí hoàn tất một thực hiện có ưu tiên của 
củng thưởng trình con đó vả thực hiện 
một cảch đúng đủng dẫn. (2) Đồng nghĩa 
với teenterable subroultine. 

reentry point /ri'entri pain/ Điểm trở 
vão lại. Là địa chỉ hay nhãn của một chỉ 
thị lại đó trình máy tính đã gọi một thưởng 
trình con được trở vảo lại tử thưởng trình 
son đo. 

'eference /rcÍrans Sự tham khảo ¡ sự 
đối chững, tham chiếu. () Trong các 
1gôn ngữ thảo chương. tả một cấu trúc 
- tgôn ngữ định rõ một đối tượng ngôn ngữ 
lã khai bảo. (2) Trong FORTRAN, lả sự 
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xuất hiện lên đối lượng đữ liệu hoặc là 
bộ chỉ định đối lượng con trong mội ngữ 
cảnh đòi hỏi giá trị tại điểm dó Suôt thới 
gian thực hiện, hoặc sự xuất hiện của một 
tên thủ tục, ký hiệu thao tác viên của nó, 
hoặc ký hiệu ấn định trong một ngữ cảnh 
yêu cầu thực hiện của thú tục tại điểm 
ấy 

Chú ý : Động tác định nghĩa một biến 
không được xem như lả một tham khảo. 
teference bịt /'refrans bi B/f tham chiều 
BíL tham khao. Trong System⁄370, lả một 
bịt được bật ON bởi phần cứng bắt kỳ khi 
vảo trang được liên kết trong vủng bộ nhở 
bộ xử lý được tham khảo tới, nghĩa lả, 
khi nó được đọc hoặc lưu trÙ vảo. 

Chú ÿ : Trong OS/V§1 vả VSE có một 
bịt tham chiêu trong khỏa bộ nhớ được 
kế! hợp với mỗi khối bộ nhơ 2K Trong 
OS/VS2 và VM⁄370 cö một bịt tham chiếu 
trong mỗi 2 khối nhớ được kết hơp với 
mỗi khung trang. Trong MVS/XA, có một 
bịt tham chiếu cho mỗi 4K bộ nhớ 
reference code /'rcfrans kaod/ Mã tham 
chiếu - má tham khảo. (1) Trong xử lý 
vàn bẩn. là một mã chữ số tại thởi điểm 
bắt đâu của một tư liệu được ghi nhằm 
định danh hoặc mó tả tư liệu ấy, v¡ du - 
một đồng tiêu đề (2) Trong hệ thống 
AS/400, lả tên 4 ký tự của một trạng thải 
ñay mệt điều kiện lối. 

reference code translatlon table /rcfrans 
kaod trans'lel[n 'teibl Bản dịch mã 
tham chiếu. Lả một đối tượng chứa mã 
tham chiếu và các mẫu tin mã FRU Các 
mầu tín nảy được dũng để bảo cáo lỗi 
phần cứng vả cho giải pháp vả phân lích 
sự cố. 


reference edge 


reference edge /'refrans củ3/ Mép tham 
chiều, sưởn tham chiếu. (1) Lả bờ của 
môi trưởng dữ liệu dùng để thiết lập các 
pháp đo vả các đặc tả trong hoặc trên 
môi trưởng. Đông nghĩa với quide sdge. 
(2) Xem document reference edge. 
reference format /rcfrans 'f»mœU Định 
dạng tham chiếu. Trong COBOL, là mội 
định dạng cung cấp mội phương pháp 
chuẩn cho việc mô tả các chương trinh 
nguồn COBOIL. 


reference language /rcfrans 'l#rigwtd3/ 
Ngôn ngữ tham chiếu. Là tập các ký tự 
và các quy luật khuôn mẫu được dùng để 
xác định một ngôn ngữ thảo chương. 
reference level /refrans 'levl Mức tham 
chiếu. Xem relative transmission level. 


reference line /'refrans lain Đưởng qui 
chiếu. Trong Business Graphics Utilily 
A8S/400, lả một đưởng thẳng song song với 
hoặc trục hoảnh hoặc trục tung có: liên 
quan đấn các giá trị đữ liệu được võ trân 
môi biểu đồ. Đồng nghĩa với translated 
axis line. 

reference modi(ier /'rcfrans `m0pd:fala/ 
Bộ cải biến tham chiếu, Trong COBOL, 
lả vị trí ký tự cực trải vả độ dải được 
dùng đề thiết lập và tham chiếu một mục 
dứ liêu. 

reference noise /'refrans 'n31z Mức 
nhiêu âm chuẩn, Lá độ lớn tạp âm của 
mạch sẽ sản sinh ra trên mặt đồng hỗ đo 
một lượng tương đương với 10 micromi- 
erowatt điện năng ở chu kỷ 1000 chu kỷ 
mỗi giây. 

referenee phrase /'rcfrans Írclz Mệnh 
để tham khảo. Trong siêu văn bản, văn 
bản được sảng lên và đứng trước bới mội 
vùng nhập ký tự đơn được dùng để biểu 
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hiện sự tổn tại của một liên kết siêu văn 
bản. 

referenee phrase help /reÍrans ÍTelz 
heÌp/ Trợ giúp mệnh đề tham khảo. Trong 
kiến trúc CUA của SAA, các từ hoặc các 
câu được sáng lên trong phạm vi thông 
tin giúp đỡ mả người dùng chọn để có 
được các thông tín bổ sUng 

teferenee voilume /refrans `vnlju:m/ Âm 
lượng chuẩn. Độ lớn của sóng điện phức. 
như ở trên bộ chí báo khối tiêu chuẩn. 
Độ nhạy của bộ chỉ bảo được điều chỉnh 
sao cho âm lượng chuẩn hoặc VU zðrô, 
được đọc khi thiết bị được nỗi tiếp với † 
điện trở 600 để phát ra một công suất 
1 mW ở tân số 1000 chu kỷ 7 giây. Xem 
thêm volce unit. 

tetile /ri'fail/ Tái lập liên lạc - tạo liên 
lạc. Lả sự truyền dẫn của một thông báo 
lử một trạm trên một mạng đưởng dây 
thuê bao đến một trạm không được phục 
vụ bởi mạng đưởng dây thuê bao đã nói. 
Điều nảy thưởng chấm đứt bằng cách gởi 
đi thông bảo tới một trung tâm điện tin 
chọn sẵn đề lái truyền dẫn như một điện 
tín tới người nhận 

reflectanee /r'fleklans/ Hệ số phản xạ, 
năng suất phản xạ. (1) Lá tí số giữa tia 
phản chiếu vả tia tới. (2) Là độ lệch nhỏ 
giữa cưởng độ chủm tia phần xa tương 
ứng với cường độ nguồn sảng sinh ra nó. 
(3) Xem specular refiection 

reflected binary code /ri`flekud "bainar! 
kaod/ Mã nhị phân phản xạ. Đồng nghĩ: 
với gqray code 

reflective đisc /r1'flektiv disk/ Đĩa phảr 
xạ - dĩa xạ anh. Xem optical reflactivc 
disc 


reflective marker 


reflective marker /ri'flektIv ma:ka3/ Bộ 
đánh nhãn phản xạ. Xem marker 


teflex copying /rí:fleks `kppiin Sao 
chụp phản xạ. Trong máy sao chép tải 
liệu, lả mội phương pháp sao chép tiếp 
xúc rong đó vật liệu nhạy cảm nằm giữa 
nguồn bức xạ vả vật chủ. 


refolder /ri'faolda/ Bộ xếp chồng giấy 
liên tục. Đẳng nghĩa với continous forms 
stacker. 


reformat speciftlcatlon statement 
/r1fa:met 'spestfikeifn 'stettmanU/ Câu 
lệnh đặc tả tái định dạng. Lả một dong 
đơn của thông số tái định dạng. 


reformat specificatlon statement set 
/T1)fA:m&t 'spesifikeifn 'stettmant set/ 
Tập câu lệnh đặc tả tải định đạng. Lả 
các câu lệnh đặc tả tái định dạng để tạo 
ra một công việc hoản tất 

refresh /ri'frc[/ Phục hồi, tảm mối lại. 
(1) Trong đổ họa máy tinh, để sản sinh 
lập lại tuần hoản một ảnh hiển thị trên 
vùng hiển thị sao cho ảnh vẫn cỏn thấy. 
(2) Lảâ tiến trình sản sinh có lập lại một 
ảnh hiển thị trên một bê mặt hiển thị sao 
cho ảnh vẫn luôn thấy được. (3) Tải nạp 
Vảo vùng nhớ trong bộ nhớ thay đổi được 
bằng 1 döng điện sao cho nó giữ mội 
trang thải hoặc giả trị nhị phân. (4) Xem. 
system reftesh, 

Refresh /rL'fre[/ Sự phục hỏi, sự làm 
mối lại. Trong cấu trúc BCUA của SAA, 
tả một tác hoạt nhằm cập nhật thông tin 
mà người dùng hiện đang sử dụng. 
refteshable /ri'freƒabl/ Có thể phục hồi 
được. Là thuộc tỉnh của một mô đun tải 
nhằm ngắn chặn mô đun nảy khỏi tự biến 
%ổi hoặc bị biến đổi tử bất kỳ mô đun 
lảo khác suốt thởi gian thực hiện. Một 
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mô đưn tải lhể lảm mới lại bằng một 
thưởng trình quản lý phục hỏi mà không 
lảm thay đổi cả chuỗi hay các kết quả 
của tiễn trình xử ty. 

reireshable progtam Chương trinh có thể 
làm mới lại. Là một chương trình có thể được 
thay tại bất kỷ lúc nảo với † bản sao mới mả 
không làm thay đổi cả chuỗi hay các kết quả 
của tiễn trình xử tý. 

refresh rate /rI`[re[ re Tốc độ lảm mới. 
(1) Lảä số lần trong mỗi giây mả mội ảnh hiển 
thị được sinh ra để làm mới hình ảnh. (2) 
Trong xử lý tử, lả tốc độ ở đó một ảnh đã hiển 
thị được làm mới trở lại để ảnh xuất hiện được 
ổn định. 


regenerate /rI"d3enarelU Phục hồi, tải 
sinh. (1} Để khôi phục thông tin trở lại trạng 
thái ban đầu. (2) Để lái nạp một thiê! bị nhớ 
đã tiêu phá thông tin trở lại trạng thái được 
nạp đây đủ của nó. 


regeneration /r1.dãena'reit[n/ Sự tái tạo, 
sự tái sinh. (1) Trong đô họa tmảy tính, là 
một chuỗi liên tiếp các sự kiện cần có để tạo 
ra một hinh hiễn thị tử biểu diễn của nó trong 
bộ nhớ. (2) Lả sự phục hồi các thông tin đã 
lưu trữ. (3) Xem signai regeneration, 


regenerative traek /ri`denaratIv trak/ 
Rãnh quay. Lả một phần của rãnh trên trống 
từ hoặc dĩa từ dùng để phối hợp với đầu đọc 
vả đầu viết được nối tới chức nàng như lả bộ 
nhớ quay vòng. Đồng nghĩa với revolver track. 
region /ri:d3an/ Miễn, vùng, khu vực. Lả 
một thử phân có kích thước thay đổi của một 
vùng động lực được phân phối cho 1 bước 
công việc hay một tác vụ hệ thống 

regional center /'`rị: đạanl senta! Trung tâm 
vùng - Trung tâm miễn. Lá mội trung tâm 
kiểm soát (trung tâm lớp 1) nối kế! các trung 
tâm của một hệ thống điện thoại lại với nhau 


region class 
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——————__c—————— 
Cứ mỗi cặp trung tâm miễn của Mỹ có một h 


nhóm mạch trực tiếp nối từ trung tâm nảy đân 
trung tâm kia 

region elass /'ri:dsan klu:s/ Lớp vùng, lớp 
miền. Trong IMS/VS là lớp gản vảo cho mộ! 
miễn thông báo để chỉ ra các lớp thông báo 
có thể được xử lý trong phạm vi miễn Ấy. Xem 
thâm rmaessage class 

tegion eontrol task (RCT) /ri:dšan 
kan raol ta:sk Tác vự kiểm soát miễn. 
Trong TSO, lả một thưởng trình con của trình 
kiểm soát dùng để quản lý chức năng ngừng 
/ phục hồi và mở máy/ tắt máy. 

ragion job pack area (JPA) /'ri:d32n dpb 
p£k `earia/ Vũng bó công việc miễn. Trong 
OS/VS2, lả một vùng trong miễn ảo có chứa 
các mô đun nhưng các mô đun nảy không nằm 
trong vùng bỏ liên kết nhưng được cần đấn 
đã thực hiện các công việc. 

tegion size /`ri:d3an satz/ Kích thước miễn. 
Số lượng của bộ nhở chính có thể dảnh cho 
việc chạy một chương trinh. Xem job region, 
step region 

register /'redšsista/ Thanh ghí. (1) La một 
phần của bộ nhở bên trong có một dung lượng 
nhớ eụ thể nhưng thưởng được đự trủ cho một 
mục đích cụ thể. (2) Trong DPCX. lả một vũng 
eö khả năng chứa 10 chữ số, một đầu đại số 
vả một dẫu phẩy thập phân. có thể được dùng 
bởi một chương trinh dành cho tính toán số 
học vả hành cho điu khiển chương trình. (3) 
Trên máy sao chép tải liệu, để định vị chính 
xác ảnh trên bản gốc lên vật liâu sao chép 
registered network ID / rcd31 sUad "netwa:k/ 
Định dạng mạng đăng kiểm. Là một lên dải 
8 byte gồm cả số đăng kiêm toản cầu được 
duy trì của !BM có môi định dang cấu trúc vả 
được gắn vảo một khách hảng đặc biệt của 
IBM đề định dạng độc nhÃt một mạng cụ thể 


register quides /'rcd3Ista gardz⁄/ Các 
hướng dẫn thanh ghi. Trong mội máy sao 
chép. các bộ chỉ bảo ở trên hoặc gần trục 
quay để giúp định vị bản gốc đúng vị trí. 
register ìnsertlon /'red3tsta In`s3:ƒn/ Sự 
đưa vào thanh ghi. Trong cấu hình mạng 
mạch vỏng, một sơ đô kiểm soát vỏng trong 
đỏ mỗi trạm tải khung nó đang truyền dẫn vào 
trong mội thanh ghi di chuyển vả khi vỏng 
không có tác dụng, nỏ chén loản bộ các nội 
dung thanh ghi vảo trong vỏng. Trạm gởi đi 
xóa bở các nội dung thanh ghi khỏi vòng khi 
nó được quay trở lại bởi trạm nhận. Xem 
master node control, slotted-ring control, to- 
ken-access contr ol 


reglster iength /'rcdz¡ista leg0/ Độ dải 
thanh ghi. Là dung lượng bộ nhớ của một 
thanh ghi. 

registrable resource /'red3rstrabl rử sa:S/ 
Nguồn có khả năng ghi. Lá † LŨ có thể được 
ght với một bộ địch vụ nút mạng, một bộ dịch 
vụ thư mục trung lâm hoặc cả hai. 
registration /,rcd3i`sirciƒfn? Sự đăng ký, sự 
ghi chép. (1) Sự định vị chính xác của một 
thực thể có vị trí tương đói đối với môi tham 
chiêu. (2) Trên máy sao chép đữ liệu, là sự 
nhất quản của thanh ghi trên các bản sao liên 
tiếp. (3) Trong môi máy sao chép là sự nhất 
quản về vị trí tương đối của các hình được ìn 
trên giấy. (4) Trong X.25, là tiến trinh được 
dùng giữa một thiết bị đầu cuối dữ liệu (DTE; 
vả mội thiết bị kết thúc mạch dữ liệu (DCE, 
để tạo ra một sự nhất trí trên đó các công . cụ 
người dùng tùy chọn sẽ có anh hưởng. Chẳn: 
hạn, DTE có thể yêu cầu DCE đồng ÿ ho: 
ngưng sự nhất trí trước đây đối với một côn: 
cụ người dùng tủy chọn. Cũng vậy, 1 DCE c 
thể chỉ định các công cụ người dùng tùy chọ. 
cơ thể có hoặc các công cụ người dùng tù 
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chọn hiện côn hiệu quả. Sự nhất trí sẽ được 
hoản tất thông qua sự trao đổi các bó đăng 
kỷ. (5) Trong imags - Plus system, là bước 
cuối củng trong tiến trình lưu trữ một đối 
tượng. Sự đăng ký tượng trưng một định danh 
dương tính của đối tượng dựa trên cơ sở danh 
mục tạm thởi. 

registratlon mark /.rcd3i'sfrelƒn ma:k/ 
Dầu đăng ký, dấu đăng kiểm. Trong hệ 
thống in, lả một dấu chuẩn được in trên 
nhãn để máy in cảm nhận rằng nhãn hiệu 
giấy đăng kỷ lả phủ hợp 

REGS Registers. Thanh ghi, bộ ghi. 
tegular command /regjols ka`ma:nd/ 
Lệnh thương, lạnh bình thương. Trong 
trỉnh NelViaw, bất kỳ lệnh VTAM hoặc 
NeatViaw nảo không phải lả một lệnh trực 
liếp và được xử lý bởi bộ xử lý lệnh 
thưởng. Trái nghĩa với ìmmaediata command. 
regulatlon /.rcgjo'lci[n/ Sự điều chỉnh, 
quy tắc. Là sự bú vào các thay đổi tổn 
hao khi nhiệt đệ của sợi cáp bị biến động. 
Mục đích của nó lả để điểu chỉnh sự cân 
bảng sao cho mội đáp ứng tân số được 
giữ lại khi nhiệt độ thay đổi 

RE Rajact. Gạ( bở, bác bỏ, tử chối. 
rajact (REJ) /ri:dsckU Loại bở, gạt bỏ, 
tử chối. (1) Trong thông tin liên lạc, lả 
một lệnh nỗi kết dữ liệu hoặc một đáp 
ứng được đúng để yêu cầu các khung 
thông tin hãy tái gi các điều đã gởi. (2) 
ĐỂ tạo ra các bộ phận của một cặp nhật 
được dùng tử các phần thường xuyên phủ 
hợp của cơ sở dữ liệu 
commit. 


Trải nghĩa với 


reject character /°ri:dsekt 'kœrakta/ Kỹ 
tự loại bỏ. Trong Optical Charactet Reader 
IBM 3886, /ả một ký tự không thể nhận 
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biết như một ký tự trong bộ phông cụ thể 
đối với một trưởng. 

relatlon /rï°lci[r/ Quan hệ, hệ thức. (1) 
Trong cơ sở dữ liệu liên quan, là một tập 
các lần xuất hiện thực thể có củng một 
thuộc tính. (2) Là sự so sánh của hai biếu 
thức để thấy giá trị của chúng bằng nhau, 
giá trị của biểu thức khác bó hơn hay lớn 
hơn. (3) Trong một cơ sở dữ liệu liên quan, 
lả một bảng định danh các thực thể vả 
thuộc tính của chúng. Đồng nghĩa với flat 
te. (4) Trong COBOL, đồng nghĩa với 
relational operator. 

relational algebra /r:'leiƒnl '&ld3Ibra/ Đại 
số quan hệ. Llả môn đại số diễn lả vả 
làm việc trên các hệ thức. Các phép loán 
chung nhất trong đại số hệ thức là các 
phép chiếu, sự chọn, kết hợp, tích đề cạc, 
hội, giao và hiệu. 

relational caleulus /rrleiƒni 'kelkjolas/ 
Phép tính có quan hệ. Trong ngôn ngử 
tương quan, một phương các phát sinh các 
quan hệ mới hoặc lập con các quan hệ 
đang hiện hữu bằng cách cụ thổ hóa các 
đặc tính của những bộ phận hoặc các 
thuộc tính của chúng. 

relational character /r¡'lciƒnl ˆkerakta/ 
Ký tự quan hệ. Trong COBOIL, lả một 
trong các ký tự biểu diễn một mối quan 
hệ giữa 2 toản hạng. Ví dụ : = : bằng, 
> : lớn hơn, < : nhỏ hơn. 

telational checking #r'leiƒnl 'tƒekip/ 
Kiếm tra quan hộ. {1} Là sự đánh giá 
của các toán hạng trong một biểu thức 
quan hệ, đặt cơ sở trên toán tử quan hệ 
đã dùng. (2) Trong RPG, là các thử nghiệm 
thực hiện tương phản với hai câu lệnh 
trong một chương trình nguôn nhằm đảm 
bảo các câu lệnh đó lả đúng. Chẳng hạn 
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pháp toán GOTO Phải có môi pháp toán 
TAG kết hợp. Kiểu kiểm tra như vậy chỉ 
được thực hiện bởi bộ biên dịch, khi xung 
khắc với kiểm tra củ pháp câu lệnh đơn 
hảm SEU thực hiện. 
relational condition /ri'leiƒnl kan`điƒn/ 
Điều kiện liên quan. Trong BASIC và CO- 
BỌL, là một điều kiện liên hệ 2 biểu thức toán 
hoặc 2 mục dữ liệu. 
relatlonal database /r:'leiƒnl `dertabels/ 
Cơ sở dữ liệu liên quan. Là mội cơ sở dữ 
liệu có các dữ liệu được tổ chức vả truy cập 
tủy thao các mỗi quan hộ. 
relatlonat sxprsselon /r¡`'leiƒnl 1k” spreƒn/ 
Biểu thức liên quan. (1) Lá một biểu thức 
chứa một biểu thức toán học theo sau bởi một 
. toán tử liên quan, được thao sau bởi một biêu 
thức toán học khác vả có thể được tỉnh giản 
thảnh một giá trị nhị nguyên. (2) Là một mành 
đề logic mô tả mối quan hệ như lớn hơn hoặc 
gần bằng của 2 biểu thức toán hoặc 2 mục 
đữ liệu. 
relatlonal language /r: leiƒnl 'l£pgwids/ 
Ngôn ngữ tương quan. Trong hệ thống 
quản lÿ cơ sở dữ liệu, là một ngôn ngữ 
để truy cập, hỏi vả biến đổi một cơ sở 
đữ liệu quan hệ. Ngôn ngữ tương quan 
thưởng đưa ra một khả năng tính toán 
thấp. 
teiational model /rr'lei[nl `mndl/ Mõ hình 
liên quan. (1) Là một mô hình dữ liệu có mẫu 
tổ chức dựa trên cơ sở mội lập các mối quan 
hệ được định nghĩa dưới dạng bảng có các 
hàng mục đữ liêu được xếp thứ tự bởi các 
thuộc tính của các yêu tố dữ liệu kết hợp. (2) 
` tả một mô hình dữ liệu cung cấp cho biẩu 
thức các mối quan hệ giữa các phần tử dữ 
liệu như là các mối quan hộ toản học hình 
thức. 


relatlonal operator /ri'leiƒnÌ ,ppa'reIta/ 
Toán tử liên quan. (1) Là một toán tử làm 
việc với í! nhất 2 toản hạng và nhận một giá 
trị thực. (2) Lả chữ hoặc ký hiệu dự trữ dùng 
để diễn tả một điều kiện liên quan hoặc mội 
biểu thức liên quan. (3) Trong COBOL, là một 
chữ dự trữ, mộ t ký tự liên quan, một nhóm các 
chữ dự trữ liên tục hoặc một nhóm các chữ 
dự trữ liên tục vả các ký tự liên quan được 
dùng để biểu diễn một điều kiện liên quan. 
(4) Trong FORTRHAN, bất kỷ một tập các toán 
tử biểu diễn một điều kiện toán học có thể lả 
cả đúng hoặc sai. Các toán tử Ấy là :.g., GE., 
.ÈT., .LE., .EO., và .NE., Chúng được định 
nghĩa lỉ >,>»=,<,<=,=,vả# một cách 
tương ứng. 

relational structure /r¡'lciƒnl "strAktƒa/ 
Cấu trúc liên quan. Là mội cấu trúc dữ liệu 
có đữ liệu được sắp xếp như các bảng các 
quan hệ. 

relational charaeter /rr'lciƒn! 'kerakta/ Ky 
tự quan hệ. Trong COBOL, lả mộ! ký tự thuộc 
về tập sau đây : 


Ký tự nghĩa các ký tự 
> lớn hơn 
< bé hơn 


= bằng 
relatlon eondition /r¡'leiƒn kan` di[n/ Điều 
kiện quan hệ. Trong COBOL, là một mệnh 
đề có thể xác định được một thực trị, mả giá 
trị của một biểu thức toản, mục dữ liệu, trực 
kiện ghi số hoặc mội tên đánh chỉ số có một 
mối quan hệ đặc thủ đối với giá trị của một 
biểu thức toán, mục dữ liệu, trực kiện phi số, 
hoặc mộit tân đánh chữ số khác. 
relationshlp /tr`le:[nƒtp/ Mối quan hệ, mối 
tương quan. Trong một cơ sở dữ liệu liên 
quan, là một sự kết hợp, sự phụ thuộc, hoặc 
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liên kết giữa 2 thực thể được thề hiện trong 
cơ sở dữ liệu ấy. 

relatlonship type 7¡'leijfnjip taip/ Loại 
quan hệ, kiểu mối quan hệ. Là một lớp 
cụ thổ các mối quan hệ, mỗi thành phần 
của lớp được kết hợp thao cùng một cách 
với một thánh viên của mội lớp thực thể 
Xem thâm atttibute Iype, entity type. 
telatlon type /rileiƒn taip/ Loại liên 
quan, loại quan hệ. Lả một lập cụ thể 
của sự liên hệ có các lập thuộc tính đồng 
nhất. Loại quan hộ có thể được đặc trưng 
hóa bởi một tập gồm các tên thuộc tính. 
relative address /'rclativ a'dres/ Địa chỉ 
tương đối. (Ì) Lả một địa chỉ trực tiếp 
định danh một vị trí thông qua sự dởi chỗ 
của nó khỏi địa chỉ cơ sở. (2) Xem selt- 
relative address (3) Đẳng nghĩa với dis- 
placament. 

relative addressing /relatiy sa °dresip/ 
Đánh địa chỉ tương đối. (1) Lả một phương 
pháp đánh địa chỉ trong đó phần địa chỉ 
của một chỉ thị có chứa một địa chỉ tương 
đối. (3) Là một cách đánh địa chỉ các 
lệnh vả vùng đữ liệu bảng cách chỉ rỗ vị 
trí của chúng trong quan hệ với bộ đếm 
vị trí hoặc với một ký hiệu nảo đó. 
relatlve bloek number /relativ blpk 
'nambz/ Số khối tương đối. Lá một số 
đông nhất hóa vị trí của một khối được 
diễn lả như là sự khác biệt với một địa 
chỉ liên quan. Số khối tương đối được dùng 
để truy tim một khối từ tập đữ liệu. 
relative byte address (RBA) /'relativ bait 
a'dres/ Địa chỉ bai tương đối. (() Trong 
RACE. lả địa chỉ của một tạo dạng trong 
cơ sở dữ liệu RACF. (2) Trong các hệ 
thống với VSAM, lả sự dời chế của một 
mẩu tin dữ liệu hoặc một khoảng điều 


khiôn từ sự bắt đầu của vùng bộ nhđ 
được phân phối tới tập dữ liệu hoặc file 
chứa nó. 

relative eoding /relativ 'kaudin/ Mã hóa 
tương đối. Là việc mã hóa dùng các chỉ 
thị máy với các địa chỉ tương đối. 
relatlve command /'relatrv ka`ma:nd/ 
Lệnh tương đối. (1) Trong để họa máy 
tính, là một lệnh mản hình khiến thiết bị 
mản hình thông dịch dữ liệu theo sau lệnh 
như là các tọa độ tương dối. (2) Đồng 
nghĩa với relative instruction. Phản nghĩa 
với absolute comtmand. 


relatlve coordinate /'rclativ kezo'2:đdinatU 
Tọa độ tương đối. Lả một trong các tọa 
độ để xác định vị trí của một điểm có 
thể đánh địa chỉ được với sự liên quan 
đến một điểm cỏ thể đánh địa chỉ khác. 


Heletlve 
Coorginete % 
" vía r2,O+2y 
° v2) 


123. Relative Coœnrdinaie 


relative data /rclativ 'deita Dữ liệu 
tương đối. (1) Trong để họa máy tính, lả 
các giá trị trong một chương trình máy 
tính để chỉ rõ sự thay đổi từ các tọa độ 
thực trong Vùng hiễn thị hoặc trong bộ 
nhớ. Trái nghĩa với ahsotute data (2) Trong 
BGU AS/A00, lả các giá trị trong một ảnh 
máy tính để chỉ ra các điểm tương đối 
đối với các điểm khác trong hình. 
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relative đata set /`relativ 'de¡ta se/ Tập đứ 
liệu tương đối. Lá mội lập dữ liệu trong đó 
mỗi bản tin được gán một số hiệu bản tin tủy 
thuộc vảo vị trí tương đối trong không gian bộ 
nhớ tập dữ liệu. SỐ hiệu bản tin phải được 
dùng để truy tìm mầu tin từ tập đữ liệu. Xem 
indexed đata set, 


124. Relative [2ata Sel 


relative drawing commands /'rclativ 
"đra:in ka`mu:ndz/ Đồng nghĩa với relaiva 
command. 

relatlva end posltion /relatrv end pa`zIƒn/ 
Vị trí cuối tương đối. Trong RPG, là đường 
vảo trân các đặc tả ngõ ra chỉ cho thấy số 
các vị trí trống đã xuất hiện giữa một vúng 
hay một hằng số được xáo định trên đường 
đặc tả vả vùng hay hằng số được xác định 
trước đó. Trái nghĩa với exact end position. 
reiative entropy /'relativ 'entrap1 Lượng 
thông tin tương đối hoặc Entơrôpi tương 
đối. Lả tỉ số Hr của lượng entơrôpi H đối với 
dung lượng quyết định Ho, ký hiệu loán học 
thể hiện như sau Hr = H/Ho 

ralatlve error /'relatrv 'era/ Lỗi tương đái. 
Lả tỉ số giữa lỗi tuyệt đối với giá trị về lượng 
có thực, chỉ trên lý thuyết cụ thể hoặc nằm 
trong lỗi đó. : 

relative file /' re[atIv fa1l/ File quan hệ - File 
tương đối. Trong COBOIL, là mội file với tổ 
chức tương đối. 


relative file nưmber /'relativ fail `nAmba/ 
Số file quan hệ - Số file tương đối. Trong 
AS/400, lả các đặc tả mô tả dữ liệu đỗi với 
mội file logic nối kết, một số liên tiếp gán cho 
một file vật lý trân cơ sở vị trí của fila đó trên 
tính năng tỪ khóa JFILE. 

relatlve Instruetion /re'ativ in`strAkƒn/ 
Chỉ thị tương đối. Đông nghĩa với telative 
command. 

telative key /'relativ kỉ: Khóa tương đối, 
khóa quan hộ. Trong COBOL, là một khóa 
có nội dung đồng nhất với một bản tin logic 
trong một file quan hệ. 

relative line number /'relatrv larn "nAmba/ 
Số hiệu của đưởng dây tương đối. Là số 
được gán cho một đường dãy viễn thông liên 
lạc của môi nhóm đưởng dây bởi người sử 
dụng. 

relatlve name formait /`'reÌattv neim 
°fa:mœt Định dạng tên tương đối. Trong hệ 
thống AS/400, là một quy ước đã! tên bộ mã 
¡in dùng các bí danh nhóm thay vì các tên 
nhóm đặc thù hệ thống. 

relatlve order /ˆrelativ '2:đda/ Thứ tự tương 
đối. Từ phản kháng của relativs command 


relative organization /'relatrv 
3:ganat`zeI[n Cấu trúc tương đối. Trong 
COBOL, là cấu trúc file logic thưởng trực trong 
đó mỗi bản tin được đồng nhất duy nhất bởi 
mội giả trị nguyên lớn hơn 0 dùng cho vị trí 
thứ tự logic của bản tin trong file đó. Phản 
nghĩa với indexed or ganization, s2quential or- 
ganization. 

relative path name /'relat1v púa:Ð neIrm/ Tên 
đường dẫn tương đối. Trong hệ điêu hảnh 
AIX, là tên của một thư mục hay file diễn tả 
như là một chuỗi các thư mục được theo sau 
bởi 1 tên fila, bắt đầu tử thư mục hiện tại. 
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relative posltionlng /'relat:v pa`ztƒnIn/ 
Định vị trí tương đi. Trong công tác in, định 
vị trí của một phần tử của một phủ có liên 
quan đến vị trí sau cùng được thiết lập bởi 
lệnh vị trí sau củng. 
relative-reeord file /relativ 'reka:d fail/ 
File bản tín tương đối. Lả mội file trong 
VSAM cö các bản tin được nạp vảo các kha 
độ dải cố định vả được tượng trưng bởi các 
số mẫu tin tương đối của các khe mả chúng 
chiếm giữ. 
relative- recotd number (RRN) /rclativ- 
'reka:d 'nAmbz/ Số bản tin tương đối. (t) 
Lả một số chỉ ra vị trí của một mầu tin logic. 
được diễn tả như một vi sai có liên quan đến 
địa chỉ cơ sở. Số bản tin tương đối được dùng 
để truy tìm bản tin logic từ tập dữ liệu. (2) La 
một số cụ thê đánh cho vị trí của một bản tín 
trong mỗi quan hệ với sự khởi đầu của thành 
phần file cơ sở dử liệu hay file con. Chẳng 
hạn, bản tin đâu liên trong một thành phần 
file dữ liệu hoặc file con có một con số bản 
tin tương đối lả 1. (3) Trong VSAM. lä mội số 
đề định danh khe, hoặc vùng dữ liệu Irong 
một file bản tin tương đối vả đấy cũng là bản 
tin đang trấn chiếm khe đó. Nó được dùng như 
mội khóa đối với truy cập bị khóa tới 1 file 
bản tin tương đối. (4) Là một con số gắn bởi 
chương trinh 3790 cho một bản tin khi bản tin 
đó được ghi vảo lập dữ liệu tương đối. Số của 
bản tin phải được dùng để truy tìm bản lin tử 
tập dữ liệu. (5) Trong COBOL, là số thứ tự 
của một bản tin trong mộ t file có tổ chức lương 
đối. Con số nảy phải được xử lý như mội trực 
kiện số mả đó lả một số nguyên. 
relative redundancy /'relatrv rI' dAndans1/ 
Dư tương dối - Thửa tương đối. Trong lý 
thuyết thông tin, lả tỉ số r của dư thừa R với 
dung lượng cần yếu Ho ; thể hiện qua dạng 
" ý R H 
ky hiệu toán :r= —= 1— -' 
Ho Ho 


reiative sequential access method (RSAM) 
#relatrv sỉ:`kwanƒ] `£kses `meBad/ Phương 
pháp truy cập tuần tự tương dối. Trong 
DPPX, lả phương pháp truy cập cung cấp cả 
phương thức trực tiếp lẫn tuần tự của các tập 
dữ liệu tuân tự lương đối. 


relatlve sequentlal data set (RSDS) 


#relativ s1'kwenfƒl "deita se Tập dứ liệu 


tuần tự tương đối, Trong DPPX là mội lập 
dữ liệu được tổ chức thảnh các khối logic. Mỗi 
khối logic có thể chứa các bản tin đã được tổ 
chức tủy theo số bản tin tương đối. 
relative-size ple /relativ saiz pal/ Miếng 
cắt kích thước tương đối. Trong BGU 
AS/400, là một miếng cắt trong sơ đỗ hình 
tấm bánh theo đúng tỉ lệ với các miếng cắt 
khác. 

relatlve transmission level /'relatIv 
trenz`miƒn `lev]/ Mức truyền tái tương đối. 
Lả tỉ số của công suất tông thử nghiệm lại 
mội điểm với công suất tông thử nghiậm tại 
một điểm khác trong hệ thống đã chọn như 
tả một điểm chuẩn. Tỷ số Ấy được biểu diễn 
dưới dạng db. Mức truyền tải tại ngay tổng 
đài phát thị thưởng được lấy làm điểm chuẩn 
có cấp 0. Xam zero transmission tevel refer- 
ence point. 


reiative vector /'rclativ 'vekta/ Vectơ 
tương đối. Đồng nghĩa với incremental vectơ. 


relay center 'rilci 'sente/ Trạm tiếp vận. 
Lả một trung tâm đóng cắt thông báo (rung 
ương. 

relay open system rilet 'aoöpan 'sIstam/ 
Hệ thống mở tiếp vận. Trong Open Sys- 
toma Interconnection Architeclure (kiến trúc 
liên kết các hệ thông mởi, là một hệ thống 
mở cho pháp truyền tiếp đữ liệu đã nhận 
tử một hệ thống mở nảy đến một hệ thống 
mở khác. 


relay transaction 
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Chủ ý : Một hệ thống mở tiếp vận chỉ cần 
tẳng và t lý, tầng tiên kết dữ liệu vả tẳng mạng 
công lác 

relay transactlon #rilei tren'zzkƒn/ Giao 
tác tiếp vận. Lá một trình giao tác được 
điều khiển bởi hệ thống xử lý giao tác 
CICS / V§S để phục vụ như lả một giao 
diện giữa một đầu cuối cục bộ vả một 
trình giao tác kết hợp với một hệ thống 
xử lý giao lác khác. Giao tác tiếp vận dẫn 
tuyển các đơn vị thông páo qua lại giữa 
thiết bị đầu cuối cục bộ vả trình giao tác 
điều khiển tử xa. 

telease /ri`Íi:s/ Sự giải thoát, sự tháo 
ra phiên bản. (1) Lả sự phân phối của 
một sản phẩm mới hay một chức năng 
mởi vả sự định vị APAR cho một sản 
phẩm đang hiện hữu thông thưởng. Hễ trợ 
thảo trình đối với các phiên bản ban đâu 
bị gián đoạn sau mội thởi gian cụ thể tiếp 
sau một khả năng có được mộit phiên bản 
mới. Thế hệ đầu tiên của một sản phẩm 
được khai báo lả Release 1. Modification 
Lavel 0. (Phiên bản 1, biến điệu mức 0) 
Xam modification level, version. (2) Trong 
VTIAM, lả kiểm soát xóa bỏ bớt nguồn 
(các bộ kiếm soát trị /ền thông hoặc các 
đơn vị vật lý). Xem thâm tesouree takeover. 
Trái nghĩa với acquire 
release-pbrogram-device operation /r1'li: 
'`praOgrm di `vais .Dppa'relƒn? Trong hệ 
thống AS/400 và Syslem/38, là một thao 
tác lâm cho một thiết bị chương trình mắt 
khả năng đỗi với các thao lắc xuất / nhập 
RELFILES Trong SMP/E lã Relative filas 
(các file tương đối). Các file chứa vân bản 
đã cải biễn vả đữ liệu nhập JCL được kết 
hợp với SYSMOD 


reliability /ri.laiabi`it1 Độ tín cậy - Khả 
năng sẵn sảng phục vụ. Là khả năng 
của một bộ chức năng liễn hảnh một chức 
năng cần thiết trong các tỉnh trạng đã cho 
vả trong một thời gian đã biết 

rellef height /ri'li:f hatt? Lá khoảng cách 
một ký tự được chạm nổi cao lên so với 
bễ mặt của mội tấm mã hiệu bằng chất 
dẻo. 

relinquish /ri'linkwi[? Xóa, buông ra. 
Trong MSS, để giai phóng không gian trên 
ổ dĩa đang sắp xếp ; dđiễu này có thể 
khiến dữ liệu bị xáo trên. 

telocatable /ri:lao keltabl/ Có thể tải 
định vị ; có thể chuyền vị được. La 
thuộc tính của mội lập gồm các mã có 
các hãng địa chỉ có thê bị chuyển đổi để 
tăng (thêm sự thay đổi so với bản gốc. 
relocatable address /ri:lao`kettabl 
a'dres/ Địa chỉ khả chuyên vị. Là một 
địa chí cần được điễu chỉnh khi trình điên 
loán chứa địa chỉ nảy hoặc dữ liệu địa 
chỉ tham trỏ tới là địa chỉ lái định vị. 
telocatable expression /.ri:la2 keitabl 
Ik`spre[n/ Biểu thỨc khả chuyển vị lả một 
biểu thức mả giá trị của nó ảnh hưởng 
bởi một chuyển vi chương trinh. Một biểu 
thức khả chuyển vị có thể biêu diễn môi 
địa chỉ khả chuyển vị. 

relocatable load module /ri:la¿i kcitabl 
laød 'modju: Mó đưn tải có thể định 
vị lại. Lả một lỗ hợp của các mô đun đối 
lượng có các tham khảo chéo được giải 
quyết và chuẩn bị tải vảo bộ nhở để thực 
hiện Thông tin tử điển tái định vị được 
lưu với mô đun tải để cho pháp nó được 
tải tại một địa chỉ khác với địa chỉ đã 
được tạo dựng 


relocatable module 


relocatable module /ri:la2o`kertabl 
"mndju:l/ Mỏ đun tại định vị. Trong VSE, 
lả thảnh phân thư viện của loại mô đun 
đối tượng. Nó chứa mội hay nhiêu đoạn 
kiếm soái được liệt kê như một thành 
phần. 

relocatabie program /ri:laoœ`kertabl 
°praogrm/ Chương trình tái định vị. Lá 
một chương trinh đối tượng ở dưới một dạng 
có thê được tải định vị 

relocatable term /r¡:lao keitabl ta:m/ 
Thành phần có thể tái định vị - khoản mục 
có thê tải định vị. Lả một mục thánh phần 
cö giá trị bị ảnh hưởng bởi tái định vị chương 
trinh. 

reiocate /ri:lao'keIU Tái định vị, định vị 
lại. (1) La để nạp chương trình máy tính hoặc 
bộ phận của nó vào trong bộ nhở chính vả để 
thực hiện sự hiệu chỉnh cân thiết các tham 
chiếu địa chỉ saa cho chương trinh vẫn thực 
hiện được sau khi nạp xong. (2) Để di chuyển 
tất cả hoặc bộ phận của một trình đối tượng 
trong vùng địa chỉ vả để thực hiện sự điêu 
chỉnh cần thiết về các địa chỉ sao cho trinh 
đối tượng có thê được thực hiện ở vị trí mới 

relocate hardware /ri.lao ` kert °hú:dwea/ 
Phần cửng thay dối vị trí. Đồng nghĩa với 
dynamiec address translation. 

telocating Ioader /.ri:l2o`keitin "laoda/ 
Chương trình tải thay đổi vị trí. (1) Là một 
bộ nạp để điều chỉnh các địa chỉ, có liân quan 
đến gốc hợp dịch. bởi thảnh tố chuyển vi. (2) 
Trong VSE. là môt chức năng nhằm biển đổi 
các địa chỉ của mộ! pha, nếu cần thiết, và tải 
pha đó vảo một phân hoạch đã được người 
đủng chọn sản 

relocation /.ri:lao'`ket[n? Sự chuyển vị trí - 
sự thay dối đến vị trí mới. (1) Là sự biến 
đổi các hằng số địa chỉ để bủ đắp cho một 
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remote. 


sự thay đối trong gốc trình mô đun hoặc đoạn 
kiểm soát. (2} Xem dynamie ralocation. 
relocation đdietlonary /ri:lao keiƒn 
"dikƒanri Tử điển chuyển vị. Là môt bộ 
phận của mô đun đối tượng hoặc mô đun tải 
nhằm định dạng tất cả các địa chỉ phải được 
điều chỉnh khi có một sự tái định vì xảy ra. 
telocatlon factor /ri:lao`ketiƒn 'fœkta/ 
Thánh tổ chuyển vị. Là một sai phân đại số 
giữa gốc hợp dịch với gốc được tải của trình 
máy tính. , 
reiocation interrupt /ri:lao'keifn 
.nta`rapt/ Gián đoạn chuyền vị. Xem paqe 
t†autt. 

REM Ring error monitor. 


remainder /r! meinda/ Phần dư, số dư. 
(1) Trong phép toán chia, là con số hoặc 
lượng. Chúng lả phân không chia được nữa 
của con số bị chia có một giá trị tuyệt 
đối bé hơn giá trị tuyệt đối của số chía, 
vả đó là một trong các kết quả cần thiết 
đối với một phép toán chia. (?) Xem thâm 
quotient. 

temark /ri`mu:k/ Lởi tưu ý, lởi nhận xet. 
Đồng nghĩa với comment 

remedial feedback /rr' mì:dia fì:dđb£k/ Hồi 
tiếp sửa chữa - Phản hồi sửa chữa. 
Trong lệnh trợ giúp điện toản, lả một giải 
thích phát đi tử trình ứng dụng đến người 
dùng về lý do đáp ứng đặc thủ bị hỏng. 
reminder /r¡ mainda/ Trình nhắc nhớ. 
Trong System/36, lả một mục lịch nó ngảy 
nhưng không có giờ bắt đầu vả giở kết thúc. 
remote /rIi`maol! Tử xa - Điễu khiến tử xa. 
(1) Nói về mộ ! hệ thống, một chương trình hay 
một thiết bị được truy cập thông qua đưởng 
dây viễn thông liên lạc. Trái nghĩa với local 
{2) Đồng nghĩa với link-attached. 


remote access 
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roemote access /r¡` maut '£kscs/ Truy cập 
từ xa, truy cập điều khiến tử xa. Nói 
vê sự truyền thông với một công cụ xử lý 
dữ liệu thông qua môi liên kết dữ liệu. 
ramote accøss đata processing /r¡`maot 
'ekses 'deita 'prasesty/ Xử lý dữ liệu 
truy cập tử xa. (1) Lá việc xử lý dữ liêu 
trong đó mội số chức năng xuất / nhập 
được thực hiện bởi các thiết bị nối vảo 
hệ thống máy tính bởi phương tiện truyền 
thông dữ liệu. (2) Là việc xử lý đữ liệu 
trong đó các phần của chức năng xuất / 
nhập được đặi vảo các vị trí khác nhau 
vả được nỗi kết bởi các công cụ truyền 
dẫn. Đồng nghĩa với teleprocessing. Xem 
thâm distributed data processing (DDP). 
temote access data processing network 
/r¡maut °@kses ˆdeltla prasestg 'netw3:k/ 
Mạng xử lý đữ liệu truy cập điều khiên 
tử xa. Lả một mạng trong đó các thiết bị 
xuất / nhập được nổi kết bởi các liên kết 
dữ liệu đến một máy tính trung tâm. Xem 
đistributed data processing network, 


reraote assistanee /ri`m2oö( 2`sIstans/ Trợ 
giúp từ xa. Lả các chương trinh phục hỏi 
chẩn đoán sự cố, bảo trì vả trợ giúp được 
cung ứng bởi hãng IBM trên một tuyển 
truyễn tin viễn thông. 

remote batch entry /rimaot be£tƒ 'entr1/ 
Ngồ vào lô điều khiến tử xa. Lả sự xuất 
cấp các lô dữ liệu thông qua đơn vị nhập 
có truy cập đến một máy tính qua mỗi 
_ nối liên kết đữ liệu. 

remote batch processing /rI'mauL bœtƒ 
pr2`sesin/ Xử fý lỗ từ xa. Xử lý-lô trong 
đó các bộ xuất / nhập có truy cập tới 
một máy tính thông qua một nối liên kết 
dữ liậu. 


remote change management server 
(RCMS) /r¡'maoöL tƒcrin 'm£nidsmant 
'sa:va/ Bộ dịch vụ quản lý thay đối diễu 
khiển từ xa. Trong truyền thông liên lạc 
bán lẻ AS/400 vả tiện ích truyền thông 
liên lạc điểm bản lẻ Poini - of - Sala CU 
⁄ 400, là một chương trình bộ kiểm soát 
lưu trữ liên lạc khắp mạng SNA/SDLC nối 
kết một bộ xử lý máy chủ vả một bộ kiểm 
soát lưu trử. RCMS cho pháp trịnh quản 
lý phản phối Netview truy cập các file bộ 
điểu khiển điểm bán. Nó cũng cung cấp 
bảo cáo sai sỏi vả khôi phục các sự cố 
và các thay đổi định dạng dữ liệu đối với 
các tile. 

remote console function /r¡`maot 
'konsoul 'fankƒn? Chức năng bản thao 
tác tử xa. Trong Netview/PC program, lả 
chức năng cho pháp một mấy tính cả nhân 
điều khiển mội máy tính cá nhân khác. 
remote controiler /r1°maot kan`traola/ Bộ 
điều khiến tử xa. (U) Là thiết bị gắn vảo 
đưởng dây liên lạc viễn thông để kiểm 
soát thao tác của một hoặc nhiều thiết bị 
điều khiển từ xa khác. (2) Phản nghĩa với 
local controller 

remote destinatlon /r!'maot destinelfn/ 
Nơi đến từ xa - địa chỉ đến điều khiến 
tử xa - địch đến điêu khiên tử xa. (1) 
tả bất kỳ vị trí nào mà dữ liệu được 
truyền trên một đưởng dây liên lạc viễn 
thông đến. (2) Trong môi trưởng đa hệ 
IMS/VS, là một đích nằm trorg hệ thống 
từ xa. Trái nghĩa với local destination. 
remote device /r1 maot di°vais/ Thiết bị 
điều khiển từ xa. Lả một thiết bị được 
nỗi vảo một máy tính trên một đường dây 
liên lạc viễn thông. 


remote entry services 


remote entry services (RES) m1 maöt 
"entrI `sa:vIsiz/ Dịch vụ vảo điều khiển 
tử xa. Trong OS/VSI, là tập chúc năng 
bổ sung cho JES cho pháp các công việc 
vả các dữ liệu kết hợp được nhập vảo tử 
các thiết bị tử xa (System/38), được xử lý 
lại hệ thống trung tâm, và được truyền trở 
lại các thiết bị điểu khiến tử xa. 

temote host /r¡' maot haos Máy chủ điều 
khiến tử xa. Lả bất kỷ một máy chủ nảo 
trên mạng, ngoại trử một máy ở đó có 
thao tác viên cụ thể đang lảm việc. Đồng 
nghĩa với Foreign host. 

remote Job entry (RJE) /r1 maot dãnb 
"entr1 Cổng vao công việc điều khiển 
tử xa. Là sự xuất cấp của một công việc 
qua một đơn vị nhập có truy cập tới một 
máy tính thông qua môi! liên kết dữ liệu. 
Remote Job Entry Facitity (RJEF) 
/rimaot đd3pb 'entri fa`silat/ Cêng cụ 
ngõ vào công tác điều khiến tử xa. Lả 
một chương trình nhượng bản quyền Sys- 
tem/28 cho phép truyền thông về các công 
việc đối hệ thống máy chủ trên một nối 
liên kết dữ liệu. 

remote key /rI'maot ki Khóa điều khiến 
tử xa. Trong công cụ mật mã hóa chương 
lrình, lả một khóa mật mã dùng để giải 
hoặc ghi mật mã khỏa vận hành được 
dùng để mã hỏa hoặc giải hóa dữ liệu 
trên một mỗi trưởng gọn nhẹ ; chẳng hạn 
như băng tử. 

remotely started seseion /r1maoLli 
`sta:trd `seƒn? Kỷ tác vụ được khởi động 
tử xa. Trong System/36, lả một kỷ tác vụ 
được khởi động bởi mội yêu cầu khởi động 
phương thức đưa vảo tử hệ thống tử xa 
Xem thêm acquired session. 
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remote PC. 


temote maintenace /r1' mat 'meintanans/; m 


Bảo trì tử xa. Lả sự bảo trì các sản 
phẩm bán ra hoặc thuê lại của IBM tại 
nơi khác với vị trí khách hảng. Ví dụ ở 
chi nhánh văn phỏng, trung tâm miễn hoặc 
nhả máy. 

ramote modem self-test (RST) /rirmaut 
'"mpdn self test Tự kiêm tra modem tử 
xa. Lả một sự kiểm tra trên phần cứng 
để định danh một đơn vị có thể thay thể 
trưởng dang bị hỏng hóc. 

remole name 4erver /r¡`ma0t neim ˆš4:Va/ 
Bộ dịch vụ tên tử xa. Trong TCP/P, lả 
chức năng chơ pháp mội hệ thống có được 
địa chỉ liên kết mang tử một miễn xa khác 
với bản mảy chủ của chính nó. 

temote network contro]l program /r1`maot 
'nekwas:k kan'traol 'preogrem/ Trinh 
kiểm soát mạng điều khiển tử xa. Đồng 
nghĩa với link-attached network côntrol pro~ 
giam. 


temote operations service element 
(ROSE) /rim30t ,0p2`r€IÍRZ ”$3:VIS 
`'elimanư/ Phần tử phục vụ các thao tác 
tử xa. Là một phần tử dịch vụ ứng dụng 
cung cấp phương tiện tổng quát hóa để 
khởi tạo vả kiểm soát các thao tắc từ Xa. 
Remote Operation/Support Facillty 
(ROSF) /r1'maoøt ,ppa`reIiƒn sa'p2:L 
fa'silat/ Công cự thao tác / trợ giúp 
điều khiến tử xa. Trong System/36, iả 
một công cụ cho pháp một thao, tác viên 
tại nhóm hỗ trợ tử xa sử dụng tram hiển 
thị tử xa và máy in tử xa tủy chọn để 
cung cấp trợ giúp kỹ thuật vả thao tác 
vận hảnh. 

temote PC /rimaot pì: si Máy tính cá 
nhân điều khiến tử xa. Trong chương 
trình Netview/PC, lả một PC điều khiển 


remofte power off 


máy tính cá nhân cục bộ, có bản phim 
bị khóa tại thông qua phương tiện chức 
năng điều khiển từ xa. Phản nghĩa với 
locat PC. 
remote power off /rr'maoL 'paoø 0É/ TẮt 
từ xa - Cắt nguồn năng lượng tử xa. 
Llả một tủy chọn, lả tính năng trợ giúp 
chương trình của bộ kiểm soát truyễn thông 
điểu khiến từ xa bằng nguồn điện của bộ 
kiểm soái có thể bị bật tẮt tủy thuộc vảo 
lậnh của bộ xử lý mảy chủ. 
Remote PrintManager (RPM) /rr mat 
printmentdxa/ Bộ quản lý ín từ xa. 
Trong hỗ trợ AFP của AS/400, lả một sản 
phẩm máy tính cá nhân cho phép các dữ 
liệu phông chữ đã chọn, các phủ, vả các 
đoạn trang được thể hiện trong lun dữ 
' liệu in chức năng cao cấp cơ thể đi tới 
một máy in trang IBM được gắn cục bộ. 
remote program ioader /r¡'maot 
'praogrem 'lauda/ Bộ tải chương trinh 
từ xa. Là một tính chất gồm một đơn vị 
lưu trữ chỉ đọc vả một thiết bị bộ nhớ 
phụ nhỏ cải đặt trong một bộ điều khiến 
từ xa cho pháp bộ điêu khiển được tải 
vào vả kết xuất trên một liên kết đữ liệu. 
remote resource access capabillty 
/r1 maot ri`s2:s `£kses keipa'brlati/ Năng 
lực truy cập nguồn tử xa. Là một dịch 
vụ được cung cấp bởi các hệ thống xử lý 
giao lác giúp dế dảng trong phân bố các 
nguồn như các file các dãy, thông qua 
một mạng vả cung cấp phương tiện cho 
các trinh giao tác truy cập đế dảng các 
nguồn như vậy. 
Remote Spooling Communications Sub- 
system (RSCS) /rI1'maot 'spu:lin 
ka.mju:ni'keifnz sab'sistam/ Hệ thống 
con liên lạc vỏng điều khiến từ xa. Lá 
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remote terminal access... 


một chương trinh được cấp giấy phép nhằm 
chuyền Các file vỏng, các lệnh, các thông 
bảo giữa người sử dụng VM, các trạm tử 
xa, các hệ thống lô cục bộ và từ xa thông 
qua các công cụ viễn thông liên lạc lương 
thích HASP. 

remote statlon /r!ma2oL `stci[n/ Trạm 
công tác tử xa - Trạm từ xa. (1) Lả thiết 
bị đâu cuối đữ liệu để liên lạc với một 
hệ thống xử lý dữ liệu thông qua một liên 
kết đữ liệu. (2) Đông nghĩa với trạm được 
gắn liên kết. 


Remote 
Da!4 Sialion 


Main 
Processor 


128. Remote Son 


temote system /r!'maot 'sistam/ Hệ 
thống tử xa - Hệ diều khiển từ xa. Lả 
bắt kỳ hệ thống nảo trong mạng mả một 
hộ thống có thể liên lạc với nó. 

remote terminal /r¡maot 'ta:minl/ Thiết 
bị đâu cuối điều khiên từ xa. Đông nghĩa 
vơi link-attached tearminal. 

remote terminal access method (RTAM) 
/rUmaotL `ta:minl '£kses `melad/ Phương 


remote transaction 
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repair. 


——————>———— 
Ị 


pháp truy cập thiết bị đầu cuối điêu 
khiển tử xa. Lả một phương pháp nhằm 
kiếm soát các thao tác giữa các thiết bị 
đầu cuối từ xa vả các hệ thống con của 
cổng vảo công việc, JES2 vả JES3. 
remote transactlon /r¡maot trn`z£kƒn/ 
Giao tác từ xa. Trong môi trường đa hệ 
thống IMS/VS, là mội giao lác mà cách 
xử lý toản cục của nó được chia giữa hai 
hoặc nhiễu hệ thống. Trái nghĩa với tocal 
transaction. 

remote transaction program /rIma0t 
trn`zekƒn `praogrem/ Chương trinh giao 
tác tử xa. Lả chương trinh giao tác ở một 
đầu cuối (tử xa) khác của một quá trinh 
liên lạc. Trái nghĩa với local transaction 
program. 

temote workstation /r1 maot 'wa:kstetƒn/ 
Trạm công tác tử xa. Là một trạm công 
tác được nối tới một hệ thông bằng các 
công cụ truyền tải dữ liệu. Trái nghĩa với 
local workstation. 

temove /rrmu:v/ Xóa, dời đi chỗ khác. 
{U Trong việc ghí, để xóa các dư ảnh 
trong các bản tin tử các thành phần file 
vật lý. File nảy chỉ chứa các hiện ảnh 
cỦa các bản tin trong việc ghi chép Ấy. 
Trái nghĩa với app\y (8) Trong IBM Token 
Ring Notwork, để lấy di một thiết bị gán 
kết khỏi vỏng. 

Rename /r:'ncIm/ Đặt (ại tên mới - Đổi 
tên. Trong cách sử dụng SAA, là một sự 
chọn trong File kéo xuống mà người dùng 
có thể lựa để thay đổi tên cho một file. 
render /'renda/ Tạo hình thực - Tạo ảnh. 
(1) Trong đồ họa máy tính, để tạo ra mội 
ảnh trên mản hình tử đữ liệu mó tả cảnh. 
(2) Trong quá trình thâu hình môi trưởng 
đa vật tải, để tạo một ảnh thực tử các 


đối tượng và dữ liệu ánh sáng trong một Š 
cảnh. 

taorder /ri:`2:da(r)/ Đánh thứ tự lại. Thuật 
ngữ đối kháng lả order. 


reorganization /,ri:2:ganaIzcIƒÍn/ Sự tổ 
chức lại, cơ cầu lại. (1) Lả một sự thay 
đổi chủ yếu thao đó cơ sở dử liệu được 
cấu trúc lại về mặt logic lẫn vật lý. Đồng 
nghĩa với restructuring. (2) Trong hệ thống 
quản lý cơ sở dữ liệu, lả sự sắp xếp lại 
các nội dung của cơ sở đữ liệu. Nó trở 
nên cần thiết khi không gian bộ nhớ tổng 
thể được phân phối để cơ sở dữ liệu ấy 
thửa thải. Hoặc khi sự tiện dụng của không 
gian bộ nhớ trở nân giảm sút và lãng phí 
do hoạt động xử lý đang tiễn hảnh trong 
các thao tác cơ sở dữ liệu. Đồng nghĩa 
với testructuring. (3) La sự thay đổi bố trí 
vật lý của dữ liệu để đạt được sự tương 
ứng tối hơn và các cấu trúc vật lý vả 
logic để lăng nhanh truy cập vả lợi dụng 
được bộ nhớ một cách có hiệu quả. 
reorganize /.tí:`3:ganta1z/ Tổ chức lại, cơ 
cấu lại. (1) Đã thay đổi cách lưu trữ, im 
ấn hoặc hiển thị đữ liệu. (2) Để thay đổi 
cấu trúc hoặc nội dung các file. (3) Trong 
Syslem/46, để di chuyển các thành phần 
chứa file sắt lại với nhau ở phía trước của 
bộ chứa file nhằm giảm tối đa có thể được 
số của các mở rộng trong bộ chứa tile. 
repagination /r1,pœdzt`nei[n/ Sự đánh lại 
số trang. (1) Trong xử lý văn bản, lä một 
sự đánh số lại các trang do bởi có sự 
thay đổi trong các nội dung của một tải 
liệu. (2) Trong xử lý văn bản, lả sự tính 
toán lại các điểm ngắt trang do bởi vì có 
sự thay đổi nội dung của một tài liệu. 
repair /rI'pca/ Sửa chữa. Xem mean time 
to repalr. 


repeatability 


rapeatabllity /ri,pi:ta'bilit/ Khả năng 
gặp lại. Lả số đo sự sai biệt giữa giá trị 
có nghĩa vả giá trị kỷ vọng toản học tối 
đa nảo đấy trong việc ghí đữ liệu cụ thể. 
repsatabillty measure /rI.pi:ts'brliti 
'me32/ Øo khả năng lập lại. Trong đỗ 
họa máy tính, lả một cách đo mức gặp 
nhau trong khoảng trống của mỗi ảnh hiển 
thị khi nỏ được sinh ra một cách đều đặn. 
tepeat-actlon key /rr'pi:t '£kƒn kí:/ Khóa 
tác động lập lại. Lả một khóa mả khí ta 
ấn giữ xuống, gây nân một tác động như 
khi đánh máy, được lập lại cho đắn khí 
khỏa ấy được buông ra ; chẳng hạn, khóa 
đánh chữ lặp tự động. 

repsat character (RPT) /ri`pi:t 'kzrakta/ 
Ký tự lặp. Trong xử lý tử, là sự kiểm 
soát thiết bị gây ra mội con trở định vị 
bộ nhở để tái lập điểm khởi đầu bộ đậm 
đã chỉ định cho thiết bị Xem page end 
character, switch character. 

tepeated selectton sort /rr'pi:trd sĩ 'lekƒn 
sa:/ Sắp xếp chọn lựa lập lại. Lá một 
sự sắp xếp chọn lựa trong đó tập các 
mục được chia thảnh các tập con vả một 
mục gặp các tiêu chuẩn cụ thể tử mỗi 
tập con được chọn để tạo thánh một lập 
con mức thứ 2. Một sự sắp xếp chọn lựa 
được áp dụng cho tập con mức 2 nảy. 
Mục đã chọn trong tập con mức 2 được 
gắn vảo tập được sắp xốp vả được thay 
bởi mục thích hợp kế tiếp trong tập cơn 
ban đầu. Tiến trình được lập lại mãi đến 
khi mọi mục đều ở trong tập đầu được 
sắp xếp. 

repoatet /ri'pi:ta/ Thiết bị chuyển tiếp. 
{1) Lả một nút của mổi LAN, một thiết bị 
tái sinh các tín hiệu để nới rộng vùng 
truyền dẫn giữa các trạm dữ liệu hoặc để 


1086 


repetition instruction 


z4 thông 2 nhánh. (2) Một thiất bị dùng 
để khuyếch đại hoặc tái hiệu chỉnh dạng 
các tín hiệu Xem regenerative reneater, 
Singla-lìne repaater. 

repeater coll /rt pi:ta kail/ Cuộn lặp - 
cuộn chuyền tiếp. (1) Là một máy biến 
tần số âm tỉ số biến đổi 1⁄1 để năng 
lượng truyền từ một mạch điện tới một 
mạch khác vả để thửa nhận, trong đưởng 
đây liên lạc viễn thông, sự thiết lập công 
thức về mạch ảo vả mạch đơn chiều. 
repeating key /ri`pi:ti ki:/ Phím lặp. Lả 
một phím vận hảnh liên tục cho đến khi 
nó vẫn đỏn được ấn xuống. 

repeat key /#i'pi:t ki:/ Phím lặp. (1) Là 
một sự điều khiển bởi một chức năng được 
thực hiện lập lại mãi chửng nảo phím vẫn 
cỏn bị ấn xuống. (3) Lả một phím lắp. 
repeat key stroke /ripi.t ki: straok/ Gó 
phim lặp lại. Trên một bản máy đánh 
chữ, là sự kích lực được lặp lại của cùng 
một phím. 

reperforator /ri'pa:faretta/ Máy đực !ô. 
Xam receiving  perforator. 
reperfortot/transmitter (RT) /trnz`m1(2/ 
Máy đục lỗ / máy. Lá mội bộ điện bảo 
đầu cuỗi với mội máy đục lỗ vả máy phải 
băng, chúng độc lập với nhau. Nó được 
dùng như một thiết bị chuyển tiếp, đặc 
biệt thích hợp đối với biển đổi tốc độ đi 
vảo thành tốc độ đi ra khác hẳn, vả cho 
việc xốn dãy tạm thởi. 

repertoire /'repatwu:/ Thư mục - Danh 
mục. Xam ìnstruetion rapertoire. 
tepetltlon Instructlon /repr tin 
In`strAkjn/ Lệnh lặp lại. Là một lệnh gây 
ra một hay nhiều lệnh được thực hiện một 
số lần đã định, 


repefitive addressing 
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report clause 


———ỄễỄễễ——————————Ƒ—Ƒ—”-»-nvrar 


repetitlve addtreseing /r1`petatIv 2`dresin/ 
Đánh địa chỉ lặp lại. Lả một phương pháp 
về việc ghi địa chỉ một cách bao hảm, có 
thể Ứng dụng chỉ với các lạnh địa chỉ 
zôrô, trong đó phần xử lý của lệnh ghi 
địa chỉ mội cách không rõ rảng các toán 
hạng của lệnh sau củng đã được thực 
hiện 

repetitive operatlon /r¡` pctatrv ,0pa`relƒn/ 
Thao tác lặp lại. Lả sự lặp lại một cách 
tự động cách giải của một nhóm các 
phương trinh các tổ hợp điều kiện ban đầu 
với cố định và các tham số khác nhau 
Thao tác lặp lại thưởng được dùng để cho 
phép hiệu chỉnh hoặc tối ưu hóa bằng tay 
của một hay nhiễu tham số. 

replace /r!'plels/ Thay thế. Lả một chức 
năng hay một chấ độ cho pháp người dùng 
thay thế văn bản bởi một phần cụ thể 
của văn bản đã nhập vảo trước đó 
replaceable parameter /rr'pleisebl 
paremita/ Tham số có thể thay thế. 
Trong hệ điều hảnh O9/2 lả một tham số 
có giá trị được cung cấp khi mội file lô 
hoạt động. 

replacement code point /r'plceismant 
kaod painử Điểm mã thay thế. Trong tình 
trạng báo động, là một điểm mã 2 byte 
trong đó byte thử nhất đánh chỉ số văn 
bản cung cấp sự mô tả cấp cao về một 
điễu kiện vả byle thứ nhì đánh chỉ số văn 
bản cung cấp một sự mỏ tả đặc thù hơn. 
Bvle thứ nhì ấy khác zârô. Xem default 
code poinl. 


replacs mode /ri'pleis maod/ Chế độ 
thay thế. Trong kiến trúc C.U.A của SAA, 
là một phương pháp nhập văn bản trong 
đó các ký tự hiện hữu được thay thế bằng 


các ký tự mà người dùng gõ vào. Phản 
nghĩa với insert taoda. 

repllcate /repÌtkei/ Chép lại, sao lại, 
sao chép lại Là sao chóp lại toản bộ 
hay một phần cụ thể các dữ liệu. 
teplication /rcpli'ketiƒn/? Sự chép lại, sự 
sao lại. Xem index replication 

replicates /replikeits/ Đĩa sao, dĩa thâu 
lại, dĩa hình thu lại. Là các dĩa hình 
được sang ra bởi người phụ trách. 

reply /r1plai Trả lời, sự trả tới. (1) Lä 
một đáp ứng đối với một câu hỏi. (2) 
Trong SNA, một bộ yêu câu chỉ gởi để 
đáp ứng đến một bộ yêu cầu được nhận. 
(3) Trong Enhanced X-Window của AIX, lả 
cách mả thông tin được yêu cầu bởi một 
chương trình máy khách được phản hồi lại 
cho máy khách. Cả các sự việc lẫn các 
câu trả lời đều được đa hợp lrên củng 
một liên kết. Hầu 'hễt các yêu cầu không 
phát sinh câu trả lời, một số lại sinh ra 
các trả lởi. 

teply message /riplai `mcsid Thông 
báo trả lởi. Lả mội thông báo được gỏi 
đi như một đáp ứng cho câu thẩm vấn đã 
nhận hoặc một thông báo khai bảo. 
reply request /rrplai r'kwes Yêu cầu 
trả lời. Đông nghĩa với taply 

report /ti'p2:U Báo cáo. Trong trình quản 
lý câu hỏi của AS/400, là dữ liệu đã định 
dạng do bởi thực hiện một câu trả lởi 
hoặc áp dụng một hình thức cho nó. 
raport elause /rL'p2:t kla:z Mệnh đề báo 
cáo. Lả mội mệnh để trong COBOL của 
Raport Seclion of the Dala Divison xuất 
hiện trong một đưởng vảo mô tả báo cáo 
hoặc đường vào mô lả nhóm báo cáo, 
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report description entry /ri°p2:( 

di 'skripƒn 'entưr/ Đường vảo mô tả báo 
cáo. Trong COBOL, là một đường vảo 
trong Report Section of the Data Division 
bao gồm HD chỉ báo mức, đi thao sau lả 
lên báo cáo, được là tập các mệnh đề 
báo cáo khi yêu cầu. 

report file /ri'pa:t fa!l/ File báo cáo - 
File văn bản. Trong COBOL, lả mội file 
xuất cỏ đường vảo mö tả file chứa một 
mộnh đề báo cáo. Các nội dung của một 
flle báo cáo chứa các bản tin được ghi 
dưới sự kiếm soát của hộ thống kiểm soát 
bộ viết báo cáo. 

report footing /ri`ps:t 'futun/ Chân văn 
bản. Trong COBOL, là nhóm báo cáo được 
hiện diện chỉ ở phia cuối của một báo 
cáo. Trái nghĩa với report heading. 
report generatlon /r¡`p3:t .đ3ena`reI[n/ Sự 
tạo văn bản - sự tạo báo cáo. Lá mội Kỹ 
thuật sản xuất các bảo cáo máy hoản chỉnh 
tử thông tin mô tả file nhập, khuôn dạng vả 
nội dung của báo cáo xuất. Xem RPG II. 
report group /ri'p2:t gru:p/ Nhóm báo 
cáo. Trong COBOL, lá một ngõ vào số 
cấp 01 vả các ngõ vảo phụ trong Report 
Saclion of tha Data Division. 

report group description entry /r1'p2:t 
gru:p di'skripƒn 'entri/ Ngõ vảo mô tả 
nhóm báo cáo. Trong COBOL lả một 
đường vảo trong Report Section của Data 
Division tạo bởi số cấp O1, một lên đữ 
liệu tủy chọn, một mệnh đã TYPE vả một 
tập tủy chọn gồm các mệnh đề bác cáo 
report heading /r:'pa:t 'hediy/ Đóng đầu 
văn bản - dỏng đầu bảo cáo. Trong 
COBOL, là một nhóm báo cáo được hiện 
diện chỉ ở nơi bắt đâu của một báo cáo 
Trái nghĩa với report footing. 


report line /ri`pa:t latin Dòng văn bản 
- Hang văn ban. Trong COBOL, lả một 
sự phân chia trang thể hiện thảnh hảng 
gồm các vị trí ký tự nằm ngang. Mỗi vị 
trí ký tự của hàng văn bản được xắp thẳng 
cột dọc xuống dưới vị trí ký tự tương ứng 
của dỏng văn bản trên nó. Đồng nghĩa 
với line. 

Chú ý : Các dóng văn bản được đánh số 
liên tiếp tử số 1, bắt đầu ở phía trên củng 
của trang giấy 

raport-name /r(`p2:t neim/ Tên báo cáo 
- tên văn ban. Trong COBOIL, lả một từ 
do người dùng định nghĩa để đặt lên cho 
một báo cáo đã mô tả trong đưởng vào 
mô tả báo cáo trong phạm vị Raport Section 
của Dala Division. 

Report Program Generator /ripa:t 
'praogrem 'dsenareitaz/ Bộ sinh chương 
trình báo cáo. Lả môi ngôn ngữ lập trình 
thiết kế chuyên biệt đế viễt các trinh Ứng 
dụng thỏa mãn các yêu cầu Xử lý dữ liệu 
trong kinh doanh. 

Report Sectlon /r`pa:t 'sek[n/ Phần báo 
cáo. Trong COBOL, lả phần của Data 
DiVision có chứa 0, 1 hoặc nhiều cổng 
vảo mô tả báo cáo vả các cổng mô tả 
nhóm báo cáo kết hợp của chúng. 
report writer controi system (RWCS) 
/ri`p2:t "ratta kan`traol 'sistam/ Hệ thống 
kiếm soát bộ soạn thảo. Trong COBOL, 
lả một hệ thống kiếm soát thời gian đối 
lượng, được cung cấp bởi bộ cải đi, thực 
hiện cấu trúc của các báo cáo. 

raport writer logleal record /ri`p2:( 'rait2 
*lodatikl 'reka:d/ Bản ghi logic bộ soạn 
thao văn bản, Trong COBOL, là một báo 
cảo chứa dòng in bộ soạn thảo văn bản 


reposition indicator 


và thông tin kiếm soái kết hợp cần thiết 
cho sự chọn lựa của nó vả sự đỉnh vị 
thẳng đứng. 

repositlon indicator /ri:p2a'ziƒn 
`indikelta Bộ chỉ báo vị trí mới. Trên 
bản máy chữ, lả một thiết bị trong bản 
máy chữ có khoảng cách dòng tỉ lệ để 
lái định vị vị trí nhập của một ký tự cụ 
thể. 

reposltioning /ri:pa'ziƒnin/ Tái định vị. 
Lả một phương pháp trong đó công cụ các 
dịch vụ in 3800, theo sau thông báo tử 
máy in về một lỗi có nhiễu khả năng khôi 
phục, định vị văn bản đồng tác chính để 
tái kết hợp 1 hoặc nhiễu trang để in. 
reproduee /.ri:pra'dju:s/ Sản sinh thôm, 
tạo bản sao. Đẳng nghĩa với duplicate. 
reproducer /.ri:pra'dju:sa/ Đầu đọc, máy 
sao chóp. Đồng nghĩa với reproducing 
punch. 

teproduclng puneh /.ri:pr2'dju:sin pAntƒ? 
Thiết bị tạo bản sao. Lả một thiết bị thẻ 
đục lỗ tạo ra môi thẻ đục lễ tử một thẻ 
đục lỗ khác, sao chép loàn bộ hay một 
phần tử dữ liệu tử thẻ đục lỗ được đọc. 
Đồng nghĩa với reptoducer 

reproduection scale /ri:pra'dAkƒn skell/ 
Kích thước bản sao. Trong mội máy sao 
cháp tư liệu, là các chiêu tuyến tính tương 
đối của bản sao so với bản gốc. 
reprogrammabiea read-only memory 
r1 praugremabl rì:d '0nlị 'memari/ Bộ 
nhớ chỉ đọc có thể lập trinh lại được. 
Đồng nghĩa với erasable programmable 
raad - only memory. 

repurposing /r1'p2:pastq/ Lả tiến trình 
biến điệu nội dung của trình máy tính đang 
hiện hữu hoặc sự trình bảy vidéo để thực 


1039 


requeat for test. 


hiện một chức năng khác với chức năng R 


đã dự định lúc đầu. 

REOMS Requsst for maintenance statisiics. 
Yêu câu đối với thống kê bảo trì 
request /ri'kwcsU Yêu câu. (1) Lả một 
chỉ thị, thông qua bộ truyền dẫn cơ bản, 
tỪ một phương pháp truy cập khiến trình 
kiêm soái mạng lhực hiện một thao tác 
truyền dẫn đữ liệu hoặc thao lắc phụ. (2) 
Trong SNA, iả một bộ thông báo phái tín 
hiệu bất đâu một tác hoạt hoặc một qui 
trình ; ví dụ, INITIATE SELF là một yêu 
cầu để tác hoạt của một kỷ tác vụ LU-LU. 
(3) Trong AlX Enhanced X-Window, là một 
lệnh truyền tới bộ dịch vụ để phát đi một 
khối đơn dữ liệu trên một nối kết. 
Request Commit /#¡'kwest ka`m1Ư 
Chuyễn yâu cầu - Gởi một yêu câu. Lả 
phẫn đâu PS lưu chuyên như một phẩn 
của việc xử lý gởi đi, chỉ định rằng bộ 
gởi sẵn sảng chuyển đi hoặc tử chối gởi 
đi. 

tequest đata /rikwest 'deita/ Dữ liệu 
yêu cầu. Trong Syslem/38, là đữ liệu được 
đặt trong một dãy thông bảo công việc 
được dùng bởi một công việc, chẳng hạn 
một lệnh đơn hoặc nhóm các lệnh. 
request for maintenance statlstics 
(REQMS) /r¡'kwest f2: 'mcintanans 
ste'tistks/ Yêu cầu đổi với thống kê 
bảo trị. Lá một thu hút của máy chủ tới 
bộ kiểm soái SNA đối với bản tin dữ liệu 
thống kê. 

request for test (RFT) /rikwest f3: tesU 
Yêu câu thử nghiệm. Trong BSC, lả một 
yêu cẩu thực hiện một chức năng thực 
nghiệm trực tuyến. 


request functional ... 


tequsst fưnetional transmlsslon (RFT) 
/rr"kwest 'fapkƒn] trenz`miƒn/ Truyền tải 
chức năng yêu cầu. Trong Systoem/38 
(RUEF) MTAM, là một kỷ tự kiểm soát chỉ 
định một yêu cầu vỗ việc cho pháp gởi 
đi dữ liệu bộ đọc hoặc dữ kiện bộ viết 
Trải nghĩa với grant funetional transmission, 
request headar (RH) /ri'kwest 'heda/ Phân 
đầu yêu cầu. Trong SNA, là một phần đầu 
đơn vị yêu cầu đứng trước một đơn vị yêu cầu. 
request message /ri'kwest ` mes1dz⁄/ Thông 
bảo yêu câu. Là một thông báo yêu cầu một 
chức năng từ chương trinh nhận. 


rtequsst parameter list (RPL) /ri'kwest 
pa'remrta lis/ Danh sách tham số yêu 
câu. Trong VTAM, là một khối kiểm soát chứa 
các tham số cần cho việc xử lý mội yêu cầu 
đối với đữ liệu truyền đi, hoặc để thiể! lập hay 
kỗ! thúc một kỷ tác vụ, hoặc cho thao tác 
khác. 


requeet prlmitlve /ri`kwest `prum1trv/ Khởi 
thủy, yêu cầu. Sự khởi phát yêu cầu. Trong 
kiến trúc tiên thông các hệ thống mở, lả sự 
khởi nguồn phát đi bởi người dùng dịch vụ để 
gọi ra một thủ tục. 

request/response header (RH) /ri'kwcst 
rï`sppns 'heda/ Tiêu đê yêu cẫu / đáp ứng. 
Trong SNA, !ả thông tin kiếm soát đứng trước 
một đơn vị yêu cầu / đáp ứng để cụ thổ hóa 
mẫu đơn vị yêu cầu / đáp ứng vả chửa thông 
tin kiểm soát được kết hợp với đơn vị yêu cầu 
⁄# đáp ứng. 

requsst/responee ualjt (RU) /r¡'kwest 
r!' sppns °ju:nrU Đơn vị yêu cầu / đắp ứng, 
bộ yêu cầu / đáp ứng. Trong SNA, lả một 
thành phần tương thích chung đối với một đơn 
vị yêu cầu hoặc một đơn vị đáp ứng. 
request unÍt /r:”kwest '}u:niU Đơn vị yêu 
cầu (RU). (1) Lả một đơn vị thông báo chứa 
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required hyphen character 


thông tin kiếm soát, dữ liệu người dùng đầu 
cuối, hoặc cả hai, (2) Trong DPCX, lả đơn vị 
dử liệu bs nhất hoặc thông tin kiếm soát được 
gởi đi hoặc nhận được tử một bộ xử lý thông 
qua một liên kết dữ liệu. 

requirsd carrler return /r(`kwatad 'k&rta 
rI`ta:n/ Quay lại vật mang được yêu cầu 
hoặc trở lại vị trí dầu mang đã yêu cu. Lả 
sự trở lại vị trí dấu mang đã nhập bằng tay 
được dùng sau các dòng ngắn hoặc ở cuối 
mội đoạn văn nhằm đầm bảo sẽ không có 
thêm văn bản nảo được thêm vảo dòng đã nói 
Ở trên suốt thời gian văn bản được sắp xếp 
lại mộ! cách tự động. 

required cattier return character (RCR) 
/ri'kwalad 'kertIa rI'(a:n 'ke@rakta/ Ký tự 
trở về đầu mạng yêu câu. Lả sự kiềm soái 
định dạng xử lý tử để di chuyền điểm hiển thị 
hoặc điểm in trở lại vị trí ban đầu của đỏng 
kế tiếp vả để đặt lại vị trí phím bảng biểu. Sự 
trở lại vị trí dẫu mang được yêu cầu phải được 
thực hiện bất kỷ ở đâu trong chuỗi ký tự khi 
dấu mang xuất hiện. Xem carrier ratutn char- 
acter. Đồng nghĩa với required new iine char- 
acter. Phần nghĩa với index raturn character. 
requirad cryptographic session /r¡` kwa)ad 
.krIpta`grefIk 'seƒn/ Ký tác giải mã hóa 
theo yêu cầu. Lả một kỷ tác vụ mật mã có 
các đữ liệu đi ra bị mã hóa vả oác dữ liệu vảo 
được giải hóa. Đồng nghĩa với mandatory 
cryptographic session. Xem claat session, se- 
lactive etyptographic session. 

requlred hyphen /ri'kwaiad 'hatfn/ Dấu 
nối chữ được yêu câu. (1) Lả một dấu nối 
ngang dùng để nối giữa hai từ hơn lả dùng để 
nối giữa hai âm tiết của một tử. (2) Đông nghĩa 
với hard hyphen. 

requlred hyphan character (HYP) 
/ri"kwalad 'hatfn 'kerekta/ Ký tự dấu nổi 
chữ. Lả đồ họa định dạng xử !ÿ từ được dùng 


required list 
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bắt kỷ khi nảo dấu nối đồ họa không thể bị 
thay đổi trong suốt các thao tác định dạng. 

required iist /ri'kwaiad lis Liệt kê được 
yêu câu - danh sách yêu câu. Trong AIX 
Enhanced X-Window, lả một danh sách có 
thứ tự chứa một tập con các bản đỗ mảu 
được cải đãi. 

tequlre4 new line character /ri'kwaiad 
nju: larin 'k#rakta/ Ký tự xuống hảng 
mới được yêu câu. Đồng nghĩa với te- 
quired carrier return character. 

required page break /ri'kwalad peids 
breIk Ngất trang được yêu cầu. Lả một 
chức năng cho phép người dùng khởi tạo 
phương thức kết thúc một trang. Đồng 
nghĩa với [orced new page. 

required page send character (RPE) 
/m`kwarad petd3 end 'kerakta/ Ký tự cuối 
'trang được yêu cầu (RPE). Lả sự kiếm 
soát định dạng xử lý tử để khởi tạo thủ 
tục kết thúc một trang. Sự kết thúc trang 
được yêu cầu phải lôn trọng như một sự 
giới hạn trang trong chuỗi ký tự mả sự 
kết thúc hiện ra. Xem page end character 
required parameter /r¡'kwatad pa”r£mita/ 
Tham số được yêu câu cho giá trị. Lả 
một tham số mả không có một giá trị nảo 
cấp cho một cách tự động. Người dùng 
phải cung cấp cho tham số nảy một giá 
trị. 

tequired spacs /r1'kwaiad spels/Ỉ Khoảng 
trống cần có - khoảng trống cân thiết. 
Trong xử lý từ, lả một vùng trống hoặc 
khoảng trắng không thể bị xóa khi cân 
chỉnh dòng hoạc đoạn văn của văn bản 

requlred space character (RSP) 
(rUkwalad spels 'kerakta Ký tự tạo 
khoảng hở cân thiết. Lá độ hình định 
dạng xử lý tử khiến điểm hiển thị hoặc 


điểm ¡in di chuyển sang phải để tới vị tr 
tác hoạt kế tiếp. Một vùng trống cần thiết 
được xem như một ký tự đỗ họa chứ không 
phải lả vùng trống giữa các tử hoặc vùng 
trắng của sự tách thông tin trong việc thực 
hiện các thao tác định dạng. Chẳng hạn, 
để nối các chữ trong một câu có gạch 
dưới dùng ký tự gạch dưới chử. Xem space 
charater. 

tequiremeiit /r1'kwatamanU Yêu câu, sự 
cần thiết. Là một điều kiện thiết yếu mả 
một hệ thống phải thỏa mãn. 
requiremente analysis /rUkwaIamants 
a'nalasts Phân tích các yêu câu. Lá sự 
nghiên cứu có tính hệ thống về các yêu 
cầu của người sử dụng để đạt đến một 
định nghĩa về một hệ thống. 

terun /riran/ Chơ chạy lại. (1) tả một 
sự lập lại của việc chạy máy kế tử lúc 
máy bắt đầu chạy, thưởng thì điều nảy 
được thực hiện một cách cần thiết hoặc 
do mong muốn bởi một sự cố trong khỏi 
động, gián đoạn hoặc thay đổi. (2) Cho 
máy chạy lại. 

rerun mode /riran maod/ Chế độ chạy 
lại. Lả một chế độ trong đó dữ liệu được 
nhập vảo trước đó được ¡in ra hay hiển 
thị tại thiết bị đấu cuối. Chế độ nảy cho 
phép thao tác viên thiết bị đầu cuối kiểm 
tra dữ liệu, tiến hảnh xóa bản sao đữ liệu 
hoặc sửa chữa dữ liệu. Trái nghĩa với 
enter / inquiry mode. 

terun poÌnt /r¡'rAn p2InƯ Điểm chạy lại. 
Lả vị trí trong chuỗi các lệnh trong trình 
điện toán ở đó loản bộ thông tin phục 
thuộc vào việc chạy lại chương trình đều 
có cả. 

rerun time /ri:`rAn taim/ Thới gian chạy 
lại Là một phân thởi gian thao tác được 
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dùng cho các việc chay lại vì gặp các sự 
cố hoặc nhằm lẫn trong các thao tác 
RES Remote entry services. Các dịch vụ 
ngõ vảo tử xa 

rescale /rI`skcIl¿ Định lại cỡ chữ. Lả quá 
trình thay đổi các ký tự lử một cỡ chữ 
nầy sang một cỡ chữ khác, ví dụ trong 
print management facility, 14 tiến trỉnh thay 
đổi mà! độ pel của đỗ họa ký lự mẫu 1 
của 3800 printing subsystem sao cho chúng 
có thể in được trên mẫu 3 của 3800 printing 
Subsystam với mật độ pel cao hơn. 
rescue polnt /reskju: parnU Điểm khởi 
động lại. Đồng nghĩa với restart point. 
reserved filetypes /r:za:vd 'fatltaipz/ 
Các kiểu file dự trữ. (1) Trong VM, lả 
các kiêu file được nhận diện bởi chương 
trình CMS Edilor khi có các thuộc tính 
mặc định cụ thể có chứa kích thước bản 
tin, được kết hợp kiểu tia cụ thể đó. Trịnh 
Editor tạo ra một file phụ theo các thuộc 
tính nảy. (2) Trong VM, là các kiểu file 
được nhận diện bởi các lệnh CMS. nghĩa 
là, các lệnh chỉ được tìm vả xử dụng các 
kiểu file cụ thể hoặc lạo ra một hay nhiều 
file với một kiêu file cụ thể, 

reserved messaqge codes /ri'zz:v 
°mesid3 kaodz/ Các mã thông báo dự 
trữ. Lả các mã thông bảo của FAF được 
dự trữ để dùng bởi trình ứng dụng của 
FAF. 

reserved page frame performance option 
/r1)z3:vd pcIds freim p3'f»:imans 'npín/ 
Tủy chọn trinh bảy khung trang dự trữ. 
Trong VM, lả một tùy chọn máy áo, để 
dự phỏng mỏi số khung trang đặc thủ để 
dùnd bởi một máy ảo. Một cách tổng quát 
tủy chọn nảy cho phép các trang tác động 


mới đây nhất của máy ảo vẫn được định 
phần trong bộ nhớ thực. 

reserved page oplion /r1273:vd peids 
'pnÍn/ Tủy chọn trang dự trữ. Trong VS. 
lả một tủy chọn máy ảo cho phép các 
trang chủ động nhất của máy ảo vẫn được 
phân phối trong bộ nhớ thật 

reserved volume /ri`'za:vd 'vnlju:m/ Khối 
dữ trữ, tập dự trữ. Trong OS/V§S lä một 
lập vẫn được thiết lập cho đến khi thao 
lác viên phát đi mội lãnh UNLOAD. 


reserved word /ri`73:vd wa:d/ Tử dự trữ. 
(†1) Trong các ngôn ngữ thảo trình, lả tử 
khóa không thể được dùng như một bộ 
định danh. (2) Lả tử được dùng trong một 
chương trỉnh nguôn để mô tả một hảnh 
động được nhận bởi chương trinh hay bộ 
biên dịch. nó khóng phải xuất hiện trong 
chương trình như một tần do người dùng 
xác định hoặc một tên hệ thống. (3) Trong 
COBOL, là một chữ của COBOL được cụ 
thể hóa trong danh sách các lử có thể 
được dùng trong chương trỉnh nguồn của 
COBOL, nhưng nó không phải xuất hiện 
trong chương trinh như tên hộ thống hoặc 
đo ngưởi dùng xác định. 

teservoir /'rezavwa:/ Kho, chỗ chứa. Xem 
developer reservoir, tonier, toner reservoir, 
reset /ri:'seU Đặt lại - chọn lại. (1) Để 
cho một đồng hỗ đo đếm trở lại về giá 
trị ban đầu. (2) Đặt toản bộ hay một phần 
thiết bị xử lý dữ liệu trở về lại tỉnh trạng 
được điêu khiển. (3) Trong kiến truc ACUA 
của SAA đó lả một nút nhắn để đặt lại 
các vùng đã thay đổi trở lại các-giá trị 
ban đầu của chúng vả hiển thị chúng trên 
cửa sổ. (4) Tên một mạch ảo, đó lả sự 
trở lại tỉnh trạng ban đầu của mạch kiểm 
soát dỏng dữ liệu. Lúc ta chọn lại, tất cả 
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dữ kiện nhất thời đều bị Khử bỏ. (5) Để 
đưa trở lại một thiết bị hay một mạch trở 
về tỉnh trạng ban đầu 

reset collision /ri: set ka`l:sn/ Xưng đột 
điều chỉnh lại, xung đột đặt lại. Lả một 
điều kiện xảy ra khi một thiết bị đầu cuối 
đữ liệu (DTE) vả một thiết bị chấm dứt 
mạch dữ liệu (DCE) cùng một lúc truyền 
đi một bó yêu cầu tái lập vả một bó chỉ 
thị xác lập trên cùng một kênh logic. Xem 
call collision 

reset-conflrmation packet /ri: set ,konfa 
*mctIƒn 'pek:U 8ó xác nhận điều chỉnh 
lại, Trong truyền thông X.25 lả một bỏ 
được truyền đi bởi thiết bị đầu cuối dữ 
liệu DTE để thông tin cho thiết bị kết thúc 
mạng dữ liệu DEC rằng cú thao tác điều 
chỉnh lại mới được xử lý xong. 

reset mode /ri:'se(i maod/ Chế độ tái 
khởi động- Phương thức (chọn) reselt. 
Đồng nghĩa với initial condition mode 
reset packet /.ri:set 'p#k:U/ Bó reset. Lả 
một bø được dùng để reset mội mạch áo 
lại khớp nối giữa thiết bị đầu cuối đữ liệu 
DTE vả thiết bị kết thúc mạch dữ liệu 
ĐEC. 

tesident /rezidanU THương trú, thưởng 
trực. Lả nói đến các chương trình máy 
tính hoặc đữ liệu trong khi chúng vẫn còn 
ở trong một thiết bị nhớ cụ thể 

tesident control executive area /`rezIdant 
kan'traol :g`zekjotiv 'earia/ Vũng thực 
hiện kiếm soát thường trú. Là vùng trong 
bộ nhớ chính trong ấy có DPCX được lưu 
tr. 


resident control program /'rezidant 
kan`traol `praugren/ Trinh kiểm soát 
thường trực. Đồng nghĩa với nuoleus 


resiđent file /rezidan( fatl/ Flle thưởng 
trực - Flle thường trú. La một file hiện 
hữu trên dĩa cho đến lúc nó bị xöa hoặc 
thay đổi một cách rõ rệt để thảnh một 
file làm việc. 

resident program /rezidant `praogrem/ 
Chương trinh thương trú , chương trình 
thưởng trực. (1) Lả một chương trinh luôn 
ở trong một vúng nhở đặc biệt. (2) Trong 
DPCX đö lả một trình hoặc dịch vụ hệ 
thống vửa được sao chép vảo bộ nhớ xử 
lý sao cho sự thực hiện của dịch vụ hệ 
thống hoặc dịch vụ chương trinh không 
cần đến việc tổ chức dĩa theo trang. 
resident program select list /'rezidant 
'praogrem sLlekt list Danh sách chọn 
chương (trinh thưởng trực. Lả một danh 
sách gồm các chương trình ở trong hoặc 
được lập lịch biểu để được sao chép vào 
bộ nhớ chương trình thường trực 
tesldent program storage /'rczidant 
"praogrem 'st3:rid3/ Bộ nhớ chương trình 
thưởng trực. Trong DPCX là một phẩn 
của vùng được mở rộng trong bộ nhở xử 
lý có chứa các chương trình thưởng trú, 
các dịch vụ hệ thống hoặc cả hai. Kích 
thước của bộ nhớ chương trình thưởng trực 
được chỉ rõ ở phần cấu hinh hệ thống. 
residual error ratie /r1Z1djoal `era 
'rei[tao/ Tỉ lệ lỗi thăng dư - Hệ số lỗi 
thặng dư. Là tí lệ lỗi cỏn sót lại sau các 
nỗ lực sửa sai. 

residue /rczidju: Thăng dư, phân son 
soát lại, phân dư. Trong an toản máy 
lính, tả đữ liệu còn sót lại trong môi trường 
dữ liệu nhưng không được kết hợp với 
một đối tượng đữ liệu nảo. 

ragidue check /'reztdju: t[ek/ Kiếm tra 
thặng dư. (1) Lả sự kiêm tra hợp lệ trong 
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đó một toán hạng được chia cho một số 
n để sinh ra mội số dư vả số dư nảy sẻ 
được kiểm tra. (2) Đông nghĩa với Modulo-N 
check. 

resilience /ri`ziltans Sự bản bỉ - độ 
chịu đựng. (1) Đông nghĩa với fault tol- 
erance. (2) Xem system resilience, 
resolution /rcz2'lu:ƒn Độ phân giải, độ 
nét. (1) Trong đỗ họa máy tính, lả số đo 
độ nét của một ảnh, được thể hiện dưới 
dạng số dỏng vả cội trên mản hình hoặc 
Số các pai trên một đơn vị diện tích. (2) 
Xem definition. (3) Số đo độ nát của khả 
năng thiết bị nhập hoặc xuất, được cho 
bởi số đo liên quan tới khoảng cách giữa 
hai điểm hoặc hai hảng có thể được phân 
biệt ngay. (4) Là số các pal có thể định 
được trên mỗi đơn vị độ dải. (5) Lả số 
các dòng trong mội ảnh mả một hệ thống 
ghi ảnh như ống nhỏm, một máy ảnh, hoặc 
mắt người - có thể phân giải một độ phân 
giải cao khiến cho bản văn, các đỗ hình 
trở nên đẹp rõ hơn. 

resolve /r¡`zplv/ Giải, giải thức. (1) Trong 
thảo chương, để thay đổi mội giá trị kỷ 
hiệu được gắn sẵn thành ra mội giá trị 
thực của một mục đang được xử lý. Vi dụ 
trị số ký hiệu của LAST được gắn cho tên 
của một thảnh tố file được giải thành tên 
của thành lố cuối củng được xử lý. (2) 
Trong wP/⁄36 lả để chuẩn bị cho một tư 
liệu sẽ ïn. 

tesolver /r'zplva/ Bộ giải, thiết bị biến 
đổi , bộ biến đồi. (2) Lả một bộ chức năng 
có các biến tương tự vảo lả các toa độ Đỏ - 
cạc của chinh điểm đó hoặc ngược lại. (2) Lá 
một thiết bị có giá trị vảo lả đại lượng vactơ 
vả giá trị ra lả các thảnh phần của vectơ đó 
(3) Trong TCP/IP lả một chương trinh hay một 


thưởng trình con chứa thông tín từ bộ dịch vụ 
tên miễn hoặc bảng cục bộ để dùng bởi một! 
chương trinh gọi. 


(x,y) —* | + (r,8) 


126. Resolver 


tesolver routine /r1'zp]lva ru:`ti:n/ Trong hệ 
điều hành AIX, tả mội quá trình hạt nhân được 
dùng để phân giải lên máy chủ ký hiệu vảo 
các địa chỉ Internet addresses. 

resouree /ri'sa:s/ Nguồn, tải nguyên. (1) 
Lả bất kỳ phẩn tử nảo của các phẩn tử 
hệ thống xử lý dữ liệu cẩn có để tiến 
hảnh các thao tác yêu cầu, bao gồm bộ 
nhớ, các bộ xuẫt/nhập, một hoặc nhiễu 
đơn vị xử lý, các file vả các chương trình. 
Đồng nghĩa với computer resoutce. (2) La 
bẤt kỷ công cụ nào của hộ thông máy 
linh hoặc hệ thống điều hành được yêu 
cầu bởi một công việc, một tác vụ kể cả 
bộ nhớ chỉnh, các thiết bị xuất / nhập, 
bộ xử lý các tập dữ liệu vả các chương 
trình điểu khiển, xử lý. (3) Lả một chưng 
trình giao tác được điều khiển bởi hệ thống 
xử lý giao tác CICS/VS phục vụ như một 
giao tiếp giữa một đầu cuối cục bộ và 
một trinh giao tác được kết hợp với hệ 
thống xử lý, giao lác khác. Giao tác tiếp 
vận dẫn truyễn các đơn vị thông báo qua 
lại giữa đầu cuối cục bộ vả trình giao tác 
từ xa. (4) Trong AIX Enhanced X-Windows 
lả một thánh phần như một cửa sổ, một 
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con chạy, phông chữ, ngữ cảnh đồ họa, 
bản đỗ hình, ảnh hoặc bản đổ mầu có 
bộ định danh độc nhất được kết hợp với 
thánh phân nảy để gọi lên các mục tiêu. 
Tuổi thọ của một nguồn bị chặn bởi tuổi 
thọ của liên kết trên đó nguồn được lạo 
dựng. (5) Trong AlX Enhancad X-Windows 
lả dứ liệu được đặt tên trong một dụng 
cụ có thể được đặt bởi máy khách, bởi 
một ứng dụng hoặc bởi các mặc định của 
người sử dụng. (6) Trong chương trinh AlX 
Windows vả Enhancad X-Windoews đó lả 
một đặc trưng duy nhất của hình thức hoặc 
tính cách được kết hợp với một lớp đối 
lượng đồ họa cụ thể. Các nguẫn có thể 
được thừa kế bởi mỗi lớp con trở xuống, 
bắt đầu từ lớp cấp cao hơn trong thứ tự 
lớp. (T} Xem Child resource. (8) Trong 
COBOL là một công cụ hay dịch vụ, được 
điều khiển bởi hệ điều hảnh, có thể được 
dùng bằng một chương trình thực hiện. (9) 
Trong Netview Program, đó là bắt kỷ phần 
cửng hoặc mềm nảo cùng cấp chức năng 
cho mạng. (10) Đồng nghĩa với tesource 
objecl. (11) Xem network resource. 

Resource Access Control Facility (RACF) 
fris3:s `@kses kan`traol fa'silat Công 
cụ kiếm soát truy cập nguồn. Là một 
chương trình bán bản quyên của IBM nhằm 
cung cấp cho sự kiểm soát truy cập bằng 
cách định danh vả bằng cách kiểm chứng 
người dùng đối với hệ thống, cho quyển 
truy cập đến các nguồn được bảo vệ, ghi 
lại cỗ gắng không được pháp đỏ tìm để 
thâm nhập hệ thống và ghi lại các truy 
cập dỏ tim đấn các nguẫn được bảo vệ. 
fÊSOUrce access securitÿý /ris2:s '&kses 
sI'kjoarat/: An toản truy cập nguồn. 
Trong IMS/VS là cách dùng các câu lệnh 
kiểm soát liện ích bảo trì an toản vả các 


lệnh maorô xác định hộ thống đã giới hạn 
các nguồn IMS/VS có thể được dùng bởi 
các trinh ứng dụng và các tiện ích thực 
hiện trong các miễn phụ thuộc. 
resource allocation /r1's2:s .œla'kerƒn/ 
Phân phối nguồn. (1) Läả sự phân phối 
các công cụ của hệ thống máy tính để 
hoàn tất công việc, chăng hạn, sự phản 
phối bộ nhớ chỉnh, các thiết bị xuất / nhập 
hoặc các fiia. (2) Xem dynamic resource 
allocation. 

rasource-based access control /rI`s3:s 
beist '&kses kan'traul Điều khiển truy 
cập dựa vào nguồn bảo vệ máy tính. 
Là sự kiểm soát truy cập trên cơ sở thể 
hiện các xác minh quyền hạn của người 
chủ như mật khẩu có quan hệ với đối 
tượng truy cập để yêu cầu truy cập đối 
tương. Trái nghĩa với identity based access 
control. 


resource control table (RCT) /r1`sa:s 
kan'traol 'tetbì/ Bảng kiểm soát nguôn, 
lả bảng CICS chửa thông tin tủy chọn 
sẵn về một sự cải đặt trình quản lý phân 
phối đổi tượng cụ thể 

resouree definition /ris2:s ,def:`niƒn? Sự 
định nghĩa nguồn. Xác định nguồn lả một 
thảnh tố thư viện chứa lập các bản tin để 
xác định mội cách tập trung về một nguồn. 
resource definition online (RDO) /ri`s2:s 
'đefini[n 'pnlatn Xác định nguồn trực 
tuyến. lả công cụ tương tác của CICS 
để tạo và biến đổi các nguồn hệ thống. 
resource definitlon tabie (RDT) /rI`s3:s 
"defint[n 'tetbl Bảng xác định nguồn. 
Lả một bảng trong VTAM, mô tả các đặc 
trưng kỹ thuật của mỗi núi có thể có đổi 
với VTAM vả kết hợp mỗi nút với một địa 
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chỉ mạng. Đây là bảng ghi cấu hình mạng 
VTAM chính yếu 

resource group clasøs /ri`s2:s gru:p kla:s/ 
Lớp nhỏm nguồn. Trong RACF lả một lớp 
nhóm nguồn được liên hệ tới một lớp khác, 
thính thoảng được gọi là một "lớp thảnh 
viên" ; chẳng hạn, lớp nhóm nguôn GTER- 
MINL có liên quan tới lớp TERMINAL. Xem 
fesotiree group profile. 


resotrce group profile /ris3:s gru:p 
`praofatl/ Tạo dạng nhóm nguồn. Trong 
RACF lả một tạo dạng nguồn tổng quát 
trong một lớp nhóm nguồn. Một tạo dạng 
nhóm nguồn có thể cung cấp sự bảo vệ 
cho một hoặc nhiều nguồn với các lên 
khác nhau. Xem tesource group class. 
resource hierarchy /rI`'s3:s “haiard:kt 
Phân cấp nguồn. Trong VTAM, đó lả mỗi 
quan hệ giửa các nguồn mạng trong đó 
một số nguồn thi phụ thuộc đấn các nguỗn 
khác với vai trỏ là một kết quả của vị trí 
của chúng trông cấu trúc vả kiến trúc 
mạng, chẳng hạn các bộ LŨ của 1 PU 
ngoại vi thì phụ thuộc vào LŨ đó, mả đến 
lượt PU lại phụ thuộc vảo liên kết gắn nó 
vảo nút vòng con của nó 

resource identifier /r1's3:s at dcntIfata/ 
Bộ định danh nguồn. (1) Trong 
ACF/TCAM lả một phần của địa chỉ của 
nguồn mạng TCAM xác định duy nhất 
nguôn trong phạm vi chương trinh kiểm 
soát thông báo cung cấp thông báo xếp 
dãy đối với nguồn. Xem node identifiar {2) 
Trong AIX Enhanced X-windows là một số 
nguyên gán lại cho một trình ứng dụng 
để định danh một nguồn vừa được phân 
phối cho việc xử dụng chương trinh ấy 
label /ri`s2:s 'Íœbl/ Nhản 
nguôn. Trong NetView Graphic Monilor Fa- 


T€SOUrC€ 


cỉity, là thông tin theo đúng nguyên văn 
để định danh một nguồn thực hay một hợp 
thể cụ thể. Nhãn nguồn được thể hiện kế 
sau ký hiệu nguồn và nó không thể bị 
thao tác viên mạng thay đổi được. 
resource level /r!'s3:s 'levl/ Mức độ 
nguồn - mức nguồn. Trong NetView pro- 
gram, đó là mội vị trí có thứ bậc của một 
thiết bị và phân mêm chửa trong thiết bị 
đỏ trong một hệ thống xử lý dữ liệu ; 
chăng hạn, một nguồn cấp 1 cỏ thể lả 
bộ điêu khiến truyền thông, và nguồn cấp 
2 có thể lả đường dây được nối vào 
nguồn cấp 1 đó. 

resource management /r¡`s3:s 
"mnIdzmantU/ Quản lý nguồn. (1) Lả 
chức năng bảo vệ các nguồn được truy 
cập liên tiếp khỏi sự truy cập đương thởi 
bởi các lảc vụ đang tương tranh. (2} Trong 
DPCX. là một lớp logic của các hảm nảy 
chấp nhận các yâu cầu thao tác bằng tay 
của nguồn vả kiểm soát phần cứng 8100. 
resource manager /r1's2:s 'mznid3⁄/ Bộ 
quản lý nguồn. Lá bất kỳ chức năng 
chương trinh kiểm soát nảo chịu trách 
nhiệm về sự phân phối mội nguồn. 
resource object /ri`s2:s 'npồdzikừứ Đối 
tượng nguồn. Trong hệ thống in 3800, đó 
lả một tập hợp các lệnh in, vả thỉnh thoảng 
lả các dữ liệu được in, nó gồm toản bộ 
các vùng được cấu trúc. Một đối tượng 
nguôn được lưu giữ như một thảnh viên 
cỦa một thư viện và có thể được phương 
tiện địch vụ in (prin( servicas facillity) gọi 
khi cần. Các đối tượng nguồn khác lả : 
phông chữ đã mã hóa bộ ký tự phông, 
trang mã, đoạn trang, phủ, FORMDEF và 
PAGEDEF. Đồng nghĩa với external objaot. 
taSoLrce 
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Resource Object Data Manager (RODM) 
/rLsa:s ˆ0bdazikt 'deita `menid32/ Trình 
quản lý dứ liệu đối tượng nguồn. Lá 
một thành phần của trình NelViaw vận 
hành như một trình quản lý bộ nhớ ẩn vả 
hỗ trợ các ứng dụng Kỹ thuật tự động. 
RODM cung cấp một bộ nhớ ẩn bên trong 
đã duy trí dữ liệu thời gian thực trong 
vùng địa chỉ để có thể truy cập bởi các 
đa ứng dụng. 

resoutce pool /r's2:s pu:Ì/ Hó nguồn. 
Xem VSAM resource pool. 


resource proflle /1ts2:s 'przofall? Tạo 
dạng nguồn. Trong RACF lả một lạo dạng 
nhằm cung cấp sự bảo vệ cho một hoặc 
nhiều nguôn. Xem discrete profile, generie 
profile, tesource group profile. 

Chú ý : Các tạo dạng liên kết, các tạo 
dạng nhóm, tạo dạng người xử dụng đầu 
không phải lả tạo dạng nguồn. Thông tin 
trong một lạo dạng nguồn có thể gồm tạo 
dạng lập dữ liệu, lạo dạng chủ nhân quyên 
truy cập tổng thể, danh sách truy cập vả 
các đữ liệu khác. Tạo dạng nguồn cỏ thể 
lả lạo dạng rởi rạc hoặc lạo dạng lương 
hợp. 
resource registratloh /r1s3:$s 
red31!`'stret[n Sự ghỉ chép nguồn. Lả 
một phương pháp định danh tên các nguồn, 
như các LŨ, tới thiết bị phục vụ nút mạng 
hoặc thiết bị phục vụ thư mục trung tâm 
resource resolutlon table (RRT) /r1`s3:s 
.reza'lu:ƒn `tetbl/ Bảng phần giải nguồn. 
Trong NPM bảng nảy chứa các lên nguồn 
mạng đã các dữ liệu được tập hợp lại. 
HT NPM tương ứng với mội NCP và được 
xây dựng bởi NPMGEN tử một NCP tầng 
1 vả 1 HRT NCP. 


resouree securlty /r(`s2:s s1 kjoarat⁄ Áø 
toàn nguồn. (1) Trong hệ AS/400, lá một 
chức năng bảo mật cúa hệ điều hành được 
dùng để cấp quyền cho người dùng đến 
bất kỷ phần nảo của hệ thống mả một 
tác vụ hay một công việc đỏi hỏi {2} 
Trong system/36 lả một! tủy chọn sản phẩm 
chương trinh hỗ trợ hệ thống giới hạn việc 
sử dùng về thông tin trong các file, thư 
viện, trong các bộ ngăn xếp khỏi các thao 
lác viên đặc thò. 

resource security file /r1's3.s sĩ kj0ar2tI 
{ai File an toản nguồn. Lả một file bảo 
mật chứa thông tin giới hạn truy cập đến 
các file thu việc vả các ngăn xếp. 
re8ource sequenee number (RSÑ) /ri`šs3:5 
sỉ:kwans 'nAmba/ Số chuỗi nguồn. tả 
một giá trị định danh một cập nhật nguồn 
trong cơ sở dữ liệu tô pê mạng. 
re&ource status collector /71)52:s 'SL€I125 
ka'lekta Bộ tập hợp trạng thái nguồn. 
Lả một chức năng của trình NetView nhằm 
thu lượm thông tin trạng thái trên các 
nguồn được điểu khiến vả đưa thông tin 
nảy tới bộ quản lý trạng thải nguồn. 
resource statús manager /r!`s2:s `s(€itas 
'm&ntds2/ Bộ quản lý trạng thái nguồn. 
Lả một phân của Netview Graphic Monitor 
Faciily nhằm duy trì một cơ sở dữ liệu 
của thông tin trạng thái nguôn SNA vả 
đưa thông tin nảy tới tất cả các trạm công 
tác bộ địcu vụ được gắn vảo 

resource symbol /ri's2:s 'simbl/ Ký hiệu 
nguồn. Trong Netview Graphic Monilor Fa- 
cility, đó là một dạng hình học (một đường 
thẳng, hình vuông, hoặc hình đa giác) để 
thể hiện một loại tải nguồn cụ thể vả chỉ 
cho thấy nguồn ấy có là một nguồn kết 
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hợp hay không. Chẳng hạn một hình vuông, 
lượng trưng cho mội máy chủ. 

*teIbl Bảng 
nguồn. Trong việc lận mạng mở rộng 
ACF/TCAM đỏ lả bảng bộ nhớ chính kết 
hợp mỗi bộ định danh nguồn với 1 LŨ 
bên ngoài hoặc một trinh ứng dụng. 


resource table /r1`'sa:s 


resouree takeover /rI°sa:s 'tetkaova/ Tiếp 
quản nguồn. Trong VTAM, đó lả hảnh 
động khởi lạo bởi một thao tác viên mạng 
nhằm chuyển sự điều khiến của nguồn tử 
một vùng nảy sang một vùng khác nhưng 
không lảm gián đoạn các nỗi kết hoặc 
phá vỡ các hội LU-LU đang tốn tại trên 
nối kết. Xem acquire, release. 

resource types /rI's2:s taips Các loại 
nguồn. Trong NatView program, đó là mội 
khái niệm để mô tả cơ cấu của các pa-nel. 
Các loại nguồn được định nghĩa như lả 
một bộ xử lý trung tâm, kênh, bộ điều 
khiển, thiết bị xuất / nhập cho một phạm 
trủ ; vả bộ kiểm soát truyễn thông bộ 
điều hợp, liên kết, kiểm soát chủm và đầu 
cuối đối với phạm trủ khác. Các loại nguồn 
được kết hợp với mẫu dữ liệu và loại hiển 
thị để mô tả cơ cấu hiển thị Xem data 
types, display types. 

respondaed output /r:'spondid '*aopot 
Xuất dược đáp ứng. Trong VTAM, lả một 
loại yêu cầu xuất được hoản tất khi một 
đáp ứng được trở vẽ. Trái nghĩa với schad- 
uled output. 

response /r1'sppns/ Sự trả lời, sự đáp 
ứng. {1) Sự trả lời một câu hồi. (2) Trong 
truyền thông dữ liệu, lả một câu trả lời 
được thể hiện trong vùng kiểm soát của 
một khối đáp ứng. Nó báo cho trạm kết 
hợp hoặc trạm sơ cấp biết hành động thực 
hiện bởi trạm thử cấp hoặc trạm kết hợp 


đối với một hay nhiễu lậnh. Xem command. 
(3) Trong SDLC, lả thông tin kiểm soái, 
trong trường C của đầu liên kết, gởi tử 
trạm thứ cấp tới trạm sơ cấp. (4) Trong 
SNA, lả một đơn vị thông báo ghi nhận 
sự liếp nhận về một yêu câu. Một đáp 
ứng bao gồm một đầu trả lời (HH) vả có 
thể là một đơn vị đáp ứng (RU). Xem 
rasponse haader (5) Trong /MS/VS là một 
thông báo tới một nơi đến đầu cuối logic 
được đặc thù bởi một PCB xuấUnhập, 1 
PCB đáp ứng thay đổi hoặc một trình ứng 
dụng. (6) Trong VTAM, đồng nghĩa với 
reply. (T) Xem spectral response. (B) Trái 
nghĩa với command. (2) trả lới. 
response duration /ri`spon địo rel{n/ 
Khoảng đáp ứng. Là suối thời gian giữa 
sự khởi đầu của một xung ảnh hưởng một 
ô nhớ vả sự chấm dứt đáp ứng của ö nhớ 
đó. 

teeponse ftame /r¡'sppns frerm/ Khối đáp 
ứng. Lả một khối được truyền đí bằng 
trạm thử cấp hoặc mộ! khối được truyền 
đi bởi một trạm kết hợp truyền dẫn. 
response haader (RH) /ri'sppns 'heda/ 
Đầu đáp ứng, phẫn đâu đáp ứng. Trong 
SNA đó lả một phân đâu, được theo sau 
là một đơn vị đáp ứng PU chỉ cho biết 
một đáp ứng tả dương hay âm vả có thể 
chứa một đáp ứng dẫn tốc. Xem isolatad 
pacing response, negative response, pacing 
tesSponse, positive response, 

response indieator /ri'sppns 'Iadrkelta/ 
Bộ chỉ báo đáp ứng. Trong hệ thống 
AS/400, iả trưởng ký tự 1 được thông qua 
với một bản tin nhập tử hệ thống vảo một 
chương trình để cung cấp thông tin về bản 
tin dữ liệu hoặc các hoạt động được thực 
hiện bởi người dùng ở trạm công tác. 
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teeponse mode /r1'spnns maud/ Chế độ 
đáp ứng. (1) Lả một chế độ trong đó một 
hệ thống có thể truyền thông với người 
dùng cuối. (2) Trong IMS/VS là một chế 
độ thao tác dầu cuối để đồng bộ hóa các 
thao tác giữa người thao tác đầu cuối vả 
trinh ứng dụng. {3) Xem delayed response 
mode, immediate response mode 
tesponse primitlve /r¡'spons 'primItIV/ 
Gốc đáp ứng. Trong kiến trúc liên thông 
hệ thống mở, tả mộ! gốc phát ra bởi người 
dùng dịch vụ để cho thấy nó đã hoản tất 
một thủ tục trước đấy được gọi ra bởi gốc 
chỉ thị ở củng một điểm truy cập dịch vụ 
giống nhau. 

response/throughput bias (RTB) /r:`sp0ns 
*Iru:pot 'batias/ Độ lệch đáp ứng / năng 
suất. Trong bộ quản lý nguồn hệ thống, 
đó là một phạm trủ thông tin được chứa 
trong một định nghĩa khoảng thởi gian để 
chỉ cho thấy lảm cách nảo bộ quản lý tải 
trong công việc đo lưởng mức trao đổi 
hoản ltoản giữa sự thỏa mãn công suất 
hệ thống một cách khách quan với mức 
độ dịch vụ đã định rõ của IPS. 
renponse tỉme /r1`spbnx taim/ Thơi gian 
đáp ứng. (1} La thởi gian đã trói qua giữa 
sự chấm đứt một câu hỏi hay một yêu 
câu trân một hệ thống máy tính và sự bắt 
đầu của mội yêu cầu, chẳng hạn độ dải 
thời gian giữa một chỉ định của đầu cuối 
của một câu hồi vả sự hiển thị của ký tự 
đầu liên của câu trả lời tại đầu cuối người 
xử dụng. (2) Đối với sự giám sả! thời gian 
trả lời, là thởi gian tử lúc kích hoạt của 
một giao tác cho đến lúc một đáp ứng 
nhận được, phụ thuộc vao sự định nghĩa 
thởi gian đáp ứng được mã hỏa trong lớp 
thực hiện. (3} Xem interaction time, turn- 


around time. (4) Trái nghĩa với access 
tima 

teeponse time monitor (RTM) /ri spuns 
taim "mpntta/ Điều khiến thời gian đáp 
Ứng. Lả một tính chất có được với các 
thiết bị phần cứng nảo đây cho pháp sự 
đo đạc về các thởi gian đáp ứng có thê 
được tập trung lại vả hiển thị bằng chương 
trình NatView. 

response time wlndow /ri'spons taim 
'windao Cửa số thời gian đáp ứng. 
Trong mạng Token-bus, đöõ là khoảng thời 
gian được kiểm soát tương đương với một 
thời gian mở cửa, trong suốt thởi gian đỏ 
một trạm dữ liệu truyền đi một khối MAC, 
dừng lại vả chờ ngha một đáp ứng. Đồng 
nghĩa với rasponse window. 

tesponse unit (RU) /r:`sp0ns 'ju:n1/ Bộ 
đáp ứng - đơn vị đáp ứng. Trong SNA. 
lả một đơn vị thông báo nhận biết một 
đơn vị yêu cầu. Nó có thể chứa thông tin 
tiên tổ được nhận trong đơn vị yêu cầu. 
Nếu lả dương tỉnh, bộ đáp ứng có thể 
chứa thông tin bộ sung như các tham số 
tác vụ trong đáp ứng tới BIND SESSION. 
Nếu âm tỉnh. nó chứa đữ liệu cảm nhận 
xác định điều kiện ngoại trừ 

response window /r¡'sppns ”wrndao/ Cửa 
số đáp ứng. Đồng nghĩa response time 
Wwindow 

restart /rr`sta: Tá! khởi động. (1) Lá sự 
bắt đầu của một hệ thống quản lý cơ sơ 
dữ liêu sau khi đã được phục hồi vì một 
lỗi lắm. (2) Đỗ khởi động lại sự thực hiện 
trình máy tính sử dụng dữ liệu được ghi 
ở một điểm kiêm soái. (3) Xem chackpoint 
reslarl, emergency restart, normal restart, 
point-of-failure restart. system restarL. (4) 
Xem thêm checkpoint entry, checkpoint re- 
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cord, checkpoinUrestart (actlity, cheekpoint 
routine. 

restart condition /r!'sta:t kan'điƒn/ Điều 
kiện tái khơi động. Trong việc thực hiện 
một chương trình điện toán, l3 một điều 
kiện có thê được tải xác lập và cho phép 
lải khởi động trình điện loản ấy. 
restart-confirmation packet /r¡'stq:t 
„knnf2'mcifn 'pzkiU Bó xác định khởi 
động lại. Trong truyền thông X.25 đó lả 
một bỏ giảm sát gọi được truyền đi bởi 
một thiết bị kết thúc mạch dữ liệu (DCE) 
để khẳng định tới một thiết bị đầu cuối 
dữ liêu (DTE) rắng liên kế! vừa được lái 
khởi động. 

restart đate set /r¡ stq:L 'deita se Tập 
dữ liệu tải khởi động. Trong !MS/VS lả 
tập dữ liệu truy cập nhanh được dùng để 
chứa thông tin cân thiết cho sự khởi động 
IMS/VS. 

restart-indication packet /r!`stg:t 
.„qdt'keifn 'pekt/ Bó chỉ thị tái khơi 
động. Trong truyền thông X.25, đỏ lả một 
bỏ giảm sát gọi được truyền đi bơi 1 DCE 
để chỉ cho 1 DTE rằng một yêu cầu tải 
khởi động vửa mơi được nhận. 

testart instruction /r1`sta:t in strak[n/ 
Lệnh tải khởi động. Lá mọi lệnh trong 
chương trình mảy tỉnh ở đó trính máy tình 
Ấy có thể được khởi động lại 

restart objsct name /r1'std:L “pbdšstkt 
nvim/ Tên đối tượng tải khởi động. Lả 
tên được tim thấy trong file một tham số 
được dùng cho một thưởng trỉnh khôi phục 
vả tái khơi động 

restart point /r1`stu:L p+rnU Điểm tái khởi 
động. (1) Lá một vị trí trong chương trình 
máy tỉnh tại đỏ sư thực hiên có thể được 


lập lại đặc biêt lả địa chỉ của chỉ thị tái 
khởi động. Đẳng nghĩa với tescue point. 
(2) Thuật ngữ dối kháng với restart con- 
dition. 

restart-request packet /ri`stu:t rí'kwest 
'pekiU Bộ yêu câu khởi động. Trong 
truyền thông X.25, lả một bó giám sát gọi 
được truyền đi bởi 1 DTE đề yêu cầu một 
liên kết được lái khởi động. 

testore /rI`s(s:/ Phục hồi - khôi phục. 
(1) Để quay trở lại giá trị gốc hoặc hình 
ảnh ban đầu. Chẳng hạn. đề phục hỏi dữ 
liệu trong bộ nhớ chính tử bô nhớ phụ 
Xem save. (2) Trong VSE, để ghi lại vảo 
đĩa dữ liệu trước đây đã được ghi tử dĩa 
lên mỗi trưởng bộ nhớ trung gian, như 
băng tử chẳng hạn. (3) Đề trả một bản 
sao chép lưu về vị trí bộ nhớ tác hoạt đề 
Sử dụng 

Restore /t('s(+/ Phục hồi, khôi phục. 
Trong kiến trúc ACUA của SAA, là một 
chon lựa trong menu hê thống xổ xuống 
đê đưa một cửa số trở lại kich thước củ 
vả vị trí của nó ở trước đấy vẻ tác đông 
tỗi đa hoặc tối thiểu 

restore icon /ri`sta: 'atkpn/ Biểu tượng 
phục hồi, icon phục hồi. Trong cách 
dùng SAA, lả một biểu lượng mả. ngưởi 
đúng có thể chọn để đưa một cửa số trở 
vê kích thước đã cỏ sau Khi có sự thay 
đôi kích cổ Xem thêm maximize icon, 
minimize icon. 

restricted functions r¡'strikttd 'fAnk|nz/ 
Các chức năng bị hạn chế. Lả các chức 
nàng chỉ có đối với một hệ điệu hảnh. 
Trong OS/VS các chương trinh người dùng 
eỏ lhê được ủy quyền sử dụng các chức 
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năng hạn chế nảo đó thông qua công cụ 
trình tác quyền 

restricted subnetwork /r:`strrktrd 
.sah'netwa:k/ Mạng con bị hạn chế. Trong 
NETDA/2 là một nút hoặc một nhóm núi 
được người dùng định nghĩa có một tập 
giới hạn các đưởng truyền. Các đưởng 
truyền được nối tới một nút trong một 
mạng con bị hạn chê phải khởi động hoặc 
kết lhúc với mạng con đó. Tất cả các 
đường lưu thông mạng khác sẽ được dẫn 
nổi Vòng quanh một mạng con bị hạn chã, 
restricted-use mass storage volume 
/71)s1rIkhid JU:Z m&s 'St3:rid3 'vplju:m/ 
Khối bộ nhớ phụ dùng hạn chế. Xem re- 
stricted usa volume. 

restricted-use volume /ri'strikd ju:z 
'vplu:m/ Khối dùng hạn chế. Trong MSS 
lã một bộ nhớ phụ được gán vảo nhóm 
khối bộ nhớ phụ vả chỉ được dùng bởi 
các yêu cầu mả các yêu cầu nảy chỉ rõ 
lên khối bộ nhớ phụ. 

Restructured Extended Executor (REXX) 
1 strAktfad tk 'stendid 'eksikju:ta/ Bộ 
REXX. Lả một ngôn ngữ diễn dịch được 
dùng để xây dựng các danh sách lệnh. 
restructuring /ri:`strak(lin/ Tái cầu trức. 
(1) Lả một sự thay đổi cầu trúc logic của 
cơ sở dữ liệu kể cả việc lái cơ cầu dữ 
liệu đã có sàn trong cơ sở dữ liệu. (2) 
Đồng nghĩa với reorganization. 

tesult /rI'zAlU Kết cực, kết quả. Lả mội 
thực thê được sinh ra bởi sự thực hiện 
một thao tác 

resultant identifier /r1`zxltant 

ai 'dentifaia/ Bộ định dạng kết qua. Trong 
COBOL. là môi mục dử liệu được người 
dùng định nghĩa dễ chứa kết quả cua một 
phop t!oan 


Vu TA 
resulting indicator /ri'⁄AltanL 'tndikeita/ Ẫ ầ 


Chỉ báo kết quả. Trong RPG lä một bộ 
chỉ báo cho biết kết quả của một phép 
toán. chẳng hạn như cộng, trừ bay 0; 
bảo hiệu một trưởng đã cho lá lớn hơn. 
bé hơn hay bảng với một trưởng khác, 
hoặc một pháp toán được hoản chỉnh tất 
resync / Tái đồng bộ. là phương pháp 
phục hỏi được tiến hành bởi các dịch vụ 
điểm đồng bộ khi có sự hồng hóc của 
một tác vụ, một trình giao tác hoặc LU 
xây ra trong khoảng thời gian xử lý điển 
đồng bộ này. Mục đích của tới đồng bộ 
lả đưa các nguồn được bảo vệ về lại các 
trạng thái đã có. 

retail communications /'ri:tecil 
ka.mju:nt'keilnz Truyền thông bán le, 
Trong hệ thống AS/A00, là hỗ trợ truyền 
thông dữ liệu cho phép các chương trình 
trên hệ AS/400 truyền thông liên lạc với 
các chương trình trên các hệ thống điểm 
bán lẻ. sử dụng qui cách tác vụ LŨ của 
SNA mẫu 0. 


retail exit toutines /ri:teil “cksit ru: 
':nz Các thưởng trình thoát ban le. 
Trong hê IBM 3650 Rolail Store System lä 
các thưởng trình được gọi bởi các dịch vụ 
hỗ trợ hộ thông con để định dạng vả tn 
các báo cáo. các kết xuất vả các đữ liệu 
khác duy nhảt đổi với hệ thông lưu trữ lê. 
retail host program /ri:tetl haoöst 
'praogrem/ Chương trình may chủ bán 
lẻ. Lả chương trình thiết đại IBM 3650 
Retail Slore Syslem đến cac nhu cầu cải 
đặt - Nó gôm cö chương trình cac công 
cụ tạo dựng. bộ phân tích câu lãnh kiểm 
soát bán lé duy nhất. vả các thưởng trinh 
thoát bản lẻ 
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retall passthrough /`ri:teil "pq:sÔru:/ Kính 
qua bán lẻ - Vận chuyển bán lẻ. Lá 
một chương trình hệ thống của OS/400 
nhằm hỗ trợ nối các dữ kiện ngưởi dùng 
giữa mội bộ xử lý chủ loại system/370 vả 
một bộ kiếm soái bán lẻ dùng một hệ 
thống đơn AS/400. Cả công cụ upline SNA 
vả hỗ trợ lruyền thông bản lẻ đêu cách 
ly các tác vụ chức năng truyền thông. liên 
hệ ` thống. 

retail sales receipt tape /ri:teil seil 
rU`si:t teip/ Dải nhận bán lỏ. lá mội 
danh sách hạng mục hóa giao tác bán lẻ 
giữa một khách hảng và một cửa hảng 
bản lả. Trải nghĩa với cusìomer receipt 
tápa 

retail services /`ri:teil °sa:vIs1z/ Các dịch 
vụ bán le. Lả một trong hai phạm trủ 
chức năng cố định được IBM cung cấp 
Các dịch vụ bản lẻ lả buôn bán, tín dụng 
vả các tính năng hỗ trợ quản trí của 3653 
point of sale terminal và các chức năng 
đọc thẻ vả lảm thẻ của bệ 3657 Ticket 
unil. Xem basic serzices. 


retained data /ri'trìind 'dcHa/ Dữ liệu 
con lại. Lả đữ liệu được lưu trữ sau khi 
hoàn tất tiến trình với cải mà các dữ liệu 
được kết hợp vả có thể được dùng bởi 
các tiễn trình đến sau. Trái nghĩa với 
lemporary đata. 

retention cycle /ri'len[n 'salkl Chư kỷ 
giữ lại. Lả độ dải thời gian cụ thể cho 
dữ liệu nằm trên 1 môi trưởng đữ liệu 
được bảo vệ. Đồng nghĩa với retention 
period. 

retentilon perlod /ri'ten[n 'plariad/ Thởi 
gian giữ lại (1) Lả độ dải thời gian cho 
đữ liậu trên môi trưởng dữ liệu được bảo 
vệ. (2) Đồng nghĩa với retention cycle. 


retentlon period check /ri`tenƒn ”pIarrad 
tịek/ Kiểm tra thời gian giữ lại. Đồng 
nghĩa với expiration cheek 

retrace /rì:'trels Lưu vết. Trong các hệ 
thông video, đó lả thời gian mả một chủm 
điện tử bị tải đi lrong lúc đang được tải 
định vị bởi các cuộn lậch ở thởi điểm bắt 
đầu của dỏng kế theo hoặc (rưởng kễ tiếp. 
retrleval /r¡`tri:v|/ Truy tìm. Xem informa- 
tien retrieval 


retrieval code /ri'tri:vl kaod/ Mã truy 
tim. Trong vi đồ họa, lả môi mã để truy 
tìm một vi ảnh bằng tay hay tự động. 
retrieval command /ri'tri:vl ka ma:nd/ 
Lệnh truy tim. Lá một lệnh khởi động sư 
chọn lựa có thê theo sau nó lả một thao 
tác trên dữ liêu đã chọn 

retrleval engine /ritri:vÌ '*endsin/ Hệ 
thống truy tim. Lả một hệ thống gồm 
phần môm, phần cứng hoặc cả 2. dùng 
để truy cập các mục dữ liệu đã xác định 
tử một khối lớn dữ liệu, như một CD - 
ROM Xam thêm TIFF (viết tắt của (Tag 
Image File Format). 

retrleval funetion /rr'tri:vl `'fank[n/ Chức 
năng truy tim. Trong ngôn ngữ thao tác 
dữ liệu, đó lả một khả năng chọn lựa vả 
định vị các bản ghi đã lưu trữ bảng các 
đặc trưng cụ thể rồi chuyển các bản ghi 
nảy vảo một vùng công tác để xử lý thêm 
nếu cần bởi một trinh ứng dụng 

retrieve /ri'tri:v/ Truy tìm. Nhằm định vị 
đữ liệu trong bộ nhớ vả đọc nó sao cho 
nó có thể được xử lý, in hoặc hiến thị 
Trái nghĩa với stote 

Retrieve /ritrị:v/ Truy tìm. Trong kiến 
trủc BCUA của SAA, đó lả một thao tác 
để hiển thị lại mỗi lẫn, các lệnh trước đây 


retrofit 


đã được phát ra. Mỗi lệnh được hiển thị 
trong trưởng nhập vũng lệnh. 

retrofit /'retraofit! Thiết bị hỗ trợ. Nhằm 
để biến đổi một chương trình hoặc một 
hệ thống đang hiện hữu bằng cách bể 
sung hoặc thay thế một đoạn mã hoặc 
một đơn vị vật lý vả tiến hảnh các sửa 
đổi cần thiết đối với các đơn vị có liên 
quan 

retry /rì:trai Cổ găng lâm lại. Thử lại, lặp 
lại. Đề gởi thêm lân nữa lệnh đã ban ra cho 
đến khi dữ liệu được tìm thấy. 

Retry “ri:trai/ (Cổ thử lại). Trang kiến trúc 
ACUA của SAA. !lả một nút nhấn trang một hệ 
thống báo yêu câu tác hoại để bắt máy tính 
thực hiện lại một lần nữa nhằm hoần lãi! liền 
trinh đã gây ra thông báo ấy. 

return /r1 ta:n/ Trở vẻ, vóng về, trở lại. (1) 
Trong phạm vi một thưởng trinh con, nhằm 
tác động mội liên kết với chương trinh máy 
tính nảo gọi thương trình con đỏ. (2} Trong 
các ngôn ngữ thảo chương, lả kết cấu ngôn 
ngữ trong phạm vi một thủ tục định rõ 1 đầu 
cuối của chuỗi thực hiện trong thủ tục đố. (3) 
Xem carriage, return. 

Chủ ý : Chuỗi thực hiện thưởng tiếp tục 
tử điểm gọi của thủ tục ấy. 

return character /ri't2:n 'k&rakta/ Ký tự 
vỏng về, ký tự trở lại Xem catriage 
return character. 

return code /r1`ta:n kaod/ Ma trở vẽ. (1) Lá 
một mã được dùng để gây ảnh hưởng lần sự 
thực hiện các chỉ thị đang thành công. (2} Lả 
một giả trị được đưa trở vã một chương trình 
để chỉ cho thấy các kết quả của thao tác được 
yêu câu bởi chương trinh đó 

return code register /rr`t:n kaod "red3tsta/ 
Thanh ghi mã hồi phục - thanh ghí mã trở 
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về. Lá một thanh ghi dùng để lưu trữ một mã 
trở và. 

return key/lever /r'ta:n kí: 'li:va/ Phím trở 
về / thanh gạt. Trân một bản máy đánh chữ, 
lả sự điều khiển tác động sự phục hồi ngang. 
return - to-reference recordlng /r1'13:n tu: 
'refrans rr'ka:din/ Ghi trở về điểm tham 
chiếu, Là sự thu các bit trên môi trưởng tử 
sao cho các mẫu tử hóa được dùng đề thể 
hiện các zêrô vả mộ! chỉ chiếm một phần của 
ô nhở, phần cỏn lại của ô được từ hóa thao 
một điều kiện tham chiếu. 

retur n-to-zero recording /r¡”t3:ntu: `213ra0 
ri"ka:dty/ GM trở về 0. Là sự thu trở về điểm 
tham chiếu trong đỏ điều kiện tham chiếu lả 
không có việc tử hóa. 

teusable /ri:`ju:zablý Có thể sử dụng lại - 
Tái dùng được. Lả thuộc tính của một (hưởng 
trình cho phép củng bản sao của thưởng trinh 
đó được dùng cho 2 hoặc nhiều tác vụ. Xem 
teenterable. serially rausable. 


reusable data set /.ri:'ju:zabl °deIta seU 
Tập dữ liệu có thể dùng lại. Trong VSAM 
là một lập dữ liệu mà không phải lả một 
cở-lớt-(ơ nên vả không được định nghĩa để 
được dùng lại như mội file làm việc bất kê đến 
nội dung của nó. 

reusable disk queuing /ri:'ju: z2bl disk 
"kju:ip/ Xếp dãy đĩa dùng lại được. Trong 
ACF/TCAM. là một sơ đỗ dãy trong đó các 
thông bảo được nối đuôi để trở thành mội tập 
dữ liệu các dấy thông báo cuộn được, có 
nghĩa lä các thông báo được phục vụ được 
phủ bởi thông bảo mới nhập vảo hệ thông 
Trái nghĩa với nonreusable dìsk queuing. 
reusable file /.r¡:`)u:zabl [at]/ File dúng lại 
được. Là một file VSAM có thể được định 
nghĩa để dùng lại như lä một file lâm việc bắt 
kể nội dung của nó. 


reusable program 


reusable program /r¡:`ju:z2bi ”praugrem/ 
Chương trinh dùng lại được. Lả một chương 
trình máy tính có thể được nạp vảo một lần 
vả được thực hiên lặp đi lặp lại tủy thuộc vảo 
các nhu câu mả bất kỳ lệnh nảo được hoán 
đổi suốt thởi gian thực hiện đâu được trở về 
lại trạng thái ban đâu của chúng, và các tham 
SỐ trình ngoải của nó đâu được giữ gìn không 
thay đổi 

reusable routine /ri:'ju:zabl "ru:ˆti:n/ 
Thường trình dùng lại được. Lả Mại thưởng 
trinh có thể nạp vào một lẫn và thực hiện lặp 
đi lặp lại, tuy thuộc vảo các nhu cầu mả bất 
kỳ lệnh nảo biến đổi suốt thời gian thực hiện 
đều trở về trạng thái ban đầu, vả các tham 
Số ngoại trình của nó đầu được giữ không đổi. 
Reverse Address Resolution Protocol 
(RARP)/r1`v3:s 2a 'dres ,reza'lu:ƒn 
'prautakol/ Biên bản độ phân giải địa chỉ 
ngược đảo. Lả một biên bản duy trì một cơ 
Sở dữ liệu vẽ các ánh xạ giữa các địa chỉ phân 
cứng vật lý vả địa chỉ IP. 

reverse break /rI'va:s breik/ Gián đoạn đổi 
chiều - Gián đoạn ngược đảo. Đẳng nghĩa 
với transmission interruption 

taverse channel /ri'va:s '(ƒœnl/ Kênh 
ngược đảo - kênh đảo chiêu. Lả một cách 
truyền thông đử liệu đồng thời tử người nhận 
đến người chuyển trên các hệ thống truyễn 
dữ liệu bán duplez. Kênh đổi chiều thông 
thưởng chỉ được dùng cho truyền thông các 
thông tin điều khiển 

reverse charging /r1°va:s 'tƒu:d34ip/ (1} tà 
công cụ tủy chọn của một mạng dữ liệu đáng 
cất bỏ cho phép một thiết bị đầu cuối đữ liệu 
(DTE) yêu cầu, giả trị của một hội mả nó khởi 
lạo được nạp vào DTE được gọi. Xem thêm 
optional network tacilities. (2) Trong X.25 iä 
một công cụ tủy chọn mạng dữ liệu đóng cắt 
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bó cho pháp bộ DTE yêu cầu rằng giá trị của 
một hội truyền thông được nạp vảo DTE được 
gọi. Xem optional uIser faeilities. 

reverse charging acceptanee /ri'va:s 
'tƒu:d5in 2k`septans/ Chơ phép nạp ngược. 
Lä công cụ cho phép 1 DTE nhận các bó đưa 
vảo có yâu cầu nạp ngược. 

reverse clipping /ri'va:s 'klipr/ CẮt /ật 
bảo vệ. Đồng nghĩa với shielding. 

teverse directlon fiow /ri'v3:s di'rekƒn 
flao/ Luỗng ngược hướng - Dòng ngược. 
Trong việc lập lại lưu đổ, là một luỗng đi 
ngược với hướng tử trái qua phải hoặc tử trên 
xuống đưới. 

reverse find /r1`va:s farnd/ Tìm ngược, tìm 
lật lui. Đồng nghĩa với reverse search. 
reverse image /ri'vs:s 'imid3/ Anh đảo - 
Đồng nghĩa với reverse video. 

reverse Indexing /ri'va:s 'indeksin/ Đánh 
chỉ số ngược - đánh số ngược. Trong xử lý 
tử, là một tính chất cho phép vị trí nhập hoặc 
con trỏ mản hình được di chuyển đấn vị trí ký 
tự tương ứng của hàng đánh trước đó. 
reverse-interrupt charactet /r!'va:s 
.Inta'rapt 'kerakta/ Ký tự gián đoạn 
ngược. Trong truyên nhị phân thông đồng bộ 
(BCS) lả mội kỷ tự kiểm soát truyền tin đươc 
gởi bởi một trạm tiếp nhận để yêu cầu trạm 
gởi tin ngừng gởi để nhận một thông báo. 
teverse LAN channel /ri`va:s `t[œnl/ Kênh 
LAN ngược. Đồng nghĩa với backward LAN 
channel 

revetrse Polish notation /r1`v3:s `pphl[ 
'nau`tctiƒn Ký hiệu Ba lan ngược. Đồng 
nghĩa với postfix notation.. 

reverse printer /r!'va:s 'prInta/ Máy /n 
ngược. Đồng nghĩa với bìdirectional printer 
reverse search /r1`va:s sa:tƒ/ Tìm lài - tìm 
ngược. (1) Trong xử lý văn bản, lả việc đỏ 
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tìm tự động từ vị trí bất kỷ trong tải liệu hướng 
vê phía bài đâu của tải liệu đó. (2} Lả mội 
chức năng hay một chế độ cho phép tim tự 
động tử vị trí bất kỷ nằm trong tư liệu hướng 
về phía bắt đầu của tư liệu đó. Đông nghĩa 
với teverse find. 

reverse video /ri'va:s 'vidiao/ Video đảo 
- Đảo Video - đảo mâu. (1) Lả một dạng 
nổi sáng một kỷ tự, một miễn, hoặc con 
trở bằng cách đảo máu của ký tự, miễn, 
hoặc con trỏ đó so với nên chửa. Vi dụ 
:thay đổi một kỷ tự màu đỏ trên một nên 
đen thảnh 1 ký tự đen trên nên đỏ. Đồng 
nghĩa với teverse imagea. (2) Trong kiến 
trủc BCUA của SAA đó là một đặc tính 
nhấn mạnh mản hình nhằm hoán đổi mảu 
giữa hình và nên của một mục. 
reverelble counter /ri'va:sabl 'kaonta/ 
Thiết bị đếm thuận nghịch. Lả một thiết 
bị gồm một số hữu hạn các tỉnh trạng, 
mỗi tỉnh trạng thể hiện một số có thể gia 
giảm được bởi tỉnh đẳng nhất hoặc bởi 
một hằng số đã biết. Dựa vảo sự ghi nhận 
mội lin hiệu thích hợp, thiết bị nảy thưởng 
có khả năng biến số được thể hiện thảnh 
một giá trị cụ thể, chăng hạn, zârô. 
review file /ri'vju: fail/ File xem xét lại. 
Trong NPM. là một tập dữ liệu được xếp 
dãy khóa VSAM được thu thập vả được 
ghi dưới dạng kết quả của một lệnh hiển 
thị khởi động mạng hoặc lệnh kiểm soát 
khởi động. 

review mode /rI`vju: maod/ Chế độ xem, 
duyệt Chế độ xem xét lại trong hệ thống 
/86 lả chế độ trinh tiện ích trạm công tác 
trong đó các thao tác viên có thể hiển † 
cách thị chọn lọc các bản ghi file giao 
lác hoặc di chuyển từ một bản tin file giao 
tác sang † bản tin file giao tác khác. 


Revislon Control System (RCS) /r1'vián 
kan'traol 'sistam/ Hệ thống điều khiển 
sự sửa chữa hoặc hệ thống kiểm soát 
sửa chữa. Trong hệ điều hành AIX, đó 
lả một chương trình quản lỷ nhiễu bản 
sửa chữa của các file văn bản. Nó kiểm 
soát thưởng xuyên văn bản được sửa, như 
các chương trinh, giấy vả các mẫu thư 
chuẩn. Nó tạo khả năng tự động cho Việc 
đặt lên, lưu trữ, ghì nhật ký, truy tim, vả 
nhúng các bản sửa tiie. Xem Source Code 
Control System. 

revision number /ri'vi3n 'nAmba/ Số liệu 
bản sửa, số bàn sửa. Trong tự điển 
nguôn thông tin, đó là một số nguyên 
không âm lảm một thành phân của bộ 
định dạng bản sửa của tên truy cập của 
một thực thể vả được gán một cách liên 
tiếp vảo mỗi đổi thay nảo có ảnh hưởng 
đẩn thực thê ấy. 

revolver track /r'vplva trek/ Vết xoay, 
rãnh, đâu xoay. Đông nghĩa với regan- 
erative track. 

rewind /ri:`waind/ Cuộn trở lại, trả băng, 
trơ lủi, lùi băng. (1) Đưa cuộn băng !Ứ 
hoặc băng đục lỗ trở về vị trí khởi đầu 
của nó. (2) Quay trở lại một cuộn bảng 
tử hoặc băng giấy trở về vị trí bắt đầu 
(3) Đưa băng khỏi vị trí lâm đĩa cuộn để 
trở lại vị trí tâm đầu cấp 

rewind control /ri:'waind kan`traol Kiểm 
soát trả băng. Trong xử lý văn bản: lä 
sự kiểm soát khiến băng từ cuộn trở lại 
về vị trí đầu tiên, thưởng với tốc độ nhanh 
rewind key /ri:`waind ki:/ Nút trả băng, 
khóa trở băng. Trong xử lý từ, lả sự kiểm 
soát khiến bằng tử cuộn trở về vị trí xuất 
phát, thưởng ở lốc độ cao. 


REX 
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REX Route extension 


REXX Rasttructured Extended Execultor. Đố 
lả một ngôn ngữ có tính thủ tục phổ thông 
dùng cho việc soạn thảo chương trình cá 
nhân người đùng trực tiếp, nó được thiết 
kế để cả người xải máy tính chuyên nghiệp 
lẫn nghiệp dư. Nó cũng có ích đối với các 
trinh vĩ mô ứng dụng. REXX bao gẫm năng 
lực phảt các lệnh đấn cho hệ điều hảnh 
cơ bản từ các mắccrô vả các thủ tục nảy. 
Các tính năng bao gồm xử lý chuỗi kỷ tự 
tích cực, nhập dữ liệu tự động, xử lý thao 
tác về các đối lượng quen thuộc với con 
ngưởi như từ số vả tên, vả có một bộ gỡ 
rối tương tác cải sẵn 

RFT Request for tast (1) Yêu câu thử 
nghiệm. (2) Yêu cầu truyền dẫn chức năng. 
RFT:DCA Revisable-Form Text : Document 
Content Architectire Văn bản dạng cớ 
thể sửa được. Cấu trúc nội dung tư liệu. 
Trong hệ AS/400, đó là một đặc trưng kỹ 
thuật về mặt kiến trúc để trao đổi thông 
tin về các tự liệu mả văn bản của chúng 
ở dưởi dang định dạng sửa chữa được 
Một tư liệu loại RFT : DCA chứa các trưởng 
được cấu trúc, các kiểm soát vả các ký 
tự đồ họa nhằm thể hiện sự định dạng 
vả ý nghĩa của tư liệu ấy 

RGB (1) Đó lả sự mã hỏa mảu trong đó 
độ sáng của các mảu cơ bản thảnh phần 
của ánh sáng lả đỏ, xanh lá cây, xanh 
đương được xem lả 3 giá trị đặc trưng của 
ảnh sáng trắng. (2} Đó lả nói về sự hiển 
thị màu chấp nhận các tín hiệu thể hiện 
mảu đö, xanh lá cây, xanh dương. 

RGB display / displctl/ Hiển thị RGB, đó 
là sự hiển thị máu đỏ - xanh, xanh đương. 
RH Requestresponsea headet. Đầu hỏi / 
trả. tới. 


ribbon /riban/ Ñưy băng, trên bản máy 
chữ, là một vật mang nhung mực giống 
hình giải bằng với một hoặc vải vủng có 
máy phân biệt . Xem thâm catbon ribbon. 
tabric ribbon. 


rlbbon carriage /r¡iban 'k&rtd3/ Hộp 
trượt ruy băng trên bản máy đánh chứ. 
Đó lả một hộp giữ ruy băng vả một hốc 
chứa ruy bảng nằm trong một bộ gắn kín 
để dễ dảng đủt vảo mảy đảnh chữ. 
ribbon feed mechanlsm /riban fi:d 
'mekanizam/ Cơ cầu đút ruy băng. Trên 
bản máy chữ, lả sự bố trí các thảnh phân 
để dưa ruy bằng tử hộc đẩy sang hộc 
rỗng. 

ribbon gulde /riban gaid/ Cần dân ruy 
bằng. Trên bản máy đánh chữ lả một thiết 
bị hướng đẫn ruy băng nằm vảo đúng vị 
trí đảnh chữ. 

tibbon IHít guide /riban lít gaid/ Cần 
nhắc truy băng. Trên bản máy chữ là mội 
bộ phận của cơ cấu nâng ruy bãng hình 
con cong đúng để đưa tuy băng có hình 
cây xe bỏ. Ảo đúng 

ribbon tif( mechanism / riban lift 
`mekanizm/ Cơ cấu nàng ruy băng. Trên 
máy đánh chữ đó là một thiết bị dùng để 
nâng ruy bảng tử vị trí nghỉ sang đúng vị 
trí yêu câu để chữ. Bộ nảy nhằm xác định 
đúng vủng ruy bảng cần được nâng cao 
để hứng chữ. 

ribbon reverse control /riban -1`va:s 
kan'traol Điều khiển đảo chiều ruy 
băng. Trên máy đanh chữ là một bộ điều 
khiển để đảo chiều cuỗn ruy băng so với 
chiêu đang chạy bình thưởng. 

ribbon spool /'riban spu:l/ Wồc chửa ruy 
băng. Trên máy đánh chữ. đó là thiết bị 
để mang ruy băng. Trong khi gõ chữ vảo. 


ribbon zone selector 


thì ruy băng sẽ được cuốn dần dẫn tử 
hốc đẩy sang hốc rồng 

rlbbon zone selector /riban zson 
sr'lekta/ Cẩn chọn vùng ruy băng. Trên 
máy đánh chữ lả mệt thiết bị điều khiển 
được dùng để cải sẵn các vùng ruy băng 
được tráng khác mầu hoặc để gỡ cơ cẫu 
nhắc ruy băng khi dùng bản máy đánh 
chữ trên giấy sáp vi lúc đó không cần 
thiết có ruy băng. 

rid Resoutrce indeliiar. Bộ định danh 
nguồn. 

Right /ratU/ Phải. Trong kiến trúc BCUA, 
đấy là một thao tác nhằm thể hiện thông 
tin theo sau thông tin thấy được trên một 
panol 

ríght-ad|ust /ra:t 2`d3AsU Điều chỉnh phía 
phải. Đồng nghĩa right align. 
right-adjusted /ra:t a'd3Ast:d/ Được chỉnh 
phải. Đồng nghĩa với right aligned. 
right-algn /rait 2'latn Chính phải. Đề 
kiểm soát hiển thị hoặc vị trí in của các 
ký lự tiên 1 trang giấy sao cho lễ bản 
phải của bản in hay của mản hinh hiển 
thị được đâu đặn, nhưng không để ý về 
phía lê trải. (2) Để di chuyển ký tự cực 
phải của một hay nhiễu thành phần đi tới 
một vị trí đã cho. Đồng nghĩa với rìght - 
adjusl. Trái nghĩa với lef( - align. Xem 
justif. 

right-ailqned /rart 3'laind/ Được chỉnh 
phải. Đó !ả nói đến một văn bản được 
chỉnh đều lễ bên phải nhưng không cần 
phải được chỉnh đều lễ bên trái Đồng 
nghĩa với right - adjusted, (lush ríght. Trái 
nghĩa với left - aligned. 

right-hand Indent /rat1 hend °*IindenU Thụt 
vảo phía phải. Trong xử lý tử, là một 
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chức năng cho phép người dùng định vị 
các hàng hay các khối văn bản tại các 
vị trí cải đại lễ phía phải khác với các vị 
trí cài đặi lễ phía phải khác với các vị 
trí cải đặt đối với phần cỏn lại của văn 
bản. Trái nghĩa với \eft - hand indent. 
right-hand margin stop /rait hœnd 
°mu:dzin stpp/ Ngừng lễ phía phải. Trân 
một bản máy đảnh chữ hoặc bộ xử lý từ, 
đó lả một thiết bị giới hạn độ dải bảng 
chữ vỗ phía phải của tở giấy. Xem thêm 
left - hand margin step. 

right-hand slde /rait hend saiz/ Phía bên 
phải, vẽ phải, vẽ sau. Lả lập các sự 
kiện hoặc các mộnh đẳ nằm trong phân 
"then" của công thức "it than". Trái nghĩa 
vơi left - hand sida. 

right-justifled /ratt 'đ3Astifaid/ Được 
chỉnh phải. Tên gọi khác của tight - 
alignad. 

right-justWfy /rait 'đ3Astifal Chỉnh phải. 
Tân gọi khác của tíght-align. 


right margin /rait 'mu:d3In/ Lê phải. Lả 
vùng giữa vị trí ký tự cực phải và máp 
phải của tờ giấy hoặc mản hinh hiển thị. 
rlght-readlng image /ratt ˆri:dig`!md3/ 
Ảnh thuận. Trong máy sao chép tải liệu, 
đỏ lả một ảnh có các phần của nó được 
định vị như trong bản gốc. Trái nghĩa với 
mirror ìmage. 

rỉng /rin Vỏng. Xem ring network. 


rỉng attaching devics /riIn a3'tœtƒin 
di'vais Thiết bị gắn vòng. Trong một 
mạng vỏng, là bất kỳ thiết bị nảo được 
trang bị một bộ điều hợp được gắn vật lý 
vảo mạng vỏng. 

ringback tone /rigbek taon/ Tiếng reo 
báo chở - tông chở - tín hiệu chở. Lả 


xring control scheme 


1058 


ring station 


một tín hiệu âm thanh báo cho biết người 
được gọi đang được để chuông. 

ring controi schame /rin kentraol ski:m/ 
Sơ đề kiểm soát vỏng. Xem master node 
control, register ínsertion, siot-access con- 
trol. 


ringdown /ripduon/ Lả một phương pháp 
báo tín hiệu mả người thuê bao và thao 
tác viên xử dụng tín hiệu 20 chu kỷ AC, 
hoặc 135 chu kỳ AC hoặc 1000 chu kỷ 
AC bị gián đoạn 20 lần trong 1 giây. 
rlng error monltor (REM) /rip 'era 
`mpnqt2/ Trinh hướng dẫn lỗi mạch vòng. 
Trong truyễn thông, là một chức năng của 
trình quản lý mạng token-ring dùng để 
quan sắt tập trung vả phân tích các bản 
ghí lỗi phục hồi vả không thổ phục hỗi 
được gởi đi bởi các trạm token - ring trên 
một mạng tokan ring đơn vả trợ giúp trong 
việc cô lập sự cố và sửa chữa lỗi. 

riìng in /rin In/ Vô vòng, vào vồng. Trong 
mạng Token - Ring !BM, tả sự nhận hoặc 
bộ chứa nhập trên mội đơn vị truy cập. 
Xam ring out. 

rling Interface adapter /rin int3feIs 
2'depta/ Bộ điều hợp giao diện vòng. 
tả một thiết bị giả định các chức năng 
truyền dẫn dữ liệu cơ sở của nút như 
nhận biết khối, giải mã địa chỉ, kiểm tra 
lỗi, độm khối, dỏ sự cố vả trong các mạng 
token - ríng thỉ đó lả sự phải sinh mã 
hiệu dạng thông báo. 

ring lataney /r:in 'leitnsi/ Thơi gian chạy 
vong. Trong một mạng token ring, là thời 
gian, được đo dưới dạng số lần bịt ở tại 
mạng truyền dữ liệu, cần cho một tín hiệu 
chuyển đi khắp một vỏng Thởi gian chạy 


vỏng bao gồm sự trễ nãi trong việc truyền 
tín hiệu thông qua mỗi trưởng vòng, kể cả 
các drop cablas cộng thêm tổng các trì 
hoãn truyền qua mỗi trạm dữ liệu được 
nối đến mạng token - ríng. 

ring network /tIg 'netwa:k/ Mạng vỏng. 
(†} Lá một mạng trong đỏ mỗi nút có 
đúng 2 nhánh nói tới nút vả trong đó có 
đúng 2 đường dẫn truyễn giữa 2 nút bất 
kỷ. Đẳng nghĩa với loop. (2) Lả một cấu 
hình mạng trong đó các thiết bị được nối 
bởi các liên kết truyền thông đơn hướng 
để thảnh lập mội đường dẫn truyền kín. 
Xem thêm stariring network, token-ring net- 
wortk. Xem FPigure 127. 


J2? Ring Network 


rìng out /mnpaoU/ Ra vỏng. Trong mạng 
tokan ring của IBM là sự truyền đi hoặc 
bộ chứa xuất trên một đơn vị truy cập. 
Xem thêm trỉng in. 


ring station #rg ˆstel[a/ Trạm vòng. Lả 
các chức năng cần thiết để nối vào 1 LAN 
vả đề vận hành với các biên bản token - 
ríng. Chúng gồm quản lý token, chuyển đi 
các khối sao cháp từ vỏng đến bộ lưu trữ 
của nút sử dụng, duy trì các bộ đếm lỗi, 


ripple carry 


quan sát các biên bản lớp con kiểm soát 
truy cập môi trường (đối với việc thu nhận 
địa chỉ, báo cáo tỗi hoặc các bốn phận 
khác) vả (trong chế độ tự nhiên toản chức 
năng) hướng dẫn các khối tới trạm liên 
kết kiểm soát liên kết dữ liệu. Một trạm 
vỏng là một minh chứng của một lớp con 
MÁC trong một nút được gắn vảo vỏng. 

ippie carry /rIpl `kœr1/ Mang sang kiểu 
Ripple. Trong phóp toán cộng song song, 
đó là sự mang sang được sản sinh trong 
một vị trí chữ số như là kết quả của mội 
pháp cộng đối với vị trí chữ số đó vả 
được truyền đi tới vị trí chữ số có bậc 
cao hơn kế đến. 

RISC Reduced instruction set computer. 
Máy điện toán cö bộ chỉ thị được thu gọn. 
RISC System/€000 Graphlcs Processor 
Subsystem /greftlks 'prauscsa 
'sAbsistam/ Hệ thống con xử lý đồ họa 
system/6000 loại RISC. Đó là bộ điều 
hợp hiển thị chức năng cao được dùng 
trên IBM RISC system/6000 7016 Power- 
station 730 workstation. 

RISC System/6000 Graphice Processor 
Subsystem Adapter /grzflks 'praoscs2 
"sAbsistam a2'dœpta/ Bộ điều hợp hệ 
thống con xử lý đỗ họa Syetem/6000 
loại RISC. Lả một card giao tiếp trong hệ 
thống con dễ họa nối ÍBM RISC Sys- 
tem/6000 7016 Powersitalion 730 Micro 
Channel tới card giao tiếp thanh ghi hệ 
thống con đỗ họa. Nó chứa các thanh ghi 
chọn tựa tùy chọn thảo trình được đối với 
hệ thống con đổ họa. 

RISC System/6000 Graphics Processor 
Subsystem Bus /gr£flks 'praosesa 
*sAbsistam bas/ Thanh bus hệ thống 
con xử lý đồ họa System/6000 loại RISC. 
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rise tỉme 
Lả thanh bus sơ cấp nổi phần cứng đồ 
họa graphics subsysiem với các cạc giao 
tiếp hệ thống graphics subsystem. 

RISC Syslernu6000 Graphlcs Proceeeor 
Subsystem DrP /grefiks 'praOscsa 
"sAbsrstem/ Bộ xử lý vế hệ thống con 
xử lý đô họa system/6000 loại RISC. Là 
một card để họa (bộ xử lý vẽ) trong 
graphics subsystam để xử lý dữ liệu pìxel. 
RISC System/6000 Graphics Processor 
Subaystem GCP /grzfiks 'pradsesa 
"sabsIstam/ Bộ GCP hệ thống con xử lý 
đỗ họa System 6000 loại RISC. Lả một 
thẻ đỗ họa (xử lý kiểm soát để họa) trong 
graphics subsystam để xử lý các phần tử 
vầo-trước-ra- trước. 

RISC Syetem/6000 Graphics Procossor 
Subsystem Shp Bộ Shp của hệ thống 
con xử lý đỗ họa System/6000 loại RISC. 
Là một card đỗ họa (bộ xử lý bỏng xem) 


'trong graphics syslem để cúng cấp việc 


xóa các mặt ẩn vả đường ấn: 

RISC System/6000 Graphics Processor 
Subaystem QSBIC Thẻ GSBIC của hệ 
thống con xử lý đô họa system/6000 
loại RISC. Lả thẻ giao tiếp (card giao tiếp 
thanh bus hệ thống đỗ họa) trong graphics 
subsystem nhằm thực hiện hâu hết các 
chức năng giao tiếp hệ thống của graphics 
subsystem. Nỏ được nối tới bộ điều hợp 
hệ thống con đồ họa bởi một dải cáp có 
64 chân gắm. 

riee tÌme /raiz taim/ Thời gian nhảy. 
Trong pháp xấp xỉ hảm bậc thang, lả thời 
gian cẩn thiết để một tin hiệu nhảy từ 
một giá trị thấp cụ thể đến một giá trị 
cao cụ thể. 

Chú ý : Các giá trị nảy thường cỡ 10% 
vả 90% giá trị cụ thể. 


risk 1960 


riak /risk/ Độ nguy hiểm - mức đe đọa. 
Là xác suất mả một đe đọa cụ thể sẽ lợi 
dụng mức dễ vỡ của hộ thống. Xem coun- 
tetrmeasura. 


risk analysls /rIsk an'lasis/ Phân tích 
độ đe dọa. Trong bảo mật máy tỉnh, đó 
lả sự xác định và nghiên cứu về khả năng 
rỏ thủng của một hệ thống vả các đe dọa 
có thể xảy ra đối với sự an toản của máy 
tính. Xem risk management, threat- analysis. 


risk asaessment /rrsk a'sesmant/ Sự đánh 
giá mức đe dọa. Trong bảo mật máy tính 
đó lả sự định giá trị đưởi dạng vọng trị 
tổn thất theo năm, về tải sản, khả năng 
tốn thương của hệ thống vả các đo dọa 
có thể có đối với tính bảo mật hệ thắng. 
Xem risk management, threat analysis. 
risk Index /risk 'tndeks/ Chỉ số đe dọa. 
Trong an loản máy tính, trong mệt thiết 
bị hay hệ thống an toản đa mức độ, lả 
con số tượng trưng sự để lộ độ an loản 
đưa đến kết quả khi việc truy cập được 
cho phỏp đối với người dủng mà quyền 
lực hoặc sự mắt mát của họ thì bằng hoặc 
thấp hơn múc phân hạng tối đa của dữ 
liệu trong hệ thống. Khi quyền hạng hoặc 
phân hạng của người dùng bằng với mức 
phân hạng dữ liệu tối đa, thì chỉ số đa 
đọa là 0, 

risk management /risk 'm&ntdsmanU `Sự 
quản lý nguy cơ. Trong an toản máy tính 
lả phân tích độ đe dọa, đánh giá độ đa 
đọa và các đắp ứng đối với chủng như 
sự chọn biện pháp đối phó, 

RJE Remote job EnHy: Ngõ vảo công 
việc tử xa. 

RJE đata set /'dctta se/ Tập dữ liệu 
RƯẼ. Là một lập đữ liệu trong đó các file 
ngõ vào công việc tử xa được lưu trữ. 


RNR packet 


RJEF Remote job entry facilty. Công cụ 
ngõ vảo công việc tử xa. 

RJE message queue /mesrdš kịu:/ Hảng 
thông báo HƯUE. Trong DPCX, là hảng 
thông báo trên bộ nhớ đĩa trong đó các 
thông bảo ngõ vảo công việc từ xa tới 
hoặc từ thao tác viên HJE được lưu trữ. 
RJE operator /ppa'refia/ Thao tác viên 
RJE. Trong DPCX, lả một thao tác viên 
được chỉ rõ với 1 ID thao tác viên đặc 
biệt, người thiết lập các hội RJE vả kiểm 
soát đửữ liệu RJE. 

RJE sVstem appllcation #sistam 
.£plIkeƒn Ứng dụng hệ thống RUE. 
Trong DPCX là một dịch vụ, má với hỗ 
trợ RJE chủ, cung cấp một phương tiện 
khởi tạo các công việc tại, truyền dữ liệu 
công việc tới, vả nhận dữ liệu công việc 
từ một hệ thống máy chủ. 

RLD ñelocation dictionary Tử điền tái định 
RLM Resident load modulea Mỏồ đưn tải 
thường trủ. 

RLSD Recaived line signal deteetor Bệ 
đỏ tìm tín hiệu đường dây được nhân. 
RMS Recovery management support. Hỗ 
trợ quản lý phục hồi 
rins Root mean square. 
trung bình. 


Định phương 


RNAA Request notwork address assign- 
men. Gán địa chỉ mạng yêu cầu. 

RNR Receive not ready. Nhận chưa sẵn 
sảng. 

RNR frame Khối RñNR trong truyền thông 
X.25 lả một khối nhận chưa sẵn sảng. 
Trải nghĩa với RR trama. 

RNR packet /'peki/ Bó RNR. Lả một bó 
được dùng bởi thiết bị đẩu cuối dữ liệu 


tO 
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hoặc bởi mội thiết bị kết thúc mạng dữ 
lệu để chỉ cho biết một khả năng bất lực 
'ạm thởi để tiếp nhận các bó bể sung đối 
zởi một cú gọi ảo hoặc mạch ảo thường 
Yực. 
†O (1) Read only. Chỉ đọc. (2) Receive only. 
2hi nhận. (3) Lả một thiết bị chỉ nhận, 
hưởng lả một máy in trang. Một thiết bị chỉ 
thận có thể nhận các thông bảo nhưng không 
tuyên đi được. 
obot /raobnU/ Rêô bó, người máy điều 
thiển tự động tử xa. (1) Lả một thiết bị cơ 
lọc có thổ được thảo chương để thực hiện 
'êu cầu nảo đỏ và thao tác hoặc chuyển động 
lưới sự kiểm soát tự động. (2) Lả một thiết bị 
lấn hả nh các thao tác được lập trình sẵn hoặc 
lận hành bởi thiết bị điều khiển từ xa, Một 
on rô bô cảm biến hối tiếp bên ngoải thu 
'ược từ các sự vận hành đang xảy ra vả phản 
"ng trở lại đối với các dữ liệu đã cảm biến 
ẳng cách biến đối các hoạt động của nó một 
ách phủ hợp. Xem sensor, sarvomeechanism. 
2botlcs /raobntIiks/ đồ bô học. ({) Lả 
ác ký thuật được dùng trong việc thiết 
ê xây dựng và xử dụng rô bô. (2) Lả sự 
ẩn xuất công nghiệp được hỗ trợ bởi máy 
nh trong đó rô bốt được dùng để tiền 
ảnh các thao tác lặp đi lặp lại như hản 
mm loại, lắp rấp. Xem AML/2, machine 
Sion, vision system 
›bot system /`raobnt `sistam/ Hệ thống rô 
ốt. Lả mội hệ thống gẫm phần cứng rô bôi 
ì phân mầm chứa bộ thao tác, bộ cấp 
1uôn, hệ thống điều khiển, các phần tử thực 
ên trực tiếp vả kể cả thiết bị nảo mả rô bộ 
an giao điện với vả bất kỳ giao diện truyền 
ông nào đang điều hảnh vả quản trị rõ bô. 
. DDM Resouree Object Đata Manager. Trinh 
tản lý dữ liệu đối tượng nguồn. 


roll rao]! Cuộn cuốn. Trong đỗ họa máy tinh 
lá cuộn thao hướng lên trên hoặc xuống dưới. 
rollbaek /raol bœk/ (1) Lả sự quay vả đã thảo 
trình tại điểm kiểm tra ban đầu. (2) Là tiến 
trình phục hồi đữ liệu, bị thay đỗi bởi một trinh 
Ứng dụng hoặc người dùng trở về trạng thái 
ở vảo biên xác định sau củng của nỏ. (3) 
Trong SQL, là tiến trình phục hồi đữ liệu, bị 
thay đổi bởi một trình ứng dụng hoặc bởi 
người dùng trở lại trạng thái ở điểm đã định 
sau cùng của nó. 

toll baek /raol bœk / Lả sự xóa các biến đổi 
được tạo ra trên các fila cơ sở dữ liệu dưới sự 
kiểm soát kể từ biên xác định sau củng. 
roller /raola/ Con lăn, trục lăn. Xem con- 
veying roller, dampar applicator roller, 
damper vibrator rollar, đamping pressure 
rollat, delivery roller, ink distribulor roller, ink 
duct roller, ink oscillating roller, ink vibrator 
roller, ìntake rollers, moistaning, pressurs 
tollar, moistening roller, pressure roller, 
squeegee roilers, trough roller. 

roller ball ?'raola ba:l/ Bi tắn. Là hỏn bi điều 
khiển nằm trong con chuột để tạo tiếp xúc với 
một mặt bản hoặc bễ mặt cứng nào đó. 

Roll In /raol in/ Phục hồi trở lại trong bộ nhớ 
chính các lập đữ liệu trước đây đã chuyển ra. 
rolling /raolip/ Cuộn, cuốn. Lả việc cuộn 
lại có giới hạn theo hướng lên trên hoặc 
xuống dưới 

rolf out /raol aot/ Chuyển các tập dữ liệu như 
các file hoặc các trinh máy tính có kích thước 
khác nhau, tử bộ nhớ chính vào bộ nhở phụ 
vì mục địch giải phóng bộ nhớ chính dùng vào 
một mục đích khác. 

rollout /'raolaot/ Chuyển ra trong sản phẩm 
LinkWay của IBM, lẻ một phương pháp để 
quần lý bộ nhớ trong đó LinkWay được IẤy ra 


rollout/rollin 
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root record 


khỏi bộ nhớ tạm thởi vả đưa trở về lại khí một 
thao tác đã hoản IẤI. 

roltoưt/rollln /raolaot "raultn/ Chuyển ra 
⁄ chuyền vảo. (1) Là một phương thức để 
quản lý bộ nhớ nhở đó các chương trinh 
nảo đó được tạm thởi lấy ra khỏi bộ nhớ 
chính, được đặt vao bộ nhớ trên dĩa vả 
được đưa trở về khi một thao tác đã hoản 
tẤt. (2) La một tính chất tủy chọn của cầu 
hình MVT của trình điều khiến cho phép 
sự gán lại lạm thởi của một hoặc nhiều 
miễn bộ nhớ chính tử một bước công việc 
sang một bước khác. (3) Xem roll in, roll 
oul. 


ROM Read only memory. Bộ nhở chỉ đọc. 


Roman numerals /rauman ˆnju:maralz/ 
Các số La mã. Lả các mẫu tự La mã 
được dủng đơn lễ hoặc kất hợp lại để 
diễn tả các số. Chẳng hận I, II, II, 1V, 
hoặc ¡, íÌ, ii, ív. Xem arabiìc numerals. 
ROM BIOS Read only memory basic in- 
put/outpíut system. Hệ thống XUẤT / nhập 
cơ sở bộ nhớ chỉ đọc. Trong các máy 
tính cá nhân của IBM, lả vị mã trong ROM 
để điều khiến các thao tác xuất nhập cơ 
sở như các tương tác với băng từ, ê đĩa 
mâm, Ö dĩa cứng, vả bản phim. Xem BIOS, 
NatBiOS. 

Chú ÿ : HOM BIOS cho pháp người đùng 
viểt các chương trình vả bổ sung hoặc 
xóa các thiết bị mả không cần quan tâm 
tới các tính chất kỹ thuật như địa chỉ thiết 
bị. 

root /ru:/ Gốc, rễ. (1) Lả cấp cao nhất 
của một sự phân. cấp. (2) Trong hệ điều 
hành AlIX lả tên người dùng hệ thống với 
một thẩm quyển cao nhất. (3) Trong. AIX 
Enhancad X-windows, là mản hình trên đó 
cửa số được lạo ra Gốc của một ngữ 


cảnh pixmap hoặc đỏ họa thi lương tự nhị 
gốc của drawable được đúng khi ngữ cảnt 
Dixmap hoặc đô họa được tạo ra. Gốc củ: 
một cửa sổ là một cửa số gốc dưới ức 
cửa sổ nảy được tạo ra. (3) Trong trìm 
AlX windows vả Enhanced X-windows, n‹ 
lả shall widget nằm trên cây widget. (§' 
Xem root device, toot đirectoty, root file 
system, root record, rool segmenl, root win 
dow. 


root đevice /ru:t di vats/ Thiết bị gốc 
Trong hệ điều hảnh AIX lả thiết bị chứ, 
hệ thống file gốc. 

root directory /u:t di`rektart/ Thư mực 
gốc. (1) Trong hệ DOS của IBM, lả mộ 
thư mục trên đĩa cứng hoặc mâm chửi 
đanh sách các file được lu trữ trên đó 
Nếu có nhiều hơn 1 thư mục nằm trêi 
dĩa, thị thư mục gốc sẽ ở đầu hệ thốn 
phân cấp. Các thư mục gốc được DO: 
tạo ra khi dĩa được định dạng. (2) Treon, 
hệ điều hành AIX, đó là thư mục chứa !â 
cả các thự mục khác trong hệ thống. Xar 
effective root directory. 

root file syetem /ru:( faill 'sistam/ H 
thống file gốc. Lả hệ thống tia AIX c 
bản dựa vảo đó các hệ thống tia khá 
được lạo cựng. Hệ thống file gốc chú 
các file hộ điểu hảnh cần thiết để ch 
hệ thống. 

toot node /ru:t naod/ Nút gốc. Lả mụ 
nút của cấu trúc hinh cây không có cả 
nủt bậc cao hơn. 


root record /ru:t 'reka:d/ đản ghỉ gỗ. 
Trong một cơ sở dữ liệu có phân cấp hoà 
một cơ sở đữ liệu mạng, là bản ghì ở và 
cấp cao nhẤt của sự phân lớp hoặc ở vả 
cấp đầu tiên của sự độc chiếm. Đết 
nghĩa base noda. 


root segment 1068 rotoscope . 


root segment /ru:t 'segmant Phân đoạn - đã quay của 1 phần tử hay ảnh hiển thị mm 


gốc, đoạn gốc. (1) Trong một thao lác 
phủ, đö là phân của một chương trìnF phải 
giữ lại trong bộ nhớ chính khi các phân 
đoạn phủ khác được thực hiện : phân đoạn 
thứ nhất trong mội chương trinh phủ. (2) 
Trong một cơ sở dữ liệu có phân cấp, đó 
lả phân đoạn cao nhất trong cấu trúc hình 
cây. 

toat window /ru:t 'windao/ Cửa số gốc. 
Trong hệ điều hành AIX, là một cửa số 
không có cấp cao hơn và không cấu hình 
lại được Hoặc không võ lại được, nhưng 
trái lại nỏ giỗng như bất kỷ cửa số nảo 
khác 

ROS Read only storage. Bộ nhớ chỉ đọc. 
ROSF Remote operation/support facility. 
Thao tác tử xa / công cụ hỗ trợ. 
rotary dial /raotari 'datal/ Dĩa số quay. 
Trong hệ thống chuyển mạch, đỏ là phương 
pháp quay số quy ước để lạo một chuỗi 
các xung đông nhằm định danh trạm được 
gọi. Trái nghĩa với push button dìaling, 
tone đialing. 

rotated font /ra2o'tcitrd fpnU Phỏng chữ 
quay được. lả một phông chữ mả các 
biểu diễn ký tự đỗ họa của nó được quay 
góc 90° hoặc 270° để có thể ìn được theo 
hướng đã quay trân một trang giấy. 
rotating /raozeitin Phép quay, quay. 
Trong đỗ họa máy tính, lả sự quay một 
phần hay toản thể một hình hiển thị quanh 
một trục. Xem tumbling. 

rotation /rao'teti[n/ Quay - sự quay. (1) 
Trong việc in, là số đo góc đã quay của 
1 biểu diễn ký tự để họa lương đối với 
hệ trục trang giấy. Xem thêm orientatlon. 
(2) Trong đổ họa máy tính, là số đo góc 


quanh 1 trục. 

totational delay /rao'teiƒnl di'lei Chậm 
trễ khi quay - chậm trễ xoay vòng. 
Tương tự như seatch tìme. 


I2. Rolaing 


rotational position seneing /rzo'ierƒnl 
p2'zIƒn 'sensiy Cảm nhận vị trí quay. 
(1) Lá một kỹ thuật được dùng để định 
vị cung từ đã cho, một rãnh mong muốn, 
vả một bản ghi cụ thể bằng cách so sánh 
liên tục vị trí đầu đọc / ghì với các tín 
hiệu đồng bộ tương xứng. (2} Lả một Kỹ 
thuật để kiểm soát một cách liên tục một 
ví trị nảo đó trõôn dĩa để chỉ ra vị trí hiện 
thời có thể đọc vả ghi. (3) Một đặc trưng 
cho pháp mội thiết bị lưu trữ đĩa gỡ khỏi 
một kênhd da công khối hoặc lương đương 
cửa nó, sao cho kẽnh đó có thể phục vụ 
các thíiê bị khác trên kênh đó suốt thời 
gian trễ vị trí. 

totor “raota/ Rõ to. Là bộ phận quay của 
một bộ cảm biến. Xem stator. 

rotoscope /'rautaskeop/ Kinh qưay. Trong 
các ứng dụng đa vật tải, là một máy chiếu 
hình, chiếu phim sống động tửng hình mỗi 


ROTR 


lúc, trên một bê mặt sao cho người vẽ 
phim hoại hình có th tạo vắt các chuyển 
động phức lạp. Khi chiếu phim, hình ảnh 
động đã hoản tất rất khớp với chuyển 
động thật. 

ROTR Receive only typìng reperforator. Bộ 
đục lỗ chỉ nhận., 

rough cut /rAf kAtU Cắt thô. Trong các 
Ứng dụng đa vật tải : (U Lả kết quả của 
một soạn thảo ngoại luyến. (2?) Lá một 
chương trinh vidao gồm các ảnh thích hợp 
trong một thứ tự đúng nhưng không chứa 
các hiệu quả đặc biệt. 

found /raond/ Lâm tròn. (1) Để xóa hoặc 
bỏ qua một hay nhiễu chữ số có nghĩa 
bé nhất trong một biểu diễn vị trí và điều 
chỉnh phân còn lại phù hợp với một quy 
tẮc cụ thể nảo đó. Mục đích của việc lảm 
trồn thường để giới hạn độ chính xác của 
một con số hoặc giảm bớt số các kỷ tự 
trong một số hoặc cả 2 mục đích. Dạng 
chung nhất của việc lảm tròn số gắm - 
lâm trỏn xuống, lảm trỏn lên vả lảm trỏn. 
Trải nghĩa với truncation, 

round down /raond daon/ Lảm trồn 
xuống. {1) Để lâm trỏn ta không phải điều 
chỉnh gi vảo phần côn lại Nếu một số 
được lảm tròn xuống, thì giá trị tuyệt đối 
của nó không tăng lên. Lâm trỏn xuống 
lả một dạng của sự cắt bỏ. Ví dụ 12,6374 
vả 15,0625 khi lảm tròn xuống với 2 số 
lẻ thỉ trở thành 12,63 vả 18,06. (2) Trên 
một máy tỉnh tay, đó lả sự loại bỏ tất cả 
các chữ số nằm ngoải chữ số có nghĩa 
bả nhất trong kết quả tính. 

rounding etror /'raodin 'era/ Sai số lầm 
trỏn. (1) Lá một sai số liên quan đến việc 
lắm tròn số, (2) Trái nghĩa với truncation 
@rrOr. 
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round-trip propagation time 


round off /raond 2:f/ Lảm trỏn. (1) Để 
lảm trỏh, cân điều chừnh phân cón lại 
bằng cách cộng 1 vào chữ số có nghĩa 
nhỏ nhất vả thực hiện các chuyển đổi cần 
thiết nếu và chỉ nắu chữ số có nghĩa lớn 
nhất bị xóa đi bằng hoặc lớn hơn một nửa 
cơ sở của vị trí chữ số của sẽ cắt bỏ vi 
dụ số 12/6375 khi lảm tròn đến 2 số lẻ 


100 
thì còn 12,64 (VÌ 75> ——) vả 15,0625 
2 


100 
thị thành 15,06 (VÌ 28 « —— = 50) (2 
2 


Trong mảy tỉnh tay, đó lả sự gia tăng chữ 
SỐ có nghĩa nhỏ nhất lên trong kết quả 
tính một đơn vị khi chữ số cuối là >> 5, 
¡ khi chữ số cuối <= 4 thì chữ số có nghĩa 
bó nhất được giữ nguyên. 

roưnd-robiln scheduling /raond 'rpbin 
'Jedju:l Định thời biêu kiều round-robin. 
Trong hệ điều hành ƠS/2 lả mội phương 
pháp cho pháp mỗi mỗi luôn chạy trong 
một khoảng thởi gian cụ thể. 

round-trip message delay /raond 'trip 
'mesids 'd:let Chậm trễ thông báo trọn 
vỏng. Lả tổng chậm trễ của một thông 
báo một chiều đi tử gốc tới đích và trẻ 
lại, không kế thởi gian xử lý ứng dụng. 
round-trip propagation tlme /raond trịp 
.Pr0p»`gei[n tainU Thời gian truyền trọn 
vàng. Bằng 2 lần thời gian yêu cầu để 
một bị dịch chuyến giữa 2 trạm dữ liệu 
xa nhất trong một mạng. 

Chú ý : Trong một mạng có dùng bộ lọc 
tín hiệu mạng, mỗi khung truyền dẫn phải 
đủ dài để một sự va chạm hay một tín 
hiệu kẹt có thể được trạm truyền dẫn - 
nhận ra trong lúc khung truyền dẫn nảy 
đang được truyền đi. Do đó chiều đải tối 


round up 


thiểu của nó được xác định bởi thởi gian 
truyền dẫn trọn vòng. 

round up /taònd Ap/ Lam trỏn lên. (1) 
Để lâm tròn, phải điểu chỉnh phần của số 
cỏn lại bằng cách cộng một vảo chữ số 
có nghĩa bé nhất trong các chữ số vả 
thực hiện việc cộng cần thiết khi vả chỉ 
khi một hoặc nhiễu các chữ số khác không 
đã bị xóa đi. Nếu một số được lảm trỏn 
trên giá trị tuyệi đối cỦa nó sẽ không 
giảm xuống. Chẳng han, các số 12,6374 
và 15.0625 khi lảm tròn lên đến 2 số lễ 
thi trở thành 12,64 và 15,07. (2) Trân máy 
tình tay là sự gia tăng một đơn vị của 
chữ số có nghĩa bá nhất trong kết quả 
tính nấu vị trí thập phân cao nhất đã được 
bỏ đi có giá trị lớn hơn 0, 

route /ru:t/ Đưởng tải. Là một dãy thử tự các 
nút vả các nhóm truyền dẫn tạo thánh một 
con đường tử một núi nguồn tới một nút đích 
bằng sự lưu thông trao đổi giữa các núi hoặc 
nhóm. 

route addition resietance (RAR) (ru:i 
z'điƒn ri 'zistans/ tả một giá trị chỉ cho 
thấy dung lượng của một nút mạng để 
thực hiện đường hội trung gian. 

route extension (REX) /ru:t Ik'stenƒn/ Sự 
mở rộng đường tải. Trong SNA đó là 
các thành phần của mạng điều khiến đường 
dẫn bao gồm một mối liên kết ngoại vi 
lạo ra phần của đường dẫn giữa một nút 
ở miễn con vả một đơn vị mạng có địa 
chỉ: Trong một nút ngoại vì kể dó. Xem 
explieit route, .path, virtual route. 

touter /ru:ta/ Bộ chỉ đường. (1) Là một 
máy tỉnh xác định con đưởng của luỗng 
lưu thông của mạng. Việc lựa chọn con 
đường từ nhiễu đưởng khác nhau đựa trên 
thông tin lẩy được từ những liên bản, những 
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thuật toán đặc trưng nhằm cố gắng nhận 


ra con đường ngắn nhất hoặc tốt nHẤI, vả : 


các tiêu chuẩn khác, chẳng hạn như các 
khoảng cách hay địa chỉ đích phiên bản. 
(2) Lá một thiết bị đi kẻm nhằm nối 2 
đoạn của LAN dùng các cấu trúc lương 
tự hoặc khác nhau ở tại lớp mạng kiểu 
tham chiếu. Tương phần với bridga, gateway 
(3) Trong hệ thuật ngữ OSI là một chức 
năng nhằm xác định một đường dẫn theo 
đó một thực thả có thể được truy cập đồn. 
{4) Xem internet router. 

Route Seiectlon control vector (RSCV) 
/ru:t sĩ lekƒn kan'traol 'vekte/ Vectơ điều 
khiền việc chọn đường tải. Lả mội vectơ 
điẫu khiển mô tả một con đường bên trong 
một mạng APPN. RSOV bao gồm một đấy 
có thứ tự các vectơ điểu khiển có tác 
dụng nhận dạng các TG vả các nút tạo 
thành con đường từ một núi gốc đến mội 
nút đích. 


route selection services (RSS) /ru:t 
sr'lekÍn 'sa:vIsIz/ Các dịch vụ chọn lựa 
đường truyền. Lả một bộ phận phụ của 
ngảnh tô pô vả bộ phận dịch vụ đường truyền 
nhằm xác định con đường ưu tiên hơn giữa 
một cặp nút xác định đối với một lớp dịch vụ 
đã cho trước. 

Route Table Generator (RTG) /ru:t 'te:bl 
'dsenareIta/ Bộ sinh bản đưởng truyền. Lá 
một chương trình phát triển do IBM cung cấp 
giúp người dùng trong việc tạo các bảng 
đường truyền trong các mạng SNA. 

route weight /ru:t wei/ Tải trọng đường 
truyên. Lả một giá trị được tính cho các TG 
vä các nút trung gian nối liên thông mội núi 
gốc vả nút đích. Tải trọng đường truyên xác 
định đương nảo được ưu tiên hơn trong quá 
trinh chọn đường truyền. 


route weight . 


routine 
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routine /ru:°ti:n/ Thưởng trình thủ tục. 
(1) Lả một chương trình hoặc một phần 
chương trình có thể có một cách sử dụng 
thường xuyên hay tổng quát nảo đó. (2) 
Trong REXX là một chuỗi các lệnh được 
gọi với lệnh CALL hay được gọi như một 
hảm. Mội thưởng trình thủ tục có thể đặt 
ỏ trong hay ở ngoài mội chương trinh của 
người dùng. (3) Xem dump rouline, input 
routine, library rouline, output routine, re- 
cursive outine, reonftrant routine, reusable 
toutine, subrountine, supervisory rouline, 
tracing routine, utility routina. 


routine-name /ru:'ti:n neim/ Tên thưởng 
trĩnh. Trong ngôn ngữ COBOL lả một tử do 
người đùng định nghĩa để nhận dạng một thủ 
lục được viết trong một ngôn ngữ khác ngôn 
ngữ COBOL. - 

toutlng ru: tin/ Tạơ đường tải. (1) Quá 
trình xác định con đường dùng để truyễn 
thông báo qua một mạng. (2) Lá công việc 
đưa thông báo tới địch của một con đường. 
(3) Trong SNA là việc chuyển gởi tiếp mộ t đơn 
vị thông báo đọc theo một con đường đặc biệt 
qua một mạng được xác định bởi các thông 
số mạng trong đơn vị thông điệp đỏ, chẳng 
hạn địa chỉ mạng đích trong một đầu truyền 
dẫn. (4) Xem atfinity - hased routing, invariant 
fouting, message routing, routing by destina- 
tion, routing by key, transaction - based rout- 
íng. 

routing affinlty /ru:tig a'finat1 Mối quan 
hộ tạm thời giữa † nguồn vả 1 đích. 
touting by destination /ru:trp bai 
„desti"ncI[n/ Trong ACF / TCAM là sự lạo 
đường tải thông báo dựa vào tên đích đến. 
Trái với touting by key. Xem affinity - based 
routing, invariant routíng, transaction based 
routing. 


routing by key /'ru:ttn bai bí:/ Đường tải 
xác định bởi khóa. {1) Trong ACF/TCAM là 
đưởng tải dựa trên một khóa ứng với một định 
nghĩa nào đó trong bảng khóa. Khóa nảy 
đồng nhất với đích của mộ! thông báo hoặc 
sự xử lý đặc biệt trân thông báo nảy. Tương 
phần vởi routing by destination. (2) Xem affin- 
Ìty - based routing, invariant routing, transac- 
tion - based routing. 

routlng eode /ru:tn kaud/ Mã truyền. (1) 
Tập hợp của một hay nhiễu chữ số dùng để 
gởi một lời gọi tới một vùng định trước. (2) 
Một mã được gán cho một thông báo loán tử 
vả dùng đã gỏi thông báo cho một bản phím 
trong các hệ thống có trợ giúp bản phím 

(MCS) (3) Trong IMS/VS với sự xử lý các 
thông bảo đã gởi (EMH) là một mã do người 
dùng định nghĩa cho pháp gởi sự giao dịch 
đến các chương trình bên trong một nhóm cân 
bằng các chương trình nạp vảo. 

routing đata /'ru:tin ' đeita/ Đứ liệu truyền. 
Trong System/38 là một chuỗi kỷ tự mả bộ 
chương trình điễu khiến so sánh với các chuối 
ký tự trong các đầu vảo mô tả hệ thống con 
cốt để chọn ra đầu vảo dùng để bắt đầu một 
bước truyền thông. Dữ liệu truyền có thể được 
cung cấp bởi một ngưởi dùng ở trạm lảm việc, 
đặc tả trong một lệnh, hay được cung cấp qua 
sự mô tả công việc. 

routing entry “ru: 'entr/ Đầu váo 
đường truyền. Trong hộ thống AS/400 và 
System/26 là một đầu vào trong một mô tả hệ 
thống con nhằm định rõ chương trình được gọi 
đến để điều khiến một bước truyền chạy trong 
hệ thống con. 

toutlng indieator /'ru:tin `ndiketta/ Bộ chỉ 
bảo đường truyền. Một địa chỉ hay một 
nhóm ký tự trong tựa đê của một thông bảo, 
định nghĩa mạch cuối cùng hay trạm cuối 
cùng mả một thông báo phải được phân phối 
đân. 


routing information 


1067 


row pitch 


routing Informatlon /'ru:iIn ,infa°meIƒn/ 
Thông tín đường truyền. Trong hộ thống 
lmaga Plus của IBM, lá một thông tin sử dụng 
bởi Workflow Management để bảo đảm sự 
phân phối các tải liệu thích hợp. 

routlng key ?ru:trn kì:/ Xem key 

routlhg key table ru:tip kỉ: `teibl/ Xemkey 
table. 


routlng list /ru:tin list Danh sách đường 
truyền. (1) Danh sách các người dùng có 
nhiệm vụ nhiệm một mục nảo đó phân phối 
đến, bao gồm tắt cả các người dùng đã được 
đặt tên trên danh sách phân phối của người 
gởi. (2) Trong các hệ truyền thông X.28 lả mệt 
danh sách liên kết các tên ngưởi dùng với các 
địa chỉ người dùng trong mạng vả các thông 
tin khác nhằm mục đích định hướng các cuộc 
gọi đến. 

toutlng path /'ru:tr pa:0/ Đường truyền. 
Trong một môi trường đa hệ IMS/VS lả 
con đường mả IMS/VS truyền qua một 
thông báo từ vị trí gốc qua quá trinh xử 
lý. Một hay nhiều hệ thống có thể nằm 
trong mội đường truyền. 

routing qualfiar /ru:tip 'kwplifatla/ Bộ 
định tính đường truyền. Trong bộ tiện 
nghỉ điều khiển việc truyền thông trong 
mạng (NCCF) là một bộ định tính được 
thêm vào các lệnh để điều tiết sự thực 
hiện liên kết chéo các vùng. NCCF loại 
bỏ bộ: định tính đường truyền trước khi 
lệnh được chuyển qua phương pháp truy 
cập thích hợp. 

routing queue /ru:tnq kịu/ Hảng đợi 
truyền. Là một danh sách các tải liệu đợi 
được xử lý. Xem document processing ses- 
sion. 

routing step /ru:tr step/ Bước truyền. 
Trong Hệ AS/400 và system/38 đó là kết 


quả xử lý từ việc chạy một chương trình; 
trong một đầu vảo đưởng truyền. Hẳu hết--. 
các công việc chỉ có một bước truyền. 


routing tab‡s ru:trp 'tcIbl/ Bảng đường 
truyền. (1) Trong hộ điều hảnh AIX là một 
bảng chứa danh sách các đường hợp lệ má 
qua đó chủ thể có thể liên lạc với các chủ thể 
khác. Bảng đường truyền có thể chứa các 
đường tải tĩnh vả động. (2) Trong hệ SNADS, 
lä một danh sách các đầu vảo trong một bảng 
mà hộ thống dùng đã gởi một thông báo hay 
một thư điện tử tới người dùng trên hệ thống 
đỏ. Mỗi đầu vào được tạo thành từ một tân 
nhóm định, chẳng hạn mội văn phòng hay một 
tổ chức, vả từ 1 tên phần tử đích. (ID người 
dùng của mỗi nhân viên trong văn phỏng hay 
tổ chức đó). 

row /rao/ Hãng. {1) Lả một sự sắp xếp hàng ˆ 
ngang của các ký tự hay các biểu thức khác. 
{2) Tương phần vởi column. (3) Xem card row 
mark - sanse row punch row 

tow B đao bị:/ Đồng nghĩa với lower letter 
tow 

row binary /r20 'baInar1/ Biểu diễn thánh 
hảng một số nhị phân. (1) Thuộc vô sự biểu 
diễn nhị phân của dữ liệu trên cạc trong đó ý 
nghĩa của các vị trí đục lỗ được gán dọc theo 
các hảng trên cạc. Ví dự mỗi hảng trong một 
phiếu 80 cột có thả dùng để biểu diễn 80 chữ 
số nhị phân kế nhau. (2) Tương phản với 
Column binary. 

row € /rau sỉ:/ Hàng C. Tương tự như middle 
latter row 

row D /rau si:/ Hảng D. Tương tự như upper 
letter row 

row E /rao s¡:/ Hàng E. Tương tự như numeral 
rO0Ww 

row pitch /rao pItƒ/ Khoảng cách giữa các 
hãng. (1) Lả khoảng cách giữa 2 hàng kê 
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nhau đo đọc thao một rãnh trên một môi 
trưởng lưu trữ dữ liệu. (2) Đông nghĩa với 
artay pltch. 

RPDS Xem VM/MVS bridgo 

RPE Requirad page and character. Ký tự hết 
trang cần có. 

RPG Raport program generator. (1) Bộ phát 
sinh chương trình biểu báo. (2) Ráster pattern 
generator. Bộ sinh mẫu quái. 

RPG HH Một ngôn ngữ lập trình với mục đích 
thương mãi được thiết kế đặc biệt để viết các 
trình ứng dụng mở rộng cho việc xử lý các dữ 
tiệu kinh doanh. 

RPH Raqusst parameter header. Tựa đề 
thông số yêu cầu. 

RPL Rñaquast parameter list, Danh sách 
thông số yêu câu. 

RPL-based macroinstruction /-beIst 
meœkraorns`trAkƒn Lệnh mắcrõ đựa trên 
RPL. Là một lệnh macro mả các thông số của 
nó được đặc lả bởi người xử dụng trong một 
danh sách thông số yêu cầu (dùng trong 
VTAM). 

RPL exit routine /'eks¡t 'ru:`ti:n/ Thủ tực 
thoát ra RPL. Trong VTAM lả một thủ tục 
để thoái ra khỏi chương trình Ứng dụng 
mà địa chỉ của thủ tục này được dặi Yrong 
trưởng EXIT Của một danh sách thông số 
yêu cầu (RPL). VTAM gọi thủ tục nảy để 
chỉ ra rằng một yêu cầu không đồng bộ 
vừa được hoàn thảnh. Xem EXLST: exit 
1gutine 


RPL strlng /strrp/ Chuỗi RPL. Một tập hợp 
các danh sách tham số yêu cầu nối kết nhau 
dùng để truy cập tới một file VSAM bởi một 
mắcrô yêu cầu đơn, chẳng hạn GET, PUT. 
Hai hay nhiều FPL hoặc các chuỗi RPL có 
thể được dùng cho các yêu cầu đồng thởi 


hoặc các yêu cầu tuần tự được tạo ra từ mội 
chương trình xử lý hay các tác vụ phụ của nó. 
RPM Reømote printmanager. Bộ quản (í In từ 
xa. 

RPOA Recognized private operating agency 

RPQ Request for priee quatation. Yêu cầu 
cho giá thị trưởng. Xem computing system 
RPQ, progamming RPQ. 

RPT Repeat charactar, Ký tự lập lại 

RQD Request discontact, Yêu câu không 
tiếp xúc. 

RGQE Reply queue olement. Phần tử hàng 
đợi trả lởi. 

RR Receive ready. Nhận sẵn sảng. 

RRDS Rolative recotd data set. Tập dữ liệu 
bản ghi tương đối. 

RR trame /frcim/ Khung RR. Trong hệ 
truyền thông X.25 là một khung sẵn sảng 
nhân Trái nghĩa với RNR trame. 

RRN Relative-reeord number. Số bản ghí 
tương đối. 

RRN response /r!'spons/ Đáp ứng HRN. 
Trong VTAM là một đáp ứng chỉ ra rằng nút 
gởi đáp vừa mới chấp nhận trách nhiệm phục 
hồi thông bảo có liên quan. 

RR packet /p£kit/ Gói RR. Lả một gói nhỏ 
được dùng bởi thiết bị dữ liệu trạm cuối để 
chỉ ra rằng rằng nó sẵn sảng nhận gói dữ liệu 
Ở bên trong cửa số. 

RRT Resource resolution tabla. Bản phân 
giải nguồn 

RS The record separator charactear. Ký tự 
tách bản ghi. 

RSA Rivest - shamir - edalman. Lả một sơ đồ 
cho cách viết mật mã khóa chung. 

RSAM Relative sequential access method. 
Phương pháp xử lý tuần tự tương đối. 
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RSCS Remote spooling communications 
subsystem. Hệ thông cơn truyền thông 
đồng thời tử xa. 
RSCS/PROFS bridge /bridz/ 
VM/MVSS bridge. 

RCS/PROFS distribution services (RPDS) 
/dist1`bju:ƒÍn `sa:vIsiz/ Các dịch vụ phân 
phối RSCS/PROFS. Xem VM/MVS bridge. 
RSCV Roulte selection control vector. Vectơ 
kiếm soát sự chọn đường truyền. 
RSHUTD 0á một lậnh SNA dùng để yêu 
cầu ngưng lệnh hội theo thứ tự. 


Xem 


RSM Real storage management. †rinh 
quản lý bộ nhớ thực 

RSN Resource sequencø number. Số dây 
nguồn. 

RSP Hequired space character. (1) Ký tự 
khoảng trống cẩn cỏ. (2) Xem response. 
RSS Route selection services. Các dịch 
vụ lựa chọn đưởng truyền : 
RST Remote modem self - test, 
tự kiềm nghiệm từ xa. 


RS-232C Xam ElA 232D. 


Modam 


RS-310 Lả mội tiêu chuẩn của hiệp hội 
công nghiệp điện tử (EIA) cho việc thiết 
kế giá đỡ các thiết bị xử lý dữ liệu. 
RS-422A Xem EIA 422A. 

RT Reperforator/transmiter. Máy đực lỗ / 
máy phát. : 
RTAM Remote terminal access method, 
phương pháp truy cập trạm cuối tử xa, 
RTAM generatlon Tự phát RTAM. Quá 
trình lắp đặt các phương tiện RTAM đã 
được tuyển chọn vả liên kết chúng vào 
VS1. 


RTB. Response/throughput bias. Độ lệch 
đáp ứng/Ilưu lượng tải. 

RTG Route table gonerator. Bộ sinh bảng 
đường tải. 

RTM Realtime monitor Bộ kiểm tra thời 
gian thực. 


RTTY Radio talatypewriter telecommunica- 
tons. Viễn thông điện báo võ tuyến. 
RTV Raal - time video. Hiện hình thời 
gian thực. l 

RU Requsst/rasponse unit. Bộ yêu cầu / 
đáp ứng. 

rubber-banding /'raba 'bœndin/ Trong đồ 
họa máy tính là việc di chuyến các đầu 
chung của một tập hợp các đưởng thẳng 
trong khi các đầu còn lại giữ cố định. 


129. Ruhbcr-Banding 


rubber-band outlìne /'rAbas-bend 'autlarn? 
Trong hệ AlX lả một cửa số với đường 
viễn có thể dịch chuyển. 

rub-out character /rab-aot 'kerakta/ Ký 
tự xóa. Tương tự với dalata character 
RU chain /ƒcin/ Chuỗi RƯ. Trong SNA 
là một tập các đơn vị RU được truyền một 


rule 
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cách liên tiếp trên một luồng dữ liệu bình 
thưởng hay đã được giải quyết. Chuối RU 
lả đơn vị của sự khôi phục. Nấu 1 RU 
trong chuỗi không thể xử lý được thi toàn 
chuỗi sẽ bị loại bỏ 

Chú ý : Nếu mỗi đơn vị yêu cầu chỉ thuộc về 
một chuỗi có một đầu đầu vả một đâu cuồi 
được chỉ thị qua các bi! điều khiến trong các 
tựa đề y&u câu/đáp ứng ở trong chuỗi RU. Mỗi 
RU có thễ được định như đầu - chuỗi, cuối - 
chuối, giữa - chuối, hay chỉ - trong - chuỗi. 
Các đơn vị đáp ứng các đơn vị yêu cầu trong 
luỗng luôn được gởi đi dưới dạng "chỉ - trong 
- chuỗi", 

rule /ru:l/ Thước đo. Một thanh đặc hoặc 
mẫu với trọng lượng bắt kỳ dùng để nới rộng 
theo 2 chiều ngang dạc qua một cột hay hàng. 
rule - based system /ru:] beizd "s1stam/ Hệ 
thống dựa theo quy luật. Trong một hệ 
thống máy tính biểu diễn các điều suy luận 
bằng cách áp dụng một tập các quy luật 
lf-Then cho một tập các sự kiện theo sau 
những thủ tục đã cho. Đồng nghĩa với ptoduc- 
tion sysiem. 

rule interpreter /ru:] In'ta:prita/ Đồng nghĩa 
với infaranca angina. 

ruler line /' ru:la lain/ Dỏng thước đo - Một 
dòng dùng để chỉ vị trí lễ trải, phải, vả điểm 
đừng tab. 

run /rAn/ Chạy, hoạt động. (1) Là sự thực 
hiện của một hay nhiều công việc. (2) Lả sự 
thực hiện của một hay nhiều chương trình. (3) 
Lâm cho một chương trinh, một tiện ích hay 
một chức năng máy khác được thực hiện. 
runaway task rAnawei ta:sk/ Tác vụ nhất 
thời. Trong CICS là một tác vụ còn chịu sự 
điều khiển trong một khoảng thởi gian do 
người dùng qui định. 


RUN disk /ran disk/ Đĩa RUN. Lả đ?a ảo có 
chứa VTAM, NetView. các thư viện hỗ trợ bản 
phím VM/SNA (VSCS) tải các tập tin chương 
trình tạm thời. (PTF) vả các sửa đổi của người 
đùng tử dĩa ZAP. Xem BASE disk, DELTA 
disk, MERGE disk, ZAP disk. 

rundown /'rAndaun/ Bảng tóm tắt. Trong hệ 
thống đa phương tiện lả một bản đại cương 
về nội dung một chương trình video mả đối 
với nó một bản tin lả không thích hợp hoặc 
không chấp nhận được, chẳng hạn 1 cuộc 
phỏng vấn. 

tun duratlon /ran dịo ret[n/ Tương !/ như 
runtime. 


tun file /ran fatl/ File chạy - File hoạt động. 
Trong hệ AIX, tương tự như load module. 
run-length coding /ran-len9 'kaodin/ Sự 
mã hóa thời gian chạy. Lả một ký thuật 
nán đữ liệu nhằm tránh việc mã hóa lập 
ởi lập lại các phân tử dữ liệu có cùng giá 
trị vả thay bằng việc mã hóa giá trị đỏ 
chỉ một lần cùng với số lần lặp giá trị 
đó. 

tun list /rAn list Danh sách hoạt động. 
Trong VM/SP lả một danh sách các máy 
ảo đang n"ậân 1 lát cắt trong dãy trên đơn 
vị xử lý. Máy ảo đang chạy hiện thời được 
gợi là run - user (người thực hiện). Khi 
các máy đo bị bỏ đi trong danh sách hoạt 
động sẽ có sự thay thế tử danh sách máy 
đủ tư cách. Xem dispatch list, eligible list. 
running foot /ranin fot Chú thích cuối 
trang. (1) Tương tự với footer. (2) Một 
nhỏm chú thích được lập lại phía trên vùng 
lễ dưới trong các trang liên liếp nhau hoặc 
trong các trang chắnả kế nhau, trong 
vùng văn bản của trang Đông nhất với 
footer. 


running heading 


running heading /ranin 'hedip/ Tiếu để 
đầu trang. (1) Tương tự header. (2) Mội tiêu 
để được lập lại phía dưới vùng lễ trên trong 
các trang liên tiếp hoặc các trang chẵn/lẻ kế 
nhau trong vủng văn bản của trang. 
tunnung open /ranrn '2opan/ Trơng các 
ứng dụng của điện báo đây lả một thuật ngữ 
dùng để mô tả một máy nối với một đường 
dây hở hay một đưởng dây không có nguồn 
cung cấp (điều kiện không gian không đổi). 
Một máy nhận điện tính trong một điều kiện 
như thế có vả như lả đang hoạt động vì búa 
gõ sẽ gõ liên tục vảo hộp chữ nhưng không 
di chuyển qua trang bởi vì đường dây mở được 
liên tục giải mã như lả cáo kí tự baudot BLANK 
hay ký tự NULL của mã ASCII. 

RUNNING screen siatus /ranIp skri:n 
`stettas/ Trạng thái màn hình đang hoạt 
động. Đối với một trạm cuối hiển thị được 
dùng như một bản phím ảo dưới chế độ 
VM, đó lả một bộ chỉ thị được đặt ở góc 
phải phia dưới của mản hình báo hiệu 
rằng máy ảo đang được điều khiển (nhưng 
không nhất thiết lá đang thực hiện một 
chương trình hay một lệnh) vả báo hiệu 
rằng thiết bị đầu cuối có thể nhận thông 
báo. 

tunning tÌme /'rAnin taim/ Thơi gian thực 
hiện. Thời gian để thực hiện một chương 
trình đích. Đồng nghĩa với run duration. 
run stream /rAn stri:m/ Tương tự như job 
stream. 


run time /rAn tarm/ Tương tự execution 
time. 


run-tlme array /rAn taim a`re1 Mảng tạo 
ra trong thởơi gian chạy. Trong RPG lả 
một mảng được nạp vào hay được tạo ra 
bằng viậc nhập liệu hay tỉnh toán sau khi 
chương trình bắt đầu chạy. Tương phản 


1071 


run unit. 


với compile - time array, pferun - "Vi 


array. 


tun-time defaults /rAn taim d1`f2:Ìts/ Các 
mặc định trong thởi gian chạy. Trong 
bộ quản lý vấn đáp của AS/400, đó là tất 
cả các phân tử định dạng của một văn 
bản đã định dạng mả không được mô tả 
bằng hình thức rõ rảng. 

tun-lime environment /rAn taim 
In'vaiaranmanư/ Môi trưởng hoạt động. 
(1) Trong các ngôn ngữ C€, FORTRAN, 
PASCAL, đó lả sự họp nhóm logic của 
một hay nhiễu đối tượng chương trình được 
nối với nhau trong thời gian ứng dụng đang 
chạy, để thực hiện một nhiệm vụ nảo đó. 
(2) Trong AIX lả tập hợp các thường trình 
con vả các biến shell cung cấp các hảm 
số thưởng dùng và các thông tìn cho các 
bộ phận của hệ thống. 

tun-time table /rAn taim 'teibl/ Bảng tạo 
ra trong thời gian chạy. Trong RPG là 
một bảng được nạp vảo hoặc được lạo ra 
bởi việc nhập dữ liệu hay tính toán sau 
khi chương trình bắt đầu chạy. Tương phản 
với compile - tímeœ table, prerun - 
tabla. 


time 


run unlt /ran 'ju:nIU Đơn vị thực hiện. 
(1) Một hoặc nhiễu chương trình đối tượng 
được thi hảnh củng nhau. (2) Trong COBOL 
lả một hay nhiều chương trinh đối tượng 
tác động lẫn nhau và chức năng của chúng 
lả, hoạt động như một thực thể trong thởi 
gian thực hiện nhằm đưa ra giải phap cho 
vấn để. (3) Trong PL/I lả lập hợp các 
chương trình mà mỗi chương trình này được 
gọi bởi một chương trình PL ⁄ ! khác bên 
trong tập hợp ; ngoại trừ chương trình đầu 
tiên được gọi tử bên ngoải tập hợp. 


runuser 
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runuser /rAn`ju:za/ Trong VM đó lả máy ảo 
trong danh sách điều phối đang thi hành hiện 
thời. 

RUPE Requast/response unit proeessing ele- 
ment. Phân tử xử lý đơn vị yêu câu/đáp 
ứng. 

RUPEDAP RoquesUresponse unit proeess- 
ing alement work area address. Địa chỉ vủng 
lâm việc của RUPE, 

RVA Racordad voice announcement. Công 
bố âm thanh đã thu. 

RVI Reverse interrupt. (3) Gián đoạn ngược. 
(2) Reverse - interrupt character. Kỹ tự ngắt 
ngược. 


RW tead/write 

RWCS Report wrier control system. Hệ 
điều khiên bộ ghi bản tin. 

RWS Read/write storage. Bộ nhớ đọec/viết. 
RZ Return to zero recording Thâu quay 
trở về 0. 

RZ(NP) Nonpolarized return - to - zero 
recording. Thư quay trở vẽ 0 không phân 
cực. 


RZ(P) Polarized return - to - zero recording 
Thu quay trở về 0 có phân cực. 


^ÀA 
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xafcty ring 


SAA Systems Application Architecture. 


SAA application/,eti'keilh/ Ứng dụng 
SAA Một ứng dụng có mứúc độ nào đó 
phú hợp với một hay nhiều cấu trúc 
SAA và hoạt động trong một hay nhiễu 
mỗi trưởng SAA 


SAA architectures ˆu:kitckt[az/ The 
Common Ulser AÃccess architecture, 
the Common Programming lInterface, 
and the Common Communications 
Support. 


SAA enabler/I`nvihla/ Phần mềm trợ gí- 
úp những người lập trình tạo ra và cho 
chạy các ứng dụng trong khi bản thân 
phần mềm khóng cần có sự phù hợp với 
SAA 


SAA environmants 
ñú vuiaranman/ Những môi 
trưởng trong đó !IBM nhằm cung cấp sự 
thực hiện đẩy đủ các yếu tế cấu trúc 
SAA khả dụng 


SAA solution/sa'\u:[n/ Một! tập hợp các 
Ứng dụng có phạm ví ứng dụng rộng rãi, 
hoặc tâp hợp các công cụ có mức độ 
phù hợp nào đó với một hay nhiều cấu 
trủc SAA và đang hoặc sẽ có hiệu lực 


trong nhiều môi trưởng SAA. 


SAB (1) Service application block (2) 
Logical resource manager session ai- 
location block. 


SABM Set asynchronous balanced 
mode. 


SABME Set asynchronous balanced 
mode ecxtended. 


SABME-UA Sat asynchronous balanced 
mode-extended unnumbered acknow- 
ledgment. 


SADP Serviceabilily aids and debug- 
ging procedures. 


SAF Source address fiefd. 


safe area /$ctl "earta/ Miễn an toàn 
Miền ở giữa khung video được hiển thị 
trên tin hoặc munltor, không chú ý đến 
sự thực hiện. 


safety /'seIfi/Độ an toản, tính an toàn. 
Trong ứng dụng da môi trưởng, một ảnh 
phụ của một cảnh được chọn làm ảnh 
dự phòng sau khi đã có một ảnh được 
chấp nhận. 


safety rỉng /»eIti ri1/ Vỏng an toàn 
Đồng nghĩa với fjle-protectien ring. (A) 


SAK 
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satellite computer 


SAK Secure aHention key. 


salami technique 4a'`lu:mi tek`ni:k/ Trong 
an toản máy tính, phương pháp đánh 
cắp tài sản quan trọng với số lượng nhỏ, 
nhiễu lần, sao cho người ta khóng để ý 
đên mất mát. Xem thêm aHack. 


sales mode/x¿ii¿ maod/ Chế độ bán 
hàng Trang thái hoạt động của điểm 
đấu cuối bản hàng dùng để giao dịch 
với khách hàng. Tương phần vơi non- 
sales mode. 


sales transaction /xeIlz tren`zk[h/ Giao 
tác bán hàng Tác động hoản thành 
việc bản hàng bằng cách nhập vào điểm 
đầu cuối bản hảng thông tin về hàng 
hga đang được ban. Cửng cỏn lả 
phương cách do khách hảng sử dụng để 
trả tiền hảng hóa. 


SAM »x:cnV Sequential access method. 


same-domain/xeim dâö ` mein/ Củng 
miền Thuộc về truyền thông giữa các 
thực thẻ trong cùng miễn SNA. Tương 
phan với cross-domain. Xem thêm sin- 
gie-dormain ne†twork. 


same domain LU-LU session /seim đao- 
`niưm 'sel/Tác vụ LU-LU cùng miền 
Trong SNA, một tác vụ LU-LU giữa các 
thiết bị logic trong củng miền. Tương 
phần với cross-domain LU-LU session. 


same siZe /sveIni xai⁄/ Củng kích thước, 
cùng cỡ. Trong máy sao chụp tài liệu, 
bản sao có cùng t¡ lệ như bản gốc. 


sample xu:mpl/ Để thu được các giá trị 
của một hảm đối với các giá trí phân 
biêt cách đầu hoặc không đều. Những 
nghĩa khác của thuật ngữ nảy được 
dùng trong các linh vực khác, vi dụ 
trong thông kê học. (l) (A) 


sample-and-hold device/`su:immnI-œnd- 
haöld dị `vịix/ Thiết bị nhận biệt và lưu 
trữ giá trị tức thời của tín hiệu analog. 

sampler /`su:m|n|3/ Trong những ứng dụng 
đa môi trưởng, thiết bị biến đổi âm 
thanh thực thành tín hiệu số để lưu trữ 
trên máy tính. 


sample rate/'su:mpl ret/ Đổng nghĩa với 
locator sample rate. 


sampling /su:mplit (1) Sự thu được các 
giá trị của một hàm đối với các giá trị 
phân biệt cách đều hoặc không đều của 
môi biến độc lập. (A) (2) Trong thống 
kê, thu được một mẫu từ một tập hợp. 
(A) (3) Giai đoạn đầu tiên trong quá 
trình biến đối một tín hiệu analog thành 
tín hiệu số. Ba giai đoạn là: lấy mẫu, 
lượng tử hơa vả mã hóa. Trong giai 
đoạn lấy mẫu, giá trị của một tín hiệu 
được đọc tại các điểm cách đầu nhau 
thao thởi gian. Sau đó mẫu thu được 
sẵn sàng để lượng tử hóa và mã hóa. 
Xem thêm encording, quantizing. 


sampling rate/»u:mpli) ri Tốc độ tấy 
mẫu Trong biến đổi analog - số, số mẫu 
được lấy trong môi giây. Các sai sót lấy 
mầu có thể gây ta các ảnh hưởng cho 
sự gán tín hiệu. 


sanitizing /'s&niuzi/Lảm sạch Trong 
an toàn máy tính, sự khử từ hoặc viết 
đẻ mọi thông tin chay từ hoặc môi 
trường ghi khác mả môi trưởng Hãy có 
thể tuân theo các thủ tục sắp xếp lại. 
Xem thêm clearing. 


SAP/up/ Service access poÍnt 


satellite computer /»&t(alalt kanr- `pju:t/ 
(1) Máy tính vệ tỉnh Một máy tính chịu 
sự điều khiển của một máy tính khác vả 


SAFT 
thực hiện các thao tác phụ. (2) Máy tính 
phù ngoại tuyến. 


SAFT Shared-access transport facility. 


saturated colors /x¿(Arertid. `KAl3Z/ 
Màu bão hỏa. Trong đồ họa máy tính, 
các màu rất sáng (đặc biệt mâu đỏ vả 
mảu cam) không tải hiến rố trên video 
nhưng lảm bảo hỏa màu sắc mân hình. 


saturation /x:c(a ret [ý Sự bảo hòa 
Lương mâu và độ sáng trong màu sắc 
của hình ảnh ảnh hưởng đến độ chói 
của mâu sắc. nghĩa Ílả mâu sắc hình 
ảnh có bảo hỏa cao khi chứa nhiều 
mảu và íL độ xám hơn là màu sắc hình 
ảnh có bão hòa thấp. Xem thêm hue. 


save/seIv/(1) Lưu trứ, cất giứ — Chức 
nàng cho phép ngưởi sử dụng ghỉ vào 
một file đã được đưa vào trước hoặc văn 
ban được sửa đổi. (2) Giữ lại dữ liệu 
bằng cách chép dữ liệu từ bộ nhớ chính 
đến một thiết bị nhớ khác. Xem thêm 
restore. 


Save /seiv/ Trong cấu trúc SAA Common 
User Access architecture, lựa chọn trình 
đơn kéo xuống File mà người sử dụng 
chọn để lưu trừ những gì đang làm việc, 
như một files trên máy tính, trên dĩa 
hoặc dĩa mềm. 


save area/scIv `earta/ Vùng lưu trữ 
Vùng của bộ nhớ chính ở đó lưu trử nội 
dụng của các thanh ghỉ. (A) 


Save as..../sciv @x/ Trong cấu trúc SAA 
Common (Jser Access, lựa chọn trinh 
đơn kéo xuống File mà người sử dụng 
chọn để chép những gì đang làm việc, 
như một file, thành một file mới mà 
không thay đổi file gốc. 
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saveirestore niessage queues (SMQ) 


saved confiquration /seivd kan.fida'ret[H/ 
Cấu hình được lưu trứ — Trong môi 
trường ESCON, một tập hợp lưu trữ cá 
thuộc tính liên kết có giá trị xác định 
cấu hình được dùng để thay thế tất cả 
hoặc một phần cấu hình hoạt động 
ESCD, Tương phản với active configu- 
ration. 


saved system /xeIvd `xislan/ Hệ thông 
điện lưu trữ Trong VM, một bẩn sao 
đặc biệt không tái định vị được của bộ 
nhớ ảo của máy ảo và các thanh ghi kết 
hợp được giữ trên dịa GP và được nạp 
bằng tên thay vì bằng địa chỉ của thiết 
bị nhập xuất. Sư nạp một hệ thống lưu 
trữ bằng tên chủ yếu rút ngắn thời gian 
cần thiết để IPL hệ thống trong một máy 
ảo.. Ngoài ra, một hệ thống lưu trử CMS 
cứng có thể sử dụng chung một hay 
nhiều đoan 64K-byte của mà có thể đưa 
vào lại được trong bộ nhớ thực giửa hai 
máy ảo. Điều nảy giảm bớt các yêu cầu 
về bộ nhớ chính thực và sự phân trang 
đòi hỏi các máy ảo như vậy. Xem thêm 
shared read-only system residence disk, 

save file/seiv fuil/ File lưu trữ Trong hệ 
thống AS/400, một file được cấp phát 
trong bộ nhớ phụ dùng để lưu trừ dữ 
liệu đã được lưu trữ trên dĩa (không đòi 
hỏi dĩa mềm hay băng), để thực hiện 
các thao tác nhập/xuất từ một ngôn ngữ 
bậc cao, hoặc để nhận các đổi tượng 
được gửi qua mạng. 


save/restore message queues (SMQ) 
/seIv/ri xa; \mesidäs kịu/ Hàng đợi 
thông báo lưu trữ/hổi phục Trong 
ACF/TCAM, chức năng của chương trình 
dịch vụ hệ thống lưu trữ các thông báo 
không được gửi trên thiết bị nhớ tuần tự 


*aese( 


vả khôi phục các thông bảo nảy vảo 
mỗi chương trình điều chỉnh thông báo 
đả đươc sử đổi tiếp sau sự tái khởi động 
nguội (lạnh). Chương trình nầy cũng 
tham gia vào sự khôi phục khi tập hợp 
dữ liệu hảng đơi thông báo trên đĩa 
không tải sử dụng được đã đẩy. Chương 
trình có thế được dùng để kết xuất trực 
tuyển các thông báo không được gửi từ 
một hay nhiều hàng đợi điểm cuối trên 
đĩa. 


saveset/xcIvxcU Tập lưu trữ Trong hệ 
điều hãnh AIX. danh sách các máy 
khách sử dụng cửa số sẽ không bị phá 
huy khi sư liên kết được đóng kín và sẻ 
được ve lại hoặc không được về 
Thưởng thưởng, nó được sử dụng bởi bộ 
quấn lý cửa sö để tránh làm mất mất 
cửa sở nêu như bộ quản lý kết thúc bất 
thưởng 


Save storage/xseIv `xIarld Vng nhơ 
lưu trữ Trong hệ thống AS/400, thao 
tác sao cháp. từng sector một. tất cả dữ 
tiêu thưởng trực từ bó đĩa cấu hình vảo 
bằng. 


Save system authority /SeIV ˆ§istam 
''Đprat/Báản quyền hệ thống lưu trứ 
Trong hệ thống AS/400, quyền đặc biệt 
cho phép người sử dụng lưu trư và khôi 
phục mọi đôi tượng trên hệ thống và bộ 
nhớ trồng của mọi đối tượng trên hệ 
thống. Xem thêm all object Aauthority, 
Íob control authority, security admin- 
istrator authority, service authority, 
spool control authority. 


save system rights  j/jšetiv `šistam raits/ 


Trong System/38, quyền lưu trữ mọi đối 
tương 
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scalar item 
SAW_ Session awareness. 


SAW data/x^: 'dèela/ Đồng nghĩa với 
session aWareness (SAW) daia. 


SBA Set buffer address. 


SBConvert/'kpnva:t/ Trong sản phẩm 
IBM LinkWay, chương trình biến đổi hình 
ảnh từ dang Story Board Plus về dạng 
tíinkWay 


SBCS Singla-byte character set. 
SBS Subscript character, 

SC Session control 

SCA System control area. 


scalar /'skeIla/ Vô hướng (1) Đại lượng 
đặc trưng bởi một giá trị. (!) (A) (2) loại 
đổi tượng chương trình chứa hoặc chuỗi 
hoặc dử liêu bằng số. Nó cung cấp sự 
biểu diễn và các đặc trưng thao tác cho 
chuỗi byte mả no phản ánh Tương 
phản với pointer. (3) Duy trì một mục dữ 
liệu duy nhất khi đưa ra một mảng các 
mục dữ liêu. (4) Đối tượng số học hay 
đôi tượng có thử tự, (5) Trong FOR- 
THAN, mót mục dữ liệu không phải là 
mảng (6) Ngược lại với vectơ. 


scalar expression ˆskeila Ik`prelh/ Biểu 
thức vô hưởng Biểu thức biểu diển 
một giá trị đơn chứ không phải một 
vectơ (mảng)c ác giá trị. 


scalar function "skeila 'fapkjh/ Hảm vô 
hướng Trong SQL, đây là theo tác tạo 
một giá trị đơn từ một giá trị khác, thao 
tác này được biểu diễn đưới dạng hàm 
với danh sách các tham số trong dấu 
ngoặc. 

scalar item /skella 'antan/ Mục vô 
hướng Mục dữ liệu đơn. Ngược lại với 
array (mảng). 


xcalar fypc 
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scan conversion 


scalar type/'skeila tuip/Kiểu vô hướng 
(1) Trong hệ điều hành AIX, đây là kiểu 
dùng để định nghĩa các biến chứa giá 
trị đơn trong thời gian chay. Ngược lại 
với kiểu có cấu trúc. Xem thêm base 
scalar tybue, emmenrated scalar type, 
subrange scalar type. (2) Trong Pascal, 
đây lả kiểu dùng để định nghĩa các biến 
chửa giá trí đơn trong thời gian chay. 
Các kiểu CHAR, BOOLEAN, INTEGER, 
SHORTINT. REAL. SHOHTREAL, kiểu 
liệt kê và các kiểu phạm vi con lả các 
kiểu vô hướng. Ngược lại với kiểu có 
cấu trúc. 


scalar variable /xkeila 'vcartiahbl/ Biên 
vô hướng Trong PUI. đây là biến biểu 
điễn một mục dữ liệu đơn. Ngược lại với 
biển có cấu trúc, biến mảng. 

scale/skeil/ (1) Trong GDDM, số và tiến 
độ (bước nhảy) của các bộ vì mạch (con 
rên} đọc theo trục tung hay trục hoành. 
(2) Một hệ thống ký pháp toán học: ký 
pháp đấu chấm tính hay động của các 
giá trị đại số. (3) Thay đổi cách biểu 
diễn một đại lượng. biểu diễn thao đơn 
vị khác để cho phạm vị của đại lượng 
này nằm trong một giới hạn cho trước 
(4) Chính cách biểu diễn một đại lượng 
băng một hệ số để cho phạm vi của nó 
nằm trong một giới hạn cho trước. (5) 
Trong kỹ thuật đồ họa, phóng to tất cả 
hoặc một phần hình ảnh. (6) Xem repro- 
ductian scafe. 


scale f†actor/skcll '[&k\a/ Hệ số phạm ví 
(1) Số được dùng như là hệ số nhân 


trong khi chính phạm vị. Ví dụ hệ số 


1⁄1000 là thịch hợp để chỉnh các giá trị 
958, 432. -95 và -182 để chúng nằm 
trong đoạn (-1. +1). Đồng nghĩa vơi 


scaling tactor. (2) Số biểu thị vị trí của 
dấu thập phản trong số thực. (3) Xem 
time scale factor. 


scale line/sketll lun Đồng trạng thái 
Dỏng trên màng hình thông báo các lễ 
tráiphải, các dấu tab và tọa độ của con 
trở. 

scale multiplier /skeil 'malttplaia/ Đổng 
nghĩa với coefficient unÍt. 


scaling / xkeiln/ Phóng to/thu nhỏ” (1) 
Trong kỹ thuát đồ họa. phóng to/thù nhỏ 
loàn bộ hoặc một phần hinh ảnh bằng 
cách nhân các toa đô với một hàng sẽ. 
(2) Trong lập trình, đây là cách biểu thị 
số các chữ số trong phần thập phân của 
một hằng số dấu chấn động hoặc đấu 
chấm cố định. (3) Trong ký thuật đồ họa 
của hệ điều hành AIX, cách phát thảo 
đồng nhất một sơ thể dọc theo một trục. 
Xem thêm: mouse scaling. 


scaling factor /sketlit) `f2eRta/ 
nghĩa với scale factor. 


Đồng 


scan /sk;en/ Quét, duyệt (1) Thử nghiệm 
tuần tự từng phần. (2) Trong xử lý văn 
bản, cuận dọc để xem nhanh văn bản. 
(3) Thử nghiệm hoặc đọc nhanh. Xem 
thêm browse, search. (4) Tìm các bản 
ghỉ chứa một chuỗi cho trước hoặc tìm 
tỗi cú pháp. (5) Xem directed-beam 
scan, flying-spot scan, raster scan, 


scan band/skan bwend/Đải quát. Trong 
bộ đọc quang (OCH) của !BM 3886, đây 
lả vùng văn bản được quất bởi trạm 
đọc. Dải quét được chỉnh vào giữa theo 
tở trên của dấu hiệu thởi gian. 

scan conversion /skan kan`vz:|I Chuyển 
đổi quát Trong hệ điều hành AIX, đây 
là quá trình tạo thông tin điểm (pixed) ở 


xcan converter 
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vùng đệm khung từ một trình ứng dụng. 


scan converter/skwn kan'vala/ Trong 
các ứng dụng multimedia, đây là thiết bị 
chuyển đổi tín hiệu số sang dạng NTSC 
hay PAL. 


scan head “Sk¿en hed/Đẩu quát Trong bộ 
đọc quang của IBM 3886, đây là thiết bị 
dùng dể quét một dòng. Đầu đọc chứa 
nguồn sáng cực tím, một thấu kính để 
lập trung ảnh sáng vào văn bản, các 
Kính và dit quang học để nhận ánh 
sáng phản hồi, Khí quét một dòng, đầu 
đọc được di chuyển trên văn bản dọc 
theo dải quét để thu thập hình ảnh của 
các ký tự. Kết quả tử đầu quết được 
nhận dạng trong bộ xử lý nhận dạng và 
điều khiển. 


scan Hmit/sken 'tniU Thiết bị loại 2 
của máy quet. cho phép trình điều khiển 
giơi hạn số dòng có thể đánh địa chỉ 
bằng máy quét. 


scan line/skich luin/ĐÐương quát, dấy 
quét (1) Trong máy in laser, đây là dòng 
tia laser nằm ngang. đi qua dây dẫn 
quang học. (2) Dãy các điểm trên một 
đường. thường là đường ngang, và được 
quét tuần tự 


seanner /sk¿ena/ Máy quét (1) Thiết bị 
đọc các mẫu tuần tự từng phần, rối tạo 
các tín hiệu số hoặc tương tự tương ứng 
với mẫu ấy. Máy quét thường dùng 
trong việc nhận dạng mẫu, nhận dạng 
ký tự hoặc cảm nhận các dấu hiệu. (2) 
Trong DPCX, một phần của mã điều 
khiên ứng dụng (ACC), dùng để điều 
khiến việc định danh và diễn giải của 
cấc lệnh DPCX, (3) Xem chữ flying 
spo† scanner, optical scanner Xem 
hình 130. (4) Trong bộ điều khiển truyền 


thông, đây lả bộ xử lý chuyên dùng để 
điều khiển một số ít các đường truyền. 
Nó tạo sự liên lạc giữa đơn vị điều 
khiển trung ương vả giao diện đưởng 


scanner interface trace (SIT) /`skzna 
„ta `'Ieis trels¿ Bảng theo dôi giao diện 
quét bảng ghi lưu trữ hoạt động trong 
bộ xử lý của máy quét, đối với một liên 
kết dữ liệu cho trước giữa một tải 
nguyên và bệ điều khiển liên lạc !BM 
3725. 


scanner workstation /sk¿tna `wa:k,stei[n/ 
Trạm làm việc của máy quát Một 
trạng ImagePlus thiết lập với một máy 
quát để cụ thể số hóa hình ảnh tử một 
trang vật lý. 


$canning sknIp/ Sự quét, duyệt Thử 
nghiệm dữ liệu một cách hệ thống. 


scanning control ˆsk&nin kan ` traol/ Điểu 
khiển quét Trên máy đọc chính tả, đây 
là thiết bị dùng để di chuyển nhanh đầu 
phát lại (playback head) từ một vùng 
sang vùng khác. 


scanning spot/skenin spaU  Tía quét 
Ta điện tử tạo bởi CHT, di chuyển qua 
lại trên mản hình, thể hiện thông tin 
thông qua hinh ảnh trên màn hình. 


scan patterns/sk#n `p&tanz Mẫu quát 
Trang hệ in 3800, đây là các mẫu bịt 
tạo nên từng lý tự riêng lẻ trong mỗi ô 
(24 dòng của các vị trí, mỗi vị trí chứa 


can pointer 
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18 bịt: không phải mọi vị trí bít đều 
được dùng). 

scan pointer /sk#n ˆp2inta/ Con trả quét 
Trong ACF/TCAM, con trở chỉ đến 
trưởng tiều để khi điều khiển chuyển 
đến một lệnh macro tác động lân trường 
ấy. Một số lệnh macro định vị bởi người 
dùng sử dụng con trẻ này để định vị 
trường mả nó tác động vào và lự động 
chuyển con trỏ sang trường tiếp theo 
trước khi chuyển điều khiển sang lệnh 
maơro tiếp theo. Người dùng phải thân 
trọng định vị con trỏ quét khi thiết kế bộ 
xử lý thông báo. 

scan resolution /sken ,rez2'Iu:ƒn/ Độ 
phân giải quét Khoảng cách giửa hai 
đưởng quét kề nhau dọc theo đường 
chuẩn, theo hướng đường quét. 


scatter /sk;tta/ Tán xạ, phân tán Đọc dữ 
liệu từ một thiết bị và lưu trữ nó vào cắc 
địa chỉ phân tán trong bộ nhớ. Ngược lại 
với gather. 


scatter format/sketa 'f3:nueV Dạng 
phần tán Thuộc tính của mođun nạp, 
cho pháp nạp động các phần điều khiển 
vào các vùng không liên tục của bộ nhớ 
chính. 


scatter loading/'skata 'laodig/ Tái phân 
tán Đặt các phần điều khiển của môđun 
nạp vào các vị trí Không liên tục của bệ 
nhớ chính. Ngược lại với block loading. 


scatter plot/skala plUu/ Biểu đổ phân 
tán Trong GDDM, một loại biểu đồ dòng 
trong đỏ chỉ vẽ các điểm được đánh 
dấu, chứng không phải các đường nối 
liên. Xem thêm líne chart. 


scavenge /skœvind Đọc dữ liệu từ một 
môi trưởng chửa dử liệu trước khí ghi 


vào đó để lấy phần thừa. Xem thám af- 
tack. 


SCB (1) Session control block. (2} 
Stríng controi byte. 


SCCS Source Code Control SystemHệ 
điều khiển mã nguồn. 

SCCS delta/delta/, Trong hệ điều hành 
AIX, đây là những thay đổi của tập tin 
SCCS. Tạo một delta mới nghĩa là chỉ 
lưu những biến đổi. 


SCCS identification (SID) 
/aI,denrtfi keift/ Số hiệu SCCS Tron g 
hệ điều khiển mã nguồn AlX, đây là số 
hiệu gán cho mỗi phiên bản của chương 
trình, 


SCD Sysfem conitents directorv 
mục nội dung hệ thông. 


Thư 


SCDR (1) Store controller definition re- 
cord. (2} Subsystem controller defini- 
tion record, 


scence/6sìn/ Kịch bản Trong cấc ứng 
dụng multimedia, một phần của cảnh 
chụp bởi camera trong một lẫn chụp liên 
tục. Cảnh được chụp liên tục cho đến 
khi có được phiên bản chấp nhận được. 


scence analysis /sin a'nelaxis/ Phân 
tích kịch bản Phân tích một cảnh bằng 
cách nhận biết các đối tượng của nó, 
tính chất của chúng và mỗi quan hệ 
không gian giữa chúng. 


SCF (1) Secondary control field. (2} 
System control Facility. 


schedule/ [edju:/ Kế hoạch Chọn công 
việc để gởi đi thực hiện. Trong một số 
_hệ điều hành, các đơn vị công việc khác 
(chẳng hạn như thao tác vào/ra) cũng 
được lập kế hoạch. 


scheduled maintenance 


scheduled maintenance/'fedju:id 'mein- 
tanans/Đảo trị theo kế hoạch Bảo trì 
phòng ngửa thực hiện theo một thởi gian 
biểu đã lập trước. 


scheduled output/'[cdju:id `aothoU Xuất 
theo kê hoạch Trong VTAM, đây tả 
mót loại yêu cầu đẩy đủ về đầu ra, khi 
vùng đữ liệu đầu ra của một chương 
trình ứng đụng là tự do. Ngược lại với 
responded outnut. 


scheduler / Jcdju:la/ Bộ lập kế hoạch, Bộ 
lập thời biểu (1) Chương trình thực hiện 
các chức năng như lập kế hoạch, khởi 
động vả kết thúc công việc. (2) Xem job 
scheduler, master scheduler. 


scheduler work area (SWA) /'Jedju:la 
w#:k 'varla/ Vùng làm việc của bộ lập 
kế hoạch Vùng lưu trữ ảo chứa đa số 
các khối điểu khiểu quản lý công việc, 
chẳng hạn như JET, JFCB, SCT và 
SIỚT. Mỗi bộ khối động có một vùng 
lám việc của bộ lập kế hoạch, 


scheduler work area data set (SWADS) 
/jediu:la w3:k 'carla 'delta seUTập dứ 
liệu trong vùng làm việc của bộ lập 
kê hoạch Trong OS/VS1, đây là lập dữ 
liệu vùng lưu trừ chứa đa số các khối 
điều khiển quán lý công việc, chẳng hạn 
như JET, JFCB, SCT vả SIOT. Mỗi bộ 
khởi động có một lập dữ liệu trong vùng 
lảm việc của bộ lập kế hoạch, nếu như 
Độ khởi động không có vùng làm việc 
của bộ lập kế hoạch liên kết với nó. 

scheduling intent/Jedju:li rn'tenV Trong 
!IMS/VS, đây là thuộc tính cỦa trình ứng 
dụng xác định trong khối đặc tả chương 
trình (PSB), Khối này xác định cách lập 
kế hoạch cho các chương trình bội. Xem 
thêm exclusive intent, read-only ín- 
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Scissoring 
tent, update intent. 


seheduling priority /[edju:hn) prai-'nratI/ 
Uu tiên lập kế hoạch (1) Dãy các công 
Việc, chương trình cần được thực hiện. (2) 
Trong !MS/VS, đây là thuộc tính giao tác 
dùng để chọn giao tác để đưa vào kế 
hoạch. Đồng nghia với selection priorily. 
Xem thêm limit priority, normal priority. 


schema `ski:ma/ Sơ đồ (1) Đồng nghĩa 
với frame. (2) Tập các lậnh biểu diễn 
bằng ngôn ngữ định nghĩa dữ liệu, dùng 
đi mô tả đầy đủ cấu trúc của một CSDL. 
Xem thêm conceptual schema, extar- 
naf, internal schema, logical schema, 
physical schema. 


schematic capture  /Skimetik 'kept[a/ 
Đây là CAD vả trình bảy các mạch điện 
tử trên màn hình của máy vi tính. 


Ghi chú: Mã biểu diễn hình ảnh có thể 
được "chộp" và dùng như đầu ra cho 
plotter. plotter nảy có thể vẽ các bản vẽ 
chất lượng như khi chụp ảnh, dùng cho 
các CAM của mạch ím. 


SCIF Single console image facility. 


SCIP exit Sess/on control in-bound 
processing exit 


scissoring /sizarin/_ Trong ký thuật đồ họa, 
tách ra các phần của một hình ảnh nằm 
ngoải cửa số. Đồng nghĩa với elipping. 
Ngược lại với schilding. Xem hình 141, 


Portinn 


Erased Tờ, 


XcUỤC 
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scope skaopn/ (1) Phần biểu thức tấc 
động bởi một toán tử(2) Phần chương 
trình trong đố định nghĩa của biến 
không thay đổi. (3) Xem lexical scope. 


scope check/skaop tiek/ Trong trình 
NetView, qui trình kiếm tra một toán tử 
được quyền. phát ra một lệnh nào đó 
không. 


scope of cormrmands /kaop 0v ka'mkrndz/ 
Trong trình NetView, thiết bị cung cấp 
khä năng gán các trách nhiệm khác 
nhau cho các toản tử. 


scope of commands facility/šskaop 0v 
kanu;nd¿ ta šHau/ Trong NCCE, thiết bị 
cho pháp thu gọn các lệnh và toản hạng 
NCCEF thành tập của tất cả các toán tử 
NCCF trên mạng. 


scoping unit/škopn `ju:1n1U Trong 

FORTRAN, là một trong các điều sau: 

` Định nghĩa kiểu suy diễn 

* Khối giao diện thủ tục, không kể các 
khối giao diện thủ tục chúa trong nó 

° Đơn vị chương trình, không kể các 
định nghia kiểu suy diễn, khối giao 
điện thủ tục và các đơn vị chương 
trình chứa trong nó. 


scored card /k2:d ku:ld/Thể có đưởng 
rạch (đưởng khía) (1) Card đặc biệt 
chứa một hay nhiều đưởng để gấp hay 
tách ra thảnh nhiều phần một cách 
chính xấc. (2) Xem chưử processibia 
scored card. 


scoring /sk3:r:V Ghí dòng phụ đề Trong 
sản xuất băng video hay phim, viết các 
dỏng đi kèm có lồng nhạc cho một công 
trình. 


SCP System cơntrol programming. 
SCPF Start-control-program- function. 


scratch /skret|/ Xóa bỏ, rút (1) Xơa đữ 
liệu trên một volume hoặc xóa đặc tả 
của nd để dùng vảo việc khác. (2) 
Trong. MSS, xóa thông tin về một voi- 
uma lưu Ư trong kho dữ liệu chúa các 
volume. vả đặt định danh của cả hai 
cartidge vào đanh sách. 


scratch data cartridge /skr&@t[ delta 
`ku:trrd Trong MSS, đây lả cartridge 
dữ liệu không phải là một bộ phận của 
volume lưu trữ. 


scratch diskette /skr:t\} ˆdiskcU Đĩa mếm 
đã xóa, đĩa trắng Đĩa mềm trong đơ 
tất cả dữ liệu trên đó bị xóa hoặc định 
danh của nó bị xóa. 


scratch file/xkret| tal/F7fe lảm việc 
tạm thời, 


scratchpad area (SPA) #skr#t[p£d 
'earta/ Trong xử lý đối thoại IMS/VS. 
vủng lảm việc trong bó lưu trừ chính 
hoặc trong vúng !ưu trử truy cập trực 
tiếp dùng để lưu lại thông tin từ một 
trỉnh ứng dụng để chạy một trình ứng 
dụng khác trên cùng một terminal. 


scratch-pad memory /xkret[ped 
'meinar/ Thiết bị lưu trừ đọc/ghi hoặc 
thanh ghí dùng để lưu trữ tạm thời dữ 
liệu trung gian hoặc các con trở (địa 
chỉ). 

scratch tape /skrœ([ ttip( Băng tử đã 
xóa Băng từ trân đó tất cả dữ liệu bị 
xóa bỏ hoặc định danh của nó bị xóa. 

screen /skrin/ Màn hình (1) Trong ký 


thuật sao chép, phim chia mẫu gồm 
những chấm nhỏ. (2) Trong kiến trúc 


`crcen ndđượng 


truy nap phổ biến cơ bản của SAA. đây 
lả bề mài vật ly của thiết bị hiển thị, 
trên đó dùng có thể thấy các thông tín. 
{3) Trong thư viện mở rộng AIX, đây là 
cửa số kích thước bằng mản hình của 
terminal.Ề Xem navigation scree, read- 
ing screen, standard screen. (4) Xem 
display screen, ink screen, touch-sen- 
sitive screen. (5) Thuật ngữ không còn 
dùng nữa thay thế cho display panel. 


screen address/ýkri:i\ Adrvs/ Địa chỉ 
mản hình Trong DPCX. địa chỉ hiểu 
trong vùng nhớ hiển thị để một chương 
tỉnh có thế tham chiếu trong các lệnh 
xử lý toàn mản hình 

screen attribute byte /skri:in 'atrihju:t 
hutiU Byte thuộc tính mảán hình Vị trí 
của ký tự trên màn hình dùng để xác 
định các đặc trưng của trường hiển thị 
tiến theo trên mân hình, chẳng hạn như 
đặc trưng có bảo vệ, cho phép hiện thị 
hay không cho phép hiển thị. 


screen buffer/skrin 'aala/ Vng đậm 
màn hình Trên máy vị tính với Adaptar 
mâu. vủng đệm có thể chứa đến 8 trang 
dùng để hiển thị. Xem thêm active page 
visual page. 


screen coordinates /skriin ,kaö`2:dineits/ 
Tọa độ màn hình Hê tọa độ xác định 
mần hình hiển thị Đồng nghĩa với 
Screen space. Xem thêm oyve cordinates, 
tmodelíng coordinates, primiftive coordi- 
nates, tansfornabon, World coordinates. 


screen design aid (SDA) /skriin di`'zain 
tid/ Công cụ hỗ trợ thiết kế mán hình 
(11 Chương trình tiện ích của bộ tiện ích 
Interactive Data Base Utiity dùng để 
thiếy kế một cách không tương hỗ, tạo 
và bảo trì các khuôn dạng và menu màn 
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hình. (2) Trong System/36, một phần 
của Utilitles Progtam Produet giún người 
dùng thiết kế, tạo và bảo trì các mản 
hình và menu. SDA còn tao các đặc tả 
cho fiPG và các chương trình tiện ích 
trên các trạm làm việc. (3) Bộ soạn thảo 
văn bản dùng để hiển thị văn bản và 
các thông tin soạn thảo trên màn hình, 
cho pháp soạn thảo một chuỗi bất kỳ 
bằng cách sử dụng con trỏ màn hình, 
mà không cẩn quan tâm đến số dòng. 


screen editor/skri:n 'el1/ Bộ soạn ` 
thảo màn hình Trong xử lý văn bản, là 
bộ soạn thảo văn bản dùng để hiển thị 
văn bản và các thông tin soạn thảo trên 
mân hình, cho phép chính một chuỗi ký 
tự bằng cách định vị con trỏ chứ không 
để ý đến số dòng. 

screen image/skri:n 'Inúd4/ Ảnh mân 
hình Trong kỹ thuật đồ họa, đây là mẫu 
chứa các điểm, đường và kỷ tự hiển thị 
trần bề mặt của mản hình video (VDT). 
Xem thêm dispÍay image. 


Ghi chú: Thuật ngữ display image còn 
kể cả các hình ảnh vẻ bởi máy piotter, 
hoặc bản sao cửng. Khái niệm screen 
tmage được dùng riêng với VDT. 


screening /skri:nI/ Trên máy sao chép, 
là phương tiện, để đưa vảo các mẫu 
chữa các đấu chấm nhỏ vào bản gốc để 
cải tiến (làm đẹp hơn) bản sao. 


screenmask /`skri:ninu:sk/ Trong chế độ 
đồ họa của hệ điều hản AIX, vùng hình 
chữ nhật trên mản hình, trong đó tất cả 
các thao tác vế được bỏ qua. Thông 
thường, đây thưởng là khung nhìn. 


screen space/skri:in sels/Ỉ Đồng nghĩa 
với screen coordinates. 


»crcefn sf4f0S aPca 


screen status area /skri:n `xtelLAS `cärL3/ 
Vùng trạng thái màn hình Trên mần 
hình của terminal dươi hệ điều hành 
VM. dây là trường chí ra trạng thái hiện 
hảnh của màn hình. Trưởng nảy nằm lại 
góc dưới bên phần mân hình hiện hành 
của màn hình. Trường này nằm tại góc 
dưới bên phần mần hình. Xem thêm 
CPREAD, HOLDING, MORE, NOT AC- 
CEPTED, RUNING, VM READ. 


screen symbol /skri:n `sunh/ Ký hiệu 
màn hình Các biểu diễn trạng thái của 
một chức nàng trong chương trình lm- 
agaPlus Workstatian Program; ví dụ. 
biêu tượng in chỉ ra rằng máy in đang 
Uei 


scrim /skrtnV Trong sẩn xuất phim và 
bàng video. một lưới dây, thưởng có 
hình tròn, được đặt trong dụng cụ chiếu 
sáng để khuyếch tán ánh sáng hoặc làm 
giảm cường độ ánh sáng. 


script/skrt[\Ư (7) Trong Áf (trí tuệ nhân 
lạo) là cấu trúc dữ liệu liên quan đến 
một vùng kiến thức, bao gồm tập hợp 
các sự kiện có thể xảy ra trong một 
hoàn cảnh cho trước. (2) Dãy các lệnh 
thực hiện thao tác trên nút LinkWay. 


Script button/skrtpL 'hAtni/  Nứt seript 
Trong sản phẩm !BM LinkWay, là một 
loại đối tượng nút LinkWay dùng để kích 
hoạt mót kịch bản. 

script command /skript ka mu:nd/ ánh 
script Lệnh dùng trong bộ mô tả Link- 
Way. 

scripting /skrIpt/ Trong ứng dụng muf- 
media, là thao tác viết các đối thoại. 

seript intensity /skrlpt IntensaLl/ Trên 
máy đánh chữ, là độ tương phản giữa ký 
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tự được đánh và tờ giấy. xác định chủ 
yếu bởi lực ấn lên giấy, chất lượng và 
mâu của giấy, độ sắc cạnh của cần 
đánh chữ, màu và mật độ của mực. 


scrolt/skranl/ Cưộn Cuộn di chuyển hình 
ảnh (văn bản) theo chiếu ngang/dọc để 
xem dữ liệu. 


scroliable entry tield Trương nhập 
cuộn được Trong kiến trúc truy cập phổ 
biến cao cấp SAA, đây lả trường nhập 
liệu, lớn hơn trường thấy được (nhữ thao 
tác cuộn). 


scrollable partition — Phẩn cuộn được 
Trong hệ hiển thị thông tin 3279. lả 
phần có không gian biểu diễn lớn hơn 
khung nhìn. 


scroll bar /xkraol bu/ Dải cuộn, thanh 
cuộn (1) Trong hệ điều hành AIX, là 
thiết bị đồ họa dùng để thay đổi góc 
nhìn người dùng của một danh sách 
hoặc tập tin dữ liệu. Dải cuộc gồm một 
nút trượt, vùng cuộn và mũi tên. Người 
dùng thay đổi góc nhìn bằng cách kéo 
nút trượt hoặc ấn vào một trong các mũi 
tên. Thao tác nảy làm cho màn hình 
cuộn lên xuống / trái phải trong cửa sổ 
cạnh đải cuộn. Xem thêm menu bar. (2) 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến cao 
cấp SAA, phần cửa sổ liên kết với mọt 
vùng cuộn được, giúp người dùng xem 
được các thông tín mà hiện hành chưa 
thấy. 


seroll box/škraol buks/ Hộp cuộn Trong 
truy cập phổ biến SAA, một phần của 
dải cuộn cho thấy vị trí của thông tin 
được tương ứng với tổng số thông tin 
dùng được trong cửa số. Người dùng 
nhấp vào hộp cuộn (bằng một thiết bị 
trở, chẳng hạn như chuột) để thấy thông 


xcrolling 
in mà hiện hành chưa thấy. 


scrolling /skraolitW Cuộn (1) Ơi chuyển 
hình ảnh (văn bản) theo chiểu ngang/ 
đọc để xem đử liệu trong khung mản 
hình. (2) Thao tác cuộn lên, xuống, trái, 
phải. (3! Xem chữ autematic scrolling. 
(4) Xem rolling, translating. 


scrolling action/xkraoli) `ekjn Thao 

tác cuộn Trong kiến trúc truy cập phổ 
biên cơ bản SAA, chức năng cho phép 
ngưởi dùng điều khiển thông tin thấy 
được trong của sổ. Các thao tác Cuộn 
là Backwatd. forward, lefl và righi. 


scrolling arrows /skraw›li 'eraoz/  Mứi 
tên cuộn Trong kiến trúc truy cập phổ 
biển cơ bản SAA, mội loại thông tin 
cuộn bao gồm từ More, tiếp theo bởi 
dấu hai chấm và các mời tên hoặc biểu 
tương để chí ra hưởng cuộn để xem 
thêm thông tín. 


scrolling increment /@kraolirn '!t)kraman 
Gia số cuộn Trong kiến túc truy cập 
cơ bản SAA, lượng thông tin cổ định 
được cuộn. 


scrolling information  /skraolin ,Infa- 
"melln/ Thông tin cuộn - Trong kiến 
trúc truy cập phổ biến cơ bản SAA, dây 
lä một trong ba loại thông tin xuất hiện 
trong một kênh để chỉ ra hướng cuộn 
khả thi. Xem thêm serolling arrows. 


scroll region #kra0l "ri;dsan/ Vừng 
cuộn Trong chương trình AlX Windows, 
vùng hinh chữ nhật của khung ScroliBar 
chứa hai mũi tên và nút trượt. 

SCS SNA character stríng. 

SCSI Smail computer system interface. 


SCSI adapter Bóđiểu hợp SCSI bộ 
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thích nghỉ Small Computar Systam inler- 
tace. 


SCT Section controil table. 


SDA (1) Screen design aid. (2) Sense 
data included. 


SDB Storage descriptor block. 


SDF (1) Screen definition facility. (2) 
Serial data field. 


SDF/CICS Screen Definition Facility 
Customer Information Control System 
tả công cụ phát triển ứng dụng trực 
tuyến, dùng cho các lập trinh viên ứng 
dụng để định nghĩa hoặc chỉnh bản đồ, 
cấc tập bẩn đồ vả các phần của 
CICS/VS Basic Mapping Support. 

SDF/CICS demo session /dema `selI/ 
Tác vụ demo SDF/CICS Mót trọng hai 
lấn chạy demo. Một lấn chạy giải thích 
định nghĩa của bản đồ đơn, lần chạy lựa 
giải thích cách chuyển đổi bản đồ sang 
Các thiết bị hiển thị màn mở rộng. 


S-disk Đồng nghĩa với CMS system disk, 
SDLC Synchronous Đata Link Control. 


SDLC Communications Feature 
/“amiu:m`ketfnz 'ñ:[a/ Chức năng 
truyền thông SDLC Trong hệ thông tín 
IBM 8100, chức năng cho pháp kết nối 
các thiết bị sử dụng phương tiện SDLC, 
và chuẩn bị đẩy đủ cho sự kết nối các 
mạch đi qua bộ thích nghí mạch. 

SDLC link/Irik/ Kết nói SDLC Kết nối 
dữ liệu, trên đó truyền thông được thực 
hiện theo nguyên tẮc SDLC. 


SDLC primary station /praimari "steiƒn/ 
Trạm sơ cấp SDLC Trạm có nhiệm vụ 
kết nối dữ liệu. Nó gởi lậnh đến các 
trạm thứ cấp. Xem thêm SDLC secon- 


SÙI.C secondary station 
đary siation. 


SDLC secondary station /sekandri 'stei[n/ 
Trạm thứ cấp SDLC Trạm có nhiệm vụ 
trả lời các yêu cầu từ trạm sơ cấp, điều 
khiển chút íL thao tác kết nổi dữ liệu. 
Xem SDLC primary station. 


SDR Statistical data recorder. 


SDT (1) Stan Data TraHic. (2) Statc De- 
brugger Trap. (3) Trong SNA, đây là 
lệnh do đơn vị logic sơ cấp phát ra, 
cha phép gởi ởi dử liệu người dùng 
trong lần lảm việc LU-to-LU. 


SDVT Skeleton destínation vector tablie. 
SDWA System diagnostic work area. 


sealing current/si:Iit) 'Karan/ Đỏng điện 
cấp thấp xuất hiện trong mạch dữ liệu 
khi mạch ở trạng thái nhân rỗi nhầm 
han chế rỉ sét! và tầng độ tin cậy trong 
các vùng cö không khí và môi trưởng 
hoạt động để làm rỉ sét các mối nối 
điện tử. 


search #+:t[/ Tim kiếm (1) Chưc năng 
cho pháp người dùng định vị sự xuất 
hiện của chuỗi ký tự, các lệnh nhúng, 
các ký tự in đậm... Đồng nghĩa với find. 
(2) Quả trình tìm một mục dữ liệu. Xem 
thêm Browse, scan. (3) Duyệt một hay 
nhiều phần tử dư liệu để tìm phân tử có 
một tính chất cho trước. (4) Xem thêm 
binary search, chairning search, di- 
chotamizing search, Fibonacci search. 


search and replace  /sa:([ and ri`pleis/ 
Tìm và thay thế Chúc năng hay chế 
đó cho phép dùng định vị sự xuất hiện 
của chuỗi kỷ tự, các lệnh nhúng, các ký 
tự in đậm... trong mội văn bản, rồi tự 
động thay thế tất cả các lấn xuất hiện 
của chuỗi bằng một chuỗi khác. Chức 
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năng này có thể thực hiện từng phần 
hay trên toàn bộ văn bản. Đồng nghĩa 
với find and replace. 


search argument/s4t[ \gjoman/ Đô? 
số tìm kiếm (1) Chuỗi ký tự dùng để 
tìm sự trùng khớp. Đồng nghĩa vơi 
search aord. (2) Trang RPG, đây là một 
chữ (Wteral) hay tân trưởng đặc tả trong 
thừa số † của một thao tác tập tin, 
chẳng hạn như CHAIN (xác định bản ghi 
cắn xử lý). (2) Trong RPG, dữ liệu dùng 
để tìm sự trùng khớp trong một mảng 
(bảng). Tham số kiểm được đặc tả trong 
lệnh vòng lặp. 


search chain/s4:LƑ te Thứ tự tìm 
kiêm Trong USE, thứ tự trong đó các 
thư viện con (nối nhau bằng mắt xích) 
được tìm kiêm. 


search coneentration /sa:([',kbnsI trei[n/ 
Chức năng thực hiện bởi các nút mạng 
và các server trung tâm, nhầm giảm tối 
thiểu sổ lần tìm kiếm tranh chấp trên 
mạng. Các thao tác tìm kiếm nảy được 
gởi đi với cùng tải nguyên địch, 

search condition /s:[ kandiln/  Øứểu 
kiện tìm Trong SOL, điều kiện để chọn 
các dòng trong bảng. Điều kiện tìm 
chứa một hay nhiều tân từ 

search cyele/s3:t[ 'xUkU/, Chư kỷ tim 
kiếm Phần tìm kiếm trong đó mối phần 
dữ liệu được lập lại. 

seatch field ša:([ †1:ld/ Trưởng tìm kiếm 
Trưởng liên quan đến một hay nhiều 
tham số tìm kiếm. 


search index/sa:t| `tmndeks/ Chỉ mục tìm 
kiếm Xem índex search. 


search index database  /sã4:tƑ `indeks 


xearch key 
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'deta bei/  CSOL Từm theo chỉ mục 
Trong hệ AS/400, các tập tín CSDL 
dùng bởi các dịch vụ thư viện để lưu trữ 
các thông tin mô tả và các thư mục. 
chăng hạn như từ khóa, đối tượng, ngày 
thang. Các tập tin CSDL này được dùng 
khi cẩn tìm một hay nhiều bộ mô tả hồ 
sơ trong thư viện hồ sơ. 

search key/s4:([ ki/Khóa tìm kiếm (1) 
Dữ liệu cần được so sánh với một phần 
trước của mỗi mục tìm kiếm. (2) Đồng 
nghĩa với seek key. 


search time /s4:(|[ taunw Thởi gian tìm 
kiếm Khoảng thời gian cần thiết để đấu 
đọc/ghi của thiết bị lưu trử truy xuất trực 
tiếp định vị một bản ghi cho trước trên 
một rảnh tương ứng với địa chỉ cho 
trước. Đồng nghĩa với rotational delay. 


search tree/s3:[ trì Cây tìm kiếm Xem 
binary search trao. 


search value/x+:t[ `vwlu/ Giá trí tim 
kiêm Trong hệ AS/400, thông tin định 
nghĩa bởi người dùng, dùng để tạo danh 
sách các hồ sơ với các chỉ tiết tương tư, 
hoặc tim một mục trong thư mục. 


search word /s4:(|` wa:d/ Từ tìm kiếm 
Chuối ký tự dùng để tìm sự trùng- khớp. 

SECAM Séquential Couleurs ả Mémoire 
Là chuẩn tí vị màu của Pháp. 

secondary/'sckandr/ Thứ cấp, bộ thứ 
cấp Trong điều khiển nối kết đữ liệu bậc 
cao. phần của trạm dữ liệu thực hiên 
các chức nàng kết nối dữ liệu theo sự 
chí thị của bộ sơ cấp. 


secondary address space  /'sekandri 
`adros xpcis Không gian địa chỉ thứ 
cấp Không gian địa chỉ có bằng phân 


đoạn dùng để truy cập dữ liệu trong chế 


độ điều khiển của không gian địa chỉ 
thứ cấp. 

secondary appliication/'sekandri ,a&pli- 
'Kel/ Ưng dụng thứ cấp Trong 
DPPX/Basa, ứng dụng chỉ có thể giao 
dịch với ứng dụng sơ cấp. Không có 
luổng dữ liêu các ứng dụng thứ cấp. 
Ngược lại với primary application. 


secondary application program /`sekan- 
dri ,&pÌi ketJn 'praojrem/ Trình ứng 
dụng thứ cấp Trình ứng dụng hoạt 
động như là nửa-session của một LU-LU 
session. 


secondary axis/°sekandrì '@kst$ý/ Trực 
thứ cấp Trong GDDM, trục thắng đứng 
hoặc nằm ngang vẽ song song với trục 
sơ cấp và có tiêu đề, dấu kiểm và nhãn 
khác với trên trục sơ cấp. Xem thêm pri- 
mary axis. 


secondary console /sekandrI 'konsa0l/ 
Trạm thử cấp Trong hệ thống gồm 
nhiều trạm, đây là trạm không phải là 
trạm chủ. Trạm thứ cấp thực hiện một 
hay nhiều chức năng trên hệ thống gốm 
nhiễu trạm. 


secondary control point/'sekandri kan- 
"trạo) panU Điểm điều khiển thử cấp 
Trong HDLC, là vị trí của điểm thứ cấp 
trên mạng. 

secondary data/'sekandri 'deita/ Ðứ liệu 
thử cấp Trong bộ lạc ký tự quang học 
IBM 3886, lả dữ liêu ở các dòng *, 2, 
4 vả 7. Chúng được biển thị khí người 
điều hành yêu cấu để biết thêm thông 
tin chỉ tiết. 

secondary database ˆsekandri *deita hets/ 
CSDL thứ cấp Một trong hai CSDL tạo 
bởi trình NatView để ghi lại dữ liệu. Nó 


xecondary data set #roup 
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thực hiện thao tác backup hoặc lưu trở 
tạm thời CSDL sơ cấp. Xem thêm pưí- 
mary database. 


secondary data set group  /sekandri 
'deit3 set gru:p/Nhóm dữ liệu thứ cấp 
Trong SCDL IMS/VS, một hay nhiều 
nhóm dữ liệu được định nghĩa cùng với 
tập dữ liệu sơc ấp. Nhóm dữ liệu thứ 
cấp thưởng được định nghĩa để cải tiến 
mức sử dụng của vùng lưu trữ phụ. Xem 
thâm primary data set group. 


secondary destination/`sekandri ,des- 
LI`tiet[n/ Đích thử cấp Một trong các 
đích được đặc tả cho một thông báo 
(ngoai trừ đích đầu tiên). 


secondary device #sekandf: đi `vaIs/ 
Thiết bị thứ cấp (1) Trong hệ truyền 
thông 3790, đây là chức năng của máy 
¡in dòng hoặc thiế? bị máy in 3793 dùng 
để In các bản ghi trong tập dữ liệu ín. 
Ngoài việc gởi đến thiết bị sơ cấp (trạm 
cuối), thông tin còn được gởi đến tập dữ 
liệu ím. (2) Trong DPCX, đây là thiết bị 
/O được gán cho một công việc DPCX 
thông qua trưởng thứ hai trong tập hợp 
các trưởng thiết bị của khối ứng dụng sơ 
cấp (PAB). Thiết bị thứ cấp có thể là 
đơn vị bằng tử, hoặc tập dử liệu giao 
tác. tập dữ liệu tuyến hoặc tập dữ liệu 
ím. (3) Ngược với prímary deviee. 


secondary display sequence/`sckandr! 
di splei `ši:kwan/ Đẩy hiển thị thứ 
cấp Trong Systam/36, đây là tập các 
thóng tín hiển thị theo sau đáy hiển thị 
sơ cấp trong chương trình tiện ích nguồn 
của trạm làm Việc. 

secondary end o† a session/`sekandrt 
trnd nv a '\xe|n/Đẩu cuối thứ cấp của 
một tác vụ Đầu cuối của một tác vụ có 


dùng các biên bản thứ cấp. Đối với tác 
vụ Lu-Lu, kết thúc thử cấp của một tác 
vụ là đơn vị logic thứ cấp. Ngược lại với 
prinary end of a session. Xem thâm 
half-session, secodary logicaÍ unít. 


secondary ESCON Manager/` sekondr! 
èskopn 'mentd32/ Bộ quản lý ESCON 
thứ cấp Trong môi trưởng hệ thống 
chứa các bộ quản lý ESCON, đây lả 
một ESCM nhận lệnh từ ESCM sơ cấp 
thông qua sự liên lạc giữa các hệ thống. 


secondary file/'sekandri ta Tập tín 
thứ cấp (1) Trong yêu cầu Systam/38, 
đây là tập tín CSDL thử hai tham chiếu 
bởi một ứng dụng yêu cầu, khi việc móc 
nối tập tín được xác định. Tập tin thứ 
cấp phải được truy cập bằng khóa, và 
tên của các tường khóa có thể là các 
trường dấu chấm động. Ngược lại với 
primary file. (2) Trong fIPQ, đây là tập 
tin đầu vào khác với tập tin sơ cấp. (3) 
Trong đặc tả dữ liệu AS/400 đối với tập 
tiì logic kết nổi, đây là một tập tin vật 
lý bất kỳ, khác với tập tin vật lý thứ 
nhất, được đặc tả thao tử khóa FILE. 
Ngược với pritnary file. 


secondary haif-session /'sekanurL ha;f 
'scJn/ Bán tác vụ thứ cấp Trong SNA, 
đây là bán tác vụ có nhiệm vụ nhận các 
yêu cầu kích hoạt session. Xem thêm 
secondary logical unit Ngược lại với 
primary half-session. 


secondary index/'sekandr: '(ndek$/ Chỉ 
số thứ cấp (1) chỉ số cho các khóa sơ 
cấp. (2) Trong IMS/VS, chỉ số dùng thiết 
lập khả năng truy cập đến 1 CSDL vật 
lý hay logic vật lý hay logic bằng đường 
dẫn khác với đường đẩn trong định 
nghĩa CSDL. , 


xecondary key 


1988 


secondary recipient 


secondary key/'sekandri ki/ Khóa thứ 
cấp (1) Khoá xác định nhiều hơn một 
bản ghi. (2) Phần của khối đầu tiên của 
mỗi bản ghi trong một tập dữ liệu có chỉ 
số. dùng để tìm một bản ghi trong tập 
dữ liệu ấy. Khóa thứ cấp chỉ hợp lệ khí 
được định nghĩa trong khối tiêu khiển 
tập dữ liệu. Xem thêm primary key. 


secondary key encrypting keys 
/sekandri ki: m`kripun ki:z/ Khóa mã 
hóa thứ cấp Trong Programmed Cryp- 
tographic Facllity, một trong ba phân loại 
các khỏa mật mã dùng để mã hóa dữ 
liệu. 


secondary link station/'sekandri link 
`xei[n Trạm kết nối thứ cấp Trong 
SWA. trạm kết nổi có sử dụng liên bản 
sơ cấp - thứ cấp. nhưng không phải là 
trạm kết nếi sơ cấp. Trạm kết nối thứ 
cấp có thể trao đổi dữ liệu chỉ với trạm 
kết nỗi sơ cấp. Không có dòng dữ liệu 
nâop từ trạm kết nổi thứ cấp này đến 
trạm kết nối thử cấp khác. Ngược lại với 
trạm kết nổi sơ cấp. 


secondary logical unit (SLU)/'sekandrr 
'lud4tR] `junƯ Đơn vị logic thứ cấp 
Trong SNA. đơn vị logic chửa nÌa-ses- 
sion thứ cấp cho một session LU-LU 
tiếng biệt, Ngược lại với đơn vị logic sơ 
cấp. Xem thêm logícal unit. 


secondary logical unit (SLU) key 
NekandrL ˆIud4ikl "ju:nn ki/ Kháa của 
đơn vị logíc thứ cấp Khơa mã hơa 
dùng để bảo vệ khóa bảo mật session 
trong quá trình truyền sang nửa-session 
thứ cấp. 

secondary operator controi station 
/SCKandri ppareita kantraoL `sterJn/ 
Trạm điều khiển của điều hành viên 


thứ cấp Xem basic secondary opera- 
tor control station, extended secon- 
đary controi station. 


secondary paging device  /'sekandari 
'peiđzin dUvàis/ Thiết bị lật trang thứ 
cấp Trong hệ OS/!⁄S2 và VM, thiết bị 
lưu trữ phụ chỉ dùng khi không gian 
dùng được trên các thiết bị lật trang sơ 
cấp dưới mức tôi thiểu chot rước. Các 
vòng của thiết bị lật trang thứ cấp có 
thể dùng vào mục đích khác với các 
thao tác lật trang. 


secondary processing sequence 
/#ekandari 'praosesu\ 'si:kwans/ĐÐấy xử 
lý thử cấp Trong CSDL IMS/VS, thứ tự 
các kiểu segmant trong CSDL vật lý hay 
logic được thiết lập ngay khi CSDL được 
truy cập bằng chỉ số thứ cấp. 


secondary program operator (SPO) ap- 

plication /'sekandart  `praogrm`0pareita 
„#&pI1°ket[n/ Trình ứng dụng của 
điều hành viên chương trinh thứ cấp 
Trình ứng dụng không được ủy quyền 
để nhận các thông báo không yêu cầu. 
Trình ứng dụng này chỉ nhận các thông 
báo tạo bởi các lệnh mà nó phát ra. Có 
thể có nhiễu trình ứng dụng trong một 
miễn. Ngoài trình ứng dụng của điều 
hành viên chương trình sơ cấp. Ngược 
lại với primary program opnerator appli- 
cation program. 


secondary PSV/'sckandar/PSV thử cấp 
Trong hệ thông tin IBM 8100, một trong 
hai vactơ trạng thái chương trình liên kết 
với mỗi mức ưu tiên và thường dùng để 
xác định một trình ứng dụng. 

seacondary recipient/wekandari r1'sipianV 
Bản nhận thứ cấp — Đồng nghĩa vơi 
copy racipient. 


secondary record format 
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secondary record format ” /'sekanidart 
'tek3:J 'famœU Dạng bản ghi thử cấp 
Trong yêu cầu, khi kết nối tập tin được 
đặc tả, đây là dạng bản ghi trong tập tin 
thử cấp. Ngược lại với primary record 
format. 


secondary register set /'sekanđari 
'red4tsta seU Tập thanh ghí thứ cấp 
Trong DPPX/Base, một trong hai tập 
thanh ghi chính được gán cho chương 
trình để dùng như là các thanh ghi tổng 
quát. Ngược lại với prímary regíster set. 


secondary request /sckandari r1ÌkwcsL/ 
Yêu cầu thứ cấp Trong moi trường đa 
hệ IMS/VS, lả thông báo gởi đến mấ 
giao tác bằng một trình ứng dụng. Xem 
thêm primary request, response. 


secondary space allocation /°sekandart 
xIeis ¡elao'keilV Cấp phát không 
gian thứ cấp Trong hệ với VSAM, lả 
vùng lưu trử truy cập trực tiếp, được cấp 
phát sau khi khai thác hết không gian sơ 
cấp. Xem thêm primary space allocation. 


secondary station /sckandart `steiƒn/ 
Trạm thứ cấp (1) Trong điểu khiển kết 
nối mang bậc cao, lả mọt bộ phận của 
trạm dữ liêu thực hiện các chức năng 
điểu khiển kết nối chỉ thị bởi trạm sơ 
cấp . diễn giải các lệnh nhận được và 
tạo phản hồi để truyền đi. (2) Trạm dự 
liêu thực hiện các chức năng điều khiển 
kết nối chỉ thị bởi trạm sơ cấp. (3) Xem 
thâm comnined station, secondary link 
station. (4) Ngược lại với primary station. 


secondary storage /sckandari `s(3:T1d3/ 
Lưu trứ thử cấp Đồng nghĩa với aux- 
điary storage. 


secondary system control †acility 


(SSCF)/'sekandarL °sistam kạn'traol 
fa'siat/ Thiết bị điều khiển hệ thứ 
cấp Trong hệ thông tín IBM 8100, đây lÀ 
thiết bị điều khiển hộ thống liên kết vị 
một hệ con 1O. 

secondary system name /# »ekandart 
`sistam neim/ Tên hệ thứ cấp Trong 
hệ AS/400, là một tên hệ thống khác 
dùng để xác định hệ AS/400 trên mạng 
SNADS, Xem thêm secondary system 
nama tabla. Ngược lại với primary sys- 
tem name. 


®econdary system name table 
/sekandari `sistam neim 'teib/ Bng 
tên hệ thứ cấp Trong SNADS, bảng 
chứa tất cả các tên hệ thống dùng để 
xác định hệ cục bộ cho các phân phối 
đến hệ thống. 


secondary window /'sekandari `windao/ 
Của sổ thứ cấp (1) Trong hệ điểu 
hành AIX, của sổ xuất hiện trong thời 
gian ngắn, chẳng hạn như hộp thoại. 
Thông thưởng, của sổ này được hiển 
thị đủ lâu để lấy thông tín hoặc nhận 
các định hướng vận hảnh. (2) Trong 
kiến trúc truy cập người dùng phổ biến 
cao cấp của SAA, đây là loại cửa sổ có 
thể di chuyển và thay đổi kích thước, 
vả luôn liên kết với cửa sổ sơ cấp. Cửa 
sổ tự giúp là một ví dụ về cửa sổ thứ 
cấp. Xem thảm primary window, pop- 
up window. 


second generation /sekand ,d3ena'reiƒn/ 
Thế hệ thứ hai Trong ứng dụng mui- 
tmedia, lả bản sao trực tiếp từ băng chủ 
hoặc băng gốc. 


second-generation computer/,sekan d 
dsena`rei[h kam'pju:ta/ Mấy tính thế” 
hộ thứ hai Máy tính sử dụng các bộ 


xecond-level directory 
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Ghi chủ: 


phận trạng tháo rắn. 


second-evel directory /sckand 'levl 
di rektar/ Thư mục cấp hai Trong 
VSE, bảng trong bộ điều hành, chứa 
các tên pha cao nhất trong các vùng thư 
mục tương ứng của thư viện ảnh của hệ 
thống 


second-level interrupt handler (SLIH) 
/sckand 'levl mmta`rapt 'hendla/ Bộ xử 
lý ngắt bậc hai Trong hệ điều hảnh 
AIX. thủ tục độc lập với thiết bị dùng để 
xử lý ngắt từ một bộ adapter. Thủ tục 
này được gọi bởi bộ xử lý ngắt bậc nhất 
liên kết với ngắt ấy. 

second-level message /sckand ']levl 
'mesid Thông báo bậc hai —” Thông 
báo cung cấp thông tín bổ sung cho 
những thông tin có trong thông báo bậc 
nhất. 


second-level mesage display /sekanủ 
'lev[ `mestd3 d1`sple1 Màn hình thông 
báo bậc hai mản hình chứa thông báo 
bậc hai và các thông báo bổ sung. 
second-level statement /sekand 'levl 
'steltrnan/ tệnh bậc hai Trong DPCX, 
lệnh hợp tử nhiều (hơn một) chỉ thị. 
Ngược lại với first-level staferment. 
second-jevel storage /sekand 'lev] 
'xtand⁄ Lưu trữ bậc hai Trong VM, 
lưu trữ đối với máy ảo. Xem thêm first- 
level siorage, third-level storage. 
secret key /'si: krrt kỉ:/ Khóa bí mật 
Đồng nghĩa với private key. 
section/'sekfn/ Phần, đoạn, nhóm (1) 
Trong kỹ thuật đồ họa, thiết lập phần 
giao tiếp của một hay nhiều đối tượng 
đồ họa vả hiển thị phần giao. (2) Trong 
bản ghi chỉ số VSAM, nhóm các mục 


chỉ số liên tiếp. Các mục chỉ số trong 
một bản ghi chỉ số được chia thành 
nhiều phần, số lượng các phần bằng 
căn bậc hai của số các mục chỉ số, 
nhằm tăng tốc đệ tìm kím. (3) Trong 
COBOL, tập hợp của không, một hoặc 
nhiều đoạn hoặc mục, gọi là thân. Thên 
đấu tiên có liệu đề ở trên. Xem commu- 
nication section. Configuraltion sec- 
tion, Delugging section, input-output 
saction, linkage section, report† sen- 
tion, working-storage section. Môi sac- 
tion (phần) gồm có tiêu đề và phần 
thân. (4) Trong FOHTHAN, xem array 
section. (5) Thuật ngữ thay cho seg- 
ment (không dùng nữa) (68) Xem thêm 
cơntrtol section. 


sectional center /$ek[anl 'senta/ Trưng 
tâm điều hành Trung tâm điều khiển, 
nỗi các trung tâm sơ cấp. Văn phỏng 
loại 1. 


section header/sckjn 'hcda/ Tiêu để 
của đoạn Trong COBOL, là các từ kết 
thúc bởi dấu chấm để chỉ ra phần đầu 
tiên của một secfion trong các division 
Environment, Data và Procedure. Trong 
dívision Environment và Data, tiêu để 
được tạo bởi tử khỏa và mọt dấu chấm. 
Trong division Environment, các saction 
Configuration và Input-Output được pháp 
có tiêu đề. Trong division Data, các sec- 
tion File, working-storage, líinkage, Com- 
munication và Herport được phép có tiêu 
đề. 

Ghi chú: Trong divisian Procedure, tiêu 
đồ tạo bởi tân saction, tiếp theo là tử 
SECTION, tiếp theo có thể là số seg- 
ment và kết thúc bởi dấu chấm. 


secfinn-naime 
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security classification 


section-name/ˆsek[n nvim/ Tên đoạn 
Trong COBOIL, đây lả từ định nghĩa 
người dùng để đặt tên một section trong 
đivision Procedure. 


sector/`sckta/ (1) Một cung xác định của 
ranh (track) hoặc đải (band) trên đĩa 
hoặc băng từ có thể đánh địa chỉ được. 
(2) Phần đánh địa chỉ được của rãnh 
trên đĩa cứng hoặc dĩa mầm dùng để 
lưu trữ một khối chương trình hoặc dữ 
liệu. (3) Xem hard sector, soft sector. 
Xem hình 142. 


sector label /sckta 'lecibl/ Nhãn secfor 
Trong đồ họa System/38, nhãn chữ-số 
(alphanumeric}) nả người dùng có thể 
gản cho mỗi sector trong biểu đồ múi 
cam 


secure /xI`kjịoa/ Đảm bảo an toàn Ki êÌm 
tra những người có thể sử dụng một đối 
lượng và mức độ sử dụng của họ, bằng 
cách kiếm tra quyền sử dụng (authority) 
của họ. 


secure attention key (SAK}/sì kíịoa 
aten|I: ki:/Khóa lưu ý an toàn Trong 
hệ điều hành AIX, đãy các khóa dùng 
để kết thúc tất cả các quá trình liên 
quan đến trạm cuối, cung cấp một 
đường dẫn đáng tin cậy để liên lạc an 
toản với cơ sở tỉnh toán đặc quyền. 


One Sactor 
©f Track 18 


Trạck Ø 


132. Sertor 
secute state/xikjoda xui Trạng thái 
an toàn Trạng thái của hệ thống, trong 
dó các chủ thể chỉ có thể truy cập đến 


các đối tượng khi phù hợp với một chính 
sách an toàn, ví dụ bằng cách so sánh 
quyền hạn của một chủ thể với phân 


loại của đối tượng có thể xác định chủŸ* 


thể có quyền truy cập đến đối tượng đó 
không. 

security /si'kjoarat/ Ăn toàn Xem com- 
puter security, data processing sys- 
tem security, password security, 
resSDLTCĐ 4CCE#SS sôCUFify, sign-on 
verification security, system security, 
transaction command security. 


security administrator authorHy 

ý kjoarat: ad°mainrstreita 2:B0rai1/ 
Quyền của nhân viên hành chánh bảo 
vệ Trong hệ AS/400, đặc quyển cho 
phép người dùng bổ sung thêm người 
dùng mới vào thư mục phân bổ hệ 
thống, tạo và thay đổi các profile người 
dùng, thêm bớt các mã truy cập và thực 
hiện các nhiệm vụ văn phỏng, chẳng 
hạn như xóa hồ sơ, nhóm hồ sơ, danh 
sách hồ sơ, và thay đổi danh sách phân 
phối cho những người dùng khác. Xem 
thêm all object authority, job control 
authority, save system authorily, serv- 
ica authority, spook controi authority. 


security category /s+ kjoOaratL 'k@tagar1/ 
Phân cấp an toàn Trong RACF, tên 
(xác định khi cải đặt) tương ứng với một 
lãnh vực trong một tổ chức với những 
yêu cấu an toàn như nhau. 


security classification /s1 kjÙaratt 
„klzesIfI`kei[n/ Phân loại an toàn Trong 
HACF, cách dùng các phân cấp an 
loản, mức an toàn, hoặc cả hai, để có 
thể điều khiển truy cập đến các tải 
nguyên nhạy bán. Một cách khác để 
phân loại an toàn là dùng các nhãn an 


security exit 
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toàn. 


securHy exit/4I`kjOarati 'eksiƯ Thoát an 
toán Điểm thoát từ một đơn thể (mod- 
ule} để đi vào một quy trình kiểm tra an 
toản cung cấp bởi người sử dụng. 

security feature/s!'kioarati 'fi:ta/ Chức 
năng an toàn Trong xử lý thẻ tín dụng, 
đây là chức năng thấy được hoặc không 
thấy được của thẻ định danh; điểu này 
tạo phương tiện để bảo vệ quyển người 
dùng và ngăn cản sự giả mạo. - 


security fiter/sikjoarau 'lilta/ Bộ fọc 
an toàn Mộ! hệ con áp đặt chính sách 
bảo vệ vào dữ liệu đi qua đó. 


secutity kernel /s¡`kj0aratI `ka:nl/ Nhân 
an toàn Một phần nhở của hệ điều 
hành dùng để điều khiển an toàn và làm 
trung gian cho tất cả các truy cập đến 
chương trình và dưử liệu. Xem thêm 
trusted computing base. 


security keyloek/SI'kjoarati 'ki:lpk/ 
Khóa an toàn (1) Trong hệ Communi- 
cation System 3790, đây là chức năng 
tủy chọn dùng để tránh các truy cập 
không được pháp đết, các trạm cuối. 
Trên hệ 3270, chức năng cho phép mội 
thiết bị khóa tất cả các chức năng nhập 
vả lảm trống bề mặt, ngoai trừ con trỏ 
và các chỉ thị màn hình, nếu như không 


đút chia khỏa vảo ổ và bật sang vị trí 


ÔN. 


security label/ši'kjoarau `lethl/NMhân an 
toàn Trong HACF, tên định nghĩa khi cài 
đầt, tương ứng với mức an toàn RACE, 
cùng với tập các nhóm an toần. 

security level /si'kjoaral 'levi/ ức an 
toàn (1) Sự kết hợp giữa phân loại trình 
tự và nhóm các phân loại không trình tự, 


biểu diễn sự nhạy bén của một đối 
tượng, hoặc dáng diện của nó. (2) Phân 
loại thông tin xác định bởi độ nhạy trong 
nhiều trường hợp bởi thiết kế của một 
hay nhiều bộ phận. Xem thâm sensttivify 
level. (3) Trong HACF, tên định nghĩa 
khi cài đặt tương ứng với mức an toàn 
biểu thị bằng số (số cảng lớn, mức độ 
an loản càng cao). 


security maintenance /s1'kjoarati `mein- 
tanans/ Bảo trì an toàn Trong !MS/VS, 
quá trình trong đó tạo ra các khối điều 
khiển mô tả các yêu cầu về an toàn dữ 
liệu của người dùng. 

security number /S!'kjoarat:t 'nAmba/ S$â/ 
hiệu an toàn Trong hệ Hetail Stora 
System 3650, đây là số gồm 4 chữ số 
phải được nhập từ trạm bán như là một 
phần của thủ tục đăng ký của trạm cuối. 
Số hiệu an toàn được tạo và in ra (trên 
các giấy biên nhận) bởi trạm cuối trong 
các thủ tục tổng kết hoặc khởi động lại 
tại trạm cuối. 


socurity officer/sikjoarat: `ofIlsa/ Nhân 
viên an toàn Người chịu trách nhiệm 
kiểm tra tất cả các quyền an toàn cung 
cấp bởi hệ thống. Nhân viên an toàn có 
thể (chẳng hạn như) xóa mật khẩu, bổ 
sung, thay đổi hoặc xóa các thông tín 
an toản về một người dùng bất ký. 


security officer user profile/si`kjoaraLi 
'0psa 'ju:Z2 'pra0fal/ Profile ngưởi 
dùng của nhân viên an toàn Trong 
hệ System/38, là profile người dùng 
cung cấp bởi trình Control Program Fa- 
ciliy của người kiểm soát quyền sử 
dụng các chức năng dữ liệu trong cài 
đặc này. 


security poiicy/4I'kjoarati 'pnlas/ Chính 


xecurity policy modcl 


sách an toàn Các luật quy định dùng 
để điều hành cách quản lý một tổ chức, 
cách bảo vệ và phân phối các thông tin 
nhay bền. 

security policy model #1 `kjoaratI 
'pplasi `a0dl/Mô hình chính sách an 
toàn Cách biểu diễn không hình thức 
của một hình an toàn hình thức. 


security token/xikjoarali 'taokan Thể 
bảo an toàn Trong RACF, nhóm thông 
tin đình danh vả an toản biểu diễn dự 
liệu cần truy cập, môi người dùng, một 
công tác. Bao gồm định danh người 
dùng. dịnh danh nhơm, nhân an toản, 
nụt xuất phát và một số thông tín khác. 

seed fill/xI.d hl/ Tô mảu trong vùng 
giơi hạn Trong kỹ thuật đổ họa, đây là 
kỷ thuật tô máu tất cả những vùng liên 
thông bằng một màu cho trước. 


seek/xi:k/ Tìm (1) Định vị cơ chế truy 
cấp của môi! thiết bị truy cập trực tiếp. 
(2) Từ (không dùng nửa) có nghĩa như 
search, search cycle. 


seek key/xi:k ki/ Khóa tìm kiếm Trong 
xử lý vần bản, đây là bộ điều khiển 
dùng để định vị một địa chỉ trang môi 
trưởng lưu trừ. Đồng nghĩa với search 
key. 

seek time/si:k tìm/ Thởi. gian tim 
kiêm Thời gian cấn thiết để đầu truy 
cập của thiết bị lưu trử truy cập trực tiếp 
được định vị vào rãnh thích hợp. Đồng 
nghĩa với positioningq time. Xem hình 3. 

SEG Special effects qgenerator. 

segment/'seuman/Phản, đoạn, phân 
đoạn (1) Phần chương trình thực hiện 


được mà không cần toản bộ chương 
trinh có mặt trang bộ nhớ chính. Xem 
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overlay segment. (2) Phần thông báo 
được chứa trong vùng đệm. Xem mes- 
sage segmemt. (3) Nhóm phân tử hiển 
thị Xem display segment. (4) Nhóơm 
văn bản và hình ảnh, chuẩn bị trước khi 
định dạng vả được chứa trong hồ sơ khi 
n. Xem page segment (5) Trong trỉnh 
bảy video, cuộn bằng với khung khởi 
đầu và khung kết thúc. (6) Trong VM. 
vùng liên tục kích thước 64K của bộ nhớ 
ảo mà không nhất thiết phải liên tục 
trong bộ nhớ thực, vả được cấp phát 
cho máy ảo hay CP. (7) Trong mạng To- 
ken-Ring của IBM, phần dây cáp giữa 
hai thành phần hay thiết bị. Segment có 
thể chửa một dây cáp duy nhất, vào dây 
cáp nối với nhau, hay tổ hợp cáp xây 
dựng vả cáp thường. (8) Trong IMS/VS, 
đơn vị truy cập đến CSDL; đối với hệ 
CSDL, đáy là lượng dữ liêu bé nhất c ó 
thể truyền đi bởi thao tác DL/I. Đối với 
việc nhập liệu ở trạm cuối có dùng chức 
năng DC, segment được xác định bởi 
từng loại trạm cuối và nhận được bởi 
một lần gọi trình ứng dụng. (9) Trong 
Enhancad X-Windows củ AIX, đây lả 
một hay nhiều đường, không nhất thiết 
phải nối với nhau tại các điểm cuối. (10) 
Đối với TCP/IP, đây là đơn vị truyền 
end-!o-and trong TCP. Một segment 
chứa tiêu đề TCP, tiếp thơo là dứ liệu. 
Segment được truyền như là trình dữ 
liệu IP. Xem thêm datagram, packet. 
(11) Chia một trình thành nhiều đoạn. 
(12) Đồng nghĩa với BIU segment 


saegment addressing /'scgrinant 'adresi 
Đánh địa chỉ đoạn Trong trình hợp 
ngữ 3600, phương pháp đánh địa chỉ 
một trưởng, trong đó lập trình viên thiết 
đặt con trỏ trưởng sơ cấp và bộ chỉ thị 


xectmentation 


chiều dải trưởng trong tiêu để của đoạn, 
sau đỏ tham chiếu đến số hiệu đoạn 
trong lệnh nảy. Xem tehm fixed-fieid 
addressing. 


segmentation /seuman tin Đhần đoạn 
Quá trinh trong đó điều khiển đưởng 
dẫn chia các đơn vị thông tin cơ sở 
thành các đơn vị nhỏ hơn, gọi là seg- 
ment BỊU. để chứa các kích thước vùng 
đệm nhỏ hơn trong các nút kể. Phân 
đoạn vả hợp đoạn là hai chức năng của 
tiêu khiển đương dẫn. được thể hiện 
trong yêu cầu và phần hồi của lệnh 
ĐỊND. 


segmentation facility /.seuman`terƒn 
[a`xilatI/ Thiết bị phân đoạn Trong 
VSE/POWER. thiết bị tách các kết quả 
(danh sách hay đục lỗ) thành các đoạn 
để cho việc in ấn hay đục lỗ có thể thực 
hiện được trước khi trình phát mình của 
người dùng kết thúc. 


segment file /°seugmant Fuil/ Tập tin 
phân đoạn Tập tin chứa tất cả các 
đoạn đường dẫn trong một đoạn cấu 
hình riêng biệt. 

segmenting of BIUs /'šeginantH) 0v/ 
Trong SNA, chúc năng tủy chọn của tiêu 
khiển đường dẫn dùng để chia các đơn 
vị thông tin cơ bản (gọi là BIU) nhận tử 
nút truyền thành hai hay nhiều đơn ví 
thông tin đường dẫn (PIU). P!U đầu tiên 
chứa tiêu để, yêu cầu (RH) của BIU và 
thường là một phần của HU. (Các) PIU 
cỏn lại chứa các phần còn lại của RU. 


Ghi chú: nếu không phân đoạn, một 
P!ÙU chứa một BIU hoản chỉnh. 


segment number/'segmant 'nAmba/8 ó ˆ 


hiệu đoạn (1) Phần địa chỉ ảo cần thiết 
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để tham chiếu đến một đoạn. (2) Trong 
COBOIL, từ định nghĩa bởi người dùng 
để phân loại các phần của thủ tuc Di- 
Vision với mục đích phán đoạn. Các số 
hiệu đoan chí có thể chửa các ký tự ›0›, 
;!›, ›9›. Mỗi số hiêu đoạn lả một số 
chứa một hoặc hai chữ số, 


segment occurrence /scgnianL a'karans/ 
Lần xuất hiện của đoạn Trong CSDL 
IMS/VS. một mẫu của tập các đoạn 
tương tự. 


segment protect/'soumiant va ttkƯØaÌø 
vệ đoạn Chức năng phần cứng dùng 
trong bộ xử lý phức 308x, cho phép bảo 
vệ các đoạn chia xả ở mức phân cứng. 

segment search argument (SSA) 
/scumani sa: '0:gjomanU Tham số tim 
kiếm đoạn Trong IMS/VS, phần của lần 
gọi DL/I trong đó xác định một đoạn hay 
một nhóm đoạn cần xử lý. Mỗi SSA 
chứa tên đoạn và (tùy chọn) một hay 
nhiều mã lệnh củng với một hay nhiều 
lệnh dịnh chất. Các $SA bội có thể 
đùng xác định đoạn mả ta yêu cầu. 


segment sharing/`seuniant `Jearr/, Sư 
dụng chung đoạn Trong MVS, sự sử 
dụng chung mật đoạn lưu trữ đối với các 
trình hệ thống phổ biến. Vi dụ, chía xẻ 
người điều hành giữa các hệ lưu trử ảo. 

segment translation exception /'segmanL 
tr&ns`lellh :k`qcp|[n/ Ngoại !§ dịch đoạn 
Trong hệ System/370, ngắt chương trình 
xảy ra khi một địa chỉ ảo không thể dịch 
bởi phần củng vì trong bảng đoạn cho 
địa chí đó chứa bịt không hợp lệ. Xem 
thâm page translation excoption, 
translation prenfication exception. 


Netnent type 
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segment type/'segmanL tap Kiểu đoạn 
Trong CSDL IMS/VS. một phân loại dữ 
uiệu định nghĩa bởi người dùng. 

segment unit/'xogmanL Jin Đơn vý 
đoạn (1) Trong FOHTRAN. đổi tượng 
chương trình tạo bởi sự biên dịch của 
một hay nhiều đơn vĩ chương trình, 
ngoại trừ đơn vị chương trình chứa điểm 
nhập chính. (2) Trong Pascal XL, một 
phần dịch được một cách độc lập của 
mã chứa các thủ tục liên kết trong một 
đơn vị chương trình. Xem program ít. 


segue ?rong trình bảy video hay audio, 
sư chuyển từ một đoạn chương trình này 
sang một đoạn khác. 


seion Một âm tiết trong tiếng Nhật, 


setze /xi:z/ Chiếm đường truyền Chiếm 
điểu khiển một đường dây để truyền dữ 
liệu, Ngược lại với bịd. 


select/xi'lekU Chọn (1) Trong kiến trúc 
truy cấp phổ biến cho người dùng SAA, 
đảnh dấu hoặc chọn một mục. (2) Trong 
hê điều hành AIX. chọn một nút trên 
màn hình. (3) Đặt con trổ trên một đối 
tương (tên hay lệnh) và nhấn nút Select 
trên chuột hoặc phía Select trên bản 
phìm. 


W¡`lektId' `emfasis/ 
Vệt sáng chọn (1) Trong kiến trúc truy 
cập truy cập phổ biến cho người dùng 
SAA, vệt sảng cho biết người dùng đang 
chọn một mục. Chẳng hạn như đảo 
ngược mảu nền với máu văn bản. Xem 
thêm inverse color, mornquee select. (2} 
Trong kiến trúc truy cắp phổ biến cơ 
bản đối với ngưởi dùng SAA, vệt sáng 
cho biết người dùng đang chọn một 
Tục. 


selected emphasis 


select function /4¡`lekt fAnk[nứ Chưc 
năng chọn Trong hệ AS/400 vả Sys- 


tem/38, chức năng hệ thống xác định sayse 


các bản ghí trong một tập tin vật lý cần 
được chứa trong một tập tin logic. Phản 
nghĩa với omit function. 


selecting /s`1ekItV Chọn (1) Trên mối nối 
nhiều điểm hoặc điểm - điểm, quá trình 
yêu cầu một hay nhiều đoạn để nhận dữ 
liệu. (2) Trong đồ họa của hệ điều hảnh 
AIX, phương pháp tìm những phần tử cơ 
bản đang được vẽ trong không gian ba 
chiều. Xem thêm name stack, packing, 
pichíng region, selectíing region. 


selecting region /š¡ lektIn 'ri:dxan/ Vừử ng 
chọn Trong hệ điều hành AlX, một tập 
đĩa trong tọa độ địa lý nhạy bán với các 
sự kiện chọn. Nếu một hinh cơ sở được 
vẽ trong vùng này, biến cố chọn được 
thông báo. Xem pnicking region, select- 
ing, transformation. 


selection /s¡`lek|n/ Sự chọn lựa (1) Phép 
toán trong đại số quan hồ, tạo một quan 
hệ mới là tập con của các lẫn xuất hiện 
của thực tế với một quan hệ cho trước. 
Ví dụ, cho trước quan hệ các cuốn sách 
chứa thuộc tính "author" và "tiie”, phép 
toán tạo ra tập con các cuộn sách viết 
bởi một tác giả cho trước. (2) Trong xử 
lý từ, việc chọn vả kết hợp các khối 
văn bản để tạo hồ sơ mới. (3) Đánh địa 
chỉ cho một trạm cuối hay một thành 
phần của mạch gọi có chọn lọc. (4) Quá 
trình máy tính yêu cầu một trạm gởi cho 
nó thông báo. (5) Trong X-Windows cao 
cấp AIX, một tính chất gián tiếp kiểu 
động bảo trì bởi khách hãng, nhưng 
thuộc về người dùng. Nó không phải là 
riêng cho trình tự các cửa số, hay nhóm 


xelcctien check 
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——————ễễễễ-—ễêê_Ễ_—....... 


khách hảng. Khi khách hàng yêu cầu 
nội dung chọn. nó sẽ sách định kiểu 
đích. dùng để điều khiển biểu diễn nội 
dung được truyền. (6) Xác định một hay 
nhiều đối tượng để chọn. (7) Xem blind, 
lockqut, option, polling. 


selection cheek/si'lek[n tịek/ Kiểm tra 
chọn Kiểm tra sự chọn lựa thiết bị, 
chẳng hạn như các thanh ghi, khi thực 
hiện một lệnh (chỉ thị máy). 


selection cursor/šr'lek|n `ka:sa(r)/ Cơn 
trỏ chọn Trong kiến trúc truy cập phổ 


biến cao cấp của người dùng SAA, một- 


chỉ thị cho thấy người dùng đã chọn. Nó 
được biểu diễn bằng một hộp chứa các 
đấu chấm (các điểm nhỏ trên mản 
hình). Xem text cursor. 


selection field/si'lekƒn f:Ild/ Trươ ng 
chọn (1) Trường kiểm tra một điều kiện 
để xác định cần xét một bản ghi sắp 
xếp hay không. (2) Trong kiến trúc truy 
cập phổ biến cao cấp của người dùng 
SAA, tập các tùy chọn liên quan với 
nhau. Xem entry field. (3) Trong kiếc 
trúc truy cập phổ biến cơ bản của người 
đùng, vùng của ô cửa không cuộn được, 
và chứa số cố đnh các tùy chọn. Xem 
entry field. 


selection indicator  /¡'lekƒn 'mdiketta/ 
Bộ chỉ thị chọn Trong kiến trúc truy 
cập phổ biến của người dùng, dấu hiện 
` chỉ ra ngưởi dùng đã chọn. 


selection liet/si'kkƒn ls/ anh sách 
chọn (f) Trong kiến trúc truy cập phổ 
biên cao cấp của người dùng SAA, các 
mục chọn mà người dùng có thể cuộn 
để chọn một mục. (2) Trong kiến trúc 
truy cập phổ biến cơ bản của người 
đùng, tập các mục chọn cuộn được nếu 


có nhiều mục trong danh sách hơn lả có 
thể thấy đồng thời trên màn hình. 


selection menu /s¡ Iekƒfn `menjiu/ Menu 
chọn Đồng nghĩa với menu. 


selaction panel/si'lekji 'pa+nì/ 
chọn Đồng nghĩa với menu. 


Khung 


selection priority /s¡'lekjhn pat`Urat/ Ưu 
tiên chọn Đồng nghĩa với schaduling 
prionlty. 

selection signal/si'lek[n 'signal/ Tín 
hiện chọn Trong mạng chuyển mạch, 
dãy các ký tự chỉ ra tất cả những thông 
tín cần thiết để thiết lập một lần gọi. 

selection sort/si lek[n x2:Ư Sắp xếp 
kiểu chọn (1) Phương pháp sắp xếp 
trong đó tim một mục thỏa mãn một 
điều kiện cho trước. Mục nảy được đưa 
vảo tập các mục vả không được xét 
nữa, vả quá trình này tiếp tục cho đến 
khi tất cả các mục được sắp xếp. (2) 
Xem repeated selection sort. 


selective calling /:'lektiv 'ka:lin/ Gøf cá 
chọn lọc Khả năng của trạm truyền xác 
định những trạm nảo trên cùng một 
đưởng truyền cần nhận thông báo. Xem 
thêm cafl directing code, station selec- 
tion code. 


salective crytographic session/silek(Iv 
"knpta.grwfik 'se[n/ Mã hóa cá chọn 
lựa Lần mã hóa trong đó một trình ứng 
dụng có thể xác định các đơn vị yêu 
cầu được mã hóa. Phản nghĩa với man- 
datory crypfographic session. Xem 
thêm clear session. 


selective dump /s1'lektiv dAmp/ toại bỏ 
có chọn lọc Loại bỏ nội dung của một 
hay nhiều vùng lưu trữ cho trước. Xem 
thêm change dump. 


xelecfiye pruompting 
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selective prompting /sI'`lektIv `prumptip/ 
Nhắc có chọn lựa Trong hệ AS/400 
và System, chức năng của hệ điều hành 
cho pháp người dùng điều khiển dấu 
nhắc lệnh ở mức tham sẽ. Phản nghĩa 
với condition prompting. 

selecVomit field /s¡'1ekt⁄a`maL fi:ldZ 
Trường chọn/bỏ qua Trong hệ AS/400 
và System/38, trưởng trong một bản ghỉ 
của tấp tìm logic mà giá trị của nó được 
kiểm tra để xác định có cần sử dụng 
các bản ghi chứa trường đó hay không. 
Phép kiểm tra thường là phép so sánh 
với một hằng, vơi giá trị của một trường 
khác, một miền các giá trị hay một danh 
sách các giá trị bản ghi chứa trường 
nây có thể được chọn hay bỏ qua. Xem 
thêm dynamic selecVomit. 


select/omit level specificatiens /$¡ `lekt/ 
a nút 'leVl špesfI'kelll/ Đặc tẩ mức 
chọn/bỏ qua Trong hệ AS/400 vả Sys- 
tem/⁄38. các đặc tả mô tả dứ liệu mã 
hóa trên đường truyền tiếp theo sau đặc 
tả trường khóa. Các đặc tả này chỉ được 
pháp trong tập tín logic. Xem thêm fieald 
level spec(fication, file level specilica- 
tions, help level specifications, key 
field level snecufucations, racotd Íevoi 
specifications, join level specifications. 


selector /xi'lukt⁄ Bộ chọn (1) Trong 
SAA, khái niêm thay cho pointet, point- 
¡ng device, selection cursor. (2) Trong 
pascal. thuật ngữ trong lệnh Case. Khi 
được đánh giá, nó xác định cần rã thao 
nhãnh nào để xử lý. (3) Thiết bị định 
hướng các xung điện vào một trong hai 
đường xuất. tùy theo sự tốn tạ/khöng 
tổn tại một xung điều khiển đi kèm cho 
trước. Xem hình 1343. (4) copy length se- 


lsctor, copy selsctor, damping width, ínk 
selactor. 


solector channel /silekta '(#nl/ Kẽnh 
chọn Kênh 1/O chỉ hoại động với mộtŠ§ 
thiết bị /O tại mỗi thời điểm. Sau khí 

chợn thiết bị //O, một bản ghi đẩy đủ 

được truyền thao từng byte. Phản nghĩa 

với block muitiplaxer channel, mulfi- 

plexer, multiplexer channel. 


Oulpult 1 


—————— ———= 
Conirol PUlsø Outpul 2 


133. §elrctw 


selector mode/š¡'lekta maod/ Chế độ 
chọn Một trong hai chế độ trong đố 
kênh block multiplexer có thể hoạt động 
được. Xem bBlock multiplexer mode. 


selector pen /S¡'lekta peu/ Bút chọn (1) 
Thiết bị giống như cây bút nối được với 
trạm hiển thị (mản hình). Khi chương 
trình chạy có sử dụng mán hình kết nối 
với một trạm hiển thị, có thể dùng bút 
này để chọn các mục tiêu mản hình 
hoặc tạo dỏng thông báo. (2) Đồng 
nghĩa với lìght pen. 


selector pen attention &I'lekta pen 3 tenftV 
Dàng lưu ý cho bút chọn Đồng nghĩa 
với light pen attenfion. 


self-adanting computer /self a`dœpIII 
kamn`pìu:ta/Ỉ Máy tính tự hợp. Máy tính 
cố khả năng thay đổi các đặc trưng 
hoặc động để thích nghi với môi trưởng. 


self-adapting program /self a'dpUin) 
°praOurerm/ Trình tự thích nghỉ Chương ` 
trình có khả năng thay đổi các đặc trưng 
vận hảnh để thích nghi với môi trường. 


xelf-check digit 


self-check đigit/self 'tjek 'did3i/ Chữ 
số tự kiểm tra (1) Một trưởng (chẳng 
hạn như số tải khoản) chứa một số cơ 
sử và chữ số kiểm tra. (2) Chữ số bên 
phải cùng của trưởng tự kiểm tra. (3) 
Trong hệ liên lạc 3790, chữ số cho phóp 
bộ diều khiển phát hiện các lỗi chữ số 
đơn và các lỗi chuyển vị đơn (ví dụ, 
2143 thay cho 1234) trong một trường 
dữ liệu số. (4) Chữ số tạo bởi DPCX 
cho pháp DPCX phát hiện lỗi chữ số 
đơn, lổi chuyển vị đơn (ví dụ 1243 thay 
vì 1234), và đa số các lỗi chuyển vị kép 
(ví dụ 2143 thay vì 1234) trong trường 
dữ liệu số. Nếu phát hiện một trường dữ 
liệu số khi chương trình đang tự kiểm tra 
một trưởng người dùng đưa vảo, một 
thóng báo sẽ tự kiếm tra sẽ hiển thị. 


self-checking code /s+lf tƒekipn kaod/ Má 
tự kiểm tra Đồng nghĩa với error de- 
tecting code. 


self-contained /sef kanteinl Tự bao 
hàm (1) Duy trì khả năng được sử dụng 
trên nến tảng độc lập. (2) Duy trì một 
hệ quần trị CSDL chứa ngôn ngữ lập 
trình hoàn chỉnh bao gồm tất cả những 
chức năng điều khiển và xử lý CSDL. 


self-contained database language / s c lí 
kan”teindˆdeitabets 'lengwidz Ngôn 
ngứ CSDL tự bao hàm Ngôn ngữ 
CSDL đủ để viết các trình ứng dụng sử 
đụng CSDL, vả do đơớ không được 
nhúng trong ngôn ngữ chủ. 


self-contained system /sclf kan'teind 
xIstanV Hệ tự bao hàm Hệ quản trị 
CSDL có ngôn ngữ dùng cho những 
người không phải là lập trình viên. 

self-defining delimiter 


/self di 'farntn 
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di:`limnta/ Đấu phân cách tự xác định 
Ký tự đầu tiên của chuỗi trong ngôn ngữ 
lệnh TSO. Sự lặp lại ký tự này trong 
chuỗi được diễn giải như lả dấu phân 
cách. 


self-defining term  /sclf dt fainit) 14:m/ 
Thuật ngữ tự các định Thuật ngữ có 
giá trị tiềm ẩn ngay trong bản thân phần 
định nghĩa thuật ngữ đó. 


' selfmonitoring system /@elf ˆmunitarn 


`sIstam/ Địa chỉ tự kiếm soái Địa chỉ 
tương đối nội sử dụng địa chỉ của lệnh 
mà nó xuất hiện trong đó. 

self-relative address /selí 'relativ a`drvs/ 
Hệ tự kiểm tra Hệ có mản hình dùng 
cho việc điều khiển chính nó. 

self-relative addressing /selT 'relativ 
adrest/ Đánh địa chỉ tương đối nội 
(1) Phương pháp đánh địa chỉ trong đó 
phần địa chỉ một lệnh chứa địa chỉ 
tương đổi nội. (2) Xem absoluie ad- 
dressing, direct addressing, immediate 
addressing, indirect addressing, rela- 
tive addrassing, symbolic addressing. 


self-relocating program /self' ,rilai!`keitin 
'prxxan/ Chương trình tự cấp phát 
Chương trình có thế nạp vào bất cứ 
vùng nào trong bộ nhớ chính, và chứa 
thủ tục khỏi động để chỉnh các hằng địa 
chỉ sao cho chương trình có thể chạy 
được tại vị trí đó. 


self-test/sclf 'tesU Tự kiểm tra Phếp 
kiểm tra tự thực hiện khí bật một thiết 
bị. 

semantic /sI`tmantik/ Wgữ nghĩa Môi 
quan hệ giữa các ký tự hoặc nhóm các 
ký tự đối với ý nghĩa của chúng, độc lập 
với cách điễn giải và sử dụng. Xem 


semanic crror 
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thêm input semanties. 


semanic error xi menuk 'era Lối ngữ 
nghĩa Lỗi khi dịch chương trình do định 
nghĩa sai hằng hoặc các định danh. 
Xem syntAax error. 


semantic network /š¡ mm+utIk 'netws':k/ 
Mạng ngữ nghĩa Trong lãnh vực trí 
tuệ nhân tạo, một phương pháp biểu 
diễn kiến thức trong đó các đối tượng và 
giá trị được xem như là các nút và các 
chạnh nối những nút này biểu diễn mối 
quan hệ giữa các nút, 

semantics/sr'mnx«ntikz/ Ngữ nghĩa Quan 
hệ của các ký tự hay nhóm ký tự đối với 
ÿ nghĩa của chúng, độc lập với cách 
diễn giải và sử dụng. (2) Quan hệ giữa 
các ký hiệu và nghĩa của chúng. (3) 
Xem thêm pragmalics, synlax. 

semaphore /`'semafa:(r)/ Dâu hiệu (. 1 ) 
Biển dùng để ép buộc pháp loại trừ lẫn 
nhau. (2) Bộ chỉ thị dùng để điều khiển 
truy cập đến tập tín, ví dụ, trong ứng 
dung nhiễu người dùng; lá cờ dùng để 
tránh các truy cập đồng thời đến một 
tập tin. (3) Thực thể điều khiển truy cập 
đến tải nguyên hệ thống. Một tài nguyên 
có tín hiệu có thể bị khóa không cho xử 
lý. 

semiautomatic message switching cen- 

ter/.seImlA:tA`niLK- 'm€šId4 ”SWLLITD 
`xont2/ Trưng tâm chuyển thông báo 
bán tự động Trung tâm trong đó điều 
hảnh viên gởi các thông báo tùy theo 
thông tin trong đó. 


semiconductor/,scimikan dakla(r)/_ Chất 
bán dẫn vật liệu rắn, chẳng hạn silic 
hay fermanium, trong đó sự truyền điện 
thuọc loại giữa dẫn diện và cách điện. 


semi-dry process /semidrat ˆpraOses/ 

Quy trình bán sấy khô Trong mấy 
sao chép, phương pháp xử lý vật liệu 
cảm ứng trong đó bộ nối được tác động) 
dưới dạng lồng đến vật liệu cần sao 
chép để tạo ra hình ảnh (bản sao) của 
bản gốc. Bản sao có thể sau đó được 
sấy khô trước khi sử dụng. 


send/end/ Gởi (1) Trong SAA, một mục 
chọn trong menu File, cho phép người 
dùng gởi hoặc chuyển một tập tin đến 
trạm khác. (2) Truyền dữ liệu. (3) Trong 
các hệ với ACF/TCAM, đặt một thông 
báo trên đường truyền từ một máy tính 
đến trạm cuối. Ngược lại với receive. 
Xem thêm accept enter. 


send depth/send depÐ/ Chiểu sâu của 
thao tác gởi Trong SNADS, số các 
mục cần phải có trong hàng đợi phân 
phối trước khi gởi một mục đến hệ 
thống tiếp theo. 


sender /'senda(r)/ Người gởi Ngược lại 
vơi seceiver. 


sending /sendit/Gởi Trong ACF/TCAM, 
quá trình bộ xử lý chỉ đặt một thông báo 
trên đường truyển đến một trạm. Phản 
nghĩa với receiving. 

sending service user  /scndij ”š3:VIS 
`ju:z/ Người dùng dịch vụ gới Người 
dùng dịch vụ vai trẻ như là nguồn dữ 
liệu trong giai đoạn truyền dử liệu của 
một mối nối. 

send pacing end 'petsi/ Bước gối 
Trong SNA chia nhỏ các đơn vị thông 
báo để một thành phần có thể đi. Xem 
receive pacing. 

send state/soend steiƯ Trạng thái gởi 
Trạng thái trong đó một trình giao tác có 


send time 


thể gởi chứ không thể nhận dữ liệu. 
Ngược lại với receive state. 


send time/send taim/ Thời gian gởi 
Trong SNADS, các giá trị xác định thời 
gian phân phối đến các vị trí khác trong 
mạng. Thời gian đến vả đi xác định 
phạm ví trong đó các phân phối có thể 
gởi đi, thời gian áp đặt xác định thời 
gian trong đó các phân phối có thể gởi 
đi bất kể trong hàng đợi đang có bao 
nhiêu mục. 


sense data/xens 'delta/ Đứ liệu cẩm 
ứng (1) Dữ liệu mô tả lỗi I/O. Dữ liệu 
cảm ứng được thể hiện trên máy chủ để 
trả lời cho lệnh sense I/O. (2) Trong 
SNA, dự liệu gởi đi bằng phần hồi âm, 
biểu thị lý do phản hồi. 

sense switch $ens swill Chuyến cảm 
ứng Xem alteration switch, 


sensing /sensi\ Cảm ứng Xem mark 
sensing. 


sensing station/'s¿nsu tan Trạm 
cảm ứng Đồng nghĩa với raad siation. 


sensitive information /`sensatrv ,Infa- 
'melll Thông tín nhạy Trong an toản 
máy tính, thông tin cần được bảo vệ để 
trảnh truy cập không được phép, hư 
hỏng hoặc mất mát. Nếu không sẽ dẫn 
đến thiệt hại đáng kể cho một người 
nào đó hoặc tổ chức nảo đó. 


sentitivity/sensa`vat/ Sự nhạy bán 
(1) Độ đo mức thiệt hại có thể xảy ra 
từ quan sát, cải biến hay phá hủy một 
đốt tượng. (2) Trong an loản máy tính, 
đây là độ tin cậy của thông tín. (3) Khả 
năng của DL/I bảo đảm:-chỉ có phần dữ 
liệu được xác định trước là dùng được 
trang một ứng dụng nảo đỏ. Độ nhạy 
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còn cung cấp mức độ kiểm tra tính an 
toàn dữ liệu, tránh trường hợp người sử 
dụng truy cập một số trưởng vả bỏ sót 
một số trưởng khác trong CSDI. 


sensitivity control /sensa'tivatI kan fraol/ 
Kiểm tra độ nhạy Trên thiết bị đọc, 
bộ phận dùng để thav đổi độ nhạy của 
đữ liệu vảo môi trưởng lưu trử (ghi). 
Đồng nghĩa với conference control. 


sensitivity label/,sensa'tIvat 'teibl/ Nhãn 
độ nhạy Trong an toàn máy tính, thông 
tín biểu diễn mức độ an toản của một 
đổi tợng, và độ nhạy bén của thông tin 
trong đối tượng đó. 


sensitivity level/sensa'trvat 'levl/ Mưc 
độ nhạy Trong an toản máy tính, mức 
độ mả một người được phép truy cập 
thông tín; ví dụ, mức độ chỉ cho phép 
người dùng truy cập đến thông tin chưa 
phân loại vả chỉ dùng nội bộ. Xem thêm 
security level, 


_sensitized material/°sensitaizd ma`tUrartal/ 


Vật liệu cảm ứng - Trong mấy sao 
chụp, vật liệu dùng để sao chếp, có 
phản ứng đến các tia bức xa, đặc biệt 
là ánh sáng hay nhiệt, 


sensor /sensr)/ Bộ cảm ứng Thiết bị 
chuyển đổi các giá trị đo được của một 
quá trình vật lý thành dữ liệu mả máy 
tịnh hiểu được. 


sensor-based /ˆstnsatr) beIs/ Dựa trên 
bộ cảm ứng Duy trì việc sử dụng các 
thiết bị cắm Ứng để điều khiển một quá 
trình vật tý. 

sensor-based computer /'sensa(r) hesl 
kam'p]u:ta()/ Máy tính dựa trên bộ 
cảm ứng Máy tính được thiết kế và lập 
trình để nhận dữ liệu thởi gian thực loại 


sensor-based system 
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septet 


số hoặc tương tự từ máy biến năng, bộ 
cảm ứng vả các nguồn dử liệu khác 
kiểm tra một quá trình vật lý. Máy tính 
nảy cũng có thể phát hiệu đến các bộ 
phận điều khiển quá trình; ví dụ, nó 
nhận dữ liệu từ máy đo khí tượng. so 
sanh dữ liệu này với các chuẩn xác định 
trước. rồi phát tin hiệu để vận hành rơle, 
van hoặc các cơ chế khác. 


sensor-based system /'sensa(r) elst 
`, Hệ dựa trên bộ cảm ứng 
Một tổ chức các bộ phận, bao gồm máy 
tính có nguồn vảo sơ cấp là dữ liệu từ 
bộ cẩm tng. vả dư liệu ra dùng để điều 
khiến quá trinh vật lý liên quan. 

sentence/`xvilanv Câu, mệnh để —” (1) 
Một cấu trúc trong ngôn ngữ để biểu 
diễn một khăng định. (2) Trong xử lý 
vàn ban, một nhóm từ đầy đủ về ngữ 
pháp. (3) Trang COBOL, dây một hay 
nhiều lệnh, lệnh cuối cùng kết thúc bởi 
đâu: chấm. 


sentence control sentans kan`tral/ 
Điểu khiển câu Trong xử lý văn bản, 
bỏ điều khiển để xử lý văn bản thao 
từng câu: ví du, nhảy, xóa, di chuyển, 
in. 


sentence key /sentans ki/ Khóa câu 
Trong xử lý từ, bộ điều khiển dùng để 
xư lý vần bản theo từng câu. 

sentinel /senttn1/ Phần tử canh gác 
Đồng nghĩa với Flag, 

separate compilation/'seprat ,kpmpi- 
'leiln Biên dịch riêng lẻ Thuật ngữ 
lôi thởi có nghĩa như dependent compi- 
lation 


separately compiled progtam/”sepratali 
kam pall 'praouren/ Trình biên dịch 


riêng lẻ Trong COBOL, chương trình 
được dịch riêng lẻ so với các chương 
trình khác. 


separating character/ˆsepratinq 'ke&rak- 
tar/ Ký tự phân cách Đồng nghĩa 
với information separator. 


separation of duties /separeiln av 
*dịu:uz Tách biệt các trách nhiệm 
Trong an toàn máy tính, việc bảo đảm 
sao cho một người không điều khiển các 
đa nhiệm nếu việc điều khiển này làm 
tăng khả năng bị tấn công (bị tổn 
thương) 


separator /sepa'reita' Độ phân cách (1) 
Trong COBOIL, một hoặc hai ký tự liền 
nhau dùng để phân cách các chuỗi. (2) 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến người 
đùng cao cấp đường biên giới cho phép 
phân biệt bằng mắt hai vùng kê nhau. 
(3) Dấu chấm câu dùng để tách các 
chuối. Xem thêm file separator, job 
separator. (4) Đồng nghĩa với delimiter. 
(5) Xem corner separator, data-item 
separator, ínformation separator. 


separator character/sepa'reita `krak- 
\4r)/ Ký tự bộ phân cách (1) Trong 
truyền dư liệu, ký tự dùng với các đơn 
vị tự gọi để tách các chữ số cần gọi. (2) 
Xam file separator characler, group 
separator charactet, record separator 
character, unit separator charactor, 


separator page /Sepa retta peld3⁄/ Trang 
bộ phân cách Trang in dùng để chỉ ra 
kết thúc đấu ra cho một công việc và 
bắt đầu của đầu ra đối với mội công 
việc khác. 


septet/scp te/ Ö8yte tạo bởi 7 đơn vị 
nhị phân. Đồng nghĩa với byte 7-bit. 


xequenee 
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sequence/'xi:kwans/, Đây (1) Dãy các 
mục được sắp tuần tự. (2) Sắp xếp các 
mục theo một số luật nhất định, ví dụ 
Sắp theo thử tự abc, theo thứ tự số. (3) 
Sắp các mục theo thử tự của các số tự 
nhiên. (4) Thuật ngữ lỗi thời, nghĩa là 
order. (5) Đồng nghĩỉa với collating se- 
quence. 


Ghi chú: Có nhiễu phương pháp dùng 
để ánh xạ các thứ tự tuyến tính vào các 
số lự nhiên. Ví dụ có thể sắp theo a,b,c 
hoặc theo thời gian. 


sequence array/'xi:kwans a'rei(  Mđng 
Trong FOHRTHAN, mảng có kích thước 
cố định hoặc máng không có thuộc tính 
Range. Nó có thể là mảng câm liên kết 
với một mảng, hoặc không phải là tham 
số câm. 

sequence-by-mergding /'ãi:kwans hui 
'ma:dat Sắp thứ tự kiểu trộn S š ` p 
thứ tự bằng quá trình lặp lại thao tác 
tách và trận. 


sequence check/'si:kwans tJek/ Kiểm tra 
tuần tư. Kiểm tra các mục có được 
sắp xếp theo mội cách cho trước. 


sequence checking #i:kwans tjeki/ 
Kiểm tra tuần tự Trong RPG, chức 
năng kiểm tra dãy các bản ghi trong các 
tập tin đầu về, tập tin cập nhật hoặc tập 
tin tổ hợp. được dùng như là các tập tin 
sơ cấp và thứ cấp. 


sequence computer /ˆsi:kwans kam`pju- 
ta(r)/Máy tính tuần tự Xem arbitrary 
Ssequence computer, consecutive se- 
quence compufer. 


sequence control registet  /'si:kWwans 
kan'traol `'red3ista/ Thanh ghi điều 
khiển tuần tự Thuật ngữ lỗi thời có 


nghĩa như instruction address registes. 


sequenced display  /si:kwanst di`splci/ 
Hiển thị tuấn tự Hiển thị trong một 
đây. Xem thêm nonsequenced display. 


sequenced frames /'xikwansL Ireim2/ 
Khung tuần tự — Các phần thông tín 
được sắp xếp theo thử tự số để kiểm tra 
việc truyển đi. Xem tram., frame check 
SeqUence. 


sequence error ˆxi:kwans 'cra/ Lối tuần 
tự Lỗi gây ra do bỏ qua các hiển thị cần 
thiết hoặc đo xử lý end-o†-sequence-set, 


sequence fTield /'síi:kwans ti;ld/ Trưởng 
dãy Đồng nghĩa với key field. 


sequence nưmber/,xi:kwans 'nAmba/ Số 
hiện dây (1) Giá trị số do VTAM gán 
che mỗi thông bảo trao đổi giữa hai nút. 
Giá trị này (một giả trị cho thông báo từ 
trình ứng dụng đến đơn vị logic, một giá 
tr khác cho thông báo từ đơn vị logic 
đến trình ứng dụng) tầng thêm một cho 
mỗi thông báo tiếp theo, trử phi trình 
ứng dụng khởi động lại với chỉ thị 
STSN. (2) Trong hệ AS/400 vả §ys- 
tem/38, .ố hiệu của bản ghi dùng để 
xác định nó trong tài nguyên. (3) Trong 
hệ AS/400 vả System/38. một trưởng 
trang mục tạp chí, chúa một số gán bởi 
hệ thông. Số nảy ban đầu là một và 
tăng dân thêm một cho đến khi tạp chí 
thay đổi hoặc số liệu dây được dùng 
định lại Xem thêm line numper. (4) 
Xem frama sequence number. 


sequencer /`xi:kwansa Bộ ghí tuần tự 
Trong ứng dụng multimedia, bộ ghi băng 
tử tín hiệu số. 

sequence set/'si:kwans se Tập tuần 
tự (1) Trong hệ với VSAM, mức chỉ số 


sequence symhol 


thấp nhất của tập dữ liệu sắp thao 
khóa. Nó cho vị trí các đoạn điều khiển 
trong tập dữ liệu. Tập tuần tự cùng với 
táp chỉ số tạo nên chỉ số. (2) Trong 
System/36, một hay nhiều hiển thị liên 
quan với nhau xuất hiện theo thứ tự như 
trong chương trình nguồn. 


sequence symbol/si:kwans 'sunh/ Ký 
hiệu tuần tự Ký hiệu xác định dãy 
trong đó các lệnh cần xử lý. 


sequencing/sikwansnV/ Sấp xếp Sắp 
thử tự trong một chuỗi hoặc theo phạm 
vị hay thởi gian. 


sequencing key/si:kwausut kì:/ Kha 
sắp xếp Đồng nghĩa với sort key. 


sequencing time xi:kwanisu] tàimV Thời 
_gian chờ Trong hệ con Printing Subsys- 
tem 3800. thời gian để máy ín có thể 
sẵn sảng in sau khi bị "đứng". 


sequential/sikwan|l/ Tưẩn tự (1) Duy 
trị quá trình trong đó tất cả các biến cố 
xảy ra theo thứ tự và không có thời gian 
trống giữa chúng. (2) Duy trì các biến cố 
xảy ra tuần tự, không có hai biến cố xảy 
ra đồng thời hoặc chống lên nhau. (3) 
Ngược lại với consecutive. (4) Xem 
concurent, simultanous. 


sequential access /stkwanjl "£ksew/ 
Truy cập tuần tự (1) Khả năng nhập 
dư liệu vào thiết bị lưu trữ thao thứ tự 
dữ liệu. hoặc nhận dữ liệu theo cùng 
thứ tự như khi nhập vào. Đồng nghĩa với 
serial access. (2) Phương pháp truy cập 
trong đó các bản ghi được đọc, ghí hoặc 
xóa dựa trên thứ tự logic của các bản 
ghi trong tập tin. (3) Trong hệ với 
VSAM. lấy ra hoặc nhập bản ghi dử liệu 
theo thứ tự nhập, theo khóa, hoặc dãy 
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sequential-by-key processing 
bản ghi tương đối với bản ghí lấy ra/ưu 
trữ trước đỏ. Xem thêm adderesed sø- 
quential accoss, keyed sequential ac: 
cese. (4) Trong FOHTRAN, phươn 
pháp đọc, ghi hoặc xóa các bản ghí tử 
tập tin dựa trên thứ tự của chúng trong 
tập tin. (5) Trong COBOL, chế độ truy 
cập trong đó các bản ghi logic được 
nhận hay đặt vàod ấy liên tiếp các phần 
tử đứng trước - phần tử đứng sau trong 
một tập tin. (6) Đồng nghĩa với serial 
access. (7) Ngược lại với direct access, 
random acces4. 


sequential access method (SAM) 
/§1`kwan|l `ekses `meÐa1/ Phương pháp 
truy cập trực tiếp Xem basic sequen- 
tiai access method, queued sequential 
access method. 


squential access storage /s¡`kwan[jl 
`ekscs `sU:td/ Lưu trử truy cập trực 
tiếp Thiết bị lưu trử trong đó thởi gian 
truy cập phụ thuộc vảo vị trí dự liệu và 
vào tham chiếu của dứ liệu truy cập 
turớc đó. 


sequential batch processing /s¡ `kwan ƒ] 
b&U 'praosest/ Xử lý bó tuần tự Chế 
độ vận hảnh mấy tính trong đó một 
chương trình phải chạy xong khí chương 
trình khác có thể bắt đầu. 


sequential by key #1 kwan[jI hai kí:/ 
Tuần tự theo khóa Phương pháp xử lý 
tập tin chỉ số hóa trong đó các bản ghi 
được đọc/ghi theo thứ tự các khóa trong 
bản ghi. 

sequential-by-key processing /s¡'kwan [ï 
bai kỉ: 'praosest/ Xử lý tuần tự theo 
khóa Phương pháp xử lý tập tin chỉ số 
hóa trong đó các bản ghi được đọc/ghi 
thao thử tự các đường khóa của bản ghi. 


sequenfial circuit 


sequential circuit /S1kwanfl 's3:ki/ 
Mạch tuần tự Thiết bị logic có giá trị 
đầu ra phụ thuộc vào giá trị đầu vào, và 
trạng thái bên trong của một cơ thể cho 
trước, và trạng thái bên trong này phụ 
thuộc vảo giá trị đầu vào ngay trước đó 
và trạng thái bên trong trước đó. 

Ghi chú: Mạch tuần tự có thể chứa một 
số hữu hạn các trạng thái bên trong vả 
có thể xem như lả một automalt hữu 
hạn. 


sequentiai computer #$1'kwanj 


kam pju:ta/ Máy tính tuần tự Máy tính 
trong đó các biến cố xảy ra tuần tự thao 


thời gian, trong đó không có hai biến cố 


nảo xảy ra đồng thời hoặc chống lên 
nhau. 


sequential data set/sikwanJl 'delta seƯ 
Tập dứ liệu tuần tự Tập dự liêu 
chứa các bản ghí được tổ chức dựa trân 
vị trí vật lý, chẳng hạn như trên băng từ. 
Phần nghĩa với với tập dữ liệu trực tiếp. 


sequentiai dependent segment 
“Si 'kwonJl dipendant 'seqman/ ØĐoạn 
phụ thuộc tuần tự Trong CSDL IMS, 
đoạn không nối với đoạn gốc và được 
chèn thao kiểu LIFO vào phần cuối của 
vùng CSDL. Sau khí được chèn vào 
trình trực tuyến, nó không thể thay đổi. 


sequential file/si'kwanjl fai/ Tập tín 
tuần tự Tập tin trong đó các bản ghi 
được xử lý theo thứ tự chúng nhập vào 
và lưu trữ trong tập tín. Phản nghĩa với 
diểect file, indexed fila, 


sequential logic element/s¡ ` k wan ƒ 
'ludaIk 'eimanU Phẩn tử logic tuần tự 
(1) Thiết bị có ít nhất một kênh ra mà 
một hay nhiều kênh vào, tấ cả được đặc 
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sequenfial-within-limits processing 


trưng bởi các trạng thái rời rạc sao cho 
trạng thái của mỗi kênh ra được xác 
định bởi các trạng thái trước đó của 
kênh vào. (2) Ngược lại với combinato- 
rial logic element. 


sequential operation  /s¡i'kwanjl ppa- 
'rei[n/ Vận hành tuần tự Chế độ vận 
hành trong đó hai hay nhiều thao tác thực 
hiện tuần tự (cái nảy trước, cái kia sau). 
Đồng nghĩa với consecutive 0operation. 


sequential organization /x:'kwan[1 a:ga- 
nnu1'zeI[nW Tổ chức tuần tự (1) Trong 
COBOIL, cấu trúc tập tin logic trong đó 
bản ghỉ được xác định bởi quan hệ đứng 
trước - đứng sau. Quan hệ nảy được 
thiết lập khi đưa bản ghi vảo tập tin. 
Ngược lại với indexed organization, 
relatlve organization. (2) Xem con- 
secufive data set organization. 


sequential processing /sikwan[jl 'prao- 
sexH/ Xử lý tuần tự (1) Xử lý các bản 
ghỉ logic theo thứ tự chúng được truy 
cập. (2) XỬ lý các bản ghi theo thứ tự 
chúng tốn tại trong tập tin. Đồng nghĩa 
với consecutive processing. (3) Xem 
random processing. 


sequantial scheduling system ƒsr kwanj 
'jedju:lig `sistam/ Hệ kế hoạch tuần tự 
Một dạng của bộ lập kế hoặc công việc, 
nó đọc dòng dự liệu vào và thực hiện 
một bước công việc trong một thời điểm. 


sequential-within-limits processing 
/§¡`kwanjl wiØIn 'imis 'praosesrV Xử 
lý tuần tự có giới hạn Phương phấp 
xử lý các tập tin chỉ số trong đó các giá 
trị đầu vả cuối của trường khỏa được 
giởi hạn tốt với mỗi bản ghi được 
đọc/ghi. 


SERIDEA 
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serializer 


SERDES Serializer/deserializer Thiết bị 
truyền nối tiếp kết quả từ một máy và 
tĩnh hóa dử liệu vào một máy. Xem 
communication line adapter. 


SEREP (1) System error record editing 
program. (2) system environmenial ra- 
cording. sditing, và priming. 


serial/'startal Nói tiếp (1) Duy trì quả 
trình trong đó tất cả các biển cố xảy ra 
theo trình tự trước sau; ví dụ, truyền nổi 
tiếp các bịt của một ký tự theo biên bản 
V24 CCITT. 92) Duy trì sự xuất hiện 
tuần tự hoặc liên tiếp của hai hay nhiễu 
hoäặc động liên quan trong môi thiết bị 
hoặc kênh.(3) Duy trì việc xử lý tuần tự 
của từng phần riêng lẻ trong lổng thể. 
chẳng hạn như các bits trong một ký tự, 
các ký tư trong một tử. (4) Phản nghĩa 
với parallel. 


serial access/xiartal `ckscs/ Truy cập 
nối tiếp Đồng nghĩa vơi sequential ac- 
cess. 


serial access storage /'siarial `a&ksešs 
'stx:rtd/ Lưu trứ truy cập nôi tiếp 
Thiết bị lưu trữ trong đó thời gian truy 
cạp phụ thuộc vào vị trí của dữ liêu và 
phụ thuộc vào tham chiếu của dử liệu 
trước đó được truy cập. 


serial adder/s:artal cua. Bộ cộng 
nối tiếp Bộ cộng trong đó cho phép 
cộng được thực hiện bằng cách cộng 
(theo từng chữ số) các chữ số tương 
ứng của toản tử Xem hình 134. 

serial addition /xiartal 4`di[n/ Phép 
cộng nối tiếp Phép cộng được thực 
hiện (theo từng chữ số) bằng cách cộng 
các chữ số tương ứng của toán tử. 


serial computer /siarial kam'pju:ta/ Ma y 


tính nỗi tiệp (1) Máy tính chỉ có một 
đơn vị số học vả logic. (2) Máy tính 
trong đó có một số đặc trưng là nổi tiếp; 
ví dụ, máy tính xử lý các bils của một 
từ theo cách nối tiếp. (3) Phản nghĩa với 
parallel computer. 


Sum 
Beglster 
" Carry 
HReglster 


Hình 1:33 Hộ công nòi lít 


134. Serinl Atkler 


serial device/'siarial di vàis/ — Thiết bị 
ni tiếp Thiết bị thực hiện các chức 
năng một cách tuần tư, chẳng hạn như 
máy m tuần tư (mỗi lần ¡in một kỷ tư). 
Phản nghia với Parallel device. 


serial file/'»iartal lul/ Tập tin tuần tự 
Tập tin chứa các bản ghi sắp thứ tự 
theo giá trị của một hay nhiễu trưởng 
khóa của bản ghi. 


serialization / xiarialiazcilnV Sự nói tiếp 
hóa (1) Sắp liên tiếp các mục (2) Trong 
MVS, quá trình điều khiển tuy cập đến 
mội tải nguyên để bảo đảm tính nguyên 
vẹn của tài nguyên. 


serialize/xiartalz/ Nối tiếp hỏa Thay 
đổi tử chế độ song song theo lừng byte 
thành nổi tiếp theo từng bị. Phản nghĩa 
với deserialize. 


serializer/'siartalulza/ Bộ nối tiếp hóa 
(1) Đơn vị có chức năng chuyển đổi tập 
các tín hiệu đồng thời sang dãy tín hiệu 
tuần tự theo thởi gian. Đóng nghĩa với 


xerially reusable 


dynamicizer, parallel-to-serial con- 
verter. (3) Phần nghĩa với staticizer.. 


serially reusable /'xtartali ri:`juzabl/ 
Dùng lại được theo cách nối tiếp 
Thuốc tính của thủ tục cho phép một 
Đán sao của thủ tục nảy được sử dụng 
vào công việc khác sau khí lần dùng 
hiện hành của nó kết thúc, 


serially reusable load module/'sIar:rali 
1: 102abl lat:d 'modjul,  Môđun nạp 
dùng lại được theo cách tuần tự 
Mödun (đơn thể] có thể dùng lai được 
sau khi công việc đầu liên sử dụng nó 
kốt thuc 


serially reusable resource (SRR) 
£ xUMIðlL .ri`iuzabL rsx»/ Tải nguyên 
dùng lại được theo cách tuần tự Tải 
nguyên hoàc đổi tượng logie chỉ có thể 
truy cấp bởi một công việc trong một 
lục 


serially shared reso.rce/'siariali Jead 
Tài nguyên chia xẻ nỗi tiếp 
Trong ACF/TCAM. tài nguyên được xác 
định cho nhiều hơn một nút chủ, nhưng 
chỉ một nút có thể lảm chủ tại mỗi thời 
điểm, đơn vị logic. Xem concurently 
shared resource, 


TU1:S/ 


serial interchange note search/`sIarial 
„IitA't@Inđ4 nud x4:(/ Tìm nút trao đối 
tuần tự Tìm một đích cho trước được 
gới tuân tự đên môi núi trao đổi trên 
mạng APPN 


serial networks/xiarial 'neLwa:kz/Maạ ng 
nổi tiếp Nhỏm các mạng SNA được nối 
Với nhau tuần tự bằng các cổng gate- 
way 

serial number/`xiartal `nAtnha(r)/ Số 
hiệu nói tiếp Số nguyên biểu diễn vị trí 
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serlal-fa-parallet converter 
của một mục trong dãy. 


serial operation /s:arial `onarvifn/ Thao 
tác tuần tự (1) Duy trì việc thực hiện 
tuần tự của hai hay nhiều thao tác trong 
một thiết bị chẳng hạn như đơn vị số 
học và logic. (2) Thuật ngữ lỗi thời của 
sequential operation. (3) Phản nghĩa với 
parallel operation. 


serial-parrallel converter/`starial  `pa- 
ralcl kan`va:ta/ Bộ chuyển đổi nổi tiếp 
- song song Đồng nghĩa với staticiZer. 


serial port/'xiartal pa:Ư Cổng nối tiếp 
Điểm truy xuất trong đó máy tính gởi 
hoặc nhận đử liệu mỗi lần một bịt. 
Ngược lại với parallel port. 


serial printer /'siartal prInta/ Máy in nối 
tiếp Đồng nghĩa với character printer. 


serial processing/ˆxiartal `[faososiW Xử 
lý nối tiếp (1) Duy trì việc thực hiện 
của hai hay nhiễu quả trình trong một 
thiết bị, chẳng hạn như một kênh hoặc 
đơn vị xử lý. (2) Ngược lại với parallat 
Drocessing. 


serial search/`xiarial sa(J/ Tìm tuần tự 
Tìm bằng cách đối chiếu bẮt đầu từ 
phần tử thứ nhất đến phần tử cuối cùng 


serial sort/'siarial x3:U Sắp xếp nối tiếp 
Cách sắp xến chỉ yêu cầu truy xuất tuần 
tự các mục trong một tập hợp. Các sắp 
xếp nảy chỉ được thực hiện trên các 
thiết bị truy xuất tuần tự. 


serial terminal/'siartal `'tziminl/ Trạm 
cuối nổi tiêp Trạm truyền tín hiệu theo 
thứ tự trước sau. Ngược lại với parallel 
terminal, 


serial-to-parallet converter /'siarial tạ 
`pseralel kan'vala/ 8@ chuyến đổi 


serial transfer 


song song - nối tiếp Đồng nghĩa với 
deserializer. 

serial transfer #xiartal traens`f2:(r)/ 
Truyển nổi tiếp Truyền dữ liệu trong 
đế phần tử được truyển theo thứ tự 
trước sau trên một đường truyền duy 
nhất. 


serial transmission /sIarial trenZ`m(J/ 
Truyền nối tiếp (1) Truyền tuần tự các 
tò hiệu biếu diễn một ký tự hay các 
thực thể dữ liêu khác. (2) Trong truyền 
đư liệu, truyền các đoạn tín hiệu liên 
tiếp. Các tín hiệu nảy có thể được 
truyền có hoặc không có ngắt, với điều 
kiện lá khóng truyền đồng thời, ví dụ, 
truyền telegraph qua một kênh chia theo 
thởi gian. (3) Phản nghĩa với parallel 
transmissian. 


serveability Khả năng phục vụ Khả 
năng của một dịch vụ được nhận vị một 
dung sai cho trước vả dưới các điều 
kiên cho trước, khi người dùng yêu cầu 
và tiếp tục được cung cấp trong một 
khoảng thởi gian yêu cầu. 

server /sava/ Tram dịch vụ (1) Đơn vị 
chức nàng cung cấp các dịch vụ chia xẻ 
đến các trạm trên mang: ví dụ file serV- 
er, print server, mail server. (2) Trên 
mang. trạm dử liệu cung c ấp các 
phương tiện đến các trạm khác; ví dụ, 
file server. prínt server, mail server. (3) 
Trên hệ điều hành AIX. trình ứng dụng 
thưởng chạy nền và được điều khiển bởi 
bộ điều khiển trình hê thống. (4) Trong 
X-Windows cao cấp cửa AlX. chương 
trình cung cấp các cơ chế cơ bản về 
cửa sở. Nó xử lý các mối nối liên lạc 
giửa các quả trình (IPC) từ khách hàng. 
chuyển các yêu cầu đồ họa ra mản 
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hình, và gởi trở lại cho khách hàng. (5) 
Xem name server. (6) Trong TCP/IP. hệ 
trong mạng dùng đế xử lý các yêu cả 
của một hệ khác ở phía bên kia. gọi là 
trạm dịch vụ khách hàng (client-server} 


server grabbing/šz:va `urcbn/ Chiêm 
đoạt trạm dịch vụ Trong hệ điểu 
hành AIX, đây lả thao tác của khách 
hàng chiếm đoạt trạm dịch vụ để dùng 
thêm. nhằm tránh xử lý các yêu cầu của 
khách hãng khác. Đây là trang thái 
giống như đóng đai cao su và đưa ra hệ 
menu trải xuống. hoặc để chảy các yêu 
cầu không thể chia xế được Xem but- 
ton grabbing, keyboard grabbing, 
printer grabbing. Xem thêm active 
grab, passive graÐ. 


server workstation — /4:vàa WK`xIel-[n/ 
Trạm phục vụ Trong NetView Graphie 
Monttor Fascllity, trạm làm việc với serv- 
er dự liệu đồ họa. Trạm nảy dùng màn 
hình đồ họa vả bộ quản lý hành chính 
để thực hiện các chức năng hành chính. 
Trạm này gới các thông tin về trạng thái 
đến trạm của khách hàng trong một tác 
vụ LU 62. 


service/sa:vis/ Dịch vụ (1) Trong kiến 
trúc liên mối nối của hệ mở. đây là khả 
năng của một tầng cho trước vả các 
tầng dươi nó để) được cung cấp cho 
tầng cao hơn tiếp theo. Dịch vụ của mọt 
tầng cho trước được cung cấp ở ranh 
giới giữa tầng này với tầng cao hơn tiếp 
theo, (2) Chức năng liên quan đến 
khách hàng hoặc sản phẩm chẳng han 
như sửa lổi thiết kế/sản xuất, lập kế 
hoặc cài đặt. bảo trì, đảo tạo cho khách, 
trợ giúp lập trình. (3) Các phương tiện 
phối biến để thỏa mãn yêu cầu truyền 


serviceability 


dữ liệu của khách hàng; ví dụ như dịch 
vụ điện thoại 


serviceability Khả năng phục vụ Khả 
năng, thực hiện việc xác định vấn đề, 
chẩn đoán và sửa chữa trên một hệ xử 
⁄# dữ liệu. 
/S3:VI§ 
Điểm truy cập dịch vụ 
(1) Trong kiến trúc kết nổi hệ mở, đây 
là điểm tại đó các dịch vụ của một tầng 
đươc cung cấp bởi một thực thể của 
tẳng äy đến một thưc thể của tầng ấy 
đến môi! thực thể của tầng cao hơn tiếp 
theo. (2) Điểm logic tai đó thông tin 
được nhân và truyền đi. Điểm này dùng 
được nhở một bộ adapter. (3) Điểm logic 
tai đồ một thực thể ở tầng (n+ 1) đỏi hỏi 
các dịch vụ của lắng thứ n. Điểm truy 
cấp dịch vụ đơn giản có thể có nhiều 
liên kết kết thúc tại đơ, (4) Địa chỉ logie 
cho pháp mót hệ thống truyền dữ liệu 
giữa thiết bị tử xa và các thiết bị hỗ trợ 
truyền thông thịch hợp. 


service access point (SAP) 
 KSCK DAI 


service adapter/'s:vis a`'d:epta/Bộ điểu 
hợp dịch vụ Sộ điều hợp truyền thông 
EiA cho phép sử dụng thiết bị đấu cuối 
điều khiển với bộ điều khiển mạng, vả 
có thể được thiết đắt để nhận sự giúp 
để từ xa. Bộ điều hợp dịch vụ được nối 
vơi modem. 


service aids /s4:vìs cid/ Hố trợ dịch vụ 
Nhóm các thủ tục và chương trình để 
xác định và sửa chữa các sự cố của hệ 
thông. 

service authority/'s4:vis +0tau ẩn 
quyền dịch vụ Trong hệ AS/ 400, đây 
lả nguồn đặc biệt cho pháp người dùng 
thực hiện chức năng hoán đổi trong các 
chức năng dịch vụ. Xem thêm all ob/ect 
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Service Lcvel Reporter (SUR) 


authority, job control authority, save 
system authorily, security adminietra- 
tar authorily, spool control authority. 


service class/'s4:vIs klu:s/ tớp dịch vụ 
Xem chử user gervica class. 


service clearance/ˆs4:vis 'kliaranxs/ 
không gian làm việc tối thiểu dành cho 
người cải đặt hoặc phục vụ một đơn ví. 


service data unit (SDU) /`s4:vis 'delta 
_]u:mU Đơn vị dữ liệu dịch vụ Trong 
kiến trúc kết nối các hệ mở, đây là 
nhám dử liệu do người dùng của mọt 
tầng cho trước gởi đi. và phải được 
truyền đến người dùng các dịch vụ nảy 
ở đầu kia của đường truyền 


service facility/s4:vix 13`silauý Trong 
ACH/TCAM, đây là thủ tục phụ thực hiện 
dưởi sự điều khiển của chương trình 
điều khiển thông báo (MCP) và được gợi 
bối mả người dùng trong MCP. Xem 
thêm system service pragram. 


service hours/`s3:vis 'uoa Thởi gian 
dịch vụ Lượng thởi gian tiêu thụ bởi 
một hay nhiều đại diện dịch vụ để thực 
hiện một dịch vụ nảo đó, ví dụ, hai đại 
diện dịch vụ thực biện một dịch vụ mất 
3 giở, như vậy thời gian dịch vụ sẽ là 
6 giờ. 

service level/'sa:vis 'luv Mực dịch vụ 
Trong SNADS. đây lả một trong bốn 
mức dịch vụ (fast, status, data hipgh và 
data low) dùng để xác định một sự phân 
bố cần đưa vào hảng đợi phân bố bình 
thường hay ưu tiên. Xem thêm distribu- 
ti on service level. 


Service Leveal Reporter (SLR) /'sa:vis 


'lev] rẺpat/ Một chương trình (cö 
bản quyển) tạo các báo cáo quần lý từ 


service level update 
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các nhóm dữ liệu, chẳng hạn như các 
tập tin SME 


service level update/'s3vix 'lcv] `ApdeIiV 
Cập nhật mức dịch vụ Trong DPPX, 
đây là sự thay thế các tài liệu đọc được 
bởi máy đơn giản bằng mội chương trình 
có bán quyền. Nó cũng giông như mức 
đó dịch vụ trước đó của chương trình 
lổng vào sự cập nhật mới nhất. 


service library /'sa:vis `latbrar/Thư viện 
dịch vụ Trong hệ AS/400 và System/38, 
thư viện này cung cấp bởi hệ thống và 
được dùng tạm để nạp những thay đổi 
về lập trình và tạo các APAR 


service log/`xa,vix In, Số” nhật ký 
dịch vụ Tập tín chứa các thông tin về 
lỗ: mới tìm thấy. 

service meter/`x4:vix ni Thược đo 
dịch vụ Thiết bị kích hoạt bởi khóa dịch 
vụ. dùng để ghi lại thời gian tích lủy của 
máy khi đại diện dịch vụ phục vụ máy. 

service meter key fš:VvIiš ma K:/ 
Khóa dịch vụ Công cụ đặc biệt để 
đình chỉ chước đo khách hàng trên một 
sản phẩm trong hệ thống. và để kích 
hoạt thước đo dịch vụ. 


service mode/s4:vix mạod/ Chê” độ 
phục vụ Trạng thái khi một sản phẩm 
hay hệ thống được phục vụ bởi một đại 
điện dịch vụ. Đồng nghĩa với mainte- 
nance mode. Xem thêm nperation 
mode, 


service modem /`s4:vis "maoden/Madem 
dịch vụ một phần tử của bộ điều khiển 
mạng. nổi với adaptsr dịch vụ và cho 
phép liên lạc với bộ điều khiển dịch vụ 
qua đưởng truyền viễm thông. 


service modem cable /`s4:vIs `maodem 


`k¿ihl, Cáp modem dịch vụ Dây cấp 
ngắn nối modem dịch vụ với adapter 
dịch vụ. 


service mode switch /s4:vix niaod swItƒj 
Chuyển mạch hệ đo dịch vụ Cách 
điều khiến dùng bởi một dại điện dịch 
vụ để chuyển một sản phẩm hay hệ 
thống từ chế độ hoạt đông sang chế độ 
dịch vụ. Đồng nghĩa với maintenance 
mode sWitch. 


service/íoperator panel /`sa:vIs/”0parerta 
'panL/ Kânh dịch vụ/DHV Một. kênh 
trong sản phẩm hay hệ thống, dùng bởi 
các đại diện dịch vụ hoặc điều hảnh 
viên để chẩn đoán hay vận hành bình 
thưởng. Đông nghĩa vơi mainte- 
nance/operator panel. 


service order table /x4:vix `3:da `teibl/ 
Bảng thứ tự phục vụ (1) Trong chương 
trình điều khiển mạng, dây là danh sách 
các thiết bị trên đường truyền nhiều 
điểm, hoặc đường truyền hai điểm trên 
đó terminal có các thành phần bói, theo 
thứ tự mà chúng được phục vụ bởi 
chương trình điều khiển mạng. (2) Dãy 
xác định đường truyền SNA nhiều điểm, 
nó đặc tả thứ tự các đơn vị vật lý cần 
được phục vụ. 


service panel/s4:vis `)p&nL/ Panen dịch 
vụ Kânh trên một sẩn phẩm hay hệ 
thông dùng bởi các đại diện dịch vụ để 
chẩn đoấn hoặc thử nghiệm. Đồng 
nghĩa với maintenance panel. 


service point (SP}/'sa:vis paint/ Ð ¡ ô `m 
dịch vụ Là điểm vào hỗ trợ các ứng 
dụng quần lý mạng đối vơi những tài 
nguyên không chịu sự điều khiển trực 
tiếp của chính nó. Mỗi tài nguyên hoặc 
dưới sự điều khiển trực tiếp của một 
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Service reprentative 


—>—-——————————ễ--——ễễ-—ÂÂễÊễÊ- 


điểm vảo khác. hoặc không dưới sự điều 
khiển của một điểm vào nào cả. Điểm 
dịch vụ truy cập đến những tài nguyên 
này không cần phải dùng SNA. Điểm 
địch vụ là cần thiết khi chưa dùng được 
sự hồ trợ của điểm vảo đối với một 
chức năng quần lý mạng nào đố. 


Service point command facilìity (SPCF) 
§8:VIs patnL ka`mand fa`š1aU/ ta 
chương trình hoặc chức năng hoán đối 
dư liệu và điều khiển quá trình điểu 
hành viên trên mạng, bộ quản lý liên kết 
giữa các thành phần, và bộ quản lý liên 
kết giữa các hệ con. 


service point command service (SPCS) 
NV pOtltU ka`nu¿nd `š4:vis/ Phần mở 
rộng của bộ lệnh trong chương trình 
NatView cho pháp máy chủ liên lạc với 
điểm dịch vụ bằng cách sử dụng giao 
điện quán lÿ mạng truyền thông. 


service primitive /x4:vis `prIntIv/ Trong 
kiên trúc kết nối các hệ mở, đây là mô 
tá trửu tượng về sự tương tác gíiửa người 
dùng dịch vụ và người cung cấp dịch 
vư. 


Ghi chủ: Ñgưởi dùng dịch vụ thưởng là 
môt thực thể. Người cung cấp dịch vụ, 
trên một tầng cho trước, thưởng bao 
gồm các thực thế của tầng ấy và tầng 
thấp hơn (trừ tầng vật lý), như vậy dịch 
vụ nguyên thủy củng lả mô tả trừu 
tượng về sự lương tác giữa hai thực thể 
kề nhau. 


Sservice processor /x4:vIs prasesa/ Độ 
xử lý dịch vụ Trong hệ AS/400, bộ 
máy chữa các chức năng để khởi động 
hệ thống và các điều kiện xử lý lỗi Xem 
thêm system processotr, 


service program $8:VIš 'TAOgr@i 
Chương trình dịch vụ (1) Chương trình 
thực hiện các chức năng tiện ¡ch hỗ trợ 
cho hệ thông. (2) Đồng nghĩa với utility 
program. (3) Xem service transaction 
program. 


service provider /”sa:vIs pra`vatda/ Người 
cung cấp dịch vụ Trong kiến trúc kết 
nổi các hệ mở, đây là biểu diễn trừu 
tượng của tất cả các thực thể cung cấp 
một dịch vụ nào đó đến người sử dụng 
dịch vụ. 


Ghi chú: Hoạt động của người cung cấp 
dịch vụ thường được mô tả theo thuật 
ngữ của máy ảo. 


service rate /`s4.vis rett/ Tóc độ dịch vụ 
Trong hệ quần lý tài nguyên hệ thống, 
đây là độ đo tốc đồ các tải nguyên hệ 
thống được cung cấp cho một công việc 
nảo đó. Nó được dùng khi cải đặt để 
xác định các chỉ tiêu hoạt động, và để 
theo đổi tiến trình của mọt công việc. 
Dịch vụ là mọt tổ hợp tuyến tính của 
đơn vị xử lý, /O, và các độ đo của bộ 
nhớ chính có thể chỉnh được bằng cài 
đặt. 


service reminder (SR)/'s4:vIx r1`munda/ 
Trong chương trình NatView/PC, đây tà 
thông báo lập bởi điều hành viên, vả 
được hiển thị trên một kênh và ghỉ chép 
một thông báo đặc thù 


service reprentafive /`x4:vis ,rejri`en- 
touv/ Đại diện dịch vụ Một cá thể thực 
hiện các địch vụ bảo trì sản phẩm hoặc 
hệ thống. Xem thêm IBM Customar En- 
gineer (CE, !IBM Customer Service 
Represntative (CSR), IBM Program 
Representative, IBM sarvice tepre- 
senitative. 


xervice representative basic user 


service representative basic user 
profile/ˆsa:Vis TepTI)ZenLAtIv "Beisis 
"M:ZA  pnraofinl/ Trong hệ A5400, đây là 
profile cửa người dùng cố tên lả 
QSRBVBAS, nó cung cấp một số quyền 
giới hạn cho đại diện dịch vụ để sử 
dụng các công cụ phục vụ chuyên dụng 
vả các công cụ phục vụ hệ thống. 
Ngược lại với service representative 
user profile. 


service representative privileqe class 
/NH:VIX JT€DFLE Zen(AUV 'priviltds KÌd:s/ 
Trong VM, những người dùng hạng F, 
thưởng lả các đại điện dịch vụ, được 
phép thiết đặt thay đổi mức độ chỉ tiết 
của việc ghi lại lỗi các thiết bị LO. Xem 
thêm full recording modes, intensive re- 
cording mode, quiet recording mode. 


service representative user profile 
N4:VIN ,YEDFE Z€n(8UV ˆjU:72 `praotiu 
Trang hệ AS/400, đáy là profile người 
dùng có tên lả QSHV, cung cấp tất cả 
do đại diện địch vụ để sử dụng các 
công cụ phục vụ chuyên dụng và các 
công cụ phục vụ hệ thống. Ngược lại với 
service representative basic uiser profile. 


Service routine /x4:vix ru:`ti:n/ Đồng 
nghĩa với utility routine. 
services display/'savIis diplei/  Maân 


hinh dịch vụ. Trong hệ System⁄38, đây 
lả mản hình mả từ đó các thao tác 
duyệt/thay thế, chính ngây, xem dữ liệu, 
kiểm tra cú pháp được yêu cầu. 

service-seeking /s4:vìx .sI:Kin/ Quá 
trịnh định vị. các thiết bị trên đưởng 
truyền nhiều điểm BSC hay đường 
truyền hai điểm của chương trình điều 
khiển mạng để yêu cầu gởi hoặc nhận 
đữ liệu. 


II 


SESSER 
service transaction program / Ñ3:!VIS 
tren `zek[n `praogrken Trình giao tác 
dịch vu. Chương trình giao tác cấp bởi 
!BM, chạy trên một đơn vị truy cập được 
của mạng. Ngược lại với application 
transaction program. 


service update process /s3;vIs 'ADdeI 
'praoscs⁄ Quá trình cập nhật dịch vụ 
Phương pháp đưa các PTE vảo các bó 
cải biển hệ thống. 

service user/sa:vis juz/Ngưởi sử 
dụng dịch vu. Trong kiến trúc kết nối 
các hệ mở, đây là một thực thể trong 
một hệ mở dùng các dịch vụ thông báo 
qua các điểm truy cập dịch vụ. 


service virtual machine /s4:vis 'va:t[oal 
ma`[I:n/Máy áo dịch vụ Trong công cụ 
Migration Aid của VM/XA, đây lả máy ảo 
cungc ấp các dịch vụ của hệ thống. 
Những dịch vụ nảy bảo gồm kế toán, 
ghi nhận lỗi và các dịch vụ cung cấp 
bởi các chương trình có bản quyến. 

servo/`xs4:vao( Xem chữ servomecha- 
nism. 


servo mark /xa:va0 múu:k/ Dấu hiệu 
chuẩn được in dưới dấu hiện prínt con- 
trast. Trên máy in, nó được dùng để 
định vị đầu bộ cảm nhận quang học 
trên đấu hiệu prht contrast. 


servimechanism /s4:vao ` mekanlzanW (7) 
Thiết bị tự động dùng cơ chế cuộn lui 
(feedback) để chỉnh vị trí vật lý của một 
phần tử. (2) Hệ điều khiến cuộn lui, 
trong đỏ mội tín hiệu biểu diễn một 
chuyển động cơ học. 

SESSEND Søssion ended Kết thúc một 
kỳ tác vụ. 


SESSER Session serializaton Chuối 


session 
hóa kỳ tác vụ. 


session “se[h/ (1) Trong kiến trúc mạng, 
đây lả tất cả những hoạt động xảy ra 
trong quá trình thiết lập, bảot ri và giải 
phóng mọi mối nói, xuất phát từ mục 
địch truyền dữ liệu giữa các đơn vị chức 
nàng. (2) Mỗi nổi lagic giữa hai đơn vị 
truy cấp được của mạng. Có thể kích 
hoạt. đình chỉ hoặc sai khiến nó để lấy 
các biên bản theo yêu cầu. Mỗi mối nối 
này được xác định duy nhất trong tiêu 
để truyển cung với những truyền dẫn 
được hoán đổi trong quá trình đi qua 
mốt nỗi. (3) Khoảng thời gian mà người 
dùng đầu cuối (terminal) liên lạc với một 
hệ lương hỗ. thường là khoảng thời gian 
giữa lúc bắt đầu vảo (logon) và lúc thoát 
ra (logoff). (4) Hoạt đông của tất cả 
những công việc trong một hệ con RJUEE 
cúa hệ Syslem/38, liên lạc với một hệ 
chủ. (5) Trong viễn thông, đây là chu kỳ 
jên lạc với hệ từ xa hoc hệ chủ. (6) 
Trong hệ AS/400. khoảng thởi gian từ 
lúc người dùng ký vào một trạm hiển thị 
và kế! thúc khi người dùng xóa chữ ký. 
(2) Trong hệ AS/⁄400 với truyền thông tải 
chính, đây lả mỗi nổi logic mả hệ 
AS⁄400 liên lạc vơi bộ điều khiển tải 
chỉnh. (8) Trong hệ AS⁄400 với RJE, đây 
là hoạt động của tất cả những cpng việc 
trong hệ AS⁄400 có liên lac với hệ chủ. 
(9) Trong hệ AS/400 với mô phỏng 
3270. đ0Oây lả hoat động xẩy ra trên 
đường truyền. từ lúc ngưởi dùng nhập 
lênh để bắt đầu mô phỏng cho đến lúc 
kết thúc công việc mô phỏng. 

session activation/se[n `&ktivet[n/ Kích 
hoạt tác vụ Trong SNA, đây lả quá 
trình hoán đổi một yêu cầu kích hoạt tác 
vụ và một phản hồi dương tính giữa các 
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session collection 


đơn vị truy cập được trên mạng. Xem 
thêm LU-LU session initiation. Ngược 
lại với seseion cleactivation. 


session activation request /seƒn 
'ektiveilh r1 'kwesƯ Trong SNA, đây tả 
yêu cầu làm kích hoạt một tác vụ giữa 
hai đơn vị truy cập được trên mạng, vả 
đặc tả các tham số điều khiển các biên 
bản trong quá trình hoạt động của tác 
vụ; ví dụ, BIND và ACTPU. Ngược lại 
với session đeactivation reqtiest. 


session address space /'seƒn a'dres 
xpeis' Không gian địa chỉ của tác vụ 
Trong VTAM, đây là không gian địa chỉ 
ACB hoặc không gian địa chỉ liên kết, 
tại đø chỉ thị macro OPNDST hay 
OPNSEC được phát ra để thiết lập một 
tác vụ. Xem thêm ACB address space, 
associated address space, 


session awareness (SAW) data/`sejn 
3'weanis `detta/Đứ liệu nhận biết tác 
vụ Dử liệu thu nhận bởi chương trình 
NetView về một tác vụ. bao gồm kiểu 
tác vụ, tên của những bạn hảng của tác 
vụ, vả trạng thái kích hoạt tác vụ. Nó 
được thu thập cho các tác vụ LU-LŨ, 
SSCP-LU, SSCP-PU và SSCP-SSCP, và 
cho những temninal phí-SNA không được 
NTO hỗ trợ. Có thể hiển thị nó dưới 
nhiều đãng, chẳng hạn như danh sách 
các tác vụ mới nhất. 


SESSIONC indicators Bộ chỉ thị ses- 
sian Trong VTAM, đây là những bộ chỉ 
thị được gởi từ một nút đến nút khác mả 
không dùng lệnh macro SEND hay RE- 
CEIVE: ví dụ, SĐT, clear, STSN., 


session collection/seJh kazlekl/ Thư 
thập tác vụ Đây là hệ con NPM với 
nhiệm vụ thu thập, kiểm tra hiển thị dữ 


sexsion connector 
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xsion deactivation request 


————`Ễ`————_—Ễ_——ỄỄ_Ễ_EỄF—_E_—Ễ—_—_—_— 


liệu thu thập trong hệ chủ để phần tích 


session connector/sefn kaneckta/ Bộ 
nổi tác vụ Mô! bộ phận của tầng tác 
ưu trong một nút mạng APPN hoàc trong 
vùng biên của nút. hoặc đáy là chức 
nàng nổi hai giai đoạn của một tác vụ 
Các bộ nối tác vụ hoán đổi các địa chỉ 
từ môt không gian sang không gian địa 
chỉ khác để tạo đưởng trung gian ở mức 
tác vụ. phân đoạn các đơn vị thông báo 
khi cần thiết và dẫn luồng lưu thông tác 
vụ theo mỗi hướng một cách thích nghi 


session controi (SC) #xse{n kanưaol/ 
Điểu khiển session Trong NA, (a} 
Một bỏ phận của điểu khiển đường 
truyền. Điều khiển session được dùng 
đã don đẹp dữ liệu truyền trong một 
session sau khi xảy ra lỗi không khỏi 
phục được. đồng bộ hoa dòng dữ liệu 
sau mỗi lỗi như thử, vả thực hiện kiểm 
tra mắt mã: (b) Sự phân loai RU dùng 
cho các yêu cầu và phản hồi giữa các 
thành phần điều khiển tác vụ, và đùng 
cho các yêu cầu và phản hồi về kích 
hoạt/dình chỉ. 

session control block (SCB)/'seJp kan- 
trao] bluk/ Khối điều khiển tác vụ 
Trong NPM. đây là các khối điều khiển 
trong vùng lưu trữ thông dụng để thu 
thập tác vụ. 


session control in-bound processing 

exit/sec[n Kkanaol ,in`haond `pra42§esu 
Một kiểu thoát của người dùng. Khi 
VTAM nhận các đơn vị yêu cầu, điều 
khiển được gởi đến người dùng để thoát. 


session control record /`sc[n kantraol 
'rekxu/ Bản ghi điều khiển session 
Bản ghi đầu tiên trong dãy các bản ghi 
của tập tin giao tác của mỗi trạm hiển thị 


session count/»e[n KuonU Bộ. đếm 
session Trong SNA: (a) Số session LUŨ- 
LU đang hoạt đông đối với mội đơn vị 
logic: (b) số session đang hoạt đông đối 
với một đường đi ảo. 


session cryptography key /xe|n krin- 
'Ibpurat Ki:/ Khoá mã cho session 
Trong SNA, đây là khóa má hóa đữ liệu 
dùng dễ mã hóa vả giải mã các dử liệu 
quản lý chức năng truyền đi trong sec- 
tion LU-LU có dùng mật mã. 


session cryptography seed /xeÍn 
krip`tbdratL/ Hạt giêng mật mã cho ses- 
sion Trong SNA, đây lả một số giả ngẫu 
nhiên khác 0, kích thước 8 byte, dùng 
để kiểm tra hai bán tác vụ có cùng khóa 
mật mã hay không. Như vây nó được 
dùng như giá trị mắc xich khởi đầu. 

session data/'scIn `detta/ Dứ liệu của 
tác vụ Dữ liệu, thu thập lỗi chương trình 
NetView, bao gồm phần dư liêu nhân 
biết, dữ liệu đánh dấu vẽ thời gian phần 
hổi của tác vụ. 

session date/xo[n 'dena/ Ngày tháng 
của tác vụ Ngày tương ứng với một tác 
vụ. Xem thêm creatioen date, program 
date vả system date. 

session deactivstion /seIn di;`e0veifn/ 
Đình chỉ một tác vụ Trong SNA, đây 
lả quá trình hoán đổi yêu cầu và phần 
hồi về việc đình chỉ một session trong 
các đơn vị đánh địa chỉ được của mòng. 
Ngược lại với sessian activation. 


session deactivation request /seẲm 
di:'etIveil 6t kwesU Yêu cẩu định chỉ 
tác vụ Trong SNA, đây là yêu cầu đình 
chỉ một tác vụ giữa hai đơn vị đánh địa 
chỉ môi tác vu giữa hai đơn vị đánh địa 


xexsion đefault 


chỉ của mạng. ví dụ, UNBIND và DAC- 
TPU. Ngược lại với session activation 
tequest 


session default/'xvIn dì t3lƯ Tác vụ 
ngầm dịnh Lá tác vụ dinh nghĩa bởi hệ 
thông đề sư dụng tạm thời. 


session description /se[n dt skrip[n Mô 
ta tác vụ Trong hệ AS/400 vả Sys- 
tem:38. đây là đối tương chứa mô tả các 
đàc trưng vân hành của một session 
RuJE 


session end/seIn end/  ĐÐĐẩu cuôi tác 
vụ Đảy lá thuật ngữ không được tấn 
thánh thay thế cho bản tác vụ. 


session establishment /`s¿i 1`sblt[- 
nlàulU Thiết lập tác vụ Xem LƯ-‹LU 
session ínitiation, session activation. 


sesSSion-establishment maecroinstruc- 

tions/ sejll rx€biltimanL neekrooin`srAk[JiV 
Lệnh macro thiết lập tác vụ - Trong 
VIAM. đây lả tâp hợp các lệnh macro 
FIPL dùng dẻ khởi động. thiết lập hoặc 
kết thúc các tác vụ .ÙU-LU, 


session-establishinent request/ ` s e [ " 
LxttPlilinanL rì KwcxƯ Yêu cầu thiết 
lập tác vụ Trong VTAM, đây lả yêu 
cầu môt LŨ thiết lập môt tác vụ. Đổi với 
đơn vi logic sơ cấp (PLU) của tác vụ 
được yêu cầu CINIT gởi từ điểm diều 
khiến dịch vụ của hệ thống đến PLU. 
Đối với đơn vị logic thử cấp (SLU), đây 
la yêu cầu BIND gởi từ PLU đến SLU. 


session tfiles library sen fiu1z lại brart/ 
Thư viện các file của tác vụ Trong 
hệ AS/400. đây là thư viện các tập tin 
sẽ được dùng khi kết thúc môi trưởng 
System/36 hiện hành, 


session group /xsv|h uru:p/  Nhơm tác 


1114 


session layer 


vụ Trong liên lạc cao cấp chương trình 
- chương trình của hệ Svstem/36. đây là 
số các tác vụ được quản lý như một đơn 
vị. 


session information block (SIB)/`scƑn 
Infameiln bibk/ Khối? thông tin tác vụ 
Là khối điều khiển chứa các thông tin về 
một tác vu riêng biệt của SNA. 

session information retrieval (SIR) 
xen tnfameiln rí 'trí;v Lấy thông tin 
của một tác vụ Đây là chức năng cho 
phép người vận hành cho pháp hoặc 
không cho phép lây thông tin về một 
hoặc tất cả các tác vụ cổng vảo. Khi 
một tác vụ cổng vào kết thúc. các thông 
tin ghỉ lại về dãy mới nhất hoặc số F100 
để vượt qua cổng được chuyển về tất cả 
cấc điểm điều khiển dịch vụ của hệ 
thống (SSCP) đã cho phép lấy thông tín 
về tác vụ đó hoặc về tất cả các tác vụ. 
Thông tin nảy cũng có thể được chuyến 
về máy chủ. nơi yêu cẩu. 

session initiation ˆse[n t.m[t ellb# Khởi 
động tác vụ Xem LU-LU session ín- 
itiatian và LU-LU session termination. 


session initiation request /xc[n 1,ni[1`- 
ciJn rikwcsƯ Yêu cầu khởi động tác 
vụ Trong SNA, đây là yêu cầu khởi 
động hay ghi sổ (logon) từ một đơn vị 
logic (LU) đến điều khiển dịch vụ của hệ 
thống (SSCP) để cho một tác vụ LU-LU 
được kích hoạt. 


session layer/seln 'lcia/ Tầng tác vụ 
(1) Trong mô hình tham chiếu kết nối 
các hệ mở, đây là tầng cung cấp các 
phương tiện cần thiết cho hai người 
dùng để tổ chức và đồng bộ hóa cuộc 
đổi thoại của họ và để quản lý sự hoán 
đổi dữ liệu của họ. Những dịch vụ này 


xexsion-laver ceanponenft 
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session pacing 
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thiết lập. bảo trì và kết thúc sự liên lạc. 
Xem Open Systems Interconnection re- 
fanrence model. (2) Tầng hợp chứa các 
tầng điểu khiến dỏng dư liêu vả sự 
truyền dư liêu, tạo nên các nửa-session 
vả các bộ nội session trần mạng. 


session-layer component /se[n 'leia 
kam`paonan/ Thảnh phần của tầng 


tác vụ Bản tác vụ hay bộ nối session. 
session-level field sen 'levl `fi;1d/ 
Trường của mức tác vụ Trong hệ 
System/36. đảy lả trường mà giả trị của 


nó được giửa nguyên khi thay đổi chế 


đô vẫn hành. Ngược lại với dob-level, 
mode-level field. 


session-level LU-LU verification/" sen 
'levE vertL keiit/ Kiểm tra LU-LU mức 
tác vụ Đây lá dịch vụ an toản của LU- 
6.2, dùng đề kiểm tra tính đồng nhất 


của mỗi đơn vị logic khi thiết lập xong - 


một tác vụ. 


session-level pacing /xcJn 'levl `peisr/ 
Bước di của mức tác vụ Đây lả kỹ 
thuật điều khiến dòng cho phép bán tác 
vụ nhận (hoặc bộ nối tác vụ) điều khiển 
lốc độ truyền dữ liệu (tốc độ nhận các 
đơn vị yêu cầu) trên dòng bình thưởng. 
Nd được dùng để trảnh trường hợp nạp 
qua tải khi người gởi tạo các yêu cầu 
nhanh hơn tốc độ xử lý yêu cầu của 
người nhận. Xem oacing. virtual route 
pacing. 

session-level security /# sen 'levl 
xi `kjuarat An toàn mức tác vụ — Đối 
với đơn vị logic 6.2, đây lả sự kiểm 
nghiệm vả khóa bằng mật má. Xem 
thêm conversation-level security. 


session library /se[n lai 'hrari/ Thư viện 


tác vụ Đây là thư việc được xác định là 
mặc dinh khi kỷ vào số hoặc khi chay 
mội chương trình. 


session lìimit/se[i: 'lm IV Gđi hạn tác 
vụ (1) Sở lớn nhất của LU-LU session 
đang hoạt động mà một đơn vị logic có 
thể hỗ trợ. (2) Trong NCP, đây lả số lớn 
nhất các tác vụ lập kế hoạch đường 
truyền trên một đường truyền da điểm 
và non-SDLC. 


session management exit routine/'se[n 
`memtd4manL "eKxIL ru:`U:n/ Đương 
thoát quản lý session Thư tuc thoất 
VTAM thưc hiện việc lập tác quyền. kế 
toản và các chức năng chọn đường dẫn 
đẩn công vảo. 


session manager (SM) /xv[n nie0td44/ 
Bộ quản lý tác vụ Một sản phẩm, 
chẳng han như NetView Access Serv- 
ices, cho phép người dùng ở tầng cuối 
chạy nhiều ửng dụng cạnh tranh. 


session monitor/'se]n 'munta/Bộ Kiểm 
soát tác vụ Một thành phần của chương 
trình NetView, có nhiệm vụ thu thập và 
so sảnh tương quan các đử liệu vả tác 
vụ, vả cho phép truy cập trực tuyến đến 
thông tin nảy. 


session network services / sen 'net- 
wa:k `xwvIxIzCác dịch vụ mạng trên 
tác vụ (1) Trng SNA. đây lả những dịch 
vụ mạng thưc hiện trên từng bán tác vụ, 
chứ không phải trên một tổng thể của 
đơn vị đánh địa chỉ được của mạng. (2) 
Trong DPCX. đây lả các biên bản đặc 
tả bởi máy chủ và dùng để điều hành 
một tác vụ của máy chủ 

session pacing/seJn 'peisi #ước đi 
tác vụ Đây lả thuật ngữ không được tán 


®exxi0n ĐaraimeteFs 
thành để thay thế session-level pacing. 


session parameters #se[n pareimitaz/ 
Các tham số của tác vụ Trong SNA, 
đây là các tham số xác định hay giới 
han đơn vị đánh địa chỉ được của 
mạng 


session partner/'xe[n `putnA/ Bộ phận 
đồng hành của tác vụ (1) Trong SNA. 
đây là một trong hai đơn vị đánh địa chỉ 
được của mang cỏ môt session đang 
hoat động. (2) Trong DPCX, đây hoặc là 
chương trình DPCX, hoặc chương trình 
chủ để liên lac trong quả trình một tác 
vu chủ 


session path /xcjti `pú:U/ Đưởng dẫn tác 
vụ Cac bản tac vụ giới hạn một sessíon 
cho trước và các mối nối giữa chúng (kể 
ca cac bỏ nỗi của cac tác VỤ trung 
gian) 

Ssession presentation services /seJn 
ptCZSn tei[n 'x+vixiz/ Các dịch vụ trình 
bảy của tác vụ Trong SNA. đây là một 
bỏ phận cua lãng các dịch vụ FMD, 
cung cấp các dịch vụ trong tác vụ LỤ- 
LU cho lập trình viên ứng dụng hoặc 
điều hành viên đầu cuối, chẳng hạn như 
hiển thị hay in các đữ liệu đã định dạng. 


session profile/»eịn 'pralul/  Profile 
của tác vụ Đối vơi trình 3270 Host 
Connect Program/6000, đây là profile mô 
tả cac đặc trưng của một tác vụ giữa hệ 
HiSC System/B000 vả máy chủ !BM 
System/370. Xem thêm Hoạt Coonect 
frogram/6000. 


session seed/`sc[n si:d/Hạt giống tác 
vụ Đồng nghĩa với inital chaining value. 
session segment/'se[n 'seqmanƯ/ Đoạn 
tác vụ Đồng nghĩa session siage khi 
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các thành phần của session giới hạn 
giai đoạn ở trong các núi kể nhau về 
vật lỷ, như trên mạng APPN. 


session sequence identifiar /'sc|n 'si:- 
kwanx uI`'denttìua/ Định danh của dãy 
tác vụ Trong SNA, đây là định danh 
của trưởng xác định duy nhất một đơn 
Vị yêu cấu, cho đến khi đơn vi yêu cầu 
nảy nhận được phản hồi. Khác với số 
của dãy tác vụ, định danh nảy không 
nhất thiết phải cập nhật tuấn tự. 


session sequence number /'secIn 'si:- 
kwans 'nAniha/ Số dãy của tác vụ 
Trong SNA. đây là định danh (tăng tuần 
tư) được gán cho mỗi đơn vị yêu cầu 
trên dòng bình thưởng của tác vụ, chẳng 
han như tác vụ LU-LU, và được kiểm tra 
bởi điều khiển truyền. Định danh nảy 
được mang ởi trong tiẻu để truyền (THỊ 
của đơn vị thông tn đường dẫn và được 
trả phản hỗi liên quan trong TH. Ngược 
lại với session sequence identifier, viír- 
(tua; route sequence number. 

session services /so[I `4:VIxiz/ Các 
dịch vụ của tác vụ Một kiểu dịch vụ 
mang trân điểm điều khiển và trong đơn 
vị logic. Những đích vụ nảy cùng cấp 
phương tiên cho LŨ hay điểu hành viên 
trên mạng để yêu cẩu một điểm điều 
khiển (ENCP, NNCP. SSCP) hỗ trợ việc 
khởi động hay kết thúc session giữa các 
đơn vị logic. Sự hỗ trợ để kết thúc tác 
vụ chỉ cần thiết trong các LŨ phụ thuộc 
vao SSCGP. Xem thêm configuration 
services, management services, 


session setup failure notification 
(SSFN)/se[n "setan 'feilja nạotfi`keijn/ 
Dữ liệu nhận biết tác vụ cung cấp bởi 
chương trình NatView khi có sự cổ. Nó 


wxession stapc 


xác định điểm điều khiển địch vụ của hệ 
thông (SSCP) để phát hiện lỗi, các 
SSCP cần sử dụng vả tên các bạn đồng 
hành bị ảnh hưởng 


session stage/xecIn xIc:d3/( Giai đoạn 
của tác vụ Một phần của đường dẫn 
của tác vụ bao gồm hai thành phần của 
tầng tác vụ canh nhau về logic và mối 
nổi giữa chúng. Ví dụ. cặp thành phần 
của tầng tác vụ trong các nút kế nhau 
kiểu 21 và nối giữa chúng. Đường tác 
vụ có thể chứa một giai đoạn, giống như 
giữa các LŨ trong hai nút kế nhau một 
cach vật lý: hoặc nhiều hơn hai giải 
đoạn như trong một tác vụ cố chức 
nàng giới hạn trung gian: hoặc nhiều 
hơn hai giai đoạn, như trong mạng 
APPN. trong đó số giai đoạn bằng số 
nui trên đường dẫn trừ đi một. 


session statistics file / seƒn s(A'tIstIkš 
tu Fe thông kê về tác vụ Trong 
NPM. đây là tâp hợp dữ liệu sắp thứ tự 
theo khoá trên VSAM trực tuyến dùng 
để lưu trử dữ liệu của tác vụ. 


session termination /sc[n 13m nerm/ 
Kết thúc tác vụ Xem LU-LU session 
termination. 


session-termination request /#se[n 
t41mmL nail rkwesU Yêu cầu kết thúc 
tác vụ Trong VTAM. đây là yêu cầu để 
kết thúc LU-LU session. 


session trace/'se[in trvix/¿Đấnh dấu tác 
vụ Trong chương trình NetView. đây là 
chức năng thu thập dữ liệu theo dấu 
session đối vơi các tác vụ đòi hỏi hiểu 
tải nguyên hoặc tài nguyên được đặc tả 
trước. 


session trace data/se|lI trelš delta/ Đứ 
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liệu theo dấu tác vụ. Dứ liệu liên 
quan đến tác vụ, nghĩa là được thu thập 
bởi chương trình NetView khi bắt đầu s 
đánh dấu tác vụ, và chứa các thông s 
kích hoạt tác vụ, dữ liệu VTAM PIU và 
dử liệu NCP. 


SESSST SESSST Một session băt đầu. 


set/seV Tập, tập hợp, thiết lập, tạo 

(1) Trong NDL. đây lả tập các bản ghi 
cùng với môi quan hệ trình tự giữa mỗi 
bản ghi với các bản ghi khác trong tập 
này. (2) Một số vô hạn hay hữu hạn các 
đối lượng kiểu bất kỷ, các thực thể, hay 
các nguyên tắc có chung môt hay nhiều 
tính chất. (3) Trong hệ điều khiển mạng 
AIX, đây là thao tác liên Kết bộ xử lý 
FPC vơi mệt địa chỉ cho trước. (4) 
Trong việc thu băng video. đây là nền 
cơ sở để sản xuất. (5J Làm cho bộ đếm 
có trạng thái lương Ứng với một sẽ cho 
trước. (6) Đặc tả cả hay một phần của 
thiết bị xử lý dữ liệu vảo một trạng thái 
xác định. (7) Đồng nghĩa với bínd. 


set asynchronous balanced mode 

(SABM) /šct &`šnkranas `b:elansL maod/ 
Thiết đặt chê độ cân bảng không 
đồng bộ Trong truyền thông. đây là 
lệnh điều khiển lên kết dữ liêu dùng để 
thiết lập một kết nối dử liệu với đích 
trong chế độ cân đối không đồng bộ. 
Xem thám asynchronaus balanced 
mode, 


set asynchronous balanced mode 
extended /$e( &`str|krapas ˆb&lanst maod 
Iksteodtd/ Thiết đặt chế độ cân bằng 
khóng đồng bộ mở rộng Trong truyền 
thông, đây là lệnh điều khiển liên kết dữ 
liệu dùng để khởi động việc truyền dữ 
liệu trong chế độ cán đối không đồng bộ 


xet normaÌ response mode (SNRM) 
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mở rộng với một trạm liên kết từ xa. 
tệnh này dùng dãy số modul 128. Xem 
thêm asynchronous balanced mode 
extendad. 


set normal response mode (SNRM)/set 
'nà:nH ri sp0nà maod/ Thiết đặt chế độ 
phản hồi chuẩn — Đây lả lệnh điều 
khiển liên kết dữ liệu, lệnh này đặt mối 
liên kết trong chế độ phản hồi chuẩn. 


set occurrence/seL akaArany Trong mô 
hình CODASYL, sự xuất hiện một bản 
ghi của người sở hữu vơi số 0, hoặc sự 
xuất hiện nhiều bản ghi thành phần của 
a, 


set-off šơ\ ^:1/ Trong máy sao chép, đây 
là sự truyền mực không theo ý muốn từ 
bản sao này sang bản sao khác sau khi 
hoàn tất quá trình sao chép. 


settliing time /eLlt) tìm/ Sau khi tín 
hiệu vảo một hệ thống, đây là khoảng 
thởi gian cần thiết để tín hiệu ra được 
giữ lại trong một dải hẹp mả ở giữa là 
giả trị của trạng thái cân bằng của nó. 

Ghi chú: Đầu vảo có thể là một bưởe, 
xung, parabol hay đường sin, nếu đầu 
vảo là bước hay xung. đải thưởng được 
xác định bởi + 2 % của giá trị trạng thái 
cản bằng 

set type /@šet tap/ Kiểu set Trong mô hình 
CODASYL. đây là đặc tả mối liên kết 
giữa hai kiểu bản ghí. 


SET type &e\( tup/ Kiểu SET Trong Pas- 
cai. đây lả kiểu để định nghĩa biến để 
.biểu diễn tất cả những tổ hợp các phần 
tử của môt kiểu có hướng nào đó. 

setup /sclap/  Thiất đất (1) Trong máy 
tính có nhiều đơn vị đơn lẻ, đây là sự 
sắp đặt các mối nối giữa các đơn vị. và 


sự chỉnh lý cẩn thiết để máy tính hoạt 
động. (2) Sự chuẩn bị một hệ tính toán 
để thực hiên một công việc. Thường 
được thực hiện bởi điều hành viên và 
thường đòi hỏi thực hiện một số thao 
tác, chẳng hạn như cuộn băng từ, đút 
đĩa mềm vào ổ đĩa. (3) Xem thêm cust- 
tomor setup. 


setup tests/se(ApD Ics/ &iểm tra thiết 
đặt Những thử nghiệm .do khách hàng 
tiến hảnh trong quá trình và sau khi 
thiết đặt để thử nghiệm máy sẵn sàng 
hoạt động hay không. 


setup time/'set(Ap tunV Thời gian thiết 
đặt Thởi gian cần thiết để điều hành 
viên chuẩn bị một hệ máy tính nhầm 
thực hiện một công việc nào đú. 


SEU SEU Source entry ulilyty 


seven-bit byte /'scvn bịt bat/ Øyfe 7 bịt 
Đồng nghĩa với septed. 


seven-traek compatibility / ` s e v0-trœk 
kamxetahilat/ Tương thích 7 rãnh 
Tính chất cho phép ổ băng từ đọc hoặc 
ghi các băng từ 7-rảnh vơi mật độ 
200,556 hay 800 kỳ tự/nch. : 


severity code/si'verat kaod/ Mã biểu 
diễn mức độ trầm trọng của lỗi. 


sever(ty filter/si'verau 'filta/ Trong 
chương trình Metwork Carrier lntercon- 
nect Agert, đây là chức năng làm giới 
hạn dữ liệu về trạng thái được gởi đến 
một hệ quần lý vật mang tùy theo mức 
độ trầm trọng của biến cố nhận bởi 
chương trình này. 


sexadecimel Cơ số 16 Đổng nghĩa 
với hexadecimai. 


sextet/acksttƯ Đyte 6 bịt Một byte 


SE order 


tạo bởi 6 phần tử nhị phân. Đồng nghĩa 
với 6-bit byte. 


SF order ?2.da/ Start fiald order. 
S trame: /trein/ Supervísory framø. 


SFX (1) Sound effact. (2) Special ef- 
fects. (1) Hiệu ng ám. (2) Hiệu ưng 
đặc biệt. 

SGP (Statistics generation program} 
Trình tạo dữ liệu thông kê. 


shade/Icid/ Bóng (1) Che khuất. (2) 
tàm cho có bóng. 


shading ˆ|cidin/ Lâm bóng (1) Trong kỹ 
thuật đồ họa. đây là kỹ thuật làm nổi 
bật một nhóm đối tượng hiển thị bằng 
cách thay đổi thuộc tính của tất cả các 
nhỏm còn lại trên củng một trường hiển 
thị (2) Xem QGouraud shading. 


shadow /|:cdao/ Báng Trân hệ điều 
hành O%⁄2, đây là liên kết giữa các đối 
tượng trùng nhau (tức là sao chép của 
nhau). Những đối tượng này có thể nằm 
trong những bộ hồ sơ khác nhau. Nếu 
có sự thay đổi ở mội đổi tượng nào đó, 
sự thay đổi nảy sẽ ảnh hưởng đến tất 
cả các đối tượng khác là sao chép của 
nỏ. 

shadow box/'[edao bpks/ Hộp bóng 
Trong SAA. đây lả thuật ngữ không 
được tán thành. thay cha: Window box. 


shalow log/ [dao lud( Nhật ký bóng 
Trong hệ AS/400, đây là nhật kỷ chứa 
các lỏi xuất hiện từ khi khởi động cho 
đấn khi kết thúc việc quản lý lưu trữ. 
Nhật ký chứa các lỗi xuất hiện mới đây 
nhất, và có thể chứa những lỗi không có 
trong nhật ký lỗi (error log. 


shadow page table /#Ieưda0 


p€1d3 
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xhared-access transport facility 


"teibl Đảng trang bóng Trong VM, đây 
là bảng phản ánh sự cấp phát vùng nhớ 
thực (vùng nhớ bậc 1) vào vùng nhớ ảo 
của mội máy ảo (vùng nhớ bậc 3) để 
thực hiện các thao tác phân trang trên 
máy thực. 


shadow resource/'[dao r1 `š3:s/ Tải 
nguyên của bóng Trong VTAM, đây là 
cách biểu diễn khác của tải nguyên 
mạng. Thuật ngữ nảy được giữ lại để 
dùng trong tương lai. 


shannon/`[xnan/ Trong lý thuyết thông 
tin. đây lả đơn vị đo thông tỉnh bằng 
logarit cơ số 2. Ví dụ nội dung thông tin 
của tập hợp 8 ký tự bằng 3 shannon 
(logz8 = 3). 


shape/[tip/ Trong ngôn ngữ FOHTRAN, 
đây lả mảng một chiều, trong đó các 
phần tử có thể mở rộng theo mỗi hướng. 


share /|ea/ Chía xẻ Lảm cho một tải 
nguyên dùng được với ngưởi dùng tử xa 
hay dùng được trong các quá trình khác. 


share count/ijea kaonU Thuật ngử 
không được tán thánh thay cho concur- 
rent controF count. 


shared/|ead/ Được chía xẻ (1) Lảm cho 
một tài nguyên dùng được bởi nhiều ứng 
dụng đồng thời. (2) Trong MSS, đây là 
thuộc tính của vùng lưu trử cho pháp 
nhiều đơn vị xử lý truy cập nó tại củng 
một thởi điểm. 

shared access path - /lead '¿kses pu:Ð/ 
Đường truy cập được chia xẻ Đưởng 
truy cập dùng bởi nhiều tập tin để có 
thể truy xuất đữ liệu chung trong các tập 
tin ấy. 

shared-access transport facility (SATF) 
/[ead '@kses trensp3:L fO`sIlat/ Thiết bị 


shared control 


truyền, chẳng hạn như bộ nối liên kết 
nhiều điểm. mạng chuyển mạch công 
cộng. hay token-ring, trong đó các cặp 
nút có thể tạo các liên kết cạnh tranh 
hoạt đông. 


shared control/Jead kan traol/ Điều 
khiển được chia xẻ Trong SNA, đây là 
cách điều khiển tuần tư hay cạnh tranh 
các tải nguyên của mang; chẳng hạn 
như các đơn vị vật lý. các đơn vị logíc. 
các liên kết. các trạm liên kết vả các tải 
nguyên iiên kết với chúng bằng hai hay 
nhiều hơn các điểm điều khiển. Xem 
thêm concurrent control count, share 
!imit. 

shared-control gateway /|vad kan'traol 
'qiwe/ Cổng vào Cổng vảo bao 
gồm một NCP cổng vào được điều khiển 
bởi nhiều điểm điều khiển dịch vụ hệ 
thông (SSCP). 


shared DASD option/|cad `'0pJn(  Tủy 
chon cho phép các hệ hoạt động độc 
lập sư dung chung dữ liệu, dựa trên các 
thiết bị lưu trừ truy cập trực tiếp được 
chia xẻ 


shared device/|cad di vais/( Thiết bị 
chìa xẻ (1J Đầy là thiết bị được nối với 
nhiễu bộ vị xử lý. (2) Trong MVS, đây 
là thiết bị vừa là JES3 vừa lả quản lý 
JSE3 

shared environment /Jeaxl In vụiararunanU 
Môi trưởng chia xẻ Một hệ thông trong 
đo các công việc ACF/TCAM và TSO 
chia xẻ với nhau tất cả tài nguyên cần 
thiết một cách cạnh tranh. 

shared file/Jcad tu Tập tì được chia 
xe (1) Tận tin được dùng bởi hai máy 
tính hay hai hệ thống tại cùng một thới 


H20 


shared logic 


điểm. Một tập tin loại nảy có thể liên kết 
với hai hệ thống. (2) Trong các hệ 
AS/400 và System/⁄38, đây là tập tín mả 
đường dẫn dữ liệu của nó có thể được 
chia xẻ giữa hai hay nhiều chương trình 
xử lý cùng một công việc. Xem thêm 
open data path. 


shared-for-read lock state /Jcad f2: 'rí:d 
luk stci/ Trong hệ AS/400 vả Sys- 
tem/38, đây là trạng thái khoá cho tập 
tin. trong đó tập tin có thể được chia xẻ 
với chương trình khác hoặc để cập nhật 
hay để đọc với một chương trình khác 


shared-for-update lock state/|lead ta: 
`apdelIt IDk xtt:Ư Trong hệ AS/400 và 
System/38. đây là trạng thái khóa cho 
tập tin, trong đó tập tin có thể được chia 
xế hoặc để cập nhật hoặc để đọc bởi 
một chương trình khác. 


sharad index database (Jead rndeks 
`deitabcix⁄ Cơ sở dữ liệu chỉ số được 
phân chia Trong IMS/VS cơ sở dữ liệu 
(CSDL) với chỉ số thứ cấp, đây là CSDL 
chứa nhiều chỉ số thử cấp trong cùng 
mót CSDL của hệ điều hành vật lý. 


shared iock/lvad lok/Khøốa được phân 
chia Trong DPPX. đây là việc khóa dử 
liệu đòi hỏi khi một chương trình nối với 
một CSDL cho phép chương trình được 
yêu cầu và các chương trình khác truy 
cập đến CSDL một cách cạnh tranh. Khi 
chương trình truy cập đến một bản ghi 
CSDL, bản ghí này sẽ không dùng được 
các chương trình khác, đây lả cách bảo 
vệ chống sự truy cập xung đột. Một khi 
thiết lập xong, môi nối đến CSDL với 
khóa đươc chia xẻ ngăn cần liên kết 
đến CSDL với khóa loại trừ. 


shared logic /ltau 'Iudasik/ Khøa được 
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shared segment( 


phân chia Trong xử lý văn bản, đây là 
cách sắp đặt trong đó hai hay nhiều 
trạm lảm việc chia xẻ các thiết bị chung. 


shared logic word processing equipment 
/wad — 'lpd4ik — w4:d — `praosesin 
'ikwtpmauU Đáy là thiết bị xử lý văn 
bản trong đỏ các tải nguyên của một 
đơn vị xử lý vả các thiết bị lưu trữ được 
cha xẻ giữa hai hay nhiều trạm làm 
việc. 


shared main storage multiprocessing 
/ea mếin 53:04. HA] ĐrASeSIQ/ 
Chế độ hoat động trong đó hai đơn vị 
xử lý có thể truy cập đến toàn bộ vùng 
lưu trưử chỉnh, 


shared memory/lead 'memar/ Bộ nhơữ 
dược phản chia Trong hệ điểu hành 
OS/2. đây là một đoạn dùng bởi một 
hoàc nhiều chương trình. Đồng nghĩa với 
shared segment, 


shared-no-update lock state/lcad nao 
“Apdet( 0K xiet/ Trong hệ AS/400 vả 
hê System/38. đây là trạng thái khóa 
cho một tập tin trong đó tập tin này có 
thẻ được chia xe với một chương trình 
khac nếu chương trình đòi hỏi trạng thái 
khỏa không cáp nhát hay trạng thái 
khoa săn sảng được chia xẻ. 

shared partition/Jeai pu:`ufD/ Trong 
VSE. dây lả phần được cấp phát cho 
chương trình chẳng han như 
VSE/POWER. nó cùng cấp cách dịch vụ 
vả liên lạc các chương trình trong các 
phần (partiion) khác của không gian 
địa chỉ ảo của hệ thông. 

shared ports/jcad J›a:ts/ Các cổng được 
chia Một trong các cổng liên lạc trên bộ 
xử lý vảo/ra. dùng chế độ short-hold trên 


mô tả đường truyền SDCL đơn. 


shared read-only system residence disk 
/Jeau ri:d *aonlr 'sistam 'rezidans disk/ § 
Trong VM, đây là đĩa thường trú của hệ Š 
thông được điều khiển để cho đa số các 
thông tin thường trú các hệ thống là chỉ 
đọc và truy cập đến tất cả các máy ảo 
quan trọng, để lại đĩa hệ thống tương 
đối nhỏ hơn được chuyên dùng cho mỗi 
máy ảo. Kỹ thuật này có thể giảm đáng 
kể yeu cẩu về đĩa cài đặt bằng cách 
tránh sự cần thiết của sự lặp lại của 
việc nén đĩa bởi các máy ảo dùng cùng 
một hệ điểu hảnh. Xem thêm saved 
system. 


shared record format /ÿoad 'reka:d 
'[a:m&eU Dạng bảng ghi được phân 
chia Đây là định dạng bản ghi dùng 
trong nhiều tập tin được mô tả ở ngoài. 


shared resouree/[ead rI'xaxs/ Nguồn 
được phân chiả (1) Trong xử lý văn 
bản, dây là cách sắp đặt trong đó hay 
nhiều trạm làm việc chia xẻ các thiết bị 
chung. (2) Thủ tục, tập tin, chương trình, 
máy ín, máy plotter và các thiết bị nối 
tiếp. chẲng hạn như modems. giúp cho 
người dùng sử dụng được trên mang. 
Người dùng truy cập đến những tải 
nguyên nảy từ trạm làm việc riêng của 
họ. 

shared segmentt/Icad 'scgnan/ Đoạn 
được chia sẽ Trong VM, đây lả tính 
chất của mật hệ lưu trừ cho phép một 
hay nhiễu phân đoạn của mã vảo trong 
bộ nhớ thực để chia xế giữa các máy; 
ví dụ, nếu hệ CMS được tạo, segment 
1 của nhân CMS được chia xẻ tong bộ 
nhớ thực trong số các mạng CMS ảo 
nạp được bằng tên, nghĩa lả mọi đoạn 


shared session 


lựu trừ ảo của máy VMS phản ánh 64 
KB của bộ nhớ thực. Xem thêm điscon- 
tignous segment, saved system. 


shared session/|vau 'xecịn Tính chất 
của hệ lưu trữ có thể được chia xẻ bởi 
mót hay nhiều đoạn mã vảo trong bộ 
nhớ thực, trong một nhóm máy ảo. 


shared spooling/[ead `spu:ln/ Chức 
năng cho phép các tập tín kế toán 
VSE/POWERH, tập tín dư liệu, và tập tin 
hàng đợi để được chia xẻ giữa các hệ 
mây tính với VSE/POWER. 


shared storage pool /jead `st3:r1d4 pu:l/ 
Vùng nhớ được phân chia Trong hệ 
AS/400, đây lả vùng lưu trữ được chia 
xe bởi nhiều hệ con. 
shared system/|ead `sistam/ Hệ được 
chia xẻ. Xem saved system, shared 
read-only system residence dis&. 
shared variable/[ead `veariabl/ Biến 
được phân chia Biến có thể truy cập 
được bởi hai hay nhiều thủ tục không 
đồng bộ hay chương trình thực hiện 
canh tranh. 


shared virtual area (SVA) /jgad `vatjoal 
'uartA Vùng áo được phân chía Trong 
VSE. đây là vùng địa chỉ cao của vùng 
lưu trử ảo, chứa danh sách thư mục của 
hệ thông, các chương trình thường được 
chia xẻ giữa các parltion và một vùng 
để hồ trợ hệ thống. 


share limit/[ca 'lima/ Giơi hạn phân 
chia Trong SNA, số lớn nhất các điểm 
điều khiển để có thể kiểm tra tài nguyên 
của mạng một cách cạnh tranh. Xem 
thêm concurrent controi, saved control. 


sharing/'|cart/ Sự phân chia Xam 


time sharing. 
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slaelf life 


shear/(la/ Trong kỹ thuật đồ họa. đây là 
mặt trước hoặc mặt sau của một biểu 
tượng đồ họa hay một chuỗi các biểu 
tượng như thế, tương ứng với đường 
vuông góc với đường cơ sở của biểu 
tượng. Xem hình 135. 


Shear Angle 


135. Shear 

sheathing/li:ði/ Đồng nghĩa với jacket, 

sheet/II:/ Tấm giấy Đối với giấy in liên 
tục, hai lễ thường có các lỗ để cuộn khi 
ỉm. 

sheet detector/Ji.t ditck Bộ phát 
hiện giấy Trong mày photocopy. đây là 
thiết bị phảt hiền sự cö mặt của giấy 
trong quá trinh đẩy giây vào máy. 


sheet feeder/li:t Ii:dv/ Độ đấy giấy 
Trong xử lý văn bản. đây là thiết bị nối 
với máy in dùng để đẩy giấy ra khỏi 
máy in hoặc chuyến giấy đã In xong 
sang một thiết bị đầu ra khác (chăng 
hạn như bộ vẽ). 


Sheler stroke/ Jcfa xưaok/ Đồng nghĩa 
với NÀND. 


shelf label/Jcli 'lcibi/ Nhân hiệu mặt 
hàng Nhãn ím ra trong các siêu thị để 
đùng trén các gian hàng. Nhân thưởng 
chứa tên. mặt hàng, số liệu, giá và một 
số thông tin khác. 


shalf life/[cl lai Khoảng thời gian mà 


shelf-resident optìcal volume 


một vất liệu thể hiện sự mất giá tại sử 
dung. 


shelf-resident optical volume /[eìt 
ˆruzidanL  ppUKI `v0Ìju:n/ 7zong phương 
pháp truy cấp đối tượng (Objecl Accgss 
Method), đây lá bộ phân quang học nằm 
ngoải thư viện quang học. 


shell/[el Vỏ (1) Hệ chuyên gia rổng, 
trong đố cö thể đưa vảo kiến thức 
chuyên sâu (expertise) về một ngành 
nảo đo. {2} Giao diện giữa người dùng 
vả hệ điều hảnh của máy tính. Giao 
diện nảy diễn giải các lệnh mà người 
dùng đưa vào. diễn giải thao tác của 
người dùng trên các thiết bị như bản 
phim. mản hình nhạy với tiếp xúc. và 
thiên lạc với hệ điều hành. Các giao diễn 
nảy lảm đơn giần các thao tác của 
ngưởi dùng bằng cách loại từ sự quan 
tâm của người dùng về những yêu cầu 
của hệ điều hành. Máy tính có thể có 
nhiều tầng giao diện tương ứng với 
nhiều giao tiếp khác nhau của người 
dùng. (3) Phần mềm cho phép một 
chương trình chạy dưới nhiều hệ điểu 
hảnh khac nhau. (4) Trong hệ điếu hành 
AlX, đây là hệ thông dịch hoạt động như 
lả giao diên giữa người dùng và hệ điều 
hành. Nó có thể chửa một sholl khác 
lỗng trong nó. Xem thêm logic shell, 
siand-alone shell, subshell, và shell 
program. 


shell doeument/[v!l 'dpkjomanU Tải liệu 
vỏ Hổ sơ dùng trong quá trình kết nổi 
dư liệu. mô tä khuôn dạng của đầu ra, 
dư liệu biên thiên cần đưa vảo, vả vị trí 
của dữ liêu biến thiên cần đưa vào. 


shell procedure /Jtl praxi:d4av/ Thủ tục 
vỏ Trong hệ điều hành AIX, đây là đây 
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shift 
các lệnh lưu trong một tập tín, thực hiện 
một chức năng riêng biệt nảo đó khi 
chạy tập tin nảy, hoặc khi nó được đặc s 
tả như là tham số của lệnh SH. Đôn 
nghĩa với shell script. 


sholl program/Jel 'praogrenV Chương 
trình vỏ Chương trình nhận và thông 
dịch các lệnh cho một hệ điều hành. 
Xem thêm shell, siand-alone shell. 


shell prompt/Jvl prompƯ Đấu nhắc vỏ 
Trong hệ điều hành AIX, đây là chuỗi ký 
tự của dòng lệnh chỉ ra rằng hệ thống 
có thể nhận lệnh (thưởng là ký tự $). 


shell script/[el sknpƯ Đổng nghĩa vơi 
shell produre. 


shell variables/ƒtl `veariahlz/ Trong hệ 
điều hành AIX, đây là các phương tiện 
cỦa chương trình vỏ dùng để gản các 
giá trị biến thiên vảo các tên hằng. 

shielded twisted pair /`[i:Idid ”twstuid 
pea - Cáp xoắn từng cấp có bảo vệ 
Môi truởng truyền bao gồm hai dây dẫn 
xoắn vào nhau bằng một lớp bảo vệ. 


shielding/ Ji:ldi/ (†) Trong ký thuật đồ 
họa, đây là làm trống một vùng của màn 
hình . (2) Làm cho tất cả hoặc một phần 
các phần tử hiển thị nằm trong một 
vùng báo trước. (3) Đồng nghĩa với re- 
verae clipping. (4) Phản nghĩa với scis- 
soring. 

shift/[t/ Dịch chuyển (1) Dịch chuyển 
vài hoặc tất cả các ký tự trong một từ 
theo hướng trái hoặc phải. (2) Trên máy 
đánh chữ, đây là phim để có thể đánh 
các ký tự khác (chăng hạn như ký tự in 
hoa). (3) Dịch chuyển dữ liệu sang 
tráiphải. (4) Chỉnh nội dung của một 
dông bằng cách dịch chuyển sang 


xhiƒt charater 
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short 


traiphải theo vị trí ban đầu. (5) Xem 
thêm arithmetic shift, end-around 
shift, logical shift, 


shìft charater/JIft 'kerakt/ Ký tự dịch 
chuyên Ký tư điều khiển xác định cách 
dịch chuyển mã (số hoặc alphabel) 
trong một thông báo. 


shift control character /[j1t kan'traol 
`kerakt Ký tự điều khiển dịch chuyển 
Xem shift-in character, shiff-out char- 
acter. 


shift-in character (SI) /[ifin ˆk¿rakta/ 
Ký tự kết thúc (1) Ký tự mở rộng dùng 
dễ kết thúc một dãy đưa ra bởi kí tự 
Shift-out làm cho các ký tự đồ họa (trong 
tập ký tự chuẩn) có hiệu lực. (2) Trong 
hệ AS/400, đây là ký tự diều khiển (0F) 
dùng để kết thúc một chuỗi chứa các ký 
tư 2-bvte. Ngược lại vơi ký tự ghiH-out. 


shift-in control character #tưun 
Kanữaol `k&rakta/ Ký tự điều khiển kết 
thúc Ký tự (0F) dùng để kết thúc chuỗi 
các ký tư. Phần nghĩa vơi shift-out 
controlÍ character. 


Shift-Japanese industrial Standard 

(SJLS)/fiit-d3¿epa`n12 1n`daAstrial sta¿ndad/ 
Chuẩn mã hóa công nghiệp Nhật Bản 
Sơ đồ má hóa dữ liệu chúa các ký tự 
một byte và hai byte. Do tiếng Nhật có 
qua nhiều ký tự (cũng như nhiều ngón 
ngữ châu Á khác), việc dùng byte 8 bịt 
lả không đủ để mã hóa. 

shift key/J:{L ki:/Phím shít Trên mấy 
đánh chữ vả bản phím, đây là phím 
dùng đế thay đổi cách đánh ký tự. (Ví 
dụ. trên bàn phím. nếu nhấn shifl-8, ta 
được dấu (, nhấn shift-a, ta được A nếu 
đên Caps tock tắt. hoặc được a nếu 


đàn Caps Lock sáng). 


shift lock/|iIL luk/Khóa shift. Trên máy 
đánh chữ. đây là phím điều khiển làm 
cho phím shif ở đúng vị trí shiHt. 


shift motion/†t( `m>~3Jn/ Trấn máy đánh 
chữ đây là khoảng cách giữa hai ký tự 
trần thanh đánh. 


shift-out character (SO} /JIftaot 'k&- 
rakta/Kỹý tự khởi đấu (1) Ký tự mở 
rộng thay thế cho các ký tự đồ họa 
trong tập ký tự chuẩn. (2) Trong hệ 
AS/400, đây là ký tự điểu khiển (0E) 
dùng để chỉ ra khởi đầu của một chuỗi 
chứa các ký tự 2-byte. Ngược lại với 
chift-in character. 


shift-out control character # |iftaat 
kan traol 'kerakta/ Ký tự điểu khiển 
khởi đầu Ký tự (0E) để khởi đầu một 
chuỗi các ký rự. Phản nghĩa với shift-jn 
contrel character. 


shifít register/[Ift 'red4ist/ Thanh ghi 
dịch chuyển Thanh ghi trên đó thực 
hiện các phép dịch chuyển 

shift group /JIp: uru:p/ Tài liệu gởi đi cùng 
với sản phẩm từ nơi sản xuất. 

SHM Short-hold mode. 


shoot/lu:U/ Trong các ứng dụng Multime- 
địa, đây là thao tác thu băng video các 
hình ảnh cần thiết cho một sản phẩm. 


shooting ratio/ Ju:U `vet|iao/ Trang 
sản xuất bằng video. đây là t! lệ giữa 
lượng băng thu được và lượng bằng thực 
tế sử dụng. 


shooting seript/'[u:un 
nghĩa với final script. 


sknpU — Đồng 


short/J^:Ư Ngắn Trong bộ quản lý dữ liệu 
đối tượng (ODM) của AIX, đây là kiểu 


short bloeck 


mô ta thiết bị đấu cuối (tarminal) dùng 
đẻ định nghĩa biển số 2 byte có dấu 
Xem thêm terminal description. 


short bloeck/[^:t hluk/ Khối ngắn — Khôi 
dử liêu dạng F chứa †! bản ghi logic hơn 
kì no được xác dinh trong khối. 


shơrt card/|t ku:d/ Ca ngấn, thẻ 
ngàn Tấăm card dặc dụng. ngắn hơn tấm 
card phô. dung. Vì du card 51 cột. 


short circuiting/I:L `x4;kiLHIV Cach 
danh gia cac biếu thức logic với các 
tran tứ AND vá ƠH, trong dö toán hạng 
bến phai của biêu thức không đánh giá 
nêu loan hang bên trái của biểu thức đủ 
dễ xac dinh giả trị của cả biểu thức. 


short code dialing /f5:L kaod `dulalit/ 
Đỏng nghĩa với short dialíng. 


short dialing/J2:( `dátalt Quay bảng 
ngắn. Đồng nghĩa vơi short code dial- 
¿ng. 

shortest-jiob-next (SJN) Phương pháp 
đưa cac công việc (job) vào hàng đợi. 
trong đỏ công việc ngắn nhất được thực 
tuện đâu tiên. Trái với firet-come-first- 
serve. 


short format/{+L 1xinitU Đang ngăn 
Dạng lưu tử nhị phân các số dấu chấm 
dóng bằng 32 bịt. Ngược lại với long 
tormat. 


short-hold mode (SHM)/[^:t haold maod/ 
Trong SNA. đây lả chế độ được xác 
định trong quá trình cải đặt cấu hình để 
cho phép thiết bị đầu cuối (DTE) nốt nối 
lat khi liên đường truyền chuyển mạch 
X.21 khóng có dữ liệu truyền, và trong 
khi bảo trì mối nối logic của các session 
SNA thông qua mạch. 


H25: 


show cause 


short interface/{^:I Int3teis/Ỉ Giao diện 
ngắn Trong hệ AS/400, trong quần tý 
yêu cấu. đây lä tập các giao diện (của 
mót ngôn ngữ đặc trưng nảo đó) cho 
phép thưc hiện các lệnh mà không cần 
truy cập đến các biển của chương trình. 
Giao diện ngắn bao gồm vùng truyền 
thông. chiều đài lệnh và chuỗi lệnh. 


short sign-on/ƒ^:L `sui0n/ Đấu hiệu viết 
tât đùng cho các terminal ở siêu thị. 
phục vụ cho thủ tục lưu kho và kiểm tra 
khi khách ra khỏi siêu thị. THỦ tục này 
có thế dùng để thay đổi thao tác hỗ trợ 
lưu kho hoặc khách hàng ra khỏi siêU 
thị mà không cần "tắt" terminal" rồi "mở" 
hạt 

short status/[2.L 'stclax Trạng thái 
ngắn Trong hệ diều hàng AIX. đầu ra 
trạng thái dươi dạng tử một hệ con cuộn 
(spoofing sybsystem). 


short string/[+:t sư Chuỗi ngắn Trong 
SOI, chuỗi có chiều dải thực, hoặc 
chuỗi có chiều dài thay đổi với độ dải 
cực đại là 254 bytas 

shot/|DU Chụp Trong sản xuất phim vả 
video, dảy các hình vả âm thanh ghí lại 
được dùng cùng một lúc. 


shot list/[b( Iis/ Dây ảnh chụp Trong 
ứửng dụng mulftimedia, danh sách chưa 
mỗi lần chụp cần thiết để hoàn tất việc 
sản xuất, thưởng được chia ra theo kế 
hoạch. 


shoulder tap /ƒaolda tep/Gđở nhợ vao 
vai. Kỹ thuật cho pháp một đơn vị xử lý 
liên lạc với một đơn vị xử lý khác. 

show cause/Jao k3:z/ Trong HECMS, 
mã lý do để cho VTAM hay NaiView 
program biết giới hạn đã vượt quá có 


sh”? RSC 
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sidc effect 


—  ———ễ—ễ— TT —............... 


giá trị thay đổi hay không. 
shP RISC System/6000 7016 POWER- 


stalion 730 graphics Processor Subsys- 
tam Shading processot, 


SHUTC Trong SNA. lệnh để kết thúc một 
S&6SS/0ï. 


SHUTD Trong SNA, lệnh để bước vào kết 
thúc một session. 


shutdown/`[atduon/ Kết thức Qua 
trình kết thúc vận hành của một hệ hay 
hệ con, tiếp theo một thủ tục xác định. 


shutdown time /{xtdiion tim Thời 
gian kết thúc Khoảng thởi gian kết 
thuc cần thiết để một máy copy được cô 
lấp với nguồn điện sau kỉ hoàn tất một 
lần sao chụp. 


shutoff sequence (SO) /J^tuf `si:kwans/ 
Đây ngưng Trong thao tác vòng lầp, 8 
bịt O liên tiếp được gởi đi trong vòng lặp 
để bảo cho các trạm ngưng truyền dữ 
hêu ngay tức khẮc. 


SHY Sylfable hyphen character Âm tiết 
cho ký tự gạch ngang (-). 

SĨ (1) Ký tự shift-in (I)(A). (2) Systeme In- 
ternational d›Unites, đơn đo quốc tế. 

SIB  Session tnformation Block. 


SIHBIX Segsion ínformation Block In- 
itiation Etension. 


siblings ˆxibiin⁄/Anh em Trong X- 
Windows cao cấp của AIX, các cửa sổ 
con của củng một cửa sổ mẹ. 


sibling sebments #sibltr "segmant⁄ 
Đoạn anh em Trong CSDL IMS/VS, hai 
hay nhiễu kiểu đoạn cá cùng kiểu đoạn 
của cha. 


sibling sebment types /'sibli) 'scqmanr 


tupỌz/Kiểu đoạn anh em Trong 
IMS/VS. hai hay nhiều lần xuất hiện của 
các kiểu đoạn anh em khác nhau có 
chung lần xuất hiện của kiểu đoạn cha. 


SIBRX Sessian Infomation Block Re- 
soUrce Extension. 


SIBX Session Information Block Cross- 
network Extension. 


side /xuld/ Mặt (1) Phần của địa chỉ sector 
để chỉ ra bẻ mặt của đĩa mềm hai mặt 
cần được truy cập bởi đầu tử. (2) Đồng 
nghĩa vơi partitian. 

sideband/'saidb;end/ Đải lể - Dải tấn số 
trên và đưởi tần số mạng. tạo ra như lả 
kết quả sự điều biến. 

side circuit/xad 'šsa:ki/ Mạch lể — Sắp 
xếp lề để thiết kế một mạch phantom 
Trong các mạch bốn dây, hai dây được 
nổi với kênh GO từ một mạch lề. và hai 
dây kia nối với kênh trả lại Xem phan- 
tom circulit, 


side circuit loading coill /suid `š4:kt 
'laodim kal/ Cưộn nạp mạch lề Cuộn 
nạp để chỉ ra độ tự cảm cần thiết trong 
một mạch lể vả độ tư cầm tối thiểu 
trong mạch phantom liên quan. 


side circuit repeating coil /said `š3:kit 
ruLpi:un kai/ Cuộn lập mạch lề Cuôn 
lặp hoạt động vừa như là biến thế ở 
trạm cuối của mạch lề, vừa như là một 
thiết bị để đưa một mặt của mạch 2han- 
tơm. Đồng nghĩa với side circuit repeat 
coll. 


side effect/sutd 1ˆfckt/ Hiệu ứng 
phụ Trong ngôn ngữ lập trình, hiệu ứng 
ngoài gây bởi việc thực hiện một thủ tục 
cần thiết để tạo kết quả theo yêu cầu. 


xide lay 
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signal regencration 


dMdvelay ____—  ———— 
side lay /said lc/ Tầng kể 


Trong máy 
sao chụp. thiết bị trong đó một mặt giấy 
được đưa vào. ở vị trí tương đối đốt với 
bản góc trước khi bắt đầu sao chụp. 
Xam front lay. 


side lay adjuster/Sautd le 3'd4Ast⁄/ Bộ 
chỉnh tầng kể Trong máy sao chụp, nút 
giấu chỉnh vị trí của hình ảnh theo các 
bở của tở giấy 


sift-down efect/xIIL duốn LiekU, Hiệu 
ứng sitdown Sao chép giá trí từ tài 
nguyên cấp cao sang tải nguyên cấp 
thấp Hiệu ứng này xảy ra đối với nhiều 
tử khoa và toán tử trong các lệnh của 
NCP và VTAM. Nếu toán tử được mã 
hoá bằng lệnh macroinstruction hay lệnh 
phạt sinh cho một tài nguyên cấp cao, 
no không cẩn phải được mã hoá cho 
các tải nguyên cấp thấp có củng yêu 
cầu củng một giả trị Giá trị này trở 
thành mặc dinh đổi với các tải nguyên 
cấp thầp. 

sifting sort/sifUt sài Đồng nghĩa với 
bubble so (sắp xếp biển nổi bọt). 


sight check/valt tjck/ Kiểm tra tầm nhìn 
Phép kiểm tra bằng cách nhìn xuyên 
qua các lễ của hai hay nhiều card đục 
lỗ theo một nguồn sáng để kiểm tra các 
lỏ: vị dụ. kiếm tra một lỗ đã được đục 
tai vị trí tương ứng trên card. 


sigma memory ˆsIgina meltart/ Bộ nhớ 
sigma (1) Trên máy tính bỏ túi, thiết bị 
để tích lũy các kết qúa của một dãy 
phép tính. (2) Đồng nghĩa vơi sigma 
storage. 


sigma storage/'xtuma `sia:r1d⁄/ Bộ nhớ 
sigma Xem sigma mernory. 


sign/xuin/ Dấu Xem currency sign, op- 


grational sígn. 


signal/'siunl/ Tín hiệu (1) Sự biến thiên 

theo thởi gian của một đại lượng vật lý Ÿ 
dùng để biểu diễn dữ liệu. (2) Lệnh của 
SNA dùng để yêu cầu ngưng tam thời 
dòng dữ liệu. (3) Trong hệ điều hành 
AIX. phương pháp liên lac giửa các quả 
trình để mô phỏng các ngắt phần mềm. 
Xem break signal, carrier signal. end sIg- 
nai. Ngược lại với exception, ínterrupl. 
(4) Xem enabling signal, inhibiting sig- 
nai, jam signal, selection signal, start 
signal, stop signal. (5) Xem thâm car- 
riet. 


signal cabie/'xigul 'kcibl/ Cáp tín hiệu 
Dây điện hoặc nhóm dây điện, chẳng 
han như cáp đồng trục. cáp xoắn dùng 
để nói các thiết bị với máy tính. 

signal distance/'siunl `dixtanx/ Khoảng 
tín hiệu Số các vị trí chữ số trong đó 
các chữ số tương ứng của hai tử nhị 
phân lả khác nhau. Đồng nghĩa với 
hamming distance. 


signaling attention ˆsidpÌ!\) aten[né( Lưu 
ý tín hiệu Trong VM, sự chỉ ra rằng 
người dùng đã nhấn một phím hoặc đưa 
một phím vào lệnh CP để biểu thị ngắt 
lưu ý cho CP hoặc cho mấy đo của 
người dùng. 

signaling rate /signhn reiU Tốc độ tín 
hiệu tín hiệu. 

signal mask/`sign nkLsk/ Mặt nạ tín 
hiệu Mặt nạ xác định các tín hiệu đang 
bị vây khối, không chuyển giao cho một 
quá trình. 

signal regeneration /'siJnl riở3ena reI[nt/ 
Tái phát tín hiệu Biến đổi tín hiệu dể 
lưu trử một tín hiệu sao cho nó giữ được 


xignal shaping 
các đặc trưng ban đầu của nó. 


signal shaping/'siunl ˆJeipn/, Biến đổi 
tín hiệu Đồng nghĩa với signal trans- 
formation. 


signal-to-noise ratio /ˆ»iqnl tu: natZ ˆrei- 
Jiao/ Tí lệ tín hiệu-độ nhiễm Tỉ lệ giữa 
cường độ tín hiệu và độ nhiễu trong một 
lệnh. 

signal transformation  /'sign! transfa- 
'meili/ Biến đổi tín hiệu Tray đổi một 
hay nhiều đặc trưng của một tín hiệu, 
chẳng hạn như giá trị cực đại, bóng. 
thởi gian truyền. Đồng nghĩa với signal 
shaping. 

signature /'siunat[a/ Chứữ ký Trong ` hệ 
điều hảnh OS/2, thông tín mô tả về một 
tập tin chúa trong tiêu để, nó cho biết 
tập tin cö chạy được hay không. 


sign bit/sumnt hìU Bít dấu Bịt dùng để 
xác định dấu của một số. Xem hình 


Data Bits —————>‡| 


siqgn change function /sain tƒcind3 
'TankInHam đổi dấu Hàm dùng để đổi 
đấu của một số. 

sign character /sun 'k;erakta/ Ký tự dấu 
Ký tự dùng để xác định dấu của một số. 


sign condition “suin kan'di[t/ Điểu hiệu 
dâu Trong COBOL, mệnh đả mà giá trị 
(đúng/sai) của nó có thế xác định được, 
bằng cách xét giá trị đại số của một 
mục dữ liệu hay biểu thức đại số là nhỏ 
hơn, lớn hơn. hay bằng 0. 


sign digit/sun 'dtdzi/ Chỉ số đấu Chỉ 
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signifilcant instant 
số dùng để xác định dấu của một số. 


signed field/siund ti:ld/ Trưởng có dấu 
Trường có chứa một ký tự để biểu thị 
dấu đại số. 


signed packed decimal format  /sainu 
DAEKL "desim Tàn Đạng thận phân 
thu gọn có dấu Biểu thức giá trị thập 
phân bằng hai chữ số kể nhau trong 
một byte. Bốn bịt bân phải chứa dấu 
Xem packed decimal format, un- 
Đacked decimal format, 


significance /“šiJ`nHikan/ Trọng số, ý 
nghĩa Đồng nghĩa với weight 


significand /4iu'niikan/  Phẩn số cơ 
nghĩa Trong dạng số dấu chấm đồng, 
phần của số chúa số nguyên và phần 
thập phân. 


significant digit/Siu`n:tkan dìdš:/ Ch ư 
số ý nghỉa (1) Trong một số, chứ số 
cẩn để dành để bảo đắm độ chính xác 
cho trước (T) (2) Chữ số của một số tiếp 
sau chữ số cuối củng bên trái không 
phải lả 0, và trong độ chính xác cho 
phép. 

significant digit arithmetie /siu`t1f1kant 
`dtdsit a'rtUmatk/ Số học dùng chứ 
số cố nghĩa Phương pháp tính toán 
dùng dang cải biến của hệ biểu diễn 
chấm động. trong đó số các chữ số có 
nghĩa trong kết quả được xác định bởi 
tham chiếu đến số các chữ số có nghĩa 
trong các toán hạng. loần tủ vả độ 
chính xác khả dĩ. 


significant figure /stg'n¡f1kam "tigaC h ứ 
số có nghĩa Thuật ngữ lỗi thởi của Sig- 
niicant diợi. 

significant ìnetant /siq`nifikanL `instan/ 
Thời điểm có nghĩa Trong quá điểu 


xiøgn-offF 
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biến hoặc phản điều biến một tín hiệu, 
thởi điểm tại đó các điều kiện quan 
trọng của tín hiệu bắt đầu. 

sign-off/'sainol/ Kết thúc làm việc ( † }) 
Kết thúc một lần lảm việc trên đoạn. (2) 
Thực hiện lệnh hoặc chọn mục trong 
menu tại một trạm làm việc để làm việc 
để kết thúc một công việc tương hỗ. (3) 
Xem log-off, 


sign-on suinpn/ Kết nói để làm việc 
(1) Thủ tục cần thực hiện ở trạm cuối 
hoặc trạm lảm việc để thiết lập liên kết 
với một máy tính. (2) Bất đầu một lần 
làm việc tại trạm lảm việc. (3) Xem log- 
ơn. (4) Xem short sign-on. 


sign-on command £suainpn ka`md:nd/ 
Lệnh sign-on Xem fast sign-on, 


siqgn-on option and parameters/`sainnn 
ppỊ &nd nareinaz/ Các tùy chọn 
và tham sô sign-on Các giá trị tùy 
chọn và tham số trên màn hình sign-on 
vả trong lênh sign-on. Có thể chọn một 
hảm cho trước cùng với tùy chọn. Các 
giả trị đặc tả đối tượng có thể truyền 
thông qua tham số. 


sign-on verification security/` saIn0n 
verii`ketfni si kjorau An toàn kiểm tra 
sign-on Trong IMS/VS, việc sử dụng 
cac lệnh macro và các lệnh điều khiển 
an toản để xác định từng người đùng 
nẻng lẻ của IMS/VS. 

sign position/sam pazifn/ Vị trí đấu 
Vị trí, thông thường ở đầu hoặc cuối số, 
để hiển thị dấu đai số của số ấy. 


silver process/`silva `praoses/ Qui trình 
bạc Trong máy sao chụp, qua trình 
trong đó bản sao tạo được từ hiệu ứng 
phát xạ. đặc biệt là ánh sáng, vào vật 


lậu nhạy cảm với bạc. 


simple buffering/°simpl 'baAfari Tạo 
vùng đệm đơn giản (1) Kỹ thuật gán: 
vùng đệm trong quá trình thực hiện một 
chương trình. (2) Kỹ thuật điều khiển 
các vùng đêm trong đó các vùng được 
gán với khối điều khiển dữ liệu cho dến 
khi khói này được đóng. 

simple cheekpoint/'sinnl 't[epatU Đ/8Ìm 
kiểm tra đơn Trong IMS/VS,Việc ghí lại 
định kỳ các thông tín kiểm tra và trạng 
thái hệ thống khi người dùng làm việc 
trong một khoảng thởi gian cho trước. 

simple condition /°simpl kan`dt/ Ð/8u 
kiện đơn Trong COBOIL. điều kiện chọn 
từ tập hợp: điều kiện quan hê, điều kiện 
lớp, điều kiện tên của các điều kiện, 
điểu kiện chuyển trạng thái, điều kiện 
dấu. Ngược lại với negated simple con- 
dition. 

simpie gateway/'simpl 'ueltwe/ Cổng 
đơn giản Cổng (gateway) gồm một 
cổng NCP và một nút điều khiển dịch vụ 
hệ thống (SSCP) 


simple HISAM/simpU HSAM đơn. 

Trong !MS/VS, hỗ trợ cho CSDL HISAM 
chỉ chứa một loại đoạn. Xem thêm hiar- 
archic direct access method (HDAM), 
hierarchic indexed direct access 
method (HIDAM), hierarchic indexed 
sequential access method (HiSAM), 
hierarchíc sequential accees method 
(HSAM). 


Simple image/simnL "1mid3z/ Ảnh đơn 
Ảnh tạo bởi một mẫu đơn 


Simple list/simpl lIs/ anh sách S 


Danh sách chứa các giá trị có biểu 
giống nhau; ví dụ, danh sách các tân 
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người dùng. Ngược lại với mixed list, 


Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) 
/simpi meil 'ưaznsfA: praotakp/ /ên 
bản truyền bưu kiện đơn Trong 
TCP/IP, biên bản ứng dụng để truyền 
thư tín giữa các người dùng trong môi 
trường internet SMTP xác định các dãy 
trao đổi thư tín và khuôn dạng thông 
báo. Nó giả định sử dụng biên bản điều 
khiển truyền (Transmission Control Pro- 
tocol). 


simple object name /'simpl 'pbd3tk( 
nieinV Tên đổi tượng đơn Đồng nghĩa 
vơi object name. 


simplex /'sinInliks/ Duy trì để chỉ ra một 
mặt giấy. Ngược lại với duplex. 

simplex circuit/simniiks `šsa:kiƯMa ch 
một chiều. 


simplex communication /simpliks 
kamju:ntket[b/ Liên lạc một chiều 
Đồng nghĩa với one-way communica- 
tíon. 


simplex copying simpliks ˆk0pir/S a ø 
chép một chiều Đồng nghĩa vơi sin- 
gia-sided copying. 


simplex transmission  /simpliks tr&nzZ- 
'miIn/ Truyền một chiều Truyền dữ liệu 
trong một đường dẫn xác định trước. 


Simplified Chinese /sinpiifaid tíaUnZ/ 
Trung ngứ đơn giản hóa Tập các ký 
hiệu trong tiếng Trung Quốc đã được 
đơn giản hóa để giảm số lần nhấn phím, 
đồng thởi loại bỏ các biển thức phức 
lạp. Các ký tự này được dùng chủ yếu 
ở Trung Quốc. 


Simplified Chinese doubied-byte char- 
acter set/'simpliaid tui ni:z dAbl bạn 


'karakla se Tập ký tự 2-byte cửa 
Trung Ngứ đơn giản hóa. Tập ký tự 
2-byte (định nghĩa bởi IBM) cho Trung 
ngữ đơn giản hóa. Nó chứa các ký tự 
không thuộc tiếng Trung ngữ, chỉ tập sơ 
cấp, tập thử cấp và nhiều nhất là 1880 
ký tự định nghĩa bởi người dùng 
Simplified Chinese non-Chinese char- 
acter set/'siminltfald  tƑainỉ:7 ton- 
tu nỉ:z 'k&rak(a se{Ư Tập ký tự không 
thuộc Trung ngữ của Trung ngứ đơn 
giản hóa Tập con của lập ký tự 2-byte 
của Trung ngữ đơn giản hóa, bao gồm 
các ký tự không thuộc Trung ngử, chẳng 
hạn như ký tự Latin, Hylạp. Nga, chữ số 
ta mã, các ký tự Alphanameric, 
Kalakana. Hưagana, Nhật, các ký hiệu 
đặc biệt và các ký hiệu ngữ âm tiếng 
Trung Quốc tập này chứa 712 ký tự. 


Simpliied Chinsse primary character 

set #šimplifud tia ní:z `k&rakta se 
Tập ký tự sơ cấp của Trung ngữ đơn 
giản hóa Tập con của tập ký tự 2-byte 
của Trung ngữ đơn giản hoá, gồm các 
ký tự Trung ngữ thưởng dùng. Tập nảy 
có 3755 ký tự. 


Simplidied Chinese secondary charac- 

ter set/`xiinpifatd TA nì:z `sekandari 
"kerakta xeƯ Tập ký tự thứ cấp của 
Trung ngữ đơn giản hoá Tận con của 
lập tín ký tự 2-byte của Trung ngữ đơn 
giản hoá, gồm các ký tự Trung ngữ ít 
khí dùng. Tập nảy có 3008 ký tự. 

SIMSCRIPT Ngôn ngữ lập trình dùng để 
mô phỏng rời rạc. 

simulate ˆstmjoleit Mô phỏng (1) Biểu 
diễn các khía cạnh của một hệ vật lý 
hoặc hệ trửu tượng hoại động của một 
hệ khác; ví dụ, để biểu diễn một hiện 


simulated attention 


tượng vật lý bằng phương tiện máy tính 
hoặc biểu diễn vận hành của một máy 
tính thông qua máy tính khác. (2) BắI 
chước một hệ thống bằng một hệ thống 
khác. chủ yếu bằng phần mềm, để cho 
hệ mô phỏng nhận cùng dử liệu, thực 
hiện cùng một chương trình, và đạt cùng 
một kết quả như ban đầu. (3) Phản 
nghĩa của emulate. 


simulated attention #simjolend 
atenfnểLưu ý mô phỏng Chức - năng 
cho phép các trạm cuối ngắt xử lý mà 
không cần các khoá lưu ÿ. Trạm cuối 
được yêu cầu định kỳ một chuỗi ký tư 
cho trước. Xem thêm attention interrup- 
tion. 


simulated logon /'simjoletidNhập hệ 
theo mô phỏng Yêu cấu khởi động một 
lần lảm việc khi một trình ứng dụng 
VTAM phát ra lệnh macro SIMLOGON. 
Yêu cầu nảy đặc tả đơn vị logie (LU) mà 
trình ứng dụng muốn là việc trong đó 
trính ứng dụng hoạt động như đơn vị 
logic sơ cấp (PLU). 


simulation simjolei[n/ Mô phỏng (1) 
Việc sử dụng hệ xử lý dữ liệu để biểu 
diễn các đặc trưng hoạt động của một 
hệ vật lý hay hệ trửu tượng. ví dụ, biểu 
điễn luồng khí quanh cánh máy bay với 
những tốc đô khác nhau, nhiệt độ khác 
nhau vả ấp suất khác nhau. (2) Xem 


real-time simulation. (3) Phản nghĩa ` 


với emulation. 


simulator /smm|0`leta/ (f1) Bộ mô phỏng. 
(2) Xem computer simulator 


simultaneous/'simaitetnjas Đồng thời 
(1) Thiết bị, hệ xử lý dử liệu hoặc 
chương trình máy tính biểu diễn các 
khiá cạnh của một hệ vật lý hoặc trừu 
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tượng. (2) Trong một quá trinh, duy trì 
hai hay nhiều biến cố để xảy ra trong 
cùng một khoảng thời gian, mỗi biến cố, 
được xử lý bởi một đơn vị chức năn) 
riêng biệt; ví dụ, khi thực hiện mọt hay 
nhiều chương trình, một số thao tác 
vào/ra được xử lý bởi các kênh vào/ra, 
vả các thiết bị ngoại ví liên quan là 
đồng thởi với thau hoặc với các thao 
tác khác được xử lý trực tiếp bởi đơn vị 
xử lý. (3) Phản nghĩa với concurrent. 
(4) Xem thêm coanseccuftive, sequen- 
tíal. 


simuitaneous computer /'simaltei- njas 
kam'pju:ta đấy tính đổng thời Máy 
tính chứa một đơn vị riêng biệt để thực 
hiện mỗi phần của tòản bộ thao tác tính 
toán đồng thời, các đơn vị nối với nhau 
theo cách được xác định bởi pháp tính. 
Tại các thời điểm khác nhau khí chạy, 
_ một mối nối cho trước mang tín hiệu 
biểu diễn các giá trị khác nhau của 
cùng một biến. 


simultaneous operation /simal- teInjas 
nparetjn/ Thao tác đồng thời Chế độ 
vận hành trong đó hai hay nhiều biến cố 
xảy ra cùng một khoảng thời gian. 

simultaneous processing /`s¡rnalte1njas 
'praosesin/ Xử lý đồng thời Việc thực 
hiện hai hay nhiều thao tác xử lý dữ liệu 
củng một khoảng thời gian. Ngược lại 
với coucurrent processing. 


simuttaneous transmission /`$(malte1n)2s 
trenz mìƒn/ Truyền đồng thời Truyển 
các ký tự điểu khiển hay dữ liệu theo 
một hướng trong khi ký tự điều khiển 
hay dữ liệu đang được nhận theo hướng 
khác. Ngược lại với nonsimultaneouse 
transmission. 


Sỉne ware 


sine ware Sain wetv/Sóng hình sin 
Dang sóng biểu diễn sự đao động có 
chu kỳ của tần số. 


singing/sini/ Hát Âm gây ra bởi đao 
động không cân bằng trên đưởng viễn 
thông. 


single-address/'sttgl adre/ Đa chỉ 
đơn Duy trì một khuôn dạng lệnh chữa 
một phần địa chỉ Đồng nghĩa với one- 
address. § 


single-address message /'singi a'dres 
'mesId3/ Thông báo địa chỉ đơn Thông 
báo chỉ được gởi đến một đích, 


single buffer mode /singl "bAfa maod/ 
Chế độ vùng đệm đơn Trong hệ điều 
hành AIX, chế độ trong đó các vùng 
đêm được tổ chức trong một vòng đệm 
khung lớn duy nhất. Vùng đệm khung 
nảy là vùng đệm hiện hành được hiển 
thị và cũng là vùng đậm trong đó tất cả 
các thao tác vẽ xảy ra. Xem double 
buffer mode. 


single-byte character set (SBCS)/ˆsingi 
bút 'k@rakta seU Tập ký tự 1-byte Tập 
ký tự trong đó mỗi ký tự được biểu diễn 
bởi mã 1-byte. Ngược lại với doubie- 
byte character set. 


single-byte coded font /singl bait 
'kaodid fonƯ Phông chữ mã hoá bằng 
f byte Phông chứ có các ký tự được 
xác định bởi một byte. Phông chữ này 
chỉ có một phần phông mã hoá. Ngược 
lại với đaubie-byte coded font. 


single-byte font /'sirwl ,bait fnnU Phông 
chữ 1 byte Đồng nghĩa với single-byte 
coded font. 

single-cable broadband LAN #sìngi 
keibl br/Lan đải rộng bằng một dây 
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cáp Lan dải rộng chỉ dùng một dây cáp 
cho cả lậnh tiến và lệnh lùi. 


single-choice selection field/'srgl tƒ3is 
si'lkkƒn fi:1d/ Trưởng chọn duy nhất 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến người 
dùng cơ bản, trường chọn chỉ cho phép 
người dùng chọn mội tùy chọn hoặc 
không chọn gì cả. Xem selection field. 
Xem thêm multiple-choice selection 
fietd. 


single-choica selectian list/'sigl tƒatrs 
sI'lekƒn hsƯ Đanh sách chọn duy nhất. 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến người 
dùng cơ bản, tập các tùy chọn có thể 
cuộn. Số các mục có thể là cổ định hay 
thay đổi. Người dùng chỉ có thể chọn 
một tùy chọn hoặc không chọn gì cả. 
Xem thêm muttiple-choice selection 
liet. 


single cluster featuire  /'šigl 'klasta 
'Hfa/ Trang duy nhất Trong hệ Sys- 
tem/36, chức năng phần cứng cho phép 
nhiều nhất là 4 tram hiển thị và máy ín 
được nởi với một bộ điều khiển từ xa. 
Xem dual cluster feature. 


single console image †acility (SCIF) 
sipgl 'kpnsaol 'tmids faslat/ Bản 
điều khiển đơn Thiết bị VM cho phép 
diều khiển bản phím từ một bàn điều 
khiển trên máy ảo. 

single device file/'sipal di ván túl/ Tập 
tin thiết bị đơn Trong hệ System/38, 
tập tín thiết bị tạo bởi chỉ một trình thiết 
bị cho nó; ví dụ, tập tin máy ín, tập tin 
card, lập tin đĩa mềm, tập tin băng từ 
Ngược lại với multiple device file. 


single-domain network /`'srngl daomein 
'neiwak/ Mạng miển đơn (1) Mạng chỉ 


xingle carpiece 


có môi nút chủ. (2} Trong SNA, mạng 
chỉ chứa một điểm điều khiển dịch vụ 
hệ thông (SSGP). Ngược lại với multí- 
ple-domain netwo!k. 


single earpiece/xingl `Iapi:š/ Ông nghe 
đơn Tréên thiết bị đọc, đây là bộ phân 
nghe có khối lượng nhẹ thiết kế để giữ 
lại trên lỗ tai. 


single entry/xuMl `cnr1/ Mục nhập 
đơn Trong ACF/TCAM, mục trên bảng 
của tram cuối liên kết với một đơn vị 
logic ngoai hoặc trình ứng dụng. Xem 
thêm cascade entry, group sentry, line 
entr. logtyne entry, process enty, tarmi- 
nai-table entry. Ngược lại với distribu- 
tíon entry. 


single †Tle list/'srpe! fmnl HIsƯ Danh 
sách file đơn Trong hệ điểu hảnh 
OS⁄2. danh sách các thư mục vả tập tin 
trên một ổ đĩa. 


singte key stroke/'sindl k': sưaok/Nhấn 
một phím đơn Trên bàn phím, chỉ nhấn 
một phím để thực hiện chức năng yêu 
cầu 

singie-level device #singl "levl 
dì `vàis/ Thiết bị mức đơn Trong - an 
toản máy tỉnh, thiết bị xủ lý đữ liệu ở 
một mức an toản trong một diểm riêng 
biệt. Ngược lại với multipievel deviee. 


single-level storage/'sinuL  °lev] 'SE3:- 
tid/ tưu trữ mức đơn Kỹ thuật đánh 
địa chỉ các mức bội để lưu trữ thông 
qua cấu trúc đánh địa chỉ đơn. 


single line communiations adapter/at- 
tachment/'singl lain ka,mju:nr'keiƒn 
#d&pta / a`te(manU Bộ thích nghỉ liên 
lạc đưởng truyền đơn Chức năng cho 
phép đường truyền viễn thông được nối 
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single-office exchange 
với hệ Systerr/36. 


single-line entry field /stngi lun 'entr: 
fi:ld/ Trưởng nhập theo đường truyềi 
đơn Trong kiến trúc truy cập phổ biếi 
ngưởi dùng cao cấp SAA, nút điều khiển 
trong đó người dùng đánh một đường 
thông tin. Xem thâm muitiple-line entry 
fieid. 


single-lìne repeater  /sipgl lan ri pi:t3/ 
Bộ khuyếch đại đường truyền đơn 
Bộ khuyếch đại telegraph dùng một cặp 
rơle cực chéo, được chèn vảo một dãy 
với một mạch để tái tạo nguồn cho tín 
hiệu. 


single lock manager #singl 10k 
`Iéweoid32/ Bộ điều hành khóa đơn 
Trong IMS/VS, chức năng khoá các tài 
nguyên CSDL chía xế giữa chương trình 
hay các hệ con được xử lý bởi một điểm 
điều khiển. Có thể gọi hệ con bằng bộ 
quản lỷ khoá tải nguyên hoặc dùng chức 
năng khoá cô lập chương trình. 


sỉingle message mode/ˆsipgl  "mestd5 
mạod/ Chã độ thông báo đơn Trong 
IMS/VS, chế độ xử lý trong đó các điểm 
đồng bộ xảy ra khi một thông báo được 
đọc tử hàng đợi, cũng như kết thúc 
chương trình. Xam mutiple message 
mods, synchronizatien poinL 


single-mode optical fiber /°si0gÍ maud 
'ppuk] fatba/ Sợi quang chế độ đơn 
Dây quang trong đó chỉ chế độ giới hạn 
thứ tự thấp nhất có thể truyền theo các 
bước sóng yêu cầu, Chế độ này có thể 
chứa một cặp các trường phân cực trực 
giao. Đồng nghĩa với multi-mode opti- 
cai fiber. 


single-office exchange /singl 'pfIs 


xingle operation 


Iks't[tinda/ Trao đổi văn phòng đơn 
Trao đổi phục vụ bởi một văn phòng 
trung tâm đơn. 


single operation /sinul ppa'reifn/Thao 
tác đơn Xem haif' duplex. 


single-picture segment /'sinuL 'pikựa 
'xeumanử/ Đoạn ảnh đơn Trong muiii- 
media. ảnh video không chuyển động 
nhưng chạy với tốc độ thường để có thể 
dùng âm thanh. 


single plane/'singl plein/ Mặt đơn Trong 
hệ hiển thị thông tin 3270, chức năng 
làm giới hạn người dùng sử dụng một 
vùng đệm khi định nghĩa một ký hiệu. 
Ngược lại với triple plane. 


single ply ”sil plà/ Tạo tổng đơn Duy 
trí để chỉ lạo một tắng. 


síngle port sharing  /singl pa:t [earig/ 
Chia xẻ cổng đơn Sư sắp xếp cho 
thao tác chế độ giữa ngắn (short-hold 
mode) trong đó mỗi cổng được chia xẻ 
bằng một tập các thiết bị đầu cuối, với 
điều hạn chế là tất cả các lần goi nối 
lại liên lạc (recall) phải dùng cùng một 
cổng như lần gọi đầu tiên chỉ mối nối 
logic ấy. 

single-precìsion /'singl pr!`s13n/ Độ 
chính xác đơn (1) Dùng một tử để biểu 
diễn một số với độ chính xác yêu cầu. 
(2) Đặc tả làm cho các giá trị dấu chấm 
động được lưu theo dạng ngắn. Xem 
Ðrecision. (3) Trong Basic, độ chính xác 
trang đó các giá trị được hiển thị theo 
6 chữ số có nghĩa (đối với dạng đấu 
chấm cố định) và theo 7 chữ số có 
nghĩa (đối với dạng dấu chấm động). (4) 
Ngược lại với doubie-precision. 


single requester terminal (SRT) pro- 
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single-thread application program 


gram /'xitMÏ rị kwesta `(a:mlnl/  h ương 
trình ở trạm cuối yêu cầu đơn Trong 
System/36. chương trình có thể xử lý 
các yêu cầu chỉ từ một trạm hiển thị 
hoặc lần làm việc SSP-ICF từ mỗi bản 
sao chương trình. Ngược lại với muliple 
equøster program. 


sindle selection ˆsingl/ Chọn đơn Trong 
kiến trúc truy cập phổ biến người dùng 
cao cấp SAA, kỹ thuật chọn cho phép 
người dùng chỉ chọn một tùy chọn. Xem 
ø0xtended selection. 


singla-sideband transmission #sInul 
'waIdbenU tranz`miì[n/ Truyển theo dải 
lề đơn Truyền vật mang trong đó một 
dải lề được truyền và đải kia bị giữ lại 
(không được truyền). Bước sơng vật 
mang có thể được truyền đi hoặc giữ lại. 


single-sided copying /xIingl sardrd 
`kbpiitSao chép một mặt Trên máy 
sao chụp, tại một hay nhiều bản sao chỉ 
trên một mặt giấy. Đồng nghĩa với sim- 
plex copvíng. Phần nghĩa vơi doubie- 
sided. 


single step singl xtcp/ Bước đơn Duy trì 
việc sử dụng phương pháp vận haành 
máy tính trong đó mỗi bước được thực 
hiện theo một thao tác đơn bằng tay. 


single-step operation/'siigl sien ,0pa- 
'rei[n/ Thao tác theo bước đơn ©C h ê“ 
độ vận hành máy tính trong đó một chỉ 
thị máy hay một phần của nó được thực 
hiện thao một tin hiệu ngoái. Đồng 
nghĩa với step-by-siep operation. 


single-thread application program 
fsipaldred ,&plikeiln `praogrenW Trinh 
ứng dụng theo dòng đơn Trình ứng 
dụng VTAM để xử lý các yêu cầu cho 


xinyele-wire line 


cac session hội cùng một lúc. Các trình 
như thẻ thường yêu cầu các thao tác 
đóng bỏ VTAM. và chờ cho đến khi mỗi 
thao tác hoản tất trước khi thực hiện 
uêp Ngược lại với muitithread applica- 
tion prograrm. 


single-wire line / sI0M|: wula liun/ Đương 
dãy đơn Đường dây truyền thông có sử 
dụng nên như lả một biên của mạch 


sink /xink/ Xem data sink, message sink. 


SIO Start 1O. SIISession information 
retrieval. 


SLT Scanner interface trace. 


six-bit byte/ xikshiL bat Đồng nghĩa với 
sextet. 
six sigma/sik» `xIgm\2/ six migma Chất 
lương sản phẩm hay dịch vụ rất cao. với 
chì 34 số lỗi. hư hỏng trên một điện 
-_ đơn vị do 


size (xa Kích thước Trong FORTHAN. 
tông sổ các phần tử của mảng. Giao 
diện của nó phải phù hợp với nhân 

Size /^cuz/ Kích thước (1) Trong kiến trúc 
truy cập phổ biến người dùng cao cấp, 
ký thuật giúp người dùng chỉ chọn một 
tủy chọn. Xem extended selection. (2) 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến người 
dùng cao cấp, một chọn lựa trong hệ 
menu trải xuống để người dùng thay đổi 
kích thước của số. 

size tield/xa IÌ:ll/ Trường size Trong Ì- 
node của AIX, trưởng cho biết kích 
thước (theo bytes) của tập tin liên kết 
với i-noge. 

sizing/xauz/ Quá trình lắm cho giấy 
không cho chất lỏng thấm thấu qua. 


SJIS Shíft-Japanese Industrial Stand- 
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skÌp sequential access 
ard. 
SJN Shor(est-job-next. 


skoletal code/'skeliti kaod/ Má sườn 
Tập các chỉ thị trong đó một số phần, 
chẳng hạn như địa chỉ, phải đầy đủ, và 
được đặc tả cbi tiết mỗi khi tập được 
dùng. 

skeleton /»kelit/ Sưởn Trong VSE/SP. 
tập các lệnh điều khiển, chỉ thị, hoặc cả 
hai, đòi hỏi thông tin bề ngoài đùng cẩn 
được chèn trước khi đưa ra xử lý. 

skew /skju:/ Độ lệch Độ lệch góc hoặc độ 
lệch kinh tuyến của đải băng tử một 
tham chiếu cho trước. 


skip /sk:p/ Nhảy qua (1) Trong xử lý văn 
bản, đi qua văn bản chẳng hạn như 
đoạn văn hay trang. (2) Bỏ qua một hay 
nhiều lệnh trong một dấy lệnh. (3) Đi 
qua một hay nhiều vị trí trong mỗi 
trưởng dữ liệu; ví dụ, sang dòng một 
hay nhiều lần. (4) Làm cho máy ín dịch 
chuyển mỗi trưởng ín sang một hàng 
cho trước trước khừsau khi in ra một 
dòng. (5) Xem paper flow. 

skip key /skin ki/Khỏa nhảy 

skipping/`skimp_ Nhảy Trên mấy 
đánh chữ. sự di chuyển tương đối giữa 
bộ phận đựng giấy vả vị trí gõ vào trên 
một số (tùy chọn) các ký tự trống hoặc 
dòng trống mà không quan tâm tới các 
dấu ngưng đã chọn trước. Đồng nghĩa 
với skip tabbing. 


skip sequential access /škin sr kwenj] 
`;ckseV/ Truy cập bước nhảy tuần tự 
Trong hệ với VSAM, lưu trở hoặc truy 
xuất các bản ghi theo khoá tuần tự, theo 
thứ tự tăng dẩn với các bước nhảy 
VSAM duyệt lập các chỉ số để tìm bản 


skip tabbing 
ghỉ hoặc một vị trí. 


skip tabbing /skip 'tahin/ Nhảy 
nghĩa với skipping. 


Đồng 


SKU Sockkeeping unịt. 


slate /leiU Đảng đá Trong sản xuất video 
hay phim, các bảng hoặc thiết bị khác 
với những thông tín xác định, dùng túc 
bắt đầu một lần quay để hướng dẫn khi 
soạn thảo, 


sleeping process /xli:prn `praose/ Qưa 
trình ngủ Trong hệ điều hành AIX, quá 
trinh chờ đầu vào hoặc đầu ra để hoàn 
tất một biến cố, hay tín hiệu từ các quá 
trình khác khi quả trình đang ngủ, nó có 
thể làm tràn bộ nhớ do sang trang. 


sleep mode/sli:p maud/ Chế độ ngủ 
Trong VM, chế độ trong đó máy ảo ở 
trạng thái ngủ nghĩa là máy ảo không 
chạy, nhưng thời gian kết nối vẫn tích 
lủy và các thông báo có thể hiện ra màn 
hình ở trạm cuối. Máy ảo được tải kích 
hoại hoặc ở một cuối khoảng thởi gian 
cho trước, hoặc khí người dùng lưu ý 
bằng tín hiệu đến CP. Xem siqualing 
aftentian. 


SLIB Subsystem Iibrary. 

slice /slais/ Múi, miếng Phần của đường 
dạng sóng nằm trong hai giới hạn biên 
độ cho trước trên cùng một phía của 
trục 0. Xem time slice. 

slice label /s†ay 'le:tbl/Nhấn mũi Tro ng 
GDDM, nhãn dạng chữ số mả người 
dùng có thể gán cho mỗi múi trong biểu 
đố múi cam. Xem spider labei, 

slicer ˆslaIsa/ Độ khuy§ch đại 
khuyếch đại một slics, 

slide/sluad/ Bộ trượt Phần cứng nối với 


Mạch 


!I13% 


slip 


một thiết bị trên đó thiết bị nầy dị 
chuyển và vượt ra khỏi thanh răng giống 
như thao tác của họa sĩ 


siide imager /sIuid Im"d/ Bộ tạo ảnh 
bán kích dương Trong multimedia, thiết 
bị chuyển đổi mội bán kích dương màu 
35mm sang tín hiệu video để dùng như 
là đầu vào cho video, 


slider ˆsIutda/ Bộ trượt (1) Trong kiến 
trúc truy cập phổ biến người dùng cao 
cấp SAA. trình bảy đồ họa để biểu diễn 
một đại lượng vả quan hệ của nó với 
miền giá trị của đại lượng nảy. Người 
dùng có thể thay đổi giá trị đại lượng 
nầy bằng cách dùng bộ trượt. Xem 
siider arm_ (2) Trong chương trình AIX 
Windows, một đối tượng đổ họa nhỏ 
tương hở được nối với dải Widget 
XmScrollBar. Bộ trượt điều khiển sự di 
chuyển ngang hay dọc của văn bản đồ 
họa trên mản hình. 


slider arm/'slaida unV/ Tay cẩm bộ 
trượt Trong kiến trúc phổ biến người 
dùng cao cấp SAA, bộ chỉ thị trong bộ 
trượt dùng để hiển thị các giá trị số có 
thể thay đổi bằng xử tý. Xem slider. 

sHider box/'sluida b)ký/ Hộp bộ trượt 
Trong kiến trúc truy cập phổ biến người 
dùng cao cấp SAA, một phần của dải 
cuộn chỉ ra vị trí vả kích thước của 
thông tín thấy được trong cửa sổ tương 
đối với tổng lượng thông tin khả dĩ 


slids show presentation/slaid ao sDre- 
2zan tei|t/ Trình bày bằng slide Đông 
nghĩa với storyboard. 


SLIH Ssecond level interrupt handler. 


slip /SUp/ Trượt Mất hay đạt các chữ 
số do sự thay thế đã y số. Xem thêm 


siot 
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slot time 


controller sIip. 


slot/xl0U Khe (17) Phấn tử con của một 
khung chứa các yếu tố như tên đối 
tượng. thuộc tính, các giá trị và con trở. 
(2) Trong OS/VS. vùng liên tục trên thiết 
bị sang trang trong đó có thể lưu trừ 
môi trang. (3) Một phần của khung 
truyền dược gởi trong vòng lặp. (4) Một 
phần thiết bị dùng cho môi trường lưu 
tr di động được. Xem diskette sloft, ex- 
pansion siot. head slot. (§} Trong VSAM. 
không gian kích thước cố định trong tập 
đư liệu có thể nhận mót bản ghi dữ liệu. 
Xem relative-record file, realative-re- 
cord number. (6) Xem WO Sioi, 


slot group/SÌuL wru:p/ Nhóm các khe 
Trong OS/VS2, tập các khe trên một hay 
nhiều rãnh trong một cylinder trên mội 
thuật bị sang trang. 


slot nưmber /šÌn( `nArmha/ Số hiệu 
khe Trong OS/VSâô. phần địa chỉ trang 
ngoại có tham chiếu đến một khe. Củng 
với số hiệu thiết bị và số hiệu nhóm. nó 
xác định vị trí của một trang trong vùng 
lưu trử trang ngoại trú. 


slot sorting/xlt \ša:n/ Sấp xếp các 
khe Trong VM. kỹ thuật dùng bởi điều 
hảnh viên CP để giảm số các trình trên 
kênh riêng biệt cần thiết để đọc các 
trang hoặc ghi vào thiết bị sang trang. 
Điểu nảy được thực hiện bằng cách 
phần nhóm theo trình kênh các trang 
đọc/ghi trong các vị trí bản ghỉ khác 
nhau, trên củng một rảnh hay trong 
cùng một cylinder Xem thêm ordered 
seek queuing. 


slotted-ring control /sIntidri 
kan`traol/ Điểu khiển khe vòng Trong 
cấu hình mạng theo vòng, đây là sơ đã 


điều khiển vòng trong đó mỗi trạm có 
thể đặt bó dử liệu trong một trong 
những khe dừ liệu có kích thước cố định 
đế có thể truyền liên tục theo vòng. Mỗi 
trạm kiếm tra thông tin địa chỉ trong mỗi 
bó dự liệu và sao chép những khung 
trực tiếp đến tram này. Trạm phát giải 
phóng khe bằng cách xóa bó đữ liệu từ 
khe sau khi được sao chép bằng trạm 
nhận. Xem thêm master node controi, 
register intseron, toKen access cơi!- 
trai. 


slotted-rìing network /xIp(idriy "neUw4;k/ 
Mạng vòng theo khe Mang vòng cho 
pháp truyền đdử liệu theo hương thông 
nhất giửa các tram dữ liệu bằng cách 
truyền đư liệu trong các khe xác định 
trước trong dòng truyền thông qua môi 
mỗi trưởng truyền để dữ liệu trở lại đoan 
ban đầu. Xem hình 137 


Flow bộ 
Transmission 


Slot 


N 


7 

Flow 

J3?. Sialcd-Ring Netweik 
slot time/xloi tuinV Phởi gian khe (1) 
Trên mạng CSMA/CD, đơn vị thời gian 
độc lập với cài đặt vào trong trưởng hợp 
xung đột được dùng để xác định thời 
gian trì hoãn, mà các trạm dử liệu có 
thể truyền lại sau đỏ. (2) Trong mạng 
truy cập bội có va cham, biên bản yêu 
cầu chèn vật mang và trong đó trạm 
truyền dữ liệu nhận tín hiệu khác trong 
khi kết thúc gởi, gởi đi một tin hiệu jam 
vả chử trong một tới gian biến động 


xlow motiun 
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SMEF 


————————ễễ-_— — _Ầ————... C.....................Ộ. 


trước khi thư lai lần nữa. 


slow motion/slaxì 'maoll/ Dị chuyển 
chẩm Trong các hệ video, chế độ trong 
đỏ một dãy video được thực hiện vơi tốc 
độ chậm mô! cách quá mức 

slow time scale/sIDtL tạm xkcll Thước 
thời gian chậm Đồng nghĩa vớơi ex- 
tended time scale, 


SLR Service Level Reporter. 


SLSS Systems Library Subscription 
Service. 


SLT (†) Sessian list table. (2) Solid 
logic technology. 


SLU Seeondary logical unít. 


SLU key /ki/ Khóa SLU Trong 
ACF/TCAM. khoả má hoá dùng để mã 
hòa khoả session chứa lrong đơn vị yêu 
cẩu BIND dược gởi đến đơn vị logic thứ 
cáp. 

small caps/xinsl kicpx/ Chứ hoa nhớ 
(1! Các kỷ tự hoa cùng kiểu như ký tư 
hoa kiểu thưởng trong mội phông chữ, 
nhưng có kích thước gần bằẰng như các 
ky tư thưởng. (2) Xem caps. 


small computer system interface (SCSI} 
/Atiel Kam hịu:tÔ SIM ,1nfa-'fets/ 
Giao diện hệ thống máy tỉnh nhỏ 
Đưởng truyền vào vả !a cùng cấp một 
giao diện chuẩn giữa hệ multimedia 
OS⁄2 và các thiết bị ngoại vị. 


Small Computer Systems Interface 

Adapter/sina:l kanBjH:(3 `sislamZ ,Inta- 
'leis A dep Bộ điểu hợp giao diện 
hệ thông máy tỉnh nhỏ Bộ thích nghỉ 
hồ trơ việc kết nối các thiết bị truy cập 
trực tiếp khác nhau vả các thiết bị băng 
cho hệ System/600 RiSC. 


small data set packing/simm2:[ 'deita set 
'Ipekit/ Nến tập dữ liệu nhỏ Trong 
bộ quần Íÿ lưu trữ trình tự thiết bị dữ 
liêu, quá trình dùng trong khi thoát các 
tập dữ liệu bằng hoặc nhỏ hơn số rãnh 
cho trước. Các tập dư liệu được viết như 
lả một hay nhiều bản ghi vào tập dữ liệu 
VSAM ở mức xuất một. 


small-data-set-packing data set /sma:l 
`delt3 set `pekrn 'dellà xecƯ Tập đứ liệu 
small-data-set-packing Trong bộ quần 
lý lưu trừ trình tự thiết bị dữ liêu, tập dữ 
liêu sắp xếp theo khoả của VSAM được 
cấp pháp ở mức xuất một và chứa các 
tập đừ liêu nhỏ, 

small interger /na:] 'rntd4a3/ Số 
nguyên nhỏ Trong SQOL. kiểu dư liêu 
cho biết dữ liệu là số nhị phân vơi độ 
chính xác 15 bịts. 

small programming enhancement (SPE) 
/SméYE ˆpraouremul th `hú:nša0U Nâng 
cấp lập trình nhỏ Phần bổ sung vảo 
sản phẩm phần mêm/phần cứng đã gởi 
đến khách hảng. SPE đơn có thể ảnh 
hưởng đến vài sản phẩm hoặc một vài 
bộ phận của sản phẩm. 


smart card /snu:( kud/ Card thông 
mính Trong an toàn máy tính, thiết bị 
nhỏ bằng thả tin dụng chứa một bộ vì 
xử lý để lưu trử thông tín. 

smear &inia/ Vế? bẩn, vết nhỏe Trong 
mullimedia, sự giả tac trong đó các 
cạnh dọc trong ảnh được trải rộng sang 
trái hoặc sang phải. 


SMF (1) System Management Facilities. 
(2) System Measurement Facility. 


SMMAI 
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SMM System rmanagement monitor. 
SMMF SSCP Monitor mode ftunction. 


smooth /xnu:O/ Làm phẳng, làm nhân 
{1) Dùng các thú tục làm giảm hoặc loại 
trừ sự phân tán nhanh của dữ liệu. (2) 
Xem exponeniial smoothing. 


smoothed data/smu:Ôu `dent⁄ Đứ liệu 
được làm phẳng Dự liệu thống kê, 
chằng hạn như trên đường cong hoặc 
đổ thị, được tự đo tử tính không suy 
biến bằng cách bở qua các lần xuất 
hiện ngẫu nhiên hoặc bằng quá trình 
trung binh hoá liên tục. 


smoothline / sinu:Ôl:(in / 
Xem nonloaded lines. 


Đưởng phẳng 


smoothness of curve/'smu:Ônls 0v kš;V/ 
Tính nhẫn của đường cong (1) Hình 
thức nới các điểm vẻ thành đường cong 
tên tục. (2) Xem thêm curve fitting. 

SMP System Modificatian Program. 
Chương trình cải biến hệ thống. 


SMP/E System Modification Program 
extended. Chương trình cải biến Hệ 
thông Mở rộng. 


SMPTE Society of Motion Picture and 
television Engineers . Hiệp hội kỹ sư 
chuyên ngành Ảnh động và Truyền 
hình. 


SMPTE time code /¿ú1n kaod/Mã thơi 
gian theo SMPTE Hè đánh sở khung 
do SMPTE phát triển để gán giá trị số 
cho mỗi khung của ảnh video. Mã 8-chứ 
số có dạng HH:MM:SS:FF (giờ. phút, 
giây, số của khung). Các số này xác 
định lượng giờ, phút, giây, và khung trôi 
qua kể tử thời điểm chọn trước bất kỳ. 


SMQ Save/resfore message queues. 
Hàng đợi thông báo ghỉ vào/đọc ra. 


SMS Storage Management Sybsystem. 
Hệ con Quản lý lưu trở, 

SMS complex /kumjplckx/Ỉ tiên hợp 
SMS Tập hợp các hệ thống (lỗi đa là 8 
hệ) trong một cải đặt được hiểu trong 
cấu hình cơ sở của hệ điều hành MVS 
như các hệ SMS. 


SMTP Simple Mail Transfer Protocol. 
Biên bản chuyển Thư Đơn giản. 


S/N Signal-to-noise ration. Tí suất tín 
hiệu/nhiễu 

SNA Systems Network Architecture, 
Kiến trúc Mạng của Hệ thông. 


SNA backbone ˆh#wkhaon/ Trong mạng 
SNA, lá tập hợp tất cả các nút được nổi 
với nhau bao gồm các sản phẩm 37xx 
chạy Chương trình Điều khiển Mạng. 


SNA character string (SCS) /'k:crakta 
xưIt/ Chuỗi ký tự SNA_ Trong mạng 
SNA, lả một xâu ký tự tạo từ xác mã 
điều khiển EBCDIC, có thể được trộn 
với dữ liệu người dùng cuốt. được tải 
trong một đơn vị yêu cẩu/đáp ứng 


SNA distribution services (SNADS) 
/dixtrt`bju:[n `š4:visix/ Dịch vụ phân bổ 
SNA Dịch vụ phân tán bất đồng theo 
IBM. xác định tập hợp các quy tắc nhận, 
chuyển theo tuyến, và gởi thư điện tử 
trong mạng hệ thống. 


SNADS SWA distribution services. 


SNADS receiver/rixi:va/Bộ tiếp nhận 
SNADS Trong Hệ AS/400, là môt tác vụ 
theo lô được định hình bởi người dùng 
,khởi động trong phân hệ được đặc tả ở 
đầu vào hệ liên lạc khi hệ nảy nhận 


SNADS routcr 


SNADS dân tử hệ gởi trong mạng 
SMADS. Đối nghĩa với SNADS sender. 
Xem thêm SNADS rouitet, 


SNADS router/'ru:ta/ Bộ truyền 
SNADS Trong Hà AS/400, là tác vụ theo 
lỗ do hệ cung cấp. chạy trong phân hệ 
OSNADS và dẫn các tin hiệu phân tần 
đèn hảng đợi phân tần. Xem thêm 
SNADS receiver, SNADS sendet. 


SNADS sender/'senda/ Ngươi gưi 
SNADS Trong hệ AS/ 400, lả tác vụ 
theo lô dinh hình bởi người đùng, khởi 
động trong phân hệ QSNADS, vả gởi 
cac tin hiệu phần tán đến hệ khác trong 
mang SNADS. Đối nghĩa với SNADS re- 
ceiver Xem thắm SNADS router. 


SNA netWork/'netw+:k/Mạng SNA_ Một 
phần của mang ứng dụng-người đùng 
tương hợp vơi các khuôn dạng vả nghị 
(hức của kiến trúc Mạng Hệ thống. Nỏ 
cho phép chuyển mệt cách tín cậy dữ 
liêu giữa các người dùng cuối và cung 
câp các nghị thức điều khiến các tải 
nguyễn của nhiễu cấu hình mạng. Mạng 
theo SNA chữa các đơn vị truy cập 
mang (NAU). chức năng biên, chức năng 
nói liên mang. và chức năng dẫn các 
cuốc trung gian: và mạng truyền tải. 

SNA network interconnection/`tivgtW3:k 
„Intaka'nck |h/ Liên thông mạng SNA 
Sự nổi. bằng các cổng vảo, hai hay 
nhiều mạng SNA độc lập để cho phép 
lên lạc giữa các đơn vị logic trong các 
mạng này. Từng mạng SNA vẫn giữ tính 
dốc lập của mình. 

SNA Network Link (SNALINK)/°netw4:k 
link! Chức năng cửa các sản phẩm 
TCP/P trên VM vả MVS, cho pháp sử 
dụng mạng dẫn đưởng vùng con SNA 
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để chuyển dư liệu theo nghỉ thức 
TCP/IP. SNALINK cung cấp giao diện 
giữa TCP/IP và mạng SNA. SNALINK 
phải được định nghĩa như là chương 
trình ứng dụng đối với VTAM, khiến cho 
các cuộc LŨ Q@ được thiết lập giữa đơn 
vị logic SNALINK và các đơn vị logic 
khác trong mạng SNA 


SNALINK SNA Metwork Link Liên kết 
mạng SNA. 


SNA node maod/ Một nút mạng làm việc 
theo các nghỉ thúc SNA. 


SNAP/SHOT System Nettwork Analysis 
Program / Simulated Host Overview 
Technique. Chương trình Phân tích 
Mạng Hệ thông/Kỹ thuật Xem toản 
cảnh Giả lập. 

snapshot dump /'xnieIi[DL dAmp/ (1) 
“Để” động (ra mản hình, máy ¡n,...) nội 
dung của môi hay nhiều vùng lưu trữ 
được đặc tả. (!) (A). (2)"ÐĐổ" có chọn lọc, 
được thực hiện ở nhiều điểm khí chạy 
may. 

Snapshot program/'su:epfb( ˆpraogrerm/ 
Chương trình được chạy từng bước sinh 
ra dử liệu xuất chỉ đối với các chỉ thị 
được chọn hay các điều kiện được chọn. 
t) (A). 

SNA remote job entry/rI`maot đaúb 
"entrứ Mục nhập công việc từ xa 
Trong System/38, lả một phần của 
phương tiên giao nhiệm vụ tỪ xa, cho 
phép ngươởi dùng liên lạc với hệ thống 
chính trong môi trường SNA. 

SNA station /stie:fn/ Trạm SNA Một trạm) 
làm việc theo nghi thức SÑNA. 


SNASVCMG mode name /mạod neim/ 
Tên chế độ SNASVCMG Tân chế đệ 


SNA terminal 


II4I 


soft error 


của bó điều khiển dịch vụ trên mạng 
SNA. Đây là tên chế độ được định nghĩa 
theo kiến trúc để định danh các cuộn 
má trên đó CNOS được trao đổi. 


SNA terminal /'1a:min1/ Đẩu cuôi 
SÑNA Trạm cuối lảm việc được với các 
nghị thức SNA. 


SNA upline facility (SNUF) /Antiam 
fa`xlau/ Phương tiện liên lạc cho phép 
hệ AS/400 liên lạc với các chương trình 
ứng dụng CICS/VS và !MS/VS chạy trên 
hệ thống chủ. 

SNA 53270 device emulation /d1`VaAIN 
01M1 ` len Trong hệ AS/400 và Sys- 
tem/38, lả chúc năng của hệ điều hành. 
cho phép hệ ASS/⁄400 được hệ thống 
chủ hiểu như là Đơn vị Điều Khiển 
3274. 

SNBUỤ SWitched network backup. Dự 
phòng trên mạng chuyển mạch. 

Sneak curtent/xni:k 'kaAran/ Đỏng rỉ 
điên, thâm nhkập vảo cấc mạch điện 
thoại từ các mạch khác. Nö quá yếu 
nên không gây ra hư hỏng trực tiếp, 
nhưng nó có thể sinh ra những hiệu ứng 
nhiệt có hại nếu không ngăn chặn. 

SNI SWA network interconnaction.N ô ¡ 
mạng SNA. 

SNOBOL Ngón ngữ lập trình được thiết 
kế cho xử lý chuỗi ký tự và đổi sánh 
rmmẫu.(T) 

SNRM Set rrormai response mode, 
Thiết lập chế độ đáp ưng bình 
thưởng. 


SNUF SWA upline facility. 


SO (1) shift-out character. 
Dây ký hiệu khóa. 


(} (A) (2) 


socket /'xpki/ (1)7rong hệ điều hành 
AIX: (a} Định danh chủ duy nhất được 
tạo ra bằng cách nối định danh cổng với 
địa chỉ theo biên bản TCP/IP. (b) Định 
danh cổng. (c) Số hiệu cổng 16-bil. (d) 
Cổng trên một máy chủ đặc cách; điểm 
mút liên lạc được truy cập thông qua cơ 
chế định địa chỉ của họ nghỉ thức nào 
đó. Một socket được định danh bởi một 
địa chí socket. Xem thêm Socket ad- 
dress. (2) Khái niệm trửu tượng được 
đưa ra bởi Universtty of California»s 
Barkeley Software Distribution (Thưởng 
được gọi lả Berkeley UNIX hay BSD 
UNIX) hiểu như điểm mút trong liên lạc 
giửa các quá trình hay các ứng dụng 


socket address /`sbktI( 3`drex/ Trong hệ 
điều hành AIX, là một cấu trúc dữ liêu 
định danh duy nhất một điểm mút liên 
lạc đặc cách. Địa chỉ socket chứa một 
số hiệu cổng và môt địa chỉ mạng. Nó 
củng đặc tả họ nghỉ thức. Xem thêm 
mprotocol family. 


SOF Sfar-of-format 
dạng. 


Bất đầu khuôn 


softcopy /soit kun/ Sao chép mềm (1) 
Một bản sao tạm thời của nội dung lưu 
trư ở dạng một ảnh hiển thị. (T) (2) Một 
hay nhiều file có thể được phân phối 
trên môi trưởng điện tử được biến đổi, 
và ín bởi ngưởi dùng. Đối nghĩa với 
hardcopy. (3) Đồng nghĩa với thông tin 
mấy đọc được (MHI). Thông tin máy 
cảm nhận được. 


soft error /%DIL `cra/(1) Lỗi mềm, sai sói 
mềm lỗi xảy ra không thường xuyên và 
không thể xuất hiện khi đọc dữ liệu 
thảnh công. Đồng nghĩa vơi transient er- 
ror .(T} (2) Lỗi gián đoạn tên mạng, yêu 


(chí chủ: 
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cầu truyền lại. Đối nghĩa với hard error. 


Ghi chủ: Tự thân soft errar không ảnh 
hưởng tính tin cậy toàn bộ của mạng, 
nhưng tính tín cậy có thể bị ảnh hưởng 
nếu số lỗi này đạt đến giới hạn lỗi báo 
đồng. 


soft fault/suIt fa:IƯ Lỗi mềm Lối giấn 
đoạn trong truyền dẫn, thường gây ra do 
sự suy thoái tín hiệu điện bởi giao thoa 
điện từ. Đối nghĩa với hard fault. Xem 
thêm frame check sequenca (FCS). 


soft fonts /suïL [bnlsỈ Phông mầm Trong 
mói trưởng máy tính cá nhân, các font 
chử được giữ trên các file. Các font 
mềm phải được cải trên đĩa cứng trước 
khi cơ thể chọn từ các chương trình. 
Xem thêm downloaded font 


soft hyphen/xpIL 'haitn/ Đấu nối mềm 
Một ký tự đặc biệt, được chẻên tự đông 
hay bởi người dùng vào mội từ để đánh 
dấu vị trí mả từ nảy có thể bị chia, và 
được hiển thị như dấu gạch nối khi tỪ 
đỏ cần được chia ở cuối dòng do thiếu 
chỗ. Các sof†t hyphen được bở đi khi 
thực hiên quá trình bỏ đấu gạch nối (hy- 
phen drop). Đồng nghĩa với discretion- 
ary hyphen, syilable hyphen, phantom 
hyphen. (T} 

soft sector /x)í( `sckta/ Sector mẩm Trên 
đĩa cúng hay đĩa mềm, là một sector 
được thiết lập bằng điện tử hay bằng 
thao tác mềm. Xem thêm hard sector. 


soít sectoring /SsÐIL 'sektarn Định sec- 
tot mềm (1) Sự định danh các biên sec- 
tor trên đĩa tử bằng thông tín ghi lại. (2) 
Đối nghĩa với hard sectoring. (T) (A) 

soft wait/spI wuIiU Xem wait state (2) 


software suttwca/Phẩn mềm (1) Toản 


bộ hay một phần chương trình, thủ tục, 
quy tắc, vả tải liệu liên quan của một hệ 
thống xử lý dữ liệu. Software là sản 
phẩm sáng tạo tinh thần độc lập với môi 
trưởng lưu trữ nó.(T) (2) Đối nghĩa với 
hardware. (3) Xem application soft- 
ware, iniegragted sofware, system 
software. 


software controls  /s0IIwea kan`tra2olz/ 
Điều khiển phần mầm Các điều khiển 
được chương trình hóa để thao dối hệ 
máy tính, ví dụ. để ghi nhận và có thể 
cả hiệu chính lỗi. (T) 


software end-of-life  /spf(wea œnd ,0v 
'ñml/ Trong VSAM, là mã biểu thị rằng 
không cỏn dữ liệu nằm sau nó trong 
thành phần đang xét. Một software end- 
of-lfe được biểu điễn bởi một trưởng 
định nghĩa khoảng điều khiển giá trí 
Zero cùng với thông tin trong ca-ta-lô 
VSAM.Trong xử lý từ, phần điều khiển 
dùng để khởi động một quá trình nhảy. 
Đồng nghĩa với accass button. 

software engineering /*suftwea ,end5- 
`'nari/ Công nghệ phần mềm — Ứng 
dụng một cách có hệ thống các kiến 
thức, phương pháp và kinh nghiệm khoa 
học và công nghệ vào việc thiết kế, cài 
đặt, vả kiểm nghiệm phần mềm nhằm 
tối ưu hóa việc sản xuất và hỗ trợ nó, 


software package/'s0ftwea 'pnekId3/ Sơ ¿ 
phần mềm Một bộ chương trình đây đủ 
và có tải liệu sử dụng, cung cấp cho 
một số người dùng các hàm hay ứng 
dụng sơ nguyên. Một số gói phần mềm 
có tính chất thay đổi được để dùng cho 
ứng dụng đặc cách nảo đó. (T) 


software piracy /spftwea ˆpAlaras/ Ăn 
cắp phần mềm Việc sử dụng hay sao 


software recording faciHty (NRE) 
chép bất hợp pháp các sản phẩm mềm. 


software tecording facility (SRF) 
/sUtWwea ri `k3:d1n fA`silat/ Phương 
tiện ghi phần mềm Phương tiện được 
dùng bởi các chương trình con khôi 
phục hoạt động để ghi các bản ghi lỗi 
hệ thống. 

SOH (1) The star-of-heading character. 
(l) (A) (2) Start-of-header character. 


solicited message /salisitid `mesid ( f } 
Trong MSS. lả thông điệp từ bộ điều 
khiến lưu trừ đến đơn vị xử lý đang chờ 
thông điệp. (2) Đáp ứng từ VTAM với 
lệnh nhập bơi thao lác viên chương 
trình. Đối nghĩa với unsolicited mes- 
sage. 


solieit operation /sa`list( ,ppa'ret[n/ 
Trong VTAM. lả qua trình nhận hay 
chuẩn bị nhận dữ liệu tử BSC cục bộ 
hay trạm cuối start-stop hay từ 3270 In- 
lormation Display System vả chuyển dử 
liệu này vào các bộ đệm của VTAM. 


solicit request/sa`lisit rí'kWwest / Yêu 
cầu khiển cho VTAM thực hiện solicit 
O0beration. 


solid logic technology (SLT) /#suIid 
'Ipd4Ik tek uulad4/ Công nghệ logic 
đặc Lả các modul thu nhỏ dùng trong 
máy tính tầng nhanh dòng truyền trong 
mạch nhở khoảng cách được rút ngắn. 


solid modeling/xulid `mndlip/ Mó hình 
hóa vật rắn Trong tư động hóa sản 
xuất, lẩ ký thuật mô hình hóa ba 
chiều.trong đỏ các đặc tính của vật rắn 
cần thiết kế được xây dựng thánh cơ sở 
dư liệu sao cho các cấu trúc bên trong 
vả hinh dang bên ngoải có thể được 
biểu điễn phù hợp thực tế. (T) 
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Ghi chú: 
solid state component — /'s0lid  steiL 
kam paonanU Thành phần trạng thái 
rấn Lả thành phần mà hoạt động của 
nó phụ thuộc vào việc điều khiển hiện 
tượng điện tử trong vật rắn, vi dụ, tran- 
Sistot, crystal diode. (A) 


solid state computer /#wulid steIt 
kam'piu:ta/ — Máy tính trạng thái rắn 
tả máy tính sử dụng các thành phần 
trạng thái rắn, hay bán dẫn. Đồng nghĩa 
với second generation computer (máy 
tính thế hệ thứ hai). 


SOM Siart-of-massage coda, 


Some .../Ain/ Trong việc sử dụng SAA, 
là tùy chọn trong menu trải xuống View 
mà người dùng có thể chọn để đặc tả 
một đề mục cụ thể hiển thị Xem thêm 
All, By, ... 


sonic depay line /#spmKk dt leL làin/ 
Dòng trể âm Đồng nghĩa với aeoustie 
delay line. 


sort/x2:U Sắp xếp (1) Thao tác sắp xếp. 
(A) (2) Trong xử lý từ ngữ. là sự tái sắp 
xếp các khối văn bản tương ứng vớo 
các chỉ thị đặc cách. (3) Tách các thành 
phần vào từng nhóm tương ứng với tiêu 
chuẩn định trước. (l) (A} (4) Sắp xếp 
một tập hợp các khoản nảo đó tương 
ứng vơi các khóa làm cơ sở xác định 
thứ tự các khoản đó; ví dụ sắp xếp các 
bản ghi trên file nhân sự theo thứ tự 
ABC bằng cách dùng tên nhân viên lâm 
các khóa sắn xếp. (A) (5) Đồng nghĩa 
với order. 

Ghi chủ: Việc kiểm soái sẽ kéo thao 
việc sắp thử tự nhưng không nhất thiết 
là sắp thành dãy liên tục, các nhóm có 
thể nằm rải rác theo trậi tự bất kỳ. 


xort bloeking Factor 
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SOTUS 


————_——————êễêễb_——___.. —_—_ 


sort blocking factor /s3:( `blokin 'fœkta/ 
Thừa số khối sắp xếp Trong kỹ thuật 
sắp xếp. là số các bản ghi dứ liệu được 
đặt trong mỗi khối. 


sorter /sa:ta/ Bộ sấp xếp (1) Thiết bị sắp 
các card đục lỗ vào các túi được chọn 
tương ứng với các mẫu lỗ thủng trên 
card. (l} (A) (2) Người, thiết bị, hay 
chương trinh thực hiện sắp xếp. (A) (3) 
Trong máy sao chép tài liệu, là thiết bị 
sắp xếp các bản sao từ nhóm gốc các 
nhỏm các bản sao, hay sắp xếp các 
bạn sao tử một bản gốc vào một số 
nom. (T) Xem hình 138. 


Copier 


EzI Tray bạo 
Hình 138 Sorter ko 
sort file/s+L tiul2 File sắp xếp —- Trong 


COBOL, lả bộ các bản ghi được sắp 
xếp bằng lệnh SORT. File sắp xếp được 
tao vã được dùng chỉ bởi các hàm sắp 
xếp. 

sort key S^.L ki:/Khóa sắp xếp (1) Lả 
khỏa được dùng lảm cơ sở để xác định 
thứ tự các phần tử trong một tập hợp 
nảo đơ. (A) (2) Một hay nhiều khóa 
trong một phần từ, được dùng làm cơ sp 
xác định thứ tự của các phần tử trong 
tập hợp nảo đó. (A) Đồng nghĩa với se- 
quencing key. 


sort-merge file description entry/s 3 : t 
'm:d$ Bái dUskrtIn 'enư/ Để mục mô 
tả của file sắp xẽếp-ghếp Trong CO- 
8OL. đề mục trong File Saction cửa 
Datla Devision. gồm ký hiệu mức (SD). 


theo sau là tên file, và sau đé là tập 
hợp các mệnh đề file cần thiết. 


sortVmerge program/s2:( / ma:d4 'nrao- 
gra:rn/ Chương trinh sắp xếp/ghép 
Chương trình xử lý có thể dùng để sắp 
xếp hay gháp các bản ghi theo thứ tự 
định trước 


sort pass /ša:L pd:s/ứ(a2 mật giai đoạn 
trong chương trình sắp xốp-gháp, bao 
gồm việc đọc tập hợp các phẩn tử dử 
liệu chưa sắp xếp, sắp thứ tự chúng, và 
đặt tập được sắp nảy (là xâu ký tự) vào 
môi trường lưu trữ dừ liêu nào đó. Quá 
trình nảy được lặp lại cho đến khi toản 
bộ dử liệu nhập được đặt hết vào xâu 
ký tự. Giai đoạn ghép (merge phase) 
được thực hiện tiếp theo để ghép các 
xâu ký tự nhận được vào một tập được 
sắp duy nhất. (A) 


sort program /s3:L `praodrem/ Chương 
trình sắp xếp (1) Chương trìn trên máy 
để sắp xếp các phần tử dư liệu. (I(A) 
(2) Xem thâm sort pass. 


sort selection «at si lekln( Chọn lọc 
sắp xếp Trong xử lý từ ngữ, là sự chọn 
lọc các địa chỉ lưu trữ thông các mã 
định trước. (T) 


sort sequence specifications /sa:t 
'skWans ,pesHt'kell/ Đặc tả thứ tự 
sắp xếp CÁc lệnh nguồn đặc tả thứ tự 
của phép sắp xếp nào đó 

sort utHity/xa:t ju: iau/ Tiện ích sấp 
xôp Chức năng của một hệ điều hành 
được dùng để sắp xếp các bản ghi theo 
thứ tự xác định bởi dữ liệu chứa trong 
một hay nhiều trường của bản ghi đó. 

SOS S/icon on sapphire. 

SOTUS Sequentially Operated Teletype- 


saund card 


writer Universal Selector Trong hệ 
8!1D1 Aulomatic Teletypewriter Systems. 
la thiết bị điều khiển trạm đặt mỗi trạm 
theo kiểu Model 19 trên đường liên lac 
đa đoan. SƠOTUS là thiết bị chọn lọc mỗi 
f/¿17m. 


sound card /ond ku:d/ Card âm Trong 
đa phương liên. lá card tiếp hợp thêm- 
lẻ. lâm việc như bô phối âm không bàn 
phim (nhạc cụ). và có các ngỏ ra dành 
cho âm thanh được tao 


sound effects (SFX)/suond tfektx/ Các 
hiệu ứng ảm thanh Trong da phương 
tên, la âm thanh bất kỳ khác với tiếng 
nöi và âm nhac. dư định đưa vào kênh 
ám thanh 


sounder /Sionda/ Độ tạo ám Dụng —- cụ 
nhận điện tin, trong đó nam châm điện 
hút thanh sài mỗi khi có xung điện đạt 
đến. Thanh sàt nảy tao ra âm thanh đập 
vảo muêng chàn vào các thời điểm bắt 
đấu vả Kết thúc xung điện. và khoảng 
lang giữa các âm này được điện tín viên 
dịch từ mả sang bản tin nhân, 


sound level meter /Suond 'levl 
mỊ'L3/Máy đo mức âm thanh Trong 
âm học. lá thiết bị gồm microphome, 
aml.. mạch xuất và các mạng đo tần sở 
/A.B, vả Œ} dùng để do nhiễu và mức 
đo áp suất âm thanh theo cách thức 
được đăt tả trước. Máy đo nảy có thể 
lâm việc theo các chế độ xung đặc 
trưng động. nhanh. và chậm. 


sound power level (Lw) /suond 'puoa 
'evl/( Mức năng lượng âm thanh 
Trong âm học là mức tính theo decobel, 
bằng 10 lần logerlthm thận phân của tỉ 
sô năng lượng âm thanh cần đo trên 
nàng lượng âm thanh chuẩn (1 pr- 
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source book 
cowafl). 


sound pressure favel (Lp} /suond Nhi 
'evUMức áp suất âm thanh Trong ân: 
học, là mức tỉnh theo decibel bằng 20 
lấn logarlhm tháp phân của tỉ số áp 
suất âm thanh đang xét trên ấn suất 
thanh chuẩn (20 micropascals). Đồng 
nghỉa voi noíse level. 


sound track/Aaond trrk/ Đồng nghĩa với 
audio track. 


source/^^xNguôn, chương trỉnh 
nguồn (1) Trong liên lạc cao cấp 
chương trình - với - chương trình, là hệ 
thống hay chương trinh khởi động tác 
nhận (job) trên hệ khác. (2) Lả một hệ, 
một chương trình trong hệ. hay thiết bị 
yêu cầu gi đó ở dịch tương ứng. Đối 
nghĩa với target. (3) Trong COBOIL. lả kỷ 
hiệu định danh cho bên khởi đầu việc 
truyền dẫn đến hảng đơi nảo đỏ. (4) 
Xem data source, message source. 


soUrce address/x^x Adro/ Đ/a chỉ 
nguồn Đồng nghĩa với origin address. 


SOUrce area/x3:x 'cartLz Vùng nguồn 
(1} Là vùng làm việc giữ thông tín được 
đọc lử nguồn nào đó hay thông tin đang 
được viết vào địch. (2) Trong DPCX, tả 
200 Ðytes của vùng lưu trữ của bệ xử 
lý. được gản cho mỗi tác nhiêm để lưu 
chuyến dữ liệu. Dữ liệu được đưa vảo 
vùng này, sửa đối. hay lấy khỏi nó trong 
quá trình thực hiện tác nhiêm nảy. 

source area blocK/xa:s 'caria blDk/ Khối 
vùng nguồn Trong DPCX, lả khối 256- 
byte lấy tử không gian địa chỉ đang 
chứa vùng nguồn. 

source book/xa:s hok/ Sách nguẩn 
Trong VSE. lả nhớm cấc câu lệnh 


Nxgurce code 


chương trinh nguồn viết trong ngôn ngữ 
bât kỷ mà VSE hỗ trợ và được lận đanh 
mục trong một trong các thư viện con 
của hệ thông. 

source code/sxix kaod/ Mã nguồn ( a ` 
đầu vảo của bộ dịch hay hợp ngữ, được 
viết trong ngôn ngữ nguồn. Đối nghĩa 
vơi má đổi tượng 


kaoudl 
Tính tương thích của 
mã nguồn {1) Nói đến các chương 
trình nguồn có thể chạy trên hay nhiều 
bè thống. nhưng cần phải dịch lại (2) 
Đổi nghĩa với tính tương thịch của mà 
đối tượng. 


source code compatibility /sa:x 


Rot.IncL bi lât/ 


Source Code Control System (SCCS) 
/#Yx Kao Kan trao | `sixtan/ Trong hệ 
điệu hành AIX, là chương trình duy trì 
sự điều khiên phiên bản đổi với các file 
nguồn của chương trình phát triển. Nó 
lưu trừ các thay đổi thực hiện trên file 
thay vị giữ lile thay đổi. nhở đó cho 
phép một số phiên bản của cùng một 
te tốn tại trong hệ thông. 


SOURCE-COMPUTER /*:š kön pịu:13/ 
Trong COBOIL. là tên của đoạn Environ- 
ment Diision trong đo mô tả môi trường 
may tỉnh mả chương trình nguồn đang 
được địch 


source computer entry /s+» kam- pju:ta 
`untr/ Mục nhập máy tính nguồn 
Trong COBOL, lả một thánh tổ trong 
đoạn SOURCE-COMPUTER của Envi- 
ronment Division. chứa các mệnh đề mô 
tÄ môi trưởng mảy tỉnh mả trong đỏ 
chương trình nguồn đang được dịch. 


source đata/sa:+ 'deila/ Dứ liệu nguồn 
(1) Dữ liêu được cung cấp bởi người 
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source file 


dùng của hệ thống xử íý dự liệu. (2) Dữ 
liệu được chứa trong chương trình nguồn 
hoặc module nguồn. (3) Trong chương 
trình 3790. là đử liệu trong vùng nguồn 
ở thời điểm đã cho. 

source data card/sa^:s vleclt£ Ka:d/Card 
nguồn dữ liệu La card chứa dử liệu 
được ghi bằng tay hay cơ học, dử liệu 
nảy sau đỏ được đục lỗ vào card. (A) 


source deck/^+:x dek/Đẩu video nguồn 
Trong ghi-sửa video, là máy ghi hay 
máy đọc video được dùng để chay bằng 
video má tử dỏ bàng master dược lắp 
ghép. 

source directory /x®:w di rCKLAr1/ Thư 
mục nguồn Thư mục mả từ đó thông 
tin được đọc. Đối nghĩa với target direc- 
tory. 


source diskette /x+x 'diskcV Đa mềm 
nguồn Trong quy trinh sao đĩa mềm. là 
đĩa mềm mà từ đó thông tin được đọc 
Đổi nghĩa với target diskette. 


source document/s»s `dbkjttanƯ Tư 
liệu nguồn Văn bản gồm nhiều dỏng 
chữ hay ảnh máy đọc được dùng để 
nhập chương trình máy tính. 


source drive/xa:s dralv/  Ở đĩa nguồn 
Ô đĩa mà tử đó thông tin được đọc. Đối 
nghia với target drive (ổ đĩa dịch). 


source entry utility (SEU) /x3:v “tntri 
ju: tulat/tiện ích nhập nguồn - Trong 
các hệ System/36 vả System/38, là tiện 
ích dùng để nhập và cập nhát các thảnh 
viên nguồn 

source file/xa:x lail/ File nguồn (1) 
Lả file chứa các câu lênh nguồn nhụ 
các thành phần trong các chương trình 
ngôn ngữ bậc cao và đặc tả cấu trúc dị 


source item 
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SoWHPCv pFrogram 


triệu. 2) Là fle chúa mã chương trình 
chưa được dịch sang ngôn ngữ máy. 


source item/s+ `alU/ Thảnh phần 
nguồn Trong COBOL. lả thông số định 
dang được chỉ dịnh bởi mệnh đề nguồn 
cung cấp giả trị của thành phần in được 


source language/xA»sx 'luIwlds/Ỉ Ngắn 
ngữ nguồn (1) Ngôn ngữ má tử đỏ các 
cảu lệnh đươc địch (2l Ngôn ngữ lập 
trình dùng đề biếu diễn các chương trinh 
nguồn má mốt bộ dịch nảo đó có thể 
chập nhân. rT} 


source listng/s3s ` Văn bản mã 
nguồn (1) Lả môt phần của bảng liệt kê 
của bộ dịch, chứa các dòng lệnh mà 
nguồn và có thể ca các thông báo dự 
đoan Xem thêm compiler listing. (2) 
Trong 3800 Printing Subsystem, là bảng 
liệt kệ định nghĩa phủ và các thông điệp 
được gởi sau khi Overlay Generation 
Language đã xử lý định nghia đỏ. 


source macrodefínition /s3:x ,m;vckrao- 
deitnmin/ Định nghĩa - macro nguồn 
Là định nghĩa - macro chứa trong đơn 
thế nguồn. Khi được đưa vảo thư viện 
chương trình, nỏ trở thành định nghĩa - 
macro thƯ viện 


source map©3s n¡ư|j/ Bản đổ nguồn 
Trong SDF/C!ICS. lả bản đổ ở dang 
nẻng. được tạo ra trước quá trình sinh 
má. Cùng vơi nhiều thông tin khác. nỏ 
chứa các mô tä các trưởng hằng, trưởng 
biên. cấu trúc chương trình ứng dụng. 
vả dữ liệu không đổi. Trong SDF/CICS, 
toản bộ các sửa đổi được thực hiên trên 
ban đổ nguồn. 


source map sef/A1:x mịcp soU Tập hợp 
bán đồ nguồn Lả một đổi tượng chúa 


trong thư viện đặc tả bản đồ và được 
định nghĩa bởi người dùng SDF/CICS. 
định danh bản đồ hay nhiều bản đổ 
đùng bơi mót chương trình ứng dụng 
mỗi lần. 


source member/x3:s `mmvintha/ Thảnh 
viên nguồn lả thánh viên thư viện, 
chứa thông tm ở đang mả nó được đưa 
vảo. chàng han như các đặc tả HPD 
Đối nghĩa vơi load member. 


source medule/s^:» `mudju:l Øơn thể 
nguồn (1) Toản bó hay một phẩn 
chương trinh nguồn. đủ để thực hiện 
việc dịch. Đồng nghĩa với compliatian 
unit (T) (2) Các acu lệnh nguồn hợp 
thảnh dư liệu đâu vào của bộ biên dịch 
ngôn ngữ ứng vơi lần biên dịch cụ thể. 

source module library /s^:x "mpdju:l 
'nhrarl/ Thự viện môđun nguồn ! a` 
tập hợp dử liêu có phân nhóm, được 
dùng để lưu trừ vả truy cập các đơn thể 
nguồn. Xem thêm load module líbrary, 
object module library. 


§oUurce program ẨM `JYAOgrenV 
Chương trinh nguồn (1) Chương trinh 
mả bô biên dịch nào đó chấp nhận. (T) 
(2) Tập hơn các chỉ thi được viết bằng 
ngón ngữ lập trình nảo đó. cẩn phải 
được biên dịch sang ngôn ngữ mấy 
trước khi chạy chương trình. (3) Trong 
truyền thóng. lả chương trình khởi đầu 
một phiên liên lạc (session) với hệ thống 
nào đỏ ở xa. Đôi ngữ với target program 
(chương trình đích). (4) Trong COBO(, 
là một tập hợp các lênh COBOL có cú 
pháp đụng. Chương trinh nguồn trong 
COBOL mở đầu bằng !dentificallon Divi- 
sion (Phần Định Danh), lệnh COPY., hay 
lệnh HEPLACE. Nö kết thúc bởi đầu tố 


xoiree pPFoprem maintenanace online 


theaderl của chương trinh cuối, nếu 
được đặc tả. hay bởi sự vắng mặt của 
các dòng bổ sung của chương trính 
nguồn. (5) Đôi nghĩa với object pro- 
gram. 


source program maintenanace online 
(SPM) ÍSMS  IYAOHT:CH- `niE1n(Anats 
`pihiin/ 8đo trị chương trính nguồn 
trực tuyên La chương trình CICS. cung 
cấp công cục biển đổi vả chuyển các 
chương trính nguồn để dịch mà không 
yêu cầu người lặp trình quản lý các xấp 
tvử?@s 

source recording/x»x ri kxldIll/( Sự ghỉ 
ở nguồn Sư ghi dừ liêu vào các tư liệu 
may doc được. chàng han như các card 
duc ló. các bàng giây đục lỗ. hay bàng 
tử, khi đã ở dạng này, dữ liệu có thể 
được truyển tải, xử lý. dùng lai mả 
không cẩn xử Iÿ bằng tay. 


source seqgment/x3:x `seuIniant/ Phân 
đoạn nguồn Trong IMS/VS. lả một 
phân đoạn cơ sở đữ liêu. chứa dữ liệu 
được dùng đế câu tạo nên phân đoạn 
trở chỉ mục thử cấp. 


source service access point (SSAP} 
ĐNA N ÔNHVIN IeKxos pAmU Điểm truy 
cập dịch vụ nguồn Trong SNA_ vả 
TCP/IIP. lả địa chỉ logtc cho phép hệ 
thóng gởi dữ liệu đến thiết bị ở xa nhờ 
hỗ trơ truyển thông thích hợp. Xem thêm 
destination service access poini 
(DSAP). 

source/sink /^3:s/xItk Xem data sink, 
đata source. 

source statement/s+s `stUnanU Câu 
lệnh nguồn (1) Câu lệnh được viết theo 
ký hiệu của ngôn ngữ lập! rình nào đó, 
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npace 
ví dụ, các đặc tả trong ïPG, COBOIL, 
BASIC. và PLI là các câu lệnh nguồn. 
(2) Câu lệnh viết trong ngôn ngữ lậpt 
rình nảo đó 


source system/s+:x `xIsiMn/ Hệ thống 
nguồn (1) Trong truyền thông. là hệ 
thông đưa ra yêu cầu thiết lập liên iạc 
với hệ khác. (2J Trong quản trị dữ liệu 
phân tán (viết tắt lả DDM). !â hệ thống 
mả trên đỏ một chương trình ứng dụng 
đưa ra yêu cầu sử dụng te ở xa. Đối 
nghĩa vơi targef system. 


source table/sa:» 'teibl/ Bảng nguần 
Trong mội chương trình. là bảng chứa 
các phần tử dử liệu được định nghĩa 
trước đö mả từ đó chương trình này có 
thể chon phần tử bất kỷ để chuyến tự 
đông vào vùng nguồn. - 


SP (1) Service point. (2) Space charac- 
ter. (J (A) 
SPA Scratchpad area. 


space/xpuIs/ Chỗ, không gian, khoảng 
trắng (1) Chỏ dự tính sẽ lưu trừ dữ liệu; 
ví dụ, vùng trên trang giấy in hay vị trí 
trong phương tiện lưu trữ. {(A) (2) Một 
đơn vị diện tích cơ ban, thưởng là kích 
thước của một kỹ tự. (A) (3) Một hay 
nhiều ký tự trăng. (A) (4) Về máy đánh 
chữ, sự bỏ qua ký tự đã có trên giấy. 
(T) (5) Trong mạch trung hỏa. là xung 
gây ra vòng lặp để mở hay tắt tín hiệu. 
Trong mạch phân cực nó gây ra dòng 
lặp kín chạy thoe hướng ngược vơi xung 
ghi nhớ. Xung trắng (space impulse) 
tương đương với giá trị zero nhị phân. 
(68) Vùng trắng phân cách từ hay các 
dòng. (7) Để đẩy vị trí hay hiển thị một 
khoảng tương ứng với khuôn dạng định 
trước; ví dụ, để đẩy vị trí in hay hiển thị 


xpacebar 


theo chiều ngang qua phải hay xuống 
dưới theo chiều dọc. (A) (8) Để buộc 
máy in đẩy giấy mót số dòng trước hoặc 
sau khi nö in mệt đóng, (9) Xem ad- 
dress space, display space, image 
siorage space, virtual space, working 
space. (10) Đối nghĩa với backspace. 


spacebar /'speishu/ Thanh khoảng 
trắng VỀ mấy đánh chữ. điều khiển 
chức năng tao khoảng trắng. (T) 


space character (SP) /Spets `kierakta/ 
Ký tự trắng (1) Lả ký tự gây ra sự đẩ 
vị trí in hay hiển thị dọc theo dòng mà 
không sinh ra bất kỷ ký tự đồ họa nảo 
(T) (2Ø) Xem thêm nuil character, nư- 
meric space character, required space 
character. 


Ghi chủ: Kỹ tư trắng lả ký tự điểu 
khiển. nhưng nó có thể dùng như kỹ tư 
đồ họa. 


space expand key /spcis ¡k špzcnd ki:/ 
Phim mớ rộng khoảng trắng Về máy 
đảnh chữ, điều khiển sự bỏ trắng mở 
ròng. (T] 


space-hold/xpncis haold/ ¿a4 điểu kiện 
đường tiên lạc rảnh, trong đó khoảng 
trang không đổi được tuyển dẫn, Đó có 
thể là tủy chon để người dùng chọn, 

Space management /ctx `n1euid4man/ 
Quán lý không gian lưu trữ ˆ Trong 
Data Faciiity Hierachical Storage Man- 
age:. l3 quả trình quản lý các tập hợp 
dữ liệu trên các vùng chứa chính vả di 
trủ. Có ba kiểu quản lý không gian lưu 
trừ iả di trú, xóa tập hợp dữ liệu, và an 
trủ tập dữ liêu. 

space manager /^I*wix .Inienitlsa/ Quản trị 
viên không gian lưu trữ (1) Trong 
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MSS. lả người có trách nhiêm quần lý 
không gian lưu trữ trên các vùng chứa 
lơn. (2) Trong Data Facilily Hierachical 
Storage Manager, là người có quyền raỀŠ 
lệnh cho lắp trình viên hệ thống và quản 
trị viên không gian lưu từj và có trách 
nhiệm quan lý không gian thiết bị lưu trừ 
truy cập trực tiếp. 


space pointer/Apeix 'pArnla/ Con trợ 
không gian lưu trữ Trong System/⁄38 là 
con trở cung cấp khả năng đánh địa chỉ 
cho một chuỗi các byte trong phần lưu 
trừ của đổi tương giao tiếp máy. 


Space pointer machine object  /spers 
pamt3 mà [in '0BỦ4IKƯ ta con trở 
không gian lưu trừ không có hình thức 
lưu trừ xác định (đặc trưng trình bày). 
Nö chứa lrong vùng lưu trữ bên trong 
của máy. Nö chỉ tổn tại trong phần gọi 
của chương trình định nghĩa nó Đồng 
nghĩa với machine space pointer, 


Spacet “I\eIsa/ Trong SOF/CICS. là ký tự 
đúng trong chức năng định nghĩa trưởng 
của bộ soạn thảo bản đổ. biểu thị rằng 
hai trường lân cận cần được ngăn cách 
bởi một sổ các ký tự trăng trong một 
đồng. 

Space-to-mark transition /*Jwis 1U; `mu;k 
trun 'x4n/ Địch chuyển không gian 
đến điểm Lả sự chuyển tử xung trắng 
sang xung ghí nhớ. 


SPACE type/spetx tálj/ Kiêu SPACE 
Trong Pascal, là kiếu dư liệu dùng để 
định nghĩa biến có các thành phần có 
thế đặt ở các vị trí (theo byte) bất kỷ 
trong toản bộ dụng lượng mà biến này 
chiếm, 


spacing bias /'speisii `halax/ Xem 


xpan 


IIS0 


xpvcial character 
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distortion. 


span /s(:vn/ Khoảng, khoảng cách —- (1) 
Khoảng giữa các giả trị cao nhất vả 
thấp nhất mà một đại lượng hay một 
hảm có thể nhận. (l) (A) Đồng nghĩa với 
range. (2) Trong NGCF. nhóm các tài 
nguyên mạng định nghĩa bởi người dùng 
trong một vùng. Mỗi nút chính hay thử 
được định nghĩa thuộc vẻ một hay nhiều 
dat Xem thêm span of control. (3) Trong 
chương trình NetView, là nhóm (định 
nghĩa bơi ngưởi dùng) các tài nguyên 
mang trong một vùng. Mỗi nút chính hay 
thử được định nghĩa thuộc về một hay 
nhiều dải. Xem thêm span of control, 
¡4) Xem error span. 


SPANC Sforage pool anchor block. 


spanned record/sp;end rekAd/ Cả bẩn 
ghi logic chứa trong nhiều khối tưu trở. 


spanned record AJxvtl 'rek3d/ Cả bẩn 
ghỉ !ogic chứa trong nhiều khối lưu trở. 


span of control/v:cn 0V `kantraol/ 

Phạm vì điều khiển Tập hợp tất cả tải 
nguyên mạng mà thao tác viên cụ thể 
trên mạng có khả nàng điều khiển, Toản 
bộ tải nguyên mạng được liệt kê trong 
các dải liên hè thông qua định nghĩa sơ 
lược bởi một thao tác viên nào đó trên 
mang chính là pham vì điều khiến của 
thao tác viên đỏ. 


sparse file/xpu:s lul/File rải Trong hệ 
điều hành AIX. là file được tao ra với 
chiều dài lớn hơn dữ liệu mà nó chứa 
do có thêm các khoảng trắng đành cho 
việc thêm đdử liệu trong tương lại Xem 
hole ¡in file. 


spatial resolution /spetll .reZ2'10:I1/ Độ 
phản giái không gian Trong để họa 


máy tính, là độ phân giải theo chiếu dọc 
và chiều ngang có thể được do việc chia 
nhỏ và lượng tử hóa mản hình thành 
các pixels 


SPC System program controller. 
SPCF Service point command facility. 
SPCS Service point command service. 


SPE Service programming enchance- 
tmeni. 


special authority /'spell 2;'0prau Quyển 
đặc biệt (1) Trong hệ AS/400, là các 
kiểu quyền cấp cho người dùng, để họ 
có thể thực hiện các chức năng hệ 
thống, bao gồm tất cả các quyền đối 
tương. quyền hệ thống trong việc ghi, 
quyền điều khiển tác nhiệm, quyển điều 
hành an toản, quyền điều khiển bể đêm, 
vả quyển dịch vụ. Đối nghia với spe- 
cific, authority. (Z2) Quyển thực hiện 
một số thao tác điều khiển hệ thống, 
chăng hạn như hệ thống ghỉ và điều 
khiển tác nhiệm. 

special character /sJyejl "k&rakta/Ký tự 
đặc biệt (1) Là ký tự đồ họa mà không 
phải là chữ. số hay ký tự trắng, và 
thường không phải là chữ tượng hình; ví 
dụ, là dấu chấm câu. ký hiệu tiền lệ. 
dấu phần trăm. (T) (2) Là ký tự khác với 
chữ số. chữ cái hay #, $, hay @, ; ví 
dụ, ', +. và % là các ký tự đặc biệt. 
(3) Là ký tự khác với chữ số, chữ cái, 
hay $. # @, ,hay _ ; ví dụ, `, +, Và 
% là các ký tự đặc biệt. (4) Trong BA- 
SIC vả COBOL, là ký tự không phải số 
mả củng không phải chữ. (5) Trong 
HEXX. là ký hiệu có tác dụng như dấu 
phân cách nằm ngoài xâu ký tự Các ký 
tự đặc biệt bao gồm dấu phẩy (,). dấu 


xpecial character word 


IISI 


special names entry 


chấm phẩy (:). dấu hai chấm (:), dấu 
ngoàc phải ()), ngoặc trái ((), và các ký 
tự riêng cuả các thao tác viên. (8) Trong 
COBOL, là ký tự thuộc về tập hợp dưới 
đây: 


Ký tự ý nghia 

+ đản cộng 
đâm trừ 

` đản sao 

/ đản xiên 

= đam Bbiãng 
đảm tiên tẻ 
dâu phảy (đấu cách 
thập phán] 
dâu châm phầy 
đâu chảm (dâu cách 
thập phản, đản châm 
lict] 
đdịm nHziy 

( đảm ngoặc đơn trải 


l dàn ngoặc đơn phíải 
> đâu lớn hơn 
đảu nhỏ Hơn 
đản Tai chàm 
special character word /`spe[l `k&rakta 
wx+d/ Từ ký tự đặc biệt Trong CO- 
BOL. lả từ dành sẵn như phép toán số 
học hay ký tự quan hệ. 


special effects/'xspell ¡'Iek\t⁄Ỉ Các hiệu 
quả đặc biệt Trong ký thuật băng 
video. là hoạt động không phải là đoạn 
phim thực. chẳng hạn như các hiệu quả 
số. sư biến đổi hình ảnh trên máy tính, 
vả nhạc không phải nền. 


special effects generator (SEG)/`šspe[I 
t'Iekts `d4enareHa/ Bộ fạo các hiệu quả 
đặc biệt Trong sản xuất video, là thiết 
bị cho phép tạo ra các hiệu ứng điện tử 
đặc biệt chăng hạn như biến mất dần, 
mở dần. chùi sạch dần, và có khả năng 


SPECIAL-NAMES/'spe[l neimnz/ 


tổ hợp hai hay nhiều tín hiệu video 
thành một tín hiệu duy nhất sử dụng các 
hiệu ứng như thế. Xem thêm switcher. 


special feature/`spe|l 'ti:t|a/ Tính chất 
đặc biệt Là đặc tính mà có thể thu xếp 
để nâng cao khả năng, dung lượng lưu 
trữ, hay hiệu suất của môt sản phẩm 
IBM, nhưng không nhất thiết đối với 
công việc cơ bản. đặc tính cho phép 
modem được nối vảo mạng chuyển 
mạch công cộng cũng như mạng phi- 
chuyển mạch. Xem thêm diskette-only 
feature, specify feature. 


special file/'spe|l tu1/ File đặc biệt 
Trong hệ điều hành AIX. là file cung cấp 
giao diện nảo đố cho các thiết bị 
nhập/xuất. có ít nhất một file đặc biệt 
cho mỗi thiết bị được găn với máy tính. 
Đối nghĩa với directory. Xem thêm block 
file, character file. 


specialized application language/`spe |] 
„wplikeilh 'šenewid/ Ngôn ngứ 
chuyên dụng Đồng nghĩa với special 
purpose language. 


Trong 
COBOL, là tên của đoạn Environment 
Division. trong đó các tên-cài đặt liên hệ 
với tên-tượng nghĩa do người dùng đặc 
tả. 


special names entry /spe|]l nieim⁄ `entrt/ 


Mục nhập của SPECIAL-NAMES 

Trong COBOL, là thành tố trong đoạn 
Environment Division, cung cấp ý nghĩa 
cho việc đặc tả dấu tiền tệ, chọn dấu 
thập phân, đặc tả các ký tư ký hiệu, liên 
hệ các tên-cài đặt với tên-tượng nghĩa 
đặc tả bởi người dùng, liên hệ tên-chữ 
với các tập hợp ký tự hay các dây đối 
sánh và liên hệ các tên-lớp với các tập 


xpectal purposc computer 
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xpeeilc authority 


hợp ký tự. 


special purpose computer /#špeñ 
pepax Kanipio:tVMay tính chuyên 
dụng Lä mảy tỉnh được thiết kế để hoại 
động cho một lớp vấn đề hạn chế. (l) 
ỊA) 

special purpose language /#xpej 
'JNep  lienpwldldMgôn ngữ chuyên 
dụng Ngôn ngữ lập trình được thiết kế 
để dùng cho các chuyên môn tương đối 
hep của các linh vực ứng dụng đại 
chung. ví du, COGO dùng cho ký thuật 
dân dụng. CHL cho thiết kế mạch logic. 
GPSS cho mô phong. (T) Đồng nghĩa 
vợ! specialized anplication langue. 


special register/spuv|l 'red4isla/7 1 an 
ghi đặc biệt trong COBOI, là vùng nhớ 
đo Đỏ dịch tạo ra, công dụng chủ yếu 
của nó tả để lưu trữ thông tin sinh ra 
củng vơi việc sử dụng đặc tính COBOIL. 
Xem Íinage counter. 


special variable/xpw|] 'veariahl/ Biến 
đặc biết (1) Trong CMS. la tên biến 
đảnh sản được gan giá trị bởi bô biên 
dịch EXEC. Giá trị của các biến đặc 
cach EXEC có thể được kiểm tra lại 
trang một thu tục EXEC nảo dö. (2) 
Trong REXX. lả biến được gản tự động 
Đơi bỏ xử lý ngôn ngữ trong quá trình 
thực hiện cac biến đặc cách là HC, RE- 
SULT. S/GL. 


specific address/xsa'xitk Adrešý/ — Địa 
chí đặc biệt (1) Lả địa chỉ SDLC duy 
nhất đàc cách cho một trạm thử cấp. 
(4! Đồng nghĩa với absolute address. 


specification /sIwsIfLKctln/ Đặc tả (1) 
tả sư trình bảy rõ rằng chỉ tiết ở dạng 
tải tiêu, cụng cấp mô tả chính xác một 


hệ thống với mục đích phát triển và 
kiểm nghiệm hệ thống đó. (T). (2) Trong 
lĩnh vực phát triển hệ thống, là bản mô 
tả thiết kế hệ thối.g, thiết bị hay chương 
trình được cải đàt như thê nảo. (3) 
Trong SDF/CIC8, lả bản mó tả bản đồ 
được trình bảy như thế nảo một hay 
nhóm kiểu thiết bị nhất định. Bắn mô tả 
nảy bao gổm các đặc trưng bản đổ, 
chăng han như chiều rộng, chiều dài, 
nơi đặc của các trường biến và hằng, 
các thuốc tính của trưởng vả dử liệu 
hằng hay khởi tạo. vả danh sách các 
thiết bị mà bản đặc tả nảy áp dụng. (4) 
Xem file specificatian. 


specification check /.xJxexHi"Ker[Hi tịðk/ 
Sự biểu thị đồng bộ cho điều kiện gây 
ra bởi dữ liệu sai hay hỏng. Được truyền 
dẫn như là kết qủa của lệnh trên kênh. 
Điều kiện nảy xuất hiện trong thông tin 
trạng thái đươc gởi đến kênh. 

specification display/,xspcsIfi`kcifn 
dì set Hiển thi đặc tả Trong tiện ích 
nhập ở nguồn. là sự hiển thị các hướng 
dẫn thao tác viên thông qua việfc nhập 
một kiểu lệnh đặc biệt. 


specification statement/.sI\vsif:°keir[n 
'gttmanU Cầu lệnh đặc tả Trong 
FORhTRAN, là một trong tập hợp các 
câu lệnh cung cấp cho bô dịch thông tin 
về dữ liệu được dùng trong chương trình 
nguồn. Hơn nữa, câu lệnh này cung cấp 
thông tin cần thiết để dánh săn chỗ lưu 
trừ cho dử liệu đó. 


specific authority /Spa`sIELk 
a:'Uprat1/ Quyển riêng Trong hệ AS/400, 
là các kiểu quyền mả người dùng được 
pháp sử dụng tài nguyên hệ thống, bao 
gồm các quyền về đối tượng và các 
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quyển dữ liệu. Xem thêm object author- 
ity, data authority Đối nghĩa với spe- 
cía! authority. 


specific coding/spa`xiik 'kaodl/  £ 
hoá riêng Đông nghĩa vơi absolute 
coding. 


specific mode/spa xik maod/ Chế” độ 
riêng (1) Trong VTAM. là hình thức của 
yêu cầu HECEIVE nhân dữ liêu vào từ 
một cuộc liên lạc cụ thể. (2) Trong 
VTAM. là hình thức của yêu cầu chấp 
nhận hoàn thánh việc thiế lập một cuộc 
liên lac bằng cách chấp nhận yêu cầu 
riêng CINIT đang ở hảng đợi. (3) Đối 
nghĩa với any-mode. (4) Xem continue- 
specific mode. 


specific poll/pa`sIik paul Thăm dỏ 
cụ thể Một trong những vị trí trên danh 
sách thăm dò. Xem polling list. 


specifie polling pa`xtik 'paolirV Kỹ 
thuật thăm dò cụ thổia ký thuật 
thàm đò. gởi các ký tự thăm mời đến 
thiết bị nào đó để biết thiết bị này đã 
sản sảng nhập đừ liệu hay chưa. Xem 
thêm general polling. 


specific volume request /spa” sIftk 
`vpiiu:m ri `kwesU Một yêu cầu các tập, 
báo cho hệ thống các số liêu tập. 


specify feature/sna xi: 'fi:a/ Đặc tả 
đặc điểm Một trong nhóm các đặc tính 
tương tự mà một sản phẩm IBM phải có 
và do đó cần được đặc tả sao cho sản 
phẩm này có thể lảm công việc cơ sở 
của nỏ; ví dụ, một trong mưởi đặc tính 
của ngôn ngữ bản phím mà khách hàng 
cần yêu cầu cho một terminal. 


specify task abnormal exit (STAE) 
/xpa xát tšK ;êb nam Xem STAE 


spectral response/'spctral r!`spuns/ Ð œ 
ứng phổ: Sự biến thiên độ nhạy của 
một thiết bị đối với ánh sáng với nhiều 
độ dải sóng khác nhau. (A). 


spectrum /'spektran/ Phổ. Trong âm học: 
(a) là phân bố cường độ của các thanh 
phần sóng âm như là một hảm của tần 
số, và (b) là dải liên tục các tần số, 
thưởng là trải khả rộng; ví dụ, phổ âm 
nghe được. 


spectrưm level/spektram 'lev]/ Mức 
phổ Trong âm học, là mức áp suất âm 
thanh trong dải tần độ rộng 1 Hz. 


specular reflection  /spekjola r1'flekƒn/ 
Phần tia sáng tự nhiên được phản xạ từ 
bề mặt nào đó ở góc bằng góc tia tới. 


speech recognition  /spitƒ rekag`niƒn/ 
Nhận biết tiếng nói Nhân biết liên lạc 
tiếng nói như một đấy các từ và các 
câu. (T). 

speech transmission index (STI) /spi:tƒ 
'trenz`nuƒn `ndeks/ Hệ thống đánh giá 
độ hiểu được của một thông báo nói. 
Trên thang từ 0 đến 1.0, 1.0 biểu diễn 
độ hiểu biết tối nhất có thể được của 
một thông báo. 

speed/spi:d/ Tốc độ chiếu ảnh Trong 
máy sao chép tải liệu, là độ đo mực 
nhạy sáng của lớp chất phủ nhạy sáng. 


speed change controi  /spi:d tƒeind3 
kan'traol/ Điều khiển thay đổi tốc đô ˆ 
Trên thiết bị đọc cho viết, là thiết bị làm 
cho nó có khả năng chọn giữa các tốc 
độ định trước của môi trưởng ghi. 


speed control /spi:d ken'traol/ Điều 
khiển tốc độ Trong máy sao chép, là 
thiết bị điều khiển tốc độ hoạt động của 
máy. (T). 
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spell aiđ/spi:d eid/ Trợ giúp chính tả 
Là chức năng đọc và sửa lỗi tải liệu, 
thay từ sai lỗi chính tả bằng tử đúng 
chọn tử bảng các từ đúng chính tả 
tương tự được cung cấp bởi hệ thống từ 
một hay nhiều từ điển. 


spelling chacker/snel '\Jcka/ Bộ kiểm 
chính tả Là chương trình trên máy tính 
trong hệ thống xử lý văn bản, nó kiểm 
tra chính tả các từ trong văn bản nhở 
một từ điển được ghi sẵn nào đó. Việc 
kiểm tra từ có thể thực hiện khi các từ 
đang được nhập vao, hay trong quá 
trình xử lý về sau. (T). 


spelling dietionary/ˆspelin dikfanr/ Tử 
điển chính tả Là danh sách các tử 
được dùng để kiểm tra chính tả tự động 
trong các tài liệu điện tử, 

spell mode/'spel maod/ Chê độ kiểm 
chính tả Là phương pháp hoạt động sử 
dụng các chứa năng giúp chính tả và 
kiếm tra chính tả để đọc - sửa lỗi vả 
thay các từ trong một tải liêu. 


SPF Structured programming facility. 


sphere of control (SOC) /sfia DV 
kan traol/ Vị phạm điều khiển Lá tập 
hợp các vùng điểm điều khiển được 
phục vụ bởi một tụ điểm các dịch vụ 
điều hành duy nhất. 

spherical type head /sierikl taạip hed/ 
Đầu gõ cầu Trong xử lý từ, là phần tử 
¡in có thể trao đổi có dạng hình cầu, 
được dùng trong một số máy ín tiếp xúc. 
(1). 

spider label/`spaida 'leibl/ Nhân sapider 
Trong GDDM, là nhắn được dùng để 
thâm lời chủ vào một lớp trong biểu đổ 
hình tròn. Mỗi nhãn này được nối với 


tầng tương ng với nó bằng một đưởng 
kế. 


spike /spuk/ Chỗ nhọn La điểm điện 
thế tăng đột ngột tạm thời trên đường 
dây điện, có thể làm hỏng đữ liệu và 
các thành phần của máy tính. Xem hình 
1398. 


Spika 


139. Spike 


spHl area/spl 'carta/ Vùng trần — Trong 
hệ điều hảnh AIX, là vùng lưu trữ để ghi 
lại nội dung của các thanh ghi. 


spill backup volume p1 “bœ&kap 
'vplju:irV Volume dự trữ tràn La vol- 
ume trong Data Facility Hierarchical 
Storage Manager mà tất cả ngoại trừ 
phiên bản mới của tập dử liệu được 
chuyển vảo đó khi cần nhiều không gian 
trên volume dự trữ hàng ngảy DASD hay 
là volume mà tất cả các phiên bản hợp 
lệ được chuyển vào đó khi volume dự 
trử băng tử được tái chế. 


spill process/spI]l ˆpraoxes, Quá. trình 
trần Là quá trình trong Data facilily Hi- 
erarchical Storage Manager chuyển toàn 
bộ tập dữ liệu. ngoại trừ phiên bản dữ 
liệu mới nhất, từ volume dự trử hàng 
ngày trên thiết bị lư tử truy cập trực 
tiếp vào volume dự trừ tràn. Cần nhiều 
không gian hơn cho volume dự trừ hàng 
ngây. 

spin button/spin 'bAtn/Nút xoay Trong 
kiến trủc SAA Advanced Common Llser 
Accoss, là kiểu trường nhập, trình bày 
vùng các chọn lựa có thể cuộn được, từ 
đó người dùng cơ thể chọn. Sau khi 


spirit (or other fTluid) duplication 


HSS 


splitter 
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chọn lựa cuối cùng được biểu thị, chọn 
lưa đầu tiên sẽ được hiện lại. Người 
đùng cũng có thể gõ vào chọn lựa nào 
đỏ tử vòng cuộn vào trường nhập mà 
không cần sử dung nút xoay. 


spirit (or other fluid) duplication /spr+t 
.dj:ph `KeIJh Máy sao chép dùng 
spirit (hay chất lỏng khác) lá máy 
sao cháp dùng quá trình sao cháp spint 
(hay chất lồng khác) để tạo ra nhiều 
bán sao tử một bản chủ. (T). 


spirit (or other fluid) master /§ptrtt 
'muita/ Bản chủ spirit (hay chất lỏng 
khác) Trong mảy sao cháp, lả bản chủ 
mang ảnh gương của chất liệu gốc cần 
được sao chép dưới dạng các sắc tố 
hoả tan được trong spit. (T). 


SPL Statiơn polling Iist. 
splice /š|Miis/ Xe optical fiber splice. 


splice loss /šnlaiš lps/( Đổng nghĩa vơi 
insertion Íass, 


splicer /pluixa/ trong 3800 Pnnting Sub- 
system, là một bề mặt phẳng nằm trước 
ỏng quay lên hảng. Splicer là có một 
tẩm vacuum và các chân điều khiển ống 
quay có thể dùng để dóng hàng và cùng 
đàt các tờ giấy cuối vào trong hộp cũ 
và tở giấy đầu trang hộp mới. 

spline curve “pin k3:v/( Đường cong 
spline Trong đề họa máy tính, là hình 
tạo ra khi người dùng đặc tả dãy điểm 
và phần mềm sẽ vẽ đường cong tiệm 
cận với những điểm này. 

Split/xpltU Trong kiến trúc SAA Advanced 
corwnon User Access, lả một chọn lựa 
trong menu hệ thống dạng trải xuống, 
trình bảy nhhiều cách nhìn khác nhau 
của cùng một vật. Xem split window. 


splitt-browse display #pLt "braoz 
dtsple/ Hiển thị xem lướt - nhiều ô. 
Lả phần hiển thị của tiện ích nhập 
nguồn, có các bản ghi từ một thành viên 
nảo đó đang được xem lưới nằm trên 
cùng của phần hiển thị nảy và các bản 
ghi tử thành viên được xem lướt khác 
hay tử một file đệm xuất nằm ở đáy của 
phần hiển thị. 


aplit đisplay /SpIt disple/ Hiền thị 
nhiều ö Trong SAA, thuật ngữ khác 
dùng cho split scresn, split window, 


split-edit display /split dit điˆspler/ 
Hiển thị soạn thảo - nhiều ô tả 
phần hiển thị của tiện ích nhập nguồn, 
có các bản ghi từ một thành viên nào 
đó đang được soạn thảo nằm trên cùng 
của phần hiển thị nảy và các bản ghi từ 
thành viên được soạn thảo khác hay file 
đệm xuất nằm ở đáy của phần hiển thị. 


split key /spl ki/ Khoá tách Là khoá 
cho một file chỉ mục, xác định từ nhiều 
hơn một trưởng trong mỗi bản ghỉ. 


split screen /plit skri:n/ Mảãn hình 
nhiều ô (1) Phương tiện chia phần hiển 
thị thành hai hay nhiều vùng độc lập. 
(T). (2) Dùng trong SAA, là màn hình 
hiển thị chứa hai hay nhiều ảnh hiển thị 
có thể biến đổi độc lập. (3) là mảán hình 
hiển thị có thể dùng bởi hai hay nhiều 
chương trình để hiển thị hình ảnh đồng 
thởi. Xem thêm window, windowing. 


splitter /splita/ Bộ tách tín hiệu Trong 
mạng cục bộ, là thiết bị thụ động được 
dùng ở một nút nảo đó trong mạng để 
nối nhiều hơn hai nhánh. (T). 
Ghi chú: Bộ tách tín hiệu khuyếch đại 
hay tái tạo tín hiệu dữ liệu. 
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spliting /splitIi/Sự tách, quá trình 
tách, kỹ thuật tách (1) Sự phần chia 
dung lượng thiết bị lưu trừ thành các 
phần độc lập. (T). (2) Sự phân chía hình 
ảnh hiển thị thảnh nhiều phần sao cho 
các ảnh khác nhau có thể được xem 
đồng thởi. (3) Trong mạng, lả việc sử 
dụng bô tách tín hiệu để chia một nhánh 
thành hai nhánh. (4) Sự tách hệ thống 
nguồn thành nhiều hệ con cân bằng. 


split window /split ˆwindao/ 
nhiều ö Trong kiến trúc SAA, Advanced 
Common User Aceess, là một kiểu giao 
điện trong do phần hiển thị được tách 
thánh nhiễu phần có thể cuộn độc lập. 


SPM (1) Source program maintenance 
online. (2) CICS/VS Source Program 
Maintenance. 


SPO Secondary program gperator ap- 
plicatian program. 


spoofšp([/ Cứ lửa, đánh lửa Thuật 
ngữ trong lĩnh vực bảo mắt máy tính, 
tác động như một phần của hệ thống 
quần lý quyền truy cập để đạt được 
thông tin mà không được quyền nhận. 
Xem thêm aHack. 


spool /spo:l/ Bê chứa, vùng đệm (1) 
Viết tắt của Simmultanaous peripheral 
operations onlina. (2) Xem tape spool. 
Xem thêm spooling, 


spool access supportS /po:l '£kses 
sa pa:Ư Hỗ trợ truy cập vùng đệm L a` 
chức năng của VSE/POWEH, cho phép 
các chương trình hay phân hệ của người 
dùng chạy trên hệ thống VSE để truy 
cập các file đệm của VSE/POWEH. 


spool control authority /špo:Ì kan`traol 


Cửa số 


®:'0nratI/ Quyển điều khiển vùng đậm 
Tronghệ AS/400, là quyền đặc cách cho 
pháp người dùng thực hiện các chức 
năng về vùng đệm, chằng hạn như hiển 
thị, xoá. giữ hay nhả các tile đệm trên 
hàng đợi xuất cho chỉnh người đó hay 
các người dùng khác. Quyền này cũng 
cho phép người dùng thay đổi các thuộc 
tính của file đệm, chẳng hạn như máy 
in dùng để"in file này. Xem thêm object 
authority, job authority, save system 
authority, seCUtrity administraftor 
authority, service authority. 


spoolied input file/spo:ld `tnpo1t ái Fe 
nhập được tạm lưu (ở vùng đệm) 
Xem imine data file. 


spollsd output file /xpoiid "ñopoL Fall2 
File xuảt được tạm lưu (ở vùng đệm) 
Xem spool file, 


spooler/spa:l/ Bộ đệm Lả chương 
trình đứng trung gian, nhận dữ liệu đang 
vào bộ điều khiển thiết bị và ghi tạm nó 
lên đĩa. Dử liệu nảy sau đó được in hay 
vã ra Khi thiết bị yêu cầu rảnh, Bộ đệm 
giúp tránh cho các dữ liệu xuất từ nhiều 
nguồn khác nhau khỏi bị trộn lẫn lên. 


spool file /Spo:L tàil/F7e đậm (1) Là fila 
chứa dữ liệu xuất được ghi lại cho lắn 
xử lý cuối cùng. (2) Môi trong bai files 
trên đĩa của VSE/POWER: queue file, 
daia file, vả aecount tile. 


spool file class/spo:! tui klu:s/ Lớp file 
đệm Trong VM. lả lớp !-ký tự liên hệ 
với mỗi thiết bị ghi đơn vị áo cho pháp 
người dùng kiểm soát các file đêm nhập 
vào sẽ được đọc tiêp theo, và cho phép 
thao tác viên lảm đếm kiểm soát tốt 
hơn. tái lập trật tự in ấn hay đẩy các 
fles đệm xuất có đặc tính hay độ ưu 


xpool FiEe tap 
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bên tương tư nhau. Giá trị lop file đêm 
có thế là A-Z. O-8, hay ` 


spool file tag/xmi | ul tép, Nhân tile 
đệm Trong VM. là trưởng dư liệu 138-ký 
tư tiên hệ với mỗi file đêm xuất được 
Sinh công dung. nói dụng vả khuôn dạng 
cua tưởng nảy được quyết định bơi 
nguồn va nơi nhân te nầy. Trong 
HSCS. nhan tia đêm nảy chứa định 
đánh vị trí của hiên kết mà trên đó te 
nay được truyền đần, !¡D người dùng của 
tay ao đang nhận file này. vả môt giả 
trì đồ du trần truyện dắn. 


spooling  /x|‹:ịn/ Đậm, kỹ thuật đệm 
(1! Sư dụng nơi lưu trử ngoài như lä 
vũng đẫm đề giảm tình trong xử lý khi 
quyên dữ liêu giữa thiết bị ngoại vị và 
các bộ xử lý của máy tính. thuật ngữ 
nảy được đản xuất tử cụm từ Simultane- 
ous perphereaí Operaton On Line. (T) 
1A). (2) Đọc và ghi các dông dữ liệu 
nhhập và xuất trên một thiết bị trung 
gian ở hình thải thích hợp cho việc xử 
lý sau này hay xuất ra. (3) (3) việc thực 
hiện một thao tác ngoại ví. chẳng hạn 
như ?1. trong khi máy tính đang bận bởi 
viêc khác. (4) Đồng nghĩa với concur- 
rent peripheral operations 


spooling oparation privilege class 
x0  ppÐareHa `priviltds kia Cớp 
ưu tien thao tác đệm Trong VM, lả 
người dùng lớp D ưu tiên CP, điều khiển 
thiết bị được ghi đơn vị thực về tất cả 
các flles đệm đồng. 


spooling subsystem /sIx:lir) ,saAb ˆststam/ 
Hệ con đệm Trong AS/400 và Sys- 
tem/38, là một phần của hệ thống cung 
cấp một trường hoạt động cho các 
chương trình đọc các tác nhiệm vảo 


hàng đợi để chờ xử lý và ghi các files 
lừ hàng đợi xuất ra thiết bị xuất 


spooling unit record lIO /špo:lì 'jo:pIL§ 
'rtk+d//O ghi đơn đậm Xem spoo 
¡ng, virtual spooling device. 


spool intercept buffer /xpö:1 “tùtasept 
“batlaBộ đệm ngăn cách spoaol Trong 
System/36. là một vùng của bộ nhớ 
chính chửa dữ liệu ín được ghi vào fila 
đệm. 


spooi job/xo:l d2ph/, - Tác nhiệm đệm 
Trong DPCX, dữ liệu trong tập đữ liệu 
HE dược nhận tư máy chủ và được lưu 
trừ trong DPCX để in. 


spool spindle/xpo:l ˆspindl/ Trên thiết 
bị xưởng ngôn, là phần nổi nhân take-up 
Spoo!. (1!) 


spool writer /sp:L 'raita/ Một phần của 
System Support Program Product. in dữ 
liệu xuất đã được ghi lại trong file đậm. 


spot/xpUU Dấu, vết, đốm Là vùng hình 
tròn trên giấy ín. nó hoặc đen hoặc sáng 
hơn lả mong muốn. Xem thêm back- 
group, gray bar. 


spot carbon/spuL `ku:han/ Tờ giấy in mả 
giấy carbon được loại ra ở những vùng 
nhất dịnh để khỏi in dữ liệu trên các 
bản sao định trước. 


spot punch /sp0i pAanlj/ Thiết bị đục 
lỗ. Mối lần đục một lỗ trong phương 
tiện chúa dữ liệu. (l) (A). 


SPPS Subsystem program Preparation 
Support. 


SPPS IÍ Sườbsystem program prepara- 
tion Support II. Là sản phẩm chương 
trình theo IBM, chứa các ngôn ngữ lập 
trình, các chỉ thị kết hợp. và ngôn ngữ 


SIPR 


IISW 


SQLDA 
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hiện thị cho terminal 3275. SPPS II cho 
phép ngưởi dùng viết các chương trình 
chay trên các hệ thông lưu trử lập trình 
được. các bộ điều khiển lưu trữ và các 
tarminal khả lập trình. Xem Subsystem 
Program Preparation Support. 


SPR System paramater record. 


spray tube/\jyrvi tịah/ Ống phun tỉa. 
Trong máy sao chép, là ông có những 
ló cách đều, được dùng để phun các tia 
chất ldng mịn vảo lớp đệm ẩm. 


spread /pred/ Đổng nghĩa vơi irrele- 
vance, ' 


spreadsheet/prcdlì:U Bảng tính Lả 
bảng sắp xếp các đỏng và các cột, 
trong đó sự thay đổi nội dụng của một 
ô cỏ thế đẫn đến việc tính lại tự động 
môt hay nhiều ö khác, dựa trên các mỗi 
quan hệ giửa các ô do người dùng định 
nghĩa. (AJ. 


spreadshaet application @prcdli:t ,epili- 
'keil Ứng dụng bảng tính (1) Lả 
chương trình hiển thị bảng gồm các ô 
sảp xếp theo dòng và cột, và trang đó 
sự thay đổi nội dung của một ö có thể 
dẫn đến việc tính lại tự động một hay 
nhiều ô khác tùy theo quan hệ đo ngưới 
đùng định nghĩa giữa các ô. (T) (2) Là 
phần mềm ứng dụng trên máy tính cá 
nhân. cho pháp người dùng định nghĩa 
các mối quan hệ toán học hay logic giữa 
các cột và dòng của các ỏ, vả cho phép 
xác định ảnh hưởng của sự thay đổi giá 
trị của ô nào đó bị thay đối, các giá trị 
của các ô liễn quan được tính lại ngay. 
spreadsheet program/sprvdfi:L  `prao- 
gen Chương trình bảng tính tả 
chương trình hiển thị bảng bao gồm các 


ô sắp xếp theo dòng và cột. trong đó sự 
thay đổi nôi dung của môi ö có thể dẫn 
đến việc tỉnh lại tự động một hay nhiều 
ô khác dựa trên các mỗi quan hệ giữa 
các ô do người dùng định nghĩa. (T) 
spring-loaded pop-up/xiin laodid p0] 
AI) Trong hê điều hành AIX, là một loại 
widget, chẳng hạn như menu, không khả 
biến đổi với bộ điều khiển của số, 
Sprng-loadad pop-up bỏ qua việc xử lý 
các sự kiện-hgười dùng ngoại trừ các sự 
kiện xảy ra lrên menu. 
sprite graphics /pr:u( 'er(tlIKsỈ Trong 
các ứng dụng đa phương tiện. là một 
ảnh đó họa nhỏ, hay một loạt các ảnh 
có thể chuyển động độc lập trên mản 
hình, sinh ra các hiệu ứng hoạt hình. 
sprocket họle/ˆsprokil haol/ Đổng nghĩa 
với feed hơiïe. ` 
sprocket track/`sprbkit trek/ Đổng nghĩa 
với feed track. 


SPS (1) Superscript character. (2} Sync 
point services. 


SPT System parameter table. 
SPX cireuit Simplex circuit. 

SQA System queue area. 

SGL Structured quary language. 
SGLCA SẠL communication area. 


SGL communication area (SQLCA) 
/&a,mjU:ni'kcifn 'earl/Vlùng - truyền 
thông SQL Trong hệ AS/400, lả một tập 
hợp các biến được dùng bởi SQL để 
cung cấp cho môi chương trình ứng 
dụng thông tin về việc xử lý các lệnh 
SQL trong chương trình này. 


SQLDA Viết tắt của SQL descriptor area. 


SQIL, descriptor area 


SOL descriptor area — /di'kript3 '€ar1a/ 
Vùng bộ mô tả SQL Trong hệ AS/400, 
là tập hợp các biến được dòng trong xử 
ÿ các lệnh SQL nhất định. SQLDA dành 
cho các chương trình SQL động. 


SQL query/kwiari/Yêu cẩu SQL. Trong 
quần lý yêu cầu AS/400. là một loại yêu 
cầu được tạo ra khi chạy lệnh IMPORT 
đối vơi file có chửa lệnh SQL. 


square /skwca/ Binh phương Trên mấy 
tịnh. là phương tiện nhân trực tiếp một 
số với chính nó. (T) 


square function /skwea '[Ank|n/ Ham 
bình phương Là hảm thực hiện nhân 
rót số với chính nó. (T} 


square rooVskwe6 ru:U/ Căn bậc hai 
Trên máy tính, là phương tiện cùng cấp 
trực trếp một thửa sở, mà khi nhân với 
chính nó sẻ sinh ra số lúc đầu. (T) 


squzre root function/skwea ru:L `fApk[n/ 
Hàm căn bậc hai Lä hầm trực tiếp 
cung cấp một số, mà khi nhân với chính 
nöỏ sẽ sinh :a số lúc đầu. (T) (A) 


squeegee rollers/skwi:`dsi: `raolaz/ Ông 
lần lau chủi Trong máy sao chếp tài 
liệu, là các ống lăn mà bản sao được đi 
qua để gạn bỏ chất lỏng thừa sau quá 
trình làm âm. 


squeeze-zoom /skwi;z `zu:m/ Trong các 
ứng dụng đa phương tiên, là hiệu ứng 
video số, trong đó một hình được giảm 
kích thước vả hiển thị bởi hình toản-mản 
hình. 
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SSCP-dependent LU 
SR Sarvice reminder. 

SRC Systam reference code. 

SRCB Subrecord conftrol byte. 

SRF Software recovery facility. 

SRJE SNA remote job entry. 

SRM System resourcss manager. 

SRR Serially reusable resource. 


SRT (7) Segmentation register tabie. (2) 
Symbol resolution tabíe. 


SRTD Symbơi resolution tabie dirac- 
tory. 


SRTE Symboi resolution tabie sentry. 


SRT program/.raoprenV Single ra- 
quester torminal program. 


S/S Source/sink. Xem thêm data sink, 
dđa‡a source. 


SS (1) Start-stop. (2) Session services, 
SSA Segment search argument. 
SSAP Sourcø service access point. 


SSCF Secondary system control facii- 
ity.. 
SSCP System services control poínt. 


SSCP backup/`bkAp/Đự phỏng SSCP 
Lả phương tiện cho pháp Điểm điều 
khiển các dịch vụ hệ thống (SSCP), 
định vị trong một miền, có chủ quyển 
đối vơi các tải nguyên nầm trong một 
miễn khác, hoặc như là kết quả sự cố 
ở nút chủ trong miền khác, hoặc như là 
công cụ của việc cân bằng nạp bộ xử 
lý trong bệ xử lý chủ. 

SSCP-dependent LŨ “4l pendanU/ Lả một 


LŨ, yêu cẩu trợ giúp từ SSGP nhầm 
khởi động một cuộc LU-LU. Nó yêu cầu 


SSCPID 
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một cuộc liên lạc SSCP-LU. 


SSCP ID Trong mạng SNA, là một số, 
xác định duy nhất một Điểm điều khiển 
các dịch vụ hệ thống. SSCP !D được 
dùng trong các yêu cấu kích hoạt cuộc 
liên lạc được gởi đến khối vật lý vả các 
điểm điều khiển dịch vụ hệ thống khác. 


SSCP-independent LU /.ndi`pendant/ £ a 
một LŨ có khả năng kích hoạt một cuộc 
liên lạc LƯ-LU (đó là gởi một yêu cầu 
BÌND) mà không cẩn trợ giúp từ SSCP. 
Nó không cẩn cuộc liên lạc SSCP-LU 
Hiện thời chỉ có LŨ 6.2 có thể là LŨ độc 
lập. 

SSCP-LU session/'sc[ln/ Tác vụ SSCP- 
tU Trong SNA, là giao tiếp giữa SSCP 
và LỤ. Nó cho pháp LŨ yêu cầu SSCP 
giúp đỡ khởi tạo các cuộc liên lạc LU- 
tÙU. 


SSCP monitor mode function (SMMF) 
/munHa maod 'fanki/ + chức năng 
trong NCP, giữ cho các tải nguyên NCP 
hoạt động khí một SSCP ngoài không 
thiết lập được chủ quyền của NCP. 


SSGP-PU session/'se|u/ Tác vụ 
SSCP-PU Trong SNA, là giao tiếp giữa 
SSCP vả PU: SSCP-PU cho pháp các 
SSCP gởi các yêu cầu đi và nhận lại 
thông tin trạng thái các nút nhằm điều 
khiển cấu hình mạng. 


SSCP rerouting/ri:ruotin/ Trong liên lạc 
trên mạng SNA, là kỹ thuật được dùng 
bởi điểm điều khiển dịch vụ hệ thống ở 
cổng liên lạc để gởi các khối yêu cầu 
(RU) khởi đông cuộc liên lạc, bằng một 
loạt SSCP-SSCP, tự SSŒP nảy đến 
SSCP khác, cho đến khi nảo đạt được 
việc làm chủ SSCP. 


SSCP services/'v4visiz/Cấc dịch vụ 
SSCP Trong SNA, lả các thánh phần 
trong một điểm điều khiển dịch vụ hệ 
thông (SSCP). cung cấp các dịch vụ về 
cấu hình, đuy trì, quán lý, mạng và các 
cuộc liên lạc cho SSCP-LU, SSCP-PU, 
và SSCP-SSCP. Xem thêm logical unit 
(LU) services, phusical unjt (PU serv- 
ícas. 


SSCP services manager/`»4:vixi⁄z `nle- 
tidaa2/Bộ quản lý dịch vụ SSCP La 
một thành phần trong SNA, cung cấp 
các dịch vụ mạng cho tất cả các cuộc 
-bán phần của điểm đều khiển dịch vụ 
hệ thống (SSCP). 

SSCP-SSCP session/'scJn Tấc vụ 
SSCP-SSCP Trong ANS, lả cuộc liên lạc 
giữa diểm điều khiển dịch vụ mạng 
SSCP trong một miền và SSCP trong 
miền khác. Một cuôc SSCP-SSCP được 
dùng để khởi động và ngưng các cuộc 
LU-LU liên miễn. 

SSCP takeover /1cik.aova/ Xe/n re- 
sOUrce takeover. 


SSDR Supermarket subsystem defini- 
tion record. 


SSFN Session setup failure notification. 
SSID Subsystem identification. 


SSP (1) Systam service program. (2) Sys- 
tem Support Programs. Xem Advanced 
Communications Functiaon for System 
Support Programs. 


SSP-ICF Sysftem Support Program - tn- 
feractive Communicaion feature. 


SSS Subsystem support services. 
SST (ƒ) Sysfam scheduler table. (2) 
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System service tools. 


ST Session configuration screen abbre- 
viatior, 


stability /sta`bilat/ Ổn định Xem compu- 
rational stabiliy, light stability. 


stabilizing /stcibalidzti Trong máy sao 
tải liêu. lả quá trình gây ra phần ứng 
khử bạc giúp cho các muối bạc không 
bị tac dụng bởi chiếu và nửa ảnh khiến 
bản sao không nhạy vơi ánh sáng nữa. 
(T 

stable state/`sIcihl xel/ Trạng thái ổn 
định (1) Trong mạch, lả trạng thái mả 
trong dõ mạch ở yên cho đến khi nhận 
xung thích hop. (T)(2) Đồng nghĩa với 
state 

stack/N:ck', Mgăn xếp (1) Là vùng nhớ 
lưu Iừ thông tin thanh ghỉ tạm thời và 
tha ra địa chỉ của chương trình con. (2) 
Trong chế độ nhân AIX, là vùng nhớ 
được lát trang bơi quả trình người dùng. 
Lớp nhân nảy chửa một ngăn xếp cho 
mỗi quá trình. Nó lưu lại thông tin quá 
trinh chẳng han như chuỗi các lời gọi và 
biển cục bộ được dùng bởi lớp nhân cho 
quả trình người dùng. Xem invocation 
sftack. mane stack, program stack. (3) 
Đồng nghĩa với pushdown list, push- 
down storage. (4) Xem cansole stack, 
pDaper s†ack. 


stack buffer /AI:ck/ Vùng đệm ngăn xếp 
Vừng nhớ lưu trữ dữ liệu khôi phục được 
theo trật tự. Thành phần dữ liệu được 
lưu vào cuối sẽ được lấy đi đầu tiên. 

siacked job /-(:Lk/ 
batched job (2). 


Đồng nghĩa với 


stacked job processing /sttk/ Xư tý 
công việc được xếp Là kỹ thuật cho 


NSTAE (specify task abnermal exit) 


phép nhiều định nghĩa tác nhiệm được 
nhóm lại (được đưa vào ngăn xếp) để 
trình diện với hệ thống. Hệ thống sẽ tự 
động nhận biết các tác nhiệm này, lấn 
lượt từng vụ. Các hệ thống cao cấp hơn 
cho phép cấc định nghĩa tác nhiệm 
được thêm vảo nhóm (ngăn xếp) bất tỷ 
lúc nào và từ bất kỳ nguồn nảo, vả 
được ưu tiên thực hiện. Xem thêm batch 
Ðrocessing. 


stacked tape /stàk/ Lá băng cung cấp bởi 
(BM theo dạng product-shipment, chứa 
mã của hai hay nhiều chương trình được 
cấp phép. 

stacker Xem burster-trimmer-stacker, 
card stacker. 


stack indicator/suek/Bộ chỉ thị ngăn 
xếp Đồng nghĩa với stack pointer. 


siacking order /x(:ekrr/ Thứ tự xếp 
Trong AIX Enhanced X-windows, lả quan 
hệ giữa các cửa sổ ngang hàng được 
xếp trần nhau. 


stack pointer/xick/( Con trở ngăn xếp 
tà địa chỉ của nơi lưu trừ chính, chứa 
thành phần dữ liệu được lưu trử vào 
vùng nhớ ngăn xếp cuối cùng. Đồng 
nghĩa với stack indicator.(T) (A)- 


stack segment/sek `sepmanU Đoạn 
ngăn xếp Trong hệ điểu hành OS/2, là 
phân đoạn giữa các địa ch! trả về, dữ 
liệu động, dữ liệu tạm thời, và các thanh 
phần này được dùng theo thứ tự ngược 
với thử tự mà chúng được đẩy vảo ngăn 
xếp, vảo-sau, ra-Irước. 


stack storage /šek 's(2:r1ld/ Vừng lưu 
trữ kiểu ngăn xếp Đổng nghĩa vơi 
pushdown storage. (AJ). 


STAE (specify task abnormai exit) L a` 
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chỉ thí-macro, đặc tả một chương trinh 
con nhận điều khiển trong trường hợp 
ngắt bất thưởng một tác nhiệm. Xem 
thêm ESTAE. 


stage /suetd (1) Là chương trình xử lý 
các thông điệp trong đưởng ông 
NetView. Các stages gởi các thông điệp 
cho nhau thao tuần tự. (2) Trong MSS. 
để chuyển dữ liệu từ cartridge dữ liệu 
đến siaging drive. 


stageable font/stcids`cih] fpnƯ — Trong 
3800 Printing Subsystem, là font chữ có 
thể được nạp tử bộ xử lý chính vảo 
vững lưu trừ font của máy in để dùng 
khi các kỷ tự đồ họa được chọn. Đối 
nghĩa với nonstageable font. 


stage 1 system definHion /stc1d3 wAns 
'xixtam ,deít nịn/ Định nghĩa hệ 
thông - giai đoạn †Ð` La phần đầu 
tiền của quá trình định nghĩa một hệ 
thông IMS/VS. Giai đoạn 1 kiểm tra lại 
các đặc tả nhận và sinh ra một đấy các 
bước nhiệm vụ OS/VS đóng vai đầu vào 
cho Giai đoạn 2. 


stage 2 system dofiniion /stcid+ 1U: 
`gIxtam ,defI`niJi1/ Định nghĩa hệ 
thông - giai đoạn 2 Là phần thứ hai 
của quá trình định nghĩa một hệ thống 
IMS/VS Giai đoạn 2 xây dựng các thư 
viện hệ thống, các thủ tục thực hiện, và 
chương trình điểu khiển trực tuyến 
IMS/VS thích hợp cho việc cung cấp tập 
hợp mong muốn các chức năng IMS/VS. 
Giai đoạn 2 sau đó lưu trữ các chức 
năng này trong một thư viện IMS/VS. 


staging /stcId3irV (1) Sự chuyển dữ liệu 
từ thiết bị gián tiếp hay có mỨc ưu tiên 
thấp ngược vào thiết bị trực luyến hay 
có ưu liên cao, thường lả theo nhu cầu 


của hệ thống hay theo yêu cầu người 
dùng. Đối nghĩa với data migration. (2) 
Xem data staging. 


staging adapter/'steidain 'ada|jta/  8ổ 
sung vảoc đặc phận System/370 Model 
158 hay 168 Integrated Siorage Control 
(ISC), cho phép điều khiến vùng lưu trữ 


_ tích hợp để hoạt động trong 3850 Mass 


Storage System, (2) !IBM 3639 Model 3 
Siorage Controi, laa 3830 Model 2 Slor- 
age Conirol được cải tiến để hoạt động 
trong 3850 Mass Slorage System. 


staging drive /steid4t\ drav/ tả thiết bị 
lưu trữ truy cập trực tiếp được chỉ định 
bởi chương trình sinh bảng điều khiển 
vùng lưu trữ đại trà để nhận đữ liệu từ 
3851 Mass Slorage Facility. 


staging drive group  /'stcidšzin dráiv 
prup/ Trong MSS, là một nhóm các 
sfaging drves để quản lý và khắc phục 
không gian lưu trữ được tạo bởi người 
dùng thông qua chương trình sinh bảng 
điều khiển vùng lưu trữ đại trả. 


staging effective data rate  /'sIctdsin 
iektiv `deltâ ri Trong MSS là lượng 
dữ liệu được chuyển ởi trong một giây 
giữa các thiết bị ghi vả các staging 
drives, thường được lấy trung bình trong 
một giờ. 

staging etror/steid3tn 'cra/ Trong MSS. 
là kết quả của lỗi đọc thường trực khi 
cổ gắng đọc chuỗi dữ liệu cụ thể. 


staging libraries /sIetd4in 'l:ahrar/ Ê a` 
các thư viện được sửa đổi bởi các chức 
năng gián tuyến trong một hệ thống 
bằng cách thay đổi trực tuyến. Các thay 
đổi đầu tiên được thực hiện trên các thư 
viện siaging, sau đó được sao vào các 
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standard action bar choices 


thư viên ẩn. 


staging pack/sleidsm pek/ La 3336 
Disk Pack được khởi động để nhận đữ 
liệu tử 3851 Mass Slorage Facllity. 


STAIRS S?arage and lnformation Ra- 
trieval System. 


STAI (subtask ABEND intercept} La tfở 
khoá của chỉ thị tổ hợp ATTACH, đặc tả 
chương trinh nhận lãnh điều khiển sau 
khi một phân nhiệm bị ngắt bất thưởng. 


stamper sttmpa/ Trong kỹ thuật nhân 
bản đĩa quang, là âm bản tạo từ đĩa gốc 
(chủ) mà tử đó sẽ được ín hàng loạt để 
phân phối, 

stand-alone /4I:vnd alaon/ Độc lập, 
không phụ thuộc Cở khả năng hoạt 
động độc lập với thiết bị, chương trình 
hay hệ thống khác. 


stand-alone đata processing system 
/N:cnd 2 lãon “dèitA ˆpFAOsest `šIstAn/ 
Hệ xử lý dữ liệu độc lập Là hệ xử lý 
dự liệu, không được phục vụ bởi các 
phương tiên truyền thông. 


stand-alone dưmp @tend 2 laon đAmp/ 
Việc đổ dữ liệu được thực hiện tách rời 
với các hoạt động hệ thống bình thường. 
mả không buộc hệ thống đang ở trong 
điều kiện hoạt động bình thưởng. 


stand-alone smulator /emnd a 'laon 
'emlolelt3 Bộ giả lập độc lập Lả bộ 
giả tập mả hoạt động của nó khóng 
được kiêm soát bởi chương trình điều 
khiển. Nó không dùng chung tải nguyên 
hệ thống vơi các chương trình khác và 
loại trừ tất cả các nhiệm vụ khác khỏi 
hè điện toán trong khi nó đang chạy. 


stand-alone modem /xuend a'lạon 'mn- 


dan/Môđem giả lập La modem nầm 
tách rời khởi khối mà nó điều phối. 
Đồng nghĩa với external modem. 
stand-alone shell/sưend a'iaon ƒe/ Vở 
độc lập Trong hệ điều hảnh AIX, là 
phiên bản hạn chế của chương trình- 
shell được dùng cho bảo tri hệ thống. 


stand-alone system /sucnd a`laon sistarV 
Hệ độc lập Lả hệ thông chạy các trình 
ứng dụng độc lập với hệ thống khác. Sự 
trao đổi các file dữ liệu hay các ứng 
dụng với hệ thống khác nhau được thực 
hiện thủ công, thông qua phương tiện 
thịch hợp. chẳng hạn như đĩa hay băng. 


stand-alone word processing equip- 

ment/stend a'la0n wW3:d `prAOse-sIr 
LkwIpmanU Thiết bị xử lý từ độc lập 
tà thiết bị xử lý từ dảnh cho một thao 
tác viên vào những lúc độc lập với các 
tài nguyên của thiết bị khác để nó được 
hoạt động bình thường. 


stand-alone workstation /s(tœnd a 301 
`w4:k,stei[n Trạm làm việc độc lập 
Tronghệ điều hành AIX cho HISC Sys- 
tem/6000, là một trạm lảm việc có thể 
thực hiện các tác nhiệm trong khi không 
được nổi với các tài nguyên khác chẳng 
hạn như các máy chủ hay hệ thống chủ. 

standard access list /'s(endad `&kses 
lis/ Danh sách truy cập chuẩn Trong 
RACE, là mội đanh sách sơ lược về các 
người dùng có quyền và các quyền truy 
cập của họ. Xem thêm conditional ac- 
cess list. 


standard action bar choices/`s(andad 
`@kƒn bu: '(J3tlst⁄ Các chọn lựa trên 
thanh tác dụng chuẩn Trong kiến trúc 
SAA Advanced Common User Access, là 
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standard screen 


cac chọn lựa File, Edi, View, Options, 
và Haip. 


standard data format /`xstrndad dcita 
`tameU Đang dữ liệu chuẩn — Trong 
CORBOI là khái mệm dùng trong việc mà 
tả dự liệu trong COBOL Data Division, 
qua đó các đặc điểm hay thuộc tính của 
dữ liệu được biểu diễn ở dạng thích hợp 
cho việc biểu diễn dữ liệu trên trang ín 
dài và rộng vô hạn, chử không phải ở 
dạng phù hợp với cách thúc mà đử liệu 
được lưu trử bên trong máy tính hay trên 
trên một phương tiện cụ thể. 


standard form /xtandad í%:m/ Dạng 
chuẩn Đống nghĩa với normalized 
form. 


standard information/'x(cndad  .Infa- 
'mellh Tháng tin chuẩn Trong xử lý 
từ. là lời văn hay các chỉ thị về thể dạng 
được nháp để sử dụng sau này trong 
các tư liệu. (T} 


standard input (STDIN)/'stendad `inpo 
Liệu nhập chuẩn. Trong hệ điều hành 
AlX, lả nguồn đưử liệu chủ yếu được 
nhập vảo một lệnh. Liệu nhập chuẩn 
đến tử bản phím chử không phải do 
được chuyển hướng hay theo "ống dẫn", 
trong đó liệu nhập chuẩn có thể đến từ 
file hay là liệu xuất từ lệnh khác. - 


stadard ¡input device /'xtœndad 'Innot 
dị văIx/ Thiết bị nhập liệu chuẩn 
Trong máy tính cá nhân IBM với Ad- 
vanced DOS, là bàn phím. 


Ghi chú: Trong Advanced DOS, liệu 
nháp và hiệu xuất có thể được chuyển 
hương đến hay từ các files hay thiết bị 
không phải là thiết bị nhập liệu hay xuất 
liệu chuẩn. 


standardize 7 standzxlaiz/ Chuẩn hoá 


Đồng nghĩa với normalize. 


standard labal /st+znda 'k:thl/ Nhân 
chuẩn Là bản ghí thể dạng - cố định, 
định danh một khối dữ liệu chăng hạn 
như cuộn băng hay mô file đang là một 
phần của khối dữ liệu nào đỏ 

standard NCCD mode  /stecnda ma2u/ 
Chế độ NCCF chu“n Trong NCCE. là 
một dạng trình bảy rên màn hình, trên 
đó vùng thông báo của mản hình trạm 
cuối chứa 69 bytes cho mỗi thông báo 
và một tiếp đấu ngữ 11-byte. Đối nghĩa 
với full-line mode. 


standard output (STDOUT) #'stienda 
`uotpoU Xuất chuẩn Trong hệ điều hành 
AIX, là đích dữ liệu chủ yếu đến từ một 
lệnh. Xuất liệu chuẩn đi đến màn hình 
chứ không dùng chuyển hướng hay "ống 
dẫn", trong đó xuất liệu chuẩn có thể đi 
đến một file hay đến lệnh khác 

standard output đevice /xendad `aotpot 
(°vuis/ Thiết bị xuất chuẩn trong các 
máy vi tính IBM vơi DOS nâng cao, là 
mảán hình. 


Ghi chú: Trong DOS nâng cao, dữ liệu 
nhập và xuất có thể được chuyển hướng 
đến từ các files hay thiết bị khác tới các 
thiết bị nhập và xuất chuẩn 


standard palette/'sendad 'pnela/ Bẩng 
màu chuẩn Là một bộ các màu thông 
dụng trong các ứng dụng hay hình ảnh. 
Xem thêm color palette, custom pal- 
ette. 


standatd screen/'stendad skrin/ Man 
hình chuẩn Trong thư viện mở rộng 
AIX, là hình ảnh mân hình trong bộ nhớ 
mà các chương trình con có thể thực 
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start 
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hiến các thay đổi trên đó. 
standard test-tone power /`šUê ndau 


'IeMann  pàoA/ Một m¡iljwalt (dBm) ở tóc 
Øö 1000 vòng trên mới giây. 


standby / st:eihiat/ Phòng bị, túc trực 
(1) La điều kiện của thiết bị, cho phép 
trếp tục hoàn thành hoat động ổn định 
trong thời gian quét ngăn. (2) Là bản 
thự hai của thiết bị, được dùng khi thiết 
Đị chính không dùng đực nửa do hư 
hong. {3) Điều kiện nguồn điện thấp mà 
một may sao chép tải liêu có thể cần 
chấp nhận để trảnh mất thởi gian khởi 
động giữa các lần chay (T} 


standby display /stienhat dị `šplel/#f7ä n 
thị túc trực Trong System/36, là chế đô 
hiển thị cho phép thao tác viên nhập dữ 
hiệu chữ không nhập lệnh, Khi xuất hiện 
hiển thị túc trực, tram hiển thị có thể 
được yêu cầu bởi một chương trình nào 
đó Đôi nghĩa với command display. 


standby line/sucnhul lún, Kảnh tực 
trực Là mội đặc tính của modem, cho 
pháp modem kênh không-chuyển mạch 
diệm-đến-diểm hoạt đông cùng như trên 
kênh chuyển mạch điểm-đến-điểm. 


standing-on-nines carry /šten11) 0n, 
uail2 `kwri/ Trong phép cộng song song 
cac số biếu diễn bởi các chữ số thập 
phán. là số thủ tục. tong đó giá trị nhớ 
ở một vị trí số được chuyển qua vị trí 
Số sau nếu như tổng hiệu thời ở vị trí 
đang xát lả 9, và số 9 được đổi thành 
0. () (A). 

stanza/'xtttn⁄a/ Trong hệ điều hành AIX, 
là một nhóm các dòng trong một file có 
chức năng chungg hay xác định phần 
nảo đó của hệ thông. Các stanza 


thưởng được ngăn cách bởi các dòng 
hay cột trắng, và mỗi stanza có một tên. 
Xem device stanza, queue stanza. 


star network/xut: 'netw+k/( Man hình) 
sao (1) Lả cấu hình xuyên tâm, giống 
hình sao. tạo từ các núi được nôi với bộ 
điều khiến hay máy tỉnh trung tâm, trong 
đó mỗi nút trao đổi dữ liệu trực tiếp với 
nút trung tâm. (3) Xem thém siar-ring 
network. (3) Đồng nghìa với centralized 
network. 


140. Star Neiwork 


Ghí chú: Các vị trí lä cấc cấu hình 
mạng dùng trong các tổng đải phân 
nhánh điện toản hoá (các CBX) và trong 
các tổng đải phân nhánh tư (các PBX). 


star/ring network /std:/ri) `netwa:k/ Mang 
hình saovòng Lảä mang vồng với 
truyền dẫn đơn hưởng, sắp xếp thao 
cách là một số trạm dữ liệu được nhóm 
lại và được nói đến mạng nhờ các khối 
gắn cam. Cấu hình nảy cho pháp gắn 
vả tháo các trạm dư liệu mà không cần 
ngắt hoạt động của mạng. (A). 


start /stu:/ Khởi động (1) Bắt đầu hoạt 
động; ví dụ, bằng cách nhấn nút star 
trên thiết bị. (2) Trong TCAM, đối với 
các khối logical ngoài, là trạng thái trong 
đó một khối logic LÙ có khả năng nhập 
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xtart-of-formaft comtrol (SOPE) 


vào một cuộc tiên lạc tÙ-LU. 
Station 


Wiring 
Concentrator 


E+ 


14L. Sia/Ring Network 


start bit/\u:! hi/ 8i khơi động Đồng 
nghĩa với start signal. 


start control/xa:t kan 'traol Điểu khiến 
khơi động Trên mấy sao cháp tải liệu 
hay máy nhân bản. là thiết bị khởi động 
mảy 


start-control-program-function (SCPE) 

tob/Stu:L kan trao proieraem `TAnkl d40b/ 
Chức năng chương trình điều khiển 
khơi động Trong hê điều hành AS/400. 
là tác nhiệm được dùng trong quả trình 
một phần chương trình khởi động được 
nạp để khởi động hệ điều hảnh. 


start eiement/st:( `vlinianU/ Thành phần 
khởi đầu (1) Trong SNA, là thuật ngứ 
khác cho first-in-chain (FIC). (2) Đồng 
nghĩa với stari signal. 


starter diskette /sIu:(a 'dìykekứ Đa mềm 
khởi động Là điã (mềm) dùng trong 
một bộ điều khiển để khởi động liên lạc 
VỚI mấy tính chủ và để chuẩn bị cho bộ 
điều khiển tiếp nhận và ghi lại ảnh cấu 
hình. Xem thêm operating diskette. 

start field order /stú:1 !ï:Id '3:da/Thư tự 
trưởng khởi động Trong System/38. là 
chí thị trong dòng dư liệu của thao tác 
ghi, biểu thị rằng byte tiếp theo lả ký tự 


thuộc tính. 


start frame /\t:( freinV Khung khởi đấu 
Trong multimedia, là khung đầu tiên của 
mói đoạn video hay audio 


start frame delimiter /xtu:t treim di:- 
'timmna/ Đấu phân ranh khung khởi 
đầu Đồng nghĩa với siarting-frame da- 
limiter. (T). 


starting-frame delimiter /`s(u:tH) Ireim 
di:'1imuA/ Đấu phân ranh khung khởi 
đầu (1) Là mẫu bịt đươc đặc tả biểu thị 
khởi đầu môi khung truyền dẫn. Đồng 
nghia vơi start ftrame đdelimiter. ftrame 
star! delimiter. (T). (2) Đôi nghĩa với 
ending frame delimíter. (3) Xem hình 
vẽ ở transmission frame. 


starting point/ˆs(u:U0 naInử Điểm khởi 
đầu Trên thiết bị hiển thị CHT. giống 
như vị trí tra điện. 


start Keyxtu:L ki:/ Khda khởi đầu 
Trong xử lý từ, là điều khiển được dùng 
để khởi động các chức nàng nhất định 
cải sản của mội thiết bị. (T) Đồng nghĩa 
với enter key, executte key. 


Ghi chú: Trên một số thiết bị, điều khiển 
nảy cũng có thể được dùng để định vị 
điểm đầu của đoạn vần được ghỉ trước 
khi im ra. 


start-of-chain /'stu:( 0v ˆt[tin/ Trong 
SNA, là thuật ngữ khác cho frst-in-chain 
(F!C). 


start-of-format control (SOF) /xtuut nv 
`Ta:meL kan'traol/, Điểu khiển khởi 
động-format Lả mội điều khiển đặc biệt 
trong xử lý từ, nhóm các ký tư để dùng 
như đấu phán ranh đầu cho danh sách 
tham số định danh chúng trong một 
chuỗi ký tự. Khởi động-format phân cách 


wxtarf-of-heading character (SÓOH) 


tham số điều khiến các khoảng nhảy, lễ 
phải, chọn chỉ mục đơn hay kép, vả 
thao tác chế độ điều chỉnh văn bản. 


start-of-heading character (SOH)/`stu:t 
0v "hedi) `Kerakt/Ký tự khởi động 
phần dẩu Lä ký tự điều khiến truyền 
dẫn, được dùng như ký tự đầu tiên của 
chẩn đầu thông điệp. (T) (A). 


start of line/`x(u:L 0v lan Đầu dòng 
Trên máy đảnh chữ. là vị trí định trước 
trên giả đở giấy mả dòng đang viết 
được bát đầu. (T). 

start-of-message (SOM) code /'stu:L Ðv 
"mesid4 Kaol/Mã khởi đầu thông báo 
Là mốt ký tư hay nhóm các Ký tự được 
truyền dần bởi trạm cuối theo kiểu thăm 
dỏ vả biểu thị vdi các trạm khác trên 
đường liên lạc rằng tiếp thao sau sẽ là 
địa chỉ của các trạm cần nhận thông 
điệp tia lới, 


start-of-text character (STX) /'xt4:1 ,ĐV 
'teKxL `Kiurakt(a/Ký tự STX (1) Lả ký tự 
điểu khiến truyền dẫn, đi trước một đoan 
vàn. và có thể dùng để kết thúc phần 
mở đầu một thông điệp. (l) (A). (2) 
Trong B$C. là ký tự diều khiển truyền 
đẫn được dùng để bắt đầu một tập các 
bản ghi được kết thúc bởi ký tự kết 
thúc-doạan vàn hay ký tự kết thủe-khối 
truyền dẫn. 


start of track contrel/'s(d:L 0v tr#k 
kau ưaoU Khởi đẩu điều khiến rãnh 
Trên thiết bị xướng âm, là thiết bị dùng 
đế dịnh vi đầu ghi. đầu chơi, hay đầu 
tổng hợp ở đầu của kênh yêu cầu trên 
phương tiên ghi (l). 

start option /'sIu:L `pp[l/ Tủy chọn 
khơi đầu Trong VTAM. lả tùy chọn do 
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start-stop (SS) transmission 
người đặc tả hay IBM cung cấp, xác 
định các điều kiện nhất định tồn tai 
trong thởi gian hệ VTAM đang hoạt 


động. Các tùy chọn khởi đầu có thể 


được định nghĩa trước hay được đặc tả 
khi VTAM khởi động. 


start signal/'su:L "xipnl/ Tín hiệu 
khởi đầu (1) Trong truyền dẫn stari- 
stop, lả tin hiệu ở đầu một ký tự, chuẩn 
bị cho thiết bị nhận tiếp nhận các thành 
tố mã. (l). (2) Là tín hiệu cho cơ chế 
nhận để sẵn sảng nhận dữ liệu hay thực 
hiện một chức năng. (A). (3) Đồng nghĩa 
với start bịt, start element. 

Ghi chú: Tín hiệu khởi đầu được giới hạn 
theo một phần tử tín hiệu mà nói chung 
có cùng thời đoạn lâm khoảng đơn vị. 


start-stop character /ˆ»sId:( `st0Ị) `k&rakta/ 
Ký tự start-stop Lá ký tự bao gồm 
một tín hiệu start (khởi đầu) ở đầu và 
một hay hai tín hiệu stop (kết thúc) ở 
cuối. (l) 


start-stop devices /»ta:L `xUDP đL`Vais12/ 
Các thiết bị start-stop Là các thiết bị 
cuối, biểu thị đầu và cuỗi của mỗi ký tự 
mà chúng gởi cùng với các bịt star vả 
StOp. 


start-stop (SS) transmission 2 gtu:t 
`sp ưranz`nh Truyển dẫn start- 
stop (1) Là truyền dẫn bất đồng bộ sao 
cho mỗi nhóm tín hiệu biểu diễn ký tự 
nào đó đầu có tín hiệu start đị trước và 
theo sau là tín hiệu stop (T) (A). (2) Là 
truyền dẫn bất đồng bệ trong đó mội 
nhóm các bits có (a) start bít đi trước để 
chuẩn bị cho cơ chế nhân, tiếp nhận và 
đăng ký ký tự, và (b) ít nhất một stop 
bịt theo sau để cho phép cơ chế nhận 
chuyển sang điều kiện chạy không khi 


xtarf-sfop system 


chưa nhân ký lư tiếp theo. Xem thêm bị- 
nary synchronuous transmission, syn- 
chronuous data link control. 


start-stop system /štd:L `štnp 
_xIxanV Hệ thống siart-stop tả hệ 
thống truyền đẫn dữ liệu trong đó mỗi 
ký tự đều có tín hiệu sian đi trước vả 
theo sau là tín hiệu stop. (T). 


start-stop tape drive/`stU:1 'SLDP teip 
drauv/ Ổ băng từ start-stop Khối băng 
tử mà ngừng ở mỗi khe giữa các khối 
khi đọc hay ghi dữ liệu Đối nghĩa với 
Sireaming tape drive. 


startup /`xtu:(AI/ Xem system startup. 


startup drive /stu:tAI: dratv/ Ô đĩa khởi 
động Là ở đĩa chữa hệ điều hảnh OS⁄2 


startup/restart message generation fa- 

City /sULAp Vr L "mextd4 d4ena'rei[n 
lasiau Phương tiện sinh thông 
điệp khởi động/khởi động lại Trong 
ACf/TCAM, lả phương tiện sinh và gởi 
các thông điệp thích hợp cho các khối 
logic (LU) ngoái khi chương trinh điều 
khiến thông điệp (MCP) được khởi động 
hay khởi động lại. 


startup sequence /'s(u:(Ap 'si:kwatnx/ Thứ 
tự khởi động Trong các hệ máy tính cá 
nhân. là trật tự mà máy tính dùng để 
tuy tìm các thiết bị lưu trử truy cập - 
trực tiếp cho hệ điều hành. 


startup time /'sidlap tan Thởi gian 
khởi động Là khoảng thời gian có thể 
cẩn bởi máy sao tài liệu trước khi sẵn 
sảng sử dụng sau khi bật nguồn. (T) 


starvation /'stu:`veifn/ Treo, quá tải Tình 
huống trongđó dự kích hoạt một thủ tục 
bất đồng bộ không có khả năng thực 
hiện trong khoảng thởi gian biết trước do 
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stafement entity 


các kích hoạt cạnh tranh khác thường 
xuyên yêu cẩu tải nguyên. (T). Xem 
thêm deadlock. 


state /stci/ Trạng thái (1) Đồng nghĩa với 
stable stafe. (2) Xem input state, out- 
put state, unstabie stato. 


state information /steIt ta net [n/ 
Thông tín trạng thái Trong hệ điểu 
hành AIX, lả thông tin về hiện trạng, 
hình thức và hảnh vì của widget hay 
gadget. Thông tín nảy được ghi trong 
pham vi mỗi widget và gadget riêng lẻ 
và được cập nhật khi cần. 


statement/ stettnanU Câu, câu lệnh (1) 
Trong các ngôn ngữ lập trình, là một 
cấu trúc ngôn ngữ biểu diễn một bước 
trong một đấy các hành động hay tập 
hợp các khai báo. (I) (2) Trong lập trình 
điện toán, là xâu ký hiệu hay các ký 
hiệu sắp theo kiểu khác. (A) (3) Lả một 
chỉ thị trong chương trình hay thủ tục. 
(4) Trong COBOL, là một tổ hợp có cú 
pháp của các từ, chữ cái, và các dấu 
cách, bắt đầu bằng một động từ, được 
viết trong chương trình nguồn COBOIL. 
Xem arithmatic statement, compiler 
directing siatement, condition state- 
ment, delimited scope statement, ín- 
operative state,ment, input-output 
siatement, procedure branching state- 
men(. (5) Là một đơn vị cú pháp của 
ngôn ngữ, bao gồm một toán tử, hay 
một tên lệnh khác, theo sau bởi một hay 
nhiều toán hạng. Xem definition state- 
ment. 


statement entity /steitmanL ˆentati/ Thực 
thể lệnh Trong FORTRAN, là một thực 
thể đồng nhất với một thành phần từ 
vựng. 


xtatement Functien 
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xtatic dehbugger trap (ST) 


statement function - /»teiimant `TAtIk[n/ 
Hàm lệnh (1) Trong FOHTHAN. là hàm 
đo ngưởi! dùng viết. được dịnh nghĩa vả 
tham khảo đến trong củng chương trình. 
Hảm người dùng viết nảy được định 
nghĩa trong một câu lãnh định nghĩa 
hảm lệnh. Xem thêm function subpro~- 
giảm, suBroutine. (2) Trong XL FOR- 
THAN lä tên. theo sau bởi danh sách 
các biến giả. bằng hiếu thức số học. 
logic hay ký tư, và có thể thay bởi biểu 
thức này trong suốt chương trình. Xem 
thêm macro instrucfíon. 


statement function definitiơn/s(vI1Umiant 
'fankIn def'n`'Jn# Định nghĩa hàm lệnh 
Trong XL FOHTRHAN. là lệnh định nghĩa 
mỏt hảm lệnh. Dạng của nó lä một hàm 
lảnh. theo sau là dấu bằng (=), sau nửa 
lả biểu thức số học. logic. hay ký tự. 


statement identifier /'»st¿itmi9nL ủi den- 
uitua/ Định danh của lệnh Lá thực thể 
lừ vựng trong mộ! câu ngón ngữ, biểu 
thị mục dịnh cua lệnh. chẳng hạn như 
hảnh động được thực hiện hay tải 
nguyên được định nghĩa. Xem thêm 
definitian statement, definition state- 
ment identifier, operatar. 


statement keyword /stcttmanL `ki;:w3:k/ 
Từ khoá lệnh Trong FORTHAN, là một 
tử thuốc về phần các pháp của câu lệnh 
và có thể được dùng để định danh câu 
lệnh đỏ, 


statement label/xteIunam 'le4bl/ Mháấn 
lệnh Trong FOHTRAB. là một số có tử 
1 đến 5 chữ số thâp phân được dùng đế 
định danh một cầu lệnh. Các nhãn lệnh 
có thể dùng để chuyển điều khiển, để 
định nghĩa phạm vi vàng lặp DO, hay để 
chuyển đến lệnh FOHTHAN. 


statement verb/'steimani vah/ Động 
tử lệnh Lá từ khoa mô tä chức năng 
cần thực hiện một cầu lệnh được nhận s 
bởi chương trình máy tính. 


static /xIcUk/ Tĩnh (1) Trong cấc ngôn 
ngữ lập trình. dùng cho các tính chất có 
thể xác lắp trước khi chạy chương trình; 
ví dụ. độ dảt của môi! biên cö độ dài cố 
định lâ tính. (l). (2) Dùng cho phép toán 
xảy ra ở thởi điểm định trước hay cổ 
dịnh. (3) Đổi nghĩa với dynamic. 


statically defined peer-to-peer session 
NteUIRali (0nd prá 0: pia `se|B/ 
Cuộc liên lạc peer-to-peer xác định 
tĩnh Trong nút kết thúc LEN hay APPN, 
lả cuộc liên lạc được xác lập không cần 
tợ từ SSCP vả không kéo theo bất kỷ 
chức năng APPN Locate nào. Thông tin 
dẫn đường được cung cấp trong quá 
trình hệ thông xác định thư mục cục bộ. 


static buffer allocation /xucUk “bafa 
lao `keci[pD/ Câp phát vùng đệm tính 
Đồng nghĩa với static buffering. 

static buffering /xi:¿(IK `bAlarit/ Tạo 
vùng đệm tỉnh (1) La viêc gan một 
vũng đệm cho tác nhiệm chương trình, 
hay chương trình con, lúc bắt đầu thực 
hiện chứ không phải lúc cần đến. (2) 
Đồng nghĩa với static buffer allocation. 
(3) Đối nghĩa với dynamic buffering. 


static CP area/ 'st¿(K'cart⁄ Vùng CP 
tĩnh Trong VS1 vả VM, tả những phần 
của bộ lưu trứ ảo được xác lập cho GP 
trong quá trình sinh hệ thống vả nạp 
chương trình khởi tạo. 


static debugger trap (SDT) šI£@tIk 
ddi:bAga trwp/ Trong hệ điều hành AlX, 


lả chì thị trap được đặt ở vị trí định 


xtatie :lisp lay amape 


trước trang mà mà sẻ gọi chương trình 
debug. Chỉ thi trap nảy khiến chương 
trình kiêm tra khi nảo chạy. do đỏ 
chương trình debug được kích hoạt 


static display image NtHK `dixpnle 
Đồng nghĩa vơt backgroup (mage. 

static dump Lá qua trình xuất thỏ dữ liệu 
được thực hiện vào thời điểm nhất định 
so với khoang chạy máy. thưởng là lúc 
kế! thục, vả thưởng có sự kiểm tra của 
thao tac viên hay chương trình giảm sát. 


static image Ảnh tỉnh Đồng nghĩa vơi 
JXICKQTGUD Iag0e. 


staticlze Tĩnh hoá (1) Biến đối dư liêu 
tuảz: tư hay song song phụ thuộc thởi 
gian hình đang tỉnh. {A). (2) Khôi phục 
chỉ thị và các toán hạng của nó từ bộ 
nhớ trưởc khi chạy nö (AJ 


staticizer Độ tính hoá (1) La đơn vị 
chức nàng. biến đối dây tin hiệu theo 
thời gian thành tập hợp các tin hiệu tức 
thỏi tổng nghĩa vởi deserialiZer, se- 
rral-to-parallel converter. (3) Đối nghĩa 
vơ: gerializer, 

Tế bảo từ tỉnh 

Đồng nghĩa với magnetic cell. 


static magnetic cell 


static ptessure Ấp suất tĩnh Trong âm 
học. lả áp suất tốn tại ở mót điểm trong 
môi tưởng khi không có sóng âm. Xem 
thêm effective sound presssure, ín- 
siantaneoiis saund pressure. 


static routing Dân đương tĩnh Trong 
hề điều hành AIX, là phương pháp xác 
lập đường dẫn giữa những máy chủ, 
những mang. hay cả hai, bằng cách 
nhập thủ công các đường dẫn vào bảng 
đản đường. Các đường dẫn tỉnh không 
bị anh hưởng bởi cac daemons đẫn 
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station 


đường vả cần được cập nhật thủ công. 
Xem thêm dyrramic routing, routing tabie. 


static SGL SQL tính Là các lệnh SQL 
được nhúng trong chương trình. và được 
chuẩn bị trong quả trình chuẩn bị trước 
khi chương trinh chạy. Sauy khi đước 
chuẩn bị. lênh này tự nỏ được thay đổi, 
màc đủ các giá trỉ của các biển chủ 
được đặc tả bởi lệnh nảy có thể thay 
đối 

static storage Thiết bị lưu trử tỉnh 
(1) Là thiết bị lưu trừ không yêu cầu 
làm tươi định kỳ. (T). (2) Là đơn vị lưu 
trừ đọc/ghi. trong đó dữ liêu được giữ lại 
khóng còn được kiểm soát. Thiết bị lưu 
trừ tỉnh có thể sử dung cách đảnh địa 
ch: động hay xác mạch cầm ứng. (A). 
(3) Là loại lưu trữ khác với dynamc sior- 
age. (AJ. 


static storage alocation Đảnh chỗ lưu 
trử tình Là sự đành chỗ lưu trừ cho các 
biển tỉnh. 


static test mode Chế độ thẩm tra tĩnh 
Lả chế độ thiết đài của máy tính tương 
tự, qua đỏ các điều kiện khởi động đặc 
biệt được đàt để kiểm tra sự sửa sai. vả 
do đỏ. cá hoạt động chình xác của tất 
cả các thiết bị điên loán ngoại trử các 
bộ tích phân. (} (AJ. 

static varìiable Biến tính Lả biến được 
dành chỗ trước khi chạy chương trinh và 
vần cỏn khi chương trình vhạy. Đổi 
nghĩa vơi automatic variable. 


station. Trạm (1) Lả điểm nhập hay xuất 
của hệ thống sử dụng các phương tiện 
viễn thông, ví dụ, một hay nhiều hệ 
thông, máy tính, trạm cuối, thiết bị vả 
các chương trình liên quan ở một vị trí 


xtation arrangement 


xác định mà có thể gởi hay nhận dữ liệu 
qua đưỡng liên lạc viên thông. (2) VỊ trí 
trong thiết bị mả ở đỏ một thao tác 
được thục hiện: ví du. trạm đọc. (3) 
Trong SAA. thuật ngữ khác cho Worksta- 
uọn. 74) Trong SAA, lả tnk siatien. 


station arrangement Lá thuát ngử bảng 

giá thuế quan cho thiết bị chẳng hạn 
như modem yêu cầu cac kênh cho thuê 
Xern thêm data loop transceiver. 


stationary ìnformation souree Nguồn 
thông tin ôn dịnh Đồng nghĩa với sia- 
tionary message source. 

Nguôn 
thông điệp ôn định Lả nguồn thông 

điệp mả tử đó mỗi thông điệp có xác 


startionary message source 


suất xảy ra độc lắp với thời gian xảy rã 
¡) (A) Đồng nghĩa với statianary ínfor- 
matian source. 


stationary paper catrier Ngăn tải giấy 
ổ dịnh Trong máy đánh chữ, là ngăn tải 
giấy. đẩy giấy chỉ theo hướng vuông góc 
vữ: dòng chữ gó. (T) 


stationary platen document copying 
machine Máy sao tài liệu trục cố định 
Là máy sao tải liệu. trong đó bản gốc 
nàm ép trân trục. truc này cố định trong 
thởi gian chiếu. Đổi nghĩa với maving 
platen document copying machine. (1T). 


station battery Pin cho trạm Là nguồn 
diện để đánh tín hiêu ở trạm. 


station lock Khoá trạm Trong ACF/ 
TCAM. lả phương tiện bảo toàn liên lạc 
giữa một tram vả chƯơng trình ứng dụng 
để bảo dảm rằng thông điệp sau được 
nhân bởi tram nảy. su khi nó vào một 
thông điệp yêu cấu là đáp ứng cho yêu 
cầu đỏ. Trong khi khoá trạm, đường liên 
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status analySis 


lạc vẫn mở đối với các tạm khác. Xem 
thêm extended lock mode, líne lock, 
lock mode, message lock mode. 


station protector Bộ phòng bị trạm 
Là thiết bi được gắn vào cáp hệ thông 
để ngàn ngửa các trạm lảm việc gàn ở 
các trạm khác. 


station selection code Mã chọn trạm 
Định danh lời gọi được truyền dẫn đến 
bó nhận điện tin bên ngoài vả tự động 
bắt máy in của nó. Xem thêm call dí- 
recting code, selective calling. 


statistic Thống kê Trong chương trình 
NetView. là bản ghi cơ sở dữ liệu tạo tải 
nguyên mã chứa các số điểm lỗi khắc 
phục được. lưu lương. và đử liệu có giá 
trị khác về tải nguyên 


statistical coding /x(+ tistkl 'Kaodu, Má 
hoá thống kê Trong nén anh lả kỹ 
thuật mã hoá dựa trên nguyên tắc giá trị 
của tất cả các pixed khêng hoàn toản 
bằng nhau 


statistical data recorder (SSR) 
/s xukl detta rCka:da/ Độ ghí dữ liệu 
thống kê Trong VSE. là đặc tả ghỉ lại 
trạng thải sai số tích lủy của một thiết 
bị 1O trên file ghỉ của hệ thống 


stator /`xteit/ Phần tĩnh của thiết bị dó 
cảm ứng (sensor). 


status/sIleIlax Điểu kiên hay trạng thái 
của phần cứng hay phần mềm. thưởng 
được đặc trưng bằng má trạng thái, 
status analysis/s\vILAx 2`niclAsIS/ 

Phân tích trạng thái Trong  ACF/ 
TCAM. là một hảm do user viết, dựa 
vào output trước ở bộ tập trung để xác 
định output liên tục hay bị trể. 


x{AfUX area 


stafUS area/`xIvllAa 'errla/ Vùng trạng 
thái Irong SAA Advanced Common 
User architecture (kiến trúc). lả một 
phần window trinh bảy thông tin cho biết 
Đính dang hiện thởi của một đối lượng 


status code/'sIeItas kaoul/ Mã trạng thái 
¡1!: Trong IMS/VS. là mã hai ký tư trong 
tài nạ khỏi giao tiếp chương trình 
ĐCB) mà chỉ định kết qua của SỰ gọi 
L1 (2) Trong 3800 Pritninng Subsystem. 
lì hai sở thập lục phân kết hợp với điều 
kiên mấy in. KHI những điều kiên này 
xây ;a. ma trạng thái sẻ được biểu diễn 
trên operator panel trong bộ chí đính 
trang thải. (3) Trong VTAM. là thông tin 
tang thải của một tải nguyên được biểu 
diễn Đằng mã 10 ký tự: ví đụ STATEAC- 
T!IV đổi với trang thái chủ động (active). 


"HItt n/, Fite 
lọc trạng thái Trong chương trình Net- 
Wwork Carrier lnlereonnaet Agent, là 0Ie 
chủ chưa danh sách các tải nguyên để 
bão cao cho hệ thống quản lý bộ trạng 
'eartler). File này xác định cấu hình và 
dư liêu trạng thái gới đến hệ thông quản 
lÿ carret. 


status filter file ˆsLettas 


status line/'»teitax lurn/ Đường (dỏng) 
trạng thái (1) Trong thiết bị xử lý văn 
bản đưa trên sự biểu diễn, lả đường 
(dòng) đành để biểu diễn thông tin về 
quả trình xử lý văn bản cho bộ điều 
hãnh. (T} (2) Trong hê thống AS/400, là 
đòng ở định màn hình chứa các thông 
tin về lài liệu và các thao tác hiện tại 
bao gồm môt window kiểm tra, tên tải 
liễu. trang và số dòng. 


status modifier /'steItas `mpdifaia/ Bộ 
biên đổi trạng thái (1) Trong hệ thống 
System/370, là bộ chí thị trạng thái 
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stencil duplicator 


nhập/xuât. (2) Trong VTAM. lả môt ký tự 
đặc biệt xuất hiên ở các vị trí đặc biệt 
của mà trạng thải, ví du. B ở vị trí thử 
70 chỉ định sự backup. 

status monitor /šIvItas 'mmntt3/Bộ giám 
sát trạng thái Một module của chương 
trình Nelview tập hợp vả tổng kết các 
thông in trang thải của các tài nguyên 
định nghĩa trong vùng VTAM. 

STD Set contrdl vector time and date) 
Đầt thời giở vả ngày vector điều khiển. 

STDERR Sfandard error Thiết bị nhận 
sai số chuẩn. 

STDIN Standard input 
Chuẩn. 


STDOUT Sfandard outputThiết bị xuất 
chuẩn. 


Thiết bị nhập 


steady state /stetdi sieiU Trạng thái bền 
vững Trạng thải ổn định của một hệ 
thông hay một quả trình sau khi qua 
trạng thái quá độ. Xem transient re- 
spoinse. 


steering assembly /' xi a samhiiB ä 
dẫn, bộ điều khiển Trong 3800 Print- 
¡ng Subsystem, là thiết bị đưa giấy đi 
thẳng trạm fuser. 


steneil/'stcnsi/ Xem electronie stencil, 
Pressure stencil, thermal stencil Xem 
thâm stencil duplicating. stenci! dupI¡- 
cator, stencil master. 


steneil duplicating /'stenxi `dịu: phkeHi 
Tạo bản sao stenc:j Trong mấy tạo, 
bản sao (photo), là quả trình mực đi qua 
một bản stencll chính có đục lỗ để tạo 
ta bản sao (copy). 


stenci duplieator /stens| 'dju:pHkeita/ 
Máy chụp stencil Là tấy tạo bản sao 


stenciil master 


co một hay nhiều trục lăn sử dụng quá 
trình stancil duplicatnng (tạo ban sao 
stencil} để tao nhiều bản sao tử môt bản 
chính 


s†encil master /»tenxl `mu:sta/ Bản s‡en- 
c¡í chính Trong một máy tạo bản sao. 
là một tấm vật liệu mang ảnh gốc cần 
copy ở dạng có đục lỗ 


stepAlep Bước (1) Một thao tác trong 
một thủ tục máy tính (A) (2) Làm cho 
máy tỉnh thực hiện thao tác. (A) (3) Xem 
job step, single step. 


step backward &štcp '6ekwcd/ Trợ lại 
ngược một bước Trong các ứng dụng 
multimedia. lá sự di chuyển medium 
ngược lại mỗi lần một khung (frame) hay 
một đoạn (3egment). 

step-by-step operation/sten ,húi 
ðna rotn/ Thao tác từng bước 
nghia với single-step operation. 


Ntep 


Đồng 


step-by-step switch/step bái xIcp sw117 
Công tắc chuyển mạch từng nãc. La 
công lắc dịch chuyển đồng bộ với một 
thiết bị xung - ví dụ mạch quay điện 
thoại. Mổi số goi tạo nên sự dịch 
chuyền của các công tắc chọn liên tiếp 
để nổi cho đến khi mặc được vào đường 
cẩn nổi. Đểng nghĩa vơi stepper 
switch. Xem crossbar switch, line 
switching. 

step-by-step system/xtoj  ,bai - sếp 
Mxian/ Hệ thống từng bước Một loại 
hệ thống công tắc hàng, sử dụng sư 
chuyển mạch tửng bước 


step forward /xte|› 'Í^;w.xU Dịch về trước 
một bước Trong các ứng dụng multime- 
địa, lá sự di chuyển medium đến trước 
mỗi lần môt frame (khung)/một đoan 
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sficky bật 
(segmen!). 


step frame/xtep tron. Dịch chuyển 
khung Môt chức năng của máy video 
đĩa cho phép ngươi sử dụng dịch 
chuyển từng khung hình thao một hưởng 
nảo đó. 

step-index fiber/#tep  mdeks 'lìha/ Sợi 
quang chỉ số giảm bậc Sợi quang có 
chỉ số khúc xạ trong lỏi đồng nhất (E). 
Phản nghĩa với graded-index fiber. 


stepper switch/xtcpa xwIll7 Đổng nghĩa 
với step-by-step switch. 


step region /xtep ri:d4au/ Trong Sys- 
tem/36, lả không gian bó nhơ chính 
được dảnh riêng bởi System Support 
Program Product cho mỏt chương trình 
sử dụng. 


step restart/xepi ri:`»tt:U Khởi động lại 
bằng bước Một sư khởi đông lại bắt 
đầu bằng một công việc đơn. Sau đó sư 
khởi đông có thể tư động xảy ra hay bị 
hoãn lại để kêu môt công việc khác. 
Cũng xem checkpoint restart. 


step seleetion /Iị sĩ lek[h/ Chọn bước 
Trong SDF/CICS. là sư chọn lựa chức 
năng kế trong một menu nhiều bước. 


stepwise refinement/`xI0jtWwilz2 r1 Tain- 
man Tỉnh chế tửng bước Một phương 
pháp trong lập trình để chia chương 
trình thành nhiều bước, ở mỗi bước một 
hành đông được chia thành nhiều hành 
động đơn giản hơn (T) 

stethophone/ x\eUp[aon/ Trong mãẩy đọc 
chinh tả, là một bô phận gồm một thiết 
bị nghe nối với nhiều ổng nghe (l) 

sticky bit/suki mƯ Trong hệ điều hành 
AIX, là một bịt được phép truy xuất có 


xui 


lạc dung giữ một chương trình thực thi 
lại trên một vùng đệm của đĩa. Chỉ một 
SỐ ngoài có thẩm quyến set bít sticky. 
Bị! này củng được sử dụng trên các thư 
mục để chỉ định rằng những chủ nhân 
của file mới có thê lnk hay unlink các 
fla trong thư mục đó 


still/AItl Mlột ảnh tỉnh, 


Still cues 6u] kịu:⁄/ Tín hiệu tĩnh Trong 
san xuất video, lả lập hợp 9 xung trong 
khoang trảng theo chiều dọc của băng 
video gốc Những xung nảy báo cho 
thiệt bị đàt một mã lên đĩa để máy tư 
động bắt qua mode dùng khung hình. 
Xem chapter cues, picfure cues. 


sill frame 6S 1rcin Khung tĩnh Trong 
mulitimedia, một phim đơn hay một 
khung video đơn được đặc trưng lả môt 
ảnh đơn. không di chuyến. 


still-frame audio “SE. Ereim 
“ dià2/ Audio khung tỉnh Đổng nghĩa 
với compressed audio. 


still-video camera /xUl `vidlao k;emara/ 
Camera video tỉnh Trong các hệ thống 
video. lả một camera ghỉ các ảnh tĩnh 
trên một đĩa mềm video. 


still-video capture adapter /stIl vidiao 
“kirjHl® A'dieplV/86 điểu hợp lấy ảnh 
tình Trong các ứng dụng multimedia, là 
mỏt adapter má khi gắn với một máy 
tỉnh. cho phép một camera trở thánh 
mốt thiết bị input. Củng xem motion 
video capter ađdaptet. 

stipple ˆsItpl/ Vẽ từng đếm Trong hệ 
điểu hãnh AiX, lả một bitmap dùng để 
di6/} t3ÖP vũng. 


stockkeeping unit (SKU) /SL0K`k1:pPLf 
'Iu Hi Đơn vị hàng hoá Tên chỉ định 
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stup code 
đổi với các để mục hàng hoá. Là mức 
chỉ định số thấp nhất của hàng hoá, 
thưởng được định danh bởi bộ phần, 
lớp, người bản, kiểu, mầu. kích thước, 
địa điểm, 


Stop /sIun/ Trong SAA Advanced Common 
User Access archileclure: (1) Một nút 
nhân hủy bỏ một quá trình bất kỳ mà 
mấy tính đang được thực hiện. Nó thể 
hiện trong một của sổ kéo xuống (pop 
up) trình bảy những trạng thái phức tạp 
và những đòi hỏi sự tiêu tốn thời gian 
của người sử dụng. (2) Một nút nhấn 
được sứ dụng trong bộ chỉ thị tiến trình 
để hủy bỏ thao tác đang có ở điểm ngắt 
kế không phá hủy. 

stop bít /xUbp bi/b đừng (1) Trong sự 
truyền bắt đầu- kết thúc (stan-stop), là 
tín hiệu ở cuối ký tự báo cho thiết bị 
nhận chuẩn bị đón ký tự kế. (l) (2) Một 
tín hiệu của cơ cấu nhận đợi tín hiệu kế 
(A) (3) Đồng nghĩa với stop signal. (4) 
Xem stop element. 

Chú ý: Một siop bịt thưởng bị giới hạn 
bởi một đơn vị tín hiệu có khoảng thời 
gian bất kỳ bằng hay lớn hơn một giá 
trị tối thiểu đặc biết, 

stop character (STP)}/stu|› `krakta/Ký tự 
đừng Một sự điều khiển quá trình xử lý 
từ, ngắt chuỗi quá trình xuất vả cung 
cấp phương tiện cho hộ thao tác thực 
hiện sự thay đổi trong các thông số xủ 
lý văn bấn hay dữ liệu. Xem repeat 
character, switch character. 


stop code “tp kxd/Mâ dừng Trong xử 
lý văn bản. là môi chỉ thị của chương 
trình khiến độc giả ngưng lại. Nếu thiết 
bị lả tương tác (interactive), nó thường 
được dùng như một index của một danh 


xtop control 


sách stop đối với các thao tác thay đổi 
hay chữa lỗi 


stop control/stp kanưaol/ Điểu khiến 
dừng Trên máy photocopy, là thiết bị 
ngưng thao tác của máy. 


stop elemeni/stnp \vmanƯ Phẩn tử 
dừng (1) Nguyên tố cuối củng của một 
kỷ tự trong sự truyển nốt tiếp bất đồng 
bộ. sử dụng để đảm bảo sự nhận biết 
nguyên tổ bắt đầu kể nó. Trong thao tác 
máy chữ điện báo, nó là bịt mặt na 
142, trong IBM 1050 Data CommuUnica- 
tion System. nó lả bị! mặt nạ 1.0. (2) 
Xem stop bịt. (3) Xem start-siop trans- 
†rissiean 


stop instruetion/stup In xưAkfi Lệnh 
dừng Một sư thoát chỉ định sự chấm 
dđựt thực hiện môi chương tríỉnh máy 
trnh. (Ù) (A) 


stop key /xiup ki:/Khóa dừng Trong xứ 
lý vàn bản. là điều khiển chấm đứt hay 
ngắt một thao tác. (T) Đồng nghĩa với 
break key. cancel key. 


stopped state/xtnp\ xtciƯ Trong hệ điều 
hảnh AIX. lả trạng thái trong đó một 
thiết bị chưa có sẵn nhưng trình điều 
khiển thiết bị của nó vẫn được nạp và 
liên kết với nhân và nó vẫn được biết 
qua trình điều khiển thiết bị. 

stop signal/stpp 'siyn Tín hiệu 
dừng Đồng nghĩa với stop bít. 


stop-start control/st0J' suct kan traol/ 
Điểu khiển dửng/bất đầu Trong thiết 
bị đọc chính tả. là phương tiện dừng và 
bắt đầu dịch chuyển đầu ghi về phiá 
trước. (lJ 


stop word/štv w4:d/ TỪ siop Trong 
một thủ tục mô tả nào đó, là từ dành 
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storage capacity 
làm khoá mô tả. 
storage/-rtd3/ Bộ nhớ (1) Một đơn vị 
có chức năng có thể đặt dữ liệu vào. đữ 


liêu có thể trừ ở đó hay lấy ra. (T) (2) S& 


Hành động đặt dử liệu vào thiết bị nhớ. 
(J (A) (3) Thiết bị nhớ, bộ nhớ. (A). 


Chú ý: Thuật ngữ storage và memory đôi 
lúc được sử dụng như tử đồng nghĩa 
một cách khóng chặt chế. Một cách 
chính xác hơn, thuật ngữ memory thuộc 
về phần storage trong đó các chỉ thị 
được thực hiện (bộ nhớ chính hay không 
gian thực thị và không kể các thiết bị 
bộ nhớ phụ như đĩa, điâ mềm, các thiết 
bị nhớ chỉnh và băng tử. Thuật ngử 
memory được sử dụng chủ yếu trong 
máy vi tính vả máy tính tay, trong khí đó 
thuật ngử main siorage được sử dụng 
chủ yếu trong các hệ thống vừa và lớn. 


storage allocation /@rItl$ 'lão 'keI{/ 
Định vị bộ nhớ (1) Sự gán vùng nhớ 
cho dữ tiêu chỉ định (l) (A) (2) Xem dy- 
namic storage allocation. 


Storage Authorizatien Control table 

(SCT)}/Is:rtds 3:02 `2etJhi kantaol "teihl/ 
Bảng điều khiển sở hữu bộ nhớ Lả 
bảng object Distribution Manager DB2 
chứa các thông tin về các đối tượng 
được trử trong đõ. 


storage block/4t3:r:d4 hlDk/ Khó? bộ 
nhớ (1) Một vùng liên tục bô nhớ chính 
gồm 2048 bytes, được gán cho một stor- 
age key (khoá bó nhớ). (2) Trong 
OS/V$I, lả môi khỏi 2K bộ nhớ thực 
được gán cho storage key. Xem page 
trame. 


storage capacity/sIxrtd4 ka esaL/ 
Dung lượng bộ nhớ Lượng dữ liệu có 


xtorage cằ«ÏŸ 


thể chứa trong một thiết bị nhớ, được đo 
bằng các ký tự nhị phân, byte, word hay 
các đơn vị khác. Đối với các thanh ghi 
thuật ngữ 'regrster length" được sử dụng 
với cùng nghĩa. Đồng nghĩa với storage 
size. (T) (A). 


storage cell/st3:rIds sol/ Đơn vị nhớ (1) 
Đơn vị nhỏ nhất có thể định vị được 
trong bộ nhớ. Đồng nghĩa với storage 
giemenl. (T) (2) Sự phân chia nhở nhất 
bỏ nhớ thành phần mà có thể đưa vào 
một đơn vị dữ liệu. Dữ liệu có thể trở 
vào đỏ hay lấy ra. (A). 


s†orage class (SC)/sU:rtd3 Kits/EL ơT g 
bọ nhớ Một danh sách được cải đặt tên 
cac thuốc tỉnh bô nhớ. Danh sách các 
thuộc tỉnh chỉ định một cấp thủ tục bộ 
nhớ cung cấp cho dữ liệu kết hợp với 
lớp bồ nhớ. Không có bộ nhớ vật lý nảo 
được gắn trực tiếp hay kết hợp với tên 
lớp Bộ nhớ đả cho. 


storaqe compaction /`st3:rid+ `kum- 
IiLKJ)n Nán bộ nhớ Trong hệ điều hành 
ØOS2, lả quả. trinh định vị lại các nhân 
đoạn bộ nhớ đả cấp phát thánh một 
khối tiên tục 


storage control /xI^ rtd+ ka'naol/ĐÐzê u 
khiến bộ nhớ Trong !BM 3830 Storage 
Controi Model 3. là đơn vị điều khiển bô 
nhớ truy xuất trực tiếp của 3850 Mass 
Storage System trong quả trình điều 
khiên việc truyền dữ liệu staging hay 
đestaging. 


storage cycle/'»si+rid4 'x:ukl/ Chữ trình 
bỏ nhớ Một chuỗi dịnh kỳ các sự kiện 
xay ra khi thông tin được chuyển tới hay 
tuyển đi từ bộ nhớ 


storage descriptor /# št:r1d4 
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di`xkrntla/Bộ đặc tả bộ nhớ Tron g 
VSE/POWERH. là một chuỗi ký tự-só 16 
bytes định danh các vùng quan trạng 
trong việc hiển thị bộ nhơ. 


storage device /sIa:rids dt vàis/ Thiết bị 
trữ (1) Mội đơnv| hàm có thể đặt dữ lêu 
vào. đữ liệu từ đó có thể lấy ra hay giữ 
lại. (l) (A) (2) Một tiện ích để trư dữ liệu 
(7) (3) Đồng nghĩa với storage cell, (1). 


storage device controller xIa:r1ds 
dI`vilis Kkan ` raola/ Xem magnetic stor- 
age device controller. 


storage device subsystem /xI3:r1d3 
đi VaIs xAh)xixTIm/ Trong hệ thống 
AS/400, lả một phần của máy tính gồm 
bộ điểu khiến và một hay nhiều thiết bị 
trừ (bộ nhở) được gắn theo. 


storage dumpxta:rtds damny Sự /Hệt 
kê bộ nhớ Sự ín ra bộ nhớ hệ thống ở 
một thởi điểm nảo đỏ. 

storage element/'x(3:r:d$ `ecliman/ Đơn 
vị nhớ Đồng nghĩa với storage coll. 


Storage expansion blank /#t®:rids 
!k xJicnJh blie)k/, Sự xoá phẩn mở 
rộng bộ nhớ Trong bó điểu khiến 
mạng. là một mảy nguyên tố duy trị sự 
lưu truyền thích hợp trong đơn vị điều 
khiển khi vắng mắt một đơn vị mở rộng 
Độ nhớ. 

storage expansion Mhnit /`x(3:rtd4 tK- 
'Nhenln `ju:nlU Đơn VỆ mơ rộng bộ 
nhớ Môi máy nguyên tô được cải đặt 
trong một thiết bị để cung cấp thêm 
dụng lượng nhớ. 

storage †ragmentation /'x(a:rtds [reg- 
men tei[t/Sự phân đoạn bộ nhở (1) 
Tỉnh trạng có nhiều vùng nhớ trống nằm 
không liên tục và quá bá nên khóng có 


xtorape group (SG) 


hiệu qua sử dụng (2) Trong há thống 
áo. lả việc không có khả năng gán địa 
chỉ bộ nhớ thực cho địa chỉ ảo vỉ không 
gian có sẵn (bộ nhở trống) bé hơn kích 
thược trang. Xem hình 142. 


storage group (SG) /šI3:n11d3 
tru pÉMhỏm bộ nhớ Một tập hợp cơ 
định danh các thiết hị vật ly, được quản 
y như một vùng bỏ nhớ đơn. Nó gồm 
môi thư mục đối tương (bảng bộ nhớ 
DB2J. và bộ nhớ trên DASD (bảng bộ 
nhở DB2) với các ổ địa tùy chon đình 
trên thư viện tủy chon Xem table 
Space. 


tJseci ©Storaqe 


Eree ©Storaqc 


(!sedoi Storsaq© 


Eree StoraQq€œ 


Lisecl Storxagœ 


142. Stwenec Fraghteptalen 
storage hierarchy /xt+rids `hularu:K1 


Kiên trúc bộ nhơ Sự sắp xâp dữ liệu 
trong một số kiểu thiết bị bộ nhớ có các 
đàc trưng khác nhau như dung lượng và 
tốc đó truy xuất. 


storage image/'xI*rid4 `1InLd4/ Ảnh bộ 
nhơ Sư trình bảy một chương trình máy 
tình và dữ liệu liên quan cùng tổn tại 
trên bộ nhơ chính (l) (A). 


storage indicator /stxrtd4 “Iindikett/ 
Chỉ định nhớ Trong một máy tính tay, 
là một hình chỉ định rằng một số đang 
được trữ trọng bộ nhơ. 
Ý, 
storage interference/`s(3:r1ds Nhìn 


"liarans/ Sự tham chiếu trùng bộ nhớ 
Trong hệ thống bê nhớ chung, là sự 
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việc hai hay nhiều đơn vị xử lý tham tư 
đến cùng khối bộ nhớ. 

storage key/`s(aril4 ki/ Khoá của bộ 
nhớ. Một sư chỉ định kết hợp với môt 
hay nhiều khói bộ nhở yêu cầu một 
công việc nảo đỏ phảt có một khóa bảo 
vệ ghep đúng để sử dụng Độ nhớ. 


storage levels/'x(%:ril+ 'levlz/ Các mực 
(cảp) bộ nhớ Xem first level storaga, 
second level storage, thírd level sior- 
age. 


storage location /s(^.rtd4 lào ketllV — Vý 
chỉ bộ nhơ — Móỏt vị trí trong bô nhé 
được chỉ định duy nhất bằng một địa 
chỉ. 

storage location selection /xtxrid3 
lao `kelfi si ek{n/ Chọn vị chỉ bộ nhớ 
Trong xử lý vàn ban. là việc chọn mốt 
hay nhiều nhóm vàn bản bằng cách 
chọn trước một địa chí bộ nhớ đăc biêt. 


storage management cycle  /'st3:r1d4 
'mienidsmant sutkÚ/, Chữ trình quản lý 
bộ nhớ Trong Objec! Accass Method. là 
một thủ tục đảm bảo rằng mọi đối tương 
đã được đàng ký xử lý được đặt trong 
một cắp thích hợp của kiến trúc bộ nhớ 
(ví dụ đặc trưng bằng lớp bộ nhớ), đang 
đến hạn định hoặc nằm chở (ví dụ đặc 
trưng bằng lớp quản lÿ bộ nhớ của nó 
hoặc bằng mộ! yêu cầu ứng dụng rỗ !.:; 
vả nếu cần thiết, sẽ có mội cờ bảo 
hành động trong chủ trình quản lý bộ 
nhớ kế tiếp. 

storage management recovery /`st3:r1d5 
`wenidszmanL rLkavarPhục hổi quản 
lý bộ nhớ Trong hê thống AS/4000, là 
chức năng chuẩn bị hệ thống để truy 
xuất dữ liệu từ tất cả ổ đĩa kẻm theo hệ 
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thông 


Storage management Subsystem (SMS) 
(A7144  mnidsmant xah sIslan Mệ 
thông phụ quản lý bộ nhớ Một thành 
phần của MVS/DFP được sử dụng để tự 
động hoả vả tập trung sự quần lý bộ 
nhở bằng cách cung cấp cho bộ phận 
điều hành bộ nhớ sự điều khiến lớn dữ 
liệu. lớp bộ nhớ. lớp quản lý, nhóm bệ 
nhớ và sự định nghĩa thủ tục ACS. ˆ 


storage map/`xI3:rtd4 men Bản đồ bộ 
nhơ Sự ?" ra của compller trình bảy tên 
và các vị chỉ bộ nhớ của các biến và 
số lệnh trong chương trình của đối 
tương 


storage object/'st3rid4 'ahdakU Đối 
tượng trữ Trong sự báo vệ bộ nhơ, là 
đối tượng hồ trợ cho cả sự truy xuất đọc 
và ghi, 

storage overlay/ s(2:r1d4  'aovale Sự 
chồng bộ nhớ Xem overlay segment. 


storage overlay area /stA:r14 `aovalel 
vali Vòng chồng bộ nhớ Xem 
OVerlay area. 


storage partitioning /xt3:rtd3 pú:`u[ƒnirV 
Phân chia bộ nhớ Đồng nghĩa với 
memory partitioning (A). 


storage pool /x(%:rtd4 pu:l/ Vung 
nhớ Một vùng logic bộ nhớ dành riêng 
để xử lý một công việc hay một nhóm 
công việc. 

storage protection /s(a;rids pra tekl/ Sự 
bảo vệ bộ nhớ (1) Giới hạn truy xuất 
đèn mội thiết bị nhớ, hoặc đến một hay 
nhiều vị trí nhớ bằng cách ngăn cần 
việc ghí, doc hay cả hai. (l) (A) (2) Xem 
fetch protection, store protection. (3) 
Đồng nghĩa với memory protection. 


storage structure 


storage protection key/`st2:rids  pra- 
'tckịn ki/ Khóa bảo vệ hệ nhớ Xem 
protection key, storage key. 

storage queue st^:rid4 kịu/ Hàng đợi 
bộ nhớ Ngược với disk queue. 


storage reconfiguration/`xt2:rtd3 TI- 
„kÐnfI"parel[t/ Sự cấu hình lại bộ nhớ 
Xem processor configuration. 


storage region/'s(+rids  'ri:d4san/ A#ểïn 
nhơ Xem main storage region, overlay 
region, virtual storage region. 


storage register/'s(+rid+ `redäIsta/ 
Thanh ghi bộ nhớ Một thiết bị dùng 
để lưu một đơn vị thông tín. 

storage schema/°st+rid4  'ski:nia/Lược 
đổ bộ nhớ Trong mô hình CODASYL, 
lá các lệnh của ngân ngữ định nghĩa bộ 
nhở đữ liệu, mô tả các vùng bộ nhớ, 
các bản ghỉ lưu trữ, và bất kỳ các chỉ 
số kết hợp và các đưởng dẫn truy xuất 
mà hỗ trợ các bản ghi và các tập hợp 
được định nghĩa bằng một sơ đồ đã 
cho, 


sforage size/st3rId4 sai? Kích thước 
bộ nhớ Đồng nghĩa với storage capac- 
ty. (T). 

storage stack/'xt2:rid4 ste@k/ Ngăn 
chồng bộ nhớ Đồng nghĩa với push- 
down list. 


storage structure #štwrId4 `xưAkta/ 
Cấu trúc bộ nhớ Mỏit đặc tính lưu trữ 
của một cấu trúc dư liệu dảnh cho các 
quan hệ của nó. Các nguyên tố logic 
của cấu trúc đữ liệu được ánh xạ vào 
các thành phần vật lý lưu trừ của chúng; 
vỉ dụ các bản ghi của kiểu record được 
ánh xạ vảo các bản ghi lưu trừ của một 
file, các đề mục data ánh xạ vảo các 


xtoratre structure langttage 
tield. (TJ 


siorage structure language /#'štxrid4 
“Mr xkf2 "đenewtd/ Ngôn ngữ cấu hình 
bọ nhớ Đồng nghĩa với data storage 
đescription language. 


storage tab settiag /x11rIds tích ˆseU/ 
Đặt tab lưu trữ Trong xử lý từ. là đặc 
tính của môt máy cho phép đặt dang 
bảng vào môi trưởng ghỉ hay bộ nhớ để 
những việc đặt nảy cố thể sử dung 
trong các thao tác sau đó. 


storage tube /»t^:rd4 tịu:h Ống dự trứ 
(1J Một kiểu ống phun catot (CRT! giữ 
lai ánh mản hình không cần làm tươi 
ireftresh). (2) Phan nghĩa với electro- 
static storage. 


storage unit subassembly /1s13:T1d5 
`ju:nH xAha xemhilt/ Tích hợp con đơn 
vị trữ Trong ImagePlus, lả phần thư 
viên OSAR chữa các ổ đĩa và tế bảo 
nhớ của các bản dư liêu 


storage usage map /«sI3.rid4 `J0:21d4 
nuep?, Bản đổ sử dụng bộ nhớ Bản 
¡n các liên kết chỗng nhau cho biết tên 
vả trí bộ nhớ của các thủ tục tạo thành 


thảnh viên nap (tải) 


stora /ðs(A/ Trứ (1) Đặt đử liệu vào thiết 
bị bô nhớ. (2) Giữ dữ liệu trong bệ nhớ. 
(3) Thuật ngừ không chính qui của sior- 
age 

store and forward/st+: ;củd '(3:wad/ Trứ 
và gửi tới Thuộc về thao tác của một 
mạng dữ liêu trong đó các packet, thông 
báo hay các khung được trữ tạm trước 
khi chúng được chuyển lại dịch. 


store and forward mode /tA; and 
'1a:wau maod/Kiểu trữ và gửi tới (1) 


Môt cách thao tác một mạng dử liệu 
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trong đó các packet và các thông bảo 
được lưu trữ trước khi chuyển đến đích 
mong muốn. (2) Xem message switch 
ng. 

store controller/xt3 kan raola/ Øộ điểu 
khiển tưu trữ (1) Một đơn vị có thể lập 
trình trong một mạng để thu thập đứ 
liệu, yêu cầu trực tiếp vả điều khiển 
giao tiếp trong một hệ thống. (2) Trong 
PSS. lả nổi sơ cấp giữa bộ xử ý chủ 
vả các thiết bị cuôi gắn vảo nỏ. Đồng 
nghĩa với subsystem controller. 


IBM 
274 
Controlter 


l43, Store Contrnllcr 


store controller data /x(: kau traola 
`deI Dữ liệu điều khiển lưu trữ Cấc 
module do IBM cung cấp, các bảng, 
danh sách và các khối điều khiển được 
sử dụng bằng sự hỗ trợ chính của hệ 
thống nhớ có thể lập trình ở bộ xử lý 
chủ, để tạo ra môi trưởng điều hành cho 
bộ điều khiển bộ nhớ. 


store controller definition record 
(SCDR)/Ssa: kan`traola ,de`fInifn `rek3:d/ 
Bản ghi định nghĩa bộ điều khiển lưu 
trứ (1) Trong PSS, là mát bản ghỉ điều 
khiển nằm trong thư viên hệ thống phụ 
chỉ rõ phần cấu hình và tùy chọn của 
một bộ điều khiển hệ thống phụ riêng 


xtore controllcr disk 


biết. (2) Đồng nghĩa vơi subsystem 
controller delinition record. 


store controiler đisk  /xI^2. kan'traola 
\lIxK/Đĩa điểu khiển bộ nhớ Một phần 
nguyên của một bỏ điều khiển hệ thống 
bộ nhớ có thể lập trình được sử dụng 
làm bỏ nhớ phụ để trử dữ liệu của bộ 
điều khiển. các fle user và các chương 
trình ứng dung. 


store controller storage /xI: kan`traola 
xsrI:l4 Bộ giữ điểu khiển (1 )Bộ 
nho da phụ vả bộ nhớ đơn khối hoạt 
tình trong IRSM 3651 hay bộ điều khiến 
pm nna 7480 hay phản doạn điều khiển 
:ua “RM S684 Point of Sale Control Unit. 
(2; Trong SPPS II, là phần bộ nhớ điêu 
khiển co sàn cho user thực hành các 
chương trỉnh ứng dung 


siore contrroller storage save/s(^: Kkan- 
'raol3  sXrtd$ \šeIv/ Dự trừ bộ nhớ 
điều khiển Sự ghi tự động của vùng tới 
hạn của bô điều khiển bộ nhớ lên dĩa 
nguyên khi cap điện hay khi sự hư hồng 
điện? được phát hiện. 


store format instruction /šs(3; `f3:Int 
Iu0`t1L|IV Chỉ thị format được lưu trữ 
Trong xử lý tử. là chỉ thị ghi tước xác 
định sự trính bày văn bản hay các thông 
tin khác. 


stored paragraph /st3:d `petrapru:ĐÐoan 
văn được lưu Đồng nghĩa vơi boiler- 
piate. 


stored program computer/st3:d. "nran- 
wrurm kam pịu:tA/ Mấy tính lập tríỉnh 
tưu trử Mội máy tính được điều khiển 
bằng các chỉ thị lưu bên trong có thể 
tổng hợp vả những chỉ thị có thể thực 
hiên tiếp sau đó. 
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xtore thruugh cache 


stored record/xt+d Trek3d/ Bẩn ghỉ 
được lưu (1) Một bẩn ghi vật lý đặc 
trưng cho một điểm vào. Đồng nghĩa với 
bẩn ghỉ bên trong. (2) Trong các hệ 
thông với VSAM, là bản ghi dữ liệu cùng 
các thông tin điều khiển của nó được trữ 
trong bộ nhớ phụ 


store function /s(1: 'farnkin/ Chức trăng 
trữ Hoạt đông trừ mội vàn bản hay một 
đối tượng ở trạm lảm việc. sử dụng Ob- 
/ect Distribution Manager, cac ứng dụng 
mặăt môi giởi ngoải vả Object Access 
Method. 


store indicator/st%. `(ndikeltV/ Chỉ báo 
bộ nhớ Đồng nghia với memory indi- 
caftar. 


store loop/xtx, lu:p/ Vỏng lưu trừ Một 
cáp truyền đư liệu giưa bộ điều khiến bộ 
nhớ và các trạm cuối của hệ thông bộ 
nhớ lâp trình được 


store loop driver št%: lui: `drulva/ Trình 
điều khiển vòng lưu trữ — Một phần 
cứng sử dụng nói bộ điều khiển bộ nhớ 
với vòng lưu trở. 

store protection 6t3: pratvkini Bảo vệ 
bộ nhớ Đặc tỉnh bảo vệ bộ nhơ xác 
định quyền truy xuất bộ nhớ chỉnh bằng 
cách ghép một khoá bảo vệ liên kết với 
sư tham trỏ bộ nhớ chính, với khoá bộ 
nhớ kết hợp với tỪng khối bộ nhớ chính. 
Xem fetch function. 


Store support procedure  /sl3: xa`pa:( 
pra si:dš.V Thủ tục hỗ trợ lưu trữ M ó, 
thủ tục hỗ trợ con người trong việc giám 
sát, điều hành, quản lý khách hàng. 

store through cache/s(3: Úru: k&|j/ Trứ 
qua cache Trong một đon vị xử lý, là 
một thao tác ghi (lưu !rử), qua đó dữ 
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liệu được đài ngay vảo cả vị trí cache 
lần bộ nhơ chính 


storing /»(xrn/ Lưu trứ (1) Hành động 
đặt dữ liệu vào thiết bị lưu trJ. (2) Đặt 
dữ liệu vào bộ nhớ. (3) Lưu dử liệu 
trong bộ nhớ. 


storyboard /'s(5:rth^:d/ Đo truyện Trong 
các ứng dụng muibmedia. lả sư biểu 
điển trực quan của kịch bản. trình bảy 
hình của từng cảnh và mô tả âm thanh 
tương ứng của nó, Đồng nghĩa với slide 
show presentation. 


storyboarding/`xt+rihalit  Ghỉ bơ 
truyện Trong các ứng dụnhg multmsdia. 
lả viêc tao ra chuối ảnh tỉnh. như tưa 
để đồ hoa và ảnh để tạo cac chỉ tiết 
trưc quan của một kích ban. 


STP. Stop character Ký tự stop. 


STR Synchronous transmitter receiver 
Máy thu phát đồng bộ. 


straight line coding  /xưciL làn KâOUH/ 
Mã dường thẳng (1) Tập hợp các chỉ 
thị không có vòng lặp. (2) Kỹ thuật lập 
trình trong đố các vòng lập được tránh 
bằng cách tháo ra. 


straight language “treIL `l:endqwrd3/ Ngân 
ngữ thắng ¡1) Một ngôn ngữ khóng thể 
sử dụng đế sinh ngôn ngữ con. ví đụ 
FOHTHAN. ¡2) Phần nghia với unstrati- 
fied language, 


streak /`xưri.k/ Đường xợc Một vùng hẹp 
trên mỏôt bản in hoặc sáng hơn hoặc tỏi 
hơn yêu cầu. Phản nghĩa với gray bar, 
spoi. 

stream/vri.nV  Đỏng (1) Gởi dữ liêu từ 


thiết bị nay sang thiết bị khác. (2) Xem 
data stream. 


stream data transmission /strim 'delta 


tưenz`mij[h/, Sự tuyển dữ liệu dòng 
Trong PUI, là sự truyền đữ liệu trong đó 
việc tổ chức dữ liệu vảo các bản ghi 
được bỏ qua và dữ liệu được xử lý như 
thể nó là một dòng liên tục các giả. trị 
dữ liệu riêng biệt ở dạng ký tự. Phần 
nghĩa với record data transmission. 


stream editor /xtri:m `edi12/ Bộ soạn 
thảo dong Trong xử lÿ vàn bản. là bộ 
soạn thảo vàn bản xử lý toàn bộ văn 
bản như một chuối đơn. thậm chí khi 
chuỗi được ngắt thành nhiều đóng để 
xem 


streamer/ si ma/ Bộ tạo dòng Đồng 
nghĩa với streaming tape driva. 


stream file/sU1:m tul/j Fiie dòng Trong 
B8ASIC, là một file trên đĩa trong đó dữ 
liệu được dọc và ghi lên các trưởng liên 
tiếp không có chia ra bán ghi. Phần 
nghĩa vơi record file. 


streaming / xưi:ninj/ Thông đường (1) 
Điều kiên má môi thiết bị duy trì một 
trạng that truyền đói vơi môt khoảng thời 
gian không bình thường. (2) Mót phương 
pháp ghi và đọc dử liệu lên bàng tử 
thành những trưởng liên tục khóng chia 
bản ghi. 


streaming tape drive / SIIIDHI teip 
draiv/ Ổ bằng dòng Một đơn vị băng từ 
đặc biệt dùng để tao sự liêt kê không 
ngửng hay lưu các đĩa tử không ngưng 
ở các dấu khởi bên trong. Đồng nghĩa 
với streame:. Phản nghia với start-siop 
tape drive. 


streaming tape recording/`xtri:11 teIp 
fq'KAdi G/ băng dòng Phương pháp 
ghi trên băng tử mà duy trị sự di chuyển 
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băng liên tục không yêu cầu bắt đầu và 
ngưng trong các dấu bản ghi bên trong. 


stream mode/'xri:m maod/ Mode dòng 
Phương pháp gởi và nhân dư liệu trong 
đỏ các bản ghi được định nghĩa như 
một dòng dữ liệu không có chia biên. 

strength member /xtretÙ 'inemba/ Thảành 
viên chính Trong cáp quang, là vật liệu 
có thể định vị ở tâm hay chu vì vả có 
chức năng chống biến dạng. 


stress patterns /sưes `Jetanz/Mẫu nhấn 
Trong in ấn. là các mẫu chuẩn có chất 
lương im cao sử dụng để kiểm tra chất 
lương ím. 


strict type checking /strikt táip 'tJckig/ 
Kiểm tra kiểu nghiêm nhật Trong 
ngôn ngữ C. là sự kiểm tra kiểu dữ liệu 
phù hợp với các nguyên tẮc ngôn ngữ 
€ nghiêm nhất hơn kiểm tra bộ biên 
dịch C. 


strike /sưutlk/ Trong bàng video, lả sự 
xoä, thu hồi hay thảo rời bất cứ thử gì 
trong máy. 


strikeover/ˆxtraik.aova/ G6 chổng Mô t 
ky tư được đưa vào ở vị trí bị chiếm bởi 
ký tự khác 


string /stI/ Chuỗi (1) Một dây các 
nguyên tố cùng tính chất, như các ký tự 
trong mót tập. (2) Trong ngôn ngữ lập 
trinh. lả dạng dữ liệu sử dụng để trữ và 
xử lý văn bản. (3) Trong XL Pascal. là 
một đối tượng của kiểu STHING định 
nghĩa sẵn. (4) Trong hê thống AS/400, 
là mội nhóm thiết bị bộ nhớ phụ nối 
thánh chuỗi trong hệ thống. Thứ tự và 
vị lí các thiết bị được nối với hệ thống 
xác định địa chỉ vảt lý của các thiết bị. 
:5) Trong PLII, là chuỗi ký tự hay bị! 


được xử lý như các đề mục dử liêu đơn. 
(6) Trong SOÓL, lả chuỗi ký tự (7) Xem 
aiplabetic string, binary element 
string, bit stríng, character stríng, 
compound string, comforman! string, 
literal string, mixed stríng, nui! stíng, 
Đattern siring, symbol string, text 
string, unít string. 


string eonstant /stIn 'konslan/  Hảng 
chuỗi Trong Pascal là một chuỗi có giá 
trị cố định bởi bộ biên dịch. 

string control byte  /ưIr kantraol bai 
Đyte điểu khiên chuỗi Trong SNA, là 
một byte điều khiển tủy chọn trong 
chuỗi ký tự SNA (SCS) chỉ định dữ liệu 
đầu cuối có thể nén hay tối ưu. Xem 
compaction compression. 


STRING type/sưip taip/ Kiểu 
STRING Trong Pascal, là một kiểu bao 
gồm một chuỗi các nguyên tố như một 
chuỗi chí định các ký tự mà kích thước 
có thể biến thiên đến một số tối đa lúc 
chạy. 

string floppy 4t `flopi/ Thuật ngử 
quan dùng của streaaming tape. Xem 
backup storage, magnetic tape car- 
tridge. 


Chú ý: Trong PC, "strng ffoppy' là băng 
lừ rẻ tiền như mạch âm thanh được 
dùng để lưu trử các đĩa cứng. 


strip buffer /“štrip 'baA†2/ Bộ đậm dải 
Trang 3800 Printing Subsystem, là bộ 
đệm chứa 128 đưởng quøt, là phần dữ 
liệu sắp in chấp nhận input từ bộ sinh 
ký tự trong khi bộ chuỗi hoá đang thu 
hồi dữ liêu. 

stripe /sưat/ (1) Trong MSS, lả phần 
bằng từ dư liệu truy xuất đến vị trí đầu. 
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(2) Xem magnetíc strine. 


striping /stratpt/. Trải ra Trong tạo lược 
đổ, lả việc sử đụng một đường qua 
phần phía trên của một ký hiệu lược đổ 
để chỉ rằng một đặc tả chỉ tiết của một 
chức năng được định vị bất cử nơi nào 
long cùng bộ lược đồ. Xem hình 144. 


144. Striping 


stripper /xưIỊx Trong máy tạo bản sao. 
là một thiết bị lấy giấy ra khỏi cơ cấu 
m. 


stripping /sưipt/ Một hành động được 
một trạm dữ liệu gốc để thu hồi các 
khung truyền tử mạng sau khi có sự cải 
cách thanh công trên vòng. 


stroke /xưraok/ (1) Trong sự nhận đạng ký 
tự. lả một đưởng thăng hay cung sử 
dụng như một đoạn ký tự đồ họa. (2) 
Trong đồ họa máy tính, là đường thẳng 
hay cung sử dụng làm một đoạn nguyên 
lỗ biêu diễn. (3) Xem Sheffer stroke. 


stroke centerline /straok 'senterlurn/ 
Đường vạch tâm Trong sự nhận đang 
ký tư. là đưởng nằm giữa hai mép vạch. 


/ữa0ök 
&:craKta `d4onareitVBó sinh ký tự 
vạch Môt bộ sinh ký tự tạo ra các ảnh 
kỷ tư gồm các đoạn thằng. 


stroke character generator 


stroke đevice/xraok dI`vals/Ỉ Thiết bị 


vạch Một thiết bị nhập cung cấp một 
tập toạ độ ghi đường dẫn thiết bị. 


stroke edge/xtra1k củx/ mép vạch Tron. 
nhận dạng ký tự. là đường không liên š 
tục giữa một bên vạch vả nền, nhận 
được bằng cách lấy trung bình chiều dài 
vạch không đều để in và phát hiện. 


stroke generator /Sra2k ˆdsanarcita/ Độ 
tạo nhịp Xem stroke character gener- 
aior. 


stroke text/straok teks/ Đồng nghĩa với 
geometriíc text, 


stroke width “straok wItÙ/ Để rộng vạch 
Trong nhận dạng ký tự, là khoảng cách 
vuông góc đến đường vạch tâm giữa hai 
mép vạch. 


strong typing «tron 'tapHnV/ Sự ghếp 
kiểu mạnh Sự ghép kiểu trong đó mỗi 
đối tượng chỉ có thế lấy những giá trị 
cho phép đổi với kiểu của nó và chỉ 
những thao tác có thể thực hiện trên 
các đổi tượng là những thao tác đã định 
nghĩa cho kiểu của nó. Kiểu của các đối 
tượng cẩn phải biết lúc dịch. 

structure/'sưrAkllA' Cấu trúc (1) Một 
biến chứa một nhóm theo thứ tự các đối 
tượng dữ liệu. Không như một mảng, 
các đổi tượng dữ liệu trong một cấu trúc 
có thể có các kiểu dữ liệu khác nhau. 
Xem user struclure. (2) Trong PL¿I, là 
một tập các để mục dữ liệu không cần 
có các tính chất đồng nhất. Phản nghĩa 
với array. (3) Trong FOHTHAN, là một 
đối tượng của kiểu dẫn xuất. (4) Xem 
block structure, intra-record structure 
(8) Xem record. 


structured English /strAktfad `ingl› l7 
Cấu trúc tiếng Anh Mã giả. Xem 
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pseudocodea. 


struetured field/`xưAkt[ad fi:1d/ Trưởng 
có cầu trúc (1) Một cơ chế cho phép 
các dử liệu chiếu dài biến thiên hay các 
đưiiệu non-3270 được má hoá để truyền 
trong dòng dư liệu 3270.(2) Trong 3800 
Đrint Sarvices Facilily. là chuỗi byte tự 


định danh và các dử liệu hay thông số 


của ng. (3) Trong AS/⁄400 APP supbpon, 
là chuôi tư định danh các byte và dữ 
hẹu hay thông số của nó. 


structured Tield syntax /'str4klfa ?1:1d 
'wnttekv/ Cú pháp trường có cấu trúc 
Một củ pháp che phép dữ liệu chiếu dài 
biên thiên được mã hoá để truyền theo 
mót cách mà thiết bị xử lý dư liêu tuần 
tự co thể dịch môt chuỗi trường vào các 
trưởng cấu tứ của nó không phải kiểm 
tra mọi byte 


structured programming/`straktfA 'prao- 
urvnMr/Eập trình cấu trúc (1) Phương 
pháp lâp trình cấu trúc chỉ sử dụng các 
cầu trúc lỗng nhau. mỗi cấu trúc có một 
điểm vào và môi điểm ra. Ba kiểu điều 
khiển được sử dụng trong lập trình cấu 
trục: tuần tự, điều kiên vả lặp. (2) Kỹ 
thuật tổ chức và mã hoá chương trình 
tạo nên sư đề dàng dò lỗi. biến đổi vả 
thay thế. 


Chủ ý: Tiêu biểu. một chương trình có 
cầu truc là một kiến trúc các modul có 
cùng một điểm vào và một điểm thoát. 
Sư điều khiển được đưa xuống qua cấu 
trúc không rẻ nhánh vô điều kiện đến 
cac mức cao hơn của cấu trúc 


structured programming facility (SPF) 
AI XKÚjA 'praogtrrrmint) FA`silaIi/Kỹ năng 
lập trinh có cấu trúc Một sản phẩm 
IBM. lả một bộ soạn thảo đầy màn hình. 


structured Query Language Communi- 

cation Area/'s(rAkla `kwlar: `lepgWId3 
ka.miu:nkecil Vửng giao tiếp ngôn 
ngữ truy vấn có cấu trúc Một cấu 
trúc sử dụng để cung cấp cho một 
chương trình ứng dụng các thông tín về 
sự thực thí một lệnh SQL. 


structured type /sIrAkt|2 tútp/, Kiểu có 
cấu trúc (1) Trong Pascal, lả một số 
bất kỳ các kiểu dữ liệu dịnh nghĩa các 
biến có nhiều giá trị, ví dụ bản ghi và 
mảng. Xem component. Phản nghĩa với 
scalar type. (2) Trong hệ điều hảnh AIX, 
là một số bất ky các kiểu dữ liệu định 
nghĩa các biến có nhiều giá trí, ví dụ 
bản ghi và mảng. Mỗi giá trị là một cấu 
tử của kiểu cấu trúc. Phản nghĩa với 
scalar type. 


structured walk-through/`xtrAktfa wa:l- 
'ru/ Đuyệt qua cấu trúc Sự kiểm tra 
hệ thống của các yêu cầu, thiết kế, hay 
cải đặt một hệ thống hay bất kỷ phần 
nào của nó theo phân loại cá nhân. 

struetured variable  /straktfa 'veattabl/ 
Biên cấu trúc Trong PUII, là biến đặc 
trưng một tập để mục đư liệu không có 
các thuộc tính đồng nhất. Phản nghĩa 
với array variabie, scalar variable. 


STSN Søf and test sequence numbers 
Đặt và kiểm tra số tuần tự. 


stub/xtAb/ Mẫu (1) Trong AIX Network 
Computing System (NCS), là một modul 
chương trình chuyển các liên lạc bằng 
thủ tục tử xa vả các đáp ứng giữa một 
khách hảng vả một thiết bị dịch vụ. Các 
mẫu thực hiện marshall vả unmarshall, 
sự chuyển đổi hình thức dữ liệu. Cả 
khách hàng và thiết bị dịch vụ đều có 
các mẫu. Network Imteriace Definiion 
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mã mẫu khách hàng vả thiết bị dịch vụ 
từ định nghĩa giao diện. (2) Chức năng 
móc sử dụng như sự mở rộng đến thủ 
lục để tạo ta các yêu cầu thủ tục cho 
AlX Enhanced X-window. Đồng nghĩa 
với hooking routine. 


stub cable/siah `keihl/ Cáp mẫu Đồng 
nghĩa với drop cable. 


stub card/s(ah ku:d/ Card mẫu Môi 
card giấy mục địch đặc biệt có một mẫu 
riêng gắn với một card giấy chung. Một 
card mẫu có thể là card lỗi. 


stunt box/stanL bok»/ Hộp điều khiển 
Một thiết bị điều khiến các chức năng 
không in của thiết bị đánh chữ như CR 
hay LF và nhận dạng các ký tự điều 
khiển hàng, ví dụ mã goi trực tiếp. 


STX The stari-of-text character Ký tự 
đấu văn bản (l} (A). 

stylus/stailas/ Kim (1) Trong đổ họa máy 
tính. là con trẻ được điều hảnh bằng 
cách đặt vào không gian màn hinh hay 
một bảng, ví dụ một bút sáng, bút âm, 
bút chì điện thế. (2) Trong sử dụng 
SAA. là thuật ngữ dùng thay printng de- 
VvIica. 


stylus printer/talas `printa/ Mấy ín 
kim Máy in ma trận sử dụng kim để tạo 
các mẫu điểm. 

SUB The substitute character Ký tự 
thay thế (l) (A). 


subaddress /.saba`dres/ Địa chí phụ 
Trong giao tiếp X.25, là các số không 
định vị ở cuối số kết thúc quốc gia 
(NTN). Nếu bộ cung cấp mạng định vị 
tất cả các số vào NTN, không thể có 
địa chỉ phụ. 


subaliocated file /,$sAb`œlaokenid faiU 
File được cấp phát phụ Trong VSE, là 
file VSAM chiếm một phần không gian 
dữ liệu đã định nghĩa. Không gian d 
liêu có thể chứa các file khác. Phản 
nghĩa với unique file. 


suballocation/,sAb'elaokeif( Định vị 


phụ Trong VSAM, là sự định vị một 
phần của một vùng bị chiếm bằng các 
nguyên tố của một cấu tử khác hơn cấu 
tử khiếm phần còn lại của không gian. 


subarea/.sAb'earia/ Vửng phụ Một phần 
mạng SNA bao gồm các núi vùng phụ 
gắn với các nút ngoại vi và các tải 
nguyên kết hợp. Trong một nút vùng 
phu, tất cả các đơn vị định địa chỉ 
mạng, các liên kết, các trạm liên kết kể 
trong ngoại ví gắn vào hay các nút vùng 
phụ được định địa chỉ trong vùng phụ 
chia xả địa chỉ vùng phụ chung và có 
các địa chỉ nguyên tố phân biệt. 


subarea address/,sAb'earta a'dres( Ø/a 
chỉ vùng phụ Trong SNA, là một giá trị 
trong trưởng vùng phụ của địa chỉ mạng 
chỉ định một vòng phụ. Xem element 
addrese. 


subarea/element address split 
#xab'earta/'elumant a*dres spli/ Sự chế 
địa chỉ nguyên tố vùng phụ Sự chia 
địa chỉ mạng 16 bít thành một địa chỉ 
vùng phụ vả một địa chỉ nguyên lố. 


subarea host node/,sAh"car(a h2DOSI 
naod/ Nút chỉ vùng phụ ˆ Một nút chủ 
cung cấp cả hai chức năng vùng phụ và 
một giao điện chương trình ứng dụng 
(APZ) để chạy các chương trình ứng 
dụng. Nó cung cấp các chức năng chính 
điều khiển dịch vụ hà thống (SSCP), 
các dịch vụ nút vùng phụ, và bào cấu 


subarea Í]} 


hình mạng. Xem boundary function, 
boundary node, communication man- 
agemen( configuration hoạt node, 
data host nođe, host node, node type, 
peripheral nodae, subarea nodo. 


subarea ID/xAb'earta/ Tên danh định 
của vùng phụ-thuật ngữ không còn 
dùng chỉ địa chỉ vùng phụ. 


subarea línk/.šah'earla link/ Đường nối 
vùng phụ Trong SNA, là đường nối hai 
nút của vùng phụ. Xem peripheral link. 
Đồng nghĩa với eross-subarea link. 


subarea LU/.šAb'eorta/ Vùng phụ LŨ 
Trong SNA, là đơn vị logic trong một nút 
của vùng phụ. Phản nghĩa với periph- 
erai LU, 


subarea network /sah'earta 'netws:k/ 
Mạng vùng phụ Các vùng phụ được 
liên kết có các nút ở ngoải được nối trực 
tiếp. các vùng nảy được nối với các 
nhóm truyền. 


subarea node/,sah`'earla naod/ Nút của 
vùng phụ Một nút sử dụng các địa chỉ 
mạng để di chuyển vả duy trì các bảng 
đường đi mả phản ánh cấu hình của 
mạng. Các nút vùng phụ có thể cung 
cấp chức năng mở cổng để nối nhiều 
mạng vùng phụ, chức năng đi chuyển 
trung gian vả chức năng biên hỗ trợ cho 
các nút bên ngoải. Các nút loại 4 và 5 
cở thể lả các nút vùng phụ. Xem 
boundary node, hoat node, intermedi- 
ate routing node, node, peripheral 
noda, gubarea host noda. Xem thêm 
boundary function, noda type, 
subarea link, 


subarea path control /,sab'earia pu:8 
kan traol/ Điểu khiển đường dẫn vùng 
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phụ Chức năng trong một nút vùng phụ 
mà đưa các đơn vị thông báo qua lại 
giữa các đơn vị định địa chỉ mạng 
(NAUs) và cung cấp các đưởng dẫn 
giữa chúng. Xem boundary function, 
path controi, peripheral path control, 
subarea node. 


subarea physical unit (PU)/,saAh`earia 
"tzIkl `Ju:mU Đơn vị vật lý vùng phụ 
Trong SNA, là đơn vị vật lý trong một 
nút vùng phụ. 


subarea routing function /.SAB'earia 
'rauti 'fAnkln Chức năng chỉ đường 
vùng phụ Trong SNA, là khả năng điều 
khiển đường dẫn trong một nút vùng 
phụ, nhận và định đường cho các đơn 
vị thông tin đường dẫn (P1Us) là đích 
hay nguồn, Xem boundary function. 


subarea subnetwork/,sAb'earl2 ,sab`Tiet- 
w3:k/ Mạng phụ của vùng phụ Trong 
NETDA/2, là một nhóm các nút vùng 
phụ được nối nhờ các thủ tục vùng phụ 
và có cùng chỉ số danh mạng. 


subblock/,sAh`bi0k/ Khói con (1) Phản 
của một thông báo BSC chấm dửi bằng 
một ký tự điều khiển đưởng !TB. (2) Là 
một số bộ đệm người dùng định nghĩa 
để quản lý các khối dữ liệu lớn trong 
các phân đoạn bé 


subcarrier /jxAb'k&rI3/ Sóng mang phụ 
Trong một hệ thông tin, là một sóng 
mang tần số cao chứa các thông iin 
màu sắc đã được điều chế trước khi kết 
với tín hiệu độ sáng. 

subchanel /,sahb`t[ƒxnl/ Kênh phụ (1) Một 
phần của đường dẫn dữ liệu của kênh. 
(2) Một đặc tính của kênh cần có để 
thực hiện một thao tác xuấtnhập đơn. 


subclass 


subclass /sAbklu:s/Lớp phụ (1) Một lớp 
được dẫn. xuất tử một lớp khác, lớp phụ 
thửa hưởng đử liệu và các phương pháp 
của lớp cha và có thể định nghĩa một 
phương thức mởi hay chồng lên các 
phương pháp đã tồn tại để địng nghĩa 
một hành vì mới không được thừa hưởng 
từ lớp cha. Xem inherltance. (2) Trong 
hệ điểu hảnh AIX. là một lớp thửa 
hương các tải nguyên từ một lớp cao 
hơn. Xem device subcilass, superciass. 


subcommand /sah'kumu:nd/ Lệnh cơn 
Yêu cầu đối với một thao tác trong 
pham vi của công việc do một lệnh phát 
ra trước đó 


subconsole/xah'kunsaol/  8ản điểu 
khiển phụ Trong System/36, một trạm 
chỉ báo điễu khiển một hay nhiều máy 
n, 

subconsole display/.xah `ku0nsa0l đdị- 
`»plv Màn hình bàn điều khiển phụ 
Trong System/36, là một màn hình có 
thể chỉ được yêu cầu tử một màn hình 
lệnh xuất hiện trên một bản điều khiển 
phụ. Từ một màn hình bàn điều khiển 
phụ. một điều hành viên có thể cho hiện 
ra và gởi các thông báo và đưa vảo tất 
cả các điễu khiến ngoái trừ những lệnh 
chỉ có thể đưa vào ở bản điều khiến hệ 
thông. Xem console display. 


subdirectory /xAhdI'rektarl/ Thư mục 
phụ, thư mục cơn (1) Trong một máy 
tính cá nhân !BM, là một file nằm trong 
thư mục gốc chứa tên của các file khác 
trừ tên đĩa. (2) Trong cấu trúc hệ thống 
file AIX, là một thư mục chứa trong một 
thư mục khác 


subenvironment/.sabrn`viaranmnant/ Áf ô 
trưởng phụ Trong DPPX, lả một môi 
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subgroup 


trường phụ trong kiến trúc của một thư 
mục khác. 


sưbfield /,sahfi:ld/ Trưởng phụ, trưởng 
con (1) Một phần của một trường, tức 
là một trưởng trong một trưởng. (2) 
Trong FPQG, là sơ đồ trình bày của một 
trường trong cấu trúc dữ liệu. 


subfile /,sabfuil/ File phụ, file con Trong 
hệ thống AS/400 và System/38, là một 
nhóm các bản ghí có cùng format mả có 
thể được trình bày cùng lúc ở các trạm 
chỉ báo. Hệ thống gởi toản bộ nhóm 
bản ghi đến màn hình trong một thao 
tác đơn vả nhận nhớm tử mần hình 
cũng trong một thao tác đơn. 


subfile control record fortmmat/,sAbfu:l 
kan`traol 'reka:d 'f¬in&U Dạng bản ghí 
điều khiển file phụ Trong hệ thông 
AS/400 và Systam/38, là một trong hai 
format của bản ghi cần để định nghĩa 
một file phụ trong đặc trưng mô tả dữ 
liệu (DDS). Fomat bản ghi điều khiển 
file phụ mô tả kích thước file phụ và 
trang của file phụ, được sử dụng bởi 
chương trinh ghí fñla phụ lên mản hình 
và đọc flle phụ từ màn hình. Xem sub- 
file record format. 


subfile record format /sAbfu:tl 'rek23:d 
*fà:m&U Dạng bản ghi file phụ Trong 
hệ thống AS/400 và System/38, là một 
trong hai format bản ghi cần để định 
nghĩa một file phụ trong đặc trưng mô tả 
dữ liệu (DDS). Format bản ghi file phụ 
địng nghĩa các trưởng trong một bản ghi 
file phụ và được sử dụng bởi những 
chương trình ínput, output và những thao 
tác cập nhật file phụ. Xem subfile con- 
troi record format. 


subgroup /saberu:p Nhám phụ, nhóm 


subheap 


con (1) Trong ACF/TCAM, là một phần 
của nhóm vảo và ra. Một nhóm vảo 
được cấu thành từ phần đầu nhập, khối 
nhập, bộ đệm nhập và các nhóm phụ 
thông báo nhập. Một nhóm ra được tạo 
thánh từ phần đầu ra, khối xuất, bộ đâm 
xuất và các nhóm phụ thông báo xuất. 
(2) Trong 3800 Prínt Services Factliy, là 
tập hợp các biến đổi trong một nhóm 
copy mà dùng cho một số bản nào đó 
của một form. Một nhóm copy có thể 
chứa hơn một nhóm phụ. 


subheap/.sahhi:n/ #eap phụ Trong XL 
Pascal, là phần heap được xử lý như 
Stack 


subject/sahdatk/ Chủ thể Trong sự an 
loản của máy tính, là một thực thể chủ 
động có thể truy xuất các đối tượng, ví 
dụ, là một quá trình yêu cầu sự thực thí 
một chương trình, hay là một nguồn tập 
hợp và duy trì dữ liệu. 


Chú ý: Một chủ thể hướng thông tin đi 
giữa các đối tượng hay thay đổi trạng 
thái của hệ thống. Trong hệ thống time 
sharing (chia thời gian), một số chủ thể 
hay quá trình có thể chạy trên cùng hệ 
thống máy tính đồng thởi. 


subject of entry/sabd3ikt nv `entr1/ Chủ 
thể nhập Trong COBOL, một toán hạng 
hay một từ khóa xuất hiện ngay sauchỉ 
định mức hay số mức trong Data Dívi- 
Sion en(ry. 


sublayer (sAb'lela/ Lốp phụ (1) Trong 
mô hình tham trỏ Open Svstems inter- 
connection, là một nhóm các chức năng, 
các hảm và các thủ tục có thể mở rộng 
qua tất cả các hệ thống mở nằm trong 
một lớp. (2) Xem logical control (LLC} 
sublayer, medium access control 
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subnet address 
(MAC) sublayer. 


sublibrary /.sAb latbrar/ Thư viện phụ 
Trong VSE, là một phần của thư viện. 
Xem library. 


sublibrary directory/,sAh`luibrari — di- 
'rektar/ Thư mục thư viện con 
Trong VSE, là một chí số cho phép hệ 
thống định vị một thành viên nào đó 
trong thư mục con truy xuất. 


sublock /.sah°luk/ Khóa phụ Trong 
DPPX, là một trong những khóa tạo nên 
một khóa lớp đặc biệt. 


subloop/.sAb'lu:p/ Vòng lấp con — Một 
vòng lặp xuất phát từ mội thiết bị trạm 
cuối hay một đơn vị khác mà bản thần 
nó là một vòng lặp. Khi vòng lắp con 
yêu cầu các đường giao liếp vô tuyến, 
nó có thể được gọi là vòng loop con từ 
xa. 


submenu /sabmenju:/ Aflenu con — Một 
menu liên quan đến vả bắt nguồn tử 
một menu chính. 


submit/,sAb` mi Chuyển giao Trong 
VSE, là một chức năng đưa ra một công 
việc cho hệ thống xử tý. 


submodular phase  /,sab mudju:la fetz/ 
Pha đơn thể phụ Một pha được tạo 
thánh từ mỗi phần điều khiển chọn lọc 
từ mội hay nhiều modul chứ không từ 
tất cả các phần điều khiển từ một hay 
nhiều modui. 

subnet /,sAbneU Mạng con (1) Trong 
TCP/IP, là một phần của mạng. được 
định danh bằng một phần địa chỉ In- 
terret. (2) Trong hệ điều hành AIX, đồng 
nghĩa với subnetWork. 


subnet address/,sAbnet 0`'dres/ Øjg chỉ 


subnet address nask 
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mạng con (1) Trong hệ điều hành AIX, 
lá môt phần của địa chỉ chủ cục bộ 
đành nêng để chỉ định mội mạng con. 
Việc định địa chỉ mạng con cho phép 
một hệ thống tự quần-hình thành tử 
nhiễu mạng-có thể sử dụng cùng một 
địa chỉ mạng Interel. (2) Một phần mở 
rồng của hệ thống dịnh địa chỉ Internet. 
qua đó một địa chí Intemet đơn có thể 
được sử dụng bởi nhiễu mạng vật lý. 

subnet address mask /saAhrleL 0 Ởrvs 
nịu;sK/ Mặt nạ địa chỉ mạng con 
Trong hệ điều hành AIX, là một mặt nạ 
bịt được một hệ thống cục bộ sử dụng 
để xác định một trạm đến có nằm trên 
cùng mang với trạm phát (nguồn) không 
hay phải truy xuất trực tiếp qua giao 
điền cục bộ 


subnet mask/xAbnet mu:šk/ đặt nạ 
tạng con Một bản bị! dùng để xác 
định cho thủ tục TCP/IP các bít của địa 
chỉ chủ. được dùng để đi vào một mạng 
co" xác định, 


subnet value/.sAhne\ ˆvvclju/ Gíấ trí 
mạng con Một bản bịt giúp thử tục 
TCP/IP xác định một hay nhiều vật chủ 
được định nghĩa bởi một lộ trình. Bản bịt 
nảy phải là một tập con của mặt nạ 
mạng con. 


subnetwork /.sabnvtw4:k/Mạng phụ (1) 
Một nhóm bất kỷ các nút mạng có cùng 
một đặc tính ví dụ cùng !D mạng. (2) 
Trong hệ điều hành AIX, là một nhớm 
nhiều bộ phân mang logic của một 
mang khác, ví dụ có thể tạo ra tử 
chương trinh giao diện Transmission 
Control Protocol⁄Internet Protocol 
(TCEIE). 


sưbobiect/.xAb'ohdxk/ Đổi tượng con 
Trong FORTRAN, là một phần của đối 
tượng dữ liệu. Nó có thể là một nguyên 
tố của mảng, một đoạn mảng. một 
sStructure hay một chuỗi con. 


suboperand/.sab`0paran/ Toấn hạng 
con Một hay nhiều nguyên tố trong một 
danh sách chứa một toán hạng. Xem 
definition siatement. 


subparameter /,sAhpa`rcnuta'. Thông sốt 
phụ Một biến trong các thông tin thao 
sau một thông số từ khoả và có thể 
được định vị hay định danh bằng một từ 
khoá. 


subpool/.sabpu:l/ Miển con Tất cả các 
khối bộ nhớ được định vị dưới một số 
miền con dùng cho một nhiệm vụ đặc 
biệt. 

subport/sabpa:/ Cổng phụ (1) — Một 
điểm truy xuất của điểm xuất hay nhập 
dữ liệu trên một liên kết logic. Quan hệ 
giữa tuyến vật lý vả cổng tương tự như 
quan hệ giữa liên kết logic và cổng con. 
(2) Trong mạng frame-relay, là đặc trưng 
của mội liên kết logíc trên một tuyến vật 
lý trame-relay và điểm gắn liên kết vật 
lý vào trình quản lý khung tframa-relay 
(FRFH). Mỗi cổng con trên một tuyến 
vật lý có một danh hiệu liên kết dữ liệu 
duy nhất (DLCI) và có thể được đặc 
trưng bởi liên kết FRTE, FRFH hay LMI. 
Xem frame handier subport (FHSP) 
terminal equipment subport (TESP). 


subprogram /,šsAb`praoernử Chương 
trình con (1) Một chương trình được 
một chương trình khác gọi. Phản nghĩa 
với main program. (2) Trong FOHTRAN, 
là một chương trình con hàm, chương 
trình con thủ tục, chương trình con mod- 


sưbquety 
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ule hay một chương trình con chứa dữ 
liêu. Xem function subprogram, in- 
stance of a subprogram, subroutine 
subprogram. (3) Trong COBOIL, đồng 
nghĩa với called proqgram. 


subquery /xah`kwWlarl/ Truy vấn con 
Trong SQL, là một sự lựa chọn tập con 
trong một điều kiện tim kiếm để tìm một 
hay một tập giả trị cung cấp cho truy 
vân đầu tiên. Một truy vấn phụ cũng có 
thể có nhưng diều kiện tìm kiếm của nó 
và như vậy nó có thể có các truy vấn 
phụ khác 


sub-queue /xahkju:/ Hảng đợi phụ Trong 
COBOL, là một cụm kiến trúc logic của 
một hàng đợi 


subrange scalar type /»sAbreind 'sku:la 
tàip/ Kiểu vùng can vã hướng Trong 
Pascal, lả một kiểu được sử dụng để 
địnhh nghĩa một biến mà giá trị của nó 
giới hạn trong một số tập con các giá 
trị của kiểu nền (cơ sở} vô hướng. 

subrecord control byte (SRCB) 
/xAb'reka:d kan'ưaol bai yte điểu 
khiển bản ghí phụ Trong MTAM vả 
RUE, là một ký tự điều khiển được dùng 
để cung cấp thông tin thêm về một bản 
ghi 

subroutine /xahru:tin/ Thử tục con (1) 
Một chuỗi các chỉ thị được thí hành đo 
một sự gọi. (2) Một chuỗi các chỉ thị 
hay lệnh có thể được sử dụng trong một 
hay nhiều chương trình máy tính ở một 
hay nhiều điểm của một chương trình. 
(3) Một nhóm các chỉ thị có thể là một 
phần của một thủ tục khác hoặc có thể 
được gọi bẰng một chương trình hay thủ 
tục khác. (4) Trong BASIC, là một nhóm 
các lệnh của một chương trình có tên đi 


sau lệnh GOSOB hay CALL. (5) Trong 
PƯI, là một thủ tục không có tùy chọn 
RETURNS trong lệnh PROCEDUHE. 
Ngược với funcion. (6) Trong fiPG, là 
môt nhóm các lệnh thực hiện tính toán 
trong một chương trình mả có thể chạy 
một số lần trong chương trinh đỏ. (7} 
Trong FORTRAN, là một thủ tục được 
gọi bằng một lệnh CALL hay một lệnh 
gán. (8) Xem closead subroutine, dy- 
namíc subroutine, open subroultine, 
recursive subroutine, reentrant sub- 
routine. 


subroutine call/sahru:tin k+l/ Sự gạ/ 
thủ tục con (1) Thủ tục con trong sự 
mã hoá đối tượng mà thực hiện chức 
năng gọi. (2) Trong một chương trinh 
nguồn, lả một cấu trúc ngôn ngữ yêu 
cẩu (gọi) một thú tục con. (3) Trong 
PƯI, là một tham trỏ nhập cẩn được đặc 
trưng bằng một thủ tục, theo sau lả một 
đanh sách đôi số tủy chọn (cd thể 
rồng), xuất hiện trong một lệnh CALL. 
Phản nghĩa với function reference. 


subroutine member /šAbru:n `nmha/ 
Thành viên thư viện con Một thành 
phần thư viện chứa thông tin, cần kết 
hợp với một hay nhiều thành viên khác 
trước khí chạy trong một hệ thống. 


subroutine statement/.saAbru:tIn `ste!t- 
mạn Lệnh thủ tục con Đồng nghĩa 
với procedure s(atemani. 


Subsampling /,sah'sampln/ Lấy mấu 
con Trong hệ thống video, là kỹ thuật 
sử dụng để quản lý sự tràn dữ liệu khi 
chuỗi hình di chuyển nhanh nạp đẩy bộ 
nhớ đệm. 


subschema/,sAh`ski:ma/  tược đổ phụ 
Tập hợp con của một lược đồ cung cấp 


subscribcr 
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đặc tả đầy đủ một cơ sở dữ liệu trên 
quan điểm một ứng dụng nào đó. Đồng 
nghĩa với view. Xem conceptual sub- 
schema. 


subscriber/.xah`skratbha/ Khách hảng 
thuê bao Mót người sử dụng có quyền 
sử dung một hay nhiều địch vụ của mộtt 
hệ thống tự động hóa văn phòng. 

subscriber's drop /sabskraiibaz drpn/ 
Đưởng từ một cáp điện thoại đến nhà 
đọn vị thuê bao hay người thuê bao. 


subscriber`s loop 
Xem local loop, 


/#sAhskruiihaz lu:p/ 


subseript/xvhxkrtpU Chỉ số (1) Một ký 
hiệu kết hợp với tên của một tập hợp để 
chỉ định một tập con hay một nguyên tố. 
(2) Môi hay nhiều ký tự được in dịch 
nửa hảng dươi đối với hảng in binh 
thưởng. Ngược với superscript. (3) Mội 
sổ nguyên hay mô! biến mà giá trị của 
nà chọn môi nguyên tố trong một bảng 
hay mót mảng. (4) Trong BASIC, là một 
số hay một biến mà giá trị của nó chỉ 
tới mỏt nguyên tố trong một mảng. Phản 
nghĩa với superscript. (5) Trong COBOIL. 
lả một số chỉ định được biểu diễn bằng: 
một sổ nguyên, môi tên dữ liệu có thể 
theo sau bảng một số với toán tử + hay 
- hoặc một chỉ số tên có thể thao sau 
bằng số một nguyên với toán tử + hay 
- chỉ định một nguyên tố đặc biệt trong 
một bảng. (6) Trong FORTRAN, là một 


đề muc của một danh sách các chỉ số 


dùng để chọn một nguyên tố của một 
mảng có tên hay một cấu trúc chứa 
mạng. Xem many-to-one vector sub- 
scribt, vector subscript 


subscript character /'sahskript `k&rakta/ 
Kỷ tự chỉ số dưới Một ký tự điều 


khiển định dạng xử lý từ, gây ra sự dịch 
chuyển vị trí trên mản hình hay máy ín 


xuống dưới phản nửa hàng, không dịch: 


theo chiều ngang. Ký tự chỉ số là một 
điều khiển công tắc để có thể tạo ra 
một ký tự chỉ số trên làm cho vị trí in 
dịch chuyển lại bình thường. Phản nghĩa 
với superscript character. 


subscripted data-name /#'sAbskriptid 
`deitaneinV Tên dữ liệu được đánh số. 
Trong COBOL, lả một danh hiệu bao 
gồm tên dữ liệu theo sau bằng một hay 
nhiều chỉ số trong ngoặc kép. 


subsctipting /sAbskripttV 
hoá Trong cấc ngôn ngữ lập trình, là 
một cơ chế tham trở một nguyên tố 
mãng bằng cách tham trở đến mảng và 
dùng một hay nhiều biểu thức để định 
vị nguyên tế. 


^a IDenotes -————— 


J45. Subecripming + 


subscript quantity /sahskripL "kwontat/ 
Đại lượng chỉ số Trong XL. FOR- 
TBAN, là một cấu tử của một chỉ số. 
Đại lượng chỉ số là một số nguyên hay 
một hằng thực, một biến hoặc một biểu 
thức. 


subselect /sAhstˆlekƯ Chọn lựa phụ 
Trong SQL, lả một dạng của lệnh SE- 
LECT mà không có các toán tử OHDEH 
BY hay UNION. 


Chỉ sẽ 


subsequencce field 


subsequence ftieid /SAB`ši:KWANnX 


(i:ld/ Trường đi theo Trong mộ! chỉ số 


thứ cấp IMS/VS. lả một trường được 


thêm vào dữ liệu khoá phân đoạn chỉ số 


để tạo một khóa phân đoạn lả một con 
trở xác định duy nhất. 


subserver /$Abx+:va/ Trạm phục vụ 
phụ Trong hệ điều hành AIX, lả một tài 
nguyên hệ thống được điều khiển trực 
tiếp bằng một chương trình server chạy 
dưới sự điều khiển của bộ điều khiển 
chương trình hệ thống (SPC). 
subset/sahscU Tập con (1) Một tập 
hợp trong đó mỗi nguyên tố là một 
nguyên tố của tập hợp khác. (2) Một 
dang biến thiên của một ngôn ngữ lập 
trình với ít đặc tỉnh hơn hay nhiều giới 
hạn hơn ngón ngữ gốc. (3) Một tập hợp 
nằm trong một tập hợp. (4) Trong giao 
tiếp vô tuyến, là một tập khách hảng 
thuê bao điện thoại chẳng hạn. (5) Xem 
alphabetic character subsot, aliphanu- 
meric character subset, charcater 
subsot, numeric charcater subset, 


subshell /sab[el/ Môi trưởng con Trong 
hệ điều hành AIX, là một mình họa của 
một chương trình shell bắt đầu từ một 
chương trình shell sẵn có, 


substitute /sabsUt)u:Ư Thay thế — Một 
thao tác tiện ích ở điểm vảo nguồn, 
trong đó một chuỗi các ký tự được chỉ 
định sẽ thay thể một chuỗi các ký tự 
định vị bởi thao tác quét. 


substitute character (SUB)/°sahsLrtju:t 
`kicrakt/ Ký tự thay thế Một ký tự điều 
khiển được đặt ở vị trí một ký tự được 
nhận biết là không hợp lệ, có lỗi hay 
không thể biểu diễn trên một thiết bị. 


1192 


subsystem 


substitute mode/'sahsttju:L maod/ Chế 
độ thay thê Môt mô hình truyển sử 
dụng với sự trao đổi bộ đệm, trong đó 
mỗi phần đoạn được trỏ tới và trao đổi 
với các vùng lảm việc của người sử 
dụng. Xem locate mode, move mode, 

substitution string  /xansu`(ju:ƒn strtr/ 
Ký tự thay thế Một chuối ký tự chỉ 
định thay thế một chuỗi các ký tự được 
định vị bởi một thao tác quét. 


substibution variable /`sAbstIˆtju:fn 
`vcarthl/ Biến thay thế Một biến được 
sử dụng để đưa thông tin như một tên 
file để sử dụng trong mội thông báo. 


subtrate /`sahxtreIU/ Đê, nến (1) Một phần 
nhựa đúc của một đĩa video, hay com- 
pact. (2) Trong một vị mạch, là vật gia 
cổ má trên đó một mạch tích hợp được 
xây dựng, hay gắn vào. (3) Đồng nghĩa 
với base. 


substting/xAb`xtri/ Chưổi con (1) 
Một phần của chuỗi kỷ tự. Xem charac- 
ter substring. (2) Trong FORTRAN, là 
một phần liên tuc một chuỗi ký tự vô 
hướng. 


Chú ÿ: Một phân đoạn mảng có thể bao 
gốm một vùng chuỗi con; kết quả được 
gọi là một section và không phải là một 
chuỗi con. 


subaystem /sAh`sistan/ Hệ thống phụ (1) 
Một hệ thống thứ cấp hay phụ, thường 
có khả năng điều hãnh độc lập hay 
đồng bộ với một hệ thống điều khiển. 
(2) Trong kiến trúc Open Systems inter- 
connection, là một nguyên tố trong mội 
phân cục kiên trúc của một hệ thống mở 
mà chỉ tương tác trong phân cục cao 
hơn kế đó hay phân cục thấp kế đó của 


subsystem attributes 


hệ thống mở đó. (3) Trong hệ thống 
AS/400, là một môi trường điều hành, 
được định nghĩa bằng một đặc tả hệ 
thống phụ, trong đó hệ thống xác định 
sư xử lý và các tài nguyên. (4) Xem 
IMS/VS subsystem. 

subsystem attributes/šAbsistam  2tr1- 
hìu:tx/ Các thuộc tính hệ thống phụ 
Trong Sysiem/38, là đặc tả trong một sự 
mô tả hệ thống phụ mà chỉ định lượng 
bộ nhớ chính có sẵn cho hệ thống phụ 
vả số công việc có thể thực hiện đồng 
thời trong hệ thếng phụ. 

subsystem component /sAb`sistam 


KànpaooanU Cấu tử của hệ thông 
phụ Trong Subsystem Support Services, 


tả một bộ điều khiển giao tiếp có thể lập . 


trình hay một trạm có thể lập trình, là 
một đơn vị từ xa trang một mạng. 


subsystem controller /$Ab'` sistam 
Kan traola 8ệ điểu khiển hệ thông 
phụ Đồng nghĩa với store controller. 


subsystem controller definition record 

(SCDR) /sáh xistam kan`traola ,defI`i[n 
`ekad/ Bản định nghĩa bộ điều 
khiển hệ thông phụ (1) Trong DPCX. 
là một bản ghỉ các dịch vụ hỗ trợ hộ 
thống phụ, được duy trì trong thư viện 
hệ thống phụ chứa các thông tin vễ các 
chương trình và DSCB trong thư viên 
DPCX và ở bộ xử lý. (2) Đồng nghĩa với 
store controller definition record. 

subsystem definition statement 
/sẠh xutam ,def ni] setunan/ Lệnh 
định nghĩa hệ thống phụ Một trong 
những lệnh dùng để dịnh nghĩa cấu hình 
của một trạm cuối gắn với một bộ điều 
khiến hệ thống.phụ hay các tùy chọn xử 
lý dữ liệu trong hệ thống phụ. Xem defi- 
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niton statement, supermaket subeys- 
tem definition record. 


subsystem description/sab sislam đi 
`gkrip[n/ Mô tả hệ thống cơn Trong h 
thống AS/400 và Systam/38, là một thực 
thể hệ thống chứa các thông tin định 
nghĩa đặc trưng của một môi trưởng 
điều hành được điều khiển bởi hệ thống. 


subsystem identification (SSID) 
/SAb`stsam ai, denuft ke) Định danh 
hệ thống con Một định danh trên mỗi 
thiết bị trong 3850 Mass Storage SŠyS- 
lem. Các thiết bị bao gồm các adapters 
stagíng (bậc), các ổ đĩa phân cấp các 
tiên ích bộ nhớ, các thiết bị ghỉ dữ hậu 
vả các điều khiển ghi dữ liệu. 

subeystem information retrieva( facility 
/sAh`sixiam ,¡pfa'meifn "riưi:vi `fastaU/ 
Tiện ích lấy thông tin hệ thống phụ 
Trong DPCX, là một tiện ích cung cấp 
các hỗ trơ trung tâm để phát hiện các 
vấn để vả phục vụ cho hệ thống 
8100/DPCX. 


eubsystem interface/sAb'sIs(am  ,In13- 
*tets/ Giao diện hệ thống phụ Trong 
ACF/TCAM, là một chức năng cho phép 
những người sử dụng đã sử dụng các 
tiện ích của ACF/TCAM cũng có thể sử 
dụng ACF/TCAM như một phương pháp 
truy xuất đơn đối với một số hệ thống 
phụ !BM. 


subeystem library (SLIB)  /sAb`sistam 
"latbrahri/ Thư viện hệ thông phụ (1) 
Một tập dữ liệu sắp thứ tự theo khoá ở 
bộ xử lý chủ, dùng để chứa tất cả đữ 
liệu của bộ điều khiến hệ thống phụ đo 
IBM cung cấp, một số bản ghi điều 
khiển, các chương trình của người sử 
dụng giúp các bộ điều khiển hệ thống 


Subsystem Program Preparation 


phụ nối với bộ xử lý chủ. Nó cũng chứa 
các bản ghi điều khiển chỉ định cấu 
hình vả các tùy chọn đối với các bộ 
điều khiển dự trử nêng. (2) Trong DPCX, 
là một thư viện ở hệ thống chủ, được 
lạo ra và duy trì bởi các thủ tục hỗ trợ 
hệ thông phụ, lả các dịch vụ như tạo ra 
cập nhật thư viện hệ thống, xử lý các 
chương trình và dự liệu hệ thống phụ sử 
dụng, truyền các chương trình và dữ liêu 
cho các bộ điều khiển giao tiếp và trạm 
cuối được điều khiển bằng chương trình. 
Subsystem Program Preparation 

Support (SPPS)/sAb`sistam pra0greem 
‹J)rcpa reifn sa'pa:Ư Hỗ trợ lập trình hệ 
thông phụ Một tập các vị chỉ thị, các 
lệnh ngôn ngữ Assembler của IBM Sys- 
tem/370 và các lệnh ngón ngữ định 
nghĩa sự chuyển đổi sử dụng để viết 
cac chương trính ứng dụng thực thi 
trong bộ điều khiển trừ Xem SPPS IJ 


subsystem store controller/šAbˆs1staim 
xi1: kau'raola Bỏ điểu khiển lưu trứ 
hệ thống phụ Xem siore controller. 


subsystem support proram /šSAb`stsLam 
xà ppL `prooerenV Chương trình hỗ trợ 
hệ thông phụ Đất kỳ một chương trình 
nảo là một phần của các dịch vụ hỗ trợ 
hệ thống phụ. Một chương trình hỗ trợ 
hệ thống phụ được thực hiện trong hệ 
thông chủ 


subsystem support services (SSS) 
/SAb`sIstam sa'pa:( 'sa:viV Địch vụ hỗ 
trợ hệ thông phụ Một tập hợp cấc 
chương trình được IBM hỗ trợ, thực hiện 
trong hệ thống chủ, các chương trình xử 
lý và dữ liệu được xử dụng bởi các hệ 
thống phụ, chuyển các chương trình và 
dử liệu đến các bộ diều khiển giao tiếp 
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và các thiết bị đâu cuối được điều khiển 
bằng lập trinh. Xem sUbsystem support 
Đrogram. 


subtask/'sabtd:k/ Nhiệm vụ phụ (1) 
Một nhiệm vụ được khởi động và chấm 
dứt bằng một nhiệm vụ có bậc cao hơn. 
(2) Trong DPCX, lả một nhiệm vụ được 
giới hạn trong việc giao tiếp với một 
thiết bị điều hành. 

sưbtotal /3Ab`taotl/ Tổng phụ Trong một 
máy tính tay, là một chức năng cho 
phépttình bảy hay in một kết quả phụ 
của một phép tính toán. 


subtotal function /sab`taötl `TAnkfnẺ Hảm 
tổng phụ Trong một máy tính tay, lả 
một chức năng cho phép trình bảy hay 
n một kết quả phụ của một pháp tính 
toán. 


subtracter /šab'trektA/ Bộ trừ Một đơn 
vị hàm mà dữ liệu input là hiệu cỦacác 
số đặc trưng cho dữ liệu nhập. (2) Xem 
adder-subtracter, full-subtracter, haif- 
subtracter. 


subtractive color system /sab'trktiv 
'kaAla `sistanVHệ thông màu khử Một 
hệ thống tạo lại mảu bằng cách trộn các 
lượng sơn màu khác nhau một cách 
thích hợp trên giấy trắng. Những sơn 
này phản ánh các màu nhất định và sự 
hấp thu hay khử các màu khác. Các 
mầu khử sơ cấp là đỏ, lam và vầng. 
Màu đỏ sử dụng trong sơn là màu ma- 
genia, lam là mảu cyan. Xem primary 
color. Phản nghĩa với additive color 
system. 


subtrahend /sAbtrahend/ Hiệu số Trong 


pháp trừ, là số hay đại lượng đã được 
trừ bởi số trừ. 


subtypc 


summing integrator 
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subtype/sabunp/ Kiểu phụ Xem — lí 
brary member subtype. 


subvector/sah'vekta/ Vector phụ Môt 
cấu tử phụ của vector chính NMVT, 


subvoice-grade channel /sAbvals 'greld 
\ditủ/ Kênh bậc ám thanh phụ 
(tiếng nói phụ) Một kênh có độ rộng 
bàng tần hẹp hơn băng tần của kênh 
tiếng nói. Những kênh như thế thường là 
các kênh phụ của tuyến tiếng nói. 


Chủ ý: Sự sử dụng thông thường không 
bao gồm kẽnh điện báo trong định nghĩa 
này 


subwidget/sah'widxtU Tải nguyên phụ 
Trong chương trình AIX-Windows và En- 
hanced X-Windows, lä một lơp tải 
nguyên nằm ngay đưới một lớp cao hơn 
trong cấu trúc trữ tài nguyên. 

suction feeder/ˆsAkIn ':d/ Máy nạp 
hút Trong máy copy. là thiết bị lấy các 
tò giấy kế nhau bằng cách hút từ chồng 
giấy và nạp vảo máy. 

sufflix/satIiks/ Mệt mã được quay bằng 
mót người gọi đã đăng ký trước. Ngược 
với prefIX. 

suffix notation/sAliks nao`tell/( Định 
nghĩa suffix Đồng nghĩa với postfiX nơ- 
tation. 


sum sai Tổng (1) Số hay đại lượng là 
kết qủa việc cộng hai hay nhiều số hay 
đại lượng. (2) Xem checKsum. 

Chủ ý: Augend (toán hạng đầu, số bị 
công) + Addend (số cộng) = Sum. 


sum check/;am ([tk/ Kiểm tra phép 


cộng Đồng nghĩa vơi summaltion 
check. 
sum counter /xAm `kuonta/ Bộ đểm 


cộng Trong COBOL, là đề mục số có 
đấu tạo ra từ mệnh để SUM trong Ra- 
port Section of the Data Division. Bộ g 
đấm cộng được hệ thống điều khiển bộ 
viết bảo cáo dùng để chứa kết qủa các 
thao tác cộng chỉ định xảy ra trong quá 
trình lập báo cáo. 


summary data field/samar: 'deita fi:1d/ 
Trường dứ liệu tổng Trong một bản 
tổng kết loại tag-along. là trường dữ liệu 
dùng để tích lũy tổng. 


summary journal /sAtnari `dz3nl/ Tạp 
chí tổng kẽ† Một bản các hoạt động 
điều hành ở thiết bị cuối siêu thị, được 
¡in ở thiết bị đầu cuối. 

summary punch/'samari paAntj/ Card 
đục lỗ tổng kết Một bìa đục lễ dùng 
để ghi đữ liệu, được tính toán hay tổng 
kết bởi một thiết bị khác. 


summation check/sA meijn Uek/ Kiểm 
tra tổng (1) So sánh checksums được 
tính trên cùng dư liệu trên những tỉnh 
huống khác nhau hay trên những đặc 
trưng khác nhau của dữ liệu để kiểm tra 
tính toàn vẹn dữ liệu. Đồng nghĩa với 
sum check. (2) Sự kiểm tra dựa trên sự 
tạo thành tổng các số của một số. Tổng 
các số riêng biệt thưởng được so với 
một giá trị đã tính trước. 


summer/samo/ Độ phận cộng, máy 
cộng Một đơn vị hảm mà biến analag 
xuất bằng tổng hay tổng định lượng hai 
hay nhiều biến analog nhập. (2) Đồng 
nghĩa với analog adder. 


summing integrator /'sAmuJ `¡ntigreit2/ 
Bộ tích phân tổng Một đơn vị hảm 
mà biến analog xuất bằng tích phân của 
một tổng định lượng của các analog 


xupcr 


nhập theo thởi gian hay một biến analog 
nhập khác. 


super /`su:pa/ Trong các ứng dụng mullti- 
media, là sự đưa các tựa hay hình ảnh 
lên một bức tranh bằng phương pháp 
điện tử. Xem superimpose. 


superblock 7'su:pahluk/ Khối cấp 
cao Trong lược đồ của hệ thống tile 
AIX, là khối đấu tiên, dùng để giám sát 
hệ thống file và lả phần quan trọng nhất 
của hệ thống file. Nó chứa thông tin về 
mọi sự địnhh vị hay giải phóng các khối 
trong hệ thống file. Xem í-list, i-node. 


superclass /su:paklu:s/ Lớp cao cấp 
Trong chương trình AIX Windows, và En- 
hanced X Windows, là một lớp các tài 
nguyên đưa các tài nguyên thừa hưởng 
xuống kiến trúc một lớp phụ thấp hơn. 
Xem core. 


supercomputer /su:pakam,njutav/ Siêu 
máy tính Một lớp máy tính bất kỳ có 
tốc độ xử lý cao nhất ở thời điểm đã 
cho để giải các bải toán khoa học và kỹ 
thuật. Xem tifth, generation Ccomnuter, 
supermini. 

Chủ ý: Khả năng xử lý của siêu mấy 
tính được đo bằng megaflops: triệu thao 
tác dấu phẩy động cơ bản trên một giây. 
Thế hệ kế của máy tính sẽ có khả năng 
xử lý đo bằng gigaflops: tỷ thao tác đấu 
phẩy động cô bản trên một giây. 


Superimpose /,xu:Jpiarin'paoz/ Sự chồng 
Trong mullimedia, là sự đặt hai ảnh trên 
mản hình đồng thời để một cái nằm 
chồng lên cái kia. 

superiattice/su:pa'Let/ lang cao cấp 
Một vi mạch gồm nhiều lớp vật liệu bán 
dẫn khác nhau, 
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syperscript character (SP®) 


supermarket subsystem đefinition re- 

cord/ su:pa,m@:kit "sabšistam ,đefUniƒn 
Tekad/  Bẩn ghi định nghĩa hệ 
thông phụ siêu thị Trong 3660 Super- 
ma:ket Store System, là một trong 42 
bản ghi xây dựng từ các lệnh định nghĩa 
hệ thống phụ vả tạ2 nên môi trường 
điều hành của một siêu thị. 


supermini ˆsu:namin/ Âfáy mini cao 
cấp Một nhóm bất kỳ các máy tính mini 
có tốc độ xử lý nhanh nhất ở thởi điểm 
đã cho. 

superposed cireuit/'su:pa'paozd `s:k1Ư 
Mạch đặt thêm Một kênh thêm vảo 
nhận được từ một hay nhiều mạch và 
được dùng cho các kênh khác để cho 
pháp tất cả các kênh được sử dụng 
đồng thời mà không nhiều lẫn nhau. 


superposed (superimposed) ringing 
/su:p0a naozd 'rIi)n/. Sự rung chuông 
đặt thêm Sự rung chuông điện thoại bộ 
phận tuyến trong đó có sự kết hợp giữa 
dòng một chiều và xoay chiều; dòng một 
chiếu ở cả hai cực được dùng để chọn 
rung chuông. 


superscript/°su:paskrip/ Chỉ gố trên 
Trong xử lý từ, là một hay nhiều ký tự 
được in lệch lên trên nửa hàng so với 
bình thường. Ngược với subscript. 


syperscript character (SPS)/'su;naskript 
'kwrakt Ký tự chỉ số trên Ð ¡ ê `u 
khiển định dạng trong xử lý văn bản gây 
ta việc ín hay biểu diễn điểm đi chuyển 
lên nửa hàng so với bình thưởng, không 
dịch chuyển theo phương ngang. Ký tự 
chỉ số trên là một công tắc, khi xử lý lần 
nữa nó sẽ gọi ký tự chỉ số dưới để dịch 
chuyển xuống lại nủa hàng về vị trí củ 
lúc trước. Ngược với subscript character,- 


super steryhoard 


super storyboard/ˆsu:pa 'xt3:riba:d/ Card 
truyện cao cấp Trong muhímaedia, là 
môt đặc tả của các nguyên tế audio, 
video. hình ảnh và điều khiển logie để 
biếu diễn muilimedia. 


superuser authority /0:pa'ju:za 2+ 
'trat/ Chủ quyến sử dụng cao cấp 
Trong hệ điều hành AIX, là đặc quyền 
khóng giới han trong việc truy xuất và 
biến đổi một phần bất kỳ của hệ điều 
hành. thưởng kết hợp với user quản lý 
hệ thông. 

Super-VHS Một hình thức bằng VHS mở 
rộng lrong đó thông tin độ sáng tách 
nêng thông tin máu, không kết hợp 
thảnh một tín hiệu, như vậy tạo ra ảnh 
có chất lượng cao hơn. 


supervieor/`su:pavutzo/ Giám sát viên 
(1) Phần chương trình điều khiển mà 
xác định sự sử dụng tải nguyên và duy 
trị dóng xử lý các thao tác đơn vị. Xem 
thém system supervisor. (2) Đồng 
nghĩa với superVisory program, uper- 
visory routine. (3) Xem overlay super- 
visor. 


supervisor authority /§u:pAvutZa 
¬:'0urau/ Quyển giám sát Trong Folder 
Application Facility, lả tác quyên thêm 
hay xóa các chương trình hệ thống của 
người sử dụng. biến đổi hồ sơ của người 
sử dụng. định hưởng lại và treo các sự 
gán tải liệu, giám sát tất cả các công 
việc trong hàng đợi đường 

supervisor call (SVC) /su:pavalza ka:V 
Gọi giảm sát Yêu cầu sử dụng giao 
diện với các chức năng hệ điều hành 
như định vị bộ nhớ. SVC bảo vệ không 
cho các chương trỉnh của người sử dụng 
không hợp lệ thâm nhập vảo hệ điều 
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supervisory 


hành. Toàn bộ yêu cầu của hệ điều 
hành cần quản lý bởi SVC. 


supervisor call instruction /ˆsu:pava122 
kal in 'sưAkl Chỉ thị gọi giám sát 
Một chỉ thị ngắt một chương trình dang 
thực hiện và đưa điều khiển đến giám 
sát viên để nó có thể thực hiện một dịch 
vụ chỉ định bằng chỉ thị. 


supervisor loek/°šsu:ptavaiza luk/ Khốa 
sự giám sát Trong OS/VS và VM, lả 
một chỉ thị sử dụng để cấm nhập vào, 
để vô hiệu hoá code trong khi lỗi của 
một trang vô hiệu hoá đang được sửa. 

supervisor mode/ˆsu:pavauza maod/ Kiểu 
giám sát Trong DPPX, là kiểu đặc 
quyền cho pháp xử lý tất cả các chỉ thị. 
Xem application mode, l⁄Ơ moda, 
master mode. 


supervisor-privileged instruction 
fsu:pavalza `poaviltids m`sưrakjn/ Chỉ 
thị đặc quyền giám sát — Trong IBM 
8100 Infomalion System, là một chỉ thị 
có thể thực hiện trong supervisor hay 
maste' moda mà không cá trong ứng 
dụng hay mode 1O. 


SUp®rvisor services /xu:|YaVilza 'S3:VIS/ 
Các phục vụ giám sát Phần DPCX 
cungcấp môi trường cho một hay nhiều 
nhiệm vụ DPCX để thực hiện trong hệ 
thống 8100. 


supervisor state/'su:pavaiza siet/ Trạ ng 
thái giám sát Trạng thái trong đó một 
đơn vị xử lý có thực hiện nhập/xuất và 
các chỉ thị đặc quyền khác. Ngược với 
problem stafe. 

supervisory /su:pava1zar/ Giám sát 
Thuộc về một khung định dạng thực 
hiện các chức năng điều khiển nối dữ 


Xữpervisory program 


lậu như các khung thông tin trả lời, sự 
tải chuyển yêu cấu, sự ngưng tam thời 
yêu cầu chuyển. Sẵn sảng nhận (PP). 
chưa sẵn sảng nhận (RNH), tử chối 
(REJ) lả những ví du về format khung 
giam sát 


Supervisory program/ `su:I+avurzarl 
TJFA)ĐT¿011V Chương trình giám sát 
Một chương trinh máy tính, thường lâ 
một phần của hệ điều hành, điều khiển 
sư thực thị của chương trình máy tính 
khác và điều tiết dòng làm việc trong hệ 
thông xử lý dự liệu. Đồng nghĩa với ex- 
cutive program, supervisor. 

supervisory relay /`šU'DAVA1ZaTI 
Tiltfg le giám sát Một rò !s mả 
trong một cuộc điện đảm, được diều 
khiến hằng dòng điện của transmilHer, 
đặt trên tuyến của khách thuê bao để 
nhân tử các trạm liên kết các tín hiệu 
điều khiển hoạt động của bộ điều hành 
hay chuyển cơ chế. 


9úpervisory routine /`§U:pAVatzarr 
'ru::in/ Thủ tục giám sát Một thủ 
lục, thưởng là một phần của hệ điều 
hành, điều khiển sự thực thi của các thủ 
tuc khác vả điều tiết dỏng lâm việc 
trong một hệ thống xử lý dữ liệu. Đồng 
nghĩa với excutive routine, supervisor. 


SUpervisory services /Su:pAvatzert 
`s4:vI Các thủ tục giám sát (1) Thuật 
ngữ chung cho tất cả các chức năng 
trong supervisor cho người sử dụng, (2) 
Mà giám sát chương trình điều khiển 
mạng cung cấp các dịch vụ tổng hợp 
như giao diện bộ điều hợp giao tiếp, ngõ 
ra kênh khởi động, các hoạt động timer, 
xử lý dữ liệu và các dịch vụ tiện ích. 


supervisory (S) format  /'su:pavuizari 
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xupply voftage indicator 


'fa:m&Ư Sự định dạng giám sát Mật 
format dùng để thực hiện các chức năng 
điều khiển giảm sát đưởng nối dữ liệu 
như các khung phản hồi !, yêu cầu tải 
truyền các khung !, yêu cầu treo tạm 
thởi sự tuyển các khung L Xem infor- 
tmation format, unnumbored format. 


supervisory (S) frame /SU;PAV1Z2fI 
Irein/ Khung giám sát — Một khung 
trong định dạng giám sát sử dụng để 
truyển các chức năng điều khiển giảm 
sát. Xem information format, unnum- 
bered format. 


$upervisory signals / `SU:JIAVA12271 
'xignlzCác tín hiệu giám sát Các tín 
hiệu sử dụng để chỉ định các trạng thái 
điều hành khác nhau của sự liên kết 
mạng. 


suppiemental windows /.sAp1i`mentI 
`windaoz Cửa sổ cung cấp Trong 
SAA Advanced Common User Accass 
architacture (kiến trúc), là các windows 
cho phép các ứnng dụng đối thoại với 
User. Hai cửa sổ cung cấp là các của 
sổ thứ cấp vả các hội thoại. Xem sec- 
ondary window, dialog box. 


aupply reel/4a`'pku ri:l/ Cuộn cung cấp 
Một lôi cun băng từ trong các thao tác 
của một hộp băng hay casseHe. Xem 
take-up reel. 


supply voltage indicator/sa'pai ˆvaol- 
(Id3 `indikela/Chỉ báo điện áp cung 
cấp Trong thiết bị chỉ định (đọc chính 
tả), là mỗi thiết bị có một chỉ báo âm 
thanh hay hình ảnh cho biết điện áp 
thích hợp đã được đặi trong máy nguồn 
chính hay cho biết pin đã hoạt động 
trong máy chạy pin. 


support 
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SVC 


1. — —----———-— 


suppott/sapnsƯ  Hế trợ Trong sự phát 
triển hệ thống, lả sự cung cấp các tài 
nguyên cần thiết để thao tác chính xác 
trên một đơn vị chức năng được đầm 
bảo. Xem system support 


suppressible text/sa prasahl ttksWVW á m 
bản có thể bỏ qua Văn bản có thế bỏ 
qua trong một số thao lác cháp. 


suppression /sa`prein/ Sự bỏ qua - (1) 
Trong hỗ trợ AS/400 AFP, là đương 
lượng điện của "spot carbon", nhầm 
ngàn chăn không cho in hay chép ra 
những dữ liệu chỉ định. (2) Xem zero 
sunpression. (3) Đồng nghĩa vơi text 
Suppression. 


suppression character/sa prc[n — 'k&- 
rakLV Ký tự bỏ qua Trong chương trình 
NeiView,. là một ký tự ngưởi dùng định 
nghĩa được mã hoá ở đầu một tập lệnh 
hay một lệnh. không cho lệnh đó xuất 
hiên trên màn hình trạm cuối của hệ 
điều hành hay trên chốt mạng. 


surface chart/sa:fIx t[u:Ư Lược đổ bình 
diện Trong GDDM, lả một lược đồ tương 
tự như lược đồ đường, chỉ khác ở chỗ 
không có các ký tự đánh đấu và vũng 
giữa các đường kế nhau được làm có 
bóng mở. 

surge resistance/sa:d3 ristan/ Điện 
trở trượt (1) Khả năng của một thiết bị 
báo toản các chức năng lảm việc sau 
khi bị quá áp. (2) Đồng nghĩa với surge 
withstand capability. 

surge withstand capability /sa:d3 wit- 
"suend ketipahilau Khả năng chống 
trượt Đồng nghia với surgeø resistance. 

surge withetand resistance/s4:d3 wIÙ- 
`xnd rẺ zin Đồng nghĩa với surge 


registance. 


surveyor/sa'voi/ Bộ khảo sát - Xem 
DataBase Surveyor utility íøaturø. 


suspended state/sa`spendid stetU Trạng 
thái treo Một trạng thái phần mềm, 
trong đó một nhiệm vụ không được sự 
giám sát của hệ thống và không được 
bộ xử lý tiếp tục thực hiện. 

SUW Synchronized unit of work — Đơn 
vị đồng bộ công việc. 


SUW error/cra/, Sai số SUW — Trong 
CIC8/VS. là một điều kiện lỗi liên quan 
đến sự thông địch mức user của đữ liệu 
trong một đơn vị thông báo. Sự điều 
chỉnh sai số SUW thường yêu cầu sự tái 
đồng bộ các chương trình chuyển dịch 
đã được gọi trong quả trình chuyển dịch. 
Xem SUW restart, SUW retry. Phản 
nghĩa với chain error. 


SUW restart/ri: st:Ư Sự khởi động lại 
SUW Trong CICS/VS, là một sự cố gắng 
sửa chửa một lỗi SUW, thực hiên lại dơn 
vị mất đồng bộ của công việc sau khi 
tái đồng bộ. Một sự khởi động lại SUW 
được thực hiện như một phần của cùng 
cuộc đâm thoại mà sai sót xảy ra. Phản 
nghĩa với SUW retry. 

SUW retry/ri tra Sự thử lại SUW 
Tront CICS/VS, là một cố gắng sửa một 
lỗi SUW, thực hiện lại đơn vị mất đồng 
bộ của công việc sau khi tái đồng bộ. 
Một sự thử lại SUW được thực hiện 
trong cuộc đảm thoại mới, không cùng 
cuộc đảm thoại xấy ra lỗi. Phản nghĩa 
với SUW restart, 


SVA  Shared virtual area Vừng đo 
dùng chung. 


SVC (1) Supervisor call. (2) Switched 


SVC interruption 


virtual circuít (1) Sự gọi giám sát. (2) 
Mạng ảo có thể đảo. 


SVC intarruption/n'laranin Sự ngất 
SỨC Một sự ngắt do sự thực hiện một 
lệnh gọi supervisor, khiến điều khiển trả 
Về supervisor. 


SVC routine/ru:`U:n/ Thử tục SVC Một 
thủ tục chương trình điều khiển thực 
hiện hay bắt đầu một dịch vụ chương 
trình điều khiển nảo đó bằng một chỉ thị 
gọi supervisor, 


SVC 76 Error Recording Interface/`cra 
ri ka:di) ma te Giao điện ghi lôi 
SVC 78 Trong VM/370, lả một phương 
tiện của VM/370 để ghi các hiện trạng 
lỗi găp phải trong khi một số hệ điều 
hành đang chạy trong máy ảo. Khi hệ 
điều hành áo phát ra một SVC 76, VM 
dịch bộ nhớ ảo và địa chỉ thiết bị /O 
thành địa chỉ thực, ghi các thông tin và 
trả điểu khiển cho máy ảo. Giao diện 
này bỏở qua thủ tục ghi lỗi của máy ảo 
và tránh sự ghi lỗi chống. 

S-video (1) Hình tách riêng hay hình cao 
cấp. (2) Một hệ thống tín hiệu sử dụng 
format Y/C. (3) Xem component video, 
composite video, Y/C. 


SVS Single virtual storage system H ô, 
thông bộ nhớ ảo đơn. 

SW Switch character Ký tự chuyên 
(đảa). 

SWADS Sehaduler work area data set 
Tập dữ liệu vùng làm việc định thời. 

swap Swpps/ Hoán đổi (1) Trong các hệ 
thống có bộ nhớ áo, lả sự ghi ảnh bộ 
nhớ chính của một công việc vảo bộ 
nhớ phụ và đọc ảnh một công việc khác 
vảo bộ nhớ của bộ xử lý. (2) Trong 
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OS/VS2 với TSO, là sự ghi các trang 
hoạt tính của một công việc vào bộ nhớ 
trang ngoài và đọc các trang của mội 
công việc khác tử bộ nhớ trang ngoải 
vào bộ nhớ thực. 


swap allocation unit /swupx ,œlao'keifn 
'ju:mU Đơn vị định vị hoán đổi Trong 
T5O, là một đơn vị bất kỳ không gian 
bộ nhớ phụ mà một tập dữ liệu hoán đổi 
được định vị. 


9Wwap data set/swDps dcia seV/ Tập dữ 
liệu hoán đổi Trong TSO, lả tập dự 
liệu dành để hoán chuyển. 


swap fault/swppx (®:l/ Lỗi hoán chuyển 
Trong VM/SP HPO, là một ngoại lệ dịch 
địa chỉ xảy ra khi sự tham trỏ được thực 
hiện trên một trang hoán chuyển vật lý 
vào vùng hoán chuyển. 


swap-in /'swnn-in/ (f1) Trong các hệ thống 
có bộ nhớ ảo, là quá trình đọc ảnh bộ 
nhớ thực của một công việc từ bộ nhớ 
phụ vào bộ nhớ thực. (2) Trong OS/VS2 
với T§O, là quá trình đọc các trang của 
một công việc đâ chấm dưứi từ bộ nhớ 
phụ vào bộ nhớ thực. 


swap-out /swup-ao/ (1) Trong các hệ 
thông với bộ nhớ ảo, là quá trình ghi 
ảnh bộ nhớ thực của một công việc từ 
bộ nhớ thực vảo bộ nhớ phụ. (2) Trong 
OS/VS2 với TSO, là quả trình viết các 
trang hoạt tính của một công việc đã 
chấm dứt từ bộ nhớ thực vào bộ nhớ 
phụ. 


swapping/'swumnir/ oán chuyển (1) 
Một quá trình trao đổi nội dung một 
Vùng bộ nhớ thực và nội dung vùng bộ 
nhớ phụ. (2) Trong mội hệ thống với bộ 
nhớ ảo, là kỹ thuật phân trang mà ghi 


xwa) xef 


12/01 


switchback 


————— —--—-—r——es==s= 


các trang hoạt động của một công việc 
vào bộ nhơ phụ vả đọc các trang hoạt 
động của một công việc khác từ bộ nhớ 
phu vảo bộ nhớ chính. (3) Trong Sys- 
tem/36, là quá trình dí chuyển tạm thời 
một công việc đang hoạt động tử bộ 
nhơ chính, tưu nó trên dĩa, xử lý các 
công việc khác trong vùng bộ nhớ đã bị 
chiếm trước đó bởi công việc đầu tiên 
(4) Xem logical swapping, page swap- 
ping, physical sWapping. 


swap set/swup xeƯ Tập hoán chuyển 
(1) Các trang được hoán chuyển vào 
hay ra của một công việc hay một 
chương trình hệ thống. (2) Trong VM/SP 
HEO. lả một nhóm các trang thuộc về 
môt máy ảo xác định được viết vào hay 
đọc ra từ bộ nhớ truy xuất trực tiếp theo 
nhóm. Số tôi đa các trang chứa trong 
tắp hoán chuyển là một biến do hệ 
thông tạo ra. 

SWB Sava/work block Khôi lưu trứ/ 
làm việc. 

sweep/xwi:j/ Quốt, chửi Trong để họa 
máy tỉnh, là sư chuyển động theo một 
cung xung quanh một tâm điểm cho 
trước. Xem hinh 146. 


lắ6, Swcep 


sweetening/xwi:un/. Sự tính chế” 
Trong các ửng dụng multimedia: (1) Sự 
cân bằng âm thanh và nhận âm thanh 


ở một móc rõ nhất. (2) Sự thêm độ lớn 
vào một rãnh âm thanh, 


ewim/swin/ Sự lệ Trong đổ họa má 
tính, lả chuyển động không mong đợi 
của các nguyên tố biểu diễn quá vị trí 
bình thưởng của nỏ. 

swinging deiivery tray /swinim di 11var1 
toi Khay phân phối dao động Trong 
máy tạo bản sao, là một khay phân phối 
dí chuyển để phân phổi giấy trong quá 
trình sắp lai các bản sao. 


SWINN SwWitched intermediate netlwork 
node Nưứt mang trung gian hoán 
chuyển. 


switch/swItÙ Công tấc chuyển (1) Sự 
chọn lưa một bước nhảy từ một tập các 
bước nhảy từ một tập các bước nhấy, 
được điều khiển bằng một cờ. (2) Một 
thiết bị hay một kỹ thuật lập trình tạo ra 
sư chọn lựa. vi dụ một công tắc tắtbật, 
mót sự nhảy có điều kiện. (3) Trong sử 
dụng SAA, từ sự dịch chuyển con trỏ từ 
một vị trị đến một vị trị khác; ví dụ đi 
chuyển !ử một máản hình hay của sổ này 
sang mân hình hay cửa sổ khác hoặc từ 
một vị trí trên một ảnh đang biểu diễn 
sang một vị trí khác của ảnh đó. (4) 
Xem external switch, main switch. (5) 
Đồng nghĩa với switch point. 

switchable-mode line /`swit[abl ,maod 
lunXem line mode sWitching, 
switched connection. 


switchback/'swi([hek/ Đảo ngược 
Trong một IBM 3745 Communication 
Controller với hai đơn vị điều khiển trung 
tắm (CCU), trong mode lưu trừ, là quá 
trình sau khi trả về, các hus được đưa 
về đơn vị điều khiển trung tâm để kích 


xwitch bluck 
hoat chúng 


switch block/xswit[ hibk/ Khối chuyển 
dịch Trong máy tính cá nhân !BM, là 
mội nhỏm các công tắc trượt hay công 
lắc quay trên một card mở rộng 


switch character (SW) /jýswnH[' `k¿aerakta/ 
Kỹ tự chuyển Kỷ tư điều khiển trong 
xử ly vần bản để đọc một chuỗi Ký tự 
nguôn vảo chỗ khác mà không ngắt bộ 
điêu hành. Xem repeat character, stop 
character. 


switch code/swit[ kaod/ Má công 
tắc Trong xử lý từ, là môi chỉ thị chương 


trình để chuyển đổi giữa các nguyên tố 


khác nhau của môi trưởng ghi trên củng 
máy hay giữa các đoạn bộ nhớ khác 
nhau. 


switch control statement/SswitƑ kan traol 
'xIeinanVU Lệnh điểu khiển chuyển đổi 


Môt lệnh chuyển điều khiển dùng để 


trao điều khiển cho một hay một số lệnh 
phụ thuộc vào sự tồn tai của các điều 
kiện trước: ví dụ, SWITCH trong AL- 
GOLGO, GOTO trong FORTRAN. 

switch core/swil|[ ka:/ Lối chuyển Mô † 
lỗi có vật tử mật độ chất trợ dung cao 
vả t¡ số căn trên chất trợ dung bão hỏa 
cao, vơi giả trị giới hạn của từ trưởng 
thấp sư chuyển đổi không xảy ra. 

switched connection /swit[t ka`nckjn/ 
Sự nổi chuyển đổi (1) Một kiểu điểu 
hành một liên kết dữ liệu trong đó một 
mang điện hay một kênh được thiết lập 
để chuyển đôi các đặc tính như. ví dụ, 
trong mang chuyển đôi công cộng. (3) 
Sư nối được thiết láp bằng đối thoại (3) 
Phần nghĩa với nonswitched connec- 
tion. 
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switched point-to-point channel-path 


switched intermediate network node 

(SWINN) /SWILƒL ïnf3`m;điat 'netw4:k 
naod/ Nút mạng trung gian chuyển đổi 
Thuật ngữ không dùng cho intermediate 
routing noda. 


switched line/swi([t lun/ Tuyến chuyển 
đổi Đường giao tiếp vó luyến trong đó 
sự nổi được thiết lập bằng đối thoại 
Phản nghĩa với nonswitched lina. 


switched majotr node /swi(j( ˆmeidsa 
naod/ Nút chính chuyển đổi ˆ Trong 
VTAM. là nút chính có các nút con là 
những đơn vị vật lý và các đơn vị logic 
được gắn vảo bằng các liên kết chuyển 
SDLC 


switched network /switllt `netwa:k/ Ma ng 
chuyển đổi Một mạng bất kỳ trong đó 
các liên kết được nổi bằng cách đóng 
cóng tắc. ví dụ bằng đối thoại 


switched network backup (SNBU) 

(NWLL[t 'netwW3:k biekAp/ Lưu trứ mạng 
chuyển đổi Một tính năng tùy chọn cho 
pháp người sử dụng chỉ định, đối với 
một số kiểu đơn vị vật lý, một đưởng 
chuyển đổi được sử dụng như một 
đường dẫn khác nếu đưởng sơ cấp 
(chính) không sử dụng được. 


switched point-to-point channel-path 
config  /swiIll ,p2in( tu: paint 'tj@nl 
IXx¿0 “kbntip/ Câu hình kênh dẫn nối 
điểm-diểm Trong mộ! giao diện 1O, là 
sư cấu hinh gồm một liên kết giữa một 
kênh và một ESCON Direclor, một hay 
nhiều liên kết tử ESCD, mỗi liên kết gắn 
với một đơn vị điều khiển. Cấu hình này 
phụ thuộc vào khả năng ESCD thiết lập 
vả thu hồi sự nối giữa các kênh và các 
đơn vị điầu khiển. Phản nghĩa với point- 
to-point channel-path configuration. 


switched point-to-point topology 
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switched point-to-point topology /switƒt 
1ÐtMDE tú; p®tnL tp p0ladst/ Tôpô 
chuyển đổi điểm-điểm Một tôpỏ mạng 
sử dung các tỉnh năng chuyển đổi để 
cungc ấp nhiều đưởng giao tiếp giữa 
các kênh vả các đơn vị điều khiển. Xem 
muitidrop topology. Phản nghĩa với 
pơint-to-point topoloqy. 


switched SNA major node /sWwttft 
ˆmerdsa naod/ Nút chính SNA chuyển 
đổi Trong VTAM, lá nút chính có các 
nút con là các đơn vị vật lÿ (PUs) và 
các đơn vi logic (LUs) gắn với các liên 
kết SDLC chuyến đổi. 


switched telecommunication network 
/#w1([L `teliKa.mju:ptr`keifn 'netwa:k/ 
Mạng giao tiếp vô tuyến chuyển đổi 
Môt mạng chuyển đổi được cungc Ấp 
bơi các sóng mang giao tiếp chung hay 
hệ giám sát giao tiếp vô tuyến. 

switched virtual cireuit (SVC)/xs witƒt 
`yaHoạl `s4ki/ Mạch áo chuyển đổi 
(1) Một mạch X.25 dược thiết lập động 
khi cẩn thiết. X.25 tương đương vơi 
tuyến chuyển đôi. (2) Một mạch áo được 
yêu cầu bằng một sự gọi áo. Nó được 
giải tda khi mạch ảo bị xóa. Phản nghĩa 
với permanent virtual circuit (PVC). 

switcher/swia/ Bộ chuyển đổi Trong 
các hệ thông video. là một thiết bị dùng 
để chọn mội trong các nguồn tin hiệu 
khác nhau (như camera hay máy ghi 
video) 


switch hook/swit{ hok/ Móc chuyển 
Một công tắc trong một điện thoại, kết 
hợp với cấu trúc hỗ trợ bộ thu hay ống 
nghe. Nó được điều hành bằng sự thu hồi 
hay thay thể bộ thu hay ống nghe trên 
phần hỏ trợ. Xem off-hook, on-hook. 


switch indicator /swrt[` `tndIkelta/ Chỉ 
báo chuyển đổi Đồng nghĩa với flag. 


switching/»witiqV Chuyển đổi (1) 
Thuộc về sự nối bằng cách đóng các 
công tẮc giữa một trạm cuối tử xa và 
một máy tính. (2) Xem automalic vơi- 
ume switching, círcuit switching, line 
switching, message swithing, packet 
sWitching. (3) Trong các ứng dụng mui- 
timedia. là sự thiết kế bằng diện tử, tử 
hai hay nhiều nguồn video, các ảnh 
nguồn sắp ghi lên bàng từ. Sự chuyển 
đổi cỏ thể xảy ra trong một sư nhăm 
hay sự biên soạn. 


switching center/swil[t) 'xc0((/ Trưng 
tâm chuyển đổi Một vị trí nói nhiều 
mạch. có khả năng liên kết các mạch 
hay chuyển dịch giữa các mạch. Xem 
Aautomatic switching center, semiauto- 
matic switching center, torntape 
sWitching centor. 


switching element swi([m "ehmanU 


Nguyên tố chuyển đổi ˆ Thuật ngữ 
dùng thay logic element. 
switching function /#šwittnt `fAnkfn/ 


Hảm chuyển Một hàm chỉ có một số 
hữu hạn các giá trị và các biến độc lập 
của nó chỉ có một số hữu hạn các giá 
trị. 

switching pad/switI puod/( Bộ suy 
giảm chuyển đổi Bộ suy giảm mất sự 
truyền ngắt tự động mach reo do các 
điều kiên điều hành khác nhau. 

switching variable /swIt[Hn) `veartahl/ 
Biên chuyển đổi Một biến chỉ có thể 
lấy một số hữu hạn các giá trị hay trang 
thái. 


switch instruction /switƒ tì xrAkIn/ Chỉ 


sxwitch room 
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thị chuyển đối Trong xử lý tử, là môi 
chỉ thị chương trình chuyển bật giữa các 
nguyễn tố khác nhau của môi trưởng ghi 
trên củng máy hay giửa các vùng bộ 
nhớ khác nhau 


switch room/xwil[ ru:nV Phỏng chuyển 
Phần vàn phòng trung tâm điện thoại 
giử các cơ chế chuyển đổi và các thiết 
bị kết hợp. 


switch split window /sw(t[ xpÏL `WIndao/ 
Cửa sổ chia chuyển đổi Trong kiến 
truc SAA Advanced Common ÙUser Ac- 
cess. íả hảnh động di chuyển cursor 
theo chiều kim đồng hồ từ một bản cửa 
sở đến khung cửa sổ kế. 


switch-status condition/s w+L[ TsLeL(As 
kan'di[n/ Điểu kiện chuyển trạng thái 
Trong COBOI, là một mệnh để trong đó 
một giá trị đúng có thể xác nhận rằng 
một công tắc bô cải đặt định nghĩa - 
khả nàng đài trạng thái "on" hay "ofW" - 
đươc cải đặt đến một trạng thái chỉ 
dịnh 


switch table/AwIt[ `tetb/ Bảng chuyển 
đôi Bảng được sử dụng bằng hệ thống 
le AIX để định vị các điểm vào của 
thiết bị ký tự. 


Switch to.../swIt[ tu/ Trong SAA Ad- 
vanced Common User Access architec- 
tụrg. lả sự chọn trong menu pull-down 
của hệ thống trình bảy một danh sách 
các ứng dung đang mở. 


Switch to action bar /S2wit[ tu: `#kJn hú:/ 
Chuyển qua thanh hành vi (1) Trong 
kiên trúc SAA Advanced Common User 
Access, lả hành động chuyển con trở 
sang thanh hành vị. (2) Trong SAA Ba- 
síc Common User Accass archtacture, là 


hảnh động di chuyển con trở tới lui 
thanh hành động. Nó được liệt kê như 
các hành động trong vùng phím chức 
năng. 


switch train/swit[ tren Chuỗi công tắc 
chuyển Một chuỗi công tắc chuyển tạo 
liên kết để thiết lập một mạch giữa một 
điện thoại gọi và một điện thoại được 
gọi. Xem train. 


switch window/swut[ `windao/' Chuyến 
đổi cửa sổ Trong kiên trúc SAA Ad- 
vanced Common ÙUser Accsess, là hành 
động thay đổi cửa sổ hoạt đông trong 
một ứng dụng. 

switch window ¡in multiple-document in- 

terface/swit[  'windao in `mAltipl 
.dÐkiomant ,inta'feis. Chuyển cửa sổ 
trong giao điện nhiều văn bản Trong 
kiến trúc SAA Advanced Common User 
Access, là hành động thay đổi của sở 
hoạt động thứ cấp trong ứng dụng giao 
diện nhiều văn bản. 


syllable /ˆxilahl/ Ẩm tiết Một chuối ký tự 
hay mội chuỗi nguyên tố nhị phân trong 
một từ. 

sylable hyphen silabl 'liaifn/ Nôi 

âm Đồng nghia với soft hyphen. 


syllable hyphen character (SHY)/'s¡lah] 
'hunn 'k&rakta/ Ký tự âm đôi Đồ họa 
format xử lý từ chỉ in ở biên âm ở hai 
đầu nổi để chỉ định sự liên tục của một 
từ ở hàng kế. Gạch nổi âm củ thể được 
bỏ đi khi định vị lại trong các thao tác 
chính văn bản. Phản nghĩa với required 
hyphen character. 


symbol/'simbl/ Ký hiệu (1) Sư biểu 
hiện bằng đổ họa một khái niệm cố 
nghĩa trong một ngữ cảnh xác định. (2) 


xymbolic address 
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Sư biểu diễn điều gì đó bằng quan hệ, 
sự kết hợp hay quy ước. (3) Tên trong 
văn bản nguồn có thể được thay bằng 
một điều gì khác như một chuỗi ký tự. 
(4) Trong OS/VS, là một nhóm bất kỳ 8 
hay ít hợn các ký tự quốc tế bắt đầu 
bằng một hay nhiều ký tự alphabet (Ø, 
#. $} (5) Xem abstract symboi, aiming 
symboil, currency symbol, flawchart 
symboi, logic symbơi, mnemoníc sym- 
bol, sequence symbols, tracking sym- 
boi, variable symbol. 


symholic address 4tmhpl:ik A'draxs/ Đa 
chí ký hiệu Một danh hiệu đặc trưng 
cho mỗt địa chỉ. 


symbolic addressing /sunPplik a`Jres/ 
Định địa chỉ ký hiệu — Một phương 
pháp dịnh địa chỉ trong đó phần địa chỉ 
của một chỉ thị chứa một địa chỉ ký 
hiểu. 


symbolic-character /xiinhb0lik ,k#Trakia/ 
Ký tự đặc trưng Trong COBOI, lả 
một tử người dùng định nghĩa chỉ định 
một hồng số cầu hình mà người dùng 
định nghĩa 


symbolic coding /snhol:k `kaodn/ Má 
hóa ký hiệu Sự tạo thành các thủ tục 
vả các chương trinh máy tính trong ngôn 
ngữ ký hiệu 

symbolic constant /šimbpl:tk 'KonstanƯ 
Hằng kỷ hiệu Trong FORTRAN, là một 
thụ thể dữ liệu được đặt tên có giá trị 
không thay đổi trong khi một chương 
trinh đang chay. 


symbolic debugger /simholtk de `bAp2/ 
Bộ dò lỗi kỷ hiệu Một công cụ giúp 
đở trong khi dỏ lỗi các chương trinh 
được viết bằng một ngôn ngữ cấp cao 


nào đó. 

symbolic description map/siim `hplik 
d1 `skrn[in mep/ Bản đồ đặc tả ký hiệ 
Tập hợp các lệnh nguồn trong một ngô. 
ngữ lập trình đặc biệt thư Assembler, 
COBOIL, PHI, hay fPG II mà đặt tên và 
mồ tả các trường biển của bản đổ. 


symbolic l/O assiqnment/s:rm`b0l:ik 
a'sainnmanU/ Sự gán xuấVnhập tượng 
trưng Phương pháp của một chương 
trình chỉ đến một thiết bị /O bằng một 
tên tượng trưng !O đặc biệt Trước khí 
chương trình được thực hiện, một thiết 
bị được gán cho một tên tượng trưng. 


symbolic language im huluk `Í:enpWLd3/ 
Ngôn ngữ ký hiệu Một ngôn ngử lập 
trình biểu diễn các địa chỉ và mã thao 
tác của các chỉ thị theo những quy ước 
kỷ hiệu quen thuộc với con người hơn (ả 
ngón ngử máy. 


symbolic logic /šim'bplik 'Ilpdstk/£Eogec 
ký hiệu Nguyên tẮc mà đối số hợp lệ 
và các thao tác dùng ngôn ngữ nhân tạo 
đặt ra để tránh sự mơ hồ và bất hợp lý 
của ngôn ngữ tự nhiên. Đồng nghĩa với 
mathematical logic. 


symbolic machine /#sun'bplik ma”(1:n/ 
Máy ký hiệu Trong DPCX, là tập hợp 
các tải nguyên bao gồm các khối trử 
thông tin và điều khiến được định vị 
bằng DPCX để thực hiện các chương 
trình của người sử dụng hay các dịch vụ 
hệ thống. 


symbolic name /s:m`hulik ng Tên ký 
hiệu (1) Trong mót ngôn ngữ lập trình, 
là một tên duy nhất sử dụng để biểu 
diễn một thực thể như trường, file, cấu 
thúc dữ liêu hay nhãn. (2) Trong FOR- 


xymbolic parameter 
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TRAN. lả một tên alphanumeric của một 
thực thể, 


symbolic parameter/xim `h0llik  pa`ra- 
mat Thông số ký hiệu Trong ngôn 
ngữ điều khiển công việc, là một ký hiệu 
đi sau một đấu @ đặc trưng cho một 
thông số, mội giá trị gán cho thông số 
hay thông số phụ trong một thủ tục liệt 
kê hay liên tục. Các giá trị được gán 
cho cac thông số tượng trưng khi các 
thủ tục chứa chúng được gọi. 


symbolic piaceholder/siimn'bplik plvis- 
“haolda/ Thông số ký hiệu Một ký tư 
trong một danh sách lệnh được thay 
bàng một giá trị thực khi danh sách lânh 
được thực hiện. 


symbolic pointer /4im `h0ltk `patnta/ Con 
trở ký hiệu Trong IMS/VS, từ sự kết 
hợp các khỏa trong các trường kế nhau 
cua các phân đoạn cần lây để được 
phản đoạn mong muốn, bao gồm khóa 
trường nổi tiếp của đoạn mong muốn. 


symbol manipulation /simnhl  ma,pipja- 
'Ieiin/ Thuật toán ký hiệu Xử lý các 
ký hiệu không kể đến các giá trị số. 

symbol rank/ximbl rènk/ Vòng ký hiệu 
Đồng nghia với digit paca. 


symbols/`stmthlz/ Xem editing symbols. 


symbol set/Aimhl xe/ Tập ký hiệu ` 
Trong AS/400 Business Graphics, UWifty, 
la tập ký tự cung cấp xử dụng lảm chuỗi 
ký tự trong lưu đồ như đầu đề, tiêu để. 
nhản, chú thích. 


symbol string/'simbl sơn Chuối lý 
hiệu Một chuỗi chỉ gồm các ký hiệu. (I) 
¡A) 


symbol substitution /simbl .šsAhbsu `tju:ƒn/ 
Sự thay thế tượng trưng Sự thay thế 
một ký hiệu bằng một chuỗi ký tự. 

symmertrical channel /š¡`metrrkl `t[enl/ 
Kênh đối xứng Một cặp kônh mà 
hướng gởi và nhận của sự truyền có 
cùng tốc độc tín hiệu hóa dữ liệu. Xem 
bìnary Svmmatric channel. 


symmetrical l/O unit /sí meirikl a30 
ju:ni/ Đơn vị nhập/xuất đôi xứng 
Trong đa xử lý, là đơn vị gắn vào hai 
bộ xử lý. Nó xuất hiện trong cùng đơn 
vị xuấtVnhập của từng bô xử lý, có thể 
được truy xuất theo cùng cách của mỗi 
bộ xử lý. 

symmetrical liet/4¡'nxtrtkl li ˆ Đanh 
sách đối xứng Một danh sách nối liên 
kết trong đó các nguyên tố dữ liệu chứa 
các thông tin đính vị nguyên tố đứng 
trước. 


symmetric binary channel  /sI`netrIkl 
*buamart `(vnl/ Kảnh nhị phân đôi 
xứng Xem binary symmetric channel. 


symmetric channel /simetrtk ˆtf#nl 
Kênh đối xứng Xem binary symmet- 
rtic channel. 


symmetric cryptography /1`metrtk 
kripntpgrat/Mã hóa đổi xửng — Trong 
bảo mật máy tính, là sự mã hóa sử dụng 
cùng khóa khi mã hóa và giải mã. Phản 
nghĩa với public key cryptography. 

symmetric processors /s¡ ` riefrik "prao- 
xesa Các bộ xử lý đổi xứng Các bệ 
xử lý có cấu hình đồng nhất. 

symmetric storage configurations 
#41 nwéetrik `st3:71d3 kan.figareiln, Cấu 
hình bộ nhớ đổi xứng Sự cấu hình 
máy với các đơn vị bộ nhớ như nhau. 


xymmetric video compression 


symmetric video compression /s¡ metrtk 
'vidlao kam preli/ Sự nến ảnh đổi 
xửng Kỹ thuật được máy tính cá nhân 
dùng để tạo, biểu diễn, di chuyển, tạo 
video đủ màu 

symptom string/'sunptam sưu Chuối 
hiện tượng Một chuỗi ký tự có cấu trúc 
được ghi lên một file khi VTAM phát 
hiện các điều kiện lỗi nảo đỏ. 

SYN The synchronous íidie character. 
(Ù (A) Ký tự rời đồng bộ hóa. (l) (A) 


SYNAD exif routinea Thủ tục thoát 
SYNAD Thủ tục thoát EXLST đồng bệ 
đưa vào khi phát hiện một lỗi vật lý. 


sync /šink/ Synchronization Đồng bộ 
hóa. 

sync bits/vink bìts/ Các bít đồng bộ 
Đồng nghĩa với framing bịts. 


sync information /xIk .inf3`mei[I/ 
Thông tin đồng bộ Trong các hệ 
thông video. là phần tín hiệu ảnh đảm 
bảo sự quét hình được đồng bộ với sự 
quết camera. 


sync point/snjk pain/ Điểm đổng bộ 
Một điểm trung gian hay điểm cuối trong 
quả trình chuyển. tại đó sự cập nhật hay 
biển đối thành một hay nhiều tài nguyên 
được bảo vệ của sự truyền được thực 
hiên môt cách logic và không lỗi. Đồng 
nghĩa với asynchronization point. 

synchronization ˆs")kranai `zer[n/ Sự 
đồng bộ hóa (1) Hảnh động để một số 
điểm trong chuỗi thực thi hai hay nhiều 
thủ tục không đồng bộ trùng nhau theo 
thời gian. (2) Trong các hệ thống video, 
là các xung định thời điều khiển hệ 
thống quét TV. 
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synchronization character /` s Ir)kranu1- 
'zrilh `kerakta/ Ký tự đồng bộ hóa 
Xem synchronous, idile characte 
(SYN). 


synchronization point/ˆsir)kranat`ZeIfn 
ñ®inƯ Đồng nghĩa với syne point. 


synchronization processing 

/stkranat'zeilh 'praosesi/ Xứ lý đồng 
bộ Trong CICS/VS, lả sự xử lý được 
thực hiện bằng các hệ thống xử lý 
truyền ở điểm đồng bộ để đảm bảo các 
hệ thống xử !ý truyền có thể thực hiện 
sư lái đồng bộ nếu một đơn vị lảm việc 
đồng bộ bị hư. 


Chú ý: Xử ý đồng bộ cho pháp xác định 
các thay đổi xảy ra để bảo vệ tải 
nguyên bằng các chương trình chuyển 
đảo. Nó luôn yêu cầu chức năng tiếp 
nhận và cũng có thể gọi chức năng điều 
chế hay chức năng tái đồng bộ. 


synchronization pulses /'xitkranur`zeIJn 
'PAlãiz, Xung đồng bộ Các xung được 
các thiết bị truyền đưa cho thiết bị nhận 
để giữ hai thiết bị hoạt động củng nhịp. 


synchronized unit of work/`xiiikrarizd 
lun: 0v wa:k/ Đơn vị đồng bộ công 
việc Phần của sự chuyển xảy ra giữa 
hai điểm đồng bó. 

synchronizer /`suikranudz/ Máy đồng bộ 
Thuật ngữ không chỉnh qui của in- 
pUWoutput controller. 


synchronous sinkranas/ Đồng bộ (1) 
Thuộc về hai hay nhiều quá trình phụ 
thuộc vào sự xảy ra các sự kiện đặc 
biệt như các tín hiệu định thởi chung. 
(2) Xảây ra với một quan hệ thời gian 
điều độ và có thể biết trước. 


Xynchronous [Data Link Control 


Synchronous Data Link Control (SDLC} 
/snikranas 'deita link kan'traol/ Øiểu 
khiển nô? dứ liệu đồng bộ Nguyên 
tắc đàt ra cho các tận con cửa Ad- 
vanced Data Communication Control 
Procedures (ADCCP) của ANSI và High- 
level Data Link Control (HDLC) của !OS, 
dung để quần lý sự chuyển thông tin 
từng bữ nối tiếp mã trong suốt, đồng bộ 
trên đường nói. Sự trao đổi truyền có 
thế hai chiếu (song công) hay nửa song 
công trên các đường nối chuyển bậc hay 
không chuyển bậc. Cấu hình của mối 
nội có thể là điểm-điểm, nhiều điểm hay 
vòng. Xem binary suntchrorous com- 
munícations. 


synchronous data network/`xI()Kratias 
'Jvia "ñeUk+k/, Mạng dữ liệu đồng 
bộ Mạng dữ liệu dùng phương pháp 
đồng bộ giữa các thiết bị đầu cuối dữ 
liệu (DCE) và sự trao đổi bật tắt dự liệu 
(DSE). và giữa các DSE. Tốc độc tín 
hiệu hóa dữ liệu được điều khiển bằng 
thiết bị định thời trong mạng. 

synchronous data transfer /`sit)kranas 
'deHa 'ưaenxi+#/ Truyển dứ liệu đồng 
bộ Truyền dư liệu từ/đến một thiết bị có 
quan hệ thời gian dự đoán được với việc 
thực hiện yêu cầu !⁄O (vào ra). 

synchronous data transmision 
/ximkranax “dentA tren? mijn/ Truyền dứ 


liệu đồng bộ Xem synchronous trane- 
missian. 


synchronous fíow xinkranas tlao/ Ðö ng 
đồng bộ Xem normai flow. 


synchronous idle character (SIN) 
/sHIKranax `aidl `karaKta/ Ký tự chết 
dồng bộ Ký tự điều khiển truyền dùng 
trong các hê truyền đồng bộ để cấp một 
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tín hiệu để sửa đồng bộ giữa thiết bị 
trạm cuối dữ liệu, đặc biệt khi không có 
ký tự khác được truyền. 


synchronous l/O/'sItjkrana/ MO Đồng 
bộ Trong VTAM, việc đình chỉ xử lý yêu 
cầu do điểm điều khiển dịch vụ hệ 
thống (SSCP) gởi đến khi nhận được 
phần hồi. Vùng làm việc biển thiên vẫn 
giữ nguyên được cấp phát cho đến khi 
SSCP chờ phản hồi. Khi nhận phản hồi, 
quá trình bị đình chỉ được thực hiện tiếp 
Ở lệnh tuần tự tiếp theo. 


synchronous level /'sikranas 'levÌ/ Mức 
đồng bộ Trong AS/400 (liên lạc tải 
chính), mức trên đó một đơn vị logic xác 
định nó có thể cấp phát và thu hồi tài 
nguyên hệ thống hay không. 

synchronous line control  /`x:nkrana» 
làm kan'traol Điều khiển dóng đồng 
bộ Sơ đồ các thủ tục vận hành và tín 
hiệu điều khiển đề kiểm tra đường 
truyền viễn thông. 


synchronous operation /šIpkranas 
,Dpa`rcifn Thao tác đổng bộ (1) Thao 
tác xẩy ra định kỷ hoặc đoán trước được 
theo một biến cố cho trước trong một 
quá trình khác; ví dụ, gọi thủ tục 1O để 
nhận điều khiổn tại vị trí mã hóa trước 
trong một chương trình máy tính. (2) 
Chế độ vận hành trong đó mỗi thao tác 
được khởi động bằng đông hó. (3) Trong 
VTAM. sự liên lạc, hoặc thao tác khác 
trong đó VTAM sau khi nhận yêu cầu 
cho thao tác này sẽ không trả lại điều 
khiển cho chương trình cho đến khi 
hoàn tất thao tác. Ngược lại với asyn- 
chronous operation. 


synchronous processing 
pfausexit Xử lý đồng bộ 


/šItkranas 
Trong hệ 


synchrunous request 
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AS⁄400 vả System/38. dây các thao tác 
được thực hiện như là một phần công 
việc được yêu cẩu; ví dụ, gọi một 
chương trình tong một công việc tương 
hồ tại trạm lảm việc. Ngược lại vơi 
asynchronous processing. 


synchronous request /#šItkranas 
ri kwexU Yêu cầu đồng bộ Trong 
VTAM, yêu câu một thao tác đồng bộ. 
Ngược lại với asynchronous request. 


synchronous transmission/ ` sItkranax 
trunz nuị[n/ Truyền đồng bộ (1) 
Truyền dữ liệu trong đó thời gian xảy ra 
mỗi tín hiệu biểu diễn một bịt liên quan 
đân một cơ số thời gian cô dịnh. (2) 
Trong truyền thông. phương pháp truyền 
trong đó các ký tự gởi vả nhận được 
điểu khiển bằng tín hiệu thời gian. 
Ngược lạ! vơi asynchronous transmis- 
sion. (3) Đồng nghĩa với isochronous 
transmission. 


Ghi chú: (Cảä⁄ thiết bị gởi và nhận được 
thực hiện vẻ thực chất có cùng tần số 
và được giừ trong mối quan hệ giai đoan 
thích hợp. 


synchronous transmitter receiver (STR) 
/#xImKranAx trenz`mH3 rL`šỈ:va/ Bộ 
truyền, nhận đồng bộ Đơn vị truyền 
thuộc lớp tram cuối IBM đòi hỏi truyền 
đồng bộ và mã hóa 4 - out- of- 8 bịt duy 
nhất. Đơn vị STH bảo trì sự đồng bộ 
đương truyền, gởi và nhận các ký tự, 
gởi vả nhận các thông tin kiểm tra vả 
điều khiển. 

sync point/snIk pain/ Điểm đổng bộ 
(1) Điểm trung gian hoặc điểm cuối 
trong quả trình xử lÿ một giao tác trong 
đó việc cập nhật hoặc thay đổi một hay 
nhiễu tài nguyên được bảo vệ là hoàn 


tất về mặt logic và khóng có lỗi. (2) 
Đồng nghĩa với synchronization point. 


sync point manager (SPM) /sink pìin 
ˆmwntdsa/ 8ộ quản lý điểm đồng bộ 
Bộ phản của nút cải đặt thỏa thuản hai 
pha và xử lý tái đồng bô. Các bộ phận 
con của SPM là các dịch vụ điểm đồng 
bộ và các bộ quản lý bảo vệ (bộ quản 
lý bảo vê tải nguyên đổi thoại vả bộ 
quản lý bảo vệ tài nguyên cục bội). 

sync point services (SPS} /sšiIk paint 
`wviz⁄/ Dịch vụ điểm đồng bộ ` Bâ 
phận của hộ quản lý điểm đồng bộ chịu 
trách nhiệm điều phối các bộ quản lý tải 
nguyên cần bảo vệ trong quá trình xử lý 
điểm đồng bộ. SPS chữa các biên bản 
thỏa thuận 2-pha, biên bản tải đồng bộ 
vả nhập cuộc. 


sync signal/4ink `xtpnl/ Tín hiệu đồng 
bộ Tín hiệu video dùng để đồng bộ hóa 
thiết bị video. 


synonym san nử Mục đồng nghĩa 
(1) Trong tập tin cố địa chỉ gián tiếp, 
bản ghi có khóa được chọn ngấu nhiên 
tại địa chỉ của bản ghỉ đầu. (2) Trong 
CMS. tên lệnh định nghĩa bởi người 
dùng. tương dương với lệnh có trong 
CMS. Những lệnh này là các mục trong 
tập tin CMS với kiểu là SYNONYM. Việc 
phát ra lệnh Svnonym cho phép dùng 
những lệnh synonvm cho đến khi kết 
thúc một lần làm việc hoăc cho đến khi 
gọi lại lệnh SYNONYM không có tham 
SƠ. 


synonym aid/'sinanim cid/, Phần hỗ trợ 
các tử đồng nghĩa Chức năng kiểm tra 
đọc một hồ sơ trong đó một tử cho 
trước được thay bằng một từ khác có 
nghĩa tương tự bằng cách chọn từ danh 


xYnonymi chain 
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sách các từ đồng nghĩa trong một từ 
điển. 

synonym chaïn /xinantin ([ein/ Chuỗi từ 
đồng nghĩa Trong DPCX, phương pháp 
lưu các bản ghỉ chỉ số cỏ các trưởng 
khóa dược biến đôi sang củng một giá 
trị sau khi bàm. Bản ghi đầu tiên trong 
mặc xich đồng dư được chỉ bởi một mục 
trong chỉ số của tập dừ liêu. Mỗi bản 
ghỉ tiếp theo trong mắc xích chửa một 
trưởng chỉ đến bản ghi tiếp theo. 


synonyms/`xiiaunmz/ Các tử đồng 
nghĩa Các thuật ngử khác nhau nhưng 
cùng tham chiếu đến củng một thực thể 


syntactic analysis /4m'Iiektlk a`narlAxis/ 
Phân tích củ pháp Phân tích một 
chương trình để xác định cấu trúc của 
nỏ và kiếm tra xem nó có tuân theo cú 
pháp của một ngôn ngữ lập trình hay 
không 


syntax/sin:tks/ Cú pháp (1) Quan hệ 
giửa các ký tự hay các nhóm ký tự. 
không phụ thuộc vảo ý nghĩa cùng như 
cach sử dụng vả diễn giai. (2) Cấu trúc 
của biểu thức trong một ngôn ngữ. (3) 
Các luật điều hảnh cấu trúc của một 
ngôn ngữ. (4) Quan hệ giữa các kỹ hiệu. 
¡$J) Các luật đế xảy dựng một lệnh. (6) 
Xem thêm pragmatics, semantics. 


syntax checker/'xintieckx 'tJeka/Bộ kiểm 
tra củ pháp Chương trình kiểm tra các 
lệnh nguồn trong một ngón ngữ lập trình 
có tuân theo cú pháp hay không. 


syntax-directed editor /»intieks dị rekttd 
'vdlt Bộ soạn thảo trực tiếp theo củ 
pháp Bộ soạn thảo văn bản được thiết 
kê cho môt ngôn ngữ lập trình riêng biệt 
và bao đảm văn bản viết đúng theo cú 


pháp. 

syntax error/xintcks 'era/ Lối cú pháp 
Lỗi xảy ra khi dịch. gây ra bởi cú pháp 
khóng đúng. Xem thêm semariic error. 

syntax language NHtEkx `l0pwid 
Ngôn ngứ củ pháp Ngôn ngữ mela 
dùng để đàc tả hay mô tả cú pháp của 
một ngón ngử khác 

synthesizer/'xniaslz/ Bộ tổng hợp 
tiếng Xem audia synthesizer. 


synthetic address/4in°UellK A drex/ Địa 
chỉ sinh Đồng nghĩa với generated ad- 
dress. 

SYSDEF System definition. 

SYSGEN Systern generation. (AJ) 

SYSIN Dòng nhập của hệ thống, cũng là 
tên định nghĩa dử liệu của một tập dữ 
liêu trung dòng nhập. 


SYSLOG System log Nhật ký hệ 
thống. 

SYSMOD System modification. Thay 
đổi hệ thỡng 

SYSOUT Đông xuất hệ thống. Đây 


cũng là bộ chỉ thị dùng trong các lệnh 
định nghĩa dữ liệu để báo hiệu một \ập 
dữ liệu cần được ghi trong một đơn vị 
xuất hệ thông. 

SYSOUT class Lớp SYSOUT Loại đầu 
ta với các đặc trưng và được ghí vào 
thiết bị ra cho trước. 

sysplex môi trưởng hệ thống MVS bội 
cho pháp các bàn điều khiển MCS hoặc 
MCS mở rộng để nhận thông báo và gởi 
các lệnh qua hệ thống. 

SYSREC System error file. File lối 


XYSRES 
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trong hệ thống 


SYSRES System residence disk. 
thưởng trú trong hệ thông 


Địa 


system sislam/. Hệ (7) Trong xử lý dự 

liệu. nhớm người. nhơm máy vả các 
phương pháp được tổ chức để thực hiện 
các chức nàng cho trước. (2) Máy tính 
vả cac thiết bị liên quan củng với 
chương trình 


system activity measurement facility 

(MF/1)/ xixtam ;ck —vA(-  me4anLMH 
t3 xilau/ Thiết bị đo hoạt động hệ 
thống Thiết bị (phương tiện) thu thập 
thông tin chăng hạn như sang trang, vả 
việc sử dụng đơn vì xử lý các kênh và 
các thiết bị O để tạo bảo cáo vả các 
bản ghi theo dối. 


system address list /'xtstanm. A drexs is 
Danh sách địa chỉ hệ thống Trong hệ 
AIX. danh sách địa chỉ, điều thiển bởi 
bộ quản lý hệ thống. để tất cả những 
người dùng trên hệ có thể thực hiện các 
cuc gọi ra X.25. Xam address list, 
tuser addrass (list. 


system administrator /'xsIstam Ad`r10n11s~ 
trvita. Nhân viên quản lý hành chánh 
hệ thống Ngưởi ở nơi cài đặt máy tính 
phu trách thiết kế, điều khiển và kiểm 
tra việc sử dụng hệ máy tính. 

system analysis /`xistam a'nglaxis Phân 
tích hệ thông Sự nghiên cứu một cách 
hệ thống thực hay hệ trong kế hoạch để 
xác dinh nhu cầu thông tín và các quá 
trình xử lý thông tin cũng như mỗi quan 
hệ giữa chúng với nhau và với các hệ 
khác. Đồng nghĩa với system analysis. 

system analyst privilege class/`sistaim 
palixổ privilids Kklo:s/ Lớp đẳng 


quyển của phân tích viên hệ thông 

Trong VM/370, người dùng lớp E đẳng 
quyền CP, thưởng lả phân tích viên hệ 
thống, có thể yêu cẩu, thử nghiệm. in r 
hoặc hiển thị, nhưng không thay đổi, 
một số vùng của nhân CP, và có thể 
tạo các hệ đã lưu. Xem saved system. 


system arbiter/`sistan) `u;bita/ Trọng tài 
hệ thống Trong System/⁄38, công việc 
hệ thống cung cấp điều khiển tổng thể 
của công việc đang tiến hành trên hệ 
thông. 


system ASP/'xislan/ Hệ ASP Trong 
hệ AS/400, vùng lưu trừ phụ chúa các 
trình hệ thông và dữ liệu. Vùng nảy 
được sử dụng nếu ngưởi dùng không 
định nghĩa một vùng lưu tr khác. Xem 
auxiliary storage pooí, user ASP. 


system-assisted linkage /xixtAm 3šIUd 
linkid Kết nối hỗ trợ hệ thông 
Trong DPPX, kết nối từ một chương 
trình trong một module nạp đến một 
chương trình trong một modun nạp khác. 


system authentication key /xIstam 
®Uent`keiin ki/Khốa đặc quyển hệ 
thông Trong thiết bị mã hóa có lập 
trình. giá trị liên quan trực tiếp đến giá 
trị của khóa chủ Khóa này được dùng 
để thiết kế các mẫu khóa má hóa thử 
nghiệm. 

system board/'sixtam ba. 8ẩn mạch 
hệ thống Trong đơn vị hệ thống. bản 
mạch chính hỗ trợ các thiết bị cơ bản 
của hệ thống, chẳng han như bàn phim, 
chuột, và cung cấp các chức năng cơ 
bản khác. 


system checkpoint /sixtam (Ickpt2inƯ 
Điểm kiểm tra hệ thống Điểm tại đó 


»ystcm complex 


hệ thống ghi lại trạng thái vận hành và 
thông tin điều khiển để có thể khôi phục 
mói trưởng lảm việc sau đó nếu cần 
thiết. 

system complex/»sistam `kbinpleks/ 
Nguyên bộ hệ thống. Xem sysplex. 


system configuration/'xistam kan,fIiga- 
`'retll Cấu hình hệ thống Quá trình 
đàc tá các thiết bị và chương trình để 
tạo nên một hệ xử lý dự liệu. 


system configuration Iist/'sistam kan- 
.ta rei[i lxU Danh sách cấu hình hệ 
thông Trong hê AS/400. danh sách các 
thiết bị được cùng cấp cùng với hệ 
thông 


system console/'xsix(am 'kunsa2/ ẩn 
điều khiển hệ thông Bản điều khiến. 
thưởng gồm bản phím và mản hình, 
điều khiển bởi điều hành viên để kiểm 
tra vả liên lạc với hệ thông. 

system contents directory / šištLAm 
Kai trút dì 'rektart, Đanh mục nội dung 
hệ thông Trong (MS/VS, vàng dử liệu 
có chức nàng chính là chửa các con trỏ 
nhập chủ yếu cho mọi thiết bị IMS/VS. 
Chưc nàng thứ cấp của nó là chứa dữ 
liệu hệ thông và trạng thái các hàm và 
lênh nhập cuộc. 


system control area /'stsIam kan`traol 
"tarLa/ Vùng điểu khiển hệ thống 
Vùng trên màn hình cho pháp điều hảnh 
viên hện lạc với hệ 3790 và sử dụng các 
lệnh. Nd thưởng nằm phía dưới mần 
hình và bao gồm 4 phần: lệnh, truyền 
thông. thông báo chưa xử lý và chế độ. 
system control faciity (SCF) /sistam 
kan tro ta xilat/ Thiết bị điểu khiển 
hệ thống Trong hệ thông tin IBM 8100. 
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một thành phần của hệ thống bao góm 
môi thiết bị điều khiển hệ sư cấp và một 
hay nhiều thiết bị điều khiển hệ thứ cấp. 

system control file /`xistam Kkan 'traol 
tai — Tập tin điểu khiển hệ thống 
Trong CP, tập tin chứa các macro mô tả 
đĩa thường trủ của hệ CP. kích thước bộ 
nhớ chính, các tập đĩa DASO sở hữu 
bởi CP, dịnh danh người dùng của điều 
hành viên hệ thống VM, và giá trị của 
bộ tính thời gian của hệ thống. 

system control programming /` s¡ san 
kan trao 'praopremuW tập trình điều 
khiển hệ thống Lập trình cung cấp bởi 
!JBM làm cơ sở cho vận hành và bảo trì 
hệ thống. Nó phục vụ như là giao điện 
với các trình có giấy phép và các trình 
người dùng. Có thể sử dụng nó mả 
không phải trả thêm chỉ phí, 

system customization #xistam 
.kAstamai`eIlni/Chỉnh câu hình hệ 
thông Quá trình đặc tả các thiết bị, 
chương trình vả người dùng cho một lần 
xử lý thông tin. Xem thêm confiqgura- 
tion. 


system data analyzer/ˆsisiatm deita 
anelaz/ Bộ phán tích dữ liệu hệ thông 
Chương trình phân tích các dử liệu thu 
thập được về các lỗi phần cứng trong hệ 
Mass Storage System 3850. 


system data set/'xixtam dcltla xeƯ Tập 
dữ liệu hộ thông Trong DPOX, tập đữ 
liệu thưởng chỉ dùng bởi DPCX chứ 
không phải bởi người dùng. Nó được lưu 
trong đĩa hệ thống vả chỉ được truy cập 
thông qua các dịch vụ của hệ DPCX. 


system date/'sistan de WMgảy tháng 
hệ thống (1) Ngày tháng thiết lập bởi 


system default 
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hệ thống khi khỏi động. (2) Ngày tháng 
gán bởi điều hành viên hệ thống trong 
quá trình thực hiện thủ tục nạp trình 
khởi động. Xem creation date, program 
date, session date. 


system đefault/sistam di 'f2:lƯ Giá trị 
mặc định của hệ thống Giá trị mặc 
định, xác định bởi profile hệ thống. 


system-defined category/`sis(am đị- 
'hungd 'kkugwar/Phân cấp định nghĩa 
bởi hệ thống Trong DPCX. sự phân 
cấp dùng để xác định không gian trên 
chia cho tất cả người dùng. 


system definition /sistam ,defi nƒn/Xấec 
định hệ thông Quá trình trong đó tất 
ca các chức năng vả hoạt động yêu cầu 
của hệ thông được chọn từ các tùy chọn 
khác nhau. Quả trình nảy hoàn tất trước 
khi đưa hệ thống vào sử dụng. Đồng 
nghia với system generation. 


system description /'sistam đL`skrtp[n/ 
Mô tả hệ thông Tài liệu từ thiết kế hệ 
thống. nó xác định tổ chức các đặc 
trưng cơ bản và các yêu cầu về phần 
cứng. phần mềm của hệ thống. 


system design ˆsistam dì zain/ Thiết kế 


hệ thống Quá trình xác định kiến trúc 
phần cửng vả phần mềm, các thánh 
phần, đơn thể. giao diện và dữ liệu cho 
một hệ thống để thỏa mãn các yêu cầu 
cho trước. Xem conceptual system-da- 
sian. 

system development/`sistam di`velap- 
man/ Phát triển hệ thông Quá trình 
bao gồm phân tích yêu cầu, thiết kế hệ 
thống, cải đặt, bảo dảm về chất lượng 
vả tải liệu sử dụng. 


system directory sistam dị rek(ar/ Thư 


mục hệ thông Đồng nghĩa với root dị- 
rectory. 


system distribution directory /` sistam 
.dIsrihju;jn di`rektar/ Thư mục phân 
bố hệ thống Danh sách các định danh 
người dùng và các thông tin đặc tả, 
chẳng hạn như địa chỉ mạng dùng để 
gởi các phân bố. 

system documentation/`sis(ain dukjo- 
men `teiIn/ Tải liệu hệ thống Nhóm các 
tài liệu mô tả các yêu cầu, kả năng, giới 
hạn, thiết kế, vận hành và bảo trì của 
một hệ xử lý thông tín. 


system dump °sistam dainp/ ẩn sao 
hệ thống (1) Bản sao của tất cả hay 
mội phần vùng lưu trữ, (2) Trong AIX 
đổi với hệ HISC System/6000, một bản 
sao của vùng lưu trữ chứa các vùng dữ 
liệu chọn lọc. Đồng nghĩa với kernel 
dumgp. 


system effective data rate / '8Istam 
ITektIv 'derta rei/ Tốc độ dứ liệu hiệu 
dụng của hệ thông Trong MSS, lượng 
dữ liêu truyền đi trong một giây giữa các 
ổ đĩa và đơn vị xử lý, thưởng được tính 
trung bình trong một giờ. 


system error log/`sis(an 'cra lbp/ Nhật 
ký lỗi hệ thống Nhóm các bản ghi về 
lỗi bảo trì bởi một hệ xử lý giao tác. Tủy 
theo hệ xử lý giao tác, nhật ký lễ hệ 
thống có thể nằm trên một tập tin đĩa, 
băng tử, máy in, vàng đệm hoặc trên 
một môi trường khác. 


system error record editing program 
(SEREP)/'sistam 'era reka:J ¡'ditrn 
prao'prcnV Trình soạn thảo bản ghi 
lỗi hệ thống Chương trình độc lập 
dùng để soạn thảo và ín dữ liệu tử bộ 


xystem file 
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nhớ chính khi kết thúc làm việc trong 
diễu kiên xảy ra lỗi phần cứng. 

system file/'xistam tàil/ Fe hệ thống 
Trong VSE, tập tin dùng bởi hệ điều 
hảnh. Ví dụ tập tin sao chép củng, tập 
tin ghi lại tập dư liệu trang. 

system follow-up /xistam 'fDblao Ap/ 
Theo dõi hệ thống Nghiên cứu cấc 
hiệu ứng của hệ thống sau khí đạt trạng 
thái vận hành ổn định. Đồng nghĩa với 
post-impiementation review, post-de- 
veiopmemt review. Xem evaluation re- 
port. 


system font/'sistan IonU Phông chứ hệ 
thông Một trong các phóng chữ dùng 
được trên mảần hình vả cho mấy ín. 
Phòng chữ này hỗ trợ mọi ngôn ngữ. 
Ngưởi dùng có thể chọn co chữ bất kỳ 
cho phóng nảy. Ngược lại với đevice 
tont 


system generation (SYSGEN)/` s¡ st am 
d4cnyreilh( Sinh hệ thống Quá trình 
chon các phần của một hệ điều hảnh và 
qua trình tạo một hệ điều hảnh riêng 
biật thỏa mãn các yêu cầu của một lần 
cải đặt hê xử lý dữ liệu. Đồng nghĩa với 
system definition. 


system group sistam prup( Nhốơm hệ 
thống Trong SNADS. phần thứ bai của 
tên hệ thống trong thư mục phân bổ hệ 
thông 


system help support /Njisram help 
»àn:U Phần trợ giúp hệ thông Phần 
của System Support Program Product có 
dũng menu, dấu nhắc vả các dòng mỗ 
t2 đâ giúp đỡ vận hành viên 

system híghsixtam hà Mức an toản 
cao nhất của một hệ thống. Nơ 


được định nghĩa như là mức an toản 
cao nhất của một hệ và bao gồm tất cả 
các phân cấp an toàn. 


system hold status /# §istam haold 
`xIeitax/ Trạng thái giữ hệ thống Trong 
Migration Aid của VM/XA., trạng thái tập 
tín spool để ngăn chặn một tập tín 
không được in, đục hay đọc cho đến khi 
vận hành viên hệ thống giải phóng nó. 
Ngược lại với user hold status. 

system identification /ˆsistiam ai,dentift- 
'keiln/ Định danh hệ thống Trong môi 
trường đa hệ IMS/VS, các phương tiện 
xác định mội hệ là một phần của đường 
dẫn liên kết logic. 


system image /sistom 'tmid/ Ảnh hệ 
thống Biểu diễn một chương trình vả 
các dữ liêu liên quan có trong bộ nhớ 
chính. 


system image buffer /`sistatr) `tum1đã 
'bAfa/, Vùng đệm ảnh hệ thông Trong 
DPCX. vùng lưu trữ của bộ xử lý qua đó 
dữ liệu /O giữa một công việc DPCX và 
màn hình nối trực tiếp hay máy in phải 
đi qua. 


System Initialization table (S†T) 
#sistaminifiazetlh 'tetbl/ đảng khởi 
động hệ thống Bảng CICS chưa dữ 
liệu xác định bởi người dùng, để điều 
khiển quá trình khởi động hệ thống. 
bảng nảy chứa các thông số dùng trong 
khởi động. 

system-initiated scratch function 
/ixtam 1 ni[iettd 'fAnpkln/, Chức năng 
đánh dấu của hệ đã khởi động 
Trong MSS, một bộ phận của quản lý 
không gian trong đó đánh dấu và phân 
hóa các tập dữ liệu non-VSAM để quản 


system input đevice 
lý không gian trên các tập đĩa lưu trữ. 


system input device/`sisLam "1IIpOt 
di 'vais/ Thiết bị vào của hệ Thiết bị 
được xác định như là nguồn của dòng 
dử liệu nhập. 

system integration /'sis(am ,rn1Ugrelƒn/ 
Tích hợp hệ thống Lắp đặt các thành 
phần của một hệ để tạo nên hệ hoàn 
chinh 


system integrity/ˆsistam 1nˆtepratt/ Tỉnh 
toàn vẹn hệ thông (1) Trong an toần 
máy tính. chất lượng của một hệ thực 
hiện chức năng của nó mà không tổn 
thương hệ thống, mặc dù việc sử dụng 
hệ thống không được cân nhắc kỹ cảng 
hoặc có những truy cập không được 
phép. (2) Điều kiện tổn tại cho đến khi 
hệ tỉnh toản vẫn còn dùng được vả vận 
hảnh tốt. Xem application integrity, 
data integrity. 


system interval /'ststam 'intavl/Khoảng 
thời gian hệ thông Trong ACF/TCAM, 
khoảng thời gian (do người dùng xác 
định) trong đó việc thăm đỏ và đánh địa 
chí được thực hiện tiếp trên các đưởng 
truyền đa điểm đến các trạm được thăm 
dò. Khoảng thời gian này giảm tối thiểu 
việc thăm dỏ không hiệu quả và tính 
thời gian của đơn vị xử lý. và đồng bộ 
hóa việc thăm dò trên các đường thăm 
đò của hệ thống. Xem invitation delay, 


System IPO/E/'sistonW /PO/E của hệ 
thông Viết tắt của Installation Productiv- 
ly Option/Extendad. Trong VSE, tập các 
sản phẩm vả dây các chức năng được 
thiết kế để giúp đỡ khi cài đặt hệ thống 
và thực hiện các dịch vụ hệ thống. 
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system key/'sislam ki/ Khóa hệ thống 
Khóa bảo vệ dữ liệu hệ thống, tránh hư 
hổng hoặc thay đổi bởi những ngưở 
dòng không được pháp. 


system library/'srstam 'lathrart/ Thư 
viện hệ thống (1) Nhóm các tập dữ 
liệu hay tập tin trong đó lưu trữ các 
phần của một hệ điều hành. (2) Trong 
hệ A8/400, thư viện đi kèm hệ thống 
chứa các đối tượng chẳng hạn như danh 
sách phân quyển, mô tả thiết bị do 
người dùng tạo lập, các chương trình có 
giấy pháp, các lệnh hệ thống và các đối 
tượng hệ thống khác đi kèm. (3) Trong 
Sysiem/38, thư viện cấp bởi Control Pro- 
gram Facllity để chửa các đối tượng 
hướng hệ thống như lả một phần của 
CPE. (4) Trong System/36. thư viện 
chứa System Support Program Product. 
(5) Trong VSE, một thư viện trong tập 
các thư viên. trong đó lưu trừ các phần 
khác nhau của hệ điều hành. 


system life cycle »istam lau ˆxaikl/ 

Chu kỳ sống hệ thông Qui trình thay 
đổi theo hướng phát triển trong đó một 
hệ trải qua các giai đoạn tử nguyên tắc 
cho đến khi hết sử dụng; ví dụ, các giai 
đoạn và hoạt động liên quan tới phân 
tịch. yêu cầu. thiết kế, phát triển, thử 
nghiệm, tích hợp, vận hành. bảo trì và 
cải biến hệ thống. Xem hình 147, 


Malntaoance 


linplemantalion 


147. 5ystem lLife Cycle 


xystem Ìist device 


system list device /xistam lišt dị vals/ 
Thiết bị danh mục hệ thông Thiết bị 
nhận kết quả của đa số các trình tiên 
ích sử dụng sẵn phẩm của chương trình 
hỗ trợ hệ thống (SSPP) và các chương 
trinh hỗ trợ các dịch vụ. 


system literal/sixtam 'liLaral/ Citeral của 
hệ thông Trong hệ IMS/VS. đây là lít- 
eral cùng cấp bởi dịch vụ định dạng 
thông bảo và được xác định bởi người 
dùng trong thông báo gởi đi, 

system loader/xistam 'laoda/ Bộ nạp 
hệ thống Xem loader (2). 


system loek/xsixtam IDk/ Khơa hệ 
thông Trong hệ OS/VS1, đây là bệ chỉ 
thị trong bang vectơ truyền thông, đùng 
đệ han chế việc gởi đi các nhiệm vụ, 
ngoai Hử các nhiệm vụ của superviser. 


system log device/'sistam Ipg dI`vais/ 
Thiết bị nhập hệ thông. Trong hệ 
Svstem/436. dây là thiết bị dùng để ghi 
lai các thông bảo và các lệnh OC(. 


system message queue /#sIistam lui 
`mestds kju:/ Hàng đợi thông báo nhập 
hệ thống Trong hệ System/36, đây lả 
hàng đợi chứa các thông báo dùng để 
gởi đi từ một công việc bất kỳ trong hệ 
thông. đến các số nhật ký của hệ thống. 
system log (SYSLOG)/'xixtam lup/Nhập 
hệ thống (1) Nhóm dữ liệu hoặc tập tin 
lưu trừ các thông tin liên quan đến công 
viêc. số liệu vân hành, mô tả các biến 
cố bất thưởng, các lệnh và các thông 
bảo từ/đến người vận hành. (2) Trong 
các hệ !MS/VS. đây lả nhóm dử liệu 
dùng để bảo trì bản ghi (record) chứa 
thông tin về hoạt động của CSDL vả 
của tất cả các hê thống quan trọng. 
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Nhật ký hệ thống được yêu cầu bởi các 
mục đích khôi phục dữ liệu, và cũng lả 
nguồn gốc để lấy các thông tin thống kê 
về vận hành của hệ thống. 

system low/xistam lao/ 
thấp nhất của hệ thống. 


Mức an toàn 


system macrodefinition /'sisiam *m&œ- 
krao,detI! mịn/ Định nghĩa macro của 
hệ thống Định nghĩa macro về các thư 
viện cung cấp bởi !BM. 

system macroinstruction / ãiytam 
nwkraonin strAk[l/ tậnh macro của 
hệ thống Lệnh macro dùng để xử lý 
các định nghĩa macro về các thư viện 
cung cấp bởi !BM. Ví dụ như macro AT- 
TACH. 


system maintenance/`sistatn "nieInla- 
nans/ Bảo trí hệ thông Sự cải biến hệ 
thống để sửa các lỗi, cải tiến hoạt động. 
hoặc để thích nghỉ với sự thay đổi của 
môi trưởng và các yêu cầu. 

system management /'sIistam 
`m:tnid4manƯ Quản lý hệ thống — Bao 
gồm các nhiệm vụ cẩn thiết trong việc 
bảo trì để hệ thống hoạt động tốt, trong 
việc cải biến hệ thống để thỏa mân sự 
thay đổi của yêu cầu. 

system management facilities (SMF) 
/iylam `naentdzmant fa'slatz/  Cấc 
thiết bí quản lý hệ thông Đây là 
chương trình điều khiển (lùy chọn) của 
hệ OS/VS, cung cấp các phương tiện 
thu thập và lưu trữ thông tin dùng để 
đánh giá mức độ sử dụng hệ thống. 

system management monitor (SMM) 
/'sistam `mwnid3manL `munata/ Kiểm tra 
quản lý hệ thống Đây là một bộ phận 
của DPCX phụ trách các dịch vụ điều 


system measuremenf facility (SMEF) 


hành đặc biệt, chẳng hạn như kiểm tra 
chương trình và thay đổi cách đánh địa 
chí. 

system measurement facility (SMF) 
#sIstam `manidzmant fa'slat/ Độ đo 
hệ thống Đây là một thủ tục SSPP 
(chương trinh hỗ trợ hệ thống) cùng với 
các thủ tục khác dùng để quan sát hệ 
thông vả các hoạt động của thiết bị, 
mức độ sử dụng của SSP và lưu dữ liệu 
vảo đĩa. 


system menu /°sistam `meniu:/ Menu hệ 
thông (1) Trong kiến trúc truy cập cao 
cấp phổ biến của người dùng dươi hệ 
SAA, đây là hệ menu trải xuống phát 
sinh từ biểu tượng của menu hệ thống. 
Với hệ nảy, người dùng có thể khôi 
phục, di chuyển, thay đối kích thước, 
phóng to cực đại hoặc thu nhỏ cực tiểu 
mót cửa sổ. Người dùng củng có thể 
thoát khỏi một Ứng dụng, đóng cửa sổ 
hoặc tương tác với các ứng dụng tích 
cực khác. (2) Trong chương trình AIX 
Windows, đây lả hệ menu trải xuống ở 
góc bên trái của của số, cho pháp khôi 
phục, dí chuyển, thay đổi kích thước, 
phỏng to/thu nhỏ, thoái khỏi ứng dụng 
vả đóng cửa sổ; vả làm xuất hiện hộp 
thoại chứa danh sách các ứng dụng tích 
cực. Với ký thuật nảy, nó cho phép 
người dùng xem đồng thời nhiều phần 
của một đối tượng. 
system menu icon /'sistam 'meju: 
`ukbUn/ Biểu tượng menu hệ thống 
Trong kiến trúc của hệ SAA, đây là biểu 
tượng bên trái cùng đải tiêu để trong 
cửa số: Khi người dùng chọn 'biểu tượng 
nảy, sẻ xuất hiện menu hệ thống (Hải 
xuống) 
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system meeeage field /'sistam `mecsids 
fildl/ Trưởng thông báo của hệ 
thông Trong dịch vụ định dạng thông, 
báo của IMS/VS, đây là thiết bị đầu rø 
trên các mản hinh 3270, dùng để nhận 
các thông báo của hệ thống, và như vậy 
tránh được các thông báo không yêu 
cầu làm hỏng khuôn dạng. 


system modification (SYSMOD)/'sistarm 
„mpdIft`kelln/ Cải biến hệ thống La 
dữ liệu vào các hệ SMP/E dùng để khởi 
tạo, thay thế hoặc cập nhật các phần 
tử của hệ điều hảnh và các thư viện có 
lên quan. Một cải biến hệ thống được 
xác định bởi một tập hợp các lệnh điều 
khiển. 

System Modification Program (AMP) 
/#šIstam ,mpdifi°keifn "praogren/ 
Chương trình cải biển hệ thông L a` 
chương trình dùng để cải đặt những thay 
đổi về phần cứng và phần mềm trên các 
hệ MVS. 


System Modiication Program Extended 
/#sistam mpdifikeifn  'praogrem 
°Ikstendid/ Chương trình cải biến hệ 
thông mở rộng Chương trình của IBM 
dùng để cải đặt những thay đổi của 
phần cứng và phần mềm trong các hệ 
MVS. Ngoài việc cung cấp SMP, SMP/E 
có dữ liệu cải đặt, còn cho pháp chọn 
lựa những thay đổi một cách linh động 
hơn, tạo giao diện bằng hộp thoại và hỗ 
lrợ việc cấp phát động các dữ liệu. 


system monitor sistam 'mpn1ta/ 
Chương trinh kiểm soát hệ thống (1) 
Một phần của bộ điều khiển truyền 
thông tài chính, dùng để bảo đảm liên 
lạc với vận hành viên, và lưu trữ các số 
liệu thống kê lỗi và những dữ liệu khác. 


system monitot session 
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(2) Trong hệ AS/400, đây lả trình điều 
khiển 4700 dùng để thực hiện các dịch 
vụ, đặt cấu hình và các chức năng gỡ 
rối. 

system monitor session /`sisiam ˆmw1(a 
`yelm Phiếu kiểm soát hệ thống. 
Trong hệ SSP-ICF, một lần làm việc bắt 
đầu bởi hệ con tài chính nạp các trình 
ứng dụng vào bệ điều khiển tải chính. 


system name/*sIistam nen Tên hệ 
thông (1) Tên cung cấp bởi !IBM dùng 
để xác định duy nhất một hệ thống. Nó 
được đòng như một giá trị trên mạng 
trong các ứng dụng truyền thông, chẳng 
hạn như APPC. (2) Trong ngôn ngữ CƠ- 
BOL, đây là từ dùng để liên lạc với môi 
'ường đang vận hành. 


system name table ˆs¡stam netm 'terhl/ 
Đảng tên hệ thống Trong trình điều 
khiển VM, đây là bảng chứa tên và vị 
trí của các hệ được lưu trứ, bao gồm 
các thành phần được chia xẻ không liên 

tục và các thành phần không được chia 
xẻ. ⁄ 

system node/'sistam nạod/ Mút của hệ 
Trong hệ điều hành AIX, đây là nút cao 
nhất trong trình tự các thiết bị. Đường 
nổi từ mỗi thiết bị phần cứng đều dẫn 
đến nút hệ thống; ví dụ, một đĩa SCS! 
được nối với đầu đọc SCSI, nghĩa là 
được nối với một đường truyền (tức là 
với nút hệ thống). 

system nucleus/`s¡istam `nju:kÌi2s/ Nhân 
của bệ Xem chữ nucleus. 


system obiject/sistam `0bdx4tkt/ Đối 
tượng hệ thống (1) Dạng hệ thống, 
các bản đổ hệ thống và các mẫu dCL 
dùng bởi SDF/GCICS để liên lạc với người 


dùng. Các đối tượng hệ thống được giữ 
trong thư viện đặc tả bản đồ và được 
bảo trì bởi điều hành viên. (2) Trong hệ 
AS/400, đây là sự phân loại các đối 
tượng của máy. Mọi đối tượng của máy 
đi cùng với hệ thống, hoặc mọi đối 
tượng của hệ điều hảnh tạo bởi hệ 
thống đều lả đối tượng của hệ thống. 


System Obiject Model (SOM)  /sistam 
"pbdzikt 'mpdl/ Cơ chế cửa việc lập 
trình hướng đối tượng, vả ngôn ngữ 
trung tính trong môi trường O2. 


9ystem operator/°sistarn '0parcita/ Thaø 
tác viên hệ thống (1) Người điều hành 
chịu trách nhiệm thực hiện các thủ tục 
hướng hệ thông. (2) Trong hệ Sys- 
tam/38, đây là người vận hành hệ thống 
vả bảo quản các thiết bị ngoại vị để đạt 
kết quả dưới dạng báo cáo và hồ sơ 
đầy đủ. 


#ystem operator message queue 
/šIstam 'pnareita 'mexstds kíu/ Nảng 
đợi thông báo của điều hành viên hệ 
thống Trong hệ System/38, đây là hàng 
đợi thông bảo mà điều hành viên dùng 
để nhận vả trả lời các thông báo từ hệ 
thống, tử các trạm làm việc vả các trình 
Ứng dụng. 


system operator user profile /`'sistam 
`pparelta 'ju:za ˆpraoùu Dạng cửa 
người sử dụng dảnh cho thao tác 
viên hệ thông. Trong hệ Syetem/38, 
đây là dạng của người dùng cung cấp 
bởi chương trình điều khiển, có quyền 
hạn cần thiết đối với điều hành viên hệ 
thống vả một số quyền đặc biệt về an 
toàn hệ thống vả điều khiển công việc. 


system output device /'sistam a0LDOL 
dì vụn/ Thiết bị ra của hệ thống là 


»y»tem output writc 
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thiết bị dùng để lưu trữ kết quả của dãy 
Các công Việc. 


system output write /`s¡ stam aOØtDOt 
`'rat/ Bộ ghỉ kết quả của hệ thống 
Là chúc năng lập kế hoạch để chuyển 
các dữ liệu ra thành một đơn vị đầu ra 
của hệ thống. độc lập với chương trình 
tạo dữ liệu ra. 


system parameter /'sistam pa`remita/ 
Tham số hệ thống Từ đồng nghĩa với 
kerel parameter (tham số phần lõi). 


system parameter record (SPR)/'sistam 


px ceminta 'reka:d/ Bản ghi tham số 


hệ thống Lả bản ghi tạo bởi người dùng 
trong hệ 3660, cho phép chọn dãy các 
thao tác của bộ điều khiển lưu trừ và 
cac thiết bị đầu cuối. 


system parameter table (SPT)/`sistam 
paronta (e1 Bẩng tham sô hệ 
thông Bảng chửa các thông tín cần thiết 
cho các dịch vụ hỗ trợ hệ thống con. Nó 
chủa các bộ đếm dùng để điều khiển 
các dịch vụ hỗ trợ hệ con, các lá cở chỉ 
thị trạng thái của các dịch vụ hỗ trợ hệ 
thông con, địa chỉ vùng đệm, con trỏ chỉ 
đến tập tin lảm việc và các con trỏ FC8. 


system pointer/'sistam parntA/ Con trở 
hệ thống Trong hệ AS/400 và hệ Sys- 
tem/38. đây lá con trỏ chứa địa chỉ của 
mót đối tượng giao tiếp với hệ thống. 


system prefix/xisam 'priflkw/  Tiển 
tổ của hệ thống Ba kỷ tự đầu tiên của 
mã thông báo dùng để đặc tả hệ thống 
hoặc môi trưởng của các ứng dụng 
nhiều tầng. 

system printer /ˆxislan 'printa/ Mấy ín 
của hệ thông Máy ín dùng cho mọi kết 
quả mà không định hướng cụ thể đến 


một máy in khác. 


system processor /s(stam 'pra2scsa/ 8 đ 
xử lý hệ thống Trong hệ AS/400, đây 
là chức năng của bộ xử lý dùng để dịch 
và xử lý các lệnh điều khiển của OS/400 
vả các lệnh của ngôn ngữ lập trình. 
Xem thêm service procossor (bộ xử lý 
dịch vụ). : 


system production time #ststam 
pra dak[n tum/ Thởi gian sản xuất 
của hệ thống Một phần của thời gian 
vận hảnh được dùng thật sự bởi người 
sử dụng. 


system produectivity/ˆsistam — ,prodAk- 
tivat/ Năng suất của hệ thống lả độ 
đo công việc thực hiện bởi hệ thông. Nó 
phụ thuộc phần lớn vào tổ hợp hai yếu 
tổ: tính dễ sử dụng và hoạt động của hệ 
thống (thông suốt, thời gian phản hối 
tính khả dung). 


system profile /sIstam `praofil/ (1) 
Tập tin chức các giá trị mặc định để 
vận hành hệ thống. (2) Xem chữ profile. 


system program controller (SPC) 
/sistam `praogrem kan`traola/ Trong hệ 
điều hành AIX, đây là chương trình điều 
khiển hoạt động của các trình ứng dụng 
khác chạy trong hậu trưởng (back- 
ground). 


system programmer /`s¡sLam  praU- 
grvma/ Lập trình viên hệ thông. (1) 
Lập trinh viên cố nhiệm vụ lập kế 
hoạch. bảo trị, mở rộng và điều khiển 
việc dùng hệ điều hành với mục đích 
làm tăng năng suất tổng thể của hệ 
thống. (2) Lập trình viên thiết kế các hệ 
thống lập trình và các ứng dụng khác. 


xystem programmer provilege class 
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system programmer provilege ciass 
/šIstam `praogrvma 'privtlis klu:s/Log¡ 
đặc quyển của lập trình viên hệ 
thông. Trong hệ VM, người dùng hạng 
€ (thắng thưởng lả lập trình viên hệ 
thống) có thể thay đổi mọi định vị lưu 
trử thực trong máy tính. 


system queue area (SQÁ) /$¡stam kịu: 
'tariaVung lưu trứ đuôi cửa hệ 
thông. Trong hệ OS/VS, đây là vùng 
lưu trữ ảo được dành riêng cho các khối 
điều khiển liên quan đến hệ thống. Nó 
chứa một số cố định các trang và được 
gản khóa bảo vệ 0. 


system quiesce /šIstaìậ kwal`e&/ Sư 
dừng của hệ thông. THỦ tục cho 
phép điều hành viên thẩm quyền đóng 
hoạt động lưu trữ hệ thống một cách an 
toản trước khi thay đổi từ ứng dụng này 
sang ứng dụng khác, bằng cách tắt 
nguồn của bộ điều khiển lưu trữ, hoặc 
dùng tải nguyên của terminal để thực 
hiện các công việc bổ sung. 


system tecord /sistam 'reka:d/ Bản ghí 
hệ thống Thông tin dùng bởi chương 
trình NetView/PC để xác định chính nó 
trên mạng. 


system recorder file /`sistam ri`k3:da 
tal/ Tập tin lưu trứ hệ thông Trong 
USE, đây là tập tin dùng để lưu trữ dự 
liệu về độ tin cây của phần cửng. Đồng 
nghĩa với recorder file. 


system reference code (SRC) /'sistam 
'reirans kaol/, Má tham chiếu hệ 
thông (1) Mã chúa các thông tin về đơn 
vị đai diện các dịch vụ. (2) Trong 
AS/400. đây là những ký tự xác định tên 
của đơn ví đỏ tìm một điều kiện, cùng 
với mã mô tả điều kiện đó. 


eystem refresh /'sistam rI`fre|/ Trong 
VSE/SP. điều nảy nghĩa là nâng cấp 
mội hệ VSE/SP đến mức mới đây nhất 
của dịch vụ sửa chữa. 


system reset/`sistam ,ri:seW Khởi động 
hệ thông Khởi động lại việc thực hiện 
một chương trình bằn,; cách lập lại thao 
tác nạp chương trình khởi đầu. Đồng 
nghĩa với từ reboot. 


system residence volume #sIstam 
`reZziđdans 'vnlju:n (1) Vung chứa 
nhân của hệ điều hánh và chỉ số mức 
cao nhất của danh mục. (2) Trong VSE, 
đây lá vùng chúa thư viện của hệ thống, 
từ đó các phần cứng gọi thao tác nạp 
chương trình khởi đầu để khởi động hệ 
thông. 


system resident file /'sistam 'rẻztđant 
ful/ Trong DPCX, đây là tập tin chứa 
các thông tín về hệ điều hành DPCX khí 
cài đặt nó. 

system resilience /'sistam ri `zilians/ Khẩ 
năng của máy tính có thể tiếp tục một 
chức năng một cách đúng đắn bất kể có 
lỗi xảy ra trong một hay nhiều thành 
phần. 

Ghi chú: Tốc độ thực hiện, tính thông 
suốt của một hệ máy tính có thể khác 
thường trừ khi các lỗi đã được sửa 

system resource operator priliqe class 
/§Istam riš2:š '0ppareita 'privilid+ kld:š/ 
Trong VM, đây là người dùng hạng B có 
nhiệm vụ điều khiển tất cả các tải 
nguyên thực của máy, chẳng hạn như 
môi trường lưu trử, các ổ đĩa, băng từ. 
Chúng không được điều khiển bởi hệ sơ 
cấp. 


system resources/'sistam rI's2:siz/ Tải 


xystem reseurces manager (SRM) 


nguyên hệ thông Là những tài nguyên 
điều khiển bởi hệ thống, chẳng hạn như 
chương trình, các thiết bị, các vùng lưu 
trử. 


system resources manager (SRM) 
/xIstam ri s31; \menidsỈ Độ quản lý 
tài nguyên hệ thống Một nhơm cấc 
chương trinh điều khiển việc sử dụng tài 
nguyên hệ thống để thỏa mãn các mục 
địch về hoạt động của hệ thống. 


system response field  /`sislam r1 `šDDTS 
I:1d/ Một phần của bộ truyền cơ bản 
(BTU) chủa trạng thái của chương trinh 
điều khiển mạng, để phản hồi một yêu 
cầu của máy chủ. 

system restart/sistam ri:stu:/ Tái khởi 
động kệ thông (1) Cách khởi động sao 
cho có thể dùng lại các hàng đợi công 
viếc vào và ra trước đó. Đồng ::ghia với 
warm star. (2) Cách khởi động để dùng 
lai vùng nen liên kết trước đø. Đồng 
nghĩa vơi quick stan. (3) Đồng nghĩa với 
tritial program load (nạp chương trình 
khởi đầu). 

systems analysis/)sIstami `anelasLs/ 
Phân tích hệ thống Đồng nghĩa vơi 
system analysis. 


Symtems Application Architecture solu- 

tion/'sistam  ,epli kciin - ˆa:kitektfƒa 
sa lu;[n/ Một bộ giao diện phần mầm, 
các nguyên tắc vả biên bản để làm 
khung cho thiết kế và triển khai các ứng 
dụng nhất quán với hệ thống. 


system scheduled checkpoint /` s! stam 
'[edju:l 'tJekpainU Điểm kiểm tra được 
lập biểu hệ thống Trong IMS/VS, đây 
là diểm kiểm tra tại đơ, nhật ký hệ 
thống tự động khởi tạo sau khi một số 
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bản ghi nhật ký (do người dùng định 
nghĩa) được ghi vảo. 


system security /'xistam xi kịoarau/ Án 
toàn hệ thông (1) Một chức năng hệ 
thông dùng để hạn chế mức sử dụng 
cửa một số người dùng. (2) Trong 
AS/400, đây là chức năng dùng để hạn 
chế việc sử dụng các tập tin, thư viện, 
bộ hồ sơ và các thiết bị đối với một số 
người dùng nhất định. 

system service display station /`s¡s(tam 
'83:VIS dIx`plei sielln( Trạm màn hình 
dịch vụ hệ thống Trạm hiển thị cú thể 
dùng tất cả các thủ tục. chương trình và 
các lệnh cần thiết để phục vụ một hệ 
thống 


system service program (SSP) /'s¡istam 
`\s83:vis `praoprenV Chương trình dịch 
vụ hệ thông Trong ACF/TCAM, đây lả 
chương trình thực hiện các chức tăng 
phụ hương hệ thống để hỗ trợ cho 
chương trình điều khiển thông báo. 
Những chương trình này chạy đướt dự 
điều khiển của bộ khởi động. Xem thêm 
basic operator controí SSP, øxtended 
operator control SSP, online retrieval 
SSP, save/reslore message queues 
SSP. 


system services/'sis(am `s3:VIS/ Các 
dịch vụ hệ thống Trong DPCX, đây là 
các dịch vụ để thực hiện các thao tác 
hảng ngảy như in ấn, nến dử liêu. 
Những dịch vụ nảy tương tự như các 
trình tiện ích có trong các hệ khác. 


system services control point (SSCP) 
/'sIstam 'sa:vis kan trool panƯ/ Điểm 
điều khiển dịch vụ hệ thông Một bô 
phận trong mạng con để quản lý cấu 
hình, điều phối điều hành viên và các 
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system startiib 


yêu cầu xác định vấn đề, và các dịch 
vụ khác đôi với người sử dụng cuối 
cùng trên mạng. Các điểm điều khiển 
dịch vụ hệ thống bội có thể chia mạng 
thành nhiều vùng điều khiển, trong đó 
mỗi SSCP có quan hệ theo trịnh tự đến 
các đơn vị vật lý vả Íogic trong vùng 
điểu khiển riêng của nỏ. 


system services control point identifier 
Xem chữừ SSCP ID. 


system service tools (SST) #xistam 
'NXa:Vvix tiil/Câng cụ dịch vụ hệ 
thông Trong hệ AS/400, đây là một 
phân chức nằng dùng để phục vụ hệ 
thống trong khi hệ điểu hành đang chạy. 


system service tool user profile 
#sIstầam 'ju:za praofanl/ 
Trong AS/400, đây là profile của người 
dùng với đủ thẩm quyền cần thiết để lập 
trình hệ thông, cùng với các thẩm quyền 
đặc biệt về an toàn hệ thống vả điều 
hảnh công việc. 


`N8;/VIX tu.l 


system slowdown /stxtam ˆšlaoduon/ 
Đây lä chã độ của chương trình điều 
khiển mạng. Các thao tác được giảm đi 
khi mức sử dụng vùng đệm vượt xuống 
đươới mức cho phép. Chương trình điều 
khiển mang sẽ hạn chế lượng dữ tiêu 
mới mà hệ thống nhận khi tiếp tục hoạt 
động bình thưởng. 

systems management/°s:siam 'mn1d3- 
mtan/ Quản lý hệ thống Cấc chức 
năng ở tầng ứng dụng liên quan đến 
việc quản lý các tải nguyên của liên kết 
hệ thống mở và trạng thái của chủng 
qua tất các các tầng của kiến trúc OSI. 

Systems Network Architecture (SNA) 
šIstam 'netwa:k 'u;kHektja/Kiên trức 


mạng của hệ thống Sư mô tả về cấu 
trúc logic, các khuôn dạng, biên bản và 
các dãy vận hành để gởi các đơn vị 
thông tin trên mạng, và cách điều khiển 
cấu hình và hoạt động của mạng. 


Ghi chú: Cấu trúc tầng của SNA cho 
phếp người sử dụng cuối cùng trên 
mạng độc lâp và không bị ảnh hưởng 
bởi các dịch vụ riêng biệt của mạng 
SNA. Xem hình 1486. 
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syslem software /sIstam ˆspILwca/ Phẩn 
mềm hệ thông (1) Phần mềm độc lập 
với các ứng dụng dùng để hỗ trợ việc 
thực hiện các phần mềm ứng dụng. (2) 
Phần mềm như một bộ phận của hệ 
máy tính, xác định cách thực hiện các 
trình ứng dụng: ví dụ: hệ điều hảnh, 
Phản nghĩa với application software. 


system space/xistam xịeIx/¿Không gian 
hệ thống Trong DPCX, đây là phần của 
vùng lưu trừ mà ngưởi dùng không được 
sử dụng để lưu trừ dữ liệu của mình. 


system-specific format /'xIstam sp3,xIfIk 
'fàmU Định dạng hệ thống riêng 
biệt. Trong hệ AS/400, nguyên tắc đặt 
tên cho bộ mô tả ín đỏi hỏi lưu trữ bộ 
mô tả in trong một nhóm các bộ mô tả 
m. 


system startup /sistam `stt:(Ap, Khởi 


sysfem sMD€TvisoF 
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system user 


„Mạ, QẼU ——-——————— 
trên hệ thống được ngững lại. Xem thêm từ 


động hệ thống Đồng nghĩa với Initial 
pragram load. 


system supervisor /sistan) `su:navatZ4/ 

Bộ giám sát hệ thông. Mã cửa 
chương trình điều khiến mạng cung cấp 
các giao diện chức nàng giửa bộ lập kế 
hoach đường truyền vả các thao tác xử lý 
thông báo trong hậu trưởng, cùng với các 
bô xử ly ngắt 1O. Nó gồm 4 dịch vụ: nhiệm 
vụ (tash), hàng đợi, quản lý vùng đệm và 
cac dịch vụ superviser. 


system-supplied formats/`sistam  sa- 
"phú 'fâmivb/ Trong hệ AS/400, các 
khuôn dạng của bản ghi truyền thông được 
cung câp như là một phần của chức năng 
uên lạc giữa các hệ thống, cho phép 
chương trình của người dùng điều khiển 
việc hiến tac với một hệ từ xa. Các khuôn 
dạng này thực hiện các chức năng truyền 
thông như khởi động chương trình từ xa, gởi 
vả nhân dữ liệu. kết thúc giao tác liên lạc, 
kết thủc một lần làm việc. 


system support/sistan sapn:Ư Sự phụ 
trợ cho hệ thống. Việc xem xét lại các 
địch vụ và các tải liệu cần thiết để sử dụng 
và cải tiến một hệ thống đã được cải đặt. 


System Sưpport Program Product 

(SSP) /xIšlAm xa Da: “praogrem 
`prudAkU Nhóm các chương trình quản lý 
việc thực hiện các chương trình khác và 
hoạt động của các thiết bị liên quan, chẳng 
hạn như. mản hình và máy ín. Nhóm này 
cùng chứa các trình tiện ích thực hiện các 
công việc thông dụng, chẳng hạn sao chóp 
dữ liệu từ đĩa mềm sang dĩa cửng. 


system task/'sistam Iuk Chức năng 
của chương trình điều khiển được thực hiện 
dưới sự kiểm soát của khối điều khiển công 
việc 

system termination /'sistam ,t3:m1`nelƒn/ 
Trạng thái trong đó tất cả các việc xử lý 


normail ternmination. 


system test and sevaluation plan 
/s†st6m test %nd 1,v%lj$›ef~n pi3%n/ K‹ 
hoạch thử nghiệm và đánh giá hệ 
thông Đồng nghĩa với test plan. 


system test time/'sistam test tàim/ Thới 
gian thử nghiệm hệ thống Một phần 
của thời gian vận hành, trong đó đơn vị 
chức năng được thử nghiệm. Bởi vì một đơn 
vị chức năng gồm máy tính và hệ điều hành 
chạy trên nó, thởi gian thử nghiệm hệ thống 
trong một số trường hợp bao gồm cả thời 
gian thử nghiệm các chương trình của hệ 
điều hành. 

system time / sistem tum/ Thởi gian 
hộ thống Quãng thời gian kế tử khi khởi 
động hệ thống đến thời điểm hiện hành. 
Nếu thời gian hệ thống được đổi qua thời 
gian địa phương khi khởi động hệ thống, 
thời gian hệ thống hiện hành chỉnh là thời 
gian địa phương trong ngày. 


system trace /sistam trei/ Vố† hệ thống 
Sự ghi lại theo thời gian các biến cố riêng 
biệt của hệ điều hành. Bản ghí này thường 
được tạo ra do mục địch gỡ rối. 


system unit/sistam `junUØøơn vị hệ 
thống (1) Một phần của máy tính gốm đơn 
vị xử lý và các thiết bị, chẳng hạn như ổ 
đĩa. (2) Trên máy tính IBM/PC, đây là đơn 
vị chứa các mạch vị xử lý, bệ nhớ ROM, 
HRAM và kênh 1/O. Nó có thể cá một hoặc 
hai ổ đĩa mầm, Xem thêm axpansion unil. 
Xem hình 149. 


system user/'sislam 'ju:z2/ (1) Người, 
thiết bị, hoặc hệ thống sử dụng các phương 
tiện của hệ thống. (2) Trong SDF/CICS, 
đây là người dùng với đặc quyền bảo trì các 
đối tượng của hệ thống, và được quyền 
kiểm tra các mật khẩu của những đối tượng 
được bảo vệ bằng mật khẩu. 


system utility device 


system utility deviee /'srsiam ju:`tilati 
di vàais/ Thiết bị tiện ích hệ thống 
Thiết bị dùng để lưu trữ tạm thời dữ liệu 
trung gian trong một dãy các thao lác. 


system utility programs /'§¡stam 
ju:`UulaUi 'praogrem/ Chương trinh tiên 
ích hệ thống Nhóm chương trình được 
thiết kế cho lập trình viên hệ thống để thực 
hiện các chức năng như thay đổi hay mở 
rộng cấu trúc chỉ số của danh mục. 


system value/sistam 'valju/ Giá trị hệ 
thông Trong AS/400 và System/38, đây là 
thông tin điêu khiển về hoạt động của một 
số bộ phận của hệ thống; ví dụ, ngảy tháng 


và thư viện hệ thống. Người dùng có thể 


thay đổi giá trị hệ thống để định nghĩa môi 
trường làm việc. 

system VM event profile /s:stam ¡ vent 
`praofau/ Profile tài nguyên dùng để định 
nghĩa các lắp đặt để kiểm kê vả điều khiển 
các biến cố VM đối với mọi người dùng. 
Ngược lại với :ndividual VM event profils. 

Ghi chú: 7Trên VM/SP, profile này trong họ 


VMEVENT. Trên VM/XA, profile này trong 
họ VMXEVENT. 


ˆ 49. Syeem: UniL 


System/36 environment /§istam 
1nI`VàiaranmanƯ Trong hệ AS/400, đây lả 


chức năng của hộ điều hành xử lý đa số 


các lệnh OCL để chạy các trình ứng dụng 
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trên System/36 và cho phép người dùng xử 
lý các lênh của ngôn ngữ điểu khiến. 
Ngược lại với Syatem/38 ernvironment. 


System/36 object /šIstam ˆ0hbd3IkƯư 
Trong hệ AS/400, đây là mô tả cấu hình 
bằng thuật ngữ của hệ System/36 để xác 
định môi trường của System/36. 


System/370 mode/'sistam maod/ Trong 
VM, đây là chế độ vận hành của máy ảo, 
trong đó mô phỏng các chức năng của hệ 
System/370. Ngược lại với 370-XA mode. 


System/38 /sistam/ Hệ xử lý dữ liệu đa 
dụng (kiểu tương hỗ và bó). Hệ nảy có 
nhiều mô hình khác nhau bởi kích thước 
của bộ nhớ chính vả bộ nhớ phụ trong đơn 
vị hệ thông, phụ thuộc vào từng mô hình, 
Nó cũng chứa ổ băng từ để lưu trữ ngoại 
tuyến. Hệ này cho phép kết nối các trạm 
hiển thị cục bộ lẫn từ xa, và hỗ trợ một số 
biện bản truyền thông. Xem hình 150. 


150. System/38 


Systam/38 environment /§istam 
In 'vaàiaranmanƯ Một chức năng của hệ 
điều hành xử lý đa số các lệnh của ngôn 
ngữ điều khiển hộ thống Svstam/⁄38 và các 
chương trình để chạy các trình ứng dụng 
trên System/38. Ngược lại với System/36 
@nVironmeni. 


S/3 Systam/3. 
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T (Tera) 10'”, Với kỷ hiệu thập phân. Khi 
nỏi về dung lượng bộ nhớ trong ký hiệu 
thập phân. đỏ là Z°9 

tab/¿oh/ Ký hiệu bản biểu - tạo bản - 
cải tah. (1; Là một điểm định sẵn cho 
một nảng đánh máy, ở điểm này thì việc 
đánh máy hoặc ín sẽ ngừng lại. Hay đó 
là mốt điểm cải đặt sẵn trong một hàng 
xuất ¡n. (2) Trong kiến trúc Advanced 
Common User Access của SAA, đó là 
một hành động gỡ phím khiến con trỏ di 
chuyển tới điểm bắt đầu của vùng nhập 
kế tiếp, hay tới vùng chọn lựa kế tiếp 
nếu không có chọn lựa nào được chọn. 
Nếu vùng chọn lựa tiếp theo có chứa 
mô! chọn lựa được chọn, thì con trở sẽ 
chạy ngay đến chọn lựa nảy. Trái nghĩa 
vơi backtab. (2) Trong SAA Basíc Com- 
mon UJser Access Architacture, là một 
thao tác gõ phím để đưa con trỏ tới 
vũng nhập kế tiếp. Con trở nây di 
chuyển từ trái qua phải và từ trên xuống 
dưới. Ở vùng cuối, phía phải, con trỏ sẽ 
lên trên bên trải. Trái với backtab. (4) 
tả một ký tự tab. (5) Dị chuyển vị trí 
chỗ in của một máy đánh chữ hay một 
máy mm vào đúng vị trí cài đặt sẵn. (6) 


Là đưa con trỏ tới một vị trí cài đặt nảo 
đó mà ta muốn thấy trên màn hình. (7) 
Xem tabulator. (8) Xem thêm write-pro- 
tect tab. 


TAB Terminal anchor block Khôi neo 
thiết bị cuối. 

tabbing /tebin/ Việc cài tab, tả đặt 
đúng con trỏ vào các vị trí tap định sẵn 
nhờ các nủi có chức năng tạo tab. Việc 
cải tab có thể thao hàng hoặc theo cột, 
phụ thuộc vào các đặc tính của thiết bị 


tab group (ch gruip/ Nhóm tab - nhóm 
định nhãn. Trong AIX Windows, là một 
cách tổ chức các thiết bị đồ họa Xm 
primitivs thành các nhóm để gia tăng 
hiệu quả thông suốt giữa hoặc trong các 
nhóm. 


tab interval /ieb 'ntav/ Khoảng cách 
tab- Khoảng cách ngừng tab-khoảng 
nhảy tab. Là một giá trị xác định số 
lượng vị trí phải nhảy khi nhấn khóa tab. 


table/'tetbl/ Bảng. (1) Lả một mảng dữ 
liệu, mà mỗi mục của bảng này có thể 
được nhận ra một cách rõ ràng nhờ bởi 
một hoặc nhiều đề mục tóm tất (l) (A). 
(2) Là một mảng phẳng hai chiều, trong 


table clement 


đó mỗi phần tử của mảng và vị trí của 
phần tử này có liên quan tới các phần 
tứ khác của mảng, được định rõ. (3) Là 
sự bố trí có thứ tự dữ liệu theo các 
hàng và các cột gồm các con số hoặc 
văn bản hoặc kết hợp cả hai. Xem thêm 
translation table, (4) Trong COBOL, ià 
một tập gồm các mục dữ liệu kết hợp 
nhau một cách logic, các mục dữ liệu 
nảy được xác định trong phần Data Dị. 
wision của một chương trinh viết theo 
ngôn ngữ COBOL bằng mệnh đề OC- 
CUHS. (5) Trong AS/400 CSP/AE, là tập 
các mục dữ liệu liên quan được sắp xếp 
thành một mảng hai chiều gầm các 
hàng và cột có thể được dùng để xác 
chứng các dữ liệu nhập ánh xạ ho ặc 
dùng trong việc đồng nhất hóa các phần 
tử liên quan đối vơi các phép tính 
chuẩn. (6) Trong FiPQ, là một chuỗi các 
phần tử có các đặc trưng giống nhau. 
Đó là một bảng có thể tìm thấy phần tử 
đã định danh độc nhất, nhưng các phần 
tử trong báng thì không thể truy cập 
được bằng mối quan hệ về vị trí của 
chúng với các phần tử khác. Trái nghĩa 
với array. (7) Trong SQL, là một đối 
tượng dử liệu được đặt tên gồm có một 
số cụ thể các cột vả vải hàng chưa 
được đánh số. (8) Là một kho dữ liệu 
mả NETDA/2 dùng để thiết kế mót 
mạng. Mỗi bảng chứa thông tín liên 
quan tới mạng đó. (9) Xem Boolean gp- 
eration tabla, decisíon table, function 
table, operation table, transiate table, 
truth table. 


table element/'tcibl `eliman/ Phẩn tự 
bảng. Trong COBOL, là một mục dữ 
liệu thuộc về tập các mục được lặp lại, 
có chứa một bảng. 
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tabie file /Ieibl fail/Fif@ có bảng. 
Trong RPG, là một file nhập có chứa 
một bảng. 

table lookup/'teibl 'lokap/ Tìm kiếm 
bảng. Lá một thủ tục để có được giá 
trị tương ứng với một đề mục từ một 
bảng các giá trị. (l) (A). 


table lookup instruetion /'terhl 'IokAp 
ItstrAkj/ Lãnh tìm kiếm bảng” Lá 
một lệnh bắt đầu môi sự tìm kiếm bảng 
() (A). 


table reference character (TRC) /'tcihl 
Ìrelrans 'kgrakla/ Ký tự tham khảo 
bảng. Trong 3800 Piinting subsystem, 
là một ký tự có dạng số (0, 1, 2 hoặc 
3) tương ứng với thử tự trong các tên 
bảng sắp xếp kỷ tự được vửa được chỉ 
rõ bởi từ khóa CHAHS. Nö được dùng 
để chọn lựa bảng sắp xếp ký tư trong 
suốt lúc ín. 

table space/'teibl spei⁄ Vùng bảng. Là 
một bộ trang được dùng để lưu các bản 
ghí về một hay nhiều bảng trong chương 
trình DB2. 


tables pack/'tvihlz p+ek(  Bở các bảng. 
Xem mass storage control tablas 
pack. 


tablet/ˆIebliU Bảng con, tấm bảng con. 
(1) Là một mặt phẳng dẹp đặc biệt, có 
mội cơ phận để chỉ ra các vị tự trên ấy, 
thưởng được dùng như một bộ định vị. 
(l) (A) Xem Fig 151. Xem thêm 
puck. 


table-top word processing equipment 
/teibi ~ top w2:đ pra'sexin 1'kWIpmanƯ 
Thiết bị xử lý từ để bản. Là một 
thiết bị xử lý tử được thiết kế như một 
bộ máy độc lập, làm việc được trên một 
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tabulator set key 
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mặt bàn. Nếu nó không phải là loại thiết 
bị xứ lý tử được vi hợp, thì bộ điểu 
khiến của nó có thể được thiết kế để 
nằm được trên mội mặt bản, mặt ghế 
hoặc trên một vật nào đó. (T). 


15L. Tahlet 
tablet origin/ebilit `pridyn / @ốc cửa 


bảng con. Là một vị trí trên tấm bảng 
con. đây là điểm má các vị trí khác trên 
tấm bang ây đều cỏ tương quan tới. 
điểm gốc này có thể nằm góc dưới-trái 
hoặc ở ngay tâm của tấm bảng con. 


tabulate /'uchiulviU Lập bảng. ` (1) Là 
định dạng dữ liệu vào trong một bảng. 
¡A). (2) Lả m toản bộ mọi cái. (A). 


tabulation /.ichjo leifn/ Định bảng, căn 
cột. (1) Trên các máy in, máy đánh 
chữ hoặc mản hình. đó lả sự dịch 
chuyển của một vị trí ghi nảo đỏ so với 
một vị trí ghỉ bất kỷ đã xác định trước 
trên cùng một dòng ghi, hoặc so với một 
dỏng gì khác. (2) Xem horizontal tabu- 
lation, vertical tabuiatien. 


tabulation character //uehjo`leijn 
kitrOkt/ Xem horizontal tabulation 
character, vertical tabulatian charac- 
ter. 


tabulator t:cbiolcita/ Máy lập bảng. (1) 
Là thiết bị đọc dữ liệu tử một môi trường 
tải dử liệu như thẻ đục lỗ, hoặc băng 


đục lỗ, và tạo ra các danh sách, các 
bảng, hoặc toàn bộ mọi cái. (l) (A). (2) 
Xem key-set tabulator, piug-in tabula- 
tor. (3) Xem thêm tabbíng. 


tabulator ciear key ”ta:bjoletta klia kì:/ 
Phím xóa bộ tạo bảng. ˆ Trên mộ 
máy đánh chữ, đó là một sự điều khiểt 
trên bàn phím để nhằm gỡ bỏ các điểm 
ngừng tạo bảng cá thể được cải đặt 
trong vị trí công tác. (T). 


tabulator gang clear key  /'t£bj0letta 
qen kha ki:/Khóa phím xóa cả nhóm 
bộ tạo bảng. Trên một máy nhập 
chữ, là sự điều khiển trên bàn phím 
nhằm xóa đi toàn bộ đồng thời các vị 
trí ngửng tạo bảng đã được cài đặt trong 
vị trí công tác. (T). 


tabulator key t&bjolelta ki/ Phím tạo 
bảng - phím lập bảng. Trên một máy 
nhập chữ, là một sự điều khiển ảnh 
hưởng đến việc lập bảng (T). Xem deci- 
mai tabulator key, hold-down tabula- 
tar key, horizontal tabulator key, 
latch-out tabulator key, vertical tabu- 
lator Key. Xem thêm tabulator clear 
key, tabulator gang ciear key, tabula- 
tor set key. 


tabulator mechanism /7Lebiolerta 
`'mekantzan/ Cơ cấu máy lập bảng. 
Trên một máy nhập chữ, là sự bố trí các 
bộ phận tạo khả năng cho trục cuốn 
giấy hoặc phần tử mẫu chữ được 
chuyển nhanh chóng tới các vị trí định 
sẵn đối với công việc xếp bảng (T). 

tabulator set key /tœbJolerta seL ki:/ 
Phím cài tạo bảng. Trên một mấy 
nhập chữ, là một phím chức năng trên 
bản phim để cài đặt các điểm ngừng tab 
trong vị trí công tác. (T) 


tabulator setting 


tabulator setting/t&bjolelta 'seI Cải 
đặt tạo bảng - cải tab. Trong xử lý 
tử, đó lả đặc tính của một máy khiến 
cho việc cài đặt bảng được đưa vào môi 
(rường ghi hoặc vào bộ nhớ sao cho các 
cải đặt nảy có thể được dùng trong các 
thao tác về sau. (T). 


tabulator stop tehjalela stnp/  Đ/âm 
ngừng tạo bảng-Điểm ngừng tab. 
Trên môi máy nhập chữ, là bộ phận của 
một cơ cấu máy tạo bảng nhằm xác 
định vị trí tại đó truc cuốn giấy hay 
phần tÚ mẫu chữ sẽ phải ngừng lại. (T). 


TADAC Tracking analog to digital and 
comparator — Tạo rãnh tương tự thành 
kỹ thuật số và bộ so (sánh). 

TAF Terminal access facilily Công cụ 
truy cập thiết bị cuối. 


tag “cu Tên thẻ đoạn, nhãn. (1) Một 
hoàc nhiều kỷ tự gắn vào cho một tập 
các dự liệu có chứa thông tin về tập ấy, 
kể cả việc định danh của nó (l) (A). (2) 
Trong việc ghi nhãn của Generalized 
Markup Language, đó là tân dành cho 
một loại tư liệu hoặc phần tử tư liệu 
được nhập vảo tư liệu nguồn để định 
đanh nó. (3) Trong đỗ họa AlX, là một 
nhãn trong một danh sách hiển thị như 
một vị trí đôi với việc soạn thảo dạnh 
sách hiển thị. (4) Đồng nghĩa với label. 


tag-along sort/og - a'nn x3:Ư Sấp 
theo nhấn. Lả một sự sắp xếp nhầm 
bố trí các bản ghi bởi một trường kiểm 
soät cụ thể và kể cả các trưởng dư liệu 
đặc thù trong ngõ xuất. 

tao field/(cụ ti:ld/ Vng nhân, trưởng 
tên nhân. Trong Pascal, đó lả vùng 
của một bản ghi nhằm xác định cấu trúc 
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của phần thay đổi. Xem thêm varial 
Đari. 


tag siot/eg sipƯNhán. Trong RñSCS, 
lả vùng trong bộ nhớ có chứa thông tin 
trạng thái vả thuộc tính liên quan tới một 
file song tác mới được chấp nhận và 
xếp hàng chờ để được R.SCS chuyển đi. 


tag sort/teu sa:Ư Sắp theo nhân. tả 
một cách sắp xếp “ong đó các địa chỉ 
bản ghi (các nhấi.), chứ không phải 
chính các bản ghi, được dị chuyển trong 
suốt thỏi gian có các thủ tục so sánh. 


tail frame /Ieil irein/ đàn đuôi - khung 
đuôi. Đồng nghĩa với end trame. 


tailing/te:in/. Gấn thêm đuôi - gắn 
thâm vào. Là mội tính chất trên một 
môêđem đa kênh cho phếấp liên kết 
môđen khác đượy gắn vảo một trong 
các kênh. Xem thém fanout, mult/. 
tailed, twin-tail, 


tailor /'teila/ Sự thiết đặt - sự cắt đặt. 
Trong VSE, là một qúa trình nhằm xác 
định hoặc thay đổi các đặc tính của hệ 
thống. 


take ñetk/ Chụp - ghí chép. ˆ Trong các 
trình ứng dụng đa vật tải, đó lả một 
trong vải cố gắng để chụp một cảnh; 
chẳng hạn cảnh 1, chụp một cái, cảnh 
một chụp một cái nữa, 


take-grant model #cIk - gru:ni 'mudl/ M ö 
hình chuyển nhượng. Xem computer 
security model, 


takeoff zone/'teinf zaon/ 
xuống - vùng đáp xuống. 
nghĩa với landing zone. 


Khu vực hạ 
Đồng 


takeover /“IeIk,aiva/ Vượt qua, Là quá 
trình mà bằng cách đó, hệ thống tác 


take- úp rcel 


dóng thâi bại được giải phóng khỏi các 
<ÿ lác vụ XRF (công cụ phục hồi được 
mở rộng) với các người dùng thiết bị 
cuối vả được thay bằng một hệ thống 
con hoản đổi. Xem resource takeover. 


take- up reel/tuik - AI rị:/ Trục cuốn, 
¿ca một cuốn bằng trên đó băng tử được 
quấn trong khi máy cát xét hoặc máy 
oạt trích đang lảm việc. Xem thêm sup- 
phy reel. 


talent/'t:clanU Trong các trình ưng dụng 
da vật tải. là một kẻ nghiệp dư hay 
chuyên nghiệp hiện ra tron mân anh, 
người ấy xuất hiện trước ông kinh máy 
quay hoàc thao tác lổng tiếng. 


tally light/uch lau Đèn báo thu. 
Trong ngành san xuât video, là một đèn 
trì hiểu ở trên máy quay, bảo cho biết 
lì mái, đang ghỉ hình. 

TAM Teiephone answering machine . 
Máy trả lới điện thoại. 

tandem data circuit  /tendam 'deilä 
xakiU/ Mạch dữ liệu nói tiếp. Là môi 
mạch dữ liệu chứa nhiều hơn 2DCE nổi 
trềp 


tangent point/titnd3onL patn/ Tiếp 
điểm. Là một điểm đơn. tại đó có một 
dưởng thằng (gọi là tiếp tuyến) tiếp xúc 
với một đưởng cong hay một mặt cong. 

tap (it) Đập nhẹ. Chạm nhanh vào một 
bề mặt nhạy cảm bằng một thiết bị trỏ 
và rồi nhanh chónh chấm dứt quá trình. 

TẠP Trace analysis program Chương 
trinh phân tích vết, 


tape oi Băng. Xem carriage confrol 
tape, chadless tapne, magnetic tape, 
perforated tape. 
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tape cartridge teIp `ku:rid Hộp băng. 
Là một hóp chứa một cuộn bằng từ có 
thể đặt được nó vảo một máy quay 
băng mà không hề làm căng băng giữa 
hai lõi 

tape code /tvìịp kaod/ Mã băng. 
perforated tape code. 


Xem 


tape deck/tcip dek, Đẩu cảm - đẩu 
đeck. Thuật ngữ đễ nhầm lẫn với mag- 
neoiic tape unit. 


tape drive/Iet drav/ Cơ cấu truyển 
bằng - ổ băng. (1) Là thiết bị để quay 
bằng lử đồng thời kiểm soát chuyển 
động của băng. Đồng nghĩa với tape 
transport. (T). (2) Xem magnetic tape 
drive. 


tape frame (IvtJ' Irei/ Khung băng, 
Đồng nghĩa với tape row. (T). 


tape mark/tci)p nik/ Dấu đánh dấu 
băng. Là một dấu trên băng chỉ cho 
biết đó là đầu hay cuối cửa một file 
hoặc một cuộn băng. 


tape punch/teip pAn(J/Lỗ đục băng. 
(1) Là lỗ đục sản sinh tự động trên băng 
đục lỗ, là một bản ghi dữ liệu dưới dạng 
các mẫu lỗ. (T) (2) Đồng nghĩa với re- 
ceiving perforator. 

tape reader /tcij 'ri;da/ May đọc 
băng. Đồng nghĩa vơi punched tape 
readet. 

tape reel /teip rì:/ Xem reel. 


tape relay/tetp rì: li Tiếp vận bằng 
băng đục lỗ. Là một phương pháp tiếp 
vận các thông bác giữa các trạm thu 
phát bằng cách 'dùng băng đục lỗ làm 
bộ lưu trừ trung gian. 


tape reproducer /tvip ,ri:pra dju:sa/ Mấy 


tape request word 


sao băng. Lả một thiết bị nhẦm chế 
biến một cuộn băng từ một cuộn khác 
Đằng cách thu lại toản bộ hoặc một 
phần dữ liệu từ cuộn băng vừa được 
đọc (1) (AJ. 


tape request word /teIp rí 'kWwesL w2d/ 
TỪ yêu cầu băng. Xem 1⁄Q request 
word. 


tape resident system /ieIipn  'rezidant 
'xxLanV Hệ thưởng trú bằng băng từ. 
tả một hệ điều hành dùng băng từ cho 
bộ lưu trừ trực tiếp của các thưởng trình 
hệ thống. 


tape row/teip rao/ Lá một nhóm gồm các 
kỷ tự nhị phản được thu vào hoặc được 
cam biển song song trên một đưởng 
thủng góc với mép chuẩn của băng. 
Đồng nghĩa với tape frame. (T), 


tape spool /teip xpu:l/ Cuộn băng. ta 
một hình trụ trên ấy bằng có thể được 
quân quanh. Đồng nghĩa với hup. 


tape stand-alone duinp/restore fteip 
šedd*a lầon dam|/ Trong DPCX, lả 
một phương tiện đơn độc nhằm kết xuất 
dữ liệu loai dĩa thành dữ liện loại băng 
và phục hồi đữ kiện tử băng sang dĩa. 

tape station /teip ˆstelln/ Trạm công tác 
bằng băng. 


tape storage /tetp 'sI3:r:d3/ Bộ nhơ 
băng từ. Xem magnetíc tape síorage. 


tape-to-card /tưin-tU:- kú:d/ tả nói đến 
một thiết bị hoặc các phương phấp 
chuyển tải dữ liệu từ hoặc băng tử hoặc 
Đăng đục lỗ thành các thẻ đục lễ. 

tape transport/cip 'ưangpaU/ (1) tả 
một cơ phận trong một máy thu băng 
hình nhằm di chuyển được băng hình 
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Ấy. (2) Đồng nghĩa với tape drive. (1T) 
(3) Thuật ngữ nảy dê bị nhầm là mag- 
netic tape Uunil. 


tape transport mechanism /teip 
"ra0sp:L "mekanizan/ Đổng nghĩa với 
magnetic tape driver. 


tape unit/tcip 'ju:imU (1) Một thiết bị 
chứa một ổ băng từ, các đầu tử, và các 
nút kiểm soát. (T) (2) Xem ineremental 
tape tít, magnetic tape tunit. 


tape volume/tetn 'vulju:m/ Cuồn băng 
từ. Là mớột cuộn băng từ. 


tape volume table of contents /tưin 
'vplju:m 'teIbl av kan tentx/ Bảng mục 
lục cuộn băng. Trong MVS, lả thông 
tin về một lập dữ liệu bằng băng tử mà 
HACF lưu trữ trong tạo đạng TAPE-VOL 
đối với cuộn băng mà trên đó tập dữ 
liệu tổn tại. 

Ghỉ chú: TVTOC, gồm tên tập dữ liệu 
số liệu, chuỗi tập dữ liệu ngày tạo và 
một chí báo về phía tạo dạng tập dữ 
liệu băng tử rời rạc tồn tại hoặc không 
tổn tại vẫn có chỉ bảo này. 

target/tu:ui/ Đích, mục tiêu, đối tượng. 
(1) Trong vị đồ họa, lả một trợ giúp 
kiểm soát về thư mục hoặc kỹ thuật 
được chụp trên phím. đứng trước hoặc 
theo ngay sau một tư liệu được liên kết 
(T) (2) Lả nói về một thiết bị nhớ mả 
thông tin được gởi vảo. (3) Là một 
chương trình hoặc hệ thống má một yêu 
cầu được gởi đến đỏ. (4) Là vị trí mà 
thông tì được gởi vào đó. (5) Là một 
hệ thống, chương trình hoặc thiết bị mà 
thông dịch, loại bỏ, hoặc thỏa mãn, và 
trả lời các yêu cấu nhận được từ một 
nguồn. (6) Trái với øourco. 


target data set 
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hh — ———-—c-———că—— 
target data set/tu:diL 'della seƯ Tập đứ 


liệu đích. Trong DPPX. là một tập dữ 
uiêu có thứ tự tương đối có chứa dữ liệu 
ngươ: dùng vả các phím được nhúng, 
tương ứng vơi các phím trong một tập 
dự liêu chỉ số và có thể các phím này 
được dùng để truy cập dử liệ u ấy. 

target directory/tu;qit dUrektar/ Thư 
mục đối tượng. Là thư mục mà ở đó 
thông tin được chép vào. Trái ngược với 
source directory. 


target diskette /tu:git / Đĩa (mềm) đích - 
dĩa mềm đối tượng. Trong phương 
pháp sao chép bộ nhở noặc dĩa mềm, 
đỏ lả dĩa mềm trên đó thông tin sẽ được 
chép vào. Trải nghia vơi source disk- 
ctte. 


target drive/ t:dUt draiv/ Ổ dĩa đích - ổ 
dịa đổi tượng. Là ổ dĩa mà thông tin 


sẽ được chep vào đó. 


target language /1u:uL `l:qqwId3⁄/ Ngôn 
ngữ đối tượng. (1) Lả ngôn ngữ xuất 
ra của một bộ thông dịch. (T) (2) Đồng 
nghĩa với object language. 


target libraries/tu:dIL `kubrart?/ Thư 
viện đến - thư viện đích. Trong 
SMP/E. lả một nhóm các tập dử liệu 
trong đó nhiều phần khác nhau của một 
nẻ diễu hành được cất giữ. Các tập dữ 
liệu này thỉnh thoảng được gọi là các 
thư viện hệ thống. 

target path /tu:u:L pu:0/Đưởng dẫn tới 
dích - dường dẫn đổi tượng. Lả một 
mö tả về thư mục chỉ cho thấy vị trí trên 
một đĩa cụ thê mà một file được cất giữ. 

target program tu:dIt `Tf3297&HV 
Chương trình đổi tượng - chương 
trình đích. (1) Trong truyền thông, lả 


chương trinh được khởi động trên một 
hệ thống từ xa vào lúc có yêu cầu của 
hệ thống nguồn. Trái ngược với source 
program. (2) Trong việc thông qua trạm 
hiển thị AS/400. là một chương trình 
hoạt động trên một hệ thống từ xa. (3, 
Đồng nghĩa với object program. (A). 

target segment/1u:gI\ 'seqnan/ Phân 
đoạn đích. Trong việc đánh chỉ số thứ 
cấp của IMS/V§, đó là phân doạn để 
truy tìm. 


target system /(u;qIt `xistan/ Hệ đích - 
hệ thống đến. (1) Lá hệ thống nhận 
một yêu cầu xuất phái từ một hệ thống 
khác để thiết lập truyền thông. (2) Trong 
mạng DDM (quản lý dữ liệu phân tán) là 
hệ thống nhận một yêu cầu tử một trình 
ứng dụng nảo đó trên một hệ thống 
khác nhằm sử dụng một hoặc nhiều file 
tọa lạc trên một hệ thống đích ấy. Trái 
nghĩa với source system. 


target zone /ˆtu:giL zaou/ Vừng đích- khu 
vực đến. Trong SMP/E, là một tập gồm 
các bản ghí VSAM mô tả các macro của 
hệ thống đích, các môdun, các trinh hợp 
dịch, các môđun tải. módđun nguồn và 
các thư viên được sao chép từ các DLIB 
suốt thời gian sinh hệ thông, vả các 
SYSMOD được ứng dụng vào hệ thống 
đích vừa nâu. 

tariffˆtœr\1/ Bảng giá, biểu giá. (1) Lá 
một định mức được công bố đối với một 
đơn vị thiết bị, phương tiện, hoặc kiểu 
dịch vụ cụ thể do một phương tiện viễn 
thông cung cấp. Hơn nửa, sự truyền 
thông mà dựa vào đó để điều hỏa các 
đại lý, như FCC ở Mỹ chẳng hạn, tán 
thành hoặc không các phương tiện hoặc 
dịch vụ như thế. (2} Trong một mạng dữ 


task 


liệu chuyển mạch bó, là phí được tính 
vào cho một người dùng khi chuyển dữ 


hệu. Bắng giá nảy thường dựa vào số 


lượng bó đã gởi qua mạng mà tính cho 
khách. 


task /Iu:sk/Tác vụ, công việc, một yêu 
cầu. (1) Trong một môi trưởng đa xử lý 
hoặc đa lập trình, là một hay nhiều đãy 
chỉ thì được xử lý bởi môt trình điều 
khiển với tư cách là một bước công tác 
phải được máy tính hoản tất (1) (A). (2) 
Trong DPCX, tả một đơn Ví công việc 
mả bộ xử lý dùng để thực hiện một 
Chương trình hay một chức năng hệ 
thống. Một tác vụ được thể hiện qua 
một chuỗi gồm các khối kích thước 258 
bytes được gọi là máy biểu tượng. (3) 
Trong VSE là một đơn vị cơ sở của việc 
thực thị chương trình đồng bộ. Một tác 
vụ cạnh tranh các tài nguyên hệ thống 
máy tính với các tác vụ khác như thởi 
gian xử lý và các kênh xuấtnhập. (4) 
Xem data services task, handcopy 
task, logger task operator -station 
task, TCAM control task. 


task dispateher #tu:sk di'spat[ja/ Bộ điểu 
phối tác vụ - trình điểu phối các tác 
vụ. Trong OV/SV, ilả chức năng trình 
kiểm soát để chọn từ hàng chờ tác vụ, 
một tác vụ để có sự kiểm soát về đơn 
vị thực hiện xử lý vả đưa sự kiểm soát 
đẩn tác vụ đö. 


task dump /tu:sk dAmp/ Kết xuất tác vụ 
- xuất tác vụ. Trong Svstam⁄3ô, là kết 
xuất của một chương trình mả vừa thất 
bại cùng với dữ liệu kết hợp của chương 
trình đó. Trái nghĩa với system dump. 


task execution area /tu:sk „€ks1`kju:ƒn 
'oarla/ Vùng thực thị tác vụ. Trong 
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DPCX. lả một vùng của bộ nhớ xử lý ở 
đó các máy biểu tượng của các tác vụ 
tác hoạt, hiên điện trong thời gian thực 
hiện. 

task indentitication (task 1D) #tủ:xk 
al,denHftketfn/Mã hiệu tác vụ - Mã 
định danh tác vụ. Trong 3660 Super- 
market Store System (Hệ thống Của 
Hàng Siâu thị) Subsystem Sunpor† Serv- 
lees (Các dịch vụ Hỗ trợ Hệ con) và 
SPPS, đó là bất kỳ 1 trong 9 mã định 
danh (tử SA đến SI) được mà hóa trong 
cội 73-74 của các khai báo định nghĩa 
hệ con. Mỗi mã định danh tác vụ tương 
ứng với một chức năng mà chương trình 
máy chữ cỦa siêu thị, thực hiện. Sub- 
sysiem Suppori Sarwices dùng mã định 
danh tác vụ để gọi các môdun duy-siêu- 
thị được cần đến để xử lý khai báo định 
nghĩa. Xem thêm subsystem definition 
statemeni. 


tasking /'tu:skit/ Tác vụ. Xem mulii- 


tasking. 


task management /(u:sk `nwtnidsmanư 
Sự quản lý tác vụ - quản lý công 
việc. Là các chức năng cỦa trình kiểm 
soát nhằm điều phối cách sử dụng bởi 
các tác vụ của đơn vị thực hiện xử ý 
vả các tài nguyên khác, ngoại trừ các 
thiết bị xuấVnhập. 


task panel/u:sk 'penl/Panen tác vụ. 
Là hiển thị trực tuyến nhở đó có thể liên 
lạc vơi chương trình nhầm hoàn tất chức 
năng chương trình, hoặc bằng cách 
chọn một tùy chọn được cung cấp trên 
panen ấy, hoặc bằng cách nhập một 
lậnh cụ thể. Xem help panel. 


task queue/tu:sk kìu:/Hàng chở tác vụ. 
tả một hảng chờ gồm mọi khối kiểm 


task-schedulìing prioritics 
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soat tấc vụ hiện điện trong một hệ 
thông ở củng một lúc. 


task-scheduling priorities “#qd:šK 
Iedj:l1t) prat Đrà⁄/ Các ưu tiến thơi 
biêu tác vụ. Là một phương pháp của 
chương lrìnhh kiểm soát mạng về việc 
tao thử tự chuôi thực thị tác vụ phủ hơp 
với các điều kiện mang thay đổi. Các 
iac vụ được điều phối theo thứ tự sau: 
các tác vu nối đuôi. các tác vụ tức thời. 
Các tắc vụ phat sinh vả các tấc vụ 
khỏng phat sinh. 


task s†art/td:sk »(u:/ Sự khởi tạo tác vụ 
- sự bất đầu tác vụ. 


task state/tl:SK xicI/ Tùnh trạng tác vụ. 
(1) La tỉnh trang của trang thái thực 
hiện một tác vụ có liên quan tới bộ xử 
lý: tình trạng tác hoat, sẵn sảng, bị treo. 
và chờ đợi. (2) Trong chương trình kiểm 
soät mạng. lä tỉnh trang tác hoạt, sẵn 
sảng, chờ dơi và tình trạng tháo nối. 


task switch/tu:sk xwitl? Chuyển tác vụ. 
1) Lả sự cấp phát một bộ xử lý cho tác 
vu khác. như một tác vụ sẵn sảng hay 
một tác vụ tác hoạt của một cấp cao 
hơn tác vụ hiện thời dang thực thi (2) 
Một sự thay đổi trong một tác vụ dưới 
sư điều khiến của bộ xử lý. Tình trạng 
của tác vu đổi tử sẵn sảng sang tác 
hoat và tác vụ hiện thởi được đặt trong 
trang thái khác với tác hoạt 


task virtual storage /#qú:šKk `v2:t[öal 
'xuxrtd Bộ nhớ áo tác vụ - bộ nhớ 
ao công tác. Trong DPCX, bó nhớ 
nảy lên tới 32 ký được gắn vào mội tác 
vụ cho môt cách dùng cụ thể. Bộ nhớ 
ảo tác vụ được phân trang giữa một hố 
lưu trừ có kết hơp nằm trong bộ nhớ xử 
lý và một vùng tạo trang lưu trữ ảo trên 


một địa. 
TB Terabyte 


TC (1) Transmíssion control. (2) Test 
control. (1) Kiểm soát truyền. (2) Kiểm 
soát thử nghiệm. 

TCAM Telecommunication Access 
Method Phương pháp truy cập viễn 
thông truyền tin. Xem Advanced 
Comtmunication Function for the Tele- 
communication Accass Method. 


TCAM application program (U: xỉ: c: em 
40t Kell 'pra)grenÚ Trịnh ứng dụng 
TCAM. Lả một chương trình đo người 
dùng viết để giao tiếp với các trình MCP 
(trình kiểm soát thông báo) dùng các 
lệnh macro HEAD, WHITE, CHECK, 
GET. hoặc PUT. 


TCAM control task (TCT) /(: šỉ: c¡ em 
kan'traol tu:sk/Tấc vụ điều khiến 
TCAM. Trong NCOCPF, là môi! lác vụ con 
kiểm soái truyền thông giữa NCCF và 
ACF/TCAM. 


TCAM host logical unit (LÚ) /: xỉ: c¡ 
em haost 'pd4ikL "ju:nƯ Đơn vị lagic 
máy chủ TCAM. Là một LŨ được sinh 
bởi TCAM, đó lả giao điên ACB (khối 
kiểm soát phương pháp truy cập) với 
TCAM, chẳng hạn, PROGID. Các LU 
bên ngoài phải thiết lập một kỷ tác vụ 
với một LŨ máy chủ TCAM để sử dụng 
các dịch vụ TCAM. Xem hoet logical 
unit (LU). 

TCAM network address /Ú: sÌ: et 
tm 'new3;k adre/ Øja chỉ mạng 
TCAM. (1) Trong mạng mở rộng 
ACF/TCAM, là mội bộ định danh duy 
nhất cho trình ứng dụng hoặc một LŨ 
ngoại vị Một địa chỉ mạng TCAM bao 


LUARI node 


gồm một danh hiêu núi, một danh hiệu 
nguốn. Xem thêm node identifier, re- 
source ídentiflear. (2) Là một trưởng địa 


S1 gốc TCAM và một trưởng địa chỉ 


tịch TOAM trong một tiền tổ đầu không 
đỏi được kết hợp với một thông báo 
Trải ngược vơi SNA network addresa. 


TCAM node/ii: sỉ: ét e"ì nàaod/ Nưt 
TCAM. Một chương trình điểu khiển 
thông bảo mà môi bộ định danh nút vừa 
được gản vác. Xem thêm nade ídenti- 
fier. 


TCAM system/U: xỉ: eị em 'xistan/ H ê, 
TCAM.. Lả một hệ thống phụ được điều 
khiên bởi mòt MCP ttrình điểu khiển 
thông bao) đơn với một tập các LŨ 
ngoại vì vả các trính ứng dụng. 


TCAS Terminal control address space 
Không gian địa chỉ kiểm soát thiết bị 
đầu cuôi, 

TCB Trusted computing base Cơ sở 


tính toán được tin nhiệm. 


TCF Terminal confiquration facility 
Phương tiện cấu hình đấu cuối. 


TCP Transmission Camtrol Protocol 
Biên Bản Kiếm Soát sự truyền tín. 


TCĐ/IP Transmission Control Proto- 
col/nternet Protocol Đó là mỏt tập các 
biện bản truyền thông. các biên bản nảy 
hỗ trợ các chức năng liên thông peer to 
pser đổi với cả mạng vùng rộng vả 
màng cục bô 

TCT (1) TCAM controi task. (2) Terminat 
control table (1) Tác vụ điều khiển 
TCAM. 12) Bản điều khiển thiết bị đầu 
cuối 


TCU Transmission Control Unit Đơn vị 
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telc-autograph 
kiểm soát truyền. 
T-disk Da T. Xem temporary disk. 


TDL (1) Transformation definition lan- 
gưuage. (2) Terminal display language. 
(1) Ngôn ngữ xác định truyền. (2) Ngôn 
ngữ hiển thị thiết bị đầu cuối. 

TDLC TWinaxial data link controi Kiểm 
soát liên kết dử liệu trục đôi. 


TDM Tỉime-division multiplexing Đôn 
phân chia thời gian. 
TDU Topoiogy database update Cập 


nhật cơ sở dữ liệu tôpô. 
technical information exchange (TIE) 

/teknikl .fAa'mei[li !kx'([eind/ — Trao 
đối thông tin về kỹ thuật. tả một 
phần tứ của chức năng hỗ trợ khách 
hàng điện tử cha phép một người dùng 
được gởi các file đến và nhận lại các 
file từ hệ thông hỗ trợ của IBM, và được 
tim kiếm thông tin trên một hệ thống hỗ 
trợ của ¡BM. Các file được gởi và nhận 
thông qua một Mạng Thóng Tin của 
!BM. 


technical process/'tekpIKl 'praosex Cả 
lập các thao tác được mội thiết bị thực 
hiện trong đó các biến vât lý phải được 
quản lÿ và điều khiển. chăng hạn, trong 
việc tính lọc. chưng cất. vả ngưng tu: 
trong một cuộc phí vụ, một sự tự hướng 
lái và lự hạ cánh. (T). 

technique /I¿k`ni;:k/ Kỹ thuật, phương 
pháp. Xem paging technique. (A). 

TECTY Temporary error counter Bộ 
đếm lỗi trung gian. 

tele-autograph /'teli-`a:†auru: Máy 
truyền điện chữ viết. Lả một thiết bí 
điện báo ghi chữ, trong dỏ sự chuyển 


tclccine 
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động của một cây bút trong thiết bị 
tuyển tr thay đổi dòng điện trong hai 
mạch điện theo phương pháp như kiểu 
lao ra một chuyển động tương ứng của 
một cây bút ở thiết bị nhận tín tử xa. 
Đồng nghĩa với telewriter. 


telecine/tvh`sm1/ Đồng nghĩa với film 
chain 


telecomreunication /t¿likamju:n1`ketlfn/ 
Viễn thông truyền tin - truyển tín viên 
thông. (1) Là sự truyền đi các tín hiệu 
điều khiển và thông tin giữa hai hoặc 
nhiều vị tr như bằng điên báo. vô 
luyến hoặc truyền hình. (2) Là sự truyền 
dư liệu giữa các hệ thống máy tính trên 
đưởng dây viễn thông và giữa móôt hệ 
thông mấy tỉnh với các thiết bị từ xa. 

Teleeommunication administration 
0 thika.mju:nL Keili admin sƯei[nŸ 
Quản trị truyền thông viên thông. La 
bất kỳ dịch vụ hoặc cơ quan chính phủ 
chỉu trách nhiệm hoàn thành các ràng 
buộc theo các cam kết trong Công ước 
Quốc tế Hiếp hội Viễn thông và trong 
cấc Quy định. Xem thêm Necoghized 
Private Operation Agency. 


telecommunication control uưnit 
#teliKaumiju;ni°ketln kan trao `ju:ntƯ 
Đơn vị kiểm soát truyển tin viễn 
thông. Xem coinmunication contrtoí 
un‡t. 


telecommunication facility 

#1elika,mju:nt keifi tA'slau/ Phương 
tiện viễn thông truyền tin. tả cấc 
xhả năng chuyển tải hoặc phương tiện 
cung cấp các khả năng như thế ấy được 
thực hiện có hiêu quả bởi cơ quan Quản 
trị viễn thông hoặc sóng mang phổ dụng 
truyền thông 


telecommunication line 

#Ielika.miu:nike.[n lun, Đường dây 
truyền tin viên thông. (1) ta mật 
phần của mạch dữ liêu ngoại vi đối với 
một DCE (thiết bị kết thủc mạch dư liệu) 
nối các DCE với một tổng đài chuyển 
mạch dữ liệu (DSE) nhằm nối một DCE 
tới mót hoặc nhiều DCE khác. hoàc nối 
một DSE tới một DSE khác nửa (T) (Z) 
Là bất kỳ vật tải cụ thể nào. như một 
đường dây hoặc một chùm tia ví ba 
được dùng để truyền dữ liệu. (3) Đồng 
nghĩa vơi data transmissíon line. (4) 
Trái nghĩa với data link. 


Ghi chú: Một đưởng đây viễn thông 
chính là một vật tải vật lý; ví dụ một sợi 
đây điện thoại, một chủm tia vị ba. Một 
liên kết dữ liệu bao gồm môi trường vật 
lý của sự truyền tải tin, một biên bản vả 
các thiết bị kết hợp cùng các chương 
trinh, nó chính là cả phần logic lẫn phần 
vật lý. 

Telecommunications Access Method 

(TCAM)  /12Iika.mju:nr keiln? T@kKscx 
"meUad/Phương pháp truy cập Viễn 
thông truyền tín. Là mội phương 
pháp truy cập được dùng để chuyển tiếp 
dữ liệu giữa bộ lưu trừ chính vả các 
thiết bị đầu cuối cục bộ tử xa. 


teleconferencing/.tel'kuniaranxI/  #ôi¡ 
thoại từ xa - phối hợp công việc 
truyền tin tử xa. Là sự truyền thông 
tương tác giữa những người tham gíc tại 
các địa điểm khác nhau. các cuộc gọi 
hội đảm và vầu truyền hình với các ảnh 
tĩnh hay động. (Tì) Xem thêm confer- 
ence call, video conferencing. 


telecopier/vli kbpta Máy viễn sao. 
Đồng nghĩa với facsimile machine. 


tcleccopy 


telecopy /Ich`knp/ Viên sao. 
nghĩa với fax 


Đồng 


telefax têiê phác. Đồng nghĩa với fac- 
Simile. (T). 


telegraph /tvhuru:l/Máy điện báo. ˆ La 
môi hệ thông sử dụng sự ngất quảng 
hoặc sự thay đổi cực tỉnh của dòng một 
chiếu để truyền thông tín hiệu. Xem 
them polar transmission. 


telegraph grade circuit /ivligru:f gretd 
xaKIU Lả một mạch điên phủ hợp cho 
việc truyền tin bằng thiết bị điện báo 
đâu cuối. thông thưởng mạch này được 
cần nhắc để dùng tạo tin biệu DC ở tốc 
đỏ tôi đa lá 75 bối. 


telemeter/`\eliinil3/ Máy đo xa. 
Chuyển dữ liêu đo đac bằng tín hiêu 
tương tư hoặc tín hiệu số thông qua các 
phương tiên viễn thông truyền tín, chẳng 
hạn dữ liệu có thể được đo tử xa từ một 
về tình vả và được ghị tại tram mặt đất. 
Xem hình 152 


8atellita 


Graund 
Station 


152. Telcmeter 


telepak Dịch vụ felepak. Là một cung 
ứng kênh thuê bao của các công ty điện 
thoai vả của Western Union cung cấp 
các tổ hợp sợi quang các kênh giải 
rộng. kênh cấp âm, kênh cấp điện báo, 
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kênh cấp ngoại âm đa kích cỡ giữa hai 
nơi khác nhau. Hơn thể nữa cung cấp 
chính các kênh giải rộng Cước phí theo 
dặm truyền thường không đổi hơn là tính 
hồi quy như trong các dường dây thuê 
đơn quy ước. 


telephone call state /(elhfaon k:l stetƯ 
Trạng thái gọi điện thoại Tình trạng 
gọi điện (thoại). Trong ngành điện thoại, 
đó là tỉnh trạng về một cuộc gọi điện 
thoại phản ảnh hảnh động đã qua trên 
cuộc gọi ấy và toàn bộ các hành động 
sắp tới sẽ lả gì. 

telephone recording attachment 
#telfầon rí K3:dm A'ucUman/ Gắn 
thiết bị thu cuộc điện đàm. Là một 
thiết bị tạo khả năng để các cuộc điện 
đảm được thu vào trên một máy đọc. (l). 


telephone recording control/`teltfaon 
ti 'k3:di kan`raol/ Điểu khiến ghi điện 
thoại. Trân một thiết bị đọc là một nút 
kiểm soát để đóng, cắt thiết bị thu giữ 
cuốắc điện đảm. (Ì). 


telephony “(¡'lelan/  Mgảnh điện thoại. 
(ả cách dùng hoặc thao tác hệ thống 
để truyền đi tiếng nói truyền thông dữ 
liệu giữa hai điểm cách xa nhau. 


teleprocessing /.I+lipra`sexn — Xử lý từ 
xa. (1) Đồng nghĩa với remote access 
dafa processíng. Thuật ngữ này có thể 
gây nhầm lẫn đối với distribuled data 
Processing. (2) Tham khảo distributed 
function. 

teleprocessing network /,tclipra`sesir) 
'tietw+k/ Mạng xử lý từ xa. Đồng 
nghĩa với remote access data process- 
íng netWork. 


teleprocessing network simulator 
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Telnet 


(TPNS)/.clipra sestn `0etwä:k ˆsImjoölelta/ 
Bộ mô phỏng mạng xử lý từ xa. La 
một bó thử nghiệm tạo khả năng cho 
người dùng được thứ nghiệm vả định giá 
trị các hệ thông xử lý tử xa trước khi cải 
dạt thiết bị đầu cuối thực vào đó. 


teleprocessing online test executive 

(TOTE) /0]1JTf3 25010  DD|]ú(D test 
I1 zekjouv/Thực thí thử nghiệm trực 
tuyến xử lý từ xa. Trong ACF/TCAM. 
lả một phương tiên cho phép thao tác 
viên trên bản phím điều khiển hệ thống. 
hoặc một người dùng trạm kiểm soát từ 
xa được thử nghiệm các bộ kiểm soát 
truyền thông. các đơn vị kiểm soát 
truyển tải và cac trạm không găn kết. 
nhớ vảo một chương trình kiểm soát 
;nang 


teleprocessing request biock (TPRB) 
/t0elipra sex) rì kwesL blbk/( Khối yêu 
cầu xử lý từ xa. tả một chức năng 
được dùng bởi NPM để kiếm soát các 
yêu cầu xuẩt/nhập tới (hoặc từ) các thiết 
bị đầu cuổi tới các tile. 


teletlex têÍê fex. La một dịch vụ thư 
điện tử quốc tế nhằm cung cấp việc 
tuyển thông vần bản vơi chất lượng cao 
giửa các người thuê bao với nhau. Tále 
ex lả một dạng nâng cao của têlax. Nó 
cho phép gởi di ca chữ hoa lẫn chữ 
thưởng với tốc độ cao hơn so với têlex. 
(Tì Xem thám videotext, 


teletext/ˆtelticksU Telê tex. Truyền văn 
bản từ xa - việc truyền vần bản từ xa. 
tả một dịch vụ phát sống cung ứng các 
kiểu vàn bản khả chọn như các tín tức, 
thông báo thởi tiết, quảng cáo, trực tiếp 
tới máy truyền hình của người thuê bao. 
Tai đó người thuê bao phải có bộ giải 


mã riêng để nhận các tín hiệu teletext 
nảy. Đồng nghĩa vơi broadcast 
videography (T). 


Teletype /tvli¿np/ Hãng Teletype, Đó lả 
tên giao dịch của hãng Teletybe Corpo- 
ration. thường liên quan tới mót loạt các 
kiêu khác nhau về thiết bị máy điện báo 
đánh chữ (túc teletype) như các lỗ băng, 
máy dục lỗ, máy in trang... 
cho việc truyền tín viễn thông. 


tiện dụng 


teletypewriter exchange service (TWX) 
/1cH flpraita tk (emds `šávix/ Dịch 
vụ trao đổi máy điện báo đầu cuối. 
Là một dịch vụ điện bảo đầu cuối trong 
đó các tram điện báo đầu cuối được bố 
trí phù hợp được cung cấp các đường 
dây nối đến mót trung tâm hầu truy cập 
tới các trạm điện báo đầu cuối khác trên 
khắp lãnh thổ Hoa Kỳ và Canada. Hai 
loại máy mã bốt đốt và má Ascii đều 
được xử dụng cả. Các máy thương mãi 
cũng có dùng với một số các hạn chế 
nhất định. 


teletypewriter switching systems 
/A6li 00/7203 2šWLLÍ ˆxIxt12/ Hệ 
thông chuyển mạch điện báo đẩu 
cuỗi. Lả toản bộ hệ thông chuyển 
mạch thông báo ở đó các thiết bị đầu 
cuối toản lả các thiết bị báo đầu cuối 
cả. 

telewriter/tclirata/ — Têlâ-rai-tơ. Đồng 
nghĩa với teleautograph. 


telex /tvleks/ Lá một dịch vụ được nổi 
mạch công cộng quốc tế để truyền tải 
dạng văn ban giữa các máy điện báo 
đánh chữ hoặc giữa các thiết bị tương 
thích. (T). 


Telnet Trong TCP/IP là một biên bản 


temperature cocfficient 


trỉnh ứng dụng cho phép người dùng tại 
một địa điểm được truy cập một hệ 
thống tử xa áng chừng như trạm hiển thị 
của người ấy được gần tại đó. Telnet 
dùng biểu Transmission Control protocol 
(biên bản kiểm soát truyền tải) như là 
biên bản nền tang. 

temperature coefficient /?tẻmprat[a 
ko `h†nU Hệ số nhiệt độ. Số đo sự 
thay đổi đdươi dạng sai số từ các biến 
thiên nhiệt độ. 


TEMPID Tamporary identifier Bộ định 
danh tạm. 


template Mẫu. (1) Là một mẫu để giúp 
định danh cho người dùng vị trí các 
phim trên bản phim, các phím chức 
nàng được ấn định cho các phím trên 
bản phim. các công tắc chuyển mạch và 
đèn bảo trên panen điểu khiển. (2) Là 
một dòng được nhập tử bản phím và lưu 
vảo bỏ nhớ để có thể truy tìm và dùng 
lại sau nảy cũng như để lhay đổi nếu 
cẩn. Xem thém keyboard overlay. (3) 
Trong system/38, là một chuỗi các bvta 
liên tiếp nhau nhằm xác định các thuộc 
tỉnh hoặc giá trị của một đối tượng giao 
tiếp máy. (4) Xem error record tam- 
plate. 


temporary data/'tcmsarari `deit/ Dữ 
liệu nhất thời - dữ liệu tạm thời. Lá 
đữ liêu được giữ lại chỉ đối với trong thởi 
gian xử lÿ mả chúng được tao hợp. Trái 
nghia với retained data. 


temporary data set /'(vimnparart 'deita 
wU Tập đứ liệu nhất thời - tập dữ liệu 
tạm thời, Là một tập dữ liệu được tạo 
¿a vả xoä di trong cùng một công việc. 
Trải nghĩa với nontemporary đata set. 
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temporary disk/teinparari disk/ Địa tạm. 
Trong VM, là một vùng trên thiết bị lưu 
trư truy cập nhanh được cấp phát tới 
người sử dụng vào lúc mở máy hoặc 
được cấp phát thông qua lệnh CP DE- 
FINE trên đó các file mới vừa tạo hay 
vừa lưu vào, được giữ lại cho đến khi tắt 
máy vảo thởi điểm mả vùng đó được 
giải tỏa. 


temporary error/'temparart'era/ Lối tạm 
thời, Là một sự thất bại về tài nguyên, 
có thể được khắc phục bởi các chương 
trình khôi phục lỗi. Đồng nghĩa với per- 
formance error. Trái nghĩa với perma- 
nent error, 


temporary file “temparari [:u]/ Fe tạm - 
file tạm thời. Là một file có thể bị xóa 
hoặc chép chồng lên khi nó không còn 
được dùng nữa. Trái với permanent file. 


temporary group “tcimparari gru:p/ Nhóm 
tạm thời. Trong hệ thống AS/400, là 
một danh sách biểu lịch đang hiện hữu 
được dùng để lập thời biểu các hạng 
mục đối với mỗt nhóm các người dùng 
theo tửng giai đoạn. Danh sách này có 
thể đươc dùng trong kỳ tác vụ hiện 
hành mà thôi, sau kỳ tác vụ đó, danh 
sách ấy sẽ bị xóa bỏ, 

temporary identifier (TEMPID) 
/ttnnarar! ar'deniftV/Bộ định danh 
tạm Trong hà thông Image Plus, là một 
danh hiệu tạm thởi của một tư lu, 
được phát sinh bởi trình-ứng-dụng-đầu- 
cuối, khi nó được quet vào trong hệ 
thống ấy. 


temporary library /temipxyrari 'káihrarl/ 
Thư viện tạm. Trong hệ thống AS / 
400, lá một thư việc được tự độbg tạo 
ra đối với mỗi công việc để chứa các 


fCIIDOFary mìcmory 
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đối tượng nhất thởi do hệ thống ấy tạo 
ra đổi với công việc đó. Các đôi tượng 
nằm trong thư viện tạm thời, tất cả 
chúng đầu được xóa đi khi công việc kết 
thúc. 


temporary memory /tvmparar!I ˆmemwrI/ 

Bộ nhớ tạm. Trong một máy tính cá 
nhân của IBM. đồng nghĩa với tuser 
mermory. 


temporary object  /tcmparar: '0hd3Iktx⁄ 
Đổi tượng tạm thời. Trong hệ thống 
AS⁄400. lá các đối tượng như đường dẫn 
dư liêu hoặc các vùng công tấc biên 
dịch. bị tự đông xóa bỏ bởi hệ thống khi 
hệ điều hảnh được nạp vảo. 

temporary read/Write error /'temparari 
tidZran 'eraA/Lỗi đọc/ghi tạm thời. Lá 
lỗi sẽ bị xóa sach bằng cách cho thao 
tác lại quá trinh đọc/ghi. 


temporary storage /\cniparar! `st3;rtd3/ 
Bộ lưu trữ tạm. Trong thao chương 
điện toản, lả các vị trí bộ nhớ được để 
dđảnh cho các kết qua trung gian. (AJ). 
Đồng nghĩa với working storage. 


temporary text delay (TTĐ) /temparart 
tcÀkxL dị le Trì hoãn văn bản tạm. Là 
một chuỗi ký tư kiểm soát được gởi đi 
bởi một trạm truyền tải nhằm để chỉ cho 
biết có sư trì hoãn trong truyền tải hoặc 
để khởi tạo một hủy bỏ về sự truyền tải 
đang tiến hành. 


temporary text-delay (TTD) character 
/mparari teRsL di`lời “k&raktla/ Ký tự 
tạo TTD. Trong BSC. lä một ký tự 
kiếm soát truyền tải dược dùng để duy 
trị liên kết dư liệu khi chẳng có văn bản 
nảo đang trên đưởng truyền. TTD chỉ 
cho lrạm tiếp nhận. rằng có một sự trì 


hoãn truyền tải dữ liệu tạm thởi đang 
xảy ra 


tens compiement/ten2 'k›nipliman/ 8d 
10. Đó là bù theo cơ số 10 trong hệ 
đếm thập phân. (l) (A). Đồng nghĩa với 
complement-on-ten. 


tensile strength/'tensai! sươnĐ/ Độ bển 
kéo đứt. Là số đo sức căng của mội 
vật liệu như các dạng liên tục mả không 
bị xá rách 

tensioning ˆtcn[nn/ Kéo căng - sự kéo 
căng. Trong 3800 Printing Sybsystem, 
là việc kẻo căng hay gây ra sự kéo đải 
của các dạng liên tục trong khi chúng 
được luồn vào máy in 


tera (1) 10! trong quy ước số thập phân: 
khi ta nói đến dung lượng lưu trừ, thì đó 
là 22 trong ký hiệu cơ số 10. (2) Lả đơn 
vị đo bảng 10! byte trong hệ thập 
phân 

term /t4n\/ Thánh phần, số hạng, hạng 
tử. (1) Là một cách dựng trong một 
ngôn ngữ sơ đồ khái niệm nhằm ám chỉ 
một thực thể. (T) (2) Là phần tử nhỏ 
nhất của một biểu thức mà ta có thể 
gán cho một giá trí (3) Xem absolute 
term, arthmetic term, logical term, re- 
locatable term. 


terminal /(4:min1/ Thiết bị đầu cuối - 
thiết bị thu phát - đơn vị thu phát. 
(1) Lả một đơn vị chức năng trong một 
hệ thông hay một mạng truyền thông, ở 
đó dữ liệu có thể nhập hoặc xuất đi. (T) 
(2) Lá một điểm trong một hệ thống 
hoặc mạng truyền thông tại đó dử liệu 
hoặc nhập vảo hoặc xuất đi. (A) (3) Là 
một thiết bị thưởng được trang bị vơi 
một bàn phím và một thiết bị hiển thị, 


{;hi chư: 


cho phép gơ: vả nhận thông tin. (4) 
Trong COROL, là bộ khởi sinh một sự 
truyền tải đến một hảng đợi, hoặc bộn- 
hận của sự truyền tải từ một hàng đợi. 


Ghi chú: Các thuật ngữ terminal (thiết 
bị đầu cuối) vả workstation (trạm công 
tác) thưởng thưởng được dùng lẫn lộn 
với nhau được. Tuy nhiên, một terminal 
qthiết bị đấu cuối) có thể là không có 
người thao tác. Côn một wo:kstation 
(ram công tác) củng là một thiết bị đầu 
cuối: - tức là terminal - nhưng tại đây có 
thao tấc viên thực sự. tiến hảnh một 
trình ứng dụng nảo đỏ. 


terminal access facility (TAF) /w:minl 
 iEKxex E3`xJlAL/ Công cụ truy cập 
thiết bị đầu cuối, Trong trinh Net- 
View, tả môt công cụ cho phép một thao 
lác viên mạng được điều khiển một số 
hê thống con. Trong một kỳ tác vụ kiểm 
soát thao tác viên hoặc toản màn hình, 
cac thao tac viên có thể kiểm soát bất 
kỳ tổ hợp các hệ thống con như thế một 
cách đồng thởi, 


terminal address card /`'i4:minl a'drex 
ku.l/Theể địa chỉ thiết bị đầu cuôi. 
Trong 3600 Finance Coomunication Sys- 
tam. là một phần tử logic có thể ghi địa 
chỉ, nỏ nói một thiết bị đầu cuối vào 
một vòng lặp logic hoàc vào một vòng 
làÐ con, và nố quần lý các tín hiệu 
chuyển qua thiết bị đầu cuối này. Đồng 
nghia với termimal loop adapter. 


terminal cornponent /# ta:mrnl 
kamIiaonanU Độ phản thiết bị đấu 
cuõi. là một phần tách rởi có thể ghi 
địa chỉ của một thiết bị đầu cuối nhằm 
thực hiện chức năng xuất nhập, như bộ 
phản hiển thị của một thiết bị hiển thị, 
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bàn phím hoặc bộ phận máy ín của thiết 
bị máy ín - bản phím. 

terminal configuration facility (TCF) 
#tzminl kan.fiea'reifn fa'silat/ Công 
cụ cấu hình thiết bị đầu cuối. tả 
một tập hợn gồm các phái biểu macro 
đã được mâ hóa hởi người dùng và các 
môđun trong hỗ trợ máy chủ hệ thống 
lưu trừ khả lập trình. chúng được dùng 
để xác định và tạo lập môi trưởng thao 
tác thiết bị đầu cuối. 

terminal control address space (TCAS) 
mm kan°traol a'dres speu/ Không 
gian địa chỉ kiểm soát thiết bị đầu cuối. 
Đó là bộ phân của TSO/VTAM nhầm 
cung cấp các dịch vụ nổi máy cho các 
người dùng TSO/VTAM. 


Terminal Control table (TCT) /`ta:iminl 
kan`traol 'tethl/ Bảng kiểm soát thiết bị 
đầu cuối. Là một bảng mô tả câu hình 
của các thiết bị đầu cuối. các đơn vị 
logic hoặc các hệ CICS khác trong 
mạng CICS§ mả mội hệ thống CIC8 
truyền thông với chúng. 


terminal descriptor /'14:nunl dị`skrtpta/ 

Bộ mô tả thiết bị đấu cuối. Trong 
bộ quản lý dữ liệu đối tượng AIX, lả một 
biên được đặt tên thuộc loại shon, long, 
binary, chart hoặc vchart được dùng để 
xác định các kiểu dữ liệu cơ sở trong 
một định nghĩa lớp đối tượng ODM. Xem 
thêm binary, chart, long, object class, 
short, vchatt. 


terminal display language (TDL) 
ft:nunl dị šplei `lengwld Ngôn ngứ 
hiển thị thiết bị đầu cuối. Đó là một 
tập gồm các phát biểu SPPS !! được 
thảo chương viên ứng dụng mã hóa để 
điều khiển mản hình trạm hiển thị !IBM 


tcrmipal cmulafion 
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3275. Các phát biểu này xác định các 
định dạng dử liệu được chuyển giao 
giữa một bộ đệm keyboard/display và bộ 
đệm chương trình ứng dụng. Chúng cần 
thông dịch bởi bộ thông dịch mgôn ngử 
định nghĩa thiết bị đầu cuối. Xem thêm 
transformation definition language. 


terminal emulation /1:minl ,mjo letn/ 
Mô phỏng thiết bị đấu cuối Đơ lả 
khả năng của một máy vi tính hoặc một 
PC để làm việc giống như nó là một 
kiểu thiết bị đầu cuối đặc thù được nối 
kết vào một đơn vị xử lý và để truy cập 
dư liêu. Xem thêm down load, upload. 


terminal emulator /tz:nunl 4mjo leita/ 

Bộ mô phỏng thiết bị đầu cuối.  Lả 
môt chương trình cho phép một thiết bị 
như một vi tính hay một PC được nhãn 
và nhân dữ liệu từ một hệ thông máy 
tính như thể nó là kiểu thiết bị đầu cuối 
đươc gắn vào cụ thể. Xem thêm down- 
load, upload. 


terminal entry mini 'chư/ Nhập tử 
thiết bị đầu cuối. (1) Là bất kỳ thao 
tác nhập nảo trên một thiết bị đấu cuối. 
(2! Xem terminal tabie entry. 


terminal equipment /#ta:minl 
¡'kwipmtanU Thiết bị đầu cuôi - trang 
bị thiết bị đầu cuối Xem data ter- 
mimal equipment. 


terminal equipment subport (TESP) 
/tminl r'kwipniant 'sAbpa:/ Cổng phụ 
thiết bị đầu cuối. Là một cổng phụ 
lảm viêc như một điểm kết thúc trên một 
mạch ảo. Tương phần với frame han- 
dier subport (FHSP). 


terminal input buffer /`ta:min)l 'inpöt 
'hafa/Bộ đệm nhập dành cho thiết bị 


đầu cuối - bộ đệm gõ vào thiết bị đầu 
cuối. Đồng nghĩa với console stack. 
terminal input/output taak (TIOT) 

/# tan "mnpoUlaopolt ttišk/,  Tấc vụ 
xuất / nhập thiết bị đầu cuối. Trong 
3680 Programmable Store System, là 
một sự thực hiện chương trình nhằm 
cung cấp truyền thông giữa một thiết bị 
xuất/nhập trong một thiết bị đầu cuối, 
chẳng hạn một mản hình. một máy rút 
tiền mặt. hoặc một máy in và phân đoạn 
kiểm soát của một 3684 Model 2 Point 
of Sale control Unit được kết hợp với 
thiết bị đấu cuối ấy. Phải có một tác vụ 
TIOT trong 3683 Point of Sale Terminal, 
vả cóö thể có một tác vụ TIOT trong 
3684 MODEL !. 


terminal I/O wait  /1znunl 1/46 welƯ 
Chờ đợi xuất/nhập từ thiết bị đầu 
cuôi.Ồ Là điều kiện của một tác vụ trong 
đó tác vụ ấy không tiếp tục quá trinh 
cho đến khi một thông báo được nhận 
từ một thiết bị đầu cuối. 

terminal job/aznuni dJanh/, Công việc 
thiết bị đầu cuối. Trong các hệ thông 
có phân chia thời gian, là quá trình được 
thực hiện thay cho một người dùng thiết 
bị đầu cuối từ lúc nối máy đến lúc tắt 
máy. 

terminal loop adapter  /t4:minl lụ:p 
a'd&pta/ Bộ điều hợp vòng lặp thiết bị 
đầu cuối. Đồng nghĩa với terminal ad- 
dress card. 


terminal monitor program (TMP) 
t:nunl "mùità 'praogrcnV Chương 
trình điểu quản thiết bị đầu cuối, 
Trong TSO, là một chương trình chấp 
nhận vả không dịch các lệnh tử một 
thiất bị đầu cuối và khiến cho các bộ xử 
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lý lệnh thích hợp được lập chương trình 
và thực hiện. 


terminal node/'ty:nnnl naod/, NMưt kết 
thúc. (1) Trong cơ sở dữ liêu có phân 
cấp. là một nút không có các bản ghi 
hoặc các phản đoạn phụ. (2) Trong sản 
phẩm của SNA, lả một nút ngoại! vi 
nhưng không thể do người dùng thảo 
trình và có tt khả năng xư lý hơn một 
nút bỏ kiểm soát cluster. Ví dụ lả các 
nut có IBM 3277 Data Station, 3767 
6/n1nunication Terrminal 3614 Con- 
sumer Trarsaction Facihty và 3624 Con- 
sumer Transaclion racIity. 


terminal port/':nunl p3:/ Cổng thiết 
bị đầu cuổi. (1) Trong một mạng là 
một đơn vị chức năng của một nút qua 
đỏ dữ liêu có thể nhập vào hoặc rởi bỏ 
khơi mang. (T) (2) Lả một phần của bộ 
xử lý được đảnh riêng cho mộ! kênh dữ 
liêu đơn đổi với mục đích nhận dữ liệu 
từ hoặc truyền dử ,iêu đến một hoặc 
nhiều thiết bị lử xa hoầc ngoại vị. 


terminal quiesece /14:min] KwLes/ Dựng 
thiết bị đầu cuối. — Đó là thỏi loàn bộ 
hoat động thiết bị đầu cuối một cách 
tuần tư. 


terminal-related main storage database 
/1<:m1nl-rt leHrd 


'đeItahels 


tử LH `§13:71đ4 
Cơ sở dứ liệu bộ lưu trứ 
chính có liên quan thiết bị đầu cuối. 
Trong IMS/VS lả một kiểu MSBD (cơ sở 
dữ liêu Dộ lưu Hử chính) trong đó: (1) 
Môi phân đoạn được gán vảo và được 
sở hữu bởi một thiết bị đầu cuối logie 
(LTERM) (2) Người sở hữu với sự bảo 
mật thiết bị đầu cuối có thể hoán đổi 
hoặc cập nhật phân đoạn đó, và (3) Một 
phân đoạn có thể được tham khảo bởi 


một người nảo đó khác người sở hữu. 

Ghi chủ: Các MSDB có liên quan thiết 
bị đầu cuối có thể được cố định, chấp 
nhận các thay đổi, hoạt động, cho pháp 
chèn và hủy phân đoạn 

terminal repeater/'ta:minl ri'píitav/ Bề 
lặp thiết bị đầu cuối. Lả một bộ lầp 
để dùng tại đầu cuối của một đưởng 
trục. 


terminal response mode /trmim] 
rUspuns maod/ Chế độ đáp ứng thiết bị 
đầu cuôi. Trong IMS/VS. là một kiểu 
chế độ đáp ứng nhằm treo mọi thao tác 
nhập từ một thiết bị đầu cuôi cho đến 
khi chương trình ứng dụng phát sinh các 
thông báo xuất. Xem thêm line re- 
Spoiise mode, response mode. 


terminal room I3:minE rụ;m/ Phong 
thiết bị đểu cuối. Là một gian phỏng 
có kết hợp với một văn phỏng trung tâm 
điện thoại, tổng đải chỉ nhánh tư nhân, 
hoặc tổng đài tư nhân có chứa các đàn 
phân phối. các rơ-le vả các thiết bị 
tương lự ngoại trừ đối với các thiết bị 
được gần trên các phần bản điều khiển 
công lắc 


terminal screen /(4:mnL xkri;n/ Man 
hình thiết bị đầu cuối. Đồng nghĩa 
với display screen. 

terminal security /t4:minE sử kjịoaratt/ 
Bảo mật thiết bị đầu cuối. Trong 
!MS/VS là cách dùng các macro định 
nghĩa hệ thống và các câu lệnh kiểm 
soát tiện ích bảo trị an toản để cho 
quyển một thiết bị đầu cuối vật lý hoặc 
logic đặc biệt được ban hảnh một số 
hay tất cả các lệnh thao tác viên và để 
gởi hoặc nhận một số hay tất cả các 


tcrminal se 


giao tác được xác định. 


terminal session/'ta:munl "sẻJh/, Ký tác 
vụ thiết bị đầu cuôi. (1) Lả khoảng 
thởi gian suốt lúc ấy một người dùng 
thiết bị đầu cuối có thế truyền thông với 
một hệ thống tương tác. Thường thì, đó 
là thởi gian tử khi người dùng thiết bị 
đầu cuối ấy nổi máy với hệ thống cho 
đến khi người ấy tầt máy. (2) Trong VM, 
là khoảng thởi gian từ khi mở máy đến 
khi tắt máy sau cùng khi người dùng và 
máy ao cö thể khai thác các phương 
trên cúa CP, CMS, RSCS, IPCS hoặc hệ 
điều hành. Điều nảy kể cả mọi lúc khí 
máy đo đang chạy trong chế độ không 
tiên thông. Xem thêm disconnect mode. 
3) Xem session. 


terminal table/1:nìnll `tẻihU/ Bảng 
thiết bị đầu cuối. Trong ACF/TCAM 
là một thu nhập có thử tự các thông tin 
về mỗi nguồn hoặc đích các thông báo 
trong mạng Xem thêm terminal- table 
entry. 


terminal-table entry (TTE)/timinl `terhi 
*tnuư/ Đề mục bảng thiết bị đầu 
cuối. - Trong ACF/TCAM, lả thông tin 
trong một bảng thiết bị đầu cuối, đồng 
nhất mỗi gốc hoặc địch các thông báo 
trong mạng. Xem cascade entry, group 
antry, line entry, logtype ertry, Droc- 
ess enfry. single enUty. 


terminal transaction facility (TTF) 
Z1zmml tran 2ztk]i (AxHat/ Công cụ 
giao tác thiết bị đầu cuâi. tà một 
chương trình quản xử các chức năng 
kiểm soát thiết bị đầu cuối đối với 
VSE/ICCE khi CICS/VS không được sử 
dụng. TTF, mót phần nguyên của 
VSE/ICGE, !ả chương kiểm soát thiết bị 
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đầu cuối tối thiểu cần cho sản phẩm 
này. 

terminal user/zman1 `ju:⁄2/ Người 
dùng thiết bị đầu cuối. Trong các hê 
thống có sự phân chia thời gian. là bất 
kỳ ai đươc chọn để mở mảy 


terminate/'+ininet Kêt thức - xong 
xuôi. (1) Trong các sản phẩm của 
SNA, là một đơn vị yêu cầu được một 
LŨ gởi tới điểm kiếm soát các dịch vụ 
hệ thống (SSCP) nhằm khiến cho SSCP 
khởi động một thủ tục kết thúc hoặc 
nhiều kỷ tác vụ LU-LU được định rõ. (2) 
Chấm dứt quả trình thao tác của một hệ 
thống hoặc thiết bị. (3) Ngửng thực thi 
một chương trình, Xem thêm abnormail 
termination. 


TERMINATE/t4:mmneti/ Trong SA, là 
một đơn vị yêu cầu được mói LŨ gởi 
đến môt SSCP để khiến cho SSCP ấy 
khởi sự một thủ tuc chấm đứt một hoặc 
nhiễu kỳ tác vụ LU-LU đã định sẵn. 


terminated line /1z:mneitid lun. Đường 
dây có kết thúc. Là một đường dây 
viễn thông truyền tin có một điện trở 
được gắn ngang qua một đầu cuối phía 
xa của một đường dây ấy tương đương 
với tổng trở đặc tính của đường đây ấy, 
sao cho các sóng phần xa vả sống 
đứng không thể xuất hiện khí một tín 
hiệu được đưa vào đầu này của đường 
dây ấy. Phản nghĩa với bridge tap. 

terminate graphics /zminelL `gr#†f(kš/ 
Đồ họa kết thúc. Trong đồ họa Sys- 
tem/48. để kết thúc tình trang trong đó 
các cuộc gọi đến các chương trình P@H 
và GDDON có thể xảy ra. Trái nghĩa với 
initialize graphics. 


terniitrating plúp 


terminating plug/'tz:minettin plAg/Khớp 
nói cuối - lỗ gắn cuối cùng. La bộ 
phân kết thúc đường truyền cáp trên 
một hé thông máy tính. Khớp nổi cuối 
được gẵn vảo dia cuối cùng hoặc dĩa 
mềm cuối cùng hoặc bằng tử cuối cùng 
trong mót chuối. 

terminattng room #(4:nnivlU1] run 
Phòng nói - thùng đầu cuối. 
Wrtring closet, 


Xam 


termination t4:mineiIn/ Sự kết thúc, sự 
chảm dứt. (1) Là động tác nhằm đưa 
một hè thống hoặc một phần tử của một 
hệ thống vào tinh trạng không còn khả 
năng thực hiện chức nàng bình thường 
của nó nửa. Xem thêm system termina- 
tien. (2) Lả sư chấm dút việc thực biên 
mò! lác vụ. Xem thêm closedown. (3) 
Xem thêm abnormal terminatian, LUŨ- 
LU session termination. 


terminator /(4:nninedta/ Trình kết thúc. 

(1) lả một bộ phận của một chương 
trình thực hiện hành động cần thiết để 
chấm dựt một công việc hoặc một 
chương trình. (2) Trong System/36, là 
một bộ phân của system Suppon Pro- 
giam Product (sản phẩm trình hỗ trợ hệ 
thống) thực hiện hảnh động cần thiết để 
Kết thúc một công việc hoặc một chương 
trình. (3) Xem explicit scope termina- 
tor, implicit scope terminator. 


ternary “tanari/FTam phân - Bộ ba. (1) 
tả nơi đến một sự lựa chọn, hoặc điều 
kiện có ba khả trị khác nhau hoặc ba 
trạng thái khả hữu khác nhau. (l) (A). (2) 
Nói về một hệ thống đếm cơ sở cố định 
có cơ sơ ba. 


ternary incrementai representation 
/Únari ,mkrI`nient reprizen'teijn/ Sự 
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biểu diễn số gia tam phân, Lá sự 
biểu diễn đô gia tăng trong đó giá trị 
của độ gia tăng được làm tròn thành 1 
trong 3 giá trị cộng. trừ một lượng tử 
hoặc lả không (1 (AJ 


tertiary device/'ta:[ari dtvaix/ Thiết bị 
thứ ba. Trong DPCX, lả mót thiết bị 
xuât/nhập được gắn vảo một tác vụ 
DPCX. thông qua phần ba tập cấc 
trưởng thiết bị trong PAB (khối ứng dụng 
sơ cấp). Thiết bị thứ ba có thể lả một 
trạm hiển thị 3277, một máy in, một dĩa 
mềm. hoặc cuộn bằng từ, hoặc sự giao 
tác. in hoặc các tập dữ liệu truyền tải, 
Xem tHêm prinary device, secondary 
device. 


TESP Terminal squipment subport 
Cổng phụ thiết bị đầu cuối. 


test (CƯ Thử nghiệm. (1) Lả thao tấc 
của một đơn vị chức năng và sư so 
sảnh về các kết qủa đã đạt được của 
nó với kết qủa đã xác định để thiết lập 
tính khả chấp: chẳng han, thử nghiệm 
thiết bị hay thử nghiệm chương trình. 
(T). (2) Xem marginal test, usability 
test, validation test, verification test 


test condition /tešL kan 'din/ Øiểu kiện 
thử nghiệm. Là môi phát biểu mà khi 
được xét tổng thể, nó có thể hoặc đúng 
hoặc sai phụ thuộc vào thực tế hiện hữu 
vào thời điểm. mà sự biểu thị được đánh 
gai. 

test control (TC) /test kan traol/ Kiếm 
soát thử nghiệm, Là mội tín hiệu do 
DTE gỏi tới một DCE đã được gán kết 
nhằm báo hiệu một chế độ thử nghiệm. 


test data /tesL 'delia/ Dư liệu thư 
nghiệm. Là dữ liệu được dùng cho một 
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text 


bài toán kiểm soát. (T). 


testing /tesun/ Thử nghiệm. La hoạt 
động của một hệ thống hay một chương 
trình dựa vảo một chuỗi dữ liệu được 
xác định sẵn để đi đến một kết qủa có 
thể đoán trước được đối với mục đích 
thiết lập sự khả chấp về chương trình 
hoặc hệ thống đó. (T} 


test instruetion /tesL 1n 'srAk|D' La một 
lệnh nhầm kiểm soát điều kiện về dữ 
liệu và nhằm thiết lập tình trạng hoặc 
thiết lập các bịt cở trần 6 đối với một 
lễênh nhánh kể tiến sau. Trong một số 
trường hợp, thử nghiệm và phân nhánh 
được xem như một pháp toán đổi ngẫu 
trong phạm vì một lệnh đơn (A). 


test library /tošL 'lathrar/ Thư viện thử 
nghiệm. (1) Lá một thư viện dùng để 
chẩn doản các thao tác. Nó không chứa 
dữ liệu cần cho việc xử lý thông thường. 
Trải với production library. (2) Trong 
hệ AS/400, lả một thư viện do người 
dùng xác định được dùng để gỡ rối các 
thao tác mả thường chứa các đổi tượng 
cần cho quá trình thông thường. Trái với 
production library. 


test plan/tex( plun Kế hoạch thử 
nghiệm - phương án thử nghiệm. 
Là một kế hoạch nhằm thiết tạo các yêu 
cầu tỉ mi, các tiêu chuẩn, phương pháp 
luận tổng quất. các trách nhiệm và 
phương án chung để thử nghiệm, đánh 
giá về một hệ thống 

test request message (TRM) Hưnt 
ri kwex( `mexid Thông báo yêu cầu 
thử nghiệm. Trong trình kiểm soát 
mạng. đó là một thông báo khởi xuất từ 
một trạm hoặc một bản điều khiển yêu 
cẩu một thủ nghiệm thiết bị đầu cuối 


trực tuyến, cụ thể phải được tiến hành 
trên chính trạm đó hoặc bàn điều khiển 
đó hoặc trên một bản điều khiển hay 
trạm nảo khác. Trinh kiểm soát mạng đã 
nêu chuyển thông báo yêu cầu thử 
nghiệm đến ACF/TCAM trong mạng chủ. 


test task /cxL tú:xk/ Tác vụ thử nghiệm. 
Trong DPCX có bộ phận kiểm soát thực 
thị chương trình, thì đó là tác vụ trong 
đỏ chương trình hay tác vụ con được 
quản kiểm sẽ được thưc thi. 


test terminal/test `13:minl/ Thiết bị đầu 
cuối thử nghiệm. Trong DPCX cơ 
trình hướng dẫn thực thí chương trình, 
đó là một thiết bị đầu cuối ở đó tác vụ 
thử nghiệm được khởi tạo để thực thí 
một chương trình nhằm để được hướng 
dẫn. Thiết bị đầu cuối thử nghiệm phục 
vụ như một thiết bị chính của tác vụ thử 
nghiệm. 


test time /IesL tu/ Thơi gian thư 
nghiệm. Xem program test tíme, sy8- 
tem test tíme. 


test tone/IesL taon/ Tông thử nghiệm. 
Là một tông được dùng trong các mạch 
đính danh nhằm để điều chỉnh mạch 
hoặc định vùng hư hỏng. Xem thêm 
standard test tone power. 


test value /tesL `viljlu/ Giá trị thử 
nghiệm. Là một giá trị được dùng để 
so sánh đối với một trạng thải đã được 
chỉ: rõ. 

text /teksƯ Văn bản. (1) Trong xử lý văn 
bản, lả một chuỗi các yếu tố định dùng 
để tải đi một ý nghĩa, má sự giải thích 
của nó có nền tảng chủ yếu đựa vảo sự 
hiểu biết của người đọc về một ngôn 
ngữ tự nhiên hay nhân tạo nảo đó. 


teXf arca 
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———————.S———___...Ắ_— CC ọỌỢ 


Chẳng hạn, một bức thư doanh vụ được 
ín trên giấy hay trân màn hình. Các yếu 
tố gồm có là các ký tự, ký hiệu, từ, câu, 
đoạn. mệnh đề hay bảng biểu. (T). 
Đồng nghĩa với Word processing. (2) 
Trong ASCI vả truyền thông dữ liêu, là 
một chuối các ký tự được chế biến 
thành một thực thể nếu được dẫn đầu 
va chấm dút bởi một ký tự kiểm soái 
truyền thông theo thử tự là STX và ETX 
(A) (3) Lả một phần của thông báo 
không phải là tựa để hoặc thông tin điều 
khiến. Xem message text. (4) Trái 
nghĩa vơi heading. ($%) Trong chế độ 
nhân AIX. đó là mội mã chương trình lõi 
được hoạt động. Nó chỉ được đọc bởi 
một qu á trinh của người dùng. (6) Xem 
geometric text, líibrary text, pseudo- 
text, 


text area/tcksL 'tarta/ Vùng văn bản. 
tả vùng của mội trang đơn hay màn 
hình trên ấy các phần tử đổ hoạ cũng 
có thể xuất hiện một cách bình thưởng. 
Đồng nghia với type area. (T) 


text attribute /tckst `:ctrthju:V Thuộc tính 
văn bản, Trong GDDM. lả các ký tự 
của thông tin sơ đồ. như màu sắc hoặc 
bút pháp. kiểu chữ. 


text body/Iekxi 'hul/Phẩn văn bản, 
thân văn bản. Lả phần chính của điều 
được in hoàc viết không kể các phần 
đấu tựa hoặc dòng cuối trang trên một 
trang thể hiện. 


text box /teksi hukx/ Hộp văn bản. 
Trong đồ họa của System/38, là một gợi 
hình có dạng chữ nhật chứa một chuỗi 
các ký hiệu đồ họa thuộc mode 2 hoặc 
mode 3. 


text buffer AvksL `hAl3/ 8ô đệm văn bản. 


Trong ACF/TCAM, là một bộ đệm chứa 
đoạn thông báo bất kỷ nảo khác với 
đoạn đầu tiên, được chứa trong phần 
đệm đầu. Trái nghĩa với header buffer. 


text compression /tekst kam'pren Nøn 
văn bản, Xem compression, 


text control/tekst kauraol/. Sự điểu 
khiển văn bản - kiểm soát văn bản. 
Trong 3800 Printing Subsystem, là dữ 
liệu trường có cấu trúc điều khiển việc 
in văn bản. Các điều khiển văn bản xuất 
hiện trong các trường có cấu dữ liêu văn 
bản được soạn thảo, 


text control chaining /(ckst kan'traol 
`tlemuW Nối kết kiểm soát văn bản. 
Trong 3800 Priming Subsysiỗm, đó là 
hai hoặc nhiều dữ liệu kiểm soát văn 
bán được khởi đấu với một tập đơn gồm 
các kỷ tự kiểm soát. 


text control sequence /(ekst kan trao] 
`xi:kwany/ Chuỗi kiểm soát văn bản. 
Trong 3800 Printing subsystem, là dự 
liệu kiểm soát văn bản với dữ liệu được 
kết hợp của nó, 


text coordiate origin /tckx( - kao`^:dinat 
'urIdsin/ Gốc tọa vị văn bản. Lä gốc 
của một khối văn bản được soạn thảo. 


text cursor/tcksL 'ka4xar/ Con trở văn 
bản. Trong cấu trúc Advanced Com- 
mon User Access của SAA là mội ký 
hiệu hiện trên mản hình trong vàng 
nhập chữ cho người dùng biết nơi qúa 
trình nhập hoặc đán sẽ xảy ra. Xem 
thêm selection cursor. 


text editing #ekst 'cditt/ Soạn thảo văn 
bản. (1) Là một quá trình thao tác văn 
bản như việc thay đổi hoặc bố trí lại văn 
bản, kể cả việc bổ sung hoặc bỏ bớt 


+ 
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hoặc định dạng lại văn bản. Đồng nghĩa 
với editing, text revision. (T) (2) Trong 
xử lý văn bản. là quá trình tiến hành các 
sự bổ sung, xóa bỏ, thay đổi trong một 
tư liêu vảo đó đã được lưu trữ. 


text editor/teksL `edia/ Trình soạn thảo 
văn bản. (1) Là một chương trình máy 
tỉnh cho phép người dùng tạo, soạn thảo 
vân bản. (T) (2) tả một chương trình 
dược dùng để tạo lập, biến đổi hoặc in 
hay hiến thị các file văn bản. 


text formatting program /tekst `f2:mtI 
`praourcenV Trình định dạng văn bản. 
tả một trình xác định cách thức trong 
đỏ dư liệu sẽ được bố trí lên một trang 
giấy. 

text library /“ck»s( `làihrar/ Thư viện văn 
bản. (1) Trong VM, là một file VMS 
chữa các môđun đối tượng có thể tái 
định vị và mốt thư mục chỉ cho thấy vị 
trí của mỗi môđun ấy trong thư viện đã 
nêu. (2) Trong System/36 là một thư 
việc tư liệu được tạo vả duy trì bằng 
cách dùng WP36. 


text line/ickxL un/ Đông văn bản, Ấy 
¡à một dòng chỉ chúa văn bản mà thôi. 


text lock /IeksL Ipk/ Khóa văn bản, 
Trong AIX, là một khóa cho phép quá 
trình gọi đi, khỏa hoặc mở cảx đoạn văn 
bản của nó trong bộ nhớ. 


text - name /ckst-neim/ Tên văn bản. 
Trong COBOL, là từ được người dùng 
định nghĩa nhầm đăt tên văn bản thư 
viện 

text orientation /tekst .*ricn teifnẺ Định 
hướng văn bản. Là sự mó tá về cách 
thể hiện văn bản dưới dạng một kết hợp 
về hưởng in, vả quay chữ. 


text port/'tekstpa:U Cửa xuất văn bản. 
Trong đồ họa AIX, là một miền trên 
màn hình được dùng để thể hiện các dữ 
liệu xuất theo đúng nguyên bản tử các 
trình đỗ họa hoặc phi đổ họa. 


Text Pop-up button /ekst pøp-Ap 'bain 
Nút bật xổ văn bản. Trong sản phẩm 
Linkway của IBM là một kiểu đối tượng 
đạng nút Linkway, hiển thị một "cửa sổ" 

chứa văn bản. Cửa số này “bật xổ" ra 

trên màn hình ngay khi người dùng nhắp 
vào loại nút nảy. 


text processing /tekst pra'sesuW Xứ lý 
văn bản. (1) Thực hiện các thao tác 
trên một văn bản như nhập, soạn, xếp 
loại, nháng, in, bằng cách dùng cấc 
thiết bị phần cứng hoặc phần mếm. 
Đồng nghĩa với word processing. (2) 
Lả nói về các hệ thống máy tinh, các 
thiết bị đơ lẻ và các sản phẩm phần 
mềm ứng dụng nảo, cho phép người 
dùng nhập, biến đổi, xếp lại, định dạng, 
hiển thị và ín ra văn bản. Đồng nghĩa 
với word processing. 


Ghi chú: thuật ngữ text! processing 
thường được dùng để diễn tả việc nhập 
thay đổi, tạo dạng, hiển thị và in văn 
bản trên các máy tính lớn. Còn thuật 
ngữ word processing thường được dùng 
thường hơn nhằm mô tả cách thực hiện 
cùng các chức năng đã nói nhưng trên 
các PC. các bộ ví xử lý, các bộ xử lý 
tử đơn độc mà thôi. 

text processor /IeksL 'raosesa/ Bộ xử lý 
văn bản. Là một thiết bị có kèm một 
phần mềm kết hợp hoặc có thêm một 
chương trình máy tính cho pháp người 
dùng thực hiện việc xử lý văn bản. Có 
thể hiểu giống. như lả word processor 
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vậy. (1). 


text revision /ckšt r1 `vi4n/ Duyệt xét lại 
văn bản - biên soạn lại văn bản. 
(1) Là quá trìnhh thay dổi lại nội dung 
thông tin của tư liệu (A. (2) Từ đồng 
nghĩa với text editing (T) 

text segment/tcksL `xcuman/ Øøạn văn 
bản. Lả một bộ phận của một thông 
báo không chứa phần đầu của thông 
báo ấy chút nảo. 


text stream /tvksL stri;n Đang văn 
ban, luồng văn bản. Trong các ngôn 
ngữ C và Pascal, lả một chuỗi được sắp 
gồm các ký tự, ở đó mỗi chuỗi hoặc 
đóng được kết thúc với một chuỗi kiểm 
soát dòng mới. vả mỗi chuỗi hoặc đóng 
nây gồm chúa một hoặc nhiềU con zero 
Các con zero nảy được đưa vào các dữ 
liêu được chế biến như các mấẫy bịt cụ 
thể. trừ phi các dữ liêu này được đứng 
trược bởi kỷ tư kiểm soát DLE. 


text stríng search/teksL xưnt) sat. Tim 
chuốt văn bản. Trong việc xử lý từ, đó 
là chức năng cho phép một hoặc nhiều 
điểm được tìm thấy trong phạm vi văn 
bản đã được ghi bằng cách đưa vào một 
tấp gồm các ký tự đôc nhất, đồng nhất 
hỏa điểm ta mong muốn. (T). 


text suppression /cksL sa pre[n/ Xóa bả 
vàn bản. Là sự bỏ bớt có mục đích, 
các phần của môi văn bản. 


text transmission /(eksL trienz`ml[n/ 
Truyền đi văn bản - truyển tải văn 
bản. Lả sự chuyển bằng phương tiện 
điên tử một vần bản từ vị trí nảy đến 
môt vị tỉ khác trong mạng. (T). 


text transparency /teksL trens`paranst/ 
Tĩnh trong suốt của văn bản. tả 


một cách thể hiện cho phép BSC được 
gởi và nhận các thông báo có chứa bất 
kỳ hoặc toàn bộ các tổ hợp gồm 258 ký 
tự trong EBCDIC kể cả các ký tự điều 
khiển sự chuyển t3i. Các ký tự điều 
khiển truyền tải này được đưa vào trong 
mật thông bảo, chúng được xử lý như 
các dữ liệu trừ phi chúng được một ký 
tự điều khiển DLE đứng trước, 


textual edHt/'tckstjoal 'edt/ Soạn thầo 
theo như bản gốc. Trong 3660 Su- 
permarket Store Svstem, đỏ là sự chứng 
thực các tham số đã mã hóa trong các 
câu lệnh xác định hệ con. Việc soạn 
thảo nảy lạo ra sự phân cách vả các 
kiểm soát cú pháp về các câu lệnh xác 
định ấy. Trái với logical sdit, Xem thêm 
subsystem definition statement. 


textual scrolling information /`tekstjoal 
'xkraoli) mfameljn Thông tin cuộn 
theo bản gốc. Trong kiến trúc Basic 
Common User Access củ SAA, là một 
thông tin kiểu cuộn có thể được dùng 
với các mũi tên cuốn. Các thông tin 
cuốn thao bản gốc dùng các từ BoHom 
và Mora... để bảo người dùng biết vị trí 
tương đối của can chạy nằm trong phạm 
vị thông tín cuốn được nảy. 


textual scroltling location information 

/teksoal "skraohn lao keifn ,ufa meijn/ 
Thông tín vị trí cuốn theo đứng 
nguyễn văn. Trong kiến trúc SAA Bạa- 
sic Common user Access, là thông tin 
kiểu cuốn cho người dùng thông tin tùy 
chọn về vị trí tương đối của con trỏ 
trong phạm vị thông tin được này; ví dụ: 
Lines § to 18 of 180 (các dòng từ 5 đến 
18 của 180 đóng). 


texture /ˆtckxtja/ Mẫu kết cấu. Trong đồ 


text word 


1249 


therrmmal-type spirit transfer sheet 


họa máy tính, là một mẫu được dùng để 
lấp đẩy các đối tượng hiển thị. 


text word/tekst w3:d/Tử văn bản - chữ 
văn bản. Trong COBOL, là ký tự hay 
một chuỗi các kỷ tự kế tục nhau giữa lễ 

A vả lề R trong một thư viện COBOI, là 

chủ trình nguồn hoặc trong giả văn bản 

mà là: 

1. là một dấu tách, trừ trường hợp 
đối với: khoảng trắng, là dấu phân 
cách giả văn bản, và các đấu phân 
cách mở và đóng đối với các trực 
kiện phi số, Các ký tự dấu ngoặc 
phải và trái. không kể đến ngữ cảnh 
trong phạm ví thư viện, chương 
trinh nguồn hoặc giả văn bản, đều 
luôn luôn được xem là các tử văn 
bản 

2. Mót trực kiện kể cả, trong trường 
hợp các trực kiện phí số, dấu trích 
dẫn mở và dấu trích đóng dùng để 
làm biên trực kiện ấy. 

3. Bất kỷ chuỗi ký tự COBOL kế tiếp 
nhau nảo khác, ngoại trừ các dòng 
chủ giải và "COPY", bị chặn bởi các 
dấu cách, lả cái mả không phải là 
dấu cách cũng không phải lả một 
trực kiện. 


text wrap/Iext rep/ Gói văn bản. Xem 


word wrap. 

TG Transmission group ˆ Nhóm truyền 
tải. 

TGID Transmission groupidentifler Bộ 
định danh nhóm truyền tải. 

TG vector /ti: dại: `vitkIV Vectr nhóm 
truyền tái, Xem transmissiom group 
vector. 


TG weight /U: đãi: welƯ 


Trọng số 


nhóm truyền - mức thỏa nhóm truyền. 
Số đo định lượng về mức trị giá của 
các tính chất của nhóm truyền thoả 
được bao nhiêu các tiêu chuẩn được 
định bởi định nghĩa lớp dịch vụ, khi 
được tính trong suốt lúc chọn lựa đường 
truyền đối với một kỳ tác vụ. Nếu TG Ấy 
không thỏa tiêu chuẩn được định bởi 
định nghĩa lớp dịch vụ, lúc ấy nó được 
gán cho một mức thỏa nhóm truyền là 


⁄ = 


TH hansmission header Phần đầu 


truyền tải. 


thermal printer/0a:mi 'printav/ Mấy ín 
nhiệt. Là một loại máy in không va đập 
trong đó các ký tự được tạo ra bằng 
cách áp các phần tử được hấp nhiệt vảo 
trực tiếp trên một tở giấy nhạy nhiệt 
hoặc bằng cách tấm chảy mực từ một 
tuy băng lên trên một trang giấy thưởng. 


thermai stencil/'0a:ml ˆstensƯ Xiăng-xin 
nhiệt - giấy stencil nhiệt. Trong một 
máy sao chép là một tở bản m cái được 
phủ vải sợi đặc biệt, trên đó một hình 
ảnh được sản sinh bằng cách hắt nhiệt 
trở lại. (T). Xem thêm electroníc sten- 
ciÍ, pressure stencil. 


thermal-type spirit master /02:ml -taip 
'prrit "ma:sta/ Bản in gốc kiểu nhiệt. 
Trong máy sao chép, là một bản in 
chính được làm bằng cách đặt một tờ 
giây có chất liệu thích hợp, tiếp xúc với 
bê mặt được phủ của một lở giấy ín lại 
và áp mội lực áp lên bề mặt tờ in chính 
bằng cách gõ, viết. vẽ hoặc in khuôn đẻ 
lên nó. ({T). 

thermal-type spirit transfer sheet 
0a:mi -tiip `sptrit (ư@nsf3: [Ư Tờ ín 
lại kiểu nhiệt. Trong một mấy sao 


thermographic document copying 
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chép, lả một tờ giấy bằng vật liệu phÙ 
đặc biệt với một hợp chất được chuyển 
tới một bản in gốc bằng cách hắt nhiệt 
từ một tư liêu gốc. (T). 
thermographic document copying 

machine /.2:imaogra:`fik  ”dpkjumant 
'kppnn ma in, Mấy chụp tải liệu 
bằng phương pháp nhiệt ghi. tả 
một máy sao chụp tài liệu sử dụng quá 
trình nhiệt ghi 


thermographic process/.0+: maigrd: `f1K 
'pTaOses/ Quá trình nhiệt ghi. Trong 
môi máy sao chụp tư liêu, đó lả một 
quá trình trong đó bản sao được tạo ra 
từ hiệu ứng bức xạ hồng ngoại trên môi 
vật êu chuẩn bị kỹ. (T) 


thin film /Qịn FlnV Mản hình mỏng. 
Bằng cách tách rời ra đó là màn phím 
móng có tử tính. (A}. 


thin film storage /#ìn tim 'starId/ Bộ 
lưu trữ bằng phím mỏng. Bằng cách 
tách rời ra, thi đó là bộ lưu trữ bằng 
màn phim tử mỏng mảnh. (A). 


think time /inqk tàim/ Thơi gian suy 
ngh. Đồng nghĩa với intermessage 
đaÍiay. 


third-generation computer /03:d- 
'dseoarct[n kam'pju:ta/ ấy tính thế hệ 
3. Là một máy sử dụng các bộ phận có 
công nghệ chế tạo logic. 


third-lavel storage /8d - 'tevl 'st3:rtd/ 
Bộ lưu trữ cấp 3. Lá một bộ nhớ ảo 
được lạo ra và điều khiển bởi một máy 
đo VM hoặc OS/ VS. Xem thêm first- 
level siorage, second-level storage. 


thousands separator #'Baozndz 
xcparcH2/ Dâu cách hảng ngàn, Lá 
một kỷ tự (ở Mỹ là một dâu phẩy) được 


đặt vào mỗi số thứ 3 tính bắt đầu từ 
phía trái của dấu chấm thập phân. Ví dụ 
có ba đấu cách hàng ngàn được dùng 
trong con số sau: 641.322,974,821. 


thraehing/ttrelnW Sự ngất quãng. (1) 
Trong một hệ lưu trữ ảo, đó là điều kiện 
trong đó hệ thống ấy có thể thưc hiện 
một công việc hứu ích nho nhỏ vì việc 
đánh trang vượt mức. (2) Trong Dala Fa- 
city Hìsrarchícal Storage Manager, là 
một điều kiện! rong đó hệ thống có thể 
thực hiện một công việc hữu ích nho 
nhỏ do sự dì chuyển dự liệu vượt mức 
giữa các tập di trú và tập gốc. 

thread /red/ Liên kết. (1} Trong hệ điều 
hành OS/2. đó lả đơn vị thao tác bé 
nhất để được thực thi trong một quá 
trình. (2) Là mội liên kết giữa một hệ 
thống phụ IMS/VS và một hệ con cơ sở 
dữ liệu 2 (DB2): các tài nguyên trong hệ 
thống con DB2 ngoại trú được cấp phát 
cho liên kết đó hoặc nối kết đó. (3) 
Trong DPCX, là một nhóm các quá trình 
mà cấp của nó xác định một quá trinh 
có khả năng để thực biện. Một liên kết 
là phần tử được dự định sẵn, vả các tài 
nguyên như thời gian thực thí, các khóa 
và các hảng chờ được gán vào đấy. 

threading/Urcdit/ Chuối, ftuổn. Đó lả 
lấy tay đưa giấy qua khe giấy. 

threat/UrcƯ Sự đe dọa. Trong bảo mật 
máy tính, là bất kỳ sự kiện hoàn cảnh 
nảo có khả năng tạo ra nguy hại đến 
một hệ thống dưới dạng hủy hoại, biến 
đổi đữ liệu, để lộ liễu hoặc phủ nhận 
dịch vụ. Xem thêm attack, 

threat agent/Uret 'clidsan/ Tác nhân 
đe dọa. Trong bảo mật máy tính lả 
một phương pháp được dùủngg để lợi 
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————___ ———————ễ—ễ—Ầêê————.--_.Ầ_— 


dung mật thương tổn trong một hệ 
thống, một thao tác hoặc một phương 
tiên 

threat analysis /Qret a nelasis/( Phân tích 
đe dọa. Trong bảo mật máy tính, là sự 
khảo sát về tất cả các hành động và sự 
kiên có thể ảnh hưởng ngược trở lại một 
hệ thông một thao tác hoặc một phương 
tiên. Xem thêm risk analysis. 


threat monitoring /rcL `mpn1farI†/ Sự 
kiểm soát đe dọa. Trong bảo mật 
máy tính. là sự phân tích, sự đánh giá 
và xem xét về các vết kiểm tra và các 
đừ liệu khác được thu thập nhằm mục 
đích tìm ra sự cố hệ thống mà có thể 
tạo thành các phạm quy hoặc các phạm 
quy mưu định về tỉnh báo mật hệ thống. 


three-address instruction — /0ri;-a`'dres 
II xrak|n/ Lệnh ba địa chỉ La một 
lệnh cö chứa ba phần địa chỉ (I) (A). 


three-bit byte/Uri-btU Byie ba bít. 
Đồng nghĩa với tripiet. 


three-input adder/Uri:-`inpot 'eda/ Bộ 
cộng ba ngõ vào. Đồng nghĩa với full 
adder, 


three-plus-one address instruction 
/0ii:-plax-wAn a'dres th xrAjh/ Lệnh 3+ 
1 địa chỉ: Llả một lệnh có chửa ba 
phản địa chỉ Địa chỉ + 1 là địa chỉ của 
lệnh tiếp theo nhằm được thực hiện trừ 
khi có sự định rõ trở lại. (l} (A} 


three-point curve/Đri: patnt k3;v Đương 
cong ba điểm. Trong đổ họa mấy 
tính. lả một hình trong đó hai điểm chốt 
ở hat đấu của đưởng cong, côn mội 
điểm cho phép chọn lựa chơm của 
đưởng cong 


three-quarter-inch videotape 
/ri.- 'kwa:taintƒ ˆvidlaoteip/ Băng hình 
3⁄4 inch. Lả kiểu định dạng băng hình 
cho hầu hết các ứng dụng video trong 
kỹ nghệ. Nó được bán để dùng cho các 
Cassefte dảy 1 inch. 


three-schema atchitecture /0ri:-`ski:ma 
`a:k:ittktja/ Kiên trúc ba sơ đổ. tả 
mội kiến trúc cơ sở dữ liệu gôm ba loại 
sơ đồ: sơ đồ khái niệm, sơ đồ nội tại và 
các sơ đồ con. (T). 


threshold 0re|haold/Ngướng ` (1) tả 
một toán tử logic có tính chất là nếu P, 
Q. ñ iả các mệnh đề, thi ngưỡng của P, 
Q_ñ.... đúng nếu ít nhất có N mệnh đề 
là đúng. và sai nếu ít hơn N mệnh đề 
là đúng, trong đó N là số nguyên không 
Âm cụ thể được gọi là điều kiện ngưỡng. 
(A). 92) Điều kiện ngưỡng như trong (1). 
(A) (3) Trong đồ họa máy tính, là mức 
bên trên của mọi đữ liệu hình gam xám 
có thể được thể hiện ra màu trắng và 
ở dưới mọi đữ liệu hình gam xám được 
thể hiện ra màu đen. (4) Trong hệ thống 
AS/400, là mức được đặt trong hệ thống 
ấy, ở đó một thông bảo được gởi đi 
hoặc một trình quản lý lỗi được gọi ra, 
chẳng hạn, trong một hố lưu trử của 
người dùng, người dùng có thể đặt mức 
ngưỡng trong các giá trị hệ thống, và hệ 
thống ấy thông báo cho thao tác viên hệ 
thống biết khi ngưỡng ấy được đạt tới 
(5) Trong trình NetView, là một trị số 
phẩm trầm được đặt cho mót tài nguyên 
và được so sánh với một tỉ số giữa lỗi 
với lưu lượng truyền đã được tính toán. 
(6) Trong NPM, là giá trị cao và giá trị 
thấp do người dùng cung cấp để kiểm 
soát dữ liệu vả thống kê các dử liệu 
đang được thu thập. (7) Xem fault-rate 
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threshold, fault threshoid, mouse 
threshold. 


threshold analysis and remote access 
/0re|lhaold  a'n#lasts &nd 
'@kscx/ Truy cập tử xa và phân tích 
ngưỡng. (1) Là một bộ phận cấu thành 
của trình NetView có thể thông báo 
cho một thao tác viên hệ thống biết về 
các sự cố và lỗi của mạng. Nó cung cấp 
việc kiểm soát từ xa có bộ điều khiển 
IBM 3600 và 4700 đồng thời có thể ghi 
lại phân tích vả hiển thị sự thực hiện 
vả trạng thái dữ liệu trên các hệ thống 
400 Finance Commounication. (2) Lả 
một tính chất của chương trình đã được 
đàng ký bản quyền NPDA mức trở về 
nhằm thưc hiện trong các chức năng đã 
nêu trên. 


TT ñ1A01 


threshold element /0rcfhaold 'eltman 
Phần tử ngướng - Mạch ngưỡng cơ 
bản. Đồng nghĩa với thrashold gate. 


threshold function /6rejhzld `fApkfný 
Hàm ngưỡng - Hàm giới hạn. La 
hảm chuyển tiếp hai giá trị của mật 
hoặc nhiều đối số không nhất thiết là 
loại Boolesan, hàm nảy nhận giá trị 1 
nếu hàm toán học cụ thể của các đối 
số vượt quá một giá trị ngưỡng đã cho. 
và nhận giá trị O2 nếu trải lại. Ví dụ hàm 
tngưởng sau 
Í(a,a2,.....4n} = Ở nếu gs T 
Í(at,Az......an} = † nếu g > T 
Với g = W:at+ Wzaa+.....+ Wnan 
Trong đó IW\, W¿,...Wn là các trọng số 
dương đôi vơi cấc đổi số thực ai, 


đẹ,....dc, côn T là ngưỡng (l) (A). 
threshold gate/'Urẻ|lhaoid geiU — Cổng 
ngưỡng - cổng giới hạn. la một 


mạch cơ bản logic thực hiện một phép 


toán ngưỡng. Đồng nghĩa với threshold 
ølement. (T) (2) Lả môi thiết bị thực 
hiện phép toán ngướng lagic nhưng 
trong ấy sự đúng đắn của mỗi mệnh đề 
nhập lại đóng góp vào sự xác định xuất 
một trong số được kết hợp với mệnh để 
ấy. 

threshotding tre |ha›l¿IiV/, To ngướng, 
lâp giới hạn. Trong đồ họa máy tính 
là sự chuyển đổi đữ liệu ảnh gam xám 
thành dữ liệu ảnh nhị phân bằng cách 
biểu diễn tất cả các dữ liệu ảnh gam 
xám bên trên một mức nào đó như 1 
chẳng han, sẽ chỉ cho thấy lả mảu 
trắng, và các dữ liệu gám xám bên dưới 
mức 0 sẽ chỉ cho biết là máu đen. 


threshold operation /#Đre[haold 
.Dpa'reil/ Phép toán ngướng - pháp 
toán có giới hạn. Là một phép toán 
nhằm đánh giả trị hàm ngưỡng của các 
toán hạng của nó. (l) (A). 


threshold quantity /0reJhaold ˆkwpntat/ 
Lượng ngưỡng - lượng giới hạn. La 
số lượng các món hàng phải được mua 
để đủ sức giảm giá xuống. 

throughput/'fru:poU Năng suất - lưu 
lượng. (1) Là số đo số lượng công việc 
được thực hiện bởi một hệ thông máy 
tính qua một khoảng thời gian, ví dụ số 
lượng công việc mỗi ngây (l) (A) (2) 
Trong truyền thông dữ liệu, đó là lưu 
lượng chuyển qua tổng cộng giữa các 
trạm theo mỗi đơn vị thời gian. (3) Xem 
problem thraoughput. 


throughput class negotiation /ˆĐru:pot 
klu:š n1JAö[1'eth/ŒSự vượt lớp năng 
suất. Lả mới công cụ tùy chọn mạng 
dữ liệu chuyển mạch bó cho phép một 
DTE (thiết bị đầu cuối) vượt qua vận tốc 


thump whcel 


1253 tile 


mà các bỏ của nó truyền qua một mạng 
dữ liệu chuyển mạch bó này. 


thump wheel/UaAm wil/ Trong để họa 
máy tỉnh là môt bánh xe, chuyển động 
được quanh trục của nó nhằm cung cấp 
một giá trị vô hướng. Một cầp các bánh 
xe loại này có thể dùng được nhờ một 
bộ định vị (l} (A). 


TIB fas& ínformation block Khôi thông 
tín tác vụ. 


TỊC Token-ring interface coupler Bộ 
nổi giao tiếp vỏng Token. 


tick/Uk/ Dấu kiểm soát v. Trong 
AS/400 Business Graphics Utlity, là một 
điểm tham chiêu ở trên cả trục đứng 
hoặc trục ngang của một số kiểu sơ đồ 
nhằm biểu diễn vị trí của các giá trị dữ 
uệu đặc thủ. Xem thêm major tick, mỉ- 
nor ticK. 


ticket/Iki/Nhấn, Trong bảo mật máy 
tình lả cách biểu diễn một hoặc nhiều 
quyền truy cập mả bất kỳ một bộ xử lý 
nảo cùng có đổi với một đối tượng. Xem 
thâm: capability. 


ticket-based access control /`Likii-beist 
`wksex kan traol/ Kiểm soát truy cập 
dựa vào nhân. Trong bao mật mấy 
tỉnh là sự kiểm soát truy cập trong đó 
quyền truy cập xảy ra trong các danh 
Sach nhản. Xem thâm list-based ac- 
cess confrol. 


ticket list/tikit 1sƯ Danh sách nhấn. 
Trong bảo mát máy tính, là một tập các 
nhản dành cho quyền truy cập của một 
chủ để 

ticking ˆULkuW Trong OCRH, lả các dấu 
được gây nén bởi phần dưới của ký tự 
chữ hoa trong lúc gở vảo loại chữ 


thường, hoặc ngược lại. 
TID Task ídentifierBộ định danh tác 


vụ. 
tie taU Lỗ buộc. Trong loại giấy có các 
dạng liên tục được đục lỗ, thì đó l 
khoảng cách giữa hai lỗ đục. 


TIE fechnical informatian exchange 
Trao đổi thông tin về kỹ thuật. 


tie line/u hun/Đưởng dây nối kết. Là 
rnột kênh truyền thông đưởng dây tư 
nhân của một kiểu được cùng cấp bởi 
sóng mang truyền thông nhầm liên kết 
hai hoặc nhiều điểm lai với nhau. 


tie trunk/tui tratk/ Trực nôi kết. Lả 
một kênh hay một đường dây điện thoại . 
nối trực tiếp hai tổng đải điện thoại rố 
nhánh. 

TIFF Tag image File Format Trong đổ 
họa máy tính là một định dạng file đồ 
họa nhằm lưu trữ và trao đổi các hình 
ảnh đã được quéi. tương thích với một 
số nền máy tính cả nhân. 


tightly coupled multiprocessing /ˆ(tut(Í: 
`kAmd 'malU,pra`šesit Øz xử lý được 
nổi kết chặt chế. Trong hệ thống 
System/370, là quá trình đa xử lý trong 
đó hai hoặc nhiều đơn vị xừ lý chia xẻ 
bộ. nhớ thực, đếu được kiểm soát bởi 
cùng một chương trình điều khiển như 
nhau và được liên lạc trực tiếp với nhau. 
Xam thêm loosely coupled multiproc- 
essing. 

TIK Task identification key Phím định 
danh tác vụ. 

tile tai Mái ngói. (1) Đó là một trong 
nhiều phần chia, có hình chữ nhật 
không phủ lên nhau của một màn hình 


Iilc 


hiện thị. (2) Trong hệ điều hành AIX: (a) 
Để làm đẩy một miễn bằng một ánh xạ 
phần tử điểm (Pix map): (b) Để lặp lại 
mót Pix map trong mại phẳng. 


Tile/nl/Kiểu Tile, kiểu xếp cạnh. 
Trong SAA Advanced Common User Ar- 
chitecture, lả sự chọn lựa trong một số 
trinh ng dụng có kiêu của sổ xổ xuống. 
Sự chon lựa nảy sẽ làm thay đổi kích 
thươc của mỗi cửa số vả biểu tượng thứ 
cấp, đồng thởi bố trí các cửa sổ để 
chúng hiện ra trên màn ảnh theo kiểu 
giáp biên nhau vả kiểu đáy kề đỉnh. 

til/tI14 gắn kéo. La một khay trong 
máy rút tiền mặt hoặc điểm bán lẻ hàng 
được dùng đê giữ các loại hóa đơn khác 
loại nhau hoặc các đồng xu được tách 
bạch nhau ra và để dễ dàng tiếp cận. 


tit/IlU Mghiêng.D Trong các trình ứng 
dụng đa vật tải, lả sự dịch chuyển cam- 
era trong đó camera thì xoay lên hoặc 
xuống trên bộ chân của nó. 


time /n Thời gian. Xem accass time, 
assembly tíme, available time, com- 
pí(latiantime, down time, environ- 
mental loss time, external loss tima, 
incidental time, inoperabie time, 
makeup time, miscellaneous time, op- 
erable time, operatinng time, program 
production time, program test time, 
read cycle time, roal time, recovery 
time, rerun time, rasponse time, sys- 
tem production time, system test 
time, turnartound time, unavailable 
từìme, uptime, wrife cycle time. (A). 


time base/tum heis/Nẩn thời gian - cơ 
sở thời gian. Trong các hệ thống 
video, đó là việc định thời của một bộ 
phận tín hiệu hình, đặc biệt là các xung 
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time-line processor 
đồng bộ dọc và ngang. 


time base corrector (TBC) /Lim bets 
karckla/Bộ điều chỉnh nến thời gian. 
Trong các hệ thông video. là một thiết 
bị nhằm điều chính các lỗi nền thời gian 
trong các máy thu bằng hình 

time base errors /tiinì hets 'cra// Các 
lỗi nền thời gian. Trong các máy thu 
băng hình, là sự giá tạo ký thuật analog 
gây ra bởi băng từ hoàc trống từ đầu 
thu không quay theo một tốc độ ổn định. 


time bomb/tim bon Bơm thời gian, 
Trong bảo mật máy tính, đỏ lả hiện 
tượng "con ngựa thành Troie" được chèn 
để nhằm được kích phát sau này. 


time code/t:unn kaod/ Mã thời gian. 
Xem SMPTE time code. 


time-critical process #tum-`krittkl 
'pfaoscxs/ Quá trình tới hạn thời gian. 
Trong hệ điều hành OS/2 là một quả 
trình phải được thực hiện trong một 
phạm vì thời gian xác định sau khi một 
sự kiện vửa mới xảy ra. 


time-division multiplexing (TDM) 

#tum-`div'sn/ Đồn phần chia thời gian, 
Multiplexing chia phiên thời gian. Đỏ là 
SỰ chia một công cụ truyền tải thành hai 
hay nhiều kênh bằng cách cấp phát 
kênh chung tới vài kênh thóng tin khác, 
từng cái một. Xem thêm frequency di- 
vision muiltiplexing. 


time frame /tinì treim/ Khung thời gian, 
tà một cấu trúc được xác dinh. dựa 
trên hai hay nhiều sự kiện, bằng cách 
dùng thởi gian như lả một cơ sở của 
pháp đo. (T). 


time-line processor /tatm-latn1 pra)`šesa/ 
Bộ xử lý tuyên thời gian. Là một kiểu 


tìme-of-day (TOD) clock 
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tìme share 


công cụ tác quyền nhằm thể hiện một 
sự kiên như các phản tử biểu diễn thởi 
gian tử lúc khởi đầu sự kiện ấy. 


time-of-day (TƠD) clocK — /taim-av-del 
kIDk/ Đồng hồ kiểu TOD. Là một tính 
nàng phần cửng của System/370 được 
gia tầng trong mỗi một lần trong mỗi ¡oS 
vã cung cấp mỏôt số đo nhất quản về 
thởi gian trôi qua phÙ hợp cho việc chỉ 
định ngày giờ. Đồng hồ TOD hoạt động 
Đất chấp bố xử lý dù đang hoạt động. 
chỡ đợi, hoặc ở rạng thái nghĩ. 

time out/tuiniioU Thời gian không tính. 
(1) lả một sự kiện xảy ra vào lúc kết 
thúc khoảng thời gian xác định trước mà 
no pất đầu vào lúc xuất hiện của một 
sư kiện cụ thể khác. (l) (2) Là một 
khoang thời gian được cấp phát đối với 
các phép toán nào đó để có thể xẩy ra, 
chảng hạn, đáp ứng nhằm kiểm tra tuần 
tư hoặc ghi địa chỉ trước khi thao tác hệ 
thống bị ngài và phải được tải khởi động 
lai (3) Là tỉnh chất của thiết bị đầu cuối 
nhằm ngưng may người dùng nếu cố 
mỗi công nhập không đượ thực hiện 
trong một khoảng thời gian chỉ định. (4) 
Xem acknowledge time out, receive 
time out. 


Ghi chú: Time out có thể bị ngăn trở 
bơi tin hiệu thịch hợp. 

time-out control /tuinraot kan trao¡/ 
Kiểm soát thời gian không tính Lả 
một chức năng trình kiểm soát mạng, 
thể hiện như mội ngắt để chỉ cho biết 
rằng một khoảng thời gian đã xác định 
trước vừa mới trôi qua mà không hề xảy 
ra một sự kiện được mong chờ. 


timeout recovery  /IulnumOL T1 KAVar/ 
Khôi phục thời gian không tính. Là 


các thao tác hệ thống được khởi động 
lại sau khi chúng vừa bị ngắt bởi sự thất 
bại của một biến cố nào đó xảy ra. 


timer/ˆtuima/ Máy do thời gian - bộ đo 
thời gian. Lá một thanh ghỉ mà nói 
dụng của nó được thay đổi vảo các 
khoảng thởi gian đều đặn theo kiểu như 
để do đạc thởi gian. (T). Đồng nghĩa với 
clock register, time register. 


time register /(2 mì 'redáts/ Thanh ghỉ 
thởi gian. Đóng nghĩa với timer. 


tìimer invttiation faciity /'t(( đa 1,01/- 
! vin fà`šilat/ Công cụ khởi tạo bệ đo 
thơi gian. Trong NCCF, lả một công cụ 
cho phép thao tác viên lập thời biểu một 
lệnh hoặc một danh sách lệnh để được 
thực thí hoặc vào một thởi gian cụ thể 
nào đó hoặc vào các khoảng thời gian 
được định rõ một cách tương ứng. 


timer supervision /'taima ,šu:pa`vI4n/ 
Sự giám sát bộ đo thời gian. Trong 
MVS/370 là các thưởng trình cung cấp 
ngày, giờ trong ngày đo các khoảng thời 
gian, phân chia thời gian các hoạt động 
vả cài đặt bộ đo thời gian theo khoảng. 


time scale/taim skeil/ Thang đo thời 
gian. (1) Một số được dùng như một bộ 
nhận để chuyển đổi thời gian thực của 
một sự cố thành thời gian may tính. (T) 
(2) Xem extended time scale, fast time 
scale, variabile time scale. 


time scaie factor /tum xketl `f@ktA/ 
Thừa tố thước đo thời gian. Lá một 
số được dùng với tư cách lả một bộ 
nhắn để chuyển đổi thởi gian thực của 
một vấn đề thành thời gian máy tính. (1) 


time share tìm jea/Sự phân chia thời 
gian. Để dùng một thiết bị cho hai 


time sharing 


hoặc nhiều hơn các mục đích xen kẽ 
nhau. 


time sharing/tum `[earV Sự chia thởi 
gian, Cách chia thởi gian, (1) Là một 
kỹ thuật điều hành về một hệ thông xử 
lý dữ liệu nhằm cùng cấp cho sự xen kẽ 
nhau trong thời gian về hai hoặc nhiều 
quá trình trong một bộ xử lý. (T) (2) Lả 
một phương pháp sử dụng một hệ thống 
máy tính cho pháp một số người thực 
hiện các chương trình một cách đồng 
thởi vả để tương tác với các chương 
trình ấy trong suốt thời gian thực hiện. 
(3} Thuật! ngữ thường nhấm lẫn với con- 
versational mode, time silicing. Xem hình 
153 


Usar A 
Times Slica 


Ugạc B 
Tlma Slica 


TọIal 


Procgssor 
Time 


I53. Tìme Sharing 


Hùnh: L5. 


time sharing control task (TSC) /tuim 
'Jeart) kan`traol tusk/ Tác vụ kiếm 
soát chia xẻ thời gian. Trong TSO là 
một tác vụ hệ thống nhằm quản lý sự 
khởi tạo hệ thống, sự cấp phát các miền 
được chia xẻ thởi gian, trao đổi và kiểm 
soát toản thể sự thao tác phân chia thời 
gian. 

time sharing driver /tum `[eart `draiva/ 
Cơ cấu điểu động phân chia thởi 

', gian. Trong TSO là một sự thêm vào 
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time sharing priority 


bộ điều phối nhẦm xác định tác vụ nào 
sẽ được thực thị tiếp theo. 


time sharing input QCB (TSID) /tx+m 
"[carinn 'mnno/ QCĐÐ nhập phân chia 
thời gian. Trong ACF/TCAM, lả vùng 
của bộ lưu trữ chính có chứa các địa chỉ 
của các thưởng trình chia phân thời 
gian. 

Time Sharing Option (TSO) /#tuim 
'[earinq '0p[n/ Tủy chọn Việc chia phân 
Thời gian. Đó là một tủy chọn hệ điều 
hảnh, đối với hệ thống System/370 sư 
tủy chọn nảy cung cấp việc phân chia 
thời gian tương tác từ các thiết bí đầu 
cuối từ xa. 


Time Sharing Option Extension (TSO/E) 
#uum fearimn 'npịn !k`stepƒnz/Mớở rộng 
Tùy chọn Phân chía Thời gian. ` Đơ 
là cơ sở của mọi sự nâng cấp TSO. Nó 
cung cấp cho các người dùng MVS với 
các chức năng bổ sung, tính năng sử 
dụng được cải tiến vả việc thực thi được 
tốt hơn. Trong môi trường MVS/ESA, thi 
TSƠ/E cùng cung cấp sự giảm bởi ràng 
buộc về bộ nhớ ảo. 

Time Sharing Option for VTAM 

(TSO/VTAM) (Làm 'fcarin 'Dhịn t3: vị: 
ti: eI cnr/ TSO cho VTAM. lả một 
cấu hình tủy chọn về hệ điều hảnh 
nhằm cung cấp việc phân chía thời gian 
một cách qua lại hừ các trạm từ xa vào 
một mạng bằng cách dùng VT.AM. 


time sharing priority ftam  Jeart 
prai'prat/ Sự ưu tiên phân chia thời 
gian. Trong các hệ thống có sự chia xẻ 
thởi gian, là một mức trong phạm vi 
nhóm góm các tác vụ được kết hợp vời 
một người dùng độc nhất, được dùng để 
xác định sự tiên phải của chúng trong 
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title bar 


———————-—__—_—___S_______..... 


việc nhận các tài nguyên hệ .thống. 


Time Sharing System (TSS) ?tam 
`[vari `sistm Hệ Thống Phân Chia 
Thời Gian. La hệ thống thảo chương 
nhằm cho các người dùng sự truy cập 
trực tuyến hoán chuyển tới một hệ máy 
tính có một hoc nhiều đơn vị xử lý vả 
xử lý đồng thời các công việc tạo lô. 


time slice /tam šiaix, Manh chia thởi 
gian. (1) Là thởi gian xử lý được cấp 
phát để hoạt động một chương trính. (2) 
Lá một khoáng thời gian trên một đơn vị 
xử lý được cấp đế dùng trong việc thực 
hiện một tác vụ. Sau khi khoảng thởi 
gian vừa hết, thởi gian bộ xử lý cho tác 
vụ khác, vì vậy một tác vụ không thể 
độc quyền thời gian đơn vị xử lý vượt 
quả giới hạn quy định. (3) Trong các hệ 
thông có chia phân thời gian, là một 
phân đoạn thởi gian được cấp cho một 
một công việc thiết bị đầu cuối. (4) 
Trong hệ AS/400 và System/38, đó là 
đai lượng về thời gian xử lý, được định 
rô trong đơn vị mi giây, cho phép đối 
với một công việc trước khi công việc 
chở đợi khác có củng cấp ưu tiên chấp 
nhận được xử lý dử liêu. (5) Xem major 
time slice, minor time slice. (6) Xem 
thám work silice. 


time slicing/tum `xisnV Cất nhỏ thời 
gian - chia mảnh thời gian. (1) La 
một tỉnh chất có thế được dùng để ngăn 
chặn một tác vụ từ sự độc quyền đơn 
vị xử lý và vi lê đó làm trì hoãn sự ký 
thác về thởi gian đơn vị xử lý vào các 
tác vu khác. (2) Trong các hệ thống có 
sự phân chia thời gian, là sự cấp phát 
về các miếng nhỏ thời gian cho các 
công việc 'thiết bị đầu cuối. (3) Thuật 


ngữ dễ nhằm lẫn với time sharing. 


tine stamp/tiim šsemp/(, Nhán thời 

gian. (1) Để ứng với thời gian hệ thống 

hiện tại. (2) Là giá trị trân một đối tượng 

để cho biết về thời gian hệ thống tại 

một điểm tới hạn nào đó trong quá trình 
phát sinh vả phát triển đối tượng ấy. Ì 
(3) Trong vấn đáp, là sự định danh về 

ngảy và giờ khi báo cáo vấn đáp được 

tạo ra nhằm cung cấp tự động câu hỏi 

trên mỗi báo cáo. 


tíme to repair /tarm tu: rpea/ Thới 
gian để sửa chữa. Xem mean time 
tơ repair. (A) 


TIOT Terminal inpuVoutput task Tác vụ 
xuât/nhập thiết bị đầu cuấi. 


tip/tp/Đầu dây, tiếp điểm. Là một đầu 
của một phích cắm được dùng để tạo 
các tiếp nổi mạch trong bảng đóng cắt 
thao tác. Tiếp điểm này chít.h là đầu nối 
được gắn vảo cực dương của nguồn pin 
nhằm cấp năng lượng thiết bị trạm. Đó 
là phía cực dương của đường dây truyền 
tin. viễn thông. Đồng nghĩa với tịp sidø. 
Xem thâm common battery central of- 
tca. 


tip side/uI› xutd/ Phía cực dương, 
Đồng nghĩa với típ. 

title /'tait/ Tiêu để. Xem panel title, 
Window title. 


title bar /t0( hú Thanh tiêu để, 

Trong SAA Advanced Common User Ac- 
cess Architecture, đó là vùng phiá trên 
cao mỗi cửa sổ có chứa tiêu đề cửa sổ 
và các biểu tượng thực đơn hệ thống. 
Khi thích Ứng, nó có thể chứa các biểu 
tượng phục hối, sự cực đại cực tiểu các 
biểu tượng. 
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TL Test loop Mạch vỏng lặp thử 
nghiệm. 

TLB Translation fookaside buffer Bộ 
đệm lookaside bản dịch. 


TML Tưtoriaí and message library Thư 
viện thông báo và trợ giáo. 


TMP Terminal monitor program Chương 
trình điều khiển thiết bị đầu cuối. 


TNSTAT Tuníng statistics Thông kê 
học điều hướng. 


TOD Time of day Thời gian theo ngày. 
Xem timae-of-day clock. 


toggle/'tpul/ Đảo chiều - Đổi trạng thái 
- Mạch bật đóng tắt (1) Là thiết bị 
chuyển mạch như một phím đảo chiều 
ở trên bản phím. (2) Là nói về. bất kỳ 
thiết bị nào có hai trạng thái bền. (A) (3) 
Là nói về một thiết bị chuyển đổi mạch, 
như phím đảo chiêu trên bàn phím, cho 
phép người dùng chuyển đổi giữa hai 
trạng thái vận hành. (4) Để đóng chuyển 
qua lại giữa hai chế độ, ví dụ: trên một 
PC nối vào một mạng để chuyển đổi 
gia ngô vảo dữ liệu vả ngõ nhập lânh 
hoặc giửa thao tác độc lẻ và với sự mô 
phỏng thiết bị đầu cuối. (5) Đồng nghĩa 
với flip-flop. 

toggle button/tugl 'bAtr/ Trong AIX win- 
dows vả Enhanced X Windows, là một 
đối tượng đổ họa nhằm mô phỏng một 
công tắc đảo chiều. Nó đóng cắt tuần tự 
một trạng thái tùy chọn nảy sang trạng 
thái tùy chọn khác. 


token /taokan/ Thẻ bải - hiện dạng. (1) 
Trong một mạng LAN, là một biểu tượng 
tác quyển được thông qua một cách 
tuần tự tử một trạm dử liệu này sang 
một tram dữ liệu khác, để chỉ cho thấy 


một cách đồng thời trạm này ở trong sự 
kiểm soát môi trưởng truyền tải. Mỗi 
trạm đửữ liêu có một cơ hội để đòi hỏi 
và dùng thẻ bài ấy để kiểm soát vật tải 
đã nêu. Một thả bài là một thông báo 
đặc biệt hoặc lả một mẫu bịt mả có ý 
cho pháp truyền tải. (T) (2) Là dãy các 
bịt được thông qua từ một thiết bị tới 
một thiết bị khác dọc theo vỏng token. 
Khi thẻ bải token ấy có dữ liệu được nối 
vào nó, nó trở nên là một khung. (3) 
Trong một ngôn ngữ lập trình, đó là một 
chuỗi ký tự. Ở một định dang đặc biệt 
có một ý nghĩa xác định nào đó. (4) Là 
một đơn vị độc lập nhỏ nhất có ý nghĩa 
đốt với một chương trình khi được xác 
định bởi hoặc là một bộ phận giải lệnh 
hoặc là một bộ phân tích từ vựng. Một 
thả bải có thể chứa dữ liệu, một tử khóa 
ngôn ngữ, một bộ định danh hoặc các 
phần khác của củ pháp ngôn ngữ. (5) 
Trong hệ thống AS/400, lả một thông 
báo định sẵn hoặc một mẫu ký tự cho 
bộ nhân của thẻ bải ấy, sự cho pháp 
được truyền tải thông tin. (6) Trong SQL 
là một từ khóa đơn bất kỳ, là một từ do 
người dùng cung cấp hoặc là một toán 
tử so sánh hay toản học. Xem đelimiter 
token, ordinary token. (?) Trong 3800 
Pnt Services Facility, là một chuỗi các 
ký tự được chế biến như là một thực thể 
đơn. (8) Xem thêm lexical token, token 
passing procedure, transmiesion 
trame. 


token access control /'taokan '@kscs 
°kanưa›l/Kiểm soát truy cập token - 
kiểm soát truy cập hiện dạng. Trong 
một cấu hình mạng vòng. là một sơ đổ 
kiểm soát vòng trong đó một nút thì sẵn 
sảng để truyền dữ liệu chèn vào một 


token-bus network 
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token -ring interface coupler (TC) 


mẫu bịt duy nhất được gọi là một thả 
bài, nó được chuyển qua tử nút này đến 
nút khác. Nút tiếp nhận sẽ xóa đữ liệu 
Ấy khói thẻ bài đã nói, và một thẻ bài 
mới được phát sinh. Xem thêm master 
node controi, register ínsertion, siot- 
ted ring confroi. 


token-bus network  /'taokan-bAs 'net- 
wa:k/ Mạng bus hiện dạng. Lá một 
mạng bus trong đó một thẻ bài được 
dùng khi đi qua được một thủ tục. 


token monitor/'taokan 'mpnta/ Điều 
khiển thẻ bài. Đồng nghĩa với action 
monitor. 


token name Tên thẻ bài - Tân hiện 
dạng. Trong 3£00 Prnt Services Facil- 
ity. là một tên dài 8 bịt có thể được cho 
đối với mọi đối tượng nội tại vả đối 
tương tải nguyên. 

token passing/'taakan 'pnuxiV/ Thông 
qua thả bài - qua được thẻ bài. 
Trong mói mạng mạch vòng token, lả 
quá trình mà một nút giữ một thẻ bài, 
chân một thông báo. ghi địa chỉ và kiểm 
soát thông tin thay đổi mẫu bịt của thẻ 
bài thành mãu bịt của khung; chuyển đi 
khung ấy, xóa khung ấy khỏi vỏng khí 
nö vửa tạo được một mạch hoàn tất, 
sinh môt thẻ bài khác. chuyển đi thẻ bài 
ấy trong vòng nơi nó vừa bị giữ lại bởi 
nút kế tiếp đã sẵn sảng chuyển đi. 

token passing procedure /'taukan 
'xrsm pra'xi:dsa Thử tục qua đi một 
thế bài. Trong một LAN có dùng thẻ 
bài, đó là tập các quy tắc nhằm quản 
trị cách một trạm dữ liệu đòi hỏi, dùng 
và chuyên giao thẻ bài ấy. (T). 


token ring/taokan rn/Vøng ftoken - 


vòng hiện dạng. La một mạng vơi 
một tôpô vòng nhằm chuyển qua các 
thổ bài tử một thiết bị gán gháp tới một 
thiết bị gán ghép khác, chẳng hạn Mạng 
Token Hing của !BM. 


token -ring adapter type 1/'taokan- r1 
a2'depta tạp ? Bộ điểu hợp vòng Ñ 
token loại f†, Lả một tiếp nối giao 
điện vỏng token làm việc ở tốc độ vòng 
token là 4 Mbps (magabitsgiâyJ/ 


token -ring adapter type 2/'taokan- ri 
a'dapta tap 2Bộ điểu hợp vòng to- 
ken loại 2. Là một bộ nỗi ghép giao 
diện vỏng token được hỗ trợ chỉ trên 
IBM 3745 Communication Controller. Bộ 
điều hợp nảy có thể được cấu hình để 
hỗ trợ tốc đệ vông token loại 4 Mbps 
hoặc 16 Mbps vả để hỗ trợ các nút 
vùng con và nút ngoại vị trên cùng bộ 
điều hợp ấy. Khi được cấu hinh cho †6 
Mbps, bộ điều hợp vòng token loại hai 
này cung cấp một khả năng cho phiên 
bản token trước kia. 


token -ring adapter type 3/'taDkan- r1 
adwima tap 3/Bộ điểu hợp vòng to- 
ken loại 3. Lá một bộ nối ghép giao 
điện vòng token chỉ được hổ trợ trên 
(BM 3745 Communication Controller 
3746 Modal 900 khung bảnh trướng. Bộ 
điều hợp nảy có thể được cấu hình để 
hỗ trợ tốc độ vòng token loại f6 Mbps 
hoặc 4 Mhps và để hỗ trợ các vòng con 
vả các nút ngoại vi trên cùng bộ điều 
hợp đã nói. Khi được cấu hình cho 16 
Mbps, bộ điều hợp vòng token loại 3 
nảy sẽ hỗ trợ cho phiênbản token trước 
đây. 


token -ring interface coupler (TIC} 


ftaokam- ri 'mtafeis 'kAplB@ — nổi 


token- rìng neftwork 


tiếp giao diện vỏng token. La một 
bô điều hợp có thể nổi một 3720, 3725 
hoặc 3745 Communicatian Controllar 
vào một !IBM Token Hing NeIwWork. 


token- ring network  /raokan- TI1 
`n0ctw3:k/Mạng vòng token. (1) ta 
một mạng vòng cho pháp truyền dử tiêu 
một chiều độc nhất giữa các tram dữ 
liệu bởi một thủ tục chuyển qua đi một 
thẻ bài. mà dữ liệu được truyền đi quay 
trở về lại trạm đã truyền. (T) (2) Là một 
mạng dùng một tôpô vòng, trong đó các 
thể bài được chuyển qua một mạch tử 
nút này tới nút kia. Một nút thì sẵn sàng 
để gởi lại có thể bắt giữ thẻ bài và lên 
dữ liệu để truyền đi. 


tolerance/'tularans/Mưức chịu đựng - 
dung sai. Là mức lệnh khả chấp từ trị 
số định mức của một thuộc tính. 


toll taolPhí tẩn trả thêm - phí đường 
xa. Trong các hệ thống được chuyển 
mạch công cộng, đó lả tiển phải trả dựa 
vào thời gian và khoảng cách cho một 
cuộc nối kết xa tắm khỏi phạm vi của 
một tổng đải. 

toll center/tao| 'senta2/ Trung tâm tính 
phí - trung tâm. Lä một văn phỏng 
trung tâm trong đó các kênh hoặc các 
mạch thông báo kết thúc. Trong khi một 
thành phố thường chỉ có một văn phòng 
trung tâm loại nảy, thì nhiều thảnh phố 
lớn hơn có thể có vài văn phòng trung 
tâm trong có các mach thông báo phí 
đường xa kết thúc tại đó. Là một văn 
phòng thuộc lớn 4. 

toll-free number /taol-(ri: 'nAmha/ Số 
khỏi phí đường xa. Đồng nghĩa vơi 
enterprise number 
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toner concentration 


tone /taon/ Tâng sáng, tông mẫu. (1) 
Trên một máy sao cháp tải liệu, tả 
cường độ sáng được phản xa tử các bộ 
phân nguyên vẹn của yếu tế chủ thể 
trên bản gốc hoặc trên ảnh gốc của nó. 
(T) (2) Xem discrete tone, prominent 
discreta tone. 


tone control /taon 'kantaol Kiểm soát 
tông - kiểm soát tông âm. Trên các 
thiết bị đọc, thi đây là một thiết bị được 
dùng để. thay đổi cường độ thanh trầm 
hoặc thanh cao trong lúc phát (1) 


tone đialing/taon 'dalalhp/ Quay số kiểu 
tông. Đồng nghĩa với push button dial- 
ng. 

toner “laona/ Tân-nơ; hạt mực, hạt 
toner. (1) Trong một máy sao chép tài 
liệu là một vật liệu tạo ảnh được dùng 
trong các qúa trình xử lý tĩnh điện. (T) 
(2) Là môt vật liệu bằng chất thermo- 
plastic có thẩm muội đèn. Các toner sẽ 
bấm dinh vảo các vùng lộ sáng trên 
chất dẫn quang suốt quá trình rửa ảnh 
và được chuyển sang trên giấy để thành 
một ảnh hoản thiện. (3) Trong 3800 
Prinhng Subsystem, đó là chất liệu tạo 
ảnh trên giấy. 

toner carrier/taona 'kwra/ Hạt tải 
toner. Trong một mấy sao chấp tải 
liệu, đó là các phần tử dạng rắn, chuyên 
chở và phân tán các hạt tôn nơ khi nó 
được dùng ở thể bột khỏ. (1). 


toner concentrate /taona ˆkDiisan`trel1/ 
Cô đặc tôn-nơ. Trong một máy sao chụp 
tài liêu, là một giải pháp có đặc được 
dùng trong môi số quá trình tĩnh điện có 
chứa các hạt toner. (T). 


toner concentration #taona 


toncr container 


.kbnsat'Irei[n/ Sự cô cạn hạt mầu. 
Là t số giữa trọng lương hạt toner so 
với trong lương hạt mang trong phổi trộn 
rủa ảnh. 

toner container /'(aina kan teIina/ Trong 
môi máy sao chép tải liệu là một hộc 
chưa các vật liệu toner trong một máy 
tĩnh điện quá trình rửa khô. (T). 


toner migration /(aona mai dgreiln/ Trừ 
lạc hạt màu - đởi trủ toner. Lả sự di 
chuyển không mong muốn của hạt toner 
trên giấy trước khi hạt tôn nơ được chảy 
ra trên giấy. gây ra sự nhòe hình. Xem 
thêm ghost nrinting, podr fusing, 
toner ofsei. 


toner offset/taona '0ofxeU Có viền nhỏe 
màu. Sự giây mực lúc in. La: sự di 
chuyển không mong muốn của toner gây 
ra do sự chảy. hậu qủa lả ảnh ¡in bị 
nhòe nhoạt. Xem thêm ghost printing, 
poor fusing, toner migration. 


toner reservoir/ (3002 `'rezA,vwd:/ Kho 
chứa toner, Trong một máy sao chụp 
tài liệu lả một ngăn chứa có chứa toner, 
có thể hoặc không ở dạng cô đặc, được 
dùng trong máy rửa ảnh tính điện dùng 
qua trình ưới. (T). 


toning control/tAnn kan traol/ Kiểm 
soát điều tông. Xem automaltic ton- 
¡ng controí, manual toning controi. 


tool/tu:l/ Công cụ - dựng cụ. Là phần 
mềm cho pháp phát triển về một trinh 
ửng dụng không hề dùng một ngôn ngữ 
lâp trình truyền thống nào. 

Toolkit/uu:lkiƯ Hộp đổ nghề. Trong AIX 
windows và Enhanced X-Windows,là tập 
hợp các cấu trúc dữ liệu ngôn ngữ C và 
các thường trình nhằm xúc tiến sự triển 
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top-tevel speciftcation 


khai các giao diện người dùng dạng đồ 
họa đổi với các ứng dụng tương thích 
được viết bằng ngôn ngữ C. Xem AIX 
Windows Too(kit. 


tool palette /tu:l `pelaU Đảng công cụ 
bảng dụng cụ. Trong SAA Advancad 
Common User Access Architectura, lả 
tập các chọn lựa nhằm cung cấp mội 
mức chức năng han chế bên trong một 
cửa sổ. Khi người dùng chọn một chọn 
lưa từ một bảng công cu, con trỏ sẽ 
thay đôi nhầm phần ảnh tác vụ hoặc 
các yêu cầu mà người dùng có thể thực 
hiện. 


toolpath /tu:lpu:0/ Đường chỉ dụng cụ. 
tả một đường dẫn được theo sau bởi 
một dụng cụ trong một máy điều khiển 
bằng số. (T). 


TOPAS Topology Overview Pricing 
Analysis System. 


topdown tupduon/ Tử trân xuống. ˆ Nói 
về một phương pháp hoặc một thủ tục 
bắt đầu ở mức cao nhất của một cái gi 
đó hưởng dân xuống mức thấp nhất (T). 
Tương phần vơi bottom-up. 

topdown programming /t(0ndaon 'nra0- 
gr+eiìnHV/ Lập trỉnh trên xuống. Là sự 
thiết kế và tạo mã của các chương trình 
máy tỉnh bằng cách dùng một cấu trúc 
phân cấp trong đó các chức năng liên 
đới được thực hiện tại mỗi cấp của cấu 
trúc nảy. 

top-level specification /tup-'levl ,spesr- 
fi'keilh/Đặc tả mức cao. Lá một sự 
mồ tả phi thỦ tục về tập quán hệ thống 
vào mức tóm lược cao nhất, chẳng hạn 
một đặc tả về chức năng cho pháp bỏ 
qua mọi chỉ tiết cài đặt. 


top-level widget 
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top-level widget “n-lev] ˆwidgeV/ Thiết 
bị mức đỉnh. Trong AIX Windows vả 
Enhancead X-Windows, là các lớp thiết bị 
ở lại hoặc ở gần mức tối cao của phân 
cấp lớp đối tượng, được biết tới như là 
một lớp xuyến. 


top-level window /top-`levl ˆwIndao/ Cứ a 
sổ mức đỉnh. Trong AIX Windows và 
Enhanced X-Windows, là của sổ chính 
có chứa mọi cửa sổ khác được kết hợp 
với một trình ứng dụng khách hàng. 


top margin /IpJì đmú:dsn/Eể đỉnh, — (1) 
Trên một trang giấy, thì đó là khoảng 
trồng giữa mép trên cùng trang giấy và 
phần đầu thân trang. (2) Trong COBOL. 
là một vùng trống đứng phía trước thân 
trang. 


topological sort/tppa'iodsikl s2:Ư§ ấp 
xếp theo chuẩn töpô. Là một file tạo 
ra việc sắp xếp nhằm sắp xếp một danh 
sách lộn xôn các cặp có thứ tự. 


topology and routing services (TRS) 
J3 pml3d41 &nd `ru:t) `š4:VIš1Z/ Các 
dịch vụ tạo đường truyền và tôpô. 
tà một cấu thành điểm kiểm soát APPN 
để quản lý cơ sở dữ liệu tôpô, tính toán 
các đưởng truyền, vả cung cấp một 
vectơ kiểm soát. Việc chọn đường 
truyền (SƠN) nhầm chuyên biệt hoá 
đường truyền tối ưu thông qua mạng đối 
với một kỳ tác vụ đã biết dựa vào lớp 
dịch vụ được yêu cấu của nó. 


topology database update (TDU) 
/ta'p0ladai 'deitabets 'Apdei/ Cập nhật 
cơ sở dữ liệu kiểu tôpô Lá một 
thông báo về một liên kết hoặc mội nút 
mới hay đã bị thay đổi, mà được phát 
đi giữa các nút mạng APPN nhằm duy 
trì cơ sở dữ liệu kiểu tôpô mạng, là cái 


được lập lại đẩy đô trong mỗi nút mạng 
Một TDU có chứa thông tin nhằm định 
danh những điều sau: 

« Nút gởi đi. 

«Ẳ Nút và các đặc tả liên kết về các 

tài 
nguyên, các loại trang mạng. 

»« Số liên tiếp của việc cập nhật mới 
đây nhất đối với mỗi tài nguyên đã 
mô tả. 

topology layout utility /(a'puladl4i 'lciazot 
Ju: HhU/ Tiện ích trình bày tôpô.” Lá 
một tiện ích Graphics View/2 nhằm tính 
loấn tọa độ hoặc các giá trị x và y đối 
với các biểu hiện tải nguyên theo mội 
cách nhìn nảo đó. 


Topology Overview Pricing Analysis 

System Hệ thông Phân tích Đánh giá 
toàn cảnh Tôpö. La môt hệ thống 
cung cấp dữ liệu bảng kẻ liên kết nhằm 
đáp ứng lại các yêu cầu của người dùng 
trực tuyến, sử dụng một định dạng biểu 
đặc thù. 


top shadow/Lup `[icdao/Bống mở bên 
trên - tạo bóng phia trên. Trong AIX 
Windows, là một dãy hẹp mầu nhạt 
ngang qua đỉnh của một đối tượng đồ 
hoạ có hình chử nhật (là một thiết bị 
hay đại loại nhầm tạo ra một hình ảnh 
ba chiếu khi đối tượng ấy bị xử tý. Xem 
thâm bottom shadow. 


total /'Laotl/ Tổng cộng. — Trên mớt máy 
tính tay, lả kết qủa của một pháp tính 
có thể được hiển thị hoặc in vả không 
thể dùng lại được nếu ta không tiến 
hảnh việc nhập lại kết qủa ấy. 

total counter /taotl `kunta/ Bề đếm 
toản cuộc - bộ đếm tổng. Trong một 
máy sao chép là một thiết bị chỉ cho ta 


total function 
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biết tổng số các bản copy vửa được 
chụp. (T). Xem thêm preselectar 
counter. 


total function /taoLl ˆ[Aqk[n/ Chức năng 
tổng cộng. Trong một máy tính tay, là 
chức năng cung cấp kết quả của một 
con tỉnh có thể được hiển thị hoặc in và 
không thể dùng lại được nếu không thao 
tác nhập lại nó. (l) (A). 


TOTE Teieprocessing online test 
exccutive Thực thị thử nghiệm trực 
tuyến viễn xử. 

touch /tAtl/ Gố phím. Trên một bản máy 
nhập tin. lả lực gỏ cần thiết cho việc 
phảt động của các phím. 


touch acknowledgment /tAtƒ ak'nplid3- 
náaHU Đáp ứng xúc hoạt, Trên mộ t 
màn hình xúc giác, là sự hối tiếp nghe 
hoặc thấy được mả người dùng nhận 
được qua việc chạm tay vào vùng xúc 
hoạt. 


toụch area/tAt[ `dari2/ Vửng xúc 
hoạt. Đồng nghĩa với hot spotL 


touch-down point/tAtJ-duon pamt/ Ð/6 m 
chạm xúc hoạt. ˆ Là vị trí được vế ra 
bởi bộ số hóa nơi đó sự tiếp xúc được 
tiến hảnh với một bề mặt nhạy tiếp xúc. 


toụch screen HAt[ skri:in/Bổ. mặt mần 
hình tiếp xúc. Màn hình cảm xúc. 
(1) Là một thiết bị hiển thị, cho phép 
ngưới dùng được giao tiếp với hệ thống 
máy tính, bằng cách chạm vảo một 
vùng trên màn hình loại đó. Đồng nghĩa 
với mản hình nhạy xúc cảm. (T} (2) là 
một mản hình hiển thị nhạy xúc cảm 
trân một thiết bị hiển thị khả kiến. Xem 
hình 154. 


tS4, Toụch Sctccn 
Hình 154. 


touch-eensitive /(At[~`sensILv/ Nha y xức 
cảm. Là nói đến một thiết bị như một 
bàn phím hoặc một màn hình phát sinh 
dữ liệu tạo độ khí một thiết bị trở tiến 
gần lại hoặc chạm vảo bề mặt, bởi thế 
cho phép người dùng được giao tiếp trực 
tiếp với máy tính mà không phải nhập 
lệnh từ bàn phím gì cả. 

touch-sensitive screen  /(Atj-se€ISITIV 
skri:n/ Màn hình nhạy xúc cảm. Đồng 
nghĩa với touch screen. 


touch tabulator key/tA(ƒ 'tœebjoledta kì:/ 
Phim lập bảng xúc cảm. Đồng nghĩa 
với latch out tabulator key 


tournament sort/La:namaut s2Ư  Sấp 
xếp độc chiến. Lả sự sắp xếp lựa 
chọn được lặp lại trong đó mỗi tập con 
có chứa không thể nhiễu hơn hai mục. 
(A). 

TP (1) Transaction program. (2) Trans- 
miseion priority. (1) Chương trình giao 
tác. (2) Ưu tiên truyền tải. 

TPF Transaction processing facility 
Công cụ xử lý giao tác. 

TP1OS Lả một công cụ hỗ trợ các đơn vị 


kiểm soát viễn thông và tạo ra các 
chương trình kênh đối với các bộ lập 


TPLLR 
thời biểu kênh. 
TPLIB Transient program library Thư 
viện trinh tạm. 


TPNS Teieprocessing nelWwork simula- 
tor Bộ mô phỏng mạng viễn xử, 


TPNS nework Mạng TPNSỐ La tập 
các phát biểu xác định các tài nguyên 
được mô phỏng bởi TPNS. Sẽ không hề 
làm rồi rắm một mạng chuyển mạch bó. 


TPRB Toleproceassing requast biock 
Khối yêu cầu viễn xử. 

TPRINT Trace print In vết - việc in 
theo vết. 


TH 7race Vết. 


TRÁC Trace record Bản ghi vết. 


trace /Lrvts/ Vết - dấu tích phục vụ 
truy tìm - đường hồi. (1) Là bản ghi 
việc thực thi của một trình máy tính. Nó 
biểu lộ các dấy trong đó các lệnh đã 
được thực thị (A) () Trong MSS là sự 
điều khiển trong việc kiểm soát bộ lưu 
tr chính nhầm ghi lại các dữ liệu về 
hoạ! động của hệ thống. việc xếp lớp và 
hủy lớp. Dữ liệu mô tả cácchức năng 
của 3850 mass Storage System đã hoàn 
tất, từ các hàng chờ phân thị hoạt động 
kể cá nhân thời gian. (3) Lả quá trình 
ghỉ lại chuỗi trong đó các phát biểu của 
chương trình được thực thi vả, một cách 
tủy chọn, các giá trị của biến chương 
trình được dùng trong các phát biểu ấy. 
(4) Thu lại một chuỗi các sự kiện khí 
chùỦngg xảy ra. (5) Xem address trace. 
fault trace, line trace, link trace. 


trace analysis program (TAP) /trets 
anelats 'praogrem/Ị Chương trinh 
phân tích đường hổi. Là một hỗ trợ 
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tracing faciHty 


dịch vụ chương trình nhầm giúp phân 
tích đữ liệu đường hối được sản sinh bởi 
NCP. TCAM. VTAM vả cùng cấp các 
báo cáo lỗi mạng. lưu thông dữ liệu 
mạng. Đóng nghĩa với ACF/TAP. 


trace daemon /tre:x 'di:man/Ðermmon vêt 
- demon đường hồi. Trong hê điểu 
hành AIX, là một daemon dọc từ các cơ 
cầu truyễn động thiết bị vết vả chép vào 
fle cập nhật đưởng hồi. 


trace file /tret» [;l/ File vêt - file 
đường hồi, là mót file có chứa một 
bản ghi các sự kiện xảy ra trong mội hệ 
thống. 


trace function /treis '†Aukln/ Chức năng 
đường hồi. Lả một chức năng được 
đòng cho việc xác định sự cố. 


trace log/tre:s lbg/Nhật ký vẽ†-nhật ký 
đường hồi. Lả một file trong đó các 
biến cố về vết đều được ghi chép. 


trace program /trvix `raur:cn/ Chương 
trình vết. tả một chương trình máy 
tính thực hiện sự kiểm tra trên một 
chương trình máy tính khác bằng cách 
biểu lộ chuỗi tuần tự trong đó các lệnh 
được thực hiện vả thưởng thì, các kết 
qủa của việc thực thi các lệnh. (I. 


traca table /reis 'tvìhl/ Bảng đưởng hồi 
- Đảng vết. Là một củng lưu trữ trong 
đó trông tin về vết được ghi vào. Xem 
thêm CP trace table. 


tracing facility treisin ?A`silat/ Công 
cụ tạo vết - công cụ tạo đường hồi. 
Trong một ngôn ngữ thảo chương hoặc 
ngôn ngữ ký thuật kiến thức, là một 
phương cách hiển thị các thưởng trình 
con hoặc các quy tắc được thực thị phụ 
than các giá trí của các biến đã dùng. 


[racin# rautìne 
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track hold 


Tracing routine /treisiì `ru;tt:n0/ Thưởng 
trình tạo vết. Lá một thường trình cung 
cấp bản tin nguồn góc vẻ các biến cô 
đàc biệt trong việc thực thí một chương 
trinh máy tinh (A). 


track /r:ck/ anh - đường vệt. (1) Lả 
một đường có kết hợp với đầu đọc/ghi 
đơn khi môi trưởng dừ liệu đi ngang qua 
nö (T) (2) Lả một. cung tròn trên bề mặt 
địa hoặc dĩa mềm tiên đó thông tin 
được lưu trử và từ thông tin lưu trữ nảy 
trên vết ấy. sẽ được đọc. (3) Xem ad- 
dreee track, card track, clock track, 
feed track, magnetic track, regenera- 
tive track. Xem hình 155. 


Trách 
\ 


155. Trnek 

Ilinli R5, 

track advance/trck ad`vu:ns/ Tiên lên 
vệt - tiến tới rãnh. Trong các ứng 
dụng đa vật tải là đưa vật tải vào vị trí 
bắt đầu của một vệt tiếp theo 


track and hold unit/rvk and haold 
`u:ntU Bộ tạo rãnh và giữ rãnh. La 
một đơn vị chức năng mà biến anolog 
xuất của nở thì bằng với hoặc biến 
anolog nhập hoặc bằng với mẫu của 
biến này được chọn lựa bởi tác động 
của môi tín hiệu Bool bên ngoải. Khí tạo 
vệ!. thiết bị sẽ đi theo sau biến analog 
nhập. Khi giữ vệt, thiết bị sẽ nhận giá 
trị của biến analog nhập ngay tại thởi 


điển chuyển mạch. (!} (A) Đồng nghĩa 
với Track and store unit 
track and store unit  /1rck 
'iu:mƯ Bộ tạo và giữ rânh. 
nghĩa với track and hold umit 


nd 


xi: 


Đồng 


trackball /tr:ckh^:1/ Bị tạo vệt. 
họa máy tính lả mót viên bị, 
năng quay trỏn quanh tâm của nó, được 
dùng như mội thiết bị nhập, thưởng làm 
như một thiết bị định vị (D (A) Đồng 
nghĩa với controt baill. 


track change control  /(ruk  t[ctnd+s 
kan traol Kiểm soát thay đổi rãnh. 
Trên một thiết bị đọc. lả một thiết bị 
chon môt hoặc vài track trên vật tải thụ 
lử tính như vậy tao khả năng có nhiều 
hơn một khả năng thu được thực hiện 
đọc theo chiều dài vật tải hoặc phát lại 
từ đây. (1). 


track density/rak 'deunsaL/ Mật độ vệt, 
mật độ rãnh từ tử, Lá số lượng các 
vệt trên mỗi đơn vị đô dài, được đo theo 
hướng thằng góc với các vệt ấy. 


Ghi chủ: Mát độ vệt, ngược lại có quan 
hệ tới khoảng cách vệt. (T) 


tracker/'Ir:uka/ Cầu thăm đỏ. Trong an 
toản máy tính, là một câu hỏi, tao khả 
năng cho một người dùng về một cơ sở 
đừ liệu đạt được thông tin một cách gián 
tiếp mả không cần tác quyển. Xem thêm 
attack. 

track group /trek dru:p/( Nhóm rãnh từ. 
Trang VSE/POWER, là một đơn vị tổ 
chức cơ bản về file dữ liệu dảnh cho 
các thiết bị CKD. Mỗi nhóm vệt chứa 
một số lượng các vệt nào đấy. 

track hold/trek haold/ Bảo vệ vệt. 
Trong VSE, là một chức năng nhằm bảo 


trucking 


môt vệt đang được cập nhật bởi một 
chương trình khỏi bị truy cập bởi một 
trình khác. 

tracking /`tr:uki0/ Tạo vật Trong đổ họa 
máy tính. là mót kỳ thuật tạo tiếng dõi 
cho một bộ định vị, sử dụng một con 
trợ. (T) 


tracking analog to digital and compara- 


tor/'(rickin 'cnalpg tu: 'did4t(l: @nd 
Kam Iivral⁄/ Tạo vệt tương tự sang 
đạng số và bộ so sánh. lả một 


phần của DSS nhằm tạo vệt ngõ ra 
đóng và áp của một bộ cấp nguồn. Ngõ 
ra ấy sẽ được chuyển đổi từ trạng thái 
Aanalog sang digital và được so sảnh các 
giá trị cải đặt cao thấp bởi các vị mã 
nhiệtdiên, Nếu các giới hạn thấp hoặc 
cao ấy bị vượt quá, lâp tức sẽ có một 
bịt độc nhất được cải đăt vảo thanh ghi 
Sự cô analog 


tracking symbol /`tr:ckiij `strbl/ Ký 
hiệu tạo vệt. Là mài ký hiệu trên bễ 
mài vật hiến thị chỉ cho thấy vị trí tương 
ứng đối với dựữ kiện tọa độ được một bộ 
định vị sản sinh. (!J} (A). 


track pitch trvk n¡(J/ Khoảng cách vột. 
tả khoảng cách giữa hai vật kể nhau 
được đo theo hướng thẳng góc với các 
vệt đó 


Ghi chú: Bước rãnh (hay khoảng cách 
vệt) thi có quan hệ ngược trở lại với mật 
độ rảnh (hay mật độ vệt). 


track recovery (rek ri kAvar/Phục hồi 
vệt - phục hồi rãnh. Trong !MS/VS, 
lả mỗi tủy chọn phục hồi từ các lỗi 
đoc/ghi thông thường trên các tập dữ 
liệu VSAM. Phục hồi vệt cho pháp cơ sở 
dữ liệu tái cấu trúc vào vị trí mức vệt 
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Traditional Chìnese 
hơn là tai vị trí cấp cơ sở dữ liệu. 


track reverse /tr&k rI`v3:s/' Ngược trở 
lại vệt. Trong các ứg dung đa vật tải, 
đó là quay trở lại môi trưởng tại vị trí 
bắt đầu của vệt hiện thời. Nếu nó đã ở 
sẵn vị trí khởi đầu của vệt rồi, thì nó sẽ 
nhảy sang vị trí đầu của vật trước đó. 


track selector /tr:ck xì `lck(V Bộ chọn vệt 
- bộ chọn rãnh. Lả một thiết bị cho 
phép sư chọn lựa của một rãnh đặc biệt 
trên một vật tải thu (T). 


tractor/trektl/Độ cấp giấy - bộ kẻo 
giây - Hệ thống rút giấy. Lá một cơ 
cấu điều khiển chuyển động của các 
dạng kế tục cấp giấy thông qua các lỗ 
mang giấy. 


tractor feeder/'trakta tida/ Bộ cấp 
giấy. Là một thiết bị được gắn vảo một 
máy in để tự động cấp giấy-cuộn-máp- 
dục lỗ hoặc các dạng giấy khác. 


tractor holes/'trekta haolz/ Lỗ cấp giấy 
- khe rút giấy. Đồng nghĩa với carrier 
holes. 

Traditional Chinese /tra`'diJanl t1 ni:z/ 
Ký tự Trung Quốc truyền thống - Loại 
chữ Tảu truyền thông. La tập gồm 
các ký tự Trung Quốc được biểu diễn 
thánh dạng chữ truyền thống. Loại chữ 
Tâu truyền thống được dùng nhiều ở Đài 
Loan, Hồng Kông và nhiễu nơi khác trên 
thế giới. 

Traditional Chiness double-byte char- 
acter set /tra'di[anl [at 'ni:z “dAbl-balt 
'k&rakta scƯ Tập ký tự byte kép chứ 
Tàu truyền thống. Đó lả ký tự bai đôi 
do IBM soạn cho chữ Trung Quốc truyền 
thống, bao gồm bộ chữ không Trung 
Hoa, kiểu truyền thống Trung Hoa, bộ 


{raditional Chinecse non 


chử sơ cấp. bộ chữ thứ cấp vả lên tới 
2632 ký tự khả định của người dùng. 

Traditional Chinese non Chinese chatr- 
acter set - /tra difanl .t[atCni:z tt0n- 
diài p2 'K&rakta xcV Tập ký tự không 
Trung Quốc kiểu truyền thông Trung 
Quốc, Là một tập con của bộ ký tự bai 
kép Trung Quốc Truyền thống. bao gồm 
các ky tự không - Trung Quốc, như Nga. 
Sở La Mã. Ai cập, các hệ thống đếm và 
các kỹ hiệu liên quan. chữ katakana, Hi- 
ragana. các dạng ký hiệu đặc biệt và 
các ký hiệu ngữ âm Trung Quốc. Có cả 
thầy 675 ký tự trong bộ này. 


Traditional Chinese primary character 

set/raudtJanl iu ní:Z  p6uIMATI 'K@rakta 
sư Bộ ký tự sơ cấp Trung Quốc 
Truyền Thông. Lá một tập con cửa 
loại chữ khóng Trung Quốc kiểu Trung 
Quốc Truyền Thống (DBCS) bao gồm 
các kỷ tự Trung Quốc thông dụng. Có 
ca thầy 5401 ký tự trong tập này. 


Traditional Chinese secondary charac- 

ter set ñra di[anl (tu 0i:2 'sekandart 
"kwrakta xeU Bộ ký tự thử cấp Truyền 
Thống Trung Hoa. Lả tập con cưa 
loại DBCS Trung Hoa Truyền Thống bao 
gồm các ký tự Trung Hoa ít được dùng 
hơn. Có 7.652 ký tự cả thầy. 


traffic /tre((k/ Luổng lưu thông. Xem 
data traffic. 
traffic requirement #t0&1ik 


tkwataman/ Sự yêu cầu lưu thông. 

Trong NETDA/2 là luồng các thông báo 
hai chiều được đòi hỏi giữa một cặp nút 
truyền thông (một núi gốc vả một nút 
dịch) bằng một hoặc nhiều kỳ tác vụ và 
một hoặc nhiều trình ứng dụng. 
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trailing zero 


trail/trei/ Đường mòn - vệt - vạch. 
Xem audit trail. 

trailer /treila/ Phần đuôi - mã kết thúc. 
(1) Là một bộ phận của bằng tử kế tiếp 
sau một dấu kết thúc. (T) (2) Là thông 
tin kiếm soát được bổ sung vảo cuô 
một bản ghi. Xem thêm trailer label. 


trailer card/'treila ku:d/ Thể nối đuôi - 
thẻ tiếp sau. (1) Là một thẻ có chứa 
thông tin liên quan tới dữ liệu trên các 
thẻ trước đó. (A) (2) Đồng nghĩa với de- 
tail card. 


trailer label/treila `lèb/ Nhấn nối theo. 
(1) tả một nhân tập dữ liệu hay một 
nhãn file đi theo sau các bản ghi dử liệu 
trên một đơn vị vật tải thu. (2) Đồng 
nghĩa với end-of-file label. 


trailer record/'treila 'rekd/ Bản ghi 
nối theo sau. Là một bản ghí theo sau 
một hoặc nhiều bản ghi và nó có chứa 
các dữ liệu liên quan tới các bản ghi ấy. 


trailing decision /treIÌIì dL`šU4n/ Quyết 
định. (1) Là sự kiểm soát vỏng lặp 
được thực thi sau thân vòng lặp. (A) (2) 
Trái vơi leading decision. 

trailing edge litho master  /trcill0 vdủs 
"laibaa 'nuisla/ Bản gốc thạch bản 
máếp nối. Trong một máy sao chép Íả 
một bản gốc thạch bản được gắn vào 
ống trụ chính bằng chỉ mép dẫn của nó. 


trailing end/'treilin cud/  Lâ phần cuối 
của băng đục lỗ mà cuối cùng đi vào 
một đầu đọc bằng dục lỗ. (A). 

trailing zero/ tretlin) `'ZIarao/ Can zero 
theo đuôi. Trong cách ký hiệu về vị 
trí, là một con số không ở vảo vị trí thập 
phân có nghĩa thấp hơn vị trí chữ số 
thập phân khác không có nghĩa bé nhất 
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Của một dây số 

trail printer /tretl 'pruHa/ Máy in theo 
vết. Trong quá trình xử lý tử, là một 
máy in không phải chỉ được kết hợp duy 
nhất vơi một bản phim hay một trạm 
Công lac nên hiển thị đặc biệt và được 
dùng để ín xuất tự đông văn bản được 
thầu xong trên một vật tải thu hoặc 
trong bỏ lưu trừ điện tử trong phạm vi 
thiết bị xử lý tử được kết hợp. Việc in 
theo sau hoặc theo vết sự phát sinh văn 
ban (T). Xem thám attented trail 
printer, unattended trail printor. 


train /Arein/ Dây, xảu. (1) Lả một chuỗi 
góm cac phần của các thiết bị được nổi 
kết lại với nhau để hướng tới hoặc hoản 
tải một cuộc goi. Xem thêm switch 
trai. (2) Xem pusle train. 


tranquility /Lr:cn kwilaL/ Tính chất tặng 
m - sự lặng im. Bảo trì sự phân lớp 
bao mát về một hằng số đối lượng trong 
khi no được sử dụng: giữ gin sự xếp lớp 
Đảo mặt về một bất biến vật thể trong 
khi nó ở trạng thái tác hoạt. 


transaction /tr:vn'zekjU, Giao tấc - 
toàn tác. (1) Trong mót ngõ vảo lõ hay 
ngũ vào lô từ xa. đó là một công việc 
hay một bước công việc. {2) Là một sự 
ttao đổi giữa một trạm công tác và một 
thiết bị khác nửa nhầm hoản tất một 
hành động cụ thể. hay một kết quả cụ 
thể: chăng han, ngỡ vào của tiền gởi 
cua khách hàng vả việc cập mhát thụ 
ch: của họ. (3) Lả một mục doanh vụ; 
chăng hạn sự xử lý về các đơn đất hảng 
của khách và các hoá đơn thanh toán 
của họ. (4) Là n.ột lập cụ thể về dữ liệu 
nhập nhằm xúc phát thực hiện về một 
qua trình hay một công việc đặc trưng; 


transaction 
mót thông báo gởi đổi vơi trình ứng 
dung. (5) Trong truyền thông. lä một sự 
trao đổi giữa mội chương trình trên một 
hệ thông cục bộ vả một chương trinh 
trên một hệ thống tử xa nhẦm hoản tất 
một tác động hay một kết qủa cụ thể, 
Xem thêm conversation. session. (6) 
Trong SQL, lả một việc xảy ra giữa lúc 
bãt đầu một đơn vị công việc và một sự 
trở lại hay SỰ giao phó. Một toản tác 
xác định tập các pháp toán là các bộ 
phận của một tập nguyên. (7) Trong 
PSS lả quả trình lưu lại các việc bán 
các hạng mục, xử lý tiền hoàn trả, lưu 
giữ các phiếu thu, xử lý các chỗ côn 
thửa. xác chứng kiểm soát trước khi 
chấp nhận chúng và đi đến việc phải trả 
một lương tiễn cho khách hay là khách 
phải trả chúng Việc nhận sự trả tiền đối 
vớt thương vụ cùng được tính là toản 
tác. (8) Trong IMS/VS là một tập toản 
các dử liệu nhập đặc thù nhằm xúc phái 
sự thực thí về một công việc bộ xử lý 
cụ thể: một thông báo được gởi đối với 
một trình ứng dụng. (9) Trong 
ACS/DOS/VS là một hay nhiều trinh ứng 
dụng cơ thể được một thao tác viên 
trạm hiển thị sử dụng. Một toản tác đã 
cho có thể được dùng cùng tu'e từ một 
hoặc nhiều trạm hiển thị. Sự thựcthi một 
toản tác đổi với một thao tác viên nảo 
đó củng được xem như một tác vụ; mội 
tác vụ có thể liên quan tới chỉ một thao 
tác viên. (10) Trong System⁄38 commit- 
men! control, đó là một nhóm các thay 
đổi được làm đối với các file cơ sở dự 
liệu nhằm xuất hiện tới người dùng trạm 
công tác để thảnh một thay đổi đơn 
nhưng cần các pháp toán nhân bởi một 
trình ứng dụng. 


transaction-hased routing 
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transaction-based routing/tran`z&k- [m- 
beixt 'ru::0/ Đường truyền dựa vào 
giao tác. Trong ACF/ TCAM, là đường 
truyền thông báo trong đố các thông 
bác được truyền tới các địa chỉ đích một 
cách riêng lẻ. kèm theo một hoặc nhiều 
tên địa chỉ đến hoặc các khóa đường 
truyền được đưa vảo trong phần đầu 
thông báo bởi phát sinh nguồn. Xem 
thêm affinity-based routing, invariant 
touting, routing by destination, rout- 
íng by key 

transaction code/trien z:ck[n kaod/ Mã 
giao tác, Trong hệ thống con AS/400 
jAMS. là ký tư đầu tiên trong phân đoạn 
đầu gồm 1 đến 8 ký tự của môi thông 
báo được gởi tới IMS/VS. Mã toản tác 
định danh chương trình ứng dụng đối với 
thông báo được dự định. 


transaction command securiy  /r+n- 
*zekjn ka mu:nd si kịosraU0/ An toần 
lệnh giao tác. Trong IMS/VS, lả cách 
đùng các lệnh macro định nghĩa hệ 
thống và các khai bảo kiểm soát tiện ích 
duy trí bảo mật để cho phép các trình 
ứng dung đặc thù được phát đi một số 
các lệnh thao tác viên IMS/VS. 


transaction display /tr:un ⁄:tk[b dị`šplei/ 
Hiển thị giao tác. Trên 3653 Point of 
Sale Terminal. là một pannen điện tử 
thể hiện khả thị các chỉ tiết toàn tác 
hiên thời để một khách hàng hoặc một 
thao tác viên nhìn thầy. 


transaction file /tren`z¿vk{0 iu File 
giao tác. (1! Là mội file có chứa dữ liệu 
nhất thởi có tỉnh tương đối mà đối với 
môi trình ứng dụng đã cho, được cùng 
nhau xử lý với file chính tương thích. (l} 
Đồng nghĩa với detail file. (2) Trong CO- 


ĐOL. là một file xuất-nhập được dùng 
để liên lạc với các trạm hiển thị và các 
kỷ tác vụ !CF. 


transaction journal /tren zzekƒn 'ds:nl/ 
Nhật ký giao tác. (1) Là một bản ghi 
các thay đổi trong các file đữ liệu mà § 
tạo ra tử các toàn tác. (2) Trong PSS là 
một bản ghỉ đã được in về mọi toán tác 
vừa chiếm chỗ tại một điểm của thiết bị 
đầu cuối bản lẻ. Trong trình hỗ trợ máy 
chủ hệ thống lưu khả tháo trình, là một 
bản ghi lưu giữ các chức năng được 
thực hiện, vửa đạt được truy cập đến 
thư viện hệ thống con hoặc vừa ảnh 
hưởng đến thông tin trong đó. Trái nghĩa 
với summary journal. (3) Trong DPCX. là 
một nhật ký lưu giử bởi các dịch vụ hỗ 
trợ hệ thống con về mọi thao tác vừa 
hoán đổi dử liệu trong thư viện hệ thống 
con hoặc vừa truyền dư liệu tới DPOX. 


transaction load balancing/tr:cn`z:ckƒn 
laod "hư lansn/ Cán bằng giao toản 
tác. Trong IMS/VS, là môt công cụ tùy 
chọn tạo khả năng một toàn tác được 
phân thời biếu thánh nhiều vùng thông 
báo củng thởi điểm. 

transaction iog/tr:en`z:ckJ Ipu/Mhật ký 
giao tác. Trong hệ thống lưu giữ khả 
lập trình, là một ban ghỉ cac toản tác 
được hiực hiện tại điểm của thiết bị đấu 
cuô? bấn le. Nhất ký nay dược thu vả 
lưu trữ bằng tử hoa trên dĩa tịch hợp bỏ 
kiêm soát lưu giữ 


transaction processing /q:un0'`z:ek [ni 
pra sexit/ Xứ lý giao tác. Là mót chuỗi 
thao tác trên cơ sơ dư liêu được xem 
bởi người dùng như là một thao tác đơn 
và cá thể. (AJ 


transaction processing facility (TPE) 


transaction processing facility {TPF) 

/:e0`⁄KJD pra`sesin Ta sa Công cự 
xứ lý giao tác. Lả một hệ thống khả 
năng cao được thiết kế để trợ giúp thời 
gian thực. thời gian ứửng dụng được điều 
khiến bởi toản tác. Cấu trúc đặc thù của 
TPF được dự định để tối ưu hoá tính 
hiệu qua. tính hiện thực và đáp ứng đối 
vơi truyền thông đữ liệu vả xử lý cơ sở 
dư liệu. TPF cung cấp vẫn tín thời gian 
thực vả cập nhật tới một cơ sở dữ liệu 
tập trung hoá. rộng lớn. nơi đó chiều dài 
thông báo thi tương đối ngắn cả về 
hưởng và thời gian đáp ứng tông quát 
lả kém 3 giây. Trước đây nó được biết 
như là công cụ xử lý toản tác/trình điều 
khiên không đạo (ACP/TPE). 


transaction processing system 

/#fiVD Z/€KJNT pra sexH] `sisanV Wệ xứ lý 
giao tác. (1) Là một hê thống nhằm 
giảm sát sự phân xe lài nguyên đối với 
việc xử lÿ đa toản tác đồng thời. Hệ xử 
lý loàn tác được thiết kế để hỗ trợ các 
trình ứng dung tương tác trong đó con 
ngưởi đưa !a các yêu cầu tại thiết bị 
đâu cuối thị đếu được xử lý ngay khi 
chúng được nhân. Các kết qủa được gởi 
về lai cho người yêu cầu trong một thởi 
gian tương đối ngăn. (2) Lả một hệ 
thòng IMS/VS trong môi trưởng đa hệ 
thông chấp nhân các toàn tác tử một hệ 
thống cuê? trước. goi các chương trình 
ứng dụng đổi với việc xử lý toản tác vả 
truyền trở lai mọi trả lởi cho hệ thống 
cuối trước ây để đáp ứng với thiết bị 
đầu cuối Xem thêm balanced system, 
ftront- end system, pseudo-font- end 
sys†em 


transaction progqram #req`zekin 
1ỊyAourcn Chương trình giao tác. (1) 
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Trang DPPX, là mội trình ứng dụng 
được thực thị trong việc đáp ứng một 
yêu cầu toàn tác.. (2) Lả một chương 
trình nhầm xử lý các toản tác trong 
mang SNA. Có hai loại chương trình 
loàn tác: các trình toản tác ứng dụng vả 
các trình toàn tác dịch vụ. Xem thêm 
converation. (3) Trong VTAM, là một 
chương trình thực hiện các dịch vụ liên 
quan đến việc xử lý một toàn tác. Một 
hoặc nhiều trinh toán tác có thể làm 
việc trong một trình ứng dụng VTAM 
đang dùng API (giao tiếp trình ứng 
dụng). Trong tình huông nảy, chương 
trình toàn tác sẽ yêu cầu các dịch vụ từ 
trình ứng dụng ấy, dùng các biên bản 
được xác định bởi chương trỉnh ứng 
dụng ấy. Trinh ứng dụng nảy, đến lượt 
nó củng sẻ yêu cẩu các dịch vụ tử 
chương trình VTAM bằng cách phát đi 
lệnh macro APPCCMD. (4) Trong hệ 
thông AS/400, là một chương trình ứng 
dụng được n gười dùng cùng cấp để xử 
lý dử liệu được nhản bởi hệ thống 
AS/400 tử một thiết bị phục vụ tài chính. 


transaction record_ /Ireni'⁄zcklh 'rek2:d/ 
Bán ghi giao tác. La một bản ghi 
trong tập dữ liêu toàn tác được tạo bởi 
một hoàc nhiều việc thực thì của một 
chương trinh được mã hoá để sinh ra 
các ban ghi toàn tác. 

transaction record header /Ir¡c Iì` Z a kịn 
'reka:d 'heda/Phẩn đấu bản ghi toần 
lác. Là thông tin kiếm soát và định 
danh tại ví trí khởi thủy của khối đầu 
tiên của một bản ghi toàn tác. 

transaction routing  /tr:un`⁄2vkJp `ru:ut/ 
Truyền giao tác. Trong CICS/VS, là 
một công cụ nhằm cho pháp các thao 


tranwaction seFVices 
tác viên các thiết bị đầu cuối được kiểm 
soát bởi môi hệ thống xử lý toàn tác 
CICS/VS để khởi tạo các toàn tác liên 
quan các trình toản tác được điều khiển 
bởi các hệ thống xử ly toản tác khác. 
Công cụ chuyển truyển toần tác 
CICS/VS sử dụng khả năng hội thoại 
trình toàn tác SNA đế tạo thuận lợi một 
cuộc hội thoại giữa trình toàn tác ấy và 
một toản tác chuyển tiếp được điểu 
khiển bởi hệ thống xử lý trình toàn tác 
mà thiết bị đầu cuối khởi tạo được tọa 
lạc tại đó. 


transaction services /trwn'zkj ”x3:- 
vixz/ Các dịch vụ giao tác. Trong 
DPCX. lả một phần của các dịch vụ 
chương trình ứng dung hổ trợ một 
chương trinh trong việc tạo lắp và lưu 
trừ các kết qủa của các toàn tác thao 
tác viên. 

transaction services layer/tran 7k0 
`vIsiz le Lớp các dịch vụ giao 
tác, tầng dịch vụ giao tác. Lả tầng 
gồm các trình toàn tác dịch vụ và cung 
cấp các dịch vụ cấu hinh, các dịch vụ 
thư mục, quần lý, kỷ tác vụ. lẫn các 
dịch vụ chuyển truyền và tôpô học. 


transaction type/trvn'z:rk[n tup/ Loa¿ 
toản tác. Lả một giá trị nhầm đồng 
nhất công việc được thực thí trên một tư 
liệu. 

transceiver Thiết bị (đẩu cuối) thu 
phát. (1) Là bất kỳ thiết bị đầu cuối 
nào có thể phát vả nhận luồng lưu tín. 
(2) Trong liên lạc AS/400, là thiết bị nối 
cáp thu phát tới các đồng trục loại Eth- 
ernet - thiết bị phát này được dùng để 
truyền và nhận dữ liệu. 


transceiver cable /'kcihÌ/ Cáp thu 
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phát. Trong truyền thông, là cáp vả 
các bộ nối cáp nhằm liên kết bộ điều 
hợp thu phát với thiết bị thu phát. 
transcribe /treit skraihl/ Chép lại, sao 
lại. Chép sao dữ liệu tử mệt môi trường 
dữ liệu nảy sang một môi trưởng dữ liệ 
khác, biến đổi chúng khi cần thiết cho 
việc dung nạp bởi một môi trường nhận. 


transerip /`ưenskrip/ Sự chuyển dịch - 
sự sao lại, Trong truyền thông tử xa 
AIX, lả một file có chứa bản ghí các 
lạnh được nhập trên hệ thống từ xa và 
sự đáp ứng của hệ thống từ xa ấy đối 
với các lạnh khác. 

transcription machine /ưraen`skrIpIn 
ma l:p Máy phiên âm, máy phiên dịch. 
Là một máy được thiết kế đơn lẻ để 
sản sinh lới nói đã được thu bởi một 
máy đọc, sao cho bản ghi đã chép có 
thể được sản xuất. (!) 


transducer ñran⁄°dịu;sv/ Thiết bị biến 
năng - thiết bị biến đổi năng lượng. 
Là một thiết bị nhằm biến đổi dạng 
năng lượng nảy sang dạng năng lượng 
khác. (A). 


transfer /tren`1+/. Chuyển, chuyển dịch , 
dời chuyển. (1) Gởi dữ liệu từ một nơi 
này và nhận dữ liệu đó tại một nơi khác. 
(l) (A). Đồng nghĩa với move. (2) Trong 
xử lý từ, đó là sự di chuyển của văn bản 
đã ghi lại được lựa chọn từ một phần tử 
môi trưởng ghi này sang yếu tố của một 
môi trưởng thu khác. (T) (3) Đọc dử liệu 
từ bộ lưu trừ phụ hoặc tử thiết bị nhập 
vào bộ lưu trữ xử lý hoặc từ bộ lưu trữ 
xử lý vào bộ lưu trữ phụ hoặc vào một 
thiết bị xuất. (4) Từ không còn dùng đổi 
với bước nhảy. (5) Xem binary-image 
transfer, block transfer, peripheral 


t;bï chủ: 
transfet, radial transfor. 


Ghi chú: Một chuyển dịch thưởng không 
thê xóa được đữ liệu của một vị trí xuất 
phát được. 


transfer check /trannsi%: t[ek/ Kiểm tra 
sự dịch chuyển. Là sự kiểm tra về độ 
chỉnh xác sự dịch chuyển dữ liệu. (A). 


transfer corona/'trwnxf4: `kbrana/T an 
chuyển dịch - vẩng quang chuyển 
dịch. Lả môt thiết bị nhầm nạp điện 
tính vào giấy để thu hút các bạt dẫn 
quang Thiết bị nảy có mội sạc điện 
tịch. mảnh nằm trong một ống Kim loại 
ca môi miệng hở hẹp. 


transfer ínstruction /trenxfa: 1) sữữAkƒt/ 
Lành chuyển dịch. Tử không cỏn 
dùng cho lệnh chuyển 


transfer interpreter /r:¿nsf4: mì :prHa/ 
Thiết bị phiên dịch chuyển tiếp, La 
một thiết bị nhầm in lên một thẻ đục lỗ 
các ký tự có liên quan đến các mẫu lễ 
đã được đục trong một thẻ đục lỗ khác. 


transfer key /Ircnsla; Ki:/ Khóa chuyển 

dịch. Trong xử lý từ đố lả sự điều 
khiến khởi tại một quá trình chuyển 
dtch. (T} 


transfer option/trensf4 `ĐpJn/ Tuy 
chợn chuyển dịch. tả một tùy chọn 
đỗ? với việc điều khiển chuyển dịch giữa 
cac bước chức năng phu đặc thù, xóa 
bồ sự cần thiết nhằm quay trở lại Sự lựa 
chọn bước sau khi đã hoàn tất mỗi chức 
tiảng phu. 

transfer tate/'1r:unsi4: rerƯ Tôc độ 
chuyển - định mức chuyển dịch. 
Xem data transfer rate, 


transferred information “tran 'fa:d 
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Jnfa'mellh/ Thông tín được chuyển. 
Đồng nghĩa với transinformation con- 
tent. 


transfer shaet/'transfA: Ji:Ư Tâm 
chuyển in. Trong một máy sao chép là 
một miếng vật liêu có phủ ngoài, mả 
mặt được phủ của miếng này được tiếp 
xúc với mặt kia của tờ gốc in được dùng 
trong các máy sao chép chủ chốt để 
chuyển ảnh phản đội bằng phương pháp 
ép hoặc nhiệt. (T) 


transfer station/ˆtrecnsla: ˆsteiln/Tr 4 m 
chuyển dịch - trạm chuyển tiếp - trạm 
truyền. Trong IBM 800 Pưntng Subsys- 
tem, là bộ ráp nổi ở đö ảnh được tạo 
tông mầu trên chất dẫn quang được 
chuyển ín sang tở giấy 


transfer time/ransi3: tan Thởi gian 
chuyển dịch - thởi gian chuyển. tả 
khoảng thời gian giữa lúc chuyển dịch 
dữ liệu bắt đầu và lúc quá trình chuyển 
dịch đả hoàn tất. (T). 


transfer vector /raunxi+ 'vcktak/ Veetơ 
chuyển dịch - vectơ chuyển tiếp. 
Trong một lớp bao bọc, lả một liên kết 
tới một điểm nhập vào cho phép lớp bao 
ấy được nạp vào bộ lưu trừ trước khi 
được kiểm soái điểm nhập vào ấy. 

transform /tr:cns`f^2:n Biên đổi - 
chuyển dạng. Thay đổi dạng khác của 
dữ liệu phù hợp vơi các quy tắc đặc thủ 
nhưng khóng làm thay đổi ÿ nghĩa theo 
nghìa dữ liệu ấy. (1) (AJ. 

transformation /trtns†a`meilìV Phép biến 
đổi - phép chuyển dạng. Trong đổ 
họa AlX, là một ma trận 4x4 giúp xác 
định vị trí tại đó các họa hình ba chiều 
xẩy ra. Vị trí thị điểm (Hức mất của 


transfortmafion definition 


người nhìn) vả vùng thị trường bao 
quanh khả biến. Các phép biến đổi xảy 
ta tai 4 điểm trong phạm vi ống luồng 
đồ họa. Xem key transformation, mod- 
eling transformation, projection trans- 
formation, signaÍl transfarmation, 
viewing transformation, viewpori 
transformation. 


transformation definition language 
(TDL) /#ZưiunxfA)meLrfn „defi`mifn 
`latwId4Ngôn ngữ định nghĩa phép 
biên đổi. La tấp các khai báo SPPS 
được mã hoa bơi thảo trình viên ứng 
dụng để kiểm soát màn hình trạm hiển 
thị IBM 3275. Các khai bảo nảy xác 
định định dạng của các dữ liệu để được 
truyền giữa mản hiển th/bản phím và 
mát bộ đệm chương trình ứng dụng. 
Chủng cần sự thông dịch bởi bộ thông 
dịch ngôn ngữ định nghĩa phép biến đổi 
Xem thêm terminal dispÍlay language. 


transforiner /trvnx (3:ma/ Máy biến thế. 
tả một thiết bị chuyển đổi điện năng từ 
mỏt mạch này thành một mạch khác ở 
cùng tần sở nhưng có dòng và áp đã bị 
thay đổi 

transform layer /trcix 1A:m `leIa/ tớp 
biến đôi - tầng (cấp) biến đổi - tầng 
chuyển dạng. Trong DPPX là một lớp 
xuất/nháp tác hoạt như một giao diện 
giữa môi thiết bị đầu cuối vả 
OPPX/Base. lả cái sẽ gởi đi vả chờ 
mong nhân dữ liệu đã định dạng kiểu 
SNA 


transient/ranzlanƯLâm thởi - nhất 
thời. Là nói về mót chương trình hay 
một thưởng trình con không thưởng trú 
trong bó nhớ chính hoặc nói đến môi 
vùng lưu trử tạm thơi đổi vơi một 
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transient prugram area 
chương trình như vậy. 


transient analysis /tr&nziant a`n&las1s/ 
Phân tích tức thởi - phân tích tạm 
thời. Là sự khảo cứu về phong cách 
của một hệ thống. một quá trình hoặc 
thiết bị trước khi nó đai đến trạng thả 
bình thường. 


transient area/treenziant *oarl3/  Vừng 
tạm - vùng nhất thời. (1) La một 
vùng lưu trừ cho bộ nhớ tạm của các 
chương trình hoặc thưởng trình nhất 
thời. (2) Trong VSE, là một vùng trong 
pham vi chương trình kiểm soát được 
dùng để cung cấp các dịch vụ hệ thông 
ưu tiên cao theo yêu cầu. 

transient control excutive area /'1r+i- 
zin Kkan ứưaol 1g zekjottv 'earlA/Vư ng 
thực hiện kiểm soát nhất thời. L a` 
vùng lưu trữ bộ xử lý được dùng bởi các 
phán của DPCX cư trú trên bô lưu trữ 
đĩa và được đọc vảo bô xử lý chỉ khi 
nảo cần. 

transient data queue /`trenziani 'deita 
kịu:/ Hàng chờ dứ liệu nhất thời. La 
tập dữ liêu liên tiếp được Folder Appli- 
cation Facilty dùng trong CICS/MVS để 
cáp nhật các thông báo hệ thống. 


transient error /rrunZian( 'vra()/ Lối 
tạm. (1) Đồng nghĩa với soft error. (T). 
(2) Là lỗi xảy :a môi lần hoặc tại các 
khoảng thởi gian không thể tiên đoán 
được. (3) Trong hệ thống System/370. lả 
bất kỳ đơn vị xử lý hoặc điều kiện lưu 
trử chính nào bị đò tim và sửa chữa 
hoặc bị phá hỏng bằng cách cố thưc 
hiện lại hoặc lập luận mã sửa sai. 


/?trwnzIant 
Vủng chương 


transient program area 
'praOuretm 'earia/ 


{ranxiehf responnse 


trình tạm, Trong CMS. là vùng lưu trừ 
do, chiếm giữ các vì trí từ X:E000› đến 
X:?0000:. Một số lệnh CMS vả chương 
trình người dùng có thể được thực hiện 
trang vùng lưu trừ CMS này. 


transient response /tr¿⁄!AUL rt SPDns/ 
Đáp ứng lâm thởi. Lá hoạt động của 
nẻ thông hoặc của môt quả trình trước 
khi dạt mức trạng thát ôn định. 


transient routine /1r:c0⁄ia0It 'ru:ti:n/ 

Thưởng trình tạm. (1) Lá một thưởng 
trình được lưu trử thưởng xuyên trên 
thiết bị thường trủ hệ thông được nạp 
vào vùng lưu trừ chính tam thời khi được 
can đến đế thực hiện. (2) Trong DPCX, 
tà mốt thường trình xử lý lệnh nẦm trên 
ĐÔ lưu trử dìa và được đọc vào bộ tưu 
trừ kiếm soát khi được cần đến 


transient state/ trivn⁄IaUL stelU/ Trạng 
thái nhất thời. Lá điểu kiện của một 
tram khi nỏ đang được bắt đầu truyền. 

transinformation content 
/4elIsin[a `melin `KpntepÐU (1) Trong lý 
thuyết thông tin, là hiệu số giữa nội 
dung thông tin được truyển bởi sự hiện 
hữu cúa một biến sổ vả nội dung thông 
un có điểu kiện được truyền bởi cùng 
biến cỡ đỏ, biết sự xuất hiện của một 
biển cô khác. trong ký hiệu toán học đó 
lả. x. vị là cặp biến cố, với thông báo 
nhân xi vả thông báo xuất VJ. Đ(X: ,yj) 
là giả trị xac suất xuất hiện đồng thời 
hai biến cố đó: p(x⁄,} lả giả trị xác suất 
có điều kiến về sự xuất hiện x, biết y, 
xuất hiện p(w/xJ là giá trị xác suất có 
điểu kiện về sự xuất hiện của biến cố 
xi. Ðíy;': là giá trị xác suất xuất hiện 
biển có y, lúc đỏ hiệu số T(x⁄/j) đối với 
cặp biến cố x.y; được biểu diễn bởi: 
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transistar-transistor Íogie (TL) 


1 
T(x,1y; = log -l 


og 
p(Xi) ØL VÌ 
pUX,T Vị (X. Vn 
og = 
Ø(XI PLX.. DỊ, 
U,Ì Xi 
z log?! = Yty,l X„ 
LÝ 


(!) (AJ. Đồng nghĩa với mutual ínforma- 
tran transferred information, transmit- 
ted informatian. (2) Xem average 
transinformation content, character 
mean transinformation content, mean 
transinformation corntent. 


transinformation. rate/.tr:etIsin[2`nierjn 
ti/ Tốc độ. Xem average transin- 
formatian. 


transistor /r;¿1)ˆxixI3/ Tranzifto - bắn dẫn 
tăng xí ta. Lá một thiết bị bán dẫn ở 
trạng thái rắn. nhỏ, có thể thực hiện gần 
như mọi chức năng của một đên điện 
tử. kế ca. khuếch đại lẫn chỉnh lưu 
Xem hình 156. 


|%6. Tranwisur 


tĩnh: 155. 


transistor-transistor logic {TTL) 
/iCpˆšIstA-trert ststa `l0d41k/ Mạch 
TTL.. Là một mạch điện tử trong đó một 
cụm các điode của một mạch logic diốt- 
tranststor vừa được thay bằng một tran- 
Sistor đa cực phát. 


f 


sịt dclay 
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translation 


———_F_FỄ—_—=ỀẼẼ=<_——-_ 


transit delay /trsit diic/ Chậm đơ 
truyền - tổn thởi đường truyền. 
Trong truyền thông X.25, là thời gian 
mật di để một bó đi tử một DTE nảy 
đân một DTE khác. Xem end-to-end 
transit delay. 


transition /Ir:on`»(4i/ Sự chuyển tiếp - 
trạng thái quá độ. Lá sự chuyển 
mạch tử mộ! trạng thái này sang trạng 
thai khác (vi dụ như từ điện áp ám sang 
điên áp đương) trong sự truyền tín hiệu 
theo dang sóng. 


transition effects/:c0 si4n t†eKtX/ Hiệ ư 
ưng chuyển tiếp. Trong việc sản xuất 
phim. video, lả các hiêu ứng đặc biệt 
xảy ra giữa hai lấn ghi ảnh liên tiếp. 

transite time /tr:rtnxii tàn Thơi gian 
chuyển tiếp. Trong VPM, là thời gian 
dược xem như dùng để đáp ứng. Xem 
thêm response time. 


translate /Ir:cnx lèlU Địch, tính tiến. (1) 
Tiong các ngôn ngữ tháo chương, để 
chuyển đổi toản bộ hay một phần của 
một chương trỉnh đuốc thể hiện dưới 
dang một ngôn ngữ. tháo chương thành 
một ngôn ngữ thảo chương khác hoặc 
thành một ngón ngữ máy phù hợp cho 
cóng việc thực hiện chương trình. (T) (2) 
Trong đồ họa máy tỉnh, để chuyển một 
anh hiển thị (trên không gian hiển thị) 
dạng đường thăng từ một vị trí nảy sang 
một vị trí khác nhưng không quay ảnh 
ấy. (T) 


translated axis line  /r:cnx lvItUd 'kšis 
lun/ Trục tịnh tiến. Trong đổ họa 
System/38, lá một đường thắng tham 
chiếu song song trục các giá trị được 
thê hiện trên sơ đồ. Đồng nghĩa với ref- 
erence line, translated line. 


translated line /Iri¿ns'feitd làn — Trục 
tỉnh tiên. Đồng nghĩa với translated 
axis line 


transiate duration /trvnx lvIL /Thơi gian 
dịch. Đồng nghĩa với transiating tíma. 

translate phase /:ctix`leIL Pets/ Pha 
dịch. Là sư chia nhở theo hệ thống 
hoạt động của bộ dịch. (l} (A). Đồng 
nghĩa với transiating phase. 


translating /tr:enx leit/ Tịnh tiến. Trong 
đồ họa mấy tính. đó lả dị chuyển toàn 
bộ hay một phần của ảnh hiển thị trên 
vùng hiến thị từ một vị trí này đến mỏ! 
vị trí khảc nhưng không lảm ảnh ấy bị 
quay di. Xem hình 157 


translating pbase /tr:cnx`lctti leix/ Pha 
tịnh tiên - pha dịch. Đồng nghia với 
transiate phase. 

translating program /#ưr#nä`teitIn 
"praogrkn/ Chương trình dịch. Đồng 
nghĩa với translator. 


translating time /tr:enx feitn tanV Thời 
gian chuyển dịch. ˆ Là một thời gian 
trôi qua cho việc thực hiện của một 
chương trình dịch (l} (A). 


translation /r:vns'lvi[n Sự dịch - phép 
tịnh tiến. Trong đồ họa mấy tính, là 
trình ứng dụng của một chuyển dịch bất 
biển đối với vị trí của mội hoặc nhiều 
phần tử hiển thị. (Í) (A). 


translation Iook-aside buffer (TIL.B) 1276 transmission 
translation look-aside buffer (TLB) (T). Đồng nghĩa với translation program. 
/#ans'lei[n kök-asaid `bAfaLta phần (T) (2) Trong thiết bị điện thoại, là một 


cửng cö chứa ánh xa địa chỉ ảo sang 
thực. 


translation program_ /trwnxs`lc:[n ˆpnrao- 
uriuhV Chương trình dịch. Đồng nghĩa 
vở: transiator (T). 


translation specification exception 

/tricpš letlì .špes1ll'keljhi 1k Ìsep[n/B/6 £ 
định ngoại lệ chuyển dịch. Trong các 
hệ thống lưu trử áo System/370, là một 
ngắt chương trình xảy ra khi một lối vào 
băng trang, lôi vảo bảng phân đoạn. 
hoäc thanh ghi kiêm soất hướng tới 
bảng phân đoạn có chửa thông tin dưới 
dang một định dạng không hợp lệ. Xem 
thêm page translation exception, seg- 
ment translation exception. 


translation table /trvnx'lciln 'toìbl/Bẩng 
dịch. Là một bảng được dùng để thay 
mốt hoặc nhiễu ký tự bởi các ký tự hoán 
đổi. chăng hạn, để dịch các ký tự thể 
hiện một địa chỉ áo thành các ký tự thể 
hiện một địa chỉ thực, các ký tự thể hiện 
một biển cố thành các ký tự thể hiện 
mô! cuộc gọi thủ tục. các ký tự của tập 
ký tự quốc gia thành các ký tự của một 
ngôn ngữ quốc gia khác hoặc các ký tự 
biểu diễn một địa chỉ tái định thành các 
kỷ tự thể hiện một địa chỉ tuyệt đối. 


translation tìme /trcns`letlìi tàn Thởi 
gian dịch - thời điểm dịch chuyển. 
(1) Bất ký thởi điểm nảo mà việc thông 
dịch cản cỏ. (T} (2) Là lượng thởi gian 
cẩn để dịch một chương trình. (T). Đông 
nghĩa vơi transiate duration. 

translator/ranx'leta/ Chương trình 
dịch - Bộ dịch đổi. (1) Lá một 
chương trình mấy tính có thể thông dịch. 


thiết bị có thể đổi các chữ số thập phân 
trên mặt số khi được quay thành các 
thông tin thưởng trinh gọi. (3) Đồng 
nghĩa với translating program, transila- 
tion program. (4) Xem address trans- 
lator. 


translator directive /tr:ens'leIta di `rektIv/ 
Chỉ thị trình thông dịch - Hướng dẫn 
thông dịch. Lá một kiến thiết ngôn 
ngữ đổi với việc kiểm soát việc chuyển 
dịch một chương trình. (T). 

transfiterate /travnz`lilareilU Chuyển chứ 
- chuyển tương ứng mẫu tự. Chuyển 
đối các ký tự của một bảng chữ các 
thành các ký tư tương ứng của một 
bảng chữ cái khác. (A). 

transmission /trrvuu2`ml(n Sự truyền, sự 
phát (đi). (1) Việc gởi dữ liệu từ một 
nơi nào đó rồi để nhận lại nó ở một nơi 
khác. (A). (2) Trong truyển thông dữ liệu 
và ASCII, là một loạt các kỷ tự gồm cả 
phần đầu vả vằn bản. (A). (3) Là sự 
điều phối các tín hiệu, thông báo hoặc 
một kiểu trí tuệ nào đó thóng qua môi 
trưởng dây dẫn, song vô tuyến, điện báo 
điện thoại, fax hoặc một phương tiện đại 
loại như thế. (T) (4) Là một hoặc nhiều 
khối hoặc các thông bảo. Đối với các 
thiết bị loại 8SC hoặc loại slari-stop 
(mạch ngừng-chạy), thì đó là việc được 
chấm đứt bởi một ký tự EOT. Xem thêm 
block, message. (5) Xem asynchronous 
transmission, burst transmission, du- 
plex transmission, haff-duplex trans- 
mission, one-way transmission, 
parallel transmission, serial transmis- 
sion, start-stop transmission, syn- 


(;hi chủ: 


chronous transmission. (6) Xem thêm 
data communication. 
Ghi chú: 

1. Transmission (sự phát đi) ngu ý nói 
đến việc gởi đi dữ liệu mà thôi, còn 
dữ liệu ấy có thể được nhân hay 
không thì chưa biết. 

2_ Thuật ngừ transmission được 

dùng để diễn tả việc gởi đi dữ liệu 
trong các thao tác viễn thông 
truyền tin Còn thuật ngữ move và 
transler thường được dùng để mỏ 
tã việc dị dời dữ liệu trong các 
thao tác xử lý dư liệu. 
transmission-block /+n⁄ ` mi[n bipk/ 
Khôi truyền. (1) Trong truyền thông đử 
tiêu, là một nhóm các bản ghi được ghi 
lại. được xử lý hoăc được gởi đi với tư 
cách là một đơn vị. (2) Là một phần của 
mô! thông báo được chấm dứt bởi ký tự 
kiếm soát đường đây EOB hoặc ET8, 
hoàc nếu đø lả khối sau cùng trong 
thông bảo ấy. thì được kết thúc bởi ký 
lư kiểm soát đường dây EXT hoặc EOT. 

(3) Trong VTIAM. là một đơn vị đừ liệu 

được truyền giữa một trình ứng dụng và 

một thiết bị đầu cuối được liên kết nhau 
trong chế độ nền. 


transmission-block character 
/ienz min BÌDk `k&@rakt Ký tự khối 
truyền, Xem end-of-transmission- 
black charactet. (A). 


transmission cateqgory /r:e0z'mi[n 
`kwtaudai/Lơp truyền - phạm trủ 
truyền. Trong một mạng mơ rộng 
ACF/TCAM. lả một thông báo kỷ tác vụ 
tiện dụng có các đàc tả tương tự vả 
được xử lý một cách tương tự, chẳng 
han các thông báo tạo luồng trong một 
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transmission control character 


trường ứng dụng yêu cầu/trả lời và các 
thông báo tạo luồng trong một trình ứng 
dụng tập hợp dừ liệu có mức ưu tiên 
thấp. dung lượng cao; được đặt ở các 
lớp truyền khác nhau. 


Ghi chú: Cấc phiên bản của các kỹ 
thuật và khả năng TCAM sau đây có thê 
được áp dụng cho các thông báo theo 
các lớp truyền khác nhau: vật tải tạo 


. hảng chở, mức ưu tiên thông báo, kiểm 


tra tuần tự, quản lý lối. cân bằng tải và 
xếp lớp dư liệu. 


transmission code/trenzˆmifn kaod/Mấ 
truyền dẫn. Lá mội mã để gởi thông 
tín trên các đường truyền viễn thông 
truyễn tín. 


transmission control charactet 
/renz`mifn kan'traol `kerakta/Ỉ Ký tự 
kiểm soát truyền. (1) Lả một ký tự 
kiểm soát được dùng để kiểm soát hoặc 
tạo thuận tiện truyền đi dữ liêu giữa các 
thiết bị đầu cuối dữ liệu (l} (A). (2) 
Trong truyền thông dữ liệu, là các ký tự 
đặc biệt được gồm chứa trong một thông 
báo nhằm kiểm soát sự truyền thông 
trên một liên kết dữ liệu. chẳng hạn, 
trạm gởi vả trạm nhân sử dụng các ký 
tự kiểm soát truyền để trao đổi thông 
tín: trạm nhân các ký tự kiểm soát 
truyền để chỉ ra các lỗi trong dữ liệu mà 
nó nhận được. (3) là các kỷ tự được 
truyền di trên đưởng đây nhưng chúng 
không phải lả dữ liệu thông báo nhưng 
gây ra các thao tác kiểm soát nào đó để 
được thực hiện khi gặp phải. Trong số 
các thao tác như thế gồm việc đánh địa 
chỉ. đánh khối và tạo giới hạn thông 
báo. kiếm tra lỗi truyền dẫn và kiểm tra 
vùng hệ thống, vả quay trở lại điểm đầu. 


transmission control CC) layer 


(4) Đồng nghĩa vơi communication 
controí character. 


transmission control (TC) layer 
ñrenzmìịJn kan'traoi 'leia /Tầng kiểm 
soát truyền - lớp kiểm soát truyền. 
Đó là lớp trong phạm vị mật nối kết kỳ 
tác vụ hoặc bán kỳ tác vụ để đồng bộ 
hóa vả dân tốc lưu lượng truyền dữ liệu 
mức kỷ tác vụ, kiểm tra số lượng yêu 
cầu liên tục kỷ tác vụ vả mật hoá lẫn 
giải ma đử liệu-người dùng-đầu cuối. 
Xem thêm half-session. 

Transmission Control Ptotocol (TCP) 
/ư:enz“mijlD kan trao] ,praota'kpl/ iên 
Bản Kiểm Soát Truyền. Lả một biên 
bản truyền thông được dùng trong Mạng 
Internet và trong bất kỷ mạng nào tuân 
theo các tiêu chuẩn Bộ Quốc Phỏng Mỹ 
về biên bản liên mạng. TCP cung cấp 
biên bản loại máy chủ đáng tin cậy giữa 
cac mấy chủ trong truyền thông loại 
đöng-cätbỏ và trong các hệ được liên 
thông của các loại mạng như thể. Nö 
bao giở cũng giả định rằng biên bán 
tiên Mang lá biên bản nền tảng. 

transmission control uait (TCU) . 
“€hzmijn Kan'ưaol `juUƯ Đơn vị 
kiêm soát truyền. Một đơn vi kiểm 
Soát truyền thông mà các thao tác của 
nỏ được kiểm soát một cách độc nhất 
bởi các lệnh được thảo trình từ hệ thống 
tình toán tới đơn vị được gán vào đấy, 
Không hề có chương trình nào được lưu 
trừ hay thực hiên trong đơn vị đó; chẳng 
han. các kiểm soát truyền !BM 2703. 
Trải với communication controller. Đồng 
nghĩa với telecommunication control 
tui. 


transmíssiơn copying /#ứœ&nz'mi[n 
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transmission frame 


`kbpHiV Sao chép truyền. Trong mội 
máy sao chép tải liệu, lả một phương 
pháp sao cháp tiếp xúc trong đó tờ bản 
gốc nẦm giữa nguồn bức xạ và vật liệu 
nhạy sáng sao cho bức xạ phải đi qua 
được tờ bản gốc. (T) 

transmission extension/treiz`mirjn rk- 
'stenJIU Tăng cường truyền. Mở rộng 
truyền. Là sự mở rộng khóng tạo vòng 
đã được đơn giản hóa tới thiết bị đầu 
cuối dữ liệu nối tiếp nào được gắn vào 
đó. 

transmission frame /r:enz`mijn †retinV 
Khung truyền. (1) Trong việc truyền 
thông dữ liệu, là dữ liệu được truyền tử 
một nút này tới một nút khác trong một 
định dạng đặc thủ có thể được nhận 
biết bởi một nút tiếp nhận. Ngoài một 
trưởng thông tin hoặc dư liệu ra, khung 
có một kiếu dấu tách nào đó nhằm đánh 
dấu sự bắt đầu vả chấm dứt khung và 
thường là các vùng kiểm soát, thông tin 
về địa chỉ nhằm định danh nguồn và 
đích, lẫn một hay nhiều bít kiểm tra cho 
phép nơi nhận được dò tìm các lỗi, 
chúng có thể xảy ra khi nơi gởi vừa 
truyến đi khung đó. (2) Trong SDLC 
(kiếm tra liên kết dữ liệu đồng bộ), đó 
là phương tiện truyền đi đối vơi mỗi 
lệnh, mỗi đấp ứng, và mọi thông tin 
được tuyển đi bằng cách dùng các thủ 
tục SDLC. Mỗi khung sẽ bắt đầu và kết 
thúc vơi môt đấu chỉ báu. Xem se- 
quenced frame. Xem thêm frame check 
sequence. (3) Trong SDLC dươi môi 
trưởng SNA. đồng nghĩa với Basie link 
thịt (BLU). (4) Trong HDLC (kiểm tra 
liên kết dữ liệu cấp cao); đó là chuỗi 
gồm các bít liên tiếp nhau được gộp tại 
bằng và gồm chuỗi có các dâu chỉ báo 


transmission group 
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transmission interruption 


đóng và mở (01111110). (5) Trong một 
mạng. mạch vùng token, lả một mẫu bịt 
có chứa dự liệu mà một trạm nào đó 
vửa lèn vảo để truyền đi sau khi vừa bắt 
giữ một hiện dạng. (6) Trong hệ thống 
TDM là một nhóm lặp lại gồm các tín 
hiệu do bởi một sự lấy mẫu tín hiệu về 
các kênh, kể cả các tin hiệu bổ sung 
bất kỷ để dồng bộ hoá và thông tin hệ 
thống được yêu cầu. (7) Đồng nghĩa với 
trame. (T). Xem Hình 158. 


transmission group /(rwnz ` mijn gru:p/ 
Nhóm truyền. Trong SNA, lä một 
nhỏm gồm các liên kết giữa các nút 
vùng con kế cận xuất hiện như là một 
liên kết logic đơn đối với đưởng truyền 
các thông bảo. 

Ghỉ chú: Một nhóm truyền có thể bao 
gồm một hoặc nhiều liên kết SDLC (các 
liên kết song song) hoặc gồm một kênh 
System/370 đơn. 


Ending Frame Dpllmiler 
8tarting Frame. 


Deimier FrAarns Check Sequøncn 


®nnmite 


Addcena F Intd F nmmnnd Ïtranr P.itn 


k———- Transminsign Frama — —- 
{5Ñ. Tranemissien Fraine 


Itiili T5. 


transmission group identifier (TGID) 

/Irchz`nufni dru:p at denUfaiaBộ định 
danh nhóm truyển. Trong SNA, lả 
một tập gồm ba giá trị duy nhất cho 
mỗi nhóm truyền. bao gồm các địa chỉ 
vùng con của hai nút kế nhau được nối 
kết bởi nhóm truyền ấy, và số liệu nhóm 
truyền (1.255) 


transmission group (TG) profile 
/nz`m\[0 gru:p 'praoful Tạo dạng 
nhóm truyền. Trong VTAM, là một tập 
được đặt tên cất đặc tả (như giá trị mỗi 
Uyte, giá trị trên mỗi đơn vị thời gian vả 
dung lượng của nó) được dùng cho các 
liên kết APPN. 


transmission group (TG) vector 

/#ư&nz`mi[n tru:p `vek(/ Vecftơ nhám 
truyền. Lả cách biểu diễn của một 
nhóm truyền điểm cuối trong một mạng 
T2.1 bao gôm hai vectơ điều khiến: 
Vactơ điều khiển bộ mó tả nhóm truyền 
(X:46:) và vectơ điều khiến các đặc tả 
nhóm truyền (X:47›), 


transmission header (TH)/trœnz ` miƒn 
'hcda/ Tiêu để truyền Trong S$NA, lả 
thông tin điều khiển, được ởi theo sau 
một cách tùy chọn bởi một đơn vị thông 
tin cơ sở (B!U) hoặc một phân đoạn 
BỊU, được tạo ra và được dùng bởi sự 
kiểm soát đường dẫn để truyền các đơn 
vị thông báo và để kiểm soát luồng đữ 
liệu của chúng trong mạng đó. Xem 
thêm path informatioan unít 


transmission interface /#ranz`mri[n 
`Imtateix⁄Giao diện truyền - nơi giao 
truyền. Là biên giới bị phân chia, được 
xác định bởi các đặc tả chức năng, các 
đặc tả liên thông vật lý chung. các đặc 
tả tín hiệu và các đặc tá khác khi tương 
ứng. 

Ghi chú: Giao diện nảy có liên quan 
đến đặc thủ của nối kết giữa hai thiết 
bỉ có chức năng khác nhau. 


transmission interruption/tran 2z `mr[n 
„I0\tA'rapln/ Sự ngắt truyền - sự gián 
đoạn truyền. tả ngắt việc truyền đẫn 
tử một thiết bị đầu cuối bởi một sự 


transimnission level 
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transmission services (TS) profile 


truyền có ưu tiên cao hơn tới thiết bị 
đầu cuối đó. Đồng nghĩa với reverse 
break. 


transmission level /r&n⁄z'mi[n 'levL/Mức 
truyền. Xem relative transmission 
level. 


transmission limit /r+n⁄`mifn "limuU 

Giới hạn truyền. Trong một chương 
trình kiểm soát mạng, đó là số tối đa 
các truyền dẫn có thể được gởi đến 
hoặc nhân tử một thiết bị BSC hoặc 
thiết bị Start-Stop. trong suốt một kỳ tác 
vụ trên một dưỡng dáy đa điểm trước 
khi chương trình kiểm soát mạng ấy 
ngưng lại kỳ tác vụ này để phục vụ các 
thiết bị khác trên đường dây ấy. 


transmission line /t:cnz`M[n làin/ 
Đưởng dây truyền, đường dây truyền 
tín. Đồng nghĩa với đường dây viễn 
thông truyền tin. 


transmission medium /#ranz min 
`mi;diw Vật tải truyền tin, Môi trường 
truyền tải. là một vật tải vật lý nhằm 
dân truyền các tín hiệu giữa các trạm 
dử liệu; chằng hạn, dây dẫn cặp xoăn, 
đây cấp sợi quang, dảy cáp đồng trục. 

Ghi chú: Khóng gian bao la quanh ta. 
đo lả một mỏi trưởng truyền tải đối với 
cac loại sóng điện từ. 

transmission number /irnz`mi[n 
"nAmha/ Số hiệu truyền dẫn. Trong 
3900 Pnnting Subsystem, là con số chỉ 
sở lượng các truyền dấn của mội tập dữ 
bêu in đặc thù. Nó được dùng bởi Prínt 
Services Facilty (Công Cụ các dịch vụ 
¡õ›J để chọn ra nhóm môi trường dạng 
tương hợp. 


transmission path delay/Lrnz` min 


pữÐ dile/ Trí hoán đường dấn 
truyền. Là thời gian cần có đối với một 
bịt để đi qua giữa hai trạm dữ liêu xa 
nhất. trong một mạng thanh buýt. Đồng 
nghĩa với ane-way propagation time. 
(1T). 


transmission priority /tranz'mmi[n prai- 
*Urati Ưu tiên truyền. tả mức được 
gán cho một đơn vị thông báo nhằm xác 
định thử tự trước sau đối với quá trình 
đang được chọn lựa bởi thành phần 
kiểm soát đường dẫn trong mỗi nút đọc 
theo đường truyền để tiến về nút tiếp 
theo trong đường truyền ấy. 


transmission security /#rxznz'miƒn 
xi `kjOarat/ Bảo mật sự truyển. Là bảo 
vệ chống lại việc nối rẽ dây dẫn tín. 


transmission service #irenz`mi[n 
`sa:vis Dịch vụ dẫn truyền - dịch vụ 
truyền. Một kênh thuê bao, hoặc một 
bó chuyển mạch hay đóng cắt mạch là 
địch vụ được cung cấp bởi một sóng 
mang truyền tin chụp, một đại diện điều 
hành tư được nhận dạng hoặc cơ quan 
nhà nước về viễn thông. Xem circuit- 
sWitched data transmission serviee, 
laesed circuit data transmission serv- 
¡ce, packet-switched transmission 
service, public data transmission 
sSerVÍce. 


transmission services (TS) profile 
/@n2`mi[n  š4:Vv1s12 ˆprMall/ Tạo 
dạng các dịch vụ truyền. Trong SNA, 
là sự đặc tả trong một yêu cầu tác hoạt 
kỷ tác vụ (và trong các đáp ứng, thường 
có tính cách tùy chọn) về các biên bản 
kiểm soát truyền như việc điều tốc mức 
kỳ tác vụ cách sử dụng các yêu cầu 
mức kỹ tác vụ, để được hỗ trợ bởi một 


transmission suhsystem 
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transparency 


kỳ tác vụ đặc biệt Mỗi tạo dạng các 
địch vụ truyền được xác định sẽ được 
định danh bởi một con số. 


transmission subsystem component 
(TSC)/tr:cnz`nu[n xAb xistam Kkam ”pa0~ 
nu Thành tố hệ con truyền. tả 
thánh tố của chương trình VTAM, gồm 
kiêm soát truyền. kiểm soát đường dẫn 
vã các lớp SNA kiểm soát liên kết dữ 
tiêu 


transmit/trcnz`mlt/ Truyền - phát. (1) 
Gởi dữ liệu đi từ một nơi để nhận ở một 
nơi khác. (A) (2) Di chuyển một thực thể 
tử một nơi này đến một nơi khác; chẳng 
hạn phát sóng vô tuyến, điều phối dữ 
liêu thông qua một vá! tải truyền, hoặc 
để chuyển giao dữ liêu từ mốt trạm dữ 
liêu tới mót trạm khác thông qua một 
dưởng dây dân. (T). (3) Xem thêm 
transfer. 


transmit burst/tr1⁄`mlL bax/ Sự phát 
theo chùm - truyền theo chùm. 
Trong truyền thông dữ liêu. là một nhóm 
các bó truyền được gởi đi mà không hề 
có sư nhân xen vào hoặc thao tác thởi 
gian chết (tức thời gian không tính). 


transmit flow control /tr&nz`mmtL flao 
kan trau Kiểm soát dòng truyền. 

tả một thủ tuc truyền nhằm kiểm soát 

tốc đó tai đó. dữ liệu có thể được truyền 

từ một điểm sao cho nó bằng với tốc độ 
tại đó nö được nhận bởi một điểm từ xa. 
Ghi chú; 

1 Thủ tuc có thể dùng giữa một DTE 
vả mội DSE hoặc giữa hai DTE. 
Trang trường hợp là giữa hai DTE, 
thi tốc đó tạo tin hiệu dữ liệu có thể 
được kiểm soát nhờ vào một mạng 
hoàc các yêu cầu DTE từ xa. 


2. THỦ tục này làm việc độc lập theo 
hai hướng truyền dữ liệu. như vậy 
cho pháp các tốc độ tạo tín hiệu dữ 
liệu khác nhau theo cả hai hướng 
truyền 


transmit leg/trenz`mii lu Phía truyền 
- cạnh truyền — Đó lả một phía của 
đường đây song công dang làm nhiệm 
vu truyền. Trái nghĩa với receive leg. 


transmittal mode/rnz`mi maod/Chế/ 
độ truyền. là phương phán dựa vào 
đó các nội dụng của một bộ đệm nhập 
có khả năng được tạo ra đối với chương 
trình ấy. và bằng cách đó một chương 
trình có khả năng tạo các bản ghi nhằm 
xuất ra 


transmitted information /1r n2 `mrtrd 
„nfna ` meijh/ Thông tin được truyn. 
Đồng nghĩa với transinfarmation con- 
tent 


transmitter /“reuz`nut/ Bộ truyển - thiết 
bị tuyền. Xam optical transmitter, 
Universal recelver - transmitter 


tranemitter-receiver subassembly (TRS) 
frnz`nut3-rl`ši:VA sAba semhl Thiết 
bị thu phát. Trong môi môi trưởng 
ESCON. là thành phần điện tử có chứa 
một bộ truyển quang học và một bộ 
nhận quang học. Xem thêm fibler opltic 
subassembly. 


transparency /ữns'peranxi/ Giấy frong 
suốt - giấy kiếng. (1) Là tờ giấy bằng 
chất acetat có chứa thông tin được thể 
hiện ra thông qua một máy chiếu. Đồng 
nghĩa với foil. (2) Trên một máy sao 
cháp tải liệu, là một tờ bản gốc hay tờ 
chụp lại trên một vật liệu nhằm chuyền 
qua được ánh sáng nhưng không hề bị 


transparency mode 
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transverse crusstalk coupling 


nhiễm xa. (T) (3) Xem thêm transpar- 
ent, transparen! mode. 


transparency mode /tranx`parransL 1TTia0d/ 
Chế độ kiểu giấy kính. Xem trans- 
parent mode. 


transparent /ir;enx`|zeranU Trong suốt. 

(1) Nói về các thao tác hoặc dữ liêu mả 
không có nghĩa gi đổi với người dùng. 
(2J Trong việc tuyển dữ liệu, đó là nói 
về thông tin không được nhận biết bởi 
chương trinh hay thiết bị thu nhận với tư 
cách là các ký tự kiểm soát truyền. (3) 
Xem coda transparent, code transpar- 
en† data transinission, inherent trans- 
Darency. 


transparent data /traens parant `deita/ 
Dữ liệu trong suốt. (1) Dữ liệu nhưng 
không có ý nghia gì đối với nơi nhận. 
¡2) Là dự liệu có thể chứa bất kỳ giá trị 
thấp lục phân nảo, 

transparent original /nx`pa&ranL a`ri- 
san Bản gốc trong suốt, Trên một 
máy sao chép tài liệu, đó là một bản 
gốc mà ánh sáng thấy được hoặc các 
bức xạ khác có thể đi qua nó để sản 
sinh ra một bản sao khả chấp. (T) 


transparent mode (Ir+ns `parant maid/ 
Chế độ trong suốt. La một phương 
pháp: về việc truyền văn bản đồng bộ 
nh: phân, trong đó các ký tự kiểm soát 
truyền được xử lý như là một văn bản 
trừ khi chúng được đứng trước bởi một 
ký tự điều khiển DLE. Trái nghĩa với 
nontransparent mode. 

transportability /ren.xp^:ta`bilal/ Tính 
có thể chuyên chở được. Đồng nghĩa 
với portability 


transport assembly  /zzn`sp3:tL a'sem- 


bl Là một đơn vị có chứa trạm chuyển, 
trạm fuset, trạm đầu vào các dạng liên 
tục vả các ngăn xếp dạng liên tục. 


transport layer /tren`sp3:L `let3/ Tầng 
vận tải - lớp vận tải. (1) Trong mô 
hình tham chiếu Open System Intercon- 
nection (liên thông hệ mở) là lớp cung 
cấp một dịch vụ chuyển giao dữ liệu từ 
đầu cuối tới đầu cuối khả tín. Có thể có 
các hệ thống mở tiếp vận trong đường 
dẫn. (T) (2) Xem thêm Open System Ín- 
terconnection reference model. 


transport mechanism subassembly 
/tư&n”š[f*L "mekanizam saba`semblt/ 
Trong hệ thống IBM !magePlus, là mội 
bộ phận của OSAH Librawy có chứa các 
đơn vị cơ phận để di chuyển các hộp 
băng dữ liệu tới và tử các cơ phân điều 
khiển và các ô. 

transport network_ /ra+u`xsp3:1 `0etwa:k/ 
Mạng vận tái. Là một phần của Mạng 
SNA gồm chứa sự kiểm soát liên kết dữ 
liệu và các lớp kiểm soát đưởng dẫn. 
Đồng nghĩa với path control ne†work. 


transposed file /tran siAo¿d 1/16 đã 
chuyển vị. Là một file mà các trưởng 
của một loại bản ghi được lưu giữ một 
cách liên tiếp nhau, đối lập với việc thực 
hành thông thường về các bản ghi toàn 
vạn một cách liên tiếp nhau. 


transposition /rwiisna'⁄iln/. Sự chuyển 
vị - phép chuyển vị. Là zự hoán đối 
vị trí của các đây dân lẳn nhau nhằm 
giảm thiểu các nhiễu cảm ứng. 

transverse crosstalk coupling 
P“ưanzv4š `krostlk "KApln Tương 
tác nhiễu xen ngang giữa một mạch 
gây nhiễu vả một mạch bị nhiễu 


transyerse parify check 
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tree secarch 


trong bất kỷ một đoạn đã biết nào. 
Lả việc lấy tổng vecto của các tương tác 
một chiều giữa các đoạn mạch ngắn kề 
nhau. không kể tới sự phụ thuộc vào 
luống truyền phụ trong các mạch kế cận 
khác gần đó. 

transverse parity check #ư4nz`v3:š 
'perat tỊtK/Ỉ Kiểm tra tính chẵn lẻ 
ngang, kiểm tra sự chẵn lẻ ngang. 
?1) Lả sự kiểm tra tính bằng ngang trên 
một cột gồm các chữ số nhị phân mà 
chúng là các thành tố của mội tập tạo 
thành ma trận; chẳng hạn sự kiểm tra 
tính chẩn lẻ trên tập gồm các bị! nằm 
trên một dải bằng. (T) (2) Đồng nghĩa 
với transverse redundancy check. 


transverse redundancy check (TRC) 
/ưaenz`v4:s rdandansi tltk/K(ứêTn - tra 
dư thừa ngang. 


trap/ư:tp/Bẩy. (1) Là một lệnh nhảy có 
điều kiện không được lập trình, tới một 
địa chỉ chỉ định. được tự động tác hoạt 
bởi phần cúng. Một sự ghi nhận được 
tạo lập từ vị trí mả lậnh nhảy đã xảy ra. 
() {2! Trong REXX, để nhận biết rằng 
một điều kiện đủ khả năng hiện thời đã 
xảy ra và để thực hiện chỉ thị SIGNAL 
hoặc CALL đả được biệt lập khi bẩy có 
điều kiện được tạo khả năng. (3) Xem 
sỉatic debugger trap. 


trap door/ưcp da:(r)/Cửa bẫy. - Trong 
báo mát máy tính. đó lả một cơ cấu 
phần mềm hoặc cửng được giấu kín một 
cách có chủ ý thừa nhân các cơ câu 
bao về hệ thông được phá vở hoặc 
được vô hiệu hóa. Xem thêm aftack. 

trap handler /tr:cp `h;endl2/ Thương 
trình bẫy. Lả một thưởng trình bây 
được dùng khi một bẩy xảy ra. Xem 


thêm excepltion. 


trap numbet/trap 'n"Amhz⁄ Số bấy. 
Trong hệ điều hảnh OS/2 là mội mã 
chẩn đoán nhằm định danh một điều 
kiện đã gây ra một cải ngắt hoặc một 
cái bẩy. 

tray delivery mechanism /tret di'ÌIvar. 
`mekanizam/ Cơ cấu giao phát khay. 
Trong một máy sao chép, đó là một hệ 
thống phân phát trong đó giấy được nhả 
ra từ máy đó và rơi vào trong một khay 
phân phát. (T) 

TRC (?) Table reference character. (2) 
Traverse redundancy check (1) Ký tự 
tham chiếu bảng. (2) Kiểm tra dư thửa 
ngang. 

TRCPL Trace parameter list Danh sách 
tham số vệt. 


treatment/'trì:tman/ Xử lý - sự gia công 
xử lý. Là một tư liệu thiết kế được chỉ 
tiết hóa về ngành video. 

tree/trì/ Cây xem file trae, widget tree. 

tree network(tri: 'net(Wxk/ Cươi hình 
cây - mạng hình cây. Là một mạng 
trong đó chỉ cá duy nhất môi đường dẫn 
đí tới giữa hai nút bất ký. (T) Xem hình 
150 
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tree search/ưi: x43(J/Đỏ tim theo cây. 
Trong một cấu trúc hình cây, là sự đò 


trec xtruvfure 


từưn trong đố có khả năng tạo ra mội 
quyết định vào mỗi cấp về bộ phận nào 
của cây ấy có thể bị từ chối mà không 
cần tim dò sâu thêm. (T) 

tree structure /tri: `strAkta/Cấu trúc cây 
- cầu trúc hình cây. (1) Lả một cấu 
trúc dữ liệu biểu diễn các thực thể trong 
các núi, với gồm chỉ một nút gốc, và tối 
đa có mỗi nút cha cho mỗi nút con. (T) 
(2) Lá một chuỗi liên tiếp gọi có phân 
lớp. bao gồm cả đoạn gốc lần một hoặc 
nhiều cấp các đoạn. được gọi thông qua 
đoan gốc đó. 


TRFILE Trace file Fiie vết. 


triboelectricity Điện ma sát, Lá một 
vật tải mang điện được tạo ra bằng sự 
ma sát. 


tributary station /trihjotari `stel[n/ Trạ m 
nhánh, trạm phụ. (1) Trên một nối kết 
đa điểm hoặc một nối kết điểm có sử 
dung kiểm soát nói kết chế độ cơ bản, 
lá bất kỳ trạm dữ liệu nào khác với trạm 
kiểm soát. (l) (2) Là một thiết bị thử cấp 
trên một đường dây loai đa điểm nối. 


trigger/'unua/ Bộ tri-gơ - bộ kích khởi. 
(1) Đồng nghĩía với hot spot. (2) Gây ra 
một sư thực hiện tức khắc về một 
chương trinh máy tính thưởng bởi sự can 
thiệp từ môi trường bên ngoài; chăng 
hạn bằng lệnh nhảy có điều khiển thao 
tác tới một điểm nhập vào. (l) (A). 


trgget circuit/`trida 's4:kìi/ Mạch kích 
khởi - mạch trigơ. (1) Lả một mạch 
quần lý một số các trạng thái không bền 
và í! nhất là một trạng thái bền. Mạch 
nầy được thiết kẽ sao.cho một sự 
chuyển dịch có thể được khởi tạo bằng 
cách dùng một loại xung phù hợp. (T) 
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trìple pÏlane symbot set 


(2) Xem thêm bistable trigger circuit 
monostabie trigger circult. 


trimmer assembly/trima a'senbi/ Bộ 
lắp ráp máy xén giấy. Trong một hộc 
xếp máy xén giấy. là một thiết bị nhằm 
xóa đi các dãi mang lẽ. 


trimming/trimuW. Việc bẩ sung. Trong 
VM/SP HPO, là quá trình bổ sung thêm 
các trang chưa được tham chiếu về máy 
ảo vào tập bổ sung. 


trimming Ioops/trimig lu:ps/, Vỏng lặp 
xén, Trong hệ thống AIX, là tập gồm 
các đường cong kin có hướng được 
dùng để cải đặt biên của một NURBS 
mặt hàm chốt loại B hữu tỉ không đều. 


trim set/trìì se Tập bổ sung. Trong 
VM/SP HPO, là tập gồ các trang máy 
ảo chưa được tham chiếu, được chuẩn 
bị để bổ sung danh sách các trang có 
giá trị để thỏa mãn các yêu cầu trang. 

triple - langth register /'trrpl-lenU `re- 
dãist3/ Thanh ghí bội 3. La ba thanh 
ghi thực hiện chức năng như một thanh 
ghi đơn. (l) (A) Đồng nghĩa với triple 
register. 


triple plane/'tripl plein/ Mất bội ba. 

Trong 3270 Information Display System, 
là một chức năng cho phép người dùng 
được xác định một ký hiệu toàn thể 
hoặc các phần của một ký hiệu trong 
cùng một vùng địa chỉ giống nhau trong 
ba bộ đệm khác nhau. Trái nghĩa với 
Single piane. Xem thêm triple plane 
symbojl set. 


triple plane symbol set/'trinl pIiein 
`simmBl seU Tập ký hiệu mặt bội ba. 
Trong 3270 Informatian Display System, 
là tập về ký hiệu được lập trình để 


triple presicion 


chiếm hữu môt bộ phận của một ký hiệu 
hoặc toản bộ ký hiệu ấy được xác định 
trong mỗi măt của các mặt phẳng màu 
cơ bấn (đo. xanh lam. xanh lục) cho 
pháp ngưởi dùng thể hiện hoặc in ra 
một ký hiệu hoàn chính dưới dạng môi 
màu, nhiều máu hoặc một hỗn pha các 
mảu 

triple presicion “tripl prr xin Độ chính 
xác bội 3. Nói về cách dùng ba từ 
may tỉnh để biểu diễn mót số phù hợp 
với đóc chính xác yêu cầu. (l) (A). 


triple register/'tripl 'red4Ista/ Thanh ghi 
bội ba. Đồng nghĩa vơi triple-length 
register. 


triplet/'trip\/ y†e ba bí - bộ ba bịt: 
tả mới bộ byle được tạo thành tử ha 
yếu tố nhị phân. (1) (A) Đồng nghĩa với 
three-bit-byte. 


trì - stimulus Tác nhân ba kích thích. 
Trong cac hệ thông video, lả một 
phương pháp tái lập máu sử dụng ba 
mâu cơ bản hoặc ba tin hiệu cơ sở để 
tải lập và chuyển hình ảnh. 


trivial response/'trivial rtsppns/  Đấp 
tưng thưởng. Trong TSƠ là một đấp 
ứng từ hê thống cho một yêu cầu để xử 
lý mả có thể chỉ cần một thời lượng 
máy. chăng hạn, việc kiểm tra cú pháp 
dành cho một khai báo FOHTRAN 


TRM Test raquest massage Thông báo 
yêu cầu thử nghiệm. ` 

troff Là một trình tiên ích cho việc pho- 
lotvpesetting được thiết kế ban đầu để 
trợ giúp cho máy phototypesetting 
Graphics System, nhưng giờ đây lại có 
khả năng hỗ trợ cho một loại các máy 
phototvpesetter khác. 
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true color 


Trojan horse/traodsan hàa:/ Con ngựa 
thành Troie. Trong an toản máy tính, 
lả một chương trinh với một chức năng 
thực sự hoặc một chức năng hữu dụng 
một cách rò rệt. chứa các chức năng ẩn 
nhằm lợi dụng một cách lén lút các tác 
quyền về quả trình gọi dẫn móột cách 
hợp phap làm thiệt hại đến các phương 
sách bảo mật, chăng hạn: một chương 
trình tao ra bản sao mù về một file cảm 
ứng. Xem thêm attack, logíc bomb, 
time bomb, virus. 


Ghi chủ: huật ngữ nảy thưởng dùng 
lẩm với nghĩa các chức năng ẩn. 

troubieshoot/rabllb/ Đỏ tìm và sửa 
sai. (1) Dò tìm, xác định và triệt tiêu 
các sai lỗi trong các chương trinh máy 
tính hoặc các sự cổ trong phần cúng. 
(2) Đồng nghĩa với đebudg. 

trouble unit/trabl '¡u:n\Ư Đơn vị sự cố: 
tả mật con số thêm vảo được dùng 
trong các mạch điện thọai để xác định 
hiệu suất mong đợi trong một khoảng 
thời gian đã cho. 


trough roller /tra:f 'rwila/ Trục cuốn 
máng - con lăn máng. Trong một 
máy sao cháp đó là một con lăn xoay 
trong một hộc chứa nhằm cấp chất lỏng 
vào trong hệ thống thấm ướt. (T) 

TRS (1) Transmitter - receiver subas- 
sembly. Thiết bị thu phát. (2) Topol- 
0gy and routing services. Các dịch vụ 
tạo đưởng truyền và tôpô. 

truek /rAk/ Đó lả sự dịch chuyển bộ chân 
đỡ của camera. qua một phía, mà trân 
bộ chân đỡ nảy có gắn camera. 


true color “ru: 'kala/ Máu thực. (1) 
Trong AIX Enchancsd X-Windows, là 


truc complement 
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trunk cable 


một trưởng hợp suy biến về một mảu 
đơn trong đó các lrưởng con dưới dạng 
trì số pixel má hóa trực tiếp các giá trị 
G8 (đo. xanh lục, xanh lam) tương 
ứng. cu thể là ảnh xạ màu vừa xác định 
, sẵn các giả trị chỉ đọc RGB. Các giá trị 
này tiêu biểu cho các mức gia tăng gần 
như tuyến tính. (2) Nói về cáchd ùng 24 
bịt cho mỗi RGB đỏ luc lam đơn sắc 
plxel. trong đó có 8 bí (256 mức) cho 
đỏ. 8 bít (256 mức) cho lục và 8 bịt (256 
mức) cho lam nghĩa là tổng cộng có 256 
x 256 x 256 hoặc 16777216 tổ hợp 
khác nhau về các sắc độ đỏ lục lam. Số 
lượng các pixel có mầu khác biệt! nhau 
này rồi có thể được thể hiện đồng thời 
thi chỉ bị giới hạn bởi số pixel khả hiển 
tử đêm khung. (3) Xem thâm back- 
ground color, direct color, pseudo- 
color 


true complement/ứru: `kumplinan/B ` 
đúng. Thuảát ngữ bị phản đối đổi với 
;adix complement. 

true rua list/ưu: rAn lxƯ Đanh sách 
chạy đúng. Đồng nghĩa với dispatch 
list. 


truncate /ran keiƯ Chặt cụt - cất cụt. 
(1) Kết thúc môt quá trình tính toán theo 
đúng với một số quy tắc nào đó, chẳng 
hạn để chấm dứt việc tìm giá trị của 
một chuỗi lũy thừa tại một số hạng đã 
chỉ định nảo đấy.(A) (2) Xóa bỏ các 
phần tử bắt đầu hoặc các phần tử kết 
thúc của một chuỗi. (3) Cắt bỏ bớt dữ 
liệu nảo không thể in hoặc hiển thị được 
trong bề rộng của một dòng đã chỉ định 
hoặc trong một dòng hiệu lực. Phần 
nghĩa với fold (3) (4) làm ngắn bớt một 
vùng hoặc một khai báo theo một độ dài 


đã định sẳn 


truncated binary exponential backxcff 

“An KetId— "batnart .ckspao ` nen[T 
`haKUl7 Trong một LAN. đỏ lả một thuật 
toán được dùng để định thời biểu của 
sự lái tuyển đẫn sau khi một sự đụng 
độ như vậy mà sư tái truyền dẫn ấy bị 
trí hoãn bởi môt khoảng thởi gian được 
rút từ của thởi gian và số lần cổ gắng 
để tải truyền dẫn. (T) 


truncation /rai)'kellhSự chặt bở - sự 
cắt cụt. (1) là sự xoá hay bỏ qua một 
phần dẫn hoặc phần tao vết của một 
chuỗi để phù hợp với tiêu chuẩn đề ra. 
( (A) (2) Là sự kết thúc một quá trình 
tịnh, trước sự kêt luận cuối củng của 
quá trình ây hoặc sự kết thúc tự nhiên 
của quả trinh đó, nêu là bất kỳ, nhằm 
phù hợp vơi các quy tắc đã để ra. (l) (A) 
(3) Trải nghĩa với round. 


truncation error /r+r] keifh 'ora(r/ 7 Sai 
số do cắt cụt - lỗi do cất cụt - Lả 
một lỗi phát xuất từ việc cất cụt. 

trunk /trat)k/ Đường trục - dòng. (1} Là 


các mạch nội hai hệ thống chuyền mạch 
khi bị đụng phải việc nối thông một 
đường dây khach hãng vảo mội hệ 
thống chuyển mạch. (2) Lả một kênh 
điện thoại nằm giữa hai trung tâm hoặc 
hai thiết bị chuyển mạch, dùng để cung 
cấp việc nôi thông điện thoại giữa các 
người thuê bao. (3) Xem tie trunk. (4) 
Xem thêm line, link, path, route 


trunk cable /rAtk 'keih/Cấp  đưởng 
trục chính. (1) Là sợi cáp nổi các đơn 
vị nối kết trục chính đối với mục đích 
cho phép truyền thông giữa các trạm dữ 
liệu. (T} (2) Trong một môi trưởng 
£SCON là một đường cấp bao gồm các 


trunk ceupling unit 


đôi sơi, mà không gản trực tiếp vào một 
thiệt bị tác hoạt Thưởng thì đường ráp 
nảy hiện hửu giửa các panen phân phói 
vả được làp đặt trong hoặc ngoái một 
cao ởe. Trải nghĩa với jumper cable. 


trunk coupling unit/0rv0K 'k+J3)Hl) *jn:n1V 
Đơn vị nói trục chính. Là một thiết 
bị vắt lý nhằm nổi kết môt trạm dử liệu 
vỡ: một cấp trục chính thông qua một 
sơi cáp thả. Đơn vì nổi truc chính này 
cö chưa phương tiên lên trạm dữ liệu đã 
nồi vảo trong môi mạng hoặc là nối tắt 
no đi. (TỊ 


trunk exchange/irvnk (kx tfetnd/TổÌn g 
dải trục chính. (ả một tổng đải có 
nhiệm vụ chủ yếu để liên thông các trục 
chính 


trunk group/UrvIIk dru:p/, Nhốơm đường 
trục. Các trục chính như thế giửa hai 
ơia điểm, má đều là các trung tâm 
chuyển mạch. các điểm phân phối thông 
buu ca thể hoặc là ca hai. và đều dùng 
chung các thiết bị đấu cuối đa công 
giỗng nhau. 


trunk hunting /rank 'hAnuj/ Tìm kiếm 
trục. Lá môi phương pháp về việc 
chuyên mạch cac cuộc gọi đến. sang số 
co hiểu lực hoặc sổ kế tiếp theo nếu 
sở được gọi đầu tiên bị bận. 


trunk line/#traIk làn Đưởng đây trực 
chính.  Lả môi đường dây liên lạc viễn 
thông có nhiêm vụ liên kết một hệ thống 
viên thông truyền tin tư nhân vào một 
mạng được chuyển mạch công cộng. 


trusted computer system Ctrasud 
kanpiula 'xiianV Hệ thông máy tính 
được tin tưởng trong bảo mật máy 
tính. Lả một hệ thống sứ dụng các tiêu 
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trụth tabÌe 


chuẩn toản vẹn dữ liệu phần mềm và 
phần cứng đẩy đủ để cho phép xử lý 
đồng thời về mức thông tin được phân 
lớp hoäc thông tin cảm ứng. 

trusted computing base (TCB)/`LrAxLid 
kanpiu:nị he Mến tính toán được 
tín cậy. Trong bảo mát máy tính, là 
mọi cơ cấu bảo vệ trong một hệ máy 
tính kê cả phần cửng phần mềm và 
phấn sụn. tổ hợp của các thử tuân thủ 
một chế độ bảo mật. Nó tạo ra một môi 
trường bảo vệ nền tầng và cung cấp các 
dịch vụ ngưởi dùng Đổ sung, được yêu 
cầu đổi với một hệ thống máy tính được 
tin tưởng 


Trusted Computing System Evaluation 

Criteria /trAsutd Kkam piu:n  šištam 
1.vljo`ei n/ Tiêu chuẩn Đánh giá Hệ 
thông Tính toán được Tin cậy. Trong 
bảo mắt máy tính, thi đó là tiêu chuẩn 
của chình phù Mỹ về việc đánh giá các 
hệ thống máy tính được tin cây. Đồng 
nghĩa với Orange Book 


trusted path /trasHd pu:0/ Đưởng dẫn 
tin cậy được. Trong bao mật mấy 
tính, là một thiết bị máy. dưa vào đó 
một kẻ ngôi tại một thiết bị đầu cuối có 
thể liên lạc trực tiếp với một nền tính 
toán được tin cậy nào ấy. Thiết bị này 
có thể được tác hoạt chỉ bởi người đó 
hoặc một nền tính toán được tin cây và 
không thể bị mô phỏng bằng các phần 
mềm không đáng tin cậy. 

trusted software/'ưaxud 's0iwca/ Phần 
mềm tin cậy được. Trong bẩo mật 
máy tính, là bộ phận mềm của một nền 
tính toán được tin cây. 

truth table/tru:Ð 'teibl, Đảng chân trị - 
bảng thực trị. (1) Là một bảng thao 


truth value 


tác đành cho một phép toán logic. (1) (AJ 
(#) Lả môi bang nhằm mó tả một hàm 
logic bằng cách liệt ké mọi tổ hợp khả 
hữu về cac giả trị nhập vả bằng cách 
cho thấy đổi với mỗi tổ hợp một giá trị 
xuất. (AJ 

truth value /tri:U `v:clju:/ Thực trị - chản 
trị Trong COBOI. lả cách thể hiện của 
kết qua về việc đánh giá một điều kiện 
dươi hai dạng thái: true và false. 

TS, Transmission services Các dịch vụ 
truyền tải. 


TSC (1) Telecommunication subsystem 
Controller. (2) Time sharing controi 
task. (3) Transmission subsystem 
component (1) Bộ phận kiểm soát hệ 
thông phụ viễn thông truyền tín. (2} Tác 
vụ kiểm soát phân chia thởi gian. (3) Bộ 
phận hệ thống con truyền dẫn. 


TRCRH Transmisstian subsystem control 
block Khói kiểm soát hệ thống con 
truyền dẫn. 


TSID Time sharing input QCB QCB 
đầu vảo phân thời. 

TSO Time sharing Option Tủy định 
phản chia thời gian. 

TSO command language /: es ao 
kanmu:nd °]etgwldV/Wgôn ngữ lệnh 
TSƠ. là tập các lệnh. lệnh phụ và các 
toán hạng được nhận ra khi có TSƠ 

TSO/E Time sharing Option Extensions 

Các tăng cưởng TSƠ. 

TSO segment(ti: eš ao 'xeuman/ Đoạn 
TSO. Là môi phần của tạo dạng HACE 
cö chứa thông tin bật mở các TSO/E. 

TSO/VTAM Time sharing Option for the 
Virtual Telecommunication Accesse 
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Ghi chú: 
Method Phương pháp truy cập viễn 
thông truyền tin ảo khi có tùy định 
phản chia thởơi gian. 
TSPL Transmission subsystem parame- 
ter list Danh sách tham sô về hệ 
thống con truyền dẫn. 


TSS Time sharing System Hệ thống 
phân thi. 

TT Test terminal Thiết bị đầu cuối thử 
nghiệm. 

TTD Temporary text delay Tri hoân văn 
bản tạm thời, 

TTỊE Terminal table entry Ngõ vào bản 
thiết bị đầu cuối. 

TTF Terminal transaction facility Công 
cụ giao tác đầu cuối. 

TTL Transisfor - transister logic Mạch 
logic transister - transistor, 


TTY Teietypewrite Máy điện báo đầu 
cuối. 


tty 7rong hệ điều hành AIX, lả bất kỳ 
thiết bị nào dùng giao diện thiết bị đầu 
cuối tiêu chuẩn. Các thiết bị loại ty tiến 
hảnh một cách tiêu biểu việc đưa vảo 
và xuất ra trên cơ sở tửng kỷ tự. 


tty device/lI`vais/ Thiết bị loại fty. Xem 
từy. 

tumbling /¡iAmbli/ Lá? hứnh, quay hình, 
lật dời hình, lật vừa dời. Trong đó 
họa máy tính, đó là việc quay hoàn toàn 
hoặc một phần hình ảnh thể hiện, quanh 
một trục mà trục này thưởng liên tục di 
chuyển. Xem thêm rotating. 

Ghi chủ: Việc lật vửa dời có thể được 
dùng để nhận biết rõ hơn vá hình đáng 
của một đối tượng không gian hiển thị. 


tuning. 
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turn page 


tuning £u:nnV Tuning - chỉnh tỉnh - sự 
điểu hưởng. Đơ lä một qua trình 
điểu chính một trình ứng dụng hoặc một 
hệ thống để điều hành theo một cách 
thức có hiệu quả hơn trong môi trưởng 
công việc về một sự cải đặt cụ thể nảo 
đỏ 


tuning control/tju:n) kan`traol/ K ¿ ê `m 
soát điểu chỉnh, điểu khiển điều 
hướng trên một thiết bị đọc. Là một 
thiết bị để dóng thẳng một cách chính 
xác về đầu từ phát, hoặc đầu từ tổ hợp 
vảo đúng rãnh thù trên vật tải lưu (tức 
môi trường ghi dử liệu). (l) 

tuple Bộ đứ liệu - ống thành phần. 
Trong một cơ sở đứ liệu về mối quan 
hệ. là một phần của quan hệ nhằm thể 
hiện một cách độc nhất vé một thực thể 
vả thuộc tính của nú. Một tuple - ống 
thành phần - có thể được thể hiện bởi 
môt hàng của bảng quan hệ. (T) (2) 
Xem thêm n-tuple length reglster. 


Turing machine Máy turing. (1) Lả một 
kiêu thức toán học của một thiết bị làm 
thay đổi trạng thái nội tại của thiết bị 
nây, đồng thởi đọc ở, ghi vào hoặc di 
chuyên một bảng từ vô tận nếu được, vì 
lè đó tạo ra mội kiểu thức đối với phong 
cách tựa máy tính. (A) (2) Xem Unive- 
sai Turing Machine. (3) Xem thêm 
funite state machine. 


turnaround/t+aaraond/ Khep kín - 

phản hối - quay vòng. Xem line 
turnaround. Xem thêm turnaround 
time. 


turnaround sequence /ta:na'rannd 
` kwau, Chưối khép kín - dây khép 
kín. Trong một phép toán vòng lặp đó 
lả mội chuối dài 16 bịt độc nhất được 


trạm sơ cấp truyền tới các trạm thứ cấp 
để chỉ cho chúng biết rằng trạm =7 cấp 
đang thay đổi từ thiết bị truyền qua thiết 
bị nhận. Chuối ây tả: 01111110 
00000000. 


turnaround time /3: 0a `raond tàm/ Thởi 
gian khép kín - thời gian phản hồi. 
tà thời gian trải qua giữa việc đệ trinh 
một công việc và quay trở lại đối với 
việc xuất hoàn tất. (l) (A) (2) Thời gian 
thực sự cần để chuyển ngược hướng 
truyền từ gởi tới nơi nhận hoặc ngược 
lại khi sử dụng mạch nửa song công. 
Đối với các công cụ viễn thông thì đó 
là thởi gian cần cho việc phát đi trên 
một kênh vả cho các hiệu ứng kênh, 
cho việc định thời môdêm, vả phản ứng 
máy. Một lượng thời gian chuẩn mực là 
cỡ 20 \ s (micron giây) trên một nối kết 
điện thoại nửa song công. (3) Xam thêm 
response time. 


turnkey system (4:nki: ˆsistanV Hộ 
thông chia khóa trao tay. Môt — hệ 
thống xử lý dữ liệu sẵn sàng sử dụng 
khi được cài dặt và được cung cấp cho 
người dùng trong điều kiện sẵn sảng 
hoạt động có khả năng lảm quen với 
một chương trình hay một người dùng cụ 
thể. Việc phân phát không cần thiết bao 
gổm công việc chuẩn bị trên dử liệu 
người dùng. (T}. 

turn on stability time /t4:n-0n sta`bilaf(I 
tanV Thời gian ổn định sau khi mở 
máy. Là khoảng thời gian giứa thởi 
điểm bật nguồn cho một thiết bị và thời 
điểm tại đó thiết bị thực hiện phù hợp 
với các đặc tả vận hành của thiết bị đó. 


turn page /4:n peidz/ Trang quay. Đồng 
nghĩa với landscape page. 


tuterial 


tutorial/tju:'tria/ Trợ giáo, Thông tin 
được thế hiện dưới dạng dạy học. 


Tutorial ñju:'11ria/ Trình trợ giáo. 
Trong SAA Common Ulser Access arcli- 
tecture, đó lả tác động trợ giúp giúp cho 
người dùng truy cập tới mục trợ giáo. 


tutorial and message tibrary (TML) 

/#u:':rtal œnd `'mestds 'lalbrar/ Thư 
viện thông báo và trợ giáo. Là một 
fle VSAM trong đó các tiêu để trợ giáo 
vả các thông báo về SOF/CICS được 
cất giữ. Thư viện thông báo và trợ giáo 
có thể lưu giữ các thông báo, các tiêu 
đề hoặc cả hai dưới dạng nhiều hơn một 
ngôn ngữ quốc gia hiện. dụng. 


tutorial sample /ju:'ta:rial 'sa:mpl/ M ấu 
trợ giáo. Trong SDF/CICS, là một mẫu 
trợ giáo trực tuyến thể hiện trên màn 
hình đối với các tính năng soạn thảo 
bản đổ và được kết hợp thâm các lệnh 
soạn thảo, được thể hiện cho người 
dùng trực tuyến khi có yêu cầu trợ giúp 
trong chế độ mẫu trợ giáo. 


tutorial sarnpie mode /0u:ˆ1a:rial 
`\su:mpl maod/ Chế độ mẫu trợ giáo. 
tà một chế độ SDF/CIGS được thiết lập 
với lệnh SAMPLE, khi các tiêu đề mẫu 
trợ giáo trực tuyến hiển thị khi có yêu 
cầu trợ giúp trong chức năng soạn thảo 
bản đố. 

Tutorial System Support /tju:`ta:rial 
'xIstam sa`na:V Trình Hỗ Trợ Hệ Thống 
Trợ Giáo. Trong hệ thống AS/400, là 
một giáo trình giảng đạy, được cung cấp 
kèm theo chương trình chuyển nhượng 
bản quyển hệ điều hảnh, nhầm cung 
ứng quá trình giáo dục dẫn nhập cho 
các loại người dùng khác nhau, kể cả 
các thao tác viên hệ thống, các nhà 
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twin seemenfs 


chuyên nghiệp xử lý dữ liệu và doanh 
nghiệp. Trình Hỗ Trợ Hệ Thông Trợ 
Giáo là một phần của toàn bộ chương 
trình IBM dành cho hệ thống AS/3400, 
bao gồm việc huấn luyện lớp học và các 
phương pháp tự nghiên cứu khác. 


tutoriai text mode/tju:`ta:rial teksL maod/ 
Chế độ trợ giáo văn bản. Là chế độ 
SDF/CICS được thiết lập với lệnh SAM- 
PLE, ở đó các tiêu đề văn bản trợ giáo 
trực tuyến được hiển thị khi có yêu cầu 
trợ giúp đưới dang các chức năng trực 
tuyến. 


TVTOC Tape voluma table of contents 
Bản mục lục tập băng. 


twelve - punch #twclv-pat)U Cỗ 12.La !ố 
đục trong hàng trên củng của một thẻ 
Hollerish. (A) Đồng nghĩa với y-punch. 


twinaxial cable/'kcthl/ Cáp trục đôi. 

(1) Lả một sợi cáp gồm hai dáy dẫn, 
thưởng là các ống đồng nhỏ hoặc các 
sợi dây dẫn được cách điện với nhau, 
nằm trong và được cách điệnvới một 
dây dẫn khác có đưởng kính lớn hơn, 
thường thường là loại ống hoặc loại bên 
dây đồng. (2) Là một sợi cáp được làm 
từ hai sợi đây vặn xoắn nằm trong một 
vỏ bọc cách điện. 


twinaxial data link control (TDLC) 
#denta link kạn'ưa1l/ Kiểm soát nối kết 
dữ liệu nhờ cáp trục đôi. Lả chức 
năng truyền thông khiến các PC., được 
kết nối với thiết bị kiếm soát trạm công 
tác nhở cấp trục đöỗi nhầm sử dụng 
mạng APPN hoặc APPC. 


twin port/twin pa:Ư Cổng kép. Xem 
mass storage control twin port. 
twin segments/twin `seunianix/ Các 


twin tailed 


1291 


two phase cornrmmit protocol 


——_—_ —_— ——__ —___— - —— ———- 
đoạn kép. Trong một cơ sở đứữ liệu 


JMS/VS, là mọi đoạn con của cùng một 
kiểu đoạn mả kiểu đoạn nảy có một 
điển hình đặc thù về kiểu đoạn cha 
giống nhau. Các đoạn gốc cũng đầu 
được xem như lá các đoạn kép. Xem 
thâm síbling segmenis. 


twin tailed/iwin-telld/ Được gán cặp. 
Trong NCP, là nói đến việc gán ghép 
của bộ điều khiển truyền thông vào hai 
bộ xử lý máy chủ. Xem thêm fanout, 
multitailed, talling. 


twisted pair/twisud pea(r/ Cặp vặn 
xoắn - dây đôi vận xoắn. (1) Là một 
mói trưởng vãt dẫn có gồm hai dây dẫn 
điện được bọc cách điện với nhau để 
giảm nhiễu, chúng được vặn xoắn ốc với 
nhau. (T) (2) Xem thêm shielded 
twisted pair 


two-address instruction/(u:- a dres in- 
'xrakln/Lệnh hai địa chỉ.  Lầ một 
lênh chứa đến hai phần địa chỉ. (l) (A) 


two-bit byte/tu:- bi Đyte hai bít 
Đồng nghĩa với douBbiet. 


two channel switch “#u:- 'tƒenl 
swI\/ Nút chuyển hai kênh - mạch đáo 
hai kênh. (1) Lả một tính năng về 
phần cưng cho phếấp một thiết bị 
xuấI/nhập được gắn vảo hai kênh. (2) tà 
một tính năng tủy chọn dối với việc gán 
hệ thống phu in 3800 thóng qua hai 
kênh biêt lập. Việc chuyển mach được 
thực hiên bằng tay bằng cách dùng các 
nut chuyển Enable/Disable trên panei 
#40C usage meter (panen do đạc sử 
dung 3800). Lúc ấy chí có một giao điện 
ao thể có khả năng hoạt động. Tính 
“sàng chuyển mạch động cũng có thể bổ 
sung nhằm cho pháp cả hai giao diện 


đủ khả năng hoạt động vào cùng một 
lúc với việc chọn lựa được thảo trình 
xác định. 


two-input adder/tu: -`inpot '&da/ Bộ 
cộng hai cổng vào. Đồng nghĩa với 
half-adder. 


two-level address(u: - 'levl a'drex/ Địa, 
chỉ hai mức. Là một địa chỉ gián tiếp 
nhằm chuyên biệt hóa hai mức ghi địa 
chỉ. (A) 


two-out-of-five code /tU:~ tot-aV-[äIV 
kaod/ Mã nhị ngũ - mã hai năm. ( 1 ) 
tà một hệ thống ký hiệu thập phân đã 
mã hóa nhị phân trong đó mỗi chữ số 
thập phân được biểu diễn bằng một số 
nhị phân bao gồm 5 bịt mà 2 bít là của 
một loại. thao qui ước của loại nảy là số 
một, và 3 bít lả của loại khác, theo qui 
ước là số 0. Các trọng số thường dùng 
là 0-1-2-3-6 ngoại trừ đối với việc biểu 
diễn của số 0, lả dạng 01100. (l) (A) (2) 
Lả một cách ký hiệu vị trí trong đó mỗi 
chữ số thập phân được biểu diễn bởi 5 
bịt chía thành 2 bít loai (chẳng han các 
con số † thành một loại) và 3 bít khác 
là thành một loại (chẳng han các số 0). 
(A) 

two-phase commit/tu:- fers ka`mLt/ 
Chuyển hai pha. Trong một hệ thống 
IMS/VS, là quá trình gồm hai bước mả 
bằng cách đó các tài nguyên khả tái tạo 
vả một hệ thống con bên ngoài được 
giao cho. Suốt trong bước đầu tiên, các 
hệ thống con được kiểm tra tuần tự 
nhằm đảm bảo rằng chúng sẵn sảng để 
chuyển giao. Nếu mọi hệ thống con đáp 
ứng dương, thế thì chúng được yêu cầu 
thực thi quá trình giao phỏ. 


two phase commit protocol /tu:- [els 


two-plus-one address instruction 


ka`nut ,praota`kDl Biên bản chuyển 
hai pha. Lả biên bẩn cho pháp cập 
nhật tới mật hoặc nhiều tài nguyên đã 
được bảo vệ để được giao phó hoặc gửi 
trở lại như một đơn vị. Trong pha đầu, 
bộ khởi lạo gởi đi Prepare, yêu cấu là 
mọi tác nhân nhận Prepare tuyên bố 
bằng cách đáp ứng (lệnh) Request Com- 
mít hay (lệnh) backout, chỉ cho thấy 
rằng hoặc đơn vị logic công việc sẽ 
được giao hoặc là được gởi trở về. Tất 
cả các tác nhân phải tuyên bố giao phó 
nếu toản lác được giao. Khi mọi tuyên 
bố được thu thập đấy đủ, thì pha thứ hai 
mới bắt đầu. Trong pha này, bộ khởi tạo 
thông tin cho các tác nhân để giao 
chuyển hoặc hổi trả vào các thời điểm 
khác nhau, các bên tham gia điểm đồng 
bộ ghi lại thông tin trang thái vào bộ 
nhớ phi khả biến sao cho các tải nguyên 
được bảo vệ có thể được đồng bộ hóa 
nếu bất kỷ các thất bại xẩy ra suốt 
trong quá trình giao chuyển hai pha. 


two-plus-one address instruction/(u : - 
pÍAs: wAn a'dres in sữAkln/Lệnh địa 
chỉ hai cộng một. Lá một lệnh có 
chứa hai địa chỉ. Địa chỉ "cộng 1" là của 
lệnh nhằm để được thị hảnh kế theo. (T) 

twos complement/kumpliman/ 8ù hai. 
Bù cơ số trong hệ thống đếm nhị phân. 
(T) Đồng nghĩa với complement - on - 
two. Xem hình 160. 

two-shot (2S) /tu:- [bƯW_ Cảnh chụp đôi. 

8 4 2 1 


HDHBE 
After 
|o[+[0]!Ð—Twos 
S Complement 
Hình 160 Qua trình bú 2 
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Trong việc sản xuất video vả phim, lả 
một cánh chụn của hai người cho ta sự 
rð nét như nhau về cả hai 


two-tone keying/(u:-(an `ki:iV/ Xem fre- 
quency-shift keying. 


two-way alternate communication /tu :- 
Wwet 2:I'ta:nat ka.mju:n`kell/Liên lạc 
hoán đổi hai chiều. (1) là việc truyền 
thông dử liệu sao cho dữ liệu được 
chuyển đi theo cả hai hướng, mỗi lúc 
một hướng. (l) (A) (2) Đồng nghĩa với 
either-way communication. 

two-way channel#tu:- wci 't[enl/ Kênh 
hai hướng. Trong X.25 communiecation, 
là một kênh logic cho phép các cuộc gọi 
vào lẫn phát đi. Trái nghĩa với one-way 
channel. 


two-way simultaneous communieation 
/tu:- wet xưmnal'tetinjas ka,miju:a1`keifn/ 
Truyền đồng thời hai chiều. (1) Lả 
sự truyền thông dữ liệu trong đó dử liệu 
được truyễn theo cả hai hướng vào cùng 
một lúc. (l) (A) (2) Đồng nghia với du- 
plex aperation 


two-Wite cireuít/tu:- wuia 'šs3:kiƯM ạch 
hai dây. Là một mạch kim loại được 
tạo bởi hai dây dẫn cách điện vơi nhau. 
Nó có khả năng dùng hai dây dẫn như 
là một đường dẫn truyền một chiều, tức 
đường dẫn bán song công, hoặc đường 
dẫn song công. 

TWX Teletypawriter exchange service 
Dịch vụ trao đổi điện báo đầu cuối. 
type (tap Mẫu, kiểu chữ, loại (1) Lả 
một ký tự được nâng lên trên một thiết 
bị chứa con chữ được dùng để tao ra 


txpe (0f an cntÌtY) 


một vết ¡n. (T) (2) Trong AIX Enhanced 
X-Windows, là mót nguyên tử tùy ý được 
dùng để đồng-nhất hóa dử liệu. Một 
mẫu thi duy nhất đối với lợi ích của 
khách hảng và không được thông dịch 
bơi trình dịch vụ Enhanced X-Windows 
định sẵn các nguyên tử mẫu đối với 
nhiều mẫu thường xuyên được dùng. (3) 
Trong FORTHAN, xem daia type, việc 
định nghĩa về một thủ tục hay một kiểu 
hoặc một derlved type (kiểu được rút 
ta). (4) Trong Pascal. là một trong vải 
lớp dữ liệu nhằm định nghĩa các giá trị 
khả chấp có thể được gán cho một biến. 
t5) Một lớp gồm các đổi tượng. Mọi đối 
tương của mót loại cụ thể được truy cập 
thông qua một hoặc nhiều giao diện 
giỏng nhau. 


type (of an entity)/uup/ Loại, mẫu (của 
một thực thể). Trong ngôn ngữ số đo 
khái niệm, là mội mệnh để thiết tạo một 
thưở thể chỉ là một thành viên của một 
lớp các thực thể đặc thù, ngầm hiểu 
giống như có một lớp như thế gồm các 
thực thể ấy. (A) 


type- area /aip'eariaVung đánh văn 
bán. Đồng nghĩa với texi area. (T) 


type ball/ajn bà:/Thiết bị con chữ 
dạng cầu. Lả một thiết bị con chử có 
dạng cầu gồm các kiểu chữ được bố trí 
trên bể mặt của nó. (T) ` 


type ball typewriter map ai 
"tmpratta/ Thiết bị nhập chứ dạng cốn 
chứ hinh cấu. Là một thiết bị ghí chữ 
trong đó các ký tự được thiết đắt trên 
một thiết bị con chữ dạng cầu. (T) 


type bar/taip bú/ Thanh con chứ. (1) 
Là một thanh được gắn trên một máy in 
kiểu va đập, nhằm giữ ổn định các dấy 
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chữ đã sắp. (Ì) (A) (2) Là một vật mang 
kiểu chữ xoay được có một dấy chữ đã 
sắp, vảo đầu cuối tự do của nó. (T) (3) 
Đồng nghĩa với print bar. 

type bar fulcrum(/0np hú: ˆ1olKran/ Trực 
bản xoay thanh con chữ. Lả mộ 
thanh nằầm trong một đoạn thanh con 
chữ trên đó các thanh con chử được 
xoay. (1) 


type bar guide/tujì bu: qáid/ Thiết bị 
dẫn hương thanh con chứ. La một 
thiết bị để hướng dẫn một thanh con 
chữ ngay trước lúc nó rơi vào vị trí ín 
chứ. (T) 


type bar rest pad(tuipn bú: rest pred/ 
"bát" giữ thanh con chứ. Lả một 
thiết bị trần đó một thanh con chứ được. 
đỡ vào đúng vị trí ngừng của nó. (T) 


type bar segment/tIp bú: "segmanV 
Đoạn thanh con chữ. Là một đơn vị 
có cấu trúc nhằm giữ ổn định và hướng 
dẫn các thanh con chữ. 


type bar typewriter “tan bú: 
"unprata/ Thiết bị ghí loại thanh con 
chữ. Là thiết bị ghí chứ trong đó các 
ký tự đã nằm trong các dãy chữ được 
sắp, được mang lên các thanh con chữ. 


type carrier “(tan 'kera Bộ mang con 
chứ. Là một bộ phận mang một hoặc 
cài thiết bị mang con chữ. 


type compatibility /öup kam.peta'bilat/ 
Tính tương thích mẫu chữ. Xem com- 
patible types. 


type cylinder “atp 'stlinda/ Thiết bị 
mang con chữ có dạng hình trục trụ. 
Là một thiết bị mang con chữ dạng ống 
trụ có các mẫu chữ được bố trí trên bẳ 
mặt của nó. (T) 


typec cylinder typcwriter 


type cylinder typewriter /túp 'silinda 
“tui Thiết bị ghí chứ dạng hình 
trụ. Là một thiết bị ghi trong đó các ký 
lự đươc bó trí trên một thiết bị mang 
con chữ dạng trụ. (T) 


type .declaration (at dekla'retlfW Khai 
bảo biểu. (1) là một đặc tả về kiểu và 
thường là tùy chọn, độ dải biên hoặc 
hảm trong phát biểu đặc tả. (2) Trong 
FORTRAN. là đặc tả về kiểu vả, khả 
chọn, độ dài của một biến hay một hảm 
trong phát biếu đặc tả. Trái ngược với 
predefined specification. (3) Trong 
Pascal, là đặc tả về kiểu dữ liệu. Việc 
khai báo có thể hiển hiện hoặc có thể 
xuất hiện trong pham vì khai báo biến 
Đồng nghĩa vơi type difinition. 

type definition/tupi ,deii nrịn/ Sự định 
nghĩa kiểu. Lả định nghĩa về tên đối 
với kiểu dữ liệu. 

type disk/taip dusk/ Thiết bị mang con 
chứ kiểu dĩa. Là một thiết bị mang 
con chữ cú dạng dĩa với các kiểu chữ 
được sắn trên bổ mặt của nó. (T) 


type disk typewriter /tuip đ1šk 'faIpralta/ 
Thiết bị ghi chứ kiểu dĩa Là một 
thiết bị ghí chữ trong đó các ký tự được 
thiết đặt trên một thiết bị mang con chữ 
kiểu đĩa, (T) 


type element/tapn `eliman ThiêT bị 
mang con chữ. (1) Lá một thiết bị 
mang một hoặc nhiều loại chữ. (T) (2) 
tả một thiết bị con chữ dạng cầu được 
dùng trên thiết bị ghi chữ hiệu SELEC- 
THIC của hãng !BM. Trên các thiết bị in 
ấn nó được gọi với tõn là print slamen! 
(phần tử ín). 


typeface /tàipnfeis/ Mất chứ in (1) Lả 
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một kiểu chữ in đàc thù, như kiểu Press 
Roman hay Universe. (2) Là một trong 
nhiều thuộc tính của một phông chử, 
chẳng hạn là kích thước chứ và ảnh 
hưởng về phông. (3) Là một tập hợp các 
phông chữ mà mỗi phông có riêng cho 
nó một kích thước hoặc mức cao khác 
nhau. 


type font/Iai]n tònƯ Phỏng chứ. tả 
kiểu chữ với một kích thước vả kiểu bút 
pháp như loại Bodori Modem 10 poït, 

type identifier /ap acdenufina/ Bộ định 
danh mẫu chữ (1) Là tên gần cho một 
kiểu chữ đã khai bảo. Xem thêm type 
.sD@cifler. (2) Trong Pascal, là tên đặt 
cho một kiểu đã khai báo. 


type impression control /tuin 1m `prejn 
kan traol/ Kiểm soát bản in kiểu chữ. 
Là sự kiển soát về mức thay đổi lực của 
một bản ín. (T) 


typematic key /ki/ Khóa đánh lặp tự 
động. Là khóa lặp đi lặp lại chức năng 
của nó khi bị gỗ và giữ luôn phím ấy. 

typematic key stroke/kíi: sưaok/ Gố 
khóa lậu - thực hiện của một khóa 
lặp lại. (T) 


type over “tt `a0va/ trong kiến trúc của 
SAA Basic Common User Access, là 
một chọn lựa trong danh sách tác động 
mả một người dùng chọn lựa nhằm thay 
đổi đặc tả của một điều gì đó bằng 
cách gõ chồng lên các thuộc tính hiển 
thị hiện tại của nó. 

type parametre /taip pa 'remita/Tham số 
kiểu. Trong FORTRAN, là tham số của 
một kiểu dữ liệu đã được tham số hóa. 


type parameter values /tä:p pa'r&mita 
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`veljus/ Các giá trí tham số kiểu. 
Trong FORTRAN, là các giá trị (của) 
các tham số kiểu của một thực thể dữ 
liêu thuộc kiểu dử liệu đã được tham số 
hóa. 

type plate/ap piel/ Tâm mang con 
chứ. Là mót thiết bị mang con chữ có 
dạng đĩa chữ nhật, trên mặt nó có bố 
trì các kiểu chữ. (T) 


type plate typewriter ftaip pHed 
'taprana/ Thiết bị ghỉ chứ có dạng 
tấm mang con chứ. Là một thiết bị 
ghỉ chữ trong đó các ký tự được thiất 
đặt trên một tấm mang con chữ. (T) 


type posture/táip / Tư thế chữ, dáng 
điệu chứ. Là một sư biến đổi kiểu mặt 
chữ để cho thấy mặt chữ thuộc loại 
thẳng đứng như trong kiểu chữ Homan 
hoặc bị nghiêng qua phải như trong kiểu 
chữ italic hoặc kiểu chữ cong. 


type rod/ip rod/Cẩn mang chữ, cần 
mang con chứ. Lả một cần khả dịch 
mang một hoặc vải loại chữ. (T) 


type rod typewriter/iup rpd *tuiprana/ 
Là một thiết bị ghỉ chữ trong đó các ký 
tư được thiết đặt trên các`cần mang 
chữ. (T) 


type segment/taip `šegmanƯ Đoạn 
mang con chứ. Lá một thiết bị mang 
con chữ uốn cong có nhiều kiểu chứ 
được sắp xếp trên bể mặt của nó. (T) 


type segment typewriter /ta1p 'segmant 
"tatprata/ Thiết bị ghí: chữ kiểu đoạn 
mang con chữ. Lả một thiết bị ghi 
chử trong đó các ký tự được thiết trí 
trên một đoạn mang con chữ. 


typeset/tupseU Sấp chứ. (1) Sắp đãt 
kiểu chữ nảo đó trên một trang để (phục 
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vụ) in. (2) Nói về vật vừa được đặt theo 
một kiểu chữ. 
type size/tuip sai Cỡ chứ. (1) Số đo 
dưới dạng pitch (độ dân cách) hoặc 
point (điểm chấm) của chiều cao và 


rộng của ký tự đồ họa trong một phông ti 
chữ in. (2) Một trong nhiều thuộc tính SIM 


của một phông, ví như mặt chữ í, độ 
đậm... 


type slug/tàp siag' Thanh sắp chứ. 
Một thiất bị mang con chữ thưởng có hai 
kiểu chữ được sắp xốp nằm lên nhau để 
gắn trên một thanh mang chữ. (T) 

type specifier /LàIp `ssifua/ Tên của 
một kiểu dứ liệu. 

type style/tup siui/ Kiểu mặt chữ, 
kiểu chữ; kiểu ký tự .. Là dạng của 
các ký tự trong một tập của cùng một 
phông chứ, chẳng han như dạng slite 
(có 12 kỷ tựưinch) hoặc pica (inra mức 
10 ký tự/inch), 


Ghi chú: Các thuộc tính như độ rộng, 
độ đậm, tư thể chữ có thể thay đổi khác 
nhau trong cùng một kiểu mặt chữ. 


type UUID/tarp ju: ju: a1 di/ Trong hệ 
AlX, lả một UUID tạo danh duy nhất 
toản cục nhằm định danh một cách 
thường xuyên một kiểu đặc thù. Cả thư 
viện thời gian chạy FIPC gọi thủ tục tử 
xa lẫn Location Broken dùng các type 
UUID nhằm chuyên biệt hoặc các kiếu. 


type weight/tuip weiU Độ đậm kiểu chữ 
- trọng số chứ. (1) Là mức đậm của 
một loạt mặt chữ, gây ra do sự đây 
mỏng khác nhau của các nét kẽ để tạo 
ta một ký tự đồ họa. (2) Là một trong 
nhiều thuộc tính của một phông chữ, 
như là mặt chữ hoặc độ lớn chữ. 


type whecel 


type wheel/#uip wì:l/ Thiết bị mang chứ 
kiểu bánh xe. (1) Trên một thiết bị ghi 
chữ. là một vật mang kiểu chữ có dạng 
bánh xe có các kiểu chữ được sắp 
thành hàng trên mặt chu vi của bánh xe, 
(T) (2) Đông nghĩa với print wheei, 


typbe wheel typewriter /aIp wi:l 
'thpraitA/ Thiết bị ghỉ chứ có dạng 
bánh xe. Là một thiết bị ghỉ chữ trong 
đồ các ký tự được thiết trí trên một thiết 
b¡ mang chữ kiểu bánh xe. (T) 


type width /táin wIl0/ Độ rộng mặt chứ. 
tả kích thước ngang của một mặt chữ 
đã cho. Độ rộng có thể được cho theo 
nhiễu đơn vị đo, như hoặc cỡ 9 point 
hoặc có thể cực nén hoặc cực giãn. 


typewriter/'taiyraita/ Thiết bị ghí chứ, 
máy đánh chữ. Lả một cơ cấu được 
thiết kế đổ sản sinh văn bản tựa như in 
trên trang giấy hoặc vật liệu tương tự 
như là một kết phẩm của một thao tác 
viên dùng tay nhấn phím liên tục trên 
mội bàn phím vậy. (T) 


typewriter key /ˆnpraia kỉ/ Phím của 
máy đánh chữ. Trên một bản phím 
của máy PC do IBM sản xuất, là bất kỷ 
phím nào được kiếm thấy một cách bình 
thưởng trên các bản phím nhập chữ tiêu 
chuẩn. Xem thêm function key. 


type 1 batch/tup /Lô loại 1. Một nhóm 
gồm các thủ tục chuyển dữ liệu trên một 
liên kết dữ liệu giữa một hệ chủ vả một 
hệ 8100/DPCX bằng cách dùng các biên 
bản lô do 8100/DPCX dịnh sẩn. 


tyne 2 batch /“tp/ tô loại 2 Lä nhơm 
các thủ tục để chuyển dữ liệu trên một 
liên kết dự liệu giữa hệ chủ vả hệ 
8100/DPCX bằng cách dùng các biên 


12% 


typing 
bản do SNA định nghĩa. 


tyPe 2.0 node/tuIp/ Nút loại 20. . La 
một nút gán vào một mạng Vũng con với 
tưc ách là một nút ngoại vi và Cung cấp 
một miễn các dịch vụ ngưởi dùng cuối 
nhưng không hế có các dịch vụ đưởng 
truyền trung gian nào 


type 2.1 node/tiip/ Nút kiểu 2,1. tả 
một nút có thể là một nút mạng APPN, 
một nút cuối APPN, hoặc một nút LEN. 
Nó cũng có thể gắn như một nút ngoại 
vỉ vào nút biên vùng con theo kiểu giống 
như loại nút 20. 


type 4 node /tuaip/ Nút loại 4 La một 
nút cô chứa † PUCP hơn là một SSCP 
và được điêu khiển bởi một hoặc nhiều 
nút loại 5. Nó có thể là một nút vùng 
con, hoặc cùng với các nút loại 4 khác 
và nút loại § của chúng, có thể được 
bao gốm trong một nhóm các nút tạo 
thành một nút LEN hợp thể hoặc mội 
nút mạng hợp thể, 


type 5 node/tuip/ Nút loại 5 La một 
nút có thể là một trong bất kỳ các loại 
nút sau đây: 
* nút cuối APPN 
* nút mạng APPN 
* nát LEN 
* nút hoán đổi 
` máy chủ dứ liệu di tản (là một nút tác 
hoạt như cả một nút cuối APPN lẫn một 
` nút vùng con) 
7 nút vùng con (với một SSCP) Cư n g 
với các nút loại 4 phụ trợ, nó cũng có 
thể tạo ra một nút LEN hoặc một nút 
mang hợp thể, 


typing tipir/ Sự định loại - định kiểu, 
Trong các ngôn ngữ lập trình, đó là sự 
gán một kiểu đặc thù vào cho mỗi đối 


typing key 


tượng. như kiểu số nguyên, số thực, 
kiểu logic. Xem strong typing, weak 
typing. (A) 

typing key /uplg ki:/Phím gố. Là một 
phím chữ hay một phím số giống như 
các phím được sử dụng trên các thiết bị 
ghì chữ quy chuẩn. Đồng nghĩa với 
type writer key. (A) 


typing line/tuipinn tạin/ Đông gỗ. (1) Lả 
một hảng tưởng tượng trên trang giấy. 
trên đó phần chân của các mẫu tự nhỏ 
vả mẫu tự hoa không có. (2) Xem thêm 
writing line. 


Typing position tap pazl[n/ Vị trí 
nhập chữ - nơi gố chữ. Lä vị trí 
nằm trên một thiết bị nhập chữ nơi đó 
các kiểu chữ gô sẽ va đập vào tờ giấy. 

typing reperiorator /taini) / Áfáy đực fỗ 
loại gỗ chứ. Lả một máy đục lỗ mà 
các kiểu chữ nằm trên băng loại không 
có giấy bướm xa chừng 1⁄2 inch so với 
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typist°s remote control 


chỗ các ký tự phải được đục. Môt số 
máy gỏ lên trên mép của loại băng có 
độ rộng cá biệt. 

typing speed/apnị spì:d/ Tốc độ gó 
chữ - độ nhanh nhập chứ trên một 
máy ghí chứ. Là số các chức năng 
máy được đòi hỏi để nhập vào trong 
phạm vi một thời gian cụ thể. Thưởng 
được biểu hiện dưới dạng số chữ đài 5 
gõ khóa đơn/mỗi phút. (T) 


typisfs remote control /tIpistx r1 mot 
kan`traol/ Việc điểu khiển tử xa của 
người đánh máy. Trên một dụng cụ 
đọc ghi, là mộit thiết bị được nối vảo 
nhưng lại tách biệt với một cơ cấu, cho 
pháp một nhân viên đánh máy điều 
khiển một số chức năng nào đó của cơ 
cấu ấy trong suốt thời gian ghi lại, thiết 
bị này có thể được thiết kế để thao tác 
cho cả tay hoặc chân. 
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unary expression. 


———— _———__—-————............. 
_a>>.——=————————---_-.__- 


UA Uannumbered acknowledgment 
bảo nhận không đánh số được. 


Sự 


UAGC (Universal access authority} 
Quyển truy cập vạn năng. 


ublock Khổ: của người sử dụng. 


UBS Un/t backspace character Ký tự 
quay lại (lùi lại} đơn vị, 

UCF Utiity controf f+cility Phương tiện 
điểu khiển tiện ích. 

UCLIN Trong SMP/E, lệnh được dùng để 
khởi đầu những thay đổi đối với các tập 
dữ liệu SMP/E. Những thay đổi thực sự 


được thực hiện do các câu lệnh UCL 
trên sau. 


UCS Ưniversal character setTập ký tự 
vạn năng. 

UDDS User-defined data stream Dóng 
dữ liệu do người sử dụng dịnh nghĩa. 

UDP User Datagram Protocol Biên bản 
gói dữ liệu người sử dụng. 

UDS Utility definition specification Đặc 
tả dịnh nghĩa tiện ích. 


UECB User exit cantrol block Khôi 


điểu khiển lôi ra cho người sử dụng. 

U format/`I:mivU Định dạng Ù. (1) 
Định dạng tập hợp dữ liệu trong đó độ 
dài các khối không biết được. (2) Định 
dạng không được đánh số. 

UƑP Utulity facilities program Chương 
trinh thiết bị tiện ích. 

U frame/IreinV Khung không đánh số 
được. 


UGB UHi/dties servíces task giobal block 
Khối tổng thể công hiệu của nhứng 
dịch vụ tiện ích. 

UI Unnưrmbered information frame 
Khung thông tin không đánh số được. 

UID User numbet Số hiệu của người sử 
dụng. 


uHrafiche Vị phim. Trong vị đổ họa, ví 
phim có hình ảnh được thu nhỏ hơn 90 
lần. (A). 


ultraviolet/,Alưa/Cực tím. Bức xạ không 
nhìn thấy được có bước sóng nhỏ hơn 
400nm (4). Xem thêm infrared. 


umask Đồng nghĩa với user number. 


unary expression. /\k`sprejn/ Biểu thức 


unary operation 


đơn nguyên. Biểu thức chứa một toán 
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unavailable time 


.), T  ˆ —_—— ——— 
trang mả không có sư can thiệp của 


hạng. 


unary operation/ppa'rrt[n/, Phép toán 
đơn nguyên. Đồng nghia với monadic 
operation 


unary operator/.opareia/. Toán tử đơn 
nguyên. (1) Toán tử số học chỉ có một 
sở hạng. Các toán tử đơn nguyên được 
dùng trong các biểu thức tuyệt đối. có 
thể định vị lại vả các biểu thức số học 
là. toán tử dương (+) và âm (-). (2) 
Trong COBOL, dấu cộng (+) hoặc dấu 
trở {-} đặt trước một biến hoặc trước dấu 
ngoặc đơn trải trong một biểu thức số 
hoc và hệ qủa là nhân biểu thức đó với 
+ 1 hoặc - 1. (3) Trong Pascal. một toán 
tử diễn tả một phép toán lên riên một 
toán hạng, ví dụ. "NOT" là một toán tử 
đơn nguyên. Trái nghĩa với birary op- 
eration. 


unassign /Ana`xuin/ Không gán. — Trong 
ứng dụng nguồn từ xa, tách một tên 
thiết bị cục bộ ra khởi nguồn dàng 
chung trên một mạng. 


unattended mode/,Ana`tendid maod/ Chế 


độ tự động. Là chế độ ở đó không có 
người thao tác hoặc ở đó không có trạm 
ngưởi thao tác lúc phát sinh hệ thống 


ưnattended operation /Ana`tendid 
0a reijn/ Thao tác tự động. Sự 
truyền và nhận tự động các thông báo 
trên cơ sở tự động. Trái nghĩa với at- 
tend operation. 


unattended trail printer/ana'tendid treLl 
`primta/ Máy ín vạch tự động. Trong 
xử lý từ, lả máy in gạch có gắn bộ đẩy 
giấy ín, bộ kéo giấy in hoặc thiết bị giử 
giấy khác. và do đó có thể in một số 


người thao tác. (T) Trái nghĩa với at- 
tended trail printer 


unauthorized APPN end node 
/An`3:Bariazd eL pÍ: DÍ e0 end nàod/ 
Nút cuối APPN không được phép. Lả 
nút cuối APPN không được quyền cung 
cấp thông tin về chính nó cho bộ dịch 
vụ nút mạng. Trạng thải được phép của 
một nút cuối do hệ thống xác định trong 
bộ dịch vụ nút mạng. Nếu một nút cuối 
không được pháp thì bộ địch vụ nủi 
mạng phải kiểm tra sự chính xác của 
mọi thông tin đến từ nút cuối đó trước 
khí cho phép nó thâm nhập vào mạng 
APEN, do đó bộ dịch vụ nút mang bảo 
vệ mạng APPN khỏi bị hư hại do những 
nút cuối không được phép. Trái nghĩa 
với authorized APPN snd node 


unauthorized end noduv //An`2:UaralZd 
end naod/Nứt cuối không được phép. 
Đồng nghĩa vơi unauthorized APPN 
end node. 


unavailable choice /Ana`'vcilabl tỊ%is/ 
Sự lựa chọn bất khả dụng. Trong 
cấu trúc SAA Common User Áccsss, 
một mục mà ứng dụng không cho phép 
người sử dụnng lựa chọn do điều kiện 
nào đó trong ứng dụng. Trải nghĩa với 
available choice. 


unhavailable emphasis /“Ana`veilabt 
*enfatx/Sự ín đậm (tô đậm) khả 
dụng. Trong cấu trúc SÁAA Common 
User Accass, tín hiệu hình ảnh báo cho 
người sử dụng biết mục nào trong danh 
sách lựa chọn không được chọn. Xem 
thêm graying. 


unavailable time/,Ana`veilahl tairn/ Thở¡ 
gian bất khả dung. Theo quan điểm 


anbalaneced (te #round) 


của người sử dung. là thời gian mà một 
thiết bị chức nàng không được sử dụng. 
(1) (A) 

unbalanced (to ground) /,Anbalarnst/ 
Không cân bằng, mất thăng bằng (đối 
với đất). Trạng thái của trở kháng trên 
đường dây kép (dây đôi) khi trở kháng 
đổi với đất do từ một dây khác với trở 
kháng đối với đất được do tử dây kia 
Trải nghĩa vơi balanced to ground. 


unbalanced data link /.Anh:elaist delta 
Iiik/ Liên kết dữ liệu không cân bằng. 
Liên kết dừ liệu giữa trạm sơ cấp với 
móit hay nhiều trạm thứ cấp. trạm sơ 
cấp tố chức dòng dử liệu, tạo nên các 
thao tác phục hồi sai sót mức liên kết 
dữ liệu và truyền các lệnh đến các trạm 
thử cấp Các trạm thứ cấp truyền các 
khối phần ứng. Trái nghĩa với balanced 
đata link 


unbalanced merge sort #Anbe&lanst 
nw:l4 x*:U $Sấp xếp hợp nhất không 
cân bằng (1) Sự sắp xếp hợp nhất, là 
một sắp xếp ngoài, sao cho các tập con 
đã được sắp xếp do sự sẮp xếp bên 
trong tao ra. được phân bố không đồng 
đều giữa các thiết bị lưu trử phụ trợ. 
Các tập con được hợp nhất trên các 
thiệt bị lưu trừ cóỏn lại và quá trình được 
táp lại cho đến khi tất cả các mục được 
sắp xếp vào mót tập. (A) (2) Trái nghĩa 
với balanced merge sort. 

unbinđ/.An`hiund/ Không liên kết, không 
nổi kết. Trong SNA, lảm mất hoạt 
động của một session giữa các thiết bị 
logte. 

UNBIND Trong SNA, yêu cầu lâm mất 
hoạt động của một session giữa bai thiết 
bị logic. Xem thêm session deactiva- 
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ưnconditional foree 
tion requesr. Trái nghĩa với BÌND. 


UNBIND command/ka`muind/ Lên ỦN- 
BIND. Trong SNA, mội lệnh dùng để 
tái lập các biên bản cho một session. 
Trái nghia với BÌND command. 


unbiank /An`hltik/ Trong đổ họa máy 
tính, mở tia, phát tia. 


unbloek/.An'hluk/ Thuật ngữ đối kháng 
với deblock. 


unbloeked /.An`hlbkU Không nhóm khối. 
Trong ESCON Diractor. là thuộc tính mả 
khi được xác lập sẻ tạo ra khả năng 
truyền thông đối với một cổng cụ thể. 
Trải nghĩa với blocked. 

unbounded geometry ¿An `haendid 
dãi nmatri/ Hình học không giới nội. 
Một đối tượng được định nghĩa là giao 
của một chuỗi mặt vô han. 

unconditional branch /⁄A0kan`di[enl 
hrú:n/ Rế nhánh không điều kiện. Sự 
truyển điều khiển không đỏi hỏi một 
quyết định. ! (A). 

tunconditional branch instruction 
/Ankan`di[an] bru;:pt[' in ` sưAkJnt/ Lệnh rõ 
nhánh không điều kiện. Thuật ngữ 
đối kháng với uncondHional jump in- 
Struction. 


unconditional conttol transfer instruc- 

tion/Ankau`di[anl kan`traol ˆtransfa: 
In`sưakl tệnh truyền điều khiển 
không điều kiện. Thuật ngủ đối kháng 
với unconditional jump instruction, 

uneonditional foree/,.Ankan`di[anl f3:s/ 
Trong hệ thống/36 SORT, một chỉ định 
thường đưa đến kết qủa là một ký tự bị 
đưa vảo trường điều khiển trước khi các 
bản ghi được lưu trữ. 


unconditional jump 


unconditional jump 
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VU t1 Sen 5S S2 gác VÀ óc mm co ==———-.———=..== 
undefined record. /.And: fund 'rek23:d/ 


ZAnkan"difanl 
dAnn Nhảy vô điều kiện. (1) Sự nhảy 
xảy ra khi câu lệnh chỉ rõ nó được thực 
hiện. (l} {A) (2) Trái nghĩa với condi- 
tional jump. 


uncønditional jump instruction 
/Ankan difAnl đãamp mm xtrAkln/ tCệnh 
nhảy vô điểu kiện. (1) Lệnh nhảy chỉ 
rõ nhảy bắt buộc. (T) (2) Trái nghĩa với 
conditional jump ínstruction. 


unconditional statement/,Ankan ` di [anl 
`MeItImanU Lệnh vô điều kiện. Trong 
ngôn ngữ lập trình, một lệnh chỉ định rõ 
một dây thì hành khả dĩ (1). 


uncoditional transfer instruction 
/Ankan dan] ˆtrensi4: in 'sưAk[n/Eệ nh 
truyền vô điều kiện. Thuật ngử đếi 
kháng với unconditional jump instruc- 
tion. 


unconfigure /.aukan`fIpatr)/. Không cấu 
hình, không định hình. Trong hệ diều 
hành AIX: (a) Đưa một thiết bị tử trạng 
thái đả được cấu hình đên trạng thái 
được ấn định. Điều này được thực hiện 
bằng cách chạy phương pháp không cấu 
hinh cho thiết bị. Trưởng trạng thái thiết 
bị trong Customized Devices Ob/ect 
Class phần ánh tấc động nảy. (b} 
Khôngg sử dụng hê thống máy tính hiện 
thời. 

undefine /.xndi uìn/ Không xác định, 
Trong hệ điều hành AIX: (a) Đưa một 
thiết bị ra khỏi hệ thống. Điều nảy được 
thực hiện bằng cách chạy phương pháp 
không xác định đối vơi thiết bị. Tất cả 
thông tín về thiết bị trong Customized 
dalabase bị thao tác này tẩy sạch. (b} 
lao ra mệt lênh mả hà thống máy tính 
tưạn thời không nhận ra. 


Bản ghi không xác định. Bản ghí có 
độ dải không được biết hoặc không 
được chỉ rõ. Xem thêm U format 


undelete /,Anidi`li:Ư Không xoá. Trong 
cách sử dụng SAA, thuật ngữ đổi kháng 
với restore. 


undarflow /.Anda`f1lao/ Trần dưới. (1): 
: Trên máy tính số (máy tính bấm tay), l 
tình trạng trong đó kết qủa là phần có 
nghĩa nhất của một số vượt quá khả 
năng xuất ra của máy ở bên phải của 
đấu chăm thập phân. (T} (2) Trong BA- 
SIC, tình trạng xảy ra khi giá trị số quá 
nhỏ đến mức làm mất đi độ chính xác 
trong quá trình tính toán. Đồng nghĩa 
vơi arithmetic underflow, monadic op- 
eratian. 


underflow exception /apda'`llao tk 'sep- 
Jh/ Ngoại lệ tràn dưới. Tình trạng xảy 
ra do kết qủa của một phép toán số có 
độ lớn nhỏ hơn số khác không nhỏ nhất. 


underflow indicator #Anda` tao 
'Indikena/ Chỉ báo trản dưới. Trên 
máy tính số, dấu hiệu nhìn thấy báo cho 
biết máy đang ở tình trạng tràn dưới (T) 


underline /'Andalin/ Gạch dưới. Đá` ¡ín 
hoặc biểu thí một đường ngay dưới một 
ký tự hoặc một nhỏm ký tư. Đồng nghĩa 
với tindersore (T). 

underrun/.Andaran/ Mất mất dử liêu do 
thiết bị hoặc kênh truyền không có khả 
năng cung cấp dữ liệu cho logic điều 
khiển truyển thông (SDLC hoặc 
8S0/SS) với tốc độ đủ nhanh đổi với nối 
kết hoặc vòng dữ liệu được gắn. 

underseanned/.And2`xk:¿end/ Quét dưới. 
Trong hê thống video, sự quét mà ở đó 


tnde 


TSNCUFe 
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unformatfted image 
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có thể thấy được mép của vệt quát. 


underscore / vnular`xk3:(Gạch dưới. (1) 
Một đường được in dưới một ký tự. (2) 
Gạch một đường ở dưới một hay nhiều 
kỷ tự. gạch dưới. (3) Đồng nghĩa với un- 
derline. (T). 


urtderscore attribute /“Anda`ska:; 
'eưIhju:U Thuộc tính gạch dươi. Trong 
cấu trúc SAA Basic Common User Ác- 
cess. chức nàng của mảng hình hiển thị 
đầu gạch dưới vị trí của mỗi ký tự trong 
trưởng nhập vào để chỉ rõ độ dài của 
trưởng nhập đó. 


under-the-cover modem/.Anda Øa *kAva 
'mudan/ Thuật ngữ đối kháng với inter- 
grated modem. 


undo4ndu:Không thực hiện, ngưng 
thì hành, Chức năng cho phép người 
sử dụng hủy bỏ kết qủa của lênh hoặc 
những lệnh được thực hiện gần nhất. 
Chủ ý. Có vài lệnh có tính không thuận 
nghịch. (!} (AJ. 


Undo/ Andu:/ Trong cấu trúc SAA 
Common User Access, một lựa chọn 
trong trình đơn kéo xuống Edit, được 
dùng đề hủy bỏ tác dụng của hành 
đồng do người sử dụng đưa vào gần 
nhất 


unerase/+iiLretz/ Không xóa, không tẩy. 
Trong cách dùng SAA. thuật ngữ đối 
khang với restore. 


unformatted/+n IA:nivttd/ Không định 
dạng. không được tạo khuôn. (1) 
Liên quan đến những gì không được xác 
dinh. tổ chức hoặc sắp xếp theo một 
phương cách cẩn có. (2) Trong VTAM. 
hiên quan đến các lẻnh như LOGON, 
LOGOFE do người sử dụng cuối đưa 


vào vả do thiết bị logic gửi đi dưới dạng 
ký tự. Lệnh ký tự được mã hoá ở trang 
cú phấp được định nghĩa trong bảng 
định nghĩa các dịch vụ hệ thống không 
định dang của người sử dụng. Đồng 
nghĩa với character-coded. Trái nghĩa 
với field-formattad. 


unformatted data /An'fa:neltd deita/ Đứ 
liệu không định dạng. Trong FOR- 
THAN, dữ liệu được truyền giữa bộ nhớ 
chính vả thiết bị xuấVnhập với quan hệ 
mộit-một giữa các byte trong bộ nhớ 
chính và các vị trí trong bản ghi. Xem 
thêm formatted data, Iist-directed data. 


unformatted diskette /An'11:nvd/ 7 Ø/a 
không định dạng. Đĩa không chứa dữ 
liệu vả không có thông tín định dạng về 
track (rảnh) và sector (cung). Trái nghĩa 
vơi formatted diskette. Xem thêm daily 
initialization diskette, diagnostíc disk- 
efte, installation diskette. 


unformatted display ?a0`fA:metLd 
dI`spleƯ Màn hình không định dạng. 
tả mản hình trong đó người sử dụng 
không định nghĩa mội trưởng mản hình. 
Trái nghĩa với formatted display. Xem 
thêm protected field. 


unformatted file/An'f^:nuetid fal/ Tập 
không dịnh dạng. Một tập được hiển 
thị với các dữ liệu không được sắp xến 
với các ký tự đặc biệt. 


unformatted image /Ai:(2:meItd `ưmid3/ 
Ảnh không định dạng. Trong DPCX. 
hình ảnh trong đó các byte thuộc tính 
không được xác định. Mản hinh được 
xem như một trưởng liên tục, không báo 
vệ mà người thao tac có thể nhập dữ 
liêu vào và chương trinh co thể hiển thị 
đưữ liêu trên mản hình. 


unformatted mode 
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unformatted mode /An f3:meUud maod/ 
Chế độ khóng định dạng. (1) Trong 
định dạng tài liệu, trạng thái mà mỗi 
đỏng nhập vảo được xử lý và ín ra 
khónng có định dạng. Những từ điều 
khiến SCHIPT/VS vẫn còn hiệu lực và 
'được tổ chức. (2) Trong ín ấn tài liệu 
dùng tựa chọn UNFORMAT. trạng thái 
trong đó mỗi dòng nhập vào (các tử 
điều khiển cũng như văn bản) được ín 
ra giống như khi nhập vào, theo thứ tự 
nó được xử lý. Không có sự định dạng 
nảo được thực hiện. 


unformatted program interface 

/An fO:miebd  praogrem 'nntafttw@2ø 
diện chương trình không định dang. 

Bó phận của hổ trợ mô phỏng 3270 cho 
phép các chương trinh do người sử dụng 
việt truy cập đòng dử liệu 3270 dưới 
dạng được gửi từ hệ thống chính (chủ). 
Trái nghĩa với formatted program inter- 
face. 


unformatted record /an'f^:metid 
'rok>:d/ Bản ghí không đính dạng. (1) 
Bản ghi được truyền với quan hê một- 
một giữa các vị trí lưu trử và vị trí trong 
bẩn ghi. (2) Trong BASIC. bẩn ghi 
không có lệnh FORM hoặc IMAGE được 
truyền với quan hệ một-một giữa các 
byte trong bộ nhớ và các vị trí trong bản 
ghi. (3) Trong FOHTRAN. bản ghí không 
có lệnh FQRMT được truyền với quan 
hệ môi-mộit giữa các vị trí lưu trử và các 
vị trí trong bản ghi. 


unformatted request /Au'f^2:nzLid ri'- 
kwexU Yêu cầu không định dạng. 
Đồng nghĩa với characier-coded re- 
quest. 


unformatted system services (USS) 
/An'fa:rmetId (san `š4:vIš1⁄ Dịch vụ 
hệ thống không dịnh dạng. Trong sản 
phẩm SNA, phương tiện điều khiển dịch 
vụ hệ thống chuyển dịch một yêu cầu 
về ký tự được mã hoá, như yêu cầu LO- 
GƠN hoặc LOGOFF. thành yêu cầu về 
một trường được dịnh dạng để xử lý nhờ 
các dịch vụ hệ thống đã được định dạng 
vả chuuyển dịch các trả lời và các phần 
ứng của trưởng đã định dạng thành các 
yêu cầu về ký tự mã hóa để xử lý nhờ 
bộ logic. 

unidirectional microphone Micrô một 
chiều, micrô đơn hướng. Micrô đấp 
ứng âm thanh chỉ tử một hướng vả 
không chịu sự đổi hướng. Micrô đơn 
định hướng được dùng nơi máy tính có 
khả năng đoán nhận âm thanh. 


unidirectional printing /prtntnr/AMlấy in 
một chiều, máy ¡in đơn hướng. 
Phương pháp in trong đó đầu in trên 
máy tính chỉ in khi nó di chuyển theo 
một hương thay vì cùng in khi nö di 
chuyển thao hưởng ngược lại. Phương 
pháp in này thuờng tạo ra bản in ra có 
chất lượng cao. 


unidirectional transinission /trzenz`mi Jn/ 
Truyền một chiều, truyền đơn hưởng. 
Sự truyền luôn xảy ra theo một hướng 
đọc theo môi trưởng truyền. (T). 

unifotrm baseline offset/`i¡u:nif2: m 
`heislain `0fxcU Độ lệch đướng chuẩn 
đều. Khoảng cách từ góc trái trên của 
hộp ký tự đến vị trí phần tử ảnh dựa 
trên đưởng chuẩn. Giá trị nảy giống 
nhau đối với mọi ký tự trong một phông. 

uniformly spaced font/')u:nif2:mli spetst 
tbnU Phông cách đều. Phông có các ký 
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tự đồ họa chứa trong những 6 ký tự có 
kích giống nhau. Khoảng cách giửa 
những điểm qui chiếu của những ký tự 
đồ họa kế cận lả khóng đổi khoảng 
trăng giữa các ký tự đồ họa có thể thay 
đối. Đồng nghĩa với fixed-space font. 
Trái nghĩa với proportionally spacead 
font. 


uniform referencing #ju:nifa:m 
`retranxn/ Sự tham chiếu đều. Trong 
ngôn ngữ lập trình sự sử dụng hai hoặc 
nhiều cấu trúc ngôn ngữ để tham chiếu 
cö củng dạng. ví dụ, cấu trúc ngôn ngữ 
dõi với tham chiếu định tính tên và gián 
tiếp. cấu trúc ngôn ngữ đối với các tham 
Sở thực sự. (l). 


uninterpreted name/,Anin`t4:pritid neinV 
Tên không diễn dịch Trong SNA, 
chuỗi ký tự mả điểm điều khiển dịch vụ 
hề thống cố thể biến đổi thành tên 
mạng của bộ logic (LU). 


uninterruptible power supply (UPS) 
Nguồn năng lượng liên tục, nguồn 
điện không ngắt. Bộ đệm giữa nguồn 
nàng lượng tiện ích hoặc nguồn năng 
lương khác vả nguồn nạp đỏi hỏi năng 
lương liên tục. chính xác 


union ”ju:njanu/ Hội, hợp. (1) Trong ngôn 
ngữ C. một biến có thế chứa một trong 
nhiều loại dự liệu bất kỳ, nhưng chỉ một 
loạt dư liệu tại một thời gian. Xem dís- 
c¡Iminated unlon. (2) Trong SQL, thao 
tac Xót hợp các kết qủúa của hai chọn 
4a. Hỏi thưởng dược dùng để hợp nhất 
ưu: sach các giá trị thu được từ nhiều 
„ng 

unton tag/ ju:n†A) up/Đđnh dấu hội, 


gan nhân hội. Bộ định danh đặt tên 
„4 dữ liệu của hội. 


unipolar Đơn cực. Xem neutral trans- 
mission. 


tuniprocessing Đơn xử lý. Sự thị hảnh 
liên tiếp các lệnh nhờ bộ xử lý hoặc sự 
sử dụng độc lập một bộ xử lý trong hệ 
thống đa xử lý. 


unique alternate key /ju:'nik a:l`(3:nat 
ki/Khóa xen ké duy nhất. Trong 
những hệ thống VSAM. một khóa xen kẻ 
xẩy ta trong một bản ghi dữ liệu trong 
nhám cơ sở. bản ghi chỉ số xen kẻ chúa 
khóa này chỉ có một con trỏ về nhóm 
cơ sở. Trái nghĩa với nonunique alter- 
nate key. 


unique file /u:nIk tàil/ Tập duy nhất, 
Tập VASM chiếm một không gian dữ 
liệu chính nỏ. Không gian dữ liệu được 
xác định cùng lúc như tập và không thể 
chứa bất kỳ tập nào khác. Trái nghĩa với 
suballocated file. 

unique index/)u:'nIk `ipdeks/ Chỉ số duy 
nhất. Trong SQL, một chỉ số bảo đâm 
không có các giá trị khóa giống nhau 
được lưu trử trong một bảng. 

unit/)u.ni/ Đơn vị, thiết bị, bộ, khối. 
(1) Là thiết bị có chức năng đặc biệt. 
(A) (2) Phần tử cơ bản (A) (3) Trong XL 
FOHTHAN, cách truy nhập tới một tập 
để dùng lệnh nhập/xuất. Một unit có thể 
được nỗi hoặc không được nối với một 
tập, Nếu nối, nó truy nhập tới tập. Sự 
kết nối là đối xứng, nghĩa là nếu mội 
unit được nối với tập thì tập được nối 
với unit. (4) Trong hệ thông AS/400, 
khoảng cách xác định trong các đơn vị 
đĩa do hệ thống truy cập đến. (5} Trong 
Pascal, môt bô phận mã có thể biản 
dịch một cach dộc lập. Hai loại ME la 
unit đoạn và unit chương trình. Xem 


unit address 
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thầm segment trnit, program nữ (6) 
Đóng nghĩa vơi reel, volune. (7) Xem 
arithmetic and logic unit, arithmetic 
Lunit, buffer unit, compilable Unit, con- 
trol unit, corona unit delay unit, func- 
tionaí unit, rnfíormaltion conftent 
natural unit, inpui-ouiput unii, InDUt 
urmt, instruction control unit, lexicaf 
unit, logic tunit, magnetíc tape unit, 
main control unit, main siorage unii, 
output unit, peripheral control unit, 
processing unit, program unit, raster 
unif, scoping unÍt, tape unit, work 
tưnft. 


unit address/`iu:nn( Alrev/ĐÐja chỉ thiết 
bị. Địa chỉ ba ký tự của một thiết bị 
được chỉ 0ô lúc cài đặt hệ thống, ví dụ. 
!9i va 293. Xem thêm device type, 
group name. 


unit backspace character (UBS)/`Ju:n1t 
'hiếksJMtIš `Kicrak(3/Ký tự lùi (quay lại) 
đơn vị. Một diễu khiên định dạng xử lý 
từ dị chuyên điểm in hoặc điểm hiển thị 
về bên trải mỏ! đơn vị đả được xác định 
để sắp xếp ký lƯ thắng hàng trong văn 
ban. Xem thêm backspace character 
Khôi lập 
phương đơn vị. Trong đồ họa AIX, thể 
tích xác định bởi cac mặt phẳng sau: 
x=l. /=-l. y=1. x=-†. z†1. Xem 
thêm nornalized devíce coordinates. 


unit cube/iu:n0L kịu;B/ 


X=-Ï 


unit iđentifier /'iu:nH aï deia2/8 ở - 
định danh đơn vị (1) Trong lệnh 
nhãp/xuất FORTHAN, môi hằng số hay 
mớt biến chỉ rô tâp được đạc hoặc được 
ghi. (2) Trong XL FORTHAN, số chỉ rõ 
tập ngoài hoặc trong. Số có thể là một 
trong các só sau: 
« Biểu thuc sỏ nguyen có gia trị phảt lá 


không hoặc dương 

«Ẳ Môt dâu ` tương ứng với đơn vị 5 đối 
vơi nhập hoặc tương ứng với đơn vị 8 
đôi với xuất. 

e Tên của máng ký tư. phần tử mảng ký 
tự hoăc chuỗi con ký tư đổi với tập 
trong 


unit interval/'ju:nn m(avi/ Khoảng đơn 
vị. Trong hệ thông sử dụng truyễn thông 
đồng bó. khoảng thởi gian sao cho các 
hưởng danh định của những khoảng có 
nghĩa của tin hiệu biến điệu bằng những 
bội nguyên của khoảng đỏ. (T). 


unit number/'ju:innt 'neniha/ Số thiết bị, 
Trong hệ thống AS/400. bộ định danh 
duy nhất của hệ khởi động trong hé 
thông 

unit of đisplay/ ju:nit av di xpblec/ Man 
hình. Khôi thông tín được hiển thị như 
một đơn thế. Dạng chính xác của màn 
hình là nhân biết tích tiêu điểm. 


Unit of escapement /#jumit úY 
PšketpmanU Đơn vị thoát, Sư thoát nhỏ 
nhất được dùng trong máy đánh chữ với 
bước tỉ lệ 


tunÏt of recovery/ iu: AVv r1 'KAvart/ 
Đơn vị hồi phục. Mót chuối các thao 
tác trang một đơn vị công việc giữa 
những điểm liên quan. 


unit of transfer/iu:nit 3v `ưwnstf4://Đơn 
vị truyền. (1) Trong VSE, lượng dữ liệu 
có thế được truyền giữa bộ nhở ầu và 
một thiết bị xuất/nhập để đáp ứng yêu 
cẩu đọc hoặc ghỉ (2) Trong 
VSE/POWERH lượng bộ nhớ áo có chứa 
đủ một số khối cấu trúc khối cố định để 
tạo thành khối dữ liệu. 


unit of work/'Ju:nIL av w2+:k/Øơn VỆ 


urnif-of-work identifier 
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cóng việc. (1) Trong truyện thông 
chương trính - chương trình nắng cao 
hương xử lý khơi đầu trưc tiếp hoặc gián 
trên đa mốt chuơng trình trên hê thống 
Trong IMS/VS Fasl Path. sỏ 
khoảng điều khiển kế nhau trong một 
phần tử của vùng có số dữ tiêu nhập 
vào có thê đánh địa chỉ được. Xem syn- 
chronized unit of work 


nguồn. ¡2} 


unit-of-work identifier/`ju:n1L âv  Wwä:k 

m1 entlilAØịïnh danh đơn vị công 
Trang truyền thông hệ thống/38 
vĩ chương trinh-chương trình nâng cao 
AS/400. lá nhân duy nhật được gản vao 
ơn vị công việc. Định danh được xác 
lập khi chương trình trên hé thông 
nguồn được khơi đồng vã được kết hợp 
vơi mỗi công việc. do hệ thông nguôn 
được khởi đấu trên hệ thống đích. Định 
đành đơn vị cũng cấp biên bản kiểm tra 
tư đấu đến cuối trong mang APPC. 


việc. 


ưnit record / ju:nL `rok3:d/Bẩn ghí đơn 
vị. (1) Một phiếu chứa một bản ghi đầy 
du. môt phiêu xuyên lỏ. (2) Liên quan 
đền phiêu Ở hoặc may ín. 


unit reference code /`jU:11t `rg†rAns 
kx://Mãâ quy chiếu đơn vị. Trong hệ 
thông AS/400. nhỏm những số hiển thị 
trên bản phim hoặc lrên bảng điều khiển 
nhân ra các bỏ phận sai hỏng, trạng 
thai hệ thống hoặc thiết bị. hoặc tình 
trang của hệ thống hoặc thiết bị. 


unit space/ 1:0 xpei/ Khoảng cách 
đơn vị. Lượng tối thiểu về khoảng cách 
để chỉnh vị trí nằm ngang do người thiết 
kế phông chỉ: rõ. 

unit string/ju:n1L sưth/ Chuỗi đơn vị, 
Chuỗi chửa một phần tử 


unit test/ju:nIt tes/ Kiếm tra đơn vị, 
Kiếm tra các chương trình riêng rẽ hoặc 
các module đế chắc chăn rảng không có 
sai sót về phần tích hoàc lập trình (T). 


universal access authority (UACC) 
mm v6wl  @Kses x 'uràti Z Quyền 
truy cập vạn năng. Trong HACF, 
quyển truy cập ngầm đỉnh áp dụng cho 
mỏi nguồn nếu người sử dụng hoặc một 
nhơm không được phép truy cấp tới 
nguôn. Quyền truy cấp ngầm định có 
thẻ lả bất kỳ quyền truy cập nào. 


universal address/n1 v+s[l AdreVĐÐ/a 
chỉ đa nàng, địa chỉ vạn nâng. Đồng 
nghia vơi master address 


universally administered address 

Ju:m vaxI ad ministXI a'dres Øja chỉ 
quán lý đa năng. Trong mang khu vực 
cục bộ. địa chỉ đã được lập má thưởng 
trực trong bỏ diều hợp lúc chế tạo. Tất 
ca những địa chỉ quản lý da nàng đều 
duy nhất. Trải nghĩa với localy admin- 
istered address 


universal ad:ninistration /ju:n1`v4:šI 
xl1nIH1 se QUản tý đa năng, Quần 
lÿ địa chỉ trong đỏ moi địa chỉ là duy 
nhất trong một mang hoàc các mang 
khác nhau. Đồng nghĩa với giabal ad- 
dress. 


universal character set (UCS) 

/u:nI v«xI "Kirraa seƯTập ký tự đa 
năng. Đặc điểm của máy ¡+ cho phép 
sử dụng nhiều dấy ký tư 

universal controller /ju:Hi ` v4:šI 
kan`iraola/8ộ điểu khiến da năng. 
Xem baslc controller. 


universal instruction set ⁄ju:n1`v4:sl 
In `xtrAkIni seƯ Tập lệnh da năng. Tập 


universal produect code (PC) 


hợp các lệnh bao gồm những lệnh về số 
hoc dấu phầy động. logic vaà số học 
ni phân đấu phẩy cổ định, số học thập 
phần vả đàc điểm bảo về. 


universal product code (UPC)/ju:11`v4:- 
x pmdAkt kaod/ Mã sản phẩm đa 
năng. Mả vach chuẩn. thưởng được 
dùng để dân nhãn giả của các món 
hàng trong của tiệm, có thể đọc vả diễn 
giải bằng máy tính 

universal receiver-transmitter /u:ni`va:xÌ 
fULxi và - trrunznintA/ Bộ thu-phát đa 
nảng. Mạch điên trong các ứng dụng 
truyền dư liệu dồng bộ. không đồng bộ 
hoặc đồng bộ vả không đồng bô kết hợp 
để cung cấp mọi fogic cần thiết để nhận 
dử liêu vào ra nổi tiếp song song. hoặc 
truyền đữ liệu vào song song ra nối tiếp 
thưởng nhỏ vảo sự truyền kép (truyền 
song công) vả có thể thích nghỉ với 
nhưng đô dài tử khác nhau. (AÄ). 


universal set/ju:ni`v+xL sư Táp đa 
nàng. Môi tập gồm các phần tử liên 
quan đến công việc nghiên cửu. (l) (A). 


universal Turìng machine/ju:n1 ` v3:š1 / 
Máy Turing đa năng. Là máy tuïng cỏ 
thể mô phong bất kỷ máy Tuiing nảo 
khác. 

Universal Unique tdentifier (UUID) 
/u:nLvasE junỉ:k átdentia/Ð â , 
Định Dạng duy nhất đa năng(UUID). 
Một tớ 128 bịt được dùng để định danh 
hè thông tính toản mạng NCS dùng 
UUID để định đanh giao diện, đối tượng 
vả loai, Xem thêm object UUID, type 
UUID 


universe of discouree/jU:U11” v3:š av 
`disk3;s/ Trong cơ sở dử liệu, tất cả 
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unload duta set 


những thưc thể trong một ngữ cảnh đặc 
biêt mả đang tồn tại đã tổn tai hoặc có 
thể tốn tại. Möt universe of điscourse có 
thể gốm nhiều thực thể chưa nhân ra 
(T) 

UNIX opearting system/ju: vì ¡ú cRš 
0pa'reiti "vixtan/ Hệ điểu hành UNIX., 
Một hệ điều hành do Bell Laboralorles 
phát triển nêu rỏ đăc điểm lắp đã 
chương trinh trong môi trưởng có nhiều 
người sử dụng. Hệ điều hành UNIX lục 
đầu được phát triển để dùng trên máy 
ví tính nhưng rồi đả được thửa nhân 
dùng cho các máy lớn và máy vì tỉnh 


Chủ ý: #ệ điểu hành AIX lá bổ sung 
của hãng IBM về hệ điều hảnh UNIX 
Xem AIX operaling syslem 


UNIX-to-UNIX Copy Program (UUCP) 
Chương trinh sao chep UNIX-vào-UNIX; 
trong hệ điều hảnh AIX. một nhóm các 
lệnh, các chương trinh vả các tập. hầu 
hết các hệ UNIX, cho phép người sử 
dụng truyền thôn g với hệ UNIX khác 
theo đưởng dành riêng hoặc đường điền 
thoại. Xem thêm Basic Networking 
Utilities. 

unjustified text/An`Usastitind tekxƯ Văn 
bản chua chỉnh dạng, văn bản chưa 
căn trang. Văn bản có những cuối dóng 
không thăng hàng. 


unlink /An]tk/ Không liên kết, không 
nói. Trong trình liện ích đữ liệu tương 
tác IDDU vả hệ thống/30. loại bỏ sự liên 
kết giữa một! tập cơ sở đửữ liệu trên đĩa 
và một dịnh nghĩa tập trong tự điển đữ 
liệu. Trải nghia với link. 

unload data set/an'laod 'deita scƯT4p 


dư liệu không nạp. Trong 


unloek 


DPFPX/DTMS. tập dư liêu có chứa một 
bản sao của bản ghi tấp dữ liệu dịch 
cua cơ sở đử liệu. bán sao được dùng 
như mỏt nguồn sơ cấp nhập vào để tao 
lai cŒ sơ đửữ liều 


unloeck/.+0) I)k/ Không khóa, mở khóa. 
Trong hệ thông AS/⁄400 mở (hảo) một 
đôi tương hoặc nguồn hệ thông trước đỏ 
đã khỏa, vả đưa nỏ về tình khả dụng 
tông quảt. 


unlocked resource/.Anl IUKI rí xa:s/ 

Nguồn không khóa. Trong CICS/VS. 
mỗt nguồn được báo và không liên kết 
với trình diện dịch như là bô phận của 
đơn vị công việc được dống bộ hóa. Một 
nguồn không thỏa có hiệu lực đổi với 
mót liên kết như thể. Nöỏ không bị sửa 
đối cho đến khi sau một liên kết như thế 
xây ra 


unmanaged widget/.+¡ninid4a/ Trong 
hệ điều hành AlX. môi widgat có kích 
thược không thay đổi 


unmapped conversation “An mKIH 
-kinva`xei[h/ Trong truyền thông chương 
trình-chương trình nâng cao hệ thống 
38. một nối kết tạm thôi, giữa mội trình 
ưng dung và một session APPC trong 
đo người sử dụng phải cùng cấp mọi 
thông tin về dữ liệu được định dạng như 
thẻ náo. Trải nghĩa với with mapped 
conversation 


urninapped physical storage/, An `im:U |) 
TIZIKÍ xin Bộ nhớ vật lý không 
anh xa. Đồng nghĩa với unaddressable 
storage. 


unmapped window/,An`Imiept `FIzIKI 


'Ixrid4/ Cửa sổ không ánh xạ. Trong 
hệ điều hành AIX, một cửa sổ không 


I30Ä 


unnưmbiered (U) Eirmat 
nhìn thấy được trên màn hình. 


Unmark /.an mù .k/Không đánh dấu, bỏ 
đánh dầu. Trong cấu trúc SAA Common 
User Access. lựa chon Edit trong trình 
đơn kẻo xuống cho phép người sử dụng 
bỏ đánh dấu mục dã được đánh dấu 
trước đó. 


unmarshall/.+n`mu:j/ Sấp xếp không 
thư tự. Trong hệ thông mạng tính toán 
NWCS. sao chép dữ liêu từ khối goi thủ 
tục lừ xa Phần gốc sẻ thực hiên sự sẮp 
xếp khóng thử tự. Tiái nghĩa với mar- 
shall. 

unmodified instructtion/, 4n ˆm0diTa1d 
In`strAkin/ Lệnh không sửa đổi. Thuật 
ngữ đối kháng với presumptive instruc- 
tion 

unnumbsred / an nAinnhxl/ Không đanh 
sổ được. Trong truyền thông, liên quan 
đến định dạng khung để cung cấp các 
chức năng điều khiên thêm vào. như 
XiD. DISC, DM. SABM. SABME, UA, 
and FRMR, 


unnumbered acknowledge (UA) 
“An nAmhad ak'n0id/Sự báo nhận 
không đánh số được. Trong hệ thống 
AS/400. lệnh liên kết dự liệu hoặc sự 
đáp ứng báo nhận các bộ dữ liêu biên 
bản lânh SABM, SABME và DISC. (UA) 
Hệ điều khiển nối kết. 

unnumbered information (UI) frame 
/Aqnambad ak'n0lidsmanU## thông 
tin không dánh số được. Hệ truyền 
dưới dạng không đánh số được, được 
dùng để truyền các chức năng điều 
khiển không đánh số được. 


unnumbered (U) format — / An nAmbad 
'1a.mU Đạng không đánh số Dạng 


tnwnumbered {U} frame 
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ưngualified call 


dùng để cung cấp các chức năng điều 
khiến liên kết dữ liệu vào vả truyển 
thông tin không đánh số. Xem thêm in- 
fornation format, supervisory formal. 


unnumbsered {(U) frame / (An `nArbad 
Iroin/ Hệ không đánh số láả hệ ở 
dang không đánh số. được dùng để 
truyền các chức nàng điều khiển không 
đanh số Xem thêm  information 
ftrame, supervisory frame 


unnumbered (U) response/.xn nAmbad 
rr xnx/ Đáp ứng không đánh số 
Đảnh số không chứa chuỗi số trong 
trưởng điều khiến 


unordered/.An`a:dad¿ Không được sắp 
xep theo thứ tự. Trong dấu phẩy động 
tín phản, gấn liền với quan hệ tổn tại 
giuưa na! giả trị mà chúng không được 
sắp xếp theo giả trí tương đôi. Quan hề 
giữa hai giả trị không được sắp xếp theo 
thử tư khi không phải môi số được so 
sánh với mốt trị bất kỳ hoặc khi vô hạn 
đươc so sánh với một rị bất kỷ hơn là 
vô han. 


unpack/.xn ):ck/ Không nén, Phục hồi 
dạng gốc của dữ liêu tỪ dự liệu nén 
unpacked decimal format “An pak 
“dexuhl 3mucUĐÐĐạng thập phân 
không nén. (1) Ký hiệu thập phân mã 
nhị phân trong đó mỗi chữ số thấp phân 
được biểu diễn bằng †1 byte (T). (2) 
Dạng dùng để diễn tả các số trong đó 
mỗi chử số được chứa trong những bịt 
4 dến 7 và dấu được chưa trong bịt Ö 
đến 3 của byle ngay bên phải. Những 
bịt 0 đến 3 của các byte khác chứa 1s 
¿heax F), vị dụ: trong dạng thập phản 
vùng. trị thập phân + 123 được biểu 
diễn như. 1111 0001 1111 0010 1100 


0011. Trái nghĩa với zoned decimail for- 
mat. Đồng nghĩa vơi Zoned decimal 
format. Xem thêm signed packed deci- 
mai format 


unprivileged state/ An privilid3d stel/ 
Trạng thái không tru tiên. Trạng thai 
bảo vệ phần cứng trong đỏ bộ vị xử lý 
có thể thực hiện các lệnh không ưu tiên. 
Trạng thái không ưu tiên hỗ trợ trang 
thái hệ điểu hành của máy đo vả trạng 
thái sự cố. Trái nghĩa với privileged 
state 

unprotected dynamic storage 
/Anpra`taktd: đại 0ienHKÌstxrtd4/ Bộ 
nhớ động không được bảo vệ. 
nghĩa vởi dynamic storage. 


Đồng 


unproteeed field/.anir+ taktid f:td/ 
Trường không được bảo vệ. Trưởng 
hiển thị trong đó người sử dung có thể 
đưa vào, sửa đổi hoặc xoá dữ liêu. Trát 
nghĩa với protected fieid. 


unproteced sttorage /#Anpra `taktid 
'stàrnid4/ 86 nhớ không được bảo vệ. 
(1) Trong hệ thống AS/400. phần bó 
nhở phu của hệ thống không được tùy 
chọn kiểm tra bảo vệ. (2) Trong hệ 
thống AS/400, bộ nhớ lưu trử các đối 
tượng trung gian vả dử liệu bên trong 
của máy khi công việc dang tiên hành. 

unpunched litho master /Anp0Antft 
'lutĐao `ma;¿su/Bộ giấy ín litô không 
đục lễ, Trong máy sao chép. bó giấy in 
lô có các mép không đục lễ. 

unqualifed call /An`kwnlifuid kal/6G ø ƒ 
không đủ tiêu chuẩn. Trong IMS/ V$. 
gọi DƯ! không chứa đối số tìm mảng. 


ứnguafliRied segment search argument 
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update 


unqualified segment search argument 
/Ad KWDIfatd “xepgmienL š4;tƑ `0:pJomanƯ 
Đổi số tìm mảng không đủ tiêu 
chuẩn. Trong IMS/VS một đối số tìm 
mang chí chứa tên mảng chỉ rở loại 
máng cần truy cập. 


unrecoverable abend/.Arnrt`kAvarahl/ KâT 
thúc công việc không chuẩn không 
hồi phục được. Tình trạng sai sót dẫn 
đến việc kết thúc một chương trình 
không chuẩn (khác thưởng). Trải nghĩa 
vơi recoverable abend. 


unrecoverable error /.xnri'kAvarahl "*era/ 
Sai sót không hồi phục được. Đồng 
nghĩa vở: unrecoverable error. 
unrecoverable transaction 
#xnrt KAvarabl tran ztklV Giao dịch 
không hồi phục dược. Trong IMS/VS, 
giao dịch vấn tin không hồi phục khi có 
sư cô sai hỏng. 


unsolicHed interrupt /#2ADsa`1isitrd 
„IitA'rADU Ngất không theo yêu cầu. 
Trong hệ điều hảnh AIX, sự ngắt được 
gửi đên mội máy áo khi thiết bị cuối ảo 
sau củng đong kín. Xem interrupt. 

unsolicited message /#Ansa lisitrd 
_IteNIJ4/ Thông báo không theo yêu 
cầu. (1) Trong MSS. thông báo từ điều 
khiển lưu trừ khối đến bộ xử lý sơ cấp 
mà bỏ xử lý sơ cấp không yêu cầu hoặc 
mong chở. (2) Thông bảo từ VTAM đến 

. người thao tác chương trình không có 
nên hệ nảo vơi lệnh do người thao tác 
chương trinh đưa vảo. Trái nghĩa với sơ- 
licited message 

unstable state /.AI xtetihl xtet Trạng 
thải không ồn định, trạng thái không 
bến. (1) Trong mạch điện. là trạng thái 


mà ở đó mạch điện duy trì một khoảng 
thởi gian hứa hạn rồi sau đó chuyển qua 
trạng thái ổn định không có áp đặt rung. 
(T) (2). Đồng nghĩa vơi metastable 
síate, quasistabie state. 


unstratified language/ l:enewIid4/(Ngôn 
ngữ không phân lớp (phân tầng). ( 1) 
tà ngôn ngữ được dùng như mêta-ngôn 
ngữ chính nó (siêu ngôn ngừ), ví dụ; 
hầu hết tự nhiên. (I) (A) (2) Trái nghĩa 
với stratified lanqguage. 


unsuccessful excution /Ansak`sesfol 
„¿ki kju:[n/ Sự thực hiện không thành 
công. Trong COBOL., sự thực hiện một 
lệnh không dẫn đến kết qua khi thực 
hiện các thao tác do lệnh đó chỉ ra sự 
thực hiện không thành công của một 
lệnh không có ảnh hưởng đến các dữ 
liêu nhưng có thể ánh hưởng đến bộ chỉ 
báo trạng thái. 


unviewable /.An`vJu:abl/¿ Khóng nhìn thấy 
được. Trong đồ họa AIX. lên quan đến 
cửa sổ ánh xạ vơi một của sổ trước đó 
không cơ anh xạ. Trãi nghĩa vơi 
viewable. 


tưnWind /An ` watnd/ Tháo ra, không cuộn. 
Khai báo rò ràng vả đầy đủ. không sử 
dụng bộ điều chỉnh, mọi câu lệnh ở 
trong sư hiực hiện vòng cặp (l} (AJ. 


UP Unnumbered poll (SDLC)Kiêm tra 
không đánh số. 

UPC Uníversaí produc! code Mã sản 
phần đa năng. 


update/.xp`deIU Cập nhật, nhật tụ. (1) 
Thêm vào, thay đổi hoặc xóa bổ các 
mục. (2) Sửa đối mồi tập chính với 
thông tin hiện hảãnh tùy theo thủ tục 
được chỉ rõ 


update authority 
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uplink 


update authority /ÍAp detL 3:`Đurati/ 

Quyền cập nhật. (1) Khả năng thâm 
vào, thay đổi hoặc xóa bỏ các mục. (2) 
Trong hệ thống AS/400. Quyền các dữ 
liêu cho phép người sử dụng thay đổi dử 
luðiệu trọng mốt đối tượng như nhật ký 
máy. hàng đợi thông báo hoặc vùng dữ 
liệu. Xem thâm add authority, delete 
authority, read authority. 


update-record mark /,Ap del( - `reka:d 
nu k/ Đánh dấu bản ghi đã cập nhật. 
Trong hệ thông tin IBM 3790, một chỉ thị 
xác lâp trong thông tin điều khiển đối 
vớt bản ghi chỉ số cho biết bản ghi đã 
được thay đổi Xem thêm mark func- 
tion 

update file/.Ai' de tiul/ Tập cập nhật. 
Một tập tử đó chương trình đọc bản ghi, 
cập nhật các trường trong bản ghi và 
gh: bản ghi vào lại vị trí mà từ đó nó 
được lấy ra. 


update install/.Ap detL in x31 C4? đất 

cập nhật. Qua trình điều chính hệ 
thông 8100/DPCX. Trái nghĩa với full in- 
stall. 


update intent/.xp`det tì tenƯ/ V định 
cập nhật, mục dích cập nhật. Loại 
mục đích kem theo cho phếp các 
chương trình ứng dụng được kèm vơi 
một số bất kỷ các chương trình khác 
ngoai trừ các chương trinh có mục đích 
riẻng. 


update mark/.AIdei mù k( Đanh dầu 
cập nhật, Trong DPCX. một byta trong 
bán ghi điều khiển đôi với bản ghi đã 
được dánh chỉ số do chương trình của 
ngưởi sử dụng viết để chỉ định truy cập 
hoàc thay đôi bản ghi. 


tuipdate-only racovery /.4p deit - “DhÌi 
ri kAvar/ Hồi phục cập nhật. Phương 
tiện !MS/VS cho phép người sử dụng 
xác định những giao dịch thẩm tra 
không hổi phục được 


tipdate operation /AI'delL 0p 'relln/ 
Thao tác cập nhật. Thao tác nhập/xuất 
sửa đổi thông tin trong môi tập. 


update rights/.Ap`dciL rat» Quyển cập 
nhật. Quyền thay đổi dữ liệu nhập trong 
một đối tượng. 


update script/.ap'deit xkripU Bản chính 
cập nhật, nguyên bản cáp nhật. 
Trong hệ điều hành AIX. một thủ tục 
của chương trình tiên ích shell hoặc một 
tập có thể thị hành được do người phát 
triển trình ứửng dụng tạo ra đế cập nhật 
một chương trình. Tập nguyên bản phải 
có những dòng hương dẫn cụ thể để 
tương thích với các công cụ cập nhật 
chương trình được cung cấp trong hệ 
điều hành. 

update transaction /4I' delt tien 2Z:ÐkK [/ 
Giao dịch cập nhật, Trong IMS/VS, 
giao dịch trong một hệ thông có đặc 
tính DC với khả năng cập nhật cơ sở đữ 
liệu. Giao dịch cập nhật có thể hồi phục 
được. 


upgrade set/'apercid scƯTgạo lập cập 
nhật. Trong VSAM, tất cả các chỉ số 
thay đổi được cập nhật bẩt cử khi hào 
có sự thay đổi thành phần dữ liêu của 
cluster cơ sơ liên quan. 

upline /Ap' hàun/ Ngược đóng, Là hướng 
ngược với hướng nguồn. Trải nghĩa với 
downline. 

upfink /.AI›`IIIk/Liên kết ngược, nôi 
ngược. Sự truyền đỮ liệu từ mót trạm 


äpload 


dữ liệu về đầu (T). Trái nghĩa với down 
link 

upload /AI› Ixid/ Nạp dứ liệu vảo, tải lên. 
() Chuyến các chương trình hoặc dữ 
liệu !ừ một thiết bị nối kết, như mội máy 
tính ca nhân, đến mệt máy tỉnh co 
nguồn lớn hơn (T) (2) Chuyển dữ liệu 
tử một thiết bị, như trạm công việc hoặc 
một máy vị tỉnh, đến một máy tỉnh. Trái 
nghĩa với download. Xem thêm terminal 
emuilatian 


tippercase °Apaktls/ Chữ hoa chữ ín 
hoa, phân biệt với các chữ thường (nhớ), 
vị dụ. A. B. G phân biệt với a, b. g. 


úpper curtate/'aIA/ Những hảng gần 
nhau ở phía trên của phiếu xuyên lỗ 
/A) 


upper letter row/'aApa 'lcta rao/Hahng 
mẫu tự phía trên. Trên bản phím. hàng 
mẫu tự phía trên. Đồng nghĩa với row 
Ø Xem lower letter row, middle letter 
row. Xem thêm numeric row. 


upper print line/apa prini láin/ Đồng ín 
phia trên. Trên mản hình. đường ngang 
qua đường viền sáng 50% phía trên cửa 
bảng cao nhất của các phần tử ảnh của 
ma trần ký tự in hoa. Trải nghĩa với 
lower print line. 


UPS Dninterruptible power supplyS ư, 
cäp nguồn không thể ngắt, nguồn 
diện không ngắt. 

tupside-down. portrait/AI› sutd 
chưa pàirei/Kiểu chân dụng trên 
dưới. Đình hưởng một trang sao cho 
dịnh của ảnh 0n ra ở ngay mép tờ giấy 
khi ra khỏi mảy in 


upstop ˆ +IxIn|p/ Ngửng chuyển lên. (1) 
Tr St bị cơ khí hạn chế chuyển động 
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upward reference 


hương lên của bệ phận di chuyển. (2) 
Một bộ phân vật lý thưởng đừng yên 
dùng để hạn chế hoặc dừng sự di 
chuyển hương lên trên của phần ứng 
trong thiết bị điện cơ như rở le. 


upstream # apstri;:m/ Dỏng ngược. (1) 
Chiểu ngược với dỏng dữ liệu hoặc 
hướng về nguồn truyền. (2) Một thiết bị 
nối kết hoặc người sử dụng cuối cùng 
hướng về bộ vi xử lý. (3) Theo hướng 
đến máy chủ hoặc đến hệ thống chủ. 
(4) Trái nghĩa với đownstream. 


upstream decive/ai'sữi:m di vàts/ Thiết 
bị dòng ngược. Đói vơi điểu khiển 
mạng !BM 3710, thiết bị định vị trong 
mạng sao cho thiết bị nằm giữa mạng 
3710 và máy chủ. Dòng ngược bộ điều 
khiển truyền thông tử 3710 là một ví dụ 
về thiết bị đỏng ngược. Trải nghĩa với 
đownstream device. 


uptime /ajiin/ Thởi gian hiệu qa. 
thơi gian hứu ích, thời gian hoạt 
động. (1) Đồng nghĩa với operable time. 
(T). (2) Thuật ngữ đổi kháng với avall- 
able time. (3) Đồng nghĩa với operating 
time. 


upward compatibility /ZApwa:d 
kam.peta`bilati/ Sự tương thích hướng 
lân, Khả năng của một máy tính thực 
hiện các chương trình được viết cho 
mấy tính khác mà không có thay đổi 
nhiều. nhưng không ngược lại. 


upward reference/'AIw2:J' `rv[rans/ 
Tham chiếu hướng lên. Trong sự phủ, 
một tham chiêu được thực hiện từ một 
đọan đến một đoạn khác cao hơn trong 
cùng mội đường, nghĩa là gần với đọan 
gốc hơn. 


URC 
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tiSer area 


URC Unit reference code Mã tham 
chiếu thiết bị, 

US The ưnit separator character Ký tự 
dâu tách thiết bị. (A). 


usability /)u:za`bilat/ Sự khả dựng, Đặc 
tính của một hã thông, chương trình 
hoặc thiết bị cho phép người sử dụng có 
thể thấu hiếu và sử dụng nó một cách 
dễ đảng. Xem thêm utility. 


usability test/ju:za`'bilaU tes/ Thử tính 
kha dụng. Phép thử để xác định một 
hệ thống đang sử dụng co đáp ứng mục 
địch chức nàng của nó hay không. Đồng 
nghĩa với fitqess-for-use test. (T). 


usable area/iu:zahí( 'carla/ Vjng khả 
dung. !1) Trong hệ thống hiển thị thông 
tin 3270. vùng màn hình dùng để hiển 
thị dữ liêu. (2) Trong hệ thống hiển thị 
thông tin 3270, dữ liiệu trong trưởng cấu 
trúc hỏi đáp xác định kích thước vả đặc 
trưng của mản hình khả dụng để xác 
định công nhìn. 


use authority/ju.s +. 'Uurat/ Quyển sư 
dụng. Trong hệ thống AS/400, quyền 
cúa một đối tượng cho phép ngưởi sử 
dung chạy một chương trình hoặc hiển 
thị nói dụng của tập. Quyền sử dụng kết 
hợp với quyền thao tác đối tượng, quyền 
đọc. 


user/'ju:za/Ngưởi sử dụng, người 
dùng. (1) Người cần đến những dịch vụ 
của hệ thống máy tính. (2) Một người 
hoặc một vật bất kỳ có thể phát đi hay 
tiếp nhận những lệnh và thông báo đến 
hoầc từ môi hệ thống xử lý thông tín. 
(T). (3) Một người bất kỷ cần những dịch 
vụ của hệ thông tính toán. Xem thêm 
end User, multiuser, terminal user. (4) 


Trong hệ điều hành AIX, một tên kết 
hợp với một tải khoản. Xem privileged 
User. (5) Trái nghĩa vơi custơmer. 


user account/'ju:za a'kaon/ Tài khoản 
của người sử dụng. Xem account. 


user address list/ju.za a'drey 1:sƯ Danh 
sách địa chỉ người sử dụng. Trong 
hệ điều hảnh AIX, danh sách địa chỉ mà: 
một cá nhân có thể dùng để gọi X.25. 
Xem thêm address list, system ad- 
dress liet. 


user-application network/'ju:za - ,œ&pli- 
"kcifn 'netwa:k/Mạng ứng dụng của 
người sử dụng. Cấu hình của những 
sản phẩm xử lý dữ liêu, như các bộ xử 
lý, bộ điều khiển vả các đầu cuối, do 
người sử dụng tạo lập vả điều khiển 
nhằm mục đích xử lý dữ liệu hoặc trao 
đổi thông tin. có thể sử dụng các dịch 
vụ do hãng truyền thông công cộng 
hoặc các cơ quan quần trị viễn thông 
cung cấp. (T). Trái nghĩa với public net- 
WơƠrk. 


user application record /#1ju:za - 
„#plt ketlh 'reka.d/Bản ghỉ ứng dụng 
của người sử dụng. Trong chương 
trình NetView/PC, bản ghi xác định 
đưởng truyền thông giữa chương trình 
NetView/PC và thiết bị mả nó truyền 
thông đến. 


user area/ˆju:za 'earla/Vbng người sư 
dụng, khu vực người sử dụng.( 1! ) 
Phần bộ nhớ chính và bộ nhớ phụ hữu 
ích cho người sử dụng. (2) Trong 
SDF/GICS. vùng màn hình phân chia có 
chứa một của sổ trân danh sách cuộn,. 
một cửa sổ trên vùng soạn thảo, hoặc 
một vùng soạn thảo hoản chỉnh. Xem 
thêm menu aroa. 


user ASP 


user ASP/ju:za tviespi/Ving lưu trữ 
phụ của người sử dụng. Trong hệ 
thống AS/400, một hay nhiều vùng lưu 
trừ phụ được dùng để cô lập một số đối 
tượng hệ thống khỏi những đối tượng hệ 
thống khác được lưu trữ trong vùng lưu 
trởử phụ. Xem thêm auxiliary storage 
pool (ASP), system (ASP). 


user attribute /'Ju;za 'œ&trthju;/ Thuộc 
tính người sử dụng. (1) Những đặc 
quyển. những hạn chế vả những môi 
trưởng xử lý gắn với người sử dụng. 
Trong HACF, những thuộc tính của 
người sử dụng là SPECIAL, AUDITOR, 
CLAUTH, OPEHATIONS, GRPACC, 
ADSP và HEVOKE. (2) Đặc trưng của 
người sử dụng xác định loại chức năng 
mà người sử dụng thực hiện. 


user attribute data set (UADS)/`u:za 
'@trthju:t deita seƯ Tập dứ liệu thuộc 
tính của người sử dụng. Trong TSO, 
tập dữ liệu đã được phân chía với mỗi 
thành phần cho mỗi ngưởi sử dụng được 
pháp. Mỗi thành phần có những mật 
lệnh (password) thích hợp, những định 
danh của người sử dụng, tên thủ tục 
LOGOL và các đặc trưng của người sử 
dụng này xác định người sử dụng. 


user block/'ju:za blbk/Khó? của người 
sử dụng. Trong hệ điều hành AIX, cấu 
trúc do nhân AIX duy trí có chứa thông 
tin hệ thống về một quá trình của người 
sử dụng như những định danh người sử 
dụng thực và có hiệu qủa, như danh 
sách các bộ mô tả tập mở. và sử xác 
lập tín hiệu bằng tay. Cấu trúc người sử 
dụng chỉ rõ thông tin chính xác được giữ 
trong khổi của người sử dụng. 


user catalog /'ju:za/ Danh mục người sử 
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user coorelator 


dụng. Xem VSAM user catalog. 


user class/'ju:za klu:s(Ldøại ngưởi sử 
dụng. Trong hệ thống AS/400, sự phân 
loại người sử dụng theo công việc của 
hệ thống, như nhân viên an ninh, người 
quản trị an ninh, người lập trình, người 
điều khiển hộ thống và người sử dụng. 
Mỗi loại người sử dụng có những quyền 
hạn riêng phụ thuộc vảo mức độ an 
toàn của hệ thống. Loại người sử dụng 
xác định những tùy chọn hiển thị trên 
trỉnh đơn do hãng IBM cung cấp. 


user ciass oƒ service/ju:za kllyx av 
'sa:vi⁄Loại dịch vụ của người sử 
dụng. Loại dịch vụ truyền dữ liệu do 
mạng dữ liệu cung cấp trong đó tốc độ 
truyền tín hiệu dữ liệu. chế độ điều 
khiển thiết bị đầu cuối và cấu trúc mã 
được tiêu chuẩn hoá. (T). 

user contact-hour /ju:za ˆkonLekt - `a0a/ 
Giờ tiếp xúc người sử dụng. T rong 
video tương tác, đơn vị “độ đải" của một 
biểu diễn tương tác, cho tằng mọi vật 
liêu được truy cập, dựa trên những nhân 
tố như độ dài video, số đồ họa và khung 
tĩnh, và độ phức tạp logic của ứng dụng. 


user coordinate/ /u:za kao`'3.dinciU Tợa 
độ người sử dụng (1) Tọa đệ do 
ngưởi sử dụng chí rõ và được diễn tả 
trong một hệ tọa độ độc lập với thiết bị. 
(l) (A).(2) Xem thêm worid coordinates. 


user coorelator/ˆ°ju:za `kuralcita/ Bộ 
tương quan người sử dụng. Một trị 4 
byta do chương trình ứng dụng cung cấp 
cho VTAM khi cơ lệnh macro, như 
HEQSESS, được đưa ra. Nó sẽ quay về 
chương trình ứng dụng khi những biến 
cố tiếp theo xảy ra, như sự đưa vào một 
thủ tục thoát SCIP khi nhận BIND bắt 


user data 
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user exit 


nguồn từ thủ tục do lệnh macro gốc khởi 
động. 

user data /'Ju:za deita/ ÐĐứ liệu người sử 
dụng. Dư liệu truyền giữa những thực 
thể trong một lứp đại diện cho các thực 
thể trong một lớp cao hơn tiếp theo mà 
đối với lớp này các thực thể trước đang 
cung cấp dịch vụ. 


User Datagram Protacol (UDP)/'íu:za 
dcItatrvn Biên bản gói dữ liệu người 
sử dụng. Trong TCP/IP. Biện bản được 
lập trực tiếp trên lớp biên bản mạng 
quốc tế. UDP được dùng cho chương 
trình ứng dụng-ứng dụng giữa những hệ 
thống chủ TCP/P. 

user data segment/'ju.za dcita 
'xctmanU Đoạn dứ liệu người sử dụng. 
Trong chế độ kênh AIX, đoạn bộ nhớ ảo 


chửa dữ liệu người sử dụng gồm những - 


biến dử liệu đã được khởi đầu. 


user data set/ 'ju:za deita se Tập dư 
liệu người sử dụng. (1) Trong MCS, 
tập dữ liệu được xác định đối với RHACF 
ở dö hoặc bộ định tính có mức độ cao 
của tên tập dữ liệu hoặc bộ định tính do 
chương trình con cải đặt cung cấp là 
định danh của người sử dụng HACF. (2) 
Tập dữ liệu được xác định đối với RACF 
có định đanh của người sử dụng HACFE 
như là bộ định tính có mức độ cao. 

user-defined data stream (UDDS)/7ju:za 
- di 'und 'dela sưim/ Đảng dđứ liệu 
do người sử dụng định nghĩa. Trong 
há thông AS/400, dòng đử liệu ở đó 
người sử dụng định nghĩa và ghi vào 
các kỷ tự điều khiển thiết bị. 

user-defined edit code /ju:za - di'faind 
'uun kaod/Mã soạn thảo do người sử 


dụng dịnh nghĩa. Trong hệ thống 
AS/400 và hệ thống/38, một số (tử 5 
đến 9) chỉ ra rằng việc soạn thảo được 
thực hiện trên trường xuất bằng số theo 
mẫu đã được định nghĩa trước cho 
chương trình hệ thống. Các mã soạn 
thảo do người sử dụng định nghĩa có 
thể chọn vị trí các từ soạn thảo sao cho 
việc mã hóa lặp lại của cùng một từ là 
không cần: thiết. 

user-defined function /'ju:za - di'Tfaind 
'fankƒn/Hảm sô do người sử dụng 
định nghĩa. Trong BASIC, một hàm do 
người sử dụng trong DEF của định 
nghĩa hảm. Trái nghĩa với íntrinsic 
function. 


user-defined word /Ju:za - di'faind w3.d/ 
Từ do người sử dụng định nghĩa. 
Trong COBOL, từ do người sử dụng 
cung cấp để thỏa mãn dạng một mệnh 
đề hay câu lệnh. 


ưser disk/ju:za dIsk/Dĩa ngướởi sử 
dụng. Xem CMS user dđisk 


user environment /ju:z2 In`vairanmanpƯ/ 
Môi trưởng người sử dụng. Trong 
SDF/CICS, một đối tượng xác định sự 
định danh của người sử dụng và các 
khẩu lệnh mở máy và các thông số định 
hướng khác của người sử dụng. 


user exit/')u:za 'tksi/ tới thoát người 
sử dụng, lối ra người sử dụng. (1) 
Một điểm trong chương tríih do IBM 
cung cấp tai đó điều khiển có thể đưa 
ra thủ tục thoát của người sử dụng. (2) 
Dịch vụ lập trình do sản phẩm phần 
mắm !BM cung cấp có thể được yêu cầu 
trong lúc thực hiện một chương trình 
ứng dụng đối với dịch vụ chuyển điều 
khiển về cho chương trình ứng dụng 


Isef' cXỈf qucue 
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theo sự xuất hiện của biến cố sao do 
người sử dụng chỉ rõ. 

tuser exit queue/°ju:za `ekšit kịu:/a ng 
đợi thoát của người sử dụng ` Một 
cấu trúc do VTAM thiết lập được dùng 
để sắp xếp theo thứ tự sự thực hiện các 
thỦ tục thoát của chương trình ứng 
dụng. Chỉ một thỦ tục thoát trên mỗi 
hàng đợi thoát của người sử dụng có 
thể chay một lấn. 

user exit routine /ju:za `eksIt 'ru?i:n/ 
Thủ tục thoát của người sử dụng. 
Thủ tục do người sử dụng viất để nhận 
điểu khiển tại những điểm thoát của 
người sử dụng đã được định nghĩa 
trước, Các thủ tục thoát của người sử 
dụng được viết bằng hợp ngứ hoặc ngôn 
ngữ cấp cao. 


user facility /'ju:za (a`'slat/ Phương tiên 
người sử dụng. (1) Tập hợp các chức 
năng có hiệu lực theo yêu cấu người sử 
dụng vả được cung cấp như là một phần 
của dịch vụ truyền mạng dữ liệu (l) (A). 
(2J Đồng nghĩa với user sorvice. 


Chú ý. Một số phương tiện có thể có 
hiệu lực trên cơ sở mỗi lần gọi và một 
số phương tiên khác được gán cho một 
khoảng thởi gian thích hợp thao yeu cầu 
của người sử dụng. 


user-friendly/'ju:za 'ftrendl/Thuận lợi 
cho người sử dụng, tiên dụng cho 
người sử dụng. (1) Dễ dàng và thuận 
tiện cho người sử dụng. (T). (2) Xem us- 
ability. 

Chủ ý. Thuật ngữ User-friendly mô tả 
một chương trình, hệ thống hoặc thiết bị 
có thể dễ dảng sử dụng do một người 
có ít hoặc không có kinh nghiệm vê máy 


tính. 


user ID/ju:za ại dí/ Định dạng người sử 
dụng, sự nhận dạng người sử dụng. 


userid (à chuỗi ký tự nhận ra người sử 
dụng đối với hệ thống. 

usar ID/address/'ju:za ui dị: / a ` dres/ 
ID/Địa chỉ người sử 2ụng. Trong hệ 
thống AS/400, tên của mạng gồm hai 
phần được dùng trong thư mục phân 
phối hệ thống và trong những ứng dụng 
văn phỏng để nhận biết người sử dụng 
và gởi thư điện tử (điện thư, mail) 

user identification (user ID) #ju:za 
aI,dentrfi°kelln Đính danh người sử 
dụng (ID của người sử dụng). (1) Lả 
chuỗi ký tự để nhận biết người sử dụng 
đối với máy. (2) Tên được dùng để kết 
hợp profile của ngưởi sử dụng với người 
Sử dụng khi người sử dụng truyền tín 
hiệu lên hệ thông. Xem thêm user pro- 
file name. (3) Trong hệ thống AS/400, 
phần đầu tiên của tên mạng gồm hai 
phần được dùng trong thư mục phân bố 
hệ thống và trong những ứng dụng văn 
phòng để nhận biết người sử dụng. Tên 
mạng thưởng giống như tên profile của 
người sử dụng, nhưng không nhất thiết 
phải giống. 

user identification and verification 
1:24 at,dentfl'keiln œnd ,verrfi' kelln/ 
Kiểm chứng và định danh người sử 
dụng. (1) Trong HACF, tác động định 
danh và kiểm chứng một người sử dụng 
đo HACF định nghĩa đối với hệ thống 
trong thời gian khởi nhập hoặc trong thời 
gian xử lý công việc batch (bó). RACF 
nhận biết người sử dụng nhờ định danh 
và kiểm tra người sử dụng nhờ mật lệnh 
hoặc phiếu định danh của người điều 


user inpuft area 


khiến được cung cấp trong lúc xử lý khởi 
nhập hoặc mật lệnh được cung cấp theo 
lệnh JOB. (2) Tác động của hệ thống để 
nhận biết và kiểm tra ngưởi sử dụng lúc 
khởi nhập hoặc khi nhận được công việc 
batch để xử lý. 


user input area/`ju:za 'I1p0L `caria/ 
Vùng nhập của người sử dụng. Trên 
mân hình, những dòng màn hình ở đó 
yêu cầu người sử dụng chèn vảo những 
dòng lệnh hoặc dữ liêu. Xem hình 161. 


user interface/'ju:za 'tntafeis/Giao diện 
người sử dụng. (1) Phần cứng, phần 
mềm hoặc cả hai cho pháp người sử 
qung tác động và thực hiện các thao tác 
trên hệ thống chương trình hoặc thiết bị. 
2) Trong cách sử dụng SAA, bất kỳ tác 
đồng hoặc khoản mục nảo do cấu trúc 
Camman ÙUser Access định nghĩa cho 
phép người sử dụng tác động và thực 
hiện các thao tác trên một máy tính. 


Ì&:, User Imput Arcs 


tuser main storage map/`ju:za mein 
`siA:rid3 ngp/Bản để bộ nhớ chính 
của người sử dụng. Trong TSO, bản 
đổ bộ nhở được định vị trong vùng 
người sử dụng do công việc điều khiến 
vùng tạo nên và được dùng để xác định 
có bao nhiêu vùng cần được trao đổi. 


1317 


us€©F natnc 


user manual/'ju:za `mnjoa/Sô” ray 
người sử dụng, sách hưởng dẩn 
người sử dụng. Tài liệu mô tả cách sử 
dụng một thiết bị chức năng, có thể bao 
gồm phần trình bày quyền hạn và trách 
nhiệm của người sử dụng, chủ nhân và 
người cung cấp thiết bị. Đồng nghĩa với 
US8Ør›s guide, 


user memory/')u:za 'nemar/ 8 nhớ 
người sử dụng. Trong máy tính cá 
nhân IBM, bộ nhớ truy cập ngẫu nhiên 
(AM) bân trong máy hoặc trong thiết bị 
mở rộng có hiệu lực cho người sử dụng 
để thực hiện công việc. Bộ nhớ người 
sử dụng có thể mất đi, nghĩa là nội 
dung trong bộ nhớ bị mất đi khi ngắt 
nguồn điện. Đồng nghĩa với tamporary 
meamory. 

Chủ ý. Mặc đầu máy còn có bộ nhớ chỉ 
đọc (OM), nhưng trong tài liệu !IBM PC 
thuật ngữ bộ nhớ (memonwy) thường chỉ 
bộ nhớ người sử dụng. 


user message queue/'ju:za *mes1d3 
kịuz/Hàng đợi thông báo người sử 
dụng. Trong hệ thống AS/400, đối tượng 
đo người sử dụng tạo lập dùng để nhận 
các thông báo được gửi đi từ hệ thống, 
từ những người sử dụng khác và tử 
những chương trình ứng dụng. 


user mode/'ju:za mọ2d/Chế đệ người 
sử dụng. Trong hệ điều hành AIX, chế 
độ trong đó một qủa trình được thực 
hiện trong chương trình của người sử 
dụng hơn là trong nhân. Trái nghĩa với 
kernel mode. 


user name/ju:za neim/Tâên người sử 
dụng. Trong HACF, một đến hai mươi 
ký tự chữ số tương tự cho người sử 
dụng do HRACF định nghĩa. 


0seF number (LÍ) 
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user number (UID) /ju:za 'nAmha(r)/Só” 


ngưởi sử dụng. Trong hệ điều hảnh 
AlX. một số nhận biết người sử dụng đối 
với hệ thống. Đó là số bân trong kết 
hợp vơi ID của người sử dụng. Đồng 
nghĩa với umask. 


user object/ju.za 'phủ4tk/ Đổi tượng 
người sử dụng. Trong cấu trúc SAA 
Advanced Common User Access, thông 
tin do người sử dụng tạo ra trong mộ! 
ng dụng. Trái nghĩa với application ob- 
/ect 

user option/'ju:za '0p(n/ Từ y chọn 
người sử dụng. Trong cấu trúc SAA 
Common LJser Access, lựa chọn các đặc 
trưng tương tác hoặc xuất hiện mả 
người lập trình giao cho người sử dụng 
trong tthời gian thực hiện một ứng dụng 
Xem thâm application option. 


user password /`Ju:zA `pu.swa.d/ Mật 
lệnh (mật khẩu) người sử dụng. Mô t 
chuỗi ký tự duy nhất được đưa vào để 
nhận biết người sử dụng đối vơi hệ 
thông. 

user profile/'ju:Zza 'praolil/ Prafile 
người sử dụng. (1) Trong an toàn máy 
tính, mô tả của ngưở sử dụng gồm 
những thông tin như ID của người sử 
dụng. tên người sử dụng, mật lệnh, 
quyển truy cập và những thuộc tính có 
được khi mở máy. (2) Trong hệ thống 
AS/400. một đối tượng có tên duy nhất 
chứa mật lệnh của người sử dụng, danh 
sách các đặc quyền gắn với người sử 
dụng và những đổi tượng của người sử 
dụng. (3) Trong hệ điều hành AIX, một 
tập trong thư mục gốc chứa các lệnh về 
shell để xác lập những đặc trưng ban 
đẩu do người sử dụng dịnh nghĩa và 


những ngầm định cho lúc mở máy. 


user profile name/'Ju:za 'praofull nẻin 
Tân profile người sử dụng. (1) Tên 
hoặc mã mà hệ thống kết hợp với người 
Sử đụng thi người sử dung mở hệ thống. 
Xem thêm user identfication. (2) Xem 
thêm authorization íD. 


USer program /u:z3 `praowr:tn/ Chương 
trình người sử dụng. Chương trình 
do người sử dụng viết. 


uS@7 program area /'iu:za 'praoprm 
`earia/ Vùng chương trình người sử 
dụng. Trong CMS, vùng bộ nhớ ẩo 
chiếm vị trí X›20000: đến cuối máy ảo 
của người sử dụng. Bắt đầu vùng 
hương trình người sử dụng là điểm nạp 
ngấm định đôi với những chương trình 
ngưởi sử dụng vả đối với nhiều lệnh 
cCMS. 

user service/ˆ1u:za2 `sa:viv Dịch vụ 
người sử dụng. (1) Tập hợp bất kỳ các 
hàm xử lý dữ liệu được thực hiện có 
hiệu qủa cho người sử dụng. (2) Đồng 
nghĩa với user facility. 


user service class /ju:⁄a `s4:vix kla.s/ 
toại (lớt)} dịch vụ người sử dụng. 
Danh mục truyền dử liệu do mạng dữ 
liệu cung cấp trong đó tốc độ truyền tín 
hiệu, chế độ điều khiển thiết bị đầu cuối 
đữ liệu và cấu trúc mã được tiêu chuẩn 
hóa. (1) (A). 

user'e quide/'ju:za gadl/Hương dấn 
người sử dụng. Đồng nghĩa với user 
manual. 

user space/ju:za speihông - gian 
(vùng) người sử dụng. (1) Vùng bộ 
nhớ không phải là vùng của hệ thống. 
(2) Vùng bộ nhớ được dùng để thực 


tser`s set 


hiện các chương trình người sử dụng. 
¡3! Trong hệ điều hành AIX, vùng địa 
chỉ dược nhân rỏ nhở một quá trình 
trong chế đô người sử dụng. Xem thêm 
user sftructure. 


user's set/ju:za2 sư Bộ dựng cụ của 
người sử dụng. Mộ! thiết bị định vị 
của công cụ của người sử dụng dịch vụ 
truyền tin hiệu hoặc viên thông và được 
thuật kế để thực hiện các phần khác của 
hệ thông. 


user strueture/ju:za `sưAktfa/ Cấu trúc 
người sử dụng. Trong chế độ nhân 
AIX. vùng dữ liệu có chứa thông tin phải 
được truy cập khi một quá trình đang 
chạy Một cầu trúc người sử dụng được 
định vị cho mỗi quả trình hoạt động. 
Xem thêm per-process dafa aroa, user 
block 


uset table/'ju:za 'terhl/ Bảng người sử 
dụng. (1) Trong hệ thống AS/400, danh 
sạch các !2 của người sử dụng được 
phep đối với công việc tài chính. (2) 
Trong TPNS. một hoặc nhiều mục nhập 
dữ liêu vàn bản chứa trong khung bảng, 
có thể được tham khảo để kiểm định và 
phát sinh thông báo.. 


user terminal/ju:za 'nun/ Đẩu cuối 
người sử dụng. Đầu cuối cho phép 
người sử dụng truyền thông (liên lạc) với 
máy tỉnh (T)}. 

USERVAR Biên người sử dụng. Mô t 
biển có giả trị là tên của một thiết bị 
logic mà VATM sẽ gửi các yêu cầu thiết 
lắp session đến 

user variable/Ju:za `vcariabl/ Biên 

người sử dụng. Xem USERVAH. 


user view/)u:za vịu/Quan điểm người 
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sử dụng. Tập hợp các dữ liệu dưới một 
dạng thích hợp cho một người sử dụng 
cụ thể hoặc một nhóm người sử dụng 
và trình bảy thông tin về universe of dịs- 
course phù hợp với người sử dụng hoặc 
nhóm người sử dụng đó. 
user-written generation application 

/#ju:⁄a - "run .dsena rei[n 4epÌi ket 
Ứng dụng phát sinh do ngưởi sử 
dụng viết. Một chương trình do người 
sử dụng viết mả chương trình này chạy 
bằng phương tiện định nghĩa NCP/EP 
trong thởi gian phát sinh NCP. Nó xử lý 
các lệnh định nghĩa và các toán hạng. 


using node/ju:zIq naod/ Nút sử dụng. 
(1) Trong NCP, NCP trong miền máy 
chính báo cáo tình trạng sai sót nối kết. 
(2) Đôi với lệnh của chương trình 
Netview vả đối với NCCF, tham số !D 
của những lệnh điều khiến mạng. 

USS Unformaitted system service 
Những dịch vụ hệ thống không định 
dạng. 

Utitities Program Product /u:ti'lat 
"praogrem `'prodakU Sản phẩm chươh 
trinh tiện ích. Chương trình do IBM cấp 
giấy phép cho tiện ích tập dử liệu, tiện 
ích nguồn nhập, tiện ích trâm công tác 
và trợ giúp thiết kế màn hình. 

utility /ju:u`1at/ Tiện ích. (1) Khả. năng 
của một hệ thống, chương trình hoặc 
thiết bị để thực hiện các chức năng đã 
được thiết kế. Đồng nghĩa với function- 
ality, functional performance. Xem 
thêm usability, user interface. (2). Xem 
utility program , utility routine. 

utility cotrol faciity (UCF) #ju:tUlat 
kan'traol fa'silat/Phương tiện điểu 


utility contrel statement 


khiển tiện ích. Phương tiên !IMS/VS tuỳ 
ý để cung cấp phương pháp thực hiện 
hầu hết các thao tác bảo trì và tiện ích 
cơ sở dữ liệu cho việc chuẩn bị khôi 
phục và tổ chức lại. 


utility controi staternent /ju:t lâu 
kan traol ˆsteitmanƯLệnh điểu khiển 
tiên ích, Lệnh đưa ra thông tin chương 
trình tiện ích về phương cách thực hiện 
chương trình hoặc tạo ra kết qủa. 


utility đefinition specification (UDS) 
/ju.tClau: ,deft pin špesift keijn/ Đặc tả 
định nghĩa tiện ích. Trong hệ thống 
⁄38, nhóm lậnh nguồn có cùng cú pháp 
như lệnh ngôn ngữ điều khiển, vả từ đó 
tiện ích tập dữ liệu hoặc ứng dụng thẩm 
tra được tạo ra. 


utility facifities program (UFP)/ju:ri`lati 
I3 silatlz `praogrenU Chương trình thiết 
bị tiện ích. Một thủ tục mức độ hàm 
của những dịch vụ hỗ trợ hệ thống con 
Subsystem Support Servicea được dùng 
cho việc bảo trì hệ thống của thư viên 
hệ thổng con, vả cho sự định dạng các 
vùng đệm lệnh đối với những hảm khác. 


utility progtam /ju:ti'latt `praxpgrarm/ 
Chương trình tiện ích. (1) Chương 
trình máy tính hỗ trợ các quá trinh của 
máy tính, ví dụ, chương trình chẩn đoán, 
chương trình võ vết, chương trình sắp 
xếp thử tự. (T). Đồng nghĩa với service 
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ĐÐrogram. (2) Chương trình được thiết kế 
để thực hiện công việc hàng ngảy như 
sao cháp đử liệu từ một thiết bị lưu trữ 
đến thiết bị lưu trử khác. (A). 


utility routine /iu.ti lat rutin/ Thư tực 
tiện ích. Thủ tục hỗ trợ các qúa trình 
của máy tính, ví dụ thủ tục nhập. Đồng 
nghia với service routine. (l) (A) 


utility session /ju:L lau `xelW  Session 
tiên ích. Trong mạng mở rộng 
ACF/TCAM. một cặp session LU-LU 
giữa các nút TCAM. Một session tiện ích 
được tạo lập giữa mỗi cặp nút TCAM 
cho mỗi loại truyền được xác định đối 
với mỗi cặp. Các thông bảo dử liệu 
được gửi đi giửa các nút TCAM truyền 
trên session tiện ích tương ứng với loại 
truyền của chúng. 

UTS nbound task setTập nhiệm vụ 
không liên kết. 

UUCP Ưnix-to-Unix Copy Program 
Chương trình copy Unix-Unix. 


UUCP login ID Trong hệ điều hành AiX, 
tên để khởi nhập hệ thống. do tiên ích 
mạng cơ bản cung cấp, có truy cập đẩy 
đủ đến mọi lập BNU và thư mục. Xem 
thêm Basic Network UtiliHies. 


UUID Universal Unique ldentifier Bộ 
định danh duy nhất đa năng (vạn 
năng). 
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V (Volt} Vốn. 


V.24 Trong truyền thông dữ liệu, một chỉ 
định của CCITT xac định danh sách các 
định nghĩa về mạch trao đổi giữa thiết 
bị đầu cuổi dừ liêu và thiết bị kết thúc 
mạch đử liệu. 


V.25 Trong truyền thông dữ liệu, chỉ định 
của CCITT xác lập thiết bị trả lởi tự 
động vả thiết bị gọi tự động song song 
trên mang điện thoại đảo mạch tổng 
quảt. gồm các thủ tục để làm mất khả 
nàng hoạt động của các thiết bị được 
điều khiển gây tiếng vọng (dội) đối với 
những cuộc gọi được lập tự động cũng 
như bằng tay. 


V.35 Trong truyền thông dữ liệu, chỉ định 
của CCITT xác dịnh danh sách các định 
nghĩa đôi với mạch trao đổi giữa thiết bị 
đầu cuổi dữ liệu và thiết bị kết thúc 
mạch đữ liệu ở tốc độ truyền dữ liệu 48 
kilobigiây. 

V AC Vôn - Dòng điện xoay chiếu. 

vaccine program /v:¿ksi:n `praouren 
Chương trình vacxin. Trong an toản 


máy tính một chương trình canh chừng 
; hưng điều mà những virút gây ra, ngăn 


chặn chúng vả cảnh báo cho người điều 
khiển máy tính biết. 

vacuum bed /'vœkjoam hel/ Lớp chân 
không. Trong máy sao chụp tải liệu, 
vòng lộ sáng được gắn với những máy 
dùng chán không để giữ tải liệu sao 
chép trong thời gian lộ sáng. (T). 


vacuum column/'vaki»am 'kmlan Cột 
chân không. Trong máy quay băng từ, 
một khe hở (lỗ) được duy trì ở áp suất 
thấp để hút vòng bằng ở giữa cuộn 
bằng vả cơ cấu quay băng (T). 


vacuưm control/vakjoam kan”traol/ 
Điều khiển chân không. Trong máy 
sao chụp, phương tiện điều chỉnh áp 
suất chân không trong cơ cấu hút. 


vacuum platen cover/'vekjuam/ Mấp 
tấm ép chân không. Trong máy sao 
chụp tài liệu, loại nắp ép cho phép tạo 
chân không để có áp suất tiếp xúc cao 
giữa gốc và tấm ép. (T). 

validation /veli dailnj/ Sự lâm cho có. 
hiệu lực. (1) Kiểm tra các dửứ liêu để 
cho chính xác vả đúng theo các tiêu 
chuẩn, quy tắc và quy ước thích hợp 
(A). (2) Trong truyền thông X.25. lả quả 


validation test 
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trình mả nhở đó thiết bị đầu cuối nhận 
đữ liệu chãp nhận kích thước bó, kích 
thước của sổ và loại năng suất gửi đi, 
với điều kiện chúng có hiệu lực. Trái 
nghĩa với nagotiation. (3) Xem input 
đata validation, 

validation test/.vieli delln tes/ Pháp thứ 
tính hiệu lực. (1) Pháp thử xác định 
một hê thống được sử dụng có đáp ứng 
được những yêu cầu đã chỉ rố hay 
không. (T) (2) Phép thử kiểm tra phần 
cửng đối với thao tác không còn sai 


hồng sau khi cố sửa chữa, thay thế 


hoặc những thay đổi về kỷ thuật. (3) 
Xem thêm verificatian test. 


valid exclusive reference 
1K šklU;xIv `relranw/ 


#valid 
Tham chiếu loại 
trừ hiệu lực. Trong chương trình phủ, 
tham chiếu loại từ trong đó một đoạn 
có chứa tham chiếu về ký hiệu được 
dùng trong tham chiếu loại trữ. 


validity check/va'idat \Jeki Kiểm tra 
tính hiệu lực. Kiểm tra để xác định 
một nhóm mã thực sự là một ký tự của 
một mã đặc biệt đang sử dụng. 


validity checker /va`lidati 't[eka/ Bộ 
kiểm tra tính hiệu lực. Trong hệ 
thống/ 38, một chương trình do người sử 
dụng viết để kiểm tra các lệnh về những 
sai sót trong các giá trị tham số. Sự 
kiểm tra tính hiệu lực được thực hiện 
củng với sự kiểm tra đo bộ phân tích 
lệnh thực hiện. 

valley/`vwlử Khoảng thụt vào đầu đông, 
khoảng chửa đầu dòng. 

valuator/.v:clio'eta/ Bộ đánh giá. (1) 
Thiết bị nhập cho mội trị vô hướng, ví 
du bánh xe dạng ngón tảy cái, bộ chiết 


áp. (!) (2) Trong đồ họa AIX, thiết bị 
xuất/nhập trả về một giá trị ở trong một 
khoảng , ví dụ, thiết bị chuột có hai bộ 
đánh giá: vị trí x vả vị trí w. 

valuator device/.vielio'eta dị vàrs/ Thiết 
bị bộ đánh giá. (1) Thiết bị nhập cho 
một trị võ hướng, ví dụ bánh xe dạng 
ngón tay cải, bộ chiết áp. (!) (A). (2) 
Xem thâm choice đevice locator de- 
Více, Dpick device. 


value /vœl)u:/ Giá trị. (1) Sự xuất hiện cụ 
thể của một nhóm thuộc tính, ví dụ 
“mâu xanh" của thuộc tính "màu". (T). 
(2) Một đại lượng được gán vơi một 
hằng sô, mội biến, một tham số hay một 
ký hiệu, Xem thêm argument. (3) Trong 
hệ thống AS/400, dữ liêu (số hoặc chuỗi 
ký tự) được đưa vào trong một trưởng 
nhập, và dữ liệu được cung cấp trong 
các tham số lệnh ngôn ngữ điều khiển. 
(4) Trong hệ thống AS/400 đơn vị nhỏ 
nhất của dử liệu do Structured Query 
Language thực hiện. (5) Trong hệ thống 
AS/400, trong quần lý thẩm tra, đại 
lượng được gán cho từ khoá lệnh, giá trị 
của nó được phân cách với nó một dấu 
bằng (=). Nếu tử khóa là một đối số tiền 
giao diện mở rộng thì giá trí của nó 
cũng lả một đối số. (6) Xem truth 
value. 


value added tax function #v:rclju: `#dtd 
tcks 'fAtk[n/ Hàm thuế cé giá trị thêm 
vào. Một hàm cơ thể lựa chọn cho 
phép người sử dụng tạo ra một hóa đơn 


tính tiền chỉ rõ số thuế thêm vảo trong 
giao dịch mua bản. 


value attribute /'vwlju: 'etribju:/ Thưộc 
tính giá trị Trong FORTRAN, một 
thuộc tính mô tả một đối tượng dữ liệu 


value set 
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là hằng hay biến và nó có giá trị ban 
đầu xác định hay không. 

value set/`v¿lịu: scƯ Tạp giá trị. Trong 
cấu trủc SAA Advancad Common User 
Access. một nhóm gồm các lựa chọn, 
thưởng trong đồ họa, mà từ đó người sử 
dụng cö thể chọn một 


value type/vuwlju: tap Loại giá trị. 
Trong quần lý thẩm tra AS/400, một 
trong những đói số được chuyển qua 
giao điện mở rồng. Loại giá trị chỉ rõ 
loại dữ liệu có giá trị kết hợp từ khóa. 
variable /'vvariahl/ Biến, biến số: (1) 
Trong ngôn ngữ lập trình. một đối tượng 
ngôn ngữ có thư có những giá trị khác 
nhau, một giá trị mỗi lúc. Các giá trị của 
một biển thường được hạn chế về một 
loại đư liệu nảo đó. (l). (2) Một đại 
tượng. (A). (3) Tên được dùng diễn tả 
một mục dữ liệu có giá trị thay đổi trong 
khi chương trình đang chạy. (4) Tên 
được dùng để diễn tả dữ liệu có giá trị 
thay đôi trong khi chương trình đang 
chạy bằng cách tham chiếu tên cửa 
biển. (8) Trong FORTRAN, vị trí lưu trữ 
được đặt tên có giá trị thay đổi trong khi 
chương trình đang chạy bằng cách tham 
chiếu tên của biến. (6) Trong COBOL, 
mục dữ liêu có giá trị thay đổi do thực 
hiện chương trình đối tượng. Một biến 
được dùng trong biểu thức số học phải 
lả một mục sơ cấp bằng số. (7) Trong 
FOHTRAN. đối tượng dữ liệu hoặc đối 
tượng con không phải là hằng; Nó có 
thể lá một biến ký hiệu, một phần tử 
mảng, môt đoạn mảng. một thành phần 
cấu trúc hoặc một chuỗi con. (8) Trong 
ngôn ngữ lệnh NetView. chuỗi ký tự bắt 
đầu bằng dấu & được mã hoá trong 


danh sách lệnh và được gán một vị trí 
trong thời gian thực hiện danh sách 
lệnh. (9) Trái nghĩa với constant. (10) 
Xem analog automatic variable, char- 
acter variable, DO variable, dynamic 
variable, envirnment variable, øxternal 
variable, static variable, switching 
variable, Xem thêm shell variable, 


variable fied marks /veariabl fi:lu 
tmua:ks/ Dấu trưởng biến đổi. Những 


ký tự do người sử dụng định nghĩa được. 
dùng trong hàm định nghĩa trường của 
bộ soạn thảo SDF/CICS để đánh dấu 
bắt đầu của các trưởng biến đổi. 


variable-format messages  /'vear:abl- 
'fn:mat 'mesid3z/ Thâng báo dạng 
biển đổi. Những thông báo trong đó 
những ký tự điều khiển dòng không bị 
xóa khi đến nơi và không được chân 
thâm khi xuất đi. Các thông báo dạng 
biến đối nhằm hướng đến các đầu cuối 
có các ký tự giống nhau. Trái nghĩa với 
fixed-format messagos. 


variable function generator /'veariabl 
'fApkJn `dsenareita/ Bộ sinh hàm biên 
đổi. Bộ sinh hảm trong đó một hâm có 
thể được lập do người sử dụng trước 
hoặc trong thời gian tính toán. (l). 


variable information /'veariabl ,infa- 
`meilV Thông tín biến đổi. Trong xử 
lý từ, thông tin hoặc vần bản được đưa 
vảo hoặc thay đối do người sử dụng 
điều khiển đối với mỗi tải liệu. (T). 

variable-length record  /*ˆveartabl-lerÐ 
'eka:d/ Bản ghí độ dài biến đổi. (1) 
Bản ghi có độ dải độc lập với độ dải 
của những bản ghi khác mà liên kết với 
nó về mặt logic hoặc vật lý. Trái nghĩa 
với fixed-lsngth record. Xem thêm V 


variahi©e 0ccurrence đata item 


1324 


varianf part 


format. (2) Liên quan đến một tập trong 
đỏ các bản ghi không cần phải có độ 
đải đồng nhất. (A). (3) Trong COBOL, 
bản ghi kết hốp với một tập mà sự nhập 
mô tả tập của nó hoặc sự nhập mô tả 
sắp xếp hợp nhất cho pháp các bản ghi 
chứa một số thay đổi các vị trí ký tự. 


variable occurrence data item /veariabl 
# RArans 'dvita 'alan/ Trong COBOL, 
một phần tử của bảng được lặp lại một 
số lần thay đổi Một mục như thế phải 
chứa mệnh để OCCURS DEPENDING 
ÒON trong mục nhập mô tả dữ liệu của 
nỏ. hoặc là mệnh đề phụ cho mục đó. 


variable pitch/veariabl pit/ Khoảng 
cách biến đổi. Thuật ngữ đối kháng 
với proportional spaocing. (A). 

varìable-pitch spacing/ 'veariahl pitƑ 
'šptisn/ Bước khoảng cách biến đổi. 
Xem proportianal spacing. 

variable-pitceh spacing mechanism 
/veariahl - pH ˆspeIsm `mekantzanV 
Cơ cấu bước khoảng cách biến đổi. 
Xem proportional spacing mechanism. 


variable-point representation /`vearrabl- 
ƒ\nL reprizenteili Biểu diễn dâu 
phẩy biến đổi. (1) Biểu diển vị trí 
trong đó vị trí của dấu chấm cơ số được 
chỉ rõ nhờ một ký tự đặc biệt tại vị trí 
đỏ. (AJ. (2) Trái nghĩa với floating-point 
rapresentattion. ' 


variable-point representation system 
/veariahl- paint ,reprizen`teifn ˆšistam/ 
Hệ thông biểu diễn dấu phẩy biến 
đổi. (1) Hệ thống đánh số cơ số trong 
đó dấu phẩy cơ số được chỉ rõ nhờ một 
ký tự đặc biệt tại vị trí đó. (T). (2) Hệ 
thông đánh số trong đó một số thực 


được biểu diễn bằng một chuỗi đơn các 
chữ số nhưng trong đó dấu phẩy cơ số 
được chỉ rõ nhờ một ký tự đặc biệt. Trái 
nghĩa vơi fixed-point representation 
system. Xem thăm floating-point repre- 
sentation system. 


variable space font/'veartahi speIs fbnt/ 
Phông không gian của biến. Đóng 
nghĩa với porportions:ty spaced font. 


variable speed control /'veariabl spi:d 
kan'traol/  Điểu khiển tốc độ biến. 
Trên thiết bị đọc chính tả, một dụng cụ 
để thay đổi tốc đệ môi trường ghi 


variable substitution/'veariabl  ,xAbsiI- 
`(ju:|n/ Sự thay thế biến đổi. Khả 
năng thay đổi và hiển thị giá trị các biển 
trong một chuỗi, thay thế tên biến bằng 
giá trị mà biến biểu diễn. 

variable symbol /'vvartahbl ˆsimhl/ Ky 
hiệu biến đổi. Trong thủ tục CMS 
EXEC. môi ký hiệu bắt đầu bằng & và 
được gán một giả trị do người sử dụng, 
hoặc trong một số trưởng hợp do bộ 
diễn dịch EXEC. Giá trị của những ký 
hiệu biến có thể được kiểm tra và thay 
đổi bằng cách dùng những lệnh điều 
khiển EXEC. Xem thêm special vari- 
able. 


variable time scale/'veartabl tim škeH/ 
Thang thời gian biến đổi. Trong sự 
mô phỏng, thang thởi gian được dùng 
trong xử lý dữ liệu khi hệ sư thang thời 
gian không phải là hằng trong thời gian 
hoạt động. 


variant part/'veartanL pu:/ Phần biên 
đổi. (1) Phần bản ghi có các đối tượng 
dữ liệu được xác định theo nhiều cách 
thay đổi. Cả số lẫn thảnh phần đổi 


Yatria(ion nàn 


tượng đữ liệu có thể thay đổi. (I). (2) 
Trong Pascal. phần bản ghi có thể thay 
đói từ một lần xuất hiện của bản ghi 
đân lần khác. Phần biên đổi bao gồm 
một chuối dữ liệu biến đổi có thể sử 
dụng chung bộ nhớ vật lý. 

variation name /.veart'eifn netn Tên 
biên thiên. ( 1) Trong tự điển thông 
tin, mốt chuỗi kỷ tự dùng để đồng nhất 
mốt trong nhiều thực thể (có liên quan 
logic với nhau) với còng tên truy cập 
được gản hoặc tên mô tả (A). (2) thành 
phân của bộ dịnh danh phiên bản của 
môi! thực thế trong tự điển nguồn thông 
tin (A) 


varying-length string/'vearIIrliertM sưHV 
Chuỗi có độ dài thay đổi. Trong 
SQGL. một chuỗi kỷ tự có độ dài không 
cổ định. nhưng biến thiên, có giới hạn. 
Trải nghĩa với fixed-length string. 


vary off/vvarL Dữ Lảm cho một thiết bị, 
bộ điều khiến hay đường không thể sử 
dung được như cách sử dụng bình 
thưởng của nó 


vary offline/veari 'plún/ Thay đổi 
ngoại tuyến, thay đổi gián tiếp. (1) 
Thay đổi tình trạng của một thiết bị từ 
tực tuyên (trực tiếp) đến ngoại tuyến. 
Khi một thiết bị là ngoại tuyến thì không 
có tập dữ liệu nào được mở trên thiết bị 
đỏ. (2) Đặt một thiết bị vào trạng thái 
mả hệ thống không sử dụng được, tuy 
nhiên thiết bị vẫn có thể sử dụng được 
đểề` thực hiện nhập/xuất. (3) Trong Im- 
agePlus Object Access Method, thay đổi 
tình trạng của thư viện quang học hoặc 
ở đĩa quang học từ trực tiếp đến ngoại 
tuyến. Thay đổi một tư viện ngoại tuyến 
không lảm ảnh hưởng tình trạng trực 
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tuyến/ngoại tuyến của ổ đĩa. Khí một thư 
viện hay ổ đĩa là ngoại tuyến, không có 
đử liệu nảo được truy cập trên đĩa 
quang học thông qua ổ đĩa ngoại tuyến 
hay những ổ đĩa trong thư viện ngoại 
tuyến. 


vary on/\vear: nn/ Làm cho một thiết bị, 
bộ điều khiển hay đường có thể sử đụng 
được như cách sử dụng bình thường của 
nó. 

vary online/'vwart 'pnlain/ Thay đối trự 
tuyến. (1) Khôi phục mộit thiết bị vị 
tình trạng mà hệ thống có thể sử dụng 
được. (2) Trong lmage Plus Object Ác- 
cass Method, thay đổi tình trạng của thư 
viện quang học hay ổ đĩa quang học từ 
ngoại tuyến đến trực tuyến. Điều này 
làm cho ổ đĩa hoặc các ổ đĩa trong thư 
viện thay đổi trực tuyến có thể sử dụng 
được để truy cập đĩa quang học. 


V.25 bis Trong truyền thông dữ liệu, một 
chỉ định tạm thởi của CCITT định rõ sự 
nối kết của thiết bị đầu cuối dữ liệu với 
giao diện quang số theo thứ tư của 
mạng điện thoại công cộng. 


V.25 bís protocol Thủ tục do CCITT quy 
định cho phép thiết lập cuộc gọi và 
truyền dữ liệu xảy ra trân cùng một liên 
kết. Sự hỗ trợ loại trừ nhu cầu 2 đường 
dây vật lý vả cổng khi các thiết bị gọi 
tự động được sử dụng trong nối kết 
chuyển mạch. 

VC Virtual cirtcuit Mạch ảo. 

vchar Trong bộ quản lý dự liệu đối tượng 
AIX, loại bộ mô tả đầu cuối được dùng 
để xác định một biến như một chuỗi 
không kết thúc, có độ dải thay đối. Xem 
thêm terminal descriptor. 


V.35 com municafion adapter 
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V.35 communication adapter 
/#&mju:n ` keili a`d£p(2/ Bộ điều hợp 
truyền thông V35. Bộ điểu hợp 
truyển thông có thể kết hợp vả gửi 
thông tin lên một đường dây với tốc đô 
lên tới 64 kb/giây vả phù hợp với tiêu 
chuẩn V.3 của CCITT. 

VCR Videocassette recorder Đầu máy 
video, máy ghi hình. 


VDC Volts direct current Vôn - dòng 
một chiều. 

VDD Virtua! devíce driver Bộ điều 
khiển thiết bị ảo. 

VDT (ï) Video đisplay terminal. (2) Visuai 
đisplay terminal. Thiết bị đầu cuối hiện 
hình. 


VDU (1) Video display Unit. (2) Visual 
display unit: Thiết bị hiện hình, màn hình. 


vector/'vekta/Veectơ. (1) Môt đại lượng 
thưởng được đặt trưng bởi một tập hợp 
thứ tự các số: (I} (A). (2) Trong đồ họa 
máy tính. một đọan thẳng cố định 
hướng. (3) Trong hệ thống thông tin IBM 
8100, một hoặc nhiều trường dữ liệu có 
liên quan. trong một dạng cụ thể, kết 
hợp với điều khiển bộ xử lý, kênh hoặc 
phương tiện dấu phẩy động. (4) Mảng 
một chiều. (5) Trong GDDM, một đoạn 
thăng có định hướng, một đọan thẳng 
nằm giữa hai điểm. (6) Trong SNA, cấu 
trủc dữ liêu có chúa ba trường: trưởng 
độ dài chỉ rô độ dài của vectơ, trường 
bộ nhận dạng và trường giá trị Trường 
giá trị có thể chứa các vectơ con. (7) 
. Trưởng thông tin về khung MAC. (8) 
Xem absolute vector, relative vector. 
(9) Trái nghĩa với scalar. 


vector array/ˆvvkta are Máng vectơ. 
Trong đồ họa hệ thống/38, một mảng do 
thủ tục GDODM sử dụng dễ cấu trúc một 
dòng vectơ. 


vectored interrupt /vektad ,tn(a rAnV 
Ngất vectơ. Một hệ thống ngắt trong 
đó mỏi lần ngắt được thực hiên tức thời 
mà không cẩn phải xác dịnh ngắt nào 
đã xảy ra do gọi vòng ngài. (A). 


vector facility/'vekta faxilau/ Phương 
tiện vactơ. Sự gắn vào một bộ xử lý 
cho phép bộ xử lý chay chương trình 
đưa ra những lênh vectơ- Những lệnh 
vectơ đặc biệt được dùng trong các tính 
toán khoa học. 


vector generator /'vvk(3 `'d4enareda/ Bộ 
sinh vectơ. Một thiết bị chức năng 
Sinh ra những đoan thẳng cơ định 
hướng. (!) (A). 


vector graphics/'vvk(a 'urit†ikx/ Đổ họa 
vectơ. Xem coordinate graphics. 


vector line/vekta luilĐưởng vectơ. 
Trong đồ họa hệ thống/38. là những 
đường do mót thủ tục GDDM tạo nên. 


vector processor/'vektla prao`'sesa/ Bộ 
xử lý vectơ. Đổng nghĩa vơi array 
Drocasso.. 


vectorscope /`vcktaskaol/ Trong hệ thống 
video, thiết bị hiển thị thông tin về màu 
sắc của tín hiệu video. 

vector subsgeript/vekta xahxk:n/ Chỉ 
số vectơ. Trong HOFTRAN, chỉ số 
dưới là biểu thức nguyên hạng một. 

vector symbol set (VSS} /vekta `s:imh]l 
xeU Tập ký hiệu vecfơ, Trong đồ họa 
máy tính, một tập ký hiệu đồ họa trong 
đó mối ký tự được xem như một hinh 


VEIRI 
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ảnh nhớ và được mô tả bằng một chuỗi 
những đương và cùng. Các kí tư trong 
tập ky hiệu veclơ có thể được vẽ theo 
t tê, được quay vả dược định vị một 
cách chính xác. Trai nghĩa với image 
symbol set. Xem thêm symboil set. 


VEIB Virtual external interrupt block 
Khối ngất ngoài ảo. ` 

Veitch diagram/vi:\J `dutaurkn/ Giản đổ 
Veitch. Cách biểu điển các hàm Book 
trong đo số biển số xác định số hình 
vuông trong gián đồ. Số hình vuông cần 
thiết chỉnh là số trang thả: khả dĩ. 


vendor-logo product Sản phẩm do !BM 
ban nhưng do người cùng cấp chính 
(gỗc) cấp giây phép. 

Chủ ý: Sản phấm vendor-logo do iBM 
theo cách như chảo hàng một chương 
trỉnh nhưng không phải chương trình do 
1BM cấp phép. Các sản phẩm vendor- 
logo được chuyển nhượng cho khách 
hàng theo thỏa thuận của cá nhân người 
bản. không phải theo Agreement for 
IBM-Licensed Programs or the IBM Pro- 
giam License Agreement. 


Venn diagram/ven 'dulagrcnV Giản đổ 
Venn. (1) Hình ảnh đồ họa gồm hai 
vỏng tròn phủ lên nhau diễn tả quan hệ 
logic của hai tập thông tín. (l) (A). (2) 
Xem thêm Veitch diagram. Xem hình 
162. 


A ang B 


lá2. Venn Dianram 


verb/vah/ Động từ. (1) Xem LŨ 62 
verb. (2) Trong COBOIL. là từ diễn tả 
một hảnh động do bộ biên dịch COBOL 
hoàc chương trinh đối tượng thực hiện 


verge-punched card/v4:d4 - piAn(ƒL kú:d/ 
Phiếu xuyên lỗ (đục lỗ) ở lề (mép). 
Đồng nghĩa với edge-punched card. 


verification /vvrIfi ketlu/ Sự kiểm tra, 
kiểm chứng. (1) Trong an toản máy 
tính, quả trình so sánh hai mức chỉ định 
của hệ thống, ví dụ so sánh mê hìn. 
chính sách an toản với chỉ định mứ 
cao, so sánh mã nguồn với mã đối 
tượng. Xem format verificatien. (2) 
Hành động xác dịnh một thao tác được 
hoàn thành chính xác hay không. (T). 
Xem key stroke verification, user iden- 
tificatian and verificatíon. (3) Xem 
node verification, write verification. 


verification test/,veriit kvilh tesƯ Phép 
thử sự kiểm tra. (1) Pháp thử một hệ 
thống để chứng tỏ rằng hệ thống đáp 
ứng được mọi yêu cầu đã được chỉ định 
ở mọi giai đoạn đặc biệt của sự phát 
triển của hệ thống. (T). (2) Pháp thử để 
xác nhận một thiết bị đang vận hành 
chính xác. (3) Xem thêm validation 
test. 


verifler/verata Bộ kiểm tra, thiết bị 
kiểm chứng. Một thiết bị kiểm tra độ 
chính xác của dữ liêu đã được sao 
chép, thường là bằng cách so sánh nó 
với bản sao thứ hai của cùng dữ liệU 
hoặc bằng cách so sánh bản sao lại lần 
thử hai với đữ liệu gốc (l) (A). 


verpfy veriful/ Kiểm tra kiểm chứng. (1) 
%. định một bản sao dử liệu hoặc một 
thao tác đã được hoàn thành có chính 
xác không. (A). (2) kiểm tra kết qủa sự 


Versatilc Message Transfer 


dục lỗ khóa. (A). (3) Xác nhận độ chính 
xác của một thiết bị. (4) Kiểm tra sự 
chính xác của dữ liệu nháp bằng cách 
đưa dử liêu vào lần nửa và sơ sảnh lần 
nhập thú hai với lấn nhập thứ nhất. 


Versatile Message Transfet Protocol 
(VMTP)/va:xatanl 'mestds 'trensf2:/ 
Trong hệ điều hành AIX, biên bản cung 
cấp dịch vụ truyền thông gói dữ liệu ở 
mức người sử dụng - khóng giống như 
hầu hết những chương trình sử dụng 
User Datagram Protocol Internet protocol 
(UDP/IP). cắc chương trình sử dụng 
VMTP không phải bổ sung thời gian, 
truyền lại hoặc tính toán sự châm trễ 
mang vì VMTP phân phối gói dữ liệu 
đến tân cuối. 

version/'va:[n/ Bán, phiên bản. 
Chương trình do !BM cấp giấy phép 
riêng biệt, dựa vào một chương trình 
hiện có do !BM cấp pháp, thưởng có 
thêm má mới có nghĩa hoặc chức năng 
mới. Mỗi phiên bản có giấy phép riêng, 
các khoản mục, các điều kiện, số loại 
sản phẩm, phí tổn hàng tháng, tài liệu, 
cho pháp thử (nếu khả dụng) và mục hỗ 
trợ lập trình. Xem thêm fix level, modi- 
fication level, release, 

Chủ ý: Đánh số các phiên bản bắt đâu 
Đằng phiên bản 2. Bản ra, đầu tiên của 
chương trinh do !IBM cấp pháp được 
xem như phiên bản 1 nhưng TÌM có 
chỉ định số phiên bản. 


vertical blanking interval /#v3:tIkl 
'blenkt 'mtav/ Khoảng trắng thẳng 
đứng. Trong hệ video, những đường 
trên màn hình trong đó số khung, điểm 
dừng hình ảnh, điểm dừng chương mục, 
các iD toàn khung, những tiêu đề đóng 
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kín, v.v.. có thể được mã hóa. Những 
đường này không xuất hiện trên mản 
hình nhưng vẫn giữ độ ổn định hình ảnh 
và truy cập hình ảnh cao. Xem horizon- 
tai blanking interval. 


vertical drop distance/'vz:tIkl dropn 'dịx- 
tans/ Khoảng cách rơi thẳng đứng. 
Trong hệ thống đặt cáp !BM. khoảng 
cách thắng đứng tử bề mặt phẳng đến 
kênh đẫn, hoăc lả trần nhả. hoặc là sản 
nhà. 

vertical †eed/'v3:tIkl fI:d/Sự dẫn phiếu 
thẳng đứng. Liên quan đến sư nhập 
phiếu xuyên lỗ vảo bộ cấp phiếu có 
mép ngắn vảo trước. 

vertical format/'v4:tikl `f^:mie Dạng 
thắng dứng. Đồng nghĩa với portralt. 


vertical format information /#va:tIkl 
*'fa:m#L .nfa`mer[n/ Thông tin dạng 
thẳng đứng. Trong TAP/IP, thông tị, 
như dấu tạb, tư động định vị những 
đồng văn bản đối với những đông văn 
bản khác, theo quy tắc đã được xác 
định. Thông tín dạng thăng đứng thường 
kết hợp với xử lý từ. 


vertical formatting /'v4:1ikI "me 
Định dạng thẳng đứng. (1) Trong xử 
ý từ, sự định vị tự động các đòng văn 
bản theo các quy tắc đã được xác định. 
(2) Đồng nghĩa với vertical tabulation, 


vertical form skip control/`vs:tikl f^:m 
skip kan'traol/ Điểu khiển nhảy thẳng 
đứng. Đồng nghĩa với firs† line find,, 


vertical justification /'v4:t:kl ;đ3AStITT- 
'ketƒn/ Điểu chính thẳng đứng. Phân 
bố lại khoảng trắng thẳng dưng thừa ở 
cuối mỗi cột giữa các đông văn bản để 
tạo những cội có cùng đỗ dài. 


vertical licenseđ infernal code (VLUIC) E329 


vertical wraparound 


vertical lieensed internal code (VLIC) 
#V KT `huxansL mt¿nl Kaod/ Sự lập 
trinh xác dịnh các thao tác logic trên 
dữ liệu. Mã bên trong được pháp thẳng 
đừng diễn dịch các lệnh giao diện máy. 


vertical lines of resolution/v4:tIkl kainz 
ìv 1e⁄a lujn/ Đường phần giải thẳng 
dưng. Trong hè thông video, số đưởng 
nằm ngang mà một máy quay hình có 
thẻ phân biệt được 


vertically đisplayed records  /v+:Ukl: 
dÍ špleid `rekxd/ Bản ghỉ được hiển 
thị thắng đứng. Bản ghi các tập con 
dược săp xếp sao cho mỗi bản ghỉ được 
hiển thị trên một hoàc nhiều. Mỗi bản 
ghi băt đầu môt dòng mới. 


vertical magnetic recording / y3:tIKl 
Initgnetik rị'ka:dt/Sự ghí bằng từ 
thấng đứng. Đồng nghĩa vơi perpen- 
dicular magnetic recording. (T). 


vertical microcode (VMC) /va:tIKl 
“naikraoRaod/ Ví mã thẳng đứng. 
Trong System⁄38, vị mã xác định các 
thao tác logic trên đừ liệu. Vì mã có thứ 
tư đấu tiên khi thi hành và hỗ trợ tập 
lành máy của Hệ thông/38. 


vertical pointer/v4:uk]l 'painta/ Con trở 
thắng đứng Trong các hệ thống vơi 
VSAM, con trở trong bản ghỉ chỉ số của 
mỏôt mức được cho trước, chỉ rõ vị trí 
của môt bản ghi trong mức thấp hơn kế 
tiếp hoặc vị trí của khoảng điều khiển 
trong tập dử liêu hoặc tập được điều 
khiến bằng chỉ số. 


vertical positions/'va:tikl pa'ztƒnz/ Vị trí 


thắng đứng. Xem addressable verti- 
ca! positions. 


vertical redundancy check (VRC) 
/v4:tkl rổ dAndansi t[ek/Kiểm tra dư 
thửa thẳng đứng.( 1) Sư kiểm tra trạng 
thái lẻ được thực hiện trên mỗi ký tư 
của khối khi khối được nhận. Xem thêm 
cyclic redundancy check, longitudinal 
redundancy check. (2) Thuật ngữ đối 
kháng với transverse redundancy check. 


vertical retrace/'va:ikl rì 'trvis/ Đương 
hổi thẳng đứng. Tác động lầm di 
chuyển dòng điện tử (electron) từ dưới 
lên phía trên đỉnh màn hình. Xem thêm 
refresh rate. 


vertical tabulation /'v4kT ,tieblo`leifn/ 
Sự lập bảng thẳng đứng. (1) Khả 
năng của soạn thảo văn bản định vị văn 
bản theo hướng thắng đứng trong giới 
hạn do người sử dụng xác định. Đồng 
nghĩa với vertical formatting. (T). (2) 
Trên máy ¡n hoàc mấy đanh chử, 
chuyển động của vị trí in đến một đòng 
ghí khác. (3) Trên mân hình, chuyển bị 
của con trở đến một dỏng màn hình 
khác. (4) Xem thêm horizontal tabula- 
tion. 


vertical tabulation character (VT) 
/Vva:tKl tebjoleiln 'Kaărakta/ Ký tự lập 
bảng thẳng đứng. Phần tử thực hiện 
dạng tạo ra vị trí tn hoặc hiển thị để 
chuyển về vị trí lương ứng trên phần 
tiếp theo của các dòng đã được định 
trước (l} (A). 

vertical tabulator key /'va;0kl 
'tahjoleta kỉ/ Khóa lập bảng thẳng 
đứng. Trên máy đánh chử, một điều 
khiển có tác dụng lâp bằng thẳng đứng. 

veartical wraparound /va:tIkl 
raparaond Xướống dẻng thẳng 
đứng. Trên mản hình, chuyển động 


V foPniaat 


lên tục của con trở từ vị trí ký tự trong 
mỗi cót thăng đứng lên vị trí ký tự trên 
Cũng trong cốt tiêp theo, hoàc từ vị trí 
trên củng trong môt cột xuống vị trí dưới 
củng của cột đừng trược. Trải nghia với 
horizontal wraparound. 


V format/vi- 'I¬:nrcU Định dạng V Dạng 
tập dử liêu trong đỏ cac bản ghỉ logic 
có đô dải thay dôi, gồm bộ chỉ báo đô 
đải và trong đỏ các bản ghi íogic dạng 
V eö thê bị ket (đồng khối) mỗi khởi có 
bọ chỉ bảo độ dải khối 


VGA mode/xi:dá4i:ei maod/ Chê độ 
VGA. Chẻ đô màn hình có độ phân 
giải 640 x 480 với 16 mảu dựa vào hệ 
thông VGA. Xem thêm video graphics 
adapter (VGA). 


VGQB Khổi toản bộ dịch vụ VTAM. 


VHS (1) Very high speed. (1) Tốc độ rất 
tao Mót dạng bàng tử công nghiệp và 
ttêu dùng. (2J Mach tích hợp có tốc đô 


talO 


very large scale intograted (VLSI cir- 

cuit/vụrt lú:d4 skell `ttgrerntid  x4:kiứ 
Mạch tích hợp có tr lệ rất lơn. Ky 
thuật mạch có thể tích hợp những đặc 
điểm tỉnh toán phức tap và lớn của loại 
máy lớn trên một chịp (vi mạch). 


video /viuiao/ Phần thông tin được ghi có 
thể nhìn thây được. 


video black/'vidi3o bhek/ Máu đan 
video, Trong hiển thị video, phần không 
có hình anh và âm thanh, thưởng ở 
phản đẩu vả cuối chương trình, và ở 
gia nhừng đoạn. 


video board/ vidlAo hà:d/ Thể (cạc) 


video. Đồng nghĩa với graphics adapt- 
er. 
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video display unit CVDU) 


videocassette recorder (VCR) /.vidtao- 
kã su! rl'ka;daA/ Thiêt bị ghí hoặc phát 
videocassette. 

video clip /vidiao Ki, Kẹp video. 
Phần vật liệu được phủ trên phim hoặc 
bằng video. 


videoconferencing Tổ chức hội nghị 
bằng video. Tô chức hỏi nghị từ xa 
bằng truyền các hình ảnh tỉnh vả động 
cùng với âm thanh. vàn bản vả đồ họa. 
({T). Xem thêm conference call, tele- 
conferencing. 


video digitizer Bộ sơ hoá video. Một 
hê thống bất kỳ biến đối vất liệu video 
tương tự (analog) thành biểu diễn số. 

videodisc /'vidIixidtxk/ Ø3 video. Một 
đĩa trên đỏ ghỉ các chương trình để phát 
lai trên máy tính hoặc tivi. ghi trên đĩa 
video. Đang chung nhất ở Mỹ và Nhật 
Ban là tin hiệu NTSC được ghi trên 
khuôn mắu' phần chiếu quang học. 


videodisc player/ˆvtdiwodisk “plcia/ độ 
đọc dĩa video. Trong đa phương tiên, 
thiết bị phát lại đĩa video đã được ghi 
sẵn. 


video display terminal (VDT) /'vidiao 
dI`xplei `'enunl/  Thiêt bị đẩu cuối 
hiện hình. Thiết bị đầu cuối của người 
sử dụng với mản hình và thường được 
trang bị với một thiết bị nhập như bản 
phim. Đồng nghĩa vơi visual display 
unit (VDU). (T). (2) Trong cách sử dụng 
SAA, thuật ngữ đối kháng với display 
đevica 

video display unit (VDU) #vidtan 
dì `šplei `ju:n(U Thiết bị hiện hình, màn 
hình. (1) Đồng nghĩa với visual dis- 
play unit. (2) Trong cách sử dụng SAA, 


video chcoder 
thuật ngữ đổi kháng vơi đisplay device 


video encoder/vidiai en kaoda/ Độ tạo 
mã video, Thiết bị biến đổi hình anh 
số co độ phần giải cao tử một máy tính 
thánh tín hiệu tivi chuẩn, do đó cho 
pháp mấy tỉnh tạo đồ hoa cho Việc sản 
xuất video 


video gain/vidiao gein Độ khuếch đại 
tổn hiệu video. Cường độ tín hiệu 
video 


video graphics adapter (VGÀ)/' vidtao 
`qr:tliks + dwpt Bộ điểu hợp đồ họa 
video. Bộ diều hợp mấy tính cho đỗ 
họa có độ phân giải cao và có 256 mầu. 
Xem graphics adapter (EGA). 


video head/'vidixì hed/ Đẩu đạc 
video. Cơ cầu bên trong bộ đọc bằng 
video, đọc thông th video được ghỉ trên 
bàng 


video lookup table (VLT)/vidiao "löKap 
'Ivibhl Bảng tra cứu (đỏ tim) video. 
Bản đỗ máu được thực hiện trong phần 
cửng 

video monitor/'vidiao ` mùnt3/ Mân 
hình video, Màn hình có khả năng tiếp 
nhận tín hiệu video mã không bị biên 
điệu khi truyền đi bằng cấp hoặc trên 
không. Trong phát băng video, mản hình 
tivi trên đỏ hình ảnh được xem giống 
như khi được ghi. 


video scan converter /vidiao skwn 
kan'vata Bộ biến đổi sự quét video. 
Thiết bị phát tín hiệu video theo mội 
chuẩn váo một thiết bị khác có độ phân 
giải khác nhau hoặc tôc độ quét kháac 
nhau. 


video segment/'vidtì \xeumlan/ Đoạn 
video. Tập hợp các dữ liệu được ghi tử 
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videotex 


một rảnh (track} video. Đoạn video có 
thể hoặc không thể kết hợp vơi đoan 
audio (âm thanh) 


videotape/viltxoteip Đăng video, (1) 
Bằng dược dùng để ghỉ âm thanh và 
hình ảnh nhìn thấy được. (2) Trong 
những ứng dụng đa môi trưởng. sư gi 
Âm thanh và hình ảnh nhìn thấy được 
trên băng từ. Tất ca sự quay phim được 
thực hiện theo dạng nảy. cho dù sau đa 
kết qủa được chuyển vào đĩa video hoặc 
vào phim. (3) Thực hiên một băng video. 


videotape formats /`vidtaoftetp 'f3:niirts/ 
Những dạng băng video. Xem one- 
inch videotape, three-quarler-inch 
videotape, half-inch videotape, eight- 
tmmillimeter (8mm) videotape. 


videotape recorder (VTR)/`vidiaoteijp) 
r`kxuav/ Bộ ghí bằng video. - Thiết bị 
ghi và phát lại băng video 


video terminal paging /'vidiao ˆ14:n10l 
`peidsn/ — Phân trang thiết bị cuôi 
video. Phương tiện !MS/VS. cho phép 
người lập trình ứng dụng nhiều mản 
hình thông tin đến một mán hình. Sau 
đỏ người diều khiển thiết bị cuối xem 
các mản hình liên tiếp hoặc không và 
xem nhiều lần theo ÿ muốn. 


videotex Truyền văn bản viđeo. (1} 
Dịch vụ cung cấp sự trao đổi tương tác 
của thóng tin đồ họa và chữ số trên các 
phương tiện tãi chung đến công chúng 
Người sử dụng phải có một thiết bị đầu 
cuối hiện hình đặc biệt hoặc một máy 
truyền hình thích hợp. Đồng nghĩa với 
interactive videography, viewdata. (T}. 
(2) Hệ thống cung cấp các dịch vụ 
thông tin tương tác hai chiều, bao gồm 
sự trao đổi thông tin chữ số và đỗ họa, 


view 


trên các phương tiên có phần tử tải 
chung đến thị trưởng tiêu thụ của công 
chưng bằng cách dùng những mản hình 
TV đã dược điểu chỉnh với những bộ 
giai mã đầc biệt và những modem. Xem 
teleteAt. 

Chu ý: Nhiều phiên bản truyền văn bản 
video được phải tiên ngoải nước Mỹ. 
chàng han, Canada Telidon, Qermany 
8ildschirmtex!. dapan capttain, the U.K. 
Prestal, 


view/xiu:  Nhin, sự nhìn, cảnh nhìn. 

(1) Trong tự điển nguồn thông tin, sư kết 
họp của môt tên biển đổi và số duyệt 
lai dược dùng như một thánh phần của 
tên truy cấp hoặc của tên mó tả. (A). (2) 
hầong SOL. một biểu diễn thay dổi của 
dư liêu tử một bảng hoặc nhiều bảng. 
Mót canh nhìn gồm tất cả hay một số 
cỏt chứa trong một bảng hay nhiều 
bảng. 13) Trong hệ điều hành OS⁄2, sự 
xuất hiện nỏi dụng của một tập mở. (4) 
Trong cac sản phẩm quản lý mạng !BM, 
biểu diễn đổ họa của môt mạng hoặc 
của một phần của mạng. Một cảnh nhịn 
gốm nhiều Ký hiệu nguồn vả nhãn 
nguồn. Cảnh củng có thể gồm một ảnh 
nắn hoầc văn bản mả người điều khiển 
mang đàt vảo trong cảnh nhìn. (5) Đồng 
nghìa với subschema. 


View /vịu:/ Trong SAA Common User Ac- 
cess architecture, lựa chon thanh tác 
đồng cho pháp người sử dụng hiến thị 
các phối cảnh khác nhau của một sơ đồ 
cấu trúc ứng dụng. 


viewable /vju:abl/ Trong đổ họa AlX, tiên 
quan đến một của sổ được ánh xạ mà 
các cửa sổ trước cũng đã được ánh xa 
nhưng không nhất thiết nhìn thấy được. 


1332 


vicWwing transformation 


Những yêu cầu về đồ họa có thể được 
thực hiện trên cửa sở khi nd không nhìn 
thấy được, nhưng mục xuất sẻ không 
được giữ lại trừ phi bộ dịch vụ duy trì 
bộ nhơ dự trữ, 


view administrator /vju: aJ`mrnixtrelta/ 
Bộ quản lý cảnh nhìn. Bộ phân của 
NetView Graphic Monitor Facility lảm 
giảm tải những cảnh nhìn do bộ tiền xử 
lý lạo ra và cùng cấp những cảnh nhìn 
nảy cho bộ dịch vụ dự liêu đồ họa. 


Viewdata /,vịu:`deita/ 
videotex. 


Đồng nghĩa với 


vieWwer coordinates /'vịi:a kao`2:dineits/ 
Đồng nghĩa với for eye coordinates. 


viewing coordinates /`vju:n) kaoˆ`2:di- 
neItx/ Đồng nghĩa với eye coordinates. 


viewing filter/ˆvju:n) `\ltlA/ Độ !ọc nhìn, 
Trong chương trình NetView. chức năng 
cho phép người sử dụng chon lựa dữ 
liệu cảnh bảo được hiển thị trên thiết bị 
đầu cuối. Tất cả những dử liêu khác đều 
bị phong tỏa. 


viewing matrix/vju:nr] ˆnieHrIks/ Ma trận 
nhìn: (1) Trong đỗ họa AIX. một ma trận 
dùng để mô tả vị trí cúa điểm (người) 
quan sát. Xem thêm transformation, 
world coordinate. 


viewing transformation vjUu:1] ,ransfa- 
`melihW Pháp biển đổi quan sát: (1) 
Trang đồ họa AIX, pháp biến đổi mà nó 
ánh xạ từ các lọa độ vu trụ đến tọa độ 
điểm quan sát. Gốc của hệ tọa độ điểm 
quan sát được xem như là vị trí của 
"mắt" của điểm quan sát. Pháp biến đổi 
quan sát được dùng để dịch chuyển 
"mắt" trong tọa độ vũ trụ. (2) Đồng 
nghĩa với window/viewport transforma- 


view manager 
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virtual address spacc 


————Ễ—ễ—— 


tion. 


view manager/vịu: 'nuenidsa/Ỉ Bộ quản 
lý canh nhỉn. Trong Net View Giaphic 
Momitor Facility, phương tiện tao ra 
những cảnh nhìn tủy theo các định 
nghĩa của fesource Object Data Man- 
ager (HODM) và cung cấp những thay 
đổi trạng thải cho bộ dịch vụ dữ liệu đồ 
họa. 


view point/'vju:painƯ Điểm nhìn. Trong 
đồ họa máy tỉnh, môt điểm gốc mà từ 
đỏ các góc và thang tí lệ được sử dụng 
đã ảnh xạ không gian đo vảo không 
gian hiến thị. (TJ. (2) Trong đồ họa Sys- 
tem/38. một vùng hình chữ nhật trong 
không gian ảnh xác định lối xuất của 
trang hiện hành xuất hiện ở đâu trên 
mán hình. 


viewport/viu:n^/ Cổng nhìn. (1) Một 
bộ phận được định nghĩa truớc của 
không gian hiển thị (I) (A). (2) Trong đồ 
hoa AIX. phép ánh xạ từ các tọa độ 
thiết bị chuẩn hóa đến lọa độ thiết bí 
Cổng nhin ánh xạ một khối lập phương 
đơn vị x⁄w = (+ “J1, y2W = (+⁄)1, Z/W = 
(+⁄-J1 đến không gian mần hình, thì 
được đo thao các phần tử ảnh. Cổng 
nhìn lả phep biến đổi cuối củng trong 
ống dẫn đổ hoa. Cổng nhìn có thể nhỏ 
hơn hoàc lớn hơn của sổ, hoặc, nhỏ 
hơn lớn hơn khung chẩn màn hình. mặc 
dù trong hấu hết các ứng dụng, cổng 
nhìn cơ củng kích thước. (3) Trong 
GDDM. một vòng hình chữ nhật trong 
không gian ảnh nơi má lối ra của trang 
hiện hành xuất hiện trên trạm công tác 
(4) Trong 3270 Information Display Sys- 
tem, một vùng trên vùng sử dụng của 
màt mản hình mả qua đó ngưởi điều 


khiển quan sát tất cả hay một phần dữ 
liệu do cửa sổ tạo nên trên mặt phẳng 
biểu diễn. (5) Trong cách sử dụng SAA, 
thuật ngữ đối kháng với window. 
viewport transformation /vyju:p:t 
,trnis[a'mei[nt Phép biến đổi công 
nhìn. Trong đồ họa AIX. phép biến đổi 
ảnh xạ các tọa độ thiết bị chuẩn hóa 
đến tọa độ thiết bị. Cổng nhìn thường 
có cùng kích thước với của số, nhưng 
kích thước của cổng nhìn có thế thay 
đới được. Đồng nghĩa với narmalized 
đevice coordinate (NDC) to device co 
ordinate (DC) transformation. 


View preprocessor /vịu: JfI.DYAU sesa/ 
Bộ tiền xử lý cảnh nhìn. Mót số 
phân của IBM NetView Graphic Monilor 
Faciliy tạo ra những cảnh nhìn không 
định dạng của nguồn SNA từ thư viện 
định nghĩa VIAM. 


VIO Virual 1O. 


virgin medium /v2:dztn "mỉ:djan/ Đồng 
nghĩa với blank medium. (T). 


virtual £xw1[poal Ảo. tiên quan đến một 
thiết bị chức năng có thực nhưng những 
chức năng của nó do những phương tiên 
khác thực hiện. (T). 


virtual address/vatlbal a'drev/  Øïa chỉ 
do. Địa chỉ của một vị trí trong bộ nhớ 
ẩo. Địa chỉ ảo phải được diễn dịch 
thành địa chỉ ảo để xử lý dữ liệu trong 
vùng lưu trừ của bộ xử lý 

virtual address area /'v2:(joal a`dres 
œ'artA/ Vùng địa chỉ ảo. Vùng dùng cho 
một khoảng địa chỉ của chương trình. 

virtual address space /'v2:t[oal a'dres 
xpetix/ Không gian địa chỉ áo. (1) 
Trong hệ thống bộ nhớ ảo. bộ nhớ ảo 


virtual address translation 


gản với một công việc đấu cuối hoặc 
côa việc bú. một nhiệm vu hệ thống, 
hoặc một nhiệm vụ khởi đầu bằng một 
lành. (2) Trong VSE, sự chia nhỏ vùng 
địa chỉ áo để cho người sử dụng cấp 
phát các phần riêng, không dùng chung. 


virtual address translation /#va:tfpal 
>drex tens`'lvi[n/ Phép dịch chuyển 
(phép tính tiến) địa chỉ ảo. Pháp biến 
đổi các địa chỉ trong bộ nhớ ảo thành 
các địa chí trong bộ nhớ thực. 


virtual block multiplexer mode /v4:(|oai 
PK ma|tplekxs miaod/ Chế độ của bộ 
phức hợp khôi ảo. Trong VM/370. một 
tủy chon máy ao cho phép xen lẫn các 
dư liêu vào các thiết bị ảo khác nhau 
trên củng mô! đưởng kênh ảo 

virtuat call facility ka:l 
la xài Phương tiện gợi ảo, Trong 
truyền thông dư liệu. một phương tiện 
của người sử dụng trong đó thủ tục xác 
lấp cuộc gọi và thủ tục hủy bỏ cuộc gọi 
xac dịnh thời gian truyền thông giữa hai 
thiết bị đầu cuối truyền dữ liệu trong đó 
đử liệu của người sử dụng được truyền 
trong mang theo chế độ bơ của thao 
tác Mọi dư liệu của người sử dụng do 
mang chuyên giao theo thứ tự mạng 
nhận được dử liệu. 


/va:I[oal 


virtual card reader/'v+t[oal ku:d 'ri:da/ 
Thiết bị đọc phiếu ảo. Trong VM. sự 
mó phóng trên đĩa do CP của thiết bị 
đọc phiếu thực co khả năng đọc phiếu. 
xuyên lô hoặc các bản ghi máy ín có độ 
dài đến 151 kỷ tự. Loại tệp ngầm định 
có đâu hoa thị ('). Loại thiết bị ảo và 
địa chỉ thiết bị Nhập/Xuất thưởng được 
định nghìa trong thư mục VM của người 
sử dung. Xem thêm spool file class, 
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virtual console spooling 
universal card reader, 


virtual circuit/'va:t[bal ˆsa:ki/ Mạch ảo. 

(1) Trong chuyển đảo bó, các phương 
tiện do mạng cung cấp cho người sử 
đụng một nổi kết thực sự. (T) Xem thêm 
đata circuil. Trái nghĩa với physical cir- 
cuít. (2) Một nối kết logic được thiết lập 
giữa hai DTE. (3) Trong mạng dữ liêu 
chuyển đảo bỏ. kênh truyền logic đầu 
cuối đến đầu cuối - trái ngược với nối 
kết vật lý - nối kết những người sử dụng 
X.2§. Cac mạch đo cho phép các 
phương tiện truyền vật lý được phân 
chia bởi nhiều người sử dụng cùng lúc. 
Mội mạch ảo thưởng là môt nối kết logic 
được thiết lập giữa hai thiết bị đầu cuối 
dữ liệu. Xem thêm permanent virtual 
circuit (PVC), switched virtual circuit 
(SVC). (4) Xem switched virtưal cír- 
cuit, permanent Vírtual circuil. 


virtual computing system /va:toal 
kam JÐju;Li† `xixlanV Đổng nghĩa với vír- 
tual machine. 


virtual connection /vzt[Joal ka'nek[n/ 
Xem virtual circuit. 


virtual console/'vat|0al `kunsaol/ ản 
phim ảo. Trong VM, bản phím mồ 
phỏng theo CP trên thiết bị cuối như 
3270. Loại thiệt bị ao vả địa chỉ 
Nhắp/xuất được xác định trong mục 
nhập thư mục VM đổi với máy ảo. 


virtual console function f#va:t[oal 
'kbnsaol 'fankIn/ Chức năng bản phím 
ảo. Trong VM. một lệnh CP được thực 
hiện qua gíao diện chẩn đoán. 

virtual console spooling /'va:tloal 'kun- 
xaol `xpu:lIV Tác vự song song bảng 
điều khiến ảo. Trong VM, việc ghi 


virtual đevice 
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"“m=.. ˆ 6. | s...cca.coa...asaaasnsnsnssaằăaằăaắằắẳèœna 


Nhập/Xuất của bảng điều khiển bên đĩa. 

Chủ ÿ: Các đư liệu của bảng điều 
khiển bao gồm các thông báo, các trả 
lởi. các lệnh hoặc dữ liệu xuất phát từ 
hoặc đến CP và hệ điều hành máy ảo. 
Người sử dung có thể gọi ra hoặc chấm 
dứt lác vụ song song bảng điều khiển 
bất kỳ lúc nào. Khi tập tác vụ song song 
bảng điều khiển đóng kín, nó trở thành 
tệp tác vu song song máy ïn. 


virtual device/va:t[pal dì `vais/ Thiết bị 
ảo. Một thiết bị cho người sử dụng như 
lả một thực thể riêng biệt, nhưng thực 
sư đó lả một bộ phân chung của một 
thiết bị thực. ví dụ. nhiều thiết bị đầu 
cuối ao có thể tổn tại đồng thời nhưng 
thực sự thị chỉ có một thiết bị cuối là 
hoai động tại một thời gian bất kỳ cho 
trước. (2J Trong hệ thống AS/400, một 
mô tả thiết bị không có phần cứng kém 
thao. Nó được dùng để tạo sự nối kết 
giữa người sử dụng vả trạm công tác 
vật lỷ gắn với một hệ thống từ xa. Một 
thiết bị áo có thể là một trạm màn hình 
ao. hoàc mội máy in áo. Xem thêm vir- 
tuai work-station controller, 


virtual device driver (VDD)  /v3:toal 
út vai 'dralva/ Đổng nghĩa với đevice 
handler. 


virtual đisk/'va:t[oaL dìsk/ Đĩa đo, (11 
Bó nhớ chính được sử dụng như là một 
thiết bị điả. (2) Trong VM, một thiết bị 
lưu trử bằng đĩa vật lý, hoặc sự phân 
chia nhỏ có tính logic của thiết bị lưu trữ 
bằng đĩa vật lý. có địa chỉ riêng, không 
gian bộ nhớ liên tiếp dành cho dữ liệu, 
và chỉ số hay mô tả của dữ liệu được 
lư trử sao cho dữ liệu có thể được truy 
cắp (3) Đồng nghĩa với minidisk. (T). 


virtual diek initialization program 
/vardoal disk tmƒ]lát zelfi `praoqrenV 
Chương trình khởi đầu đĩa ảo. Trong 
VM, chương trình có thể khởi động đĩa 
ảo cũng như đĩa thực để sử dụng nhờ 
các máy ảo VSE, OS và OS/VS. 


virtual drive/'va:tfpal dratv/ Ổ đĩa ảo. 
trong MSS, thiết bị lưu trữ truy cập trực 
tiếp không tồn tại về mặt vật lý. Về mặt 
logic. nó tổn tai trên một hay nhiều ổ 
đĩa trung gian. 

virtual = real area  /vailbal = rial 
`earia Vùng thực = ảo, Trong VM. 
phần bộ nhớ thực, bắt đầu bằng trang 
một thực. ở đó máy thực = ảo có thể 
thực hiện. CP duy trì sư điều khiển trang 
0 (zero) thực. chỉ có trang 0 (zero) của 
máy thực = ảo được định vị lại 


Chú ý: Chỉ một máy ao tại một thời 
điểm có thể chiếm vùng thực = ảo. 
Vùng nảy được xác định trong thời gian 
phát sinh hệ thống VM để chứa máy 
thực = ảo lớn nhất đang hoạt động. 


virtual z real option /vadbal =  rual 
`0p[n/ Tùy chọn thực = áo. Tùy chọn 
hiệu năng VM cho phép một máy ảo 
hcat động trong vùng thực = ảo của VM. 
TÙy chọn nảy khử bỏ sự phân trang CP 
vả một cách tùy ý. phép dịch chuyển 
CCW dối với máy ảo. 

virtual-equals-real (V=R) storage 
7#vz:0pal-`i:Kwalz-rial`s13:rrd4/ Đồng 
nghĩa với nonpageabie dymaníc area. 


virtual file system/va:lJoal fatl "šis(an 
Hệ thống tile ảo. Trong hệ điều hành 
AIX, một hệ thống tập từ xa được nối 
sao cho nó có thể truy câp được đối với 
người sử dụng cục bộ. 


virtual anapc 


virtual image/'va:iloal 'imid4/Hình ảnh 
4o. trang đỗ họa máy tính, sự biểu 
diễn nhin thây được đẩy đủ của ảnh đã 
được mã hóa có thể được hiển thị nếu 
bề màt hiến thị có đủ kích thước khả 
dụng. 


virtual /O (VIO)/`'va4:1Ibal/ Mhập/Xuất ảo. 
(1) Một phương tiên phân trang dữ liệu 
vao hoặc ra khỏi vùng lưu trử trang bê 
ngoài. (2) Đối với chương trinh bài toán. 
đử liêu được đọc ra từ hoặc được ghỉ 
vào các thiết bí lưu trữ truy cập trực 
tiếp 

virtual /O (VIO) area /vztloal ui/ao 
wart3/ Vùng Nhập/Xuất ảo. Trong VSE, 
sự mở rộng lập hợp các tang dữ liệu 
do hệ thống sử dụng như bộ nhớ trung 
gian. trước hết do dừ liệu điều khiển. 


virtual machine (VM) /vz:toal ma! Jì:n/ 
Máy ảo. (1) Hệ thông xử lý dữ liêu ảo 
xuất hiện theo cách sắp xếp riêng của 
người sứ dụng đặc biệt nhưng các chức 
nảng được thực hiện bằng cách phân 
chia các nguồn của nệ thống dữ liệu 
thực. (T}. (2) Một hệ thống trong đó mỗi 
nguồn sử dụng có máy tính và thiệt bị 
xuất/nhập riêng. (3) Mô phỏng chức 
nàng của môt máy tính vả những thiết 
bị kết hợp với máy tỉnh. Mỗi máy ảo do 
một hệ điều hành thích hơp điều khiển, 
vị du. hế thông mản hình đối thoại 
VAM-370 điều khiển việc thỉ hành xảy ra 
đồng thởi của nhiều máy ảo trên hệ 
thông tỉnh toán (System/370) đơn. (4) 
trong VM. một tương đương chức năng 
vua he thống tính toán. Trên 370 Fea- 
ture of VM. một máy ảo hoạt động trong 
chế đỏ System/370. Trên ESA Feature 


øf VM. một máy áo hoạt động trong chế 
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độ System/370, 370-XA, ESA/370, hoặc 
ESA/390. Môi máy ảo được điều khiển 
bởi một hệ điều hành, VM diều khiên 
thực sự thi hành đồng thởi của nhiều 
máy ẩo trên một phức hợp bộ xử lý 
thực. 


virtual machine assist feature /ˆva:t[0al 
ma ƒt:n +`sixL 'fi:Va/ Đặc điểm trợ giúp 
máy ảo. Trong VM, một đặc điểm của 
phần cứng khả dụng trên VM-supported 
System/370 Models, tạo nên Sự rút gọn 
đảng kể thời gian trạng thái của bộ giám 
sát thực do VS sử dụng đối với thao tác 
điều khiển các hệ thống lưu trử ảo như 
VSE vả OS/VS và đổi với mức độ nhỏ 
hơn, CMS. VSE và OS$ khi chạy dưới 
VM. Thời gian trạng thải của bộ giám 
sát VM được rút ngắn vì đặc điểm Vữ- 
tuai Machine Assist thay cho VM, ngăn 
chặn vả diều khiển các lệnh ngắt do 
SVCs tạo ra, hơn là SVC76. và một số 
lệnh ưu tiên. 


Virtual Machine/Extended Architecture 

(VM/XA) /v+tfoal ma [i:n / tk`stendid 
ˆ*œ:kiekl[3/ Một hệ điều hành tạo thuận 
lơi cho sự biến đổi về MVS/XA bằng 
cách cho phép nhiều hê điều hảnh (một 
hệ sản xuất và một hay nhiều hệ kiểm 
tra) chạy đồng thởi trên một bộ xử lý 
370-XA đơn. VM/XA Migtation Aid có ba 
thành phân: Chương trinh điều khiển 
(CP), hệ mảán hình đổi thoại (CMS)} và 
phương tiện quan sát xsết xuất 


Virtual Machine Facility (VM/370) 
/va-goal ma`|JÏ:n fa'silal/ Chương trình 
điều khiển, hệ thống phân chia thởi gian 
bao gồm: a) chương trình điểu khiển 
quản lý nguồn hệ thống tính toán Sys- 
tem/370 của IBM sao cho những người 


virntuaf nyachine group 
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Virtual push butten 


sử dụng thiết bị đầu cuối từ xa có sự 
mỏ phỏng chức năng của hệ thống tính 
toán (máy ảo) và b) hệ thông màn hình 
đối thoại cùng cấp sư phân chia thởi 
gian chung. sự phát triển chương trinh 
và các phương tiện giải quyết vấn để. 

virtual machine group /vat|tal ma li:n 
qru:pDNhóm máy ảo. Một hay nhiều 
mảy ao được nạp vào trong cùng một 
hê thống điều khiến nhóm (GCS). 


virtual machine operator /#v#rt[bal 
mà In 0na`tetA/Ngườỡi điểu khiến 
máy ảo. Trong VM/XA Migration Aid, 
ngưởới sử dụng bất ký nạp và chạy một 
nê điều hành trong máy ảo. Trái nghĩa 
vơ! real system operator. 


Virtual Machine/System Product 

(VM/SP) /#v4it[foal: mã {i:n/)sistm 
'WpbdakƯU Mệt chương trình do IBM cấp 
pháp để quản lý các nguồn máy tính 
đơn sao cho hệ thống máy tính bội tồn 
tại. Mỗi máy ảo có chức năng tương 
đương với một máy "thực". 


virtual memory /va:t[poai 'memar/ Bộ 
nhớ ảo. Đồng nghĩa với virtual stor- 
age. 


virtual mode/'v4:([oal maod/ Chế đệ đo. 
Trong VSE. chế độ trong đöồ một 
chương trình có thể được định số trang. 


virtual mount point  /'v3:t(oal maont 
panƯ Điểm nối ảo.” Trong hệ điểu 
hành AIX, một thư mục hoặc một tệp 
trong cây tếp ở đó một hệ thống tập 
khác được nối vào. 

virtual node/'vz:t[bal naod/ Nút ảo. 
Đồng nghĩa với virtual routing node. 


virtual partition “v4:([oal nu:*tƒn/ Sự 
phân chia áo. (1) Trong OS/VST1, sự 


phân chia một vùng động của bộ nhớ 
đo, được tạo lập lúc phát sinh hệ thống. 


virtual party/va:([Dal `u:t/ Nhóm ảo. 
Trong điện thoại, một nhóm không tham 
dự thực sự trong cuộc gọi điện thoại. 
Một nhóm ảo được diễn tả bởi một số 
hoặc nhiều số thư mục đặc biết. 


virtual printer /vz(loal 'primta/ Mấy ín 
áo. Trong hệ điều hành AIX, cảnh nhìn 
của môt mấy ín chỉ tham chiếu về dong 
dử liệu có mức cao, như dòng dữ liệu 
ASCI mà máy in có thể chấp nhận, N 
không bao gồm thông tin về việc làm 
thế nảo gắn phần cứng máy n vào hệ 
thống chủ hoặc biên bản được sử dụng 
để truyền các byte dử liệu đến vả tử 
máy in. 


virtual printer (or punch) /v#ïtpal 
Tprnnta/ Máy ín ảo (hoặc dục lô). 
Trong VM. môi máy in (hoặc một phiếu 
đục lỗ) được mô phỏng trên đĩa do CP 
đối với máy ảo. Loại thiết bí ảo và địa 
chỉ Nhập/Xuất đảo thưởng được định 
nghĩa trong muc nhâp thư mục VM đối 
với máy ảo. 

virtual processing time #v4:t[pal 
Jf2 `sexH1 tunV Fhởi gian xử lý ảo. 
Thời gian cần thiết để thực hiện các 
lệnh của máy ảo. 


Vinual push button /v4t[Dal po[ `batn/ 
Nút bấm ảo. (1) Trong đồ họa máy 
tính, một phần tử màn hình có thể được 
chọn đo thiết bị nhập và được lập trình 
để hoạt động như một phím chức năng. 
(T). (2) Trong đổ họa máy tính, một 
nhóm hiển thị được dùng để mô phỏng 
một thiết bị lựa chọn nhờ một thiết bị 
phân loại ra. (3) Đồng nghĩa với light 
button, 


virtuil teality 


virtual reality/`v4:t|lbal rị ft 
thực ao. 


Hiện 
Sư mó phỏng hiện thực da 
máy tính tạo ra mà với nó những người 
sử dụng co thể tương tác bằng cách 
dùng các thiết bị ngoại vi chuyên dụng 
như các bao tay dữ liêu vả các mản 
hình đồ hoa máy tính có gắn đầu. Đồng 
nghĩa với artificial reality. 


virtual region /'v4:([oal `ri:daan/ Miển ảo, 
vùng áo. Trong OS/VS2, phần chia 
nhỏ của vùng động được cấp phát trong 
các khối kích thước đoạn cho một giai 
đoạn công việc hoặc mội tác vụ hệ 
thông 


virtual route {(VR)/vat|loal ru:ư Đương 
tải ao.( 1) Một đường giửa nguồn dữ 
bêu và tiếp nhận dử liêu có thể được 
lao ra do các cấu hình mạch khác nhau 
trong thờ! gian chuyển bỏ hoặc thông 
bảo. (T). (2) Trong SNA, một nổi kết 
logtc: (a} giữa hai nủt vùng con mà về 
mật vật lý được xem như một đường tải 
cụ thể rỏ rảng, hoác (b) nổi kết logic 
hoàn toản được chứa trong nút vùng con 
cho các tác vụ ngoài nút. Một đuờng tại 
ao giữa các nút vùng con riêng biệt có 
sự ưu liên truyền trên đường tải cơ bản 
rỏ rảng. cung cấp sư kiểm soát dòng 
thông qua hướng đi trên đường tải ảo và 
cung cấp tính toản vẹn dữ liệu thông 
qua sự đánh số liên tiếp các đơn vị 
thông tin đường dẫn. Xem thêm explicit 
route (ER). path, route, extension 
(REX). 


virtual route identifier (VRID)/ˆva:t[oal 
ru: at dentitiiaBộ nhận dạng đưởng 
tải áo. Trong SNA. số đường tải ảo và 
số ưu tiên truuyền mà khi được kết hợp 
với các địa chỉ vùng con đối với các 
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vùng con ở cuối mỗi đường. sẻ nhân 
dạng đường tải do. 

virtual route (VR) pacing /vatJoa! ru:l 
'peIsHW Bước đi đường tải ảo. Trong 
SNA, kỷ thuật điều khiên đòng do mỗi 
đầu cuối của đưởng ảo để điều khiển 
tốc độ mà các đơn vị thông tin đường 
đẫn chạy trên đưởng áo với tốc độ nây. 
Bước đi đường ảo có thê được điều 
chính tủy theo sự tắc nghèn lưu thông 
trân các nút đọc theo đường. Xem thêm 
Dpacing, session-level pacing. 


virtual route pacing response (VRPRS) 
/vaqbal ru:t 'peisin nˆšỹ0n/Øấp ứng 
bước đi trên đường tải ao. Đơn vị 
thông tin đường giảm sát, không tuần tự 
truyền lúc tru tiên mạng. Nó có thể vượi 
các đơn vị thông tì đưởng được sắp 
xếp tuần tự và gồm mô đầu truyền 
không có dữ liệu đơn vị thông tin cơ 
bản. 

virtual route selection exit routine 
/#vaifoal ru si lekfn “eKšIL `ru:0:8/ 
Thủ tục thoát khỏi lựa chọn đường 
tải ảo, Trong VTAM, một thủ tục thoát 
sự cải đật tủy ý để sửa đổi danh sách 
các đường tải ảo kết hợp với một loại 
dụng cụ đác biệt trước khi môt đường 
tải được lựa chọn cho tác vụ LU-LU 
được yêu cấu. 

virtual route sequence number 
#v3;t[bal ru;L 'si;kwans `nAmha/ Số 
chuỗi đường tải ảo. Trong SNA., bộ 
nhận dạng theo thứ tự được thành phần 
điều khiển đường tải ảo của điều khiển 
đường dẫn gán cho mỗi đơn vị thông tín 
đưởng truyền trên đường tải ảo. Nó 
được lưu trữ trong đầu truyền của PIU. 
Trái nghĩa với sequence number. 


virtual routing node 
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virtual routing node /v4tjoal ˆru:tH} 
naod/ Nữ? đường tải áo. Biểu diễn nối 
kết của nút với một mạng liên kết được 
định nghĩa trên phương tiện truyền tải 
chung. như vòng kiện dạng. Đồng nghĩa 
với nút ao. 

virtual slot/va+tlnal xIDƯ Cửa ảo, rãnh 
ảo. Trên máy tính cả nhân, một cổng 
có tốc độ cao mà với nó ngưởi sử dụng 
có thể gắn các thiết bị thưởng được cải 
đặt nhờ các bảng mở rộng. 


vinual space/'vz:(|oal xpeix/ Không gian 
ảo. Trong đồ họa máy tính, không gian 
trong đó các tọa độ của những phần tử 
hiến thị được biểu diễn độc lập với thiết 
bị {l) (A). 


virtual spooling device / vz;tjpal 
NM:hn dị van Thiết bị tác vụ song 
song áo. Trong VM, thiết bị ghi đơn vị 
do CP mô phỏng trên đĩa. 


Chủ ý: Loại máy và địa chỉ của thiết bị 
nhâp/xuất ảo được định nghĩa trong thư 
mục VN hoặc nơi khác nhờ lệnh CP DE- 
FINE. 


virtual storage/v3:t[nal `st3:r1đ3/ Bộ 
nhớ ảo. (1) Vùng bộ nhớ có thể được 
xem như bộ nhớ chính có thể đánh địa 
chỉ được do người sử dụng hệ thống 
máy tính trong đỏ các địa chỉ ảo được 
ảnh xa vào các địa chỉ thực. Kích thước 
của bộ nhớ ảo bị hạn chế do sơ đồ 
đảnh địa chỉ của hệ thông máy tính và 
do số lượng bộ nhớ phụ chứ không do 
số các vị trí của bộ nhớ chỉnh. (l) (A). 
(2) Không gian có thể đánh địa chỉ được 
rỏ rảng đối với người sử dụng như vùng 
bộ nhớ (lưu trữ) của bộ xử lý, từ đỏ các 
lênh và dữ liệu được ánh xạ vào các vị 
trí lưu trử của bộ xử tý. (3) Đồng nghĩa 


với virtual memory. Xem hình 163. 
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Virtual Storage Access Method (VSAM) 
/vaiDat `sIAirds ˆ@kses `meUad/ 
Chương trình do !BM cấp pháp để kiểm 
tra thông tin và dòng đữ liệu trong mạng 
$SNA. Nó cung cấp khả năng của mang 
đơn miền, đa miền và liên thông 


Virtual Storage Extended (VSE) 
/var(Dal 'st3:rids (K`stepdtd/ Chương 
trình do IBM cấn phép có tên đầy đủ là 
Virtual St†orage Extended / Advanced 
Function. Đây là hệ điều hảnh phần 
mềm kiểm tra thực hiện chương trình. 
Đồng nghĩa với VSE/Advanced Func- 
tions. 


li. 


virtual storage management (VSM) 
/v3:Dal "s⁄nd3 `mwnldsmanƯ Quấn 
lỷ bộ nhớ áo. Các thủ tục cấp phát 
không gian địa chỉ và các vùng lưu trữ 
ảo trong không gian địa chí và giữ bản 
ghi bộ nhớ trống và đã được cếp phát 
trong mỗi không gian địa chỉ 


virtuai storage paging area  /'v4:t[oal 
'gtxrids `petdạnn 'earna/(Vung — đánh 
trang của bộ nhớ đo. Trong DPCX, 
mật vùnng bộ nhớ của đĩa được xác 
định trước trong đó các khối bộ nhớ ảo 


virtual storage partition 
của cóng việc được đánh trang. 


virtual storage partition /va:toal 
`xlx⁄rId$ pu: ` [Sự phân chía bộ nhớ 
ảo. Đồng nghĩa với virtual partitian. 


virtual storage region /\va:t[Dal `st:r1d3 
'ri:dsMử Miền bộ nhớ áo. Xem virtual 
region. 


virtual supervisor state /va:tuaäl 
'su:Pavulza xitiU Trạng thái giám sát 
bộ nhớ ảo. Trong VM/XA Migration 
Aid. một trạng thái. do PSW hiện hành 
của máy ảo điều khiển. trong đó chương 
trinh điều khiển cho pháp máy ảo phát 
ra các lệnh nhập xuất và các lệnh ưu 
trên khác. Chương trình điều khiển ngăn 
chạn những lệnh này và mô phỏng các 
chức năng của lệnh này đối với máy ảo 


Virtual Telecommuniecations Access 

Method VIAM /va:oal "telika,tmju:ni- 
'Kclln⁄ '#@kscš 'neUad/Phương phấp 
Truy cập Viễn thông ảo. Tập hợp các 
chương trình duy trì sự điều khiển truyền 
thông giữa các thiết bị đầu cuối vả các 
chương trình ứng dụng chạy đưởi các hệ 
điểu hãảnh DOS/VS, O8/VSI1, vả 
OS/VS2. 


Virtual Teleceommunications Access 

Method Entry VTAME /va:tloal 'telika- 
mju:0ikel[nz ˆ@kses 'nwÔad 'entr Một 
chuơng trình được cấp phép cung cấp 
khả năng mạng đơn miền và đa miền 
cho các hệ thống 4300 bằng cách dùng 
VSE 


virtual terminal/'va:tlboal 'ta:munil/ Thiết 
bị đầu cuối áo. (1) Mô hình logic mở 
rộng của những thiết bị đầu cuối khác 
nhau của một lớp nảo đó, mô tả các 
thiết bị của lớp đó sẽ thi hành như thế 
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nào trong môi trường OSI. (T). (2) Trong 
hệ điểu hảnh AIX. một trong nhiều 
tương đương có tính logic của trạm màn 
hình. Các thiết bị đầu cuối ảo về mặt 
logic thì độc lập với nhau nhưng cùng 
sử dụng các nguồn vật lý. Xem active 
virtua!l, command virtual terminal. 
Xem thêm high function terminal. (3) 
Trong TOP/IP, một đối tượng hệ thống, 
do một trình ứng dụng tạo ra và điều 
khiển, cung cấp một biểu diễn chức 
năng hoặc mô phỏng một trạm mần 
hình vật lý. 

virtual terminal data (VTD)  /'va:toal 
"t3 nunE 'deHa/ Đữ liệu đầu cuối ảo. 
Trong hê điều hảnh AIX, một tiền tố 
được gắn với cấu trúc điều khiển thiết 
bị đầu cuối ảo. 


virtual terminal manager (VTM) 
/#vatJbal `t4:minl `menidsv/ Bộ quản 
lý đầu cuối ảo. Trong hệ thống 


AS/400, thành phần mã bên trong thẳng 
đứng được cấp pháp cung cấp một giao 
điện để vận hành nhập/xuất đối với các 
thiết bị ảo trên hệ thống 

virtual terminal mnanagerfunction man- 

ager/`va:t[Ual ˆta:minl 'mwnidza/fankjn 
'manidsv. 8 quản lý đầu cuối ảo/bộ 
quản lý chức năng. Trong hệ thống 
AS5/⁄400, chức năng cung cấp giao diện 
chương trình ứng dụng cho các thành 
phần điều khiển thiết bị đầu cuối nằm 
đưới giao diện máy trên hệ thống. 

virtual terminal subsystam  /`\v3:tjoal 
`taiminl sah'sistam/ Nệ thông con đầu 
cuối ảo. Trong hệ điều hành AIX, tập 
hợp các dịch vụ cải đặt những thiết bị 
giao điện ảo của người sử dụng, gồm 
mân hình, bản phím, bộ định vị, bộ 


virtual nnit address 
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đảnh giá, các phím chức năng lập trình 
được phát sảng, vả các bộ sính âm 
thanh. 


virtual unit address  /'va:t[oal 'ju:nIt 
A ro Địa chỉ đơn vị ảo. Trong ¡4SS, 
một địa chỉ dảnh cho ổ đĩa áo. Địa chỉ 
đơn vị ảo có thể được gán cho nhóm ổ 
đĩa dịch chuyển bất kỳ. Mỗi ổ đĩa dịch 
chuyển có thể có hơn một địa chỉ đơn 
v¡ ao. nhưng chỉ có một địa chỉ đơn vị 
thực. 


virtual voiume/'vat{oal `vplju:n/ K®mô7 
ảo. Khái niệm khôi được xem như một 
đơn vì có đảnh địa chí được của bộ nhớ 
phụ do người sử dụng hệ thống máy 
tỉnh trong đo các địa chỉ thiết bị đo 
tương ứng với các địa chỉ thiết bị thực 
Các thuộc tính của khối ảo được định 
nghĩa trước và không thay đổi khi thực 
hiện sư thay đổi khối. 


Chú ý: Trong MSS, khối ảo được gọi là 
khối lưu trử lớn. 


virtual wait time /v+t[bal welt tunV 
Thời gian đợi do. Trong VM/XA Mi- 
giaton Aid, lượng thời gian mà chương 
trinh điều khiến lảm ngưng việc xử lý 
một chương trình trong khi nguồn được 
yêu cầu vẫn có hiệu lực. 


virtual workstation controller/`v4:t[oal 
dw#'k xiet[n kan'ưanla' Bộ diểu khiển 
trạm công tác ảo. Trong hệ thông 
AS/400, mô tả bộ điều khiển trạm công 
tac có các đặc trưng của bộ điều khiển 
tram cóng tác được gắn một cách cục 
bộ nhưng không tổn tại như phần cứng. 
Xem thêm virtual device. 


virus /vulara/ Virút. Trong an toàn máy 
tình. chương trình tự lan truyền gây ra 


truyền nhiễm và làm hư hại chương trình 
khác. Xem thâm attack. ` 


visible ˆvizabl/ Có thể thấy được. Liên 
quan đến vùng cửa sổ được anh xạ vả 
không bị che bởi cửa sổ khác trên mản 
hình. Xem thêm viewable. 

vision processor /visn 'pfaoscsa/Bộ xử 
lý sự nhìn. Trong khoa học về người 
máy, bộ xử lý so sánh đữ liệu ảnh với 
dữ liệu thiế! kế có sự trợ giúp của máy 
tính nhằm thanh tra tự động và hướng 
dẫn người máy trong các thao tác chế 
tạo. 


vision system/vi4n 'sixan/ Nệ thông 
nhin. Trong khoa học về người máy, 
hệ thống sử dụng sự nhìn của máy cho 
những ứng dụng như hướng dân người 
máy cứng như thanh tra tự dộng và 
kiểm soát chất lượng. 


visual display /visoal d1 ˆsJplet/ Mảan 
hình. Trong xử lý từ. thiết bị điện tử 
hiển thị văn bản. Phụ thuộc vảo thiết bị. 
sự hiển thị có thể là toản trang hay một 
phần trang, đỏng đơn hay một phần 
đòng. (T). 


visual display terimminal /viszoal di šplei 
`\amunl/Mảán hình” Đồng nghĩa với 
video display terminal. 


visual đisplay unit (VDU) /#visoal 
di`šplet `ju:nU Đổng nghĩa với video 
display terminat (VDT). (7). 


visual page/'vi3oal ¡xtl/ Trang nhìn. 
Trong mấy tính cá nhân IBM, cơ 
Color/Graphies Monitor Adapter, một 
trong tấm trang trên mản hình. Xem 
thêm active page creen buffer. 

Chu ý: Người sử dụng có thể hiển thị 
trang nhìn trong khi làm việc trên trang 


visual scanner 
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YM READ screen status 


hoạt đông khác trong bộ đậm mản hình. 


visual scanner/visoal'skena/ Máy quét 
hình. Thuật ngữ đổi kháng với optical 
S(cafìne!. 


VIT VFAM internal trace, 


vital product data (VPD) /vaitÍ 'prpdAkt 
'deua/ Dứ liệu sản phẩm quan trọng. 
(1) Trong hệ điều hành AIX, thông tin 
xác định duy nhất hệ thống, phần cứng. 
phần mầm và các yếu tố vi mã của hệ 
thông xử lý. (2) Trong hệ thống AS/400, 
mỏ tả cấu trúc của một thiết bị hay 
chương trình. Dử liệu được ghi trong 
thiết bị lúc chế tạo và gồm ít! nhất loại. 
mẫu. số thứ tự và những đặc điểm đã 
được cải đắt. Nó có thể gồm ID của nhả 
sản xuất và những lãnh vực khác. Đối 
với các chương trình, nö được biên dịch 
như mót vùng dử liệu kèm theo chương 
trinh và gồm tên của chương trình được 
cấp phép hoặc nhóm mã bản trong được 
cấp pháp. ban hảnh và sửa đổi, các tên 
module chương trình, ngôn ngữ quốc gia 
hoặc các ngôn ngừ được tuyển chọn, và 
có thể có những lãnh vực khác nữa. Dữ 
bêu sản phảâm quan trọng được chuyển 
từ thiết bị vào hệ thống và được lưu trữ 
để hiển thị. Dữ liệu sản phẩm quan 
trọng củng có thể nhìn thấy được trên 
bản tên thiết bị hoặc trên một thẻ tương 
tư, 


VLB VTAM service local block Khôi cục 
bộ các dịch vụ VTAM ` 

VLIC Nhật ký VLÍC Vertical licensed 
internal code Mã bên trong thẳng đứng 
được cấp phép. 

VLIV loq Trong hệ thông AS/400, danh 
sác!: thông tin phân tích vấn đề được 


tạo ra đo mã bân trong thẲng đứng 
được cấp phép. 

VLISI cứcuit Mạch tích hợp có phạm ví 
rất lơn. 


VLT Video lookup table 
kiếm hình. 


Bảng tim 


VM Virtual machine Máy ảo. 


VMC Vertical micrecode Vi mã thẳng 
dưng. 

VM/ESA Virtual Machine/Enterprise Sys- 
tems Architecture. 


VM event/vi:cm 1 'ven/ Sự sử dụng lệnh 
CP, chức năng DIAGNOSE hoặc một 
yêu cấu của người sử dụng có liên quan 
đến sự truyền thông giữa các máy ảo, 
như mở tập. 


VM/MVS bridge /viecm/cimnvi:cs hridz/ 
Cầu nói VMMVS Chức năng của 
chương trình được cấp phóp AS/400 
Communications UItiies cung cấp các 
dịch vụ phân phối giữa mạng AS/400 
SNADS và cả hai mạng VM/370 flamote 
Spooling Communications Subsystem 
((SCS) và Multiple Vinual Storage/Jdob 
Enty Subsystem (MVS/JES). Trước đây 
được xem lả cầu nối RSCS/PROFS. 
Xem thêm Remote Spooling Communi- 
cations Subsystem (RSCS). 


VM read /v¡: cm ri:d/Đọc VM Trong VM, 
chế độ trong đó máy ảo của người sử 
dụng không thi hành mà đang chử sự 
trả lới hoặc một yêu cầu công việc từ 
người sử dụng. Ở đầu cuối máy đánh 
chử, bàn phím không khóa. Trên mản 
hình. vòng trạng thái báo VM READ. 


VM READ screen status/vi: cm ri:d 
xkri:n 'šteItax/ Trạng thái màn hình VM 


VM/SNA «ensole support (VSCS) 
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READ Đối với màn hình được dùng như 
một bản phím ảo dưới VM, một bộ chỉ 
báo nằm dưởi bên phải mản hình, bao 
cho biết máy ảo của người sử dụng 
không thi hảnh được mà đang chờ sự 
đáp ứng hoặc một yêu cầu công việc từ 
người sử dụng. 


VM/SNA console support (VSCS)/vi.em 
jex củ eL 'kbnsaol sapa:Ư Hổ trợ bản 
điểu khiển VM/SNA Thánh phần của 
VTAM cho môi trường VM cung cấp hỗ 
trợ Systems Network Architecture (SNA) 
Nỏ cho phép các thiết bị cuối của SNA 
trơ thành các bản phím máy ảo. 


VM/SP Virtual Machine/System Product. 


VM/SP directory /vi: cmex DÍ: di Trek tAr/ 
Thư mục VM/SP_ Một tập của đĩa CP 
xác định cầu hình bình thưởng của máy 
đao. !D của người sử dụng, mật lệnh, cực 
đại và cực tiểu bộ nhớ áo được phép. 
loại ưu tiên lệnh CP. ưu tiên diễu phối, 
các ký tự soạn thảo logic được dùng, số 
tải koan vả các tảy chọn CP mong 
muốn. Thư mục tổn tại đươi hai dạng: 
ảnh phiếu (bia) và khối điều khiển 

VM/SP HPO V/rtua! Machine/Systam 
Product high Performance Cpltion. 
Chương trinh do IBM cập phép được cải 
dàt vả thực hiện nói kết với VM/Sysiam 
Product đã. mở rộng khá năng của 
VM/System product có phân nâng cao 
cho việc lập trình, hỗ trợ cho những trợ 
giúp vị mã, và các chức năng thêm vào. 
Bó chương trình VM/SP High Perform- 
ance Option tự nó không thể thực hiện 
được. cần phải có sự cải đặt của VM 
System Product hoặc một chương trình 
lương đương do IBM cấp phếp. 


VM/SP user directory/vi. cm/ex pí: 'ju:za 


dLrektar/ Xem VM/SP directory. 


VMTP Versatile Message Transaction 
Protocoi. 


VM/VCNA VM/VTAM Communications 
Network Appication. 


VM/VS handshaking feature /vi: cnưvi: 
œs 'hœnd[eikin `fi:({a/ Giao diện truyền 
thông giữa VM và OS/VS1 làm cho mỗi 
chương trinh điều khiển của hệ thống 
nhận biết được khả năng và yêu cầu 
của hệ thống khác. 


VM/VTAM Commun Network Applica- 

tion /vi: cnVVi: tỉ: e¡ em `kamiju:n ˆnetW3:k 
„#pHkeiln/ Chương trình do !BM cấp 
phép cùng cấp hỗ trợ SNA cho VM. Nó 
cho pháp các thiết bị đầu cuối được 
dùng như lả các bản điều khiển của 
máy ảo. Xem thêm VM/SNA console 
suppott. 


VM/XA Virual Machine/Extended Archi- 
tecture. 


VM/XA Migration Aid /VÏÍ; 0HƯCKS G1 
mai 'greili cid/ (7) IBM Vitual Machine 
Facility Extended Architecture Migration 
Ald. (2) Vitual Machine/Extended Archi- 
tecture Migration Aid, 


VM/XA Migration Aid control program 

(CP) /vi cm/ckš vì Đai grei[n eld 
kan ưaðl `praowem/ Chương trỉnh 
điểu khiển VM/XA Migration Aid. 
Một bộ phân của VM/XA Migrafioh Aid 
để quản lý các nguồn của hệ thống Sys- 
tem/370-Extendad Architecture đơn sao 
cho các hệ thống tính toán bội tồn tại. 
Một máy ảo có chức năng tương đương 
hoặc với hệ thống tính toán System/370 
hoặc với hệ thống tỉnh toản System/370- 
Extended Arcitecture. 


VM/XA Migration Aid directery 


VM/XA Migration Aid directory /I: 
€HWGKx eL mái grelln e(d di 'rektar 

Thư mục VM/XA Migration Aid. Một 
đĩa của chương trình điều khiển gồm 
một mục nhâp cho mỗi người sử dụng 
trong hệ thống. Mục nháp xác định các 
đặc trưng cấu hình máy ảo binh thường 
của người sử dụng. Các đắc trưng này 
bao gồm ID của người sử dụng, mật 
lệnh. bộ nhở ảo được phép bình thường 
vả lớn nhất. lớp ưu tiên. quyền ưu tiên 
điều phối. ký tự soạn thảo logic và số 
trương mục. 


VM/370IBM Virtual Machine Facil 
ity/370. 


VM/370 conttrol program (CP) /vi:em 
Kan 'raol `praouren Chương — trình 
điều khiển VM/370. Một bộ phận của 
VM:370 quần lý các nguồn máy tính đơn 
vơi kết qua là những hà thống tính toán 
bôi. Mỗi máy ảo có chức năng tương 
đương của hệ thống tính toán IBM Svs- 
tem/370. 


VM/370 directory/vi: em li rektari Xem 
VM/SP directory. 


VM/370 user directory /7ju:za di rek(ar/ 
Xem VM/SP directory. 


v-node /v¡: naod/ Nút v: Nút ảo. 

Trong hệ điều hành AIX. một đối tượng 
trong hệ thống tập diễn tả một tập. 
Không giống như nút ¡. không có sự 
tương ng 1-1 giữa nút v và hệ thống 
tấp. các nút v bôi có thể tham chiếu về 
môt tập đơn. Các nút v được dùng dể 
truyền thông giữa nửa trên của hệ thống 
tập vả các biểu diễn hệ thống tập. Xem 
thêm i-node, íntermediate node, sys- 
tem node. 
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voice-grade tclephone line 
VO Voice-aver. 


VOGAD Voice-Operated Gain-Adjusting 
Device: Thiết bị điều khiển tiếng nói. 
Tương tự với bộ nén-giảm âm lượng và 
được dùng trong một số hệ thống vô 
tuyến truyền thanh. đó loại bỏ sự thăng 
giáng từ lúc vào và truyền đi với mức 
không thay đổi. Không cần có thiết bị 
khôi phục ở đầu cuối tiếp nhận. 

voice-band/vaix-hund/  Đái tẩn tiếng 
nói, băng tần tiếng nói. Băng tẩn từ 
khoảng 300Hz đến 3000Hz, được dùng 
trong thiết bị điện thoại để truyền tiếng 
nói và dữ liệu. 

voice chip Vj mạch tiếng nói. Mỏt vi 
mạch của máy tính tổng hợp lời nói. 


voice-frequency carrier telegraphy 
/ars-`fTì'kwansl “kerla tl`euraf/ 
báo có vật tải tần số tiếng nói. 
Dạng điện báo có vật tải trong đó các 
dòng vật tải có các tấn số sao cho các 
dòng biến điện có thể được truyền trên 
kênh điện thoại tần số tiếng nói. 


Điện 


voice-frequency telegraph system 
/vats-`friikwansl ˆtvligre:f 'sistan/ — Hệ 
thống điện báo tần số tiếng nái, Một 
hệ thống điện báo cho pháp sử dụng 
đến 20 kênh trên một mạng đơn nhờ sự 
đa phức hợp phân chía tần số. 


voice-grade channal  /vais- gretd I[#ol/ 
Kânh phân bậc tiếng nói - Một kênh 
truyền thông dữ liệu phù hợp cho sự 
truyền tiếng nói, dữ liệu số, hoặc dữ liệu 
analog, hoặc cho điện báo fax, thưởng 
có tẩn số trong khoảng từ 300 đến 
3000Hz. 


voice-grade telephone line /vais- greid 
'tehfaon lun/Đưởng đây điện thoại 


vdlcegraim 
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phân bậc tiếng nói Một đường dây 
điện thoại được dùng để chuyển truyền 
thông dữ liệu. Đường đây đòi hỏi có một 
modem cho truyền thông dư liệu. 
voicegram /'v¬tixgrtn/ Gới tiếng nói. 

Môi thông bảo nói được ghi và được 
truyền đến cho một hay nhiều người 
nhân 


voice mail/vatx mell/ Thư tiếng nói, 
SỞ dụng các máy tính để báo cho người 
nhận biết các thông báo diện thoại đã 
gh! đang chờ. 


voice-operated device /v+ix-,DPa`reILLd 
di `vats/ Thiết bị đo tiếng nói điểu 
khiển. Thiết bị được dùng trên mạng 
điện thoại cho phép sự hiện điện của 
cac dòng điện thoại thực hiện một điều 


khiên mong muốn. Các thiết bị như thế 


được dùng trong hầu hết các bộ khử 
liếng nói vang. Xem thêm VOGAD. 


voice-over (VO)/vais-'aova/ (1) Trong 
các ứng dụng đa môi trường, tiếng nói 
của người tưởng thuật không nhìn thấy 
được trong trình bảy video. (2) Trong 
ứng dụng đa môi trưởng, tiếng nói chỉ ra 
y nghĩa cua nhân vật nhìn thấy mả 
không cần chuyển đóng môi của nhân 
vặt 

voice response uưnit (VRU) /VAIN 
rximnš `jU Thiết bị trả lới tiếng 
nói. Trong điện thoại. phần cứng hoặc 
phần mềm nhận lởi gọi đến bằng cách 
phát một hay nhiểu thông báo đã được 
ghi sản. Các thông bảo có thể yêu cầu 
người gọi cho thông tin thêm vào bằng 
cach bẩm các nút trên bàn phím Ton- 
che-Tone. Một số các thông báo đã 
đươc hoach dịnh săn có thể được xác 
đỉnh theo cách nhập nảy. 


voice synthesizer/vais '\sinÐasuz2/ Bộ 
tổng hợp tiếng nói. Thiết bị mô 
phỏng tiếng nói con người bằng cách 
lạo ra một chuỗi âm thanh diễn tả các 
mẫu tự và các vần hơn lả những từ đầy 
đủ. Xem thâm audio response unit. 


volce unit/vais 'ju:nI/ Đơn vị tiếng nói. 
Phép đo tổng biên độ âm lượng của lời 
nói bằng điện thoại hoặc sóng chương 
trình. Xem thâm reference volume. 


void /vaid/ Khoảng trống, chỗ trống. 

(1) Trong sự nhận biết ký tự, sự không 
có mực in một cách vô ý trong đường 
nét của ký tự. (A). (2) Trong OCR, điểm 
sáng trong ký tự có mực in bao quanh. 
(3) Phần thiếu sót của bản in hoặc phần 
thiếu sốt của các mẫu liên tục. Trái 
nghĩa với background and spot. 


void item/vaid 'atan/ Mục trồng. Một 
chức năng tại điểm đầu cuối bán hàng 
cho pháp người điều khiển xóa bỏ hàng 
nhập đơn đã được nhập vào trước đó 
trong thời gian giao dịch hiện hành. 
Dòng nhập được xóa bằng điện tử tử 
thiết bị cuối nhưng vẫn giữ lại phần in 
ra ở thiết bị đầu cuối. Xem thêm void 
transaction. 


void transaction /vatd tren `zekJn/ G/ao 
dịch trống. Chức năng tại điểm đầu 
cuối bản hàng cho pháp ngưởi điều 
khiển xỏa bỏ dần toàn bộ giao dịch. 
Xem thêm void item. 


void-transaction log /va:d tren `zak[n / 
Nhật ký giao dịch trống. Một bản ghị 
các giao dịch trống được thực biện tại 
điểm đầu cuối bán hàng. Nhật ký nảy 
được ghi và được lưu trử trên đĩa tích 
hợp của bộ điều khiển cửa hàng. 


VOI, 
VOL 8eginning-of-voiume label. 


volatile attribute /volatul `zetrtbju:Ư 
Thuộc tính khả biển. Trong XLC. tử 
khoa "voiatile" được dùng trong một định 
nghĩa, khai báo hoặc loại Thuộc tính 
nảy làm cho bộ biên dịch ngôn ngữ C 
đàt giá trị của ngôn ngữ dử liệu vào 
trong bộ nhớ va nạp lại giả trị này tại 
mỗi lần tham chiếu về dối tượng dứ liệu 


volatile register/'vulattul "redl3ista 
Thanh ghi khả biến. Trong một 
chương trình ngôn ngữ C, một thanh ghi 
có giá trị khi nhập vào không cần được 
lưu IrỮ thỦ tục gọi trở về. 


volatile storage /'vuolatil 'š(rid⁄ Bộ 
nhớ khả biến. Thiết bị lưu trử có nội 
dung mất đi khi nguồn điện bị ngắt. Trái 
nghĩa với nonvolatile storage. (T). 


volatility/.vpla`tIIaU/ Tính khả biến” Số 


phần trăm của các bản ghi trên một tập 
được cộng thêm hay xóa đi trong khi 
hoạt động. Xem thêm activity. 


voltage peneil/°vaottid4 'pepsi/ 
nghĩa với stylus, 


Đông 


volume7 vuliu:n/ Âm tượng, khối ˆ (1) 
Mức độ âm thanh. (2) Một phần dử liệu 
củng với vật tải dữ liệu được sử dụng 
thuận tiện như một thiết bị (l). (3) Vật 
tải dữ liệu được gắn và được tháo rà 
như một thiết bị, ví dụ. cuộn băng từ, bộ 
đĩa. (l). (4) Một phần của bộ nhớ đơn, 
có thể truy cập đến cơ cấu đọc/ghi đơn, 
ví dụ, trống, bộ đĩa hoặc phân module 
lưu trừ của đĩa. (5) Trong COBOL, phần 
rở! của môi trường lưu trữ có kích thước 
dươc xác định bởi mỗi bô cài đặt. chứa 
mội phần của tập, trọn cả tập hoặc một 
số lập. Đồng nghĩa với unit. 
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volume control/'vnlju:m kan trao1/ Ðíé`ự 
khiển âm lượng. Trên thiết bị đọc, 
tmóốt thiết bị được dùng để thay đổi 
cường đô tính hiệu âm thanh trong thời 
gian phát lại. 


volume group/volju:ni gru:p/ Nhơm 
khối. Xem mass storage volume 
group, default mass storage volume 
group. 

volume header /vnlju:m 'heúa/ ØÐẩu để 
khối. Đồng nghĩa với beginning-of-vol- 
ưmne label. 


volume tabel/ˆvoiiu:m `lcihl2 Nhán 
khối. (1) Một vùng trên băng nhân 
chuẩn được dùng để nhận biết khối 
băng và chủ nhân của nó. Vùng nảy 
gốm 80 bytes đấu tiên và chứa VOL † 
trong bốn vị trí đầu tiên. (2) Đồng nghĩa 
với beginning-of-volume label. 


volume serial number /'volju:m `siarial 
`nAmha/ Số thử tự khối. Một số trong 
nhãn khối được gáản khi một khối được 
chuẩn bị để sử dụng trong hệ thống. 


volume set/'vulju:m xcử Tập khối. Táp 
hợp các khối trên đó thưởng trú một lập 
dữ liệu đa khối. Trong HACF, một tập 
khởi được biểu điễn trong mật prolile 
RACEF. 


volume switch procedures #vpu:m 
XWItƑ pra`xi:dsaz/ Thủ tục ngất khối. 
Các thủ tục chuẩn được tự động thực 
hiện khi đạt đến đầu cuối của mộ đơn 
vị hoặc cuối băn trước khi đạt đến dấu 
hiệu ønd-of-file. (cuối tập) 


volume table of contents (VTOC) /'vu- 
lju:m 't(eihl av 'komtenlx/( Đẩng nội 
dung khôi. (1) Một bảng trên khối truy 
cập trực tiếp mô tả mỗi tập dữ liệu trên 


M» 1347 


VSAM user catakojr 


khói. (2) Một vùng trên đĩa hoặc đĩa 
mềm mô tả vì trí kích thước và những 
đặc trưng khac của môi tập vả thư viện 
trên đĩa. (8) Trong hèẻ thống AS/00, một 
vùng trên đĩa hoặc đĩa mềm mô tả vị trí 
kịch thước vả các đàc trưng khác của 
mỏi tập, thư viện vả hồ sơ trên hoặc đĩa 
mềm 

VP (1} Variable pageabie. (2) Vital prod- 
tuct daia. 


VPD Vital prodUuct data, 
VH Virtual route. 
VRC Virtual redundancy check. 


V= R dynamic area  /@i:=u: dài n&nIk 


'oàiL/ Vùng động V=R. Đồng nghĩa 
với nonpageabile dynamic area. 

V response/vi: rt'xDUnx/ Câu trả lời hoặc 
đáp ưng của thiết bị đầu cuối đánh máy 
chữ tử xa cho câu hơi hoặc lựa chọn địa 
chỉ Đồng nghiả với M response. 


VRID Virtual route identifier. 
V=R partiion @i¡:= u: pu;`ujn/ Phân chia 


V=R. Đông nghĩa vởi nonpageabia 
partition. 


VRPRS Virtual route pacíng response. 


V=R storage /v¡.~ du: `xaril/ Bộ nhớ 
V=zH. Đồng nghĩa với nonpageabie dy- 
namic area, 


VRU Voice response trnít. 


VS (Wirtual storage) Bộ nhớ áo. Xem 


OS/VS, OS/VS1, OS/VS2, VSE. 
VSAM Virtuaf Storage Access Method. 


VSAM managed space /vi: ex eị cm 
"IHenldsd špert/ Không gian do VSAM 
quán lý. Không gian do người sử dụng 


xác định trên đĩa dưới sự điều khiển của 
VSAM. 


VSAM master catalog /VÍ: e eL em 
'ima:st2/ Thư mục chính VSAM. Tập 
dữ liệu các khóa được xếp thành dãy 
hoặc tập có một chỉ số chứa tập dữ liệu 
mở rộng và thông tin khối mà VSAM đòi 
hỏi để định vị các tập dữ liêu hoặc các 
tập. cấp phát và giải phóng không gian 
bộ nhớ, kiểm chứng sự được pháp thực 
hiện của chương trình hoặc người điễ 
khiển để tăng truy cập dữ liệu hoặc tập 
và tích lũy thống kê các sử dụng các 
tập dữ liêu hoặc các tập. 


VSAM recoverable cataloqg /vỉ: cš eịi em 
ri kAvarahl/ Thư mục VSAM không khôi 
phục. Thư mục VSAM được định nghĩa 
có thuộc tính không khôi phục được tạo 
thêm thư mục giống hệt được đặt vào 
trong sự khôi phục thư mục để khôi 
phục sai sót của thư mục. Xem thêm 
calalog recovery area. 


VSAM resourse pool /VÍ: CN €l £ 
rt`sa:š pu:l/ Vùng trữ nguồn VSAM. 
Vùng nhớ ảo được dùng để phân phối 
bộ đếm nhập/xuất, các khối điều khiển 
nhập/xuất vả các chương trình kênh 
giữa các tập dữ liệu VSAM. Mội vùng 
lưu trử nguồn lả cục bộ hay toàn thể 
(chỉ MVS), nghĩa là nó phục vụ công 
viêc một phần hoặc vùng địa chỉ, hoặc 
công việc trong tất cả các vũng địa chỉ 
trang hệ thống. 


VSAM user catalog /vi: eš cị em `jU:24/ 
Danh mục người sử dụng VSAM. 
Một danh mục tùy chọn VSAM được 
dùng như một danh mục chính hướng về 
thư mục chính. Việc dùng các danh mục 
ngưởi sử dụng làm giảm bớt sự ganh 


VACN 
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dua đối với thư mục chính vả tạo thuận 
lợi cho việc mang chuyển. 


VSCS VM/SNA console support. 


VSE Virtual Storage extended. ` Đồng 
nghĩa với VSE/Advanced Function. 


VSE/Advanced Functions (V1, GS 
I:/2xI`vd:nšL `fAnkluz/ VSE/Advanced 
Functions. Đồng nghĩa với VSE. 


VSE/DITTO VSE/Data Interfile Transfer, 
Testing and operations UtHility: 
Chương trình do !IBM cấp phép cung cấp 
các dịch vụ tập - tập cho thả I/O, băng 
tử và các thiết bị đĩa. 


VSE/ESA Virtual Storage Enxtended/En- 
terprise Systems Architecture. 


VSE/FCOPY VSE/Fast Copy Data Set 
Program: Chương trình dành cho các 
thao tác copy nhanh dữ liệu lừ đĩa vảo 
đĩa vả các thao tác kết xuấthồi phục 
thông qua một lập kết xuất trung gian 
trên băng từ hoặc đĩa. 


VSE/ICCF VSE/Interactive Computing 
and Control Facility: Chương trình 
do IBM cấp phép để thực hiện các dịch 
vụ của hệ thống tính toán do VSE điều 
khiển được đùng cho những người sử 
dụng trạm mâản hình được pháp. Tính 
khả dụng của các dịch vụ dựa trên cơ 
sơ thời gian được phân chia vả các trạm 
mân hình phải được nối với bộ xÙ lý 
trung tâm của hệ thống. 

VSE/OCCF (Virtual Dtorage Extended/ 
Ởperator communication Cantrol Fa- 
cllity) Một phương tiện ngăn chặn thông 
bão đến tủ bộ giấm sát NCF và 
VSE/OCCF trợ giúp người thao tác 
NCCE điều khiển các hệ thông VSE bội 
tử 


VSE/OLTEP Chương trình do IBM quản lý 


các pháp thử (kiểm tra) trực tuyến để 

- Báo trì thiết bị và địch vụ. Thóng thường 
chỉ có các đại diện dịch vụ sử dụng 
chương trình nây. 

VSE/POWER Chương trình do IBM cấp 
giấy pháp dùng để đồng tác nhập xuất 
Các chức năng nối mạng của chương 
trình cho phép hệ thủng VSE/SP trao 
đổi các tập hoặc tiến hành công việc 
trên một bộ xử lý từ xa khác. 

VSE/SP Virtưal Storage Extended/Sys- 
tem Packege Bộ nhớ áo mở rộng / 
Khối (bó) hệ thống. 

VSE/VSAM Xem virtual storage access 
method. 


VSM (1) Máy dịch vụ VTAM. (2) Chương 
trình mở một ACB để đồng nhất chính 
nó với VTAM và có thể đưa ta các lệnh 
macro VTAM. (3) Sự quản lý bộ nhớ áo. 


VSS Vector symbol søt Tập ký hiệu 
Vectơ. 


VT (1) Ký tự lập bảng thẳng đứng. (2) 
Phép kiếm tra sự hợp lệ. (3) Thiết bị 
đầu cuối ảo. 

VTAM Virtual Telecommunications Ac- 
cess Method Phương pháp truy cập 
viễn thông ảo. 

VTAM application program /:tpli keijn 
'pranurein Chương trình ứng dụng 
VTIAM. Chương trình mở khói điều 
khiển phương pháp truy cập để đồng 
nhất nó với VTAM và đưa ra các lệnh 
macro VTAM. Xem thậm TCAM apllica- 
tion program. 

VTAM definition /v¡: UÚ: vì em .defI`n([n/ 
Định nghĩa VTAM. Quá trình xác dịnh 


VEAM definition lbrary 
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mang ứng dụng của người sử dụng đối với 
VTAM vả biên đổi các ký tự do IBM định 
nghĩa để phù hợp với nhụ cầu của người 
sử dung. 

VTAM definition lbrary /vi: tì: 
de? nlJi hahrar/ Thư viện định 
nghĩa VTAM. Các tập hệ thống hoặc 
các táp đử liệu có chứa các lệnh định nghĩa 
vả tủy chọn khởi đầu trong thởi gian định 
nghĩa chương trình VTAM. 


eI c1 


VTAME (Virtual Telecommunications 
Access method Entry) Lôi nhập 
phương pháp truy cập viễn thông do: 
Đồng nghĩa với ACF/VTAME. 


VTAM internal trace (VIT) /vi: tÌ: eị 
em `Hiền| IryixĐưởng quét nội VTAM. 
Đường quát được dùng trong VTAM để thu 
thấp dử liêu trên kènh nhập/xuất, sử dụng 
khỏa và các dịch vụ quan lý bộ nhớ. 


VTAM load module library /vì: tì: e1 em 
laud 'nmndJu:| la brar/ Thư viện chứa 
säc mođun nạp VTAM trong OS/VS hoặc 
chứa một pha VTAM trong VSE. 


VTAM operator /VI: 1Ì: E1 €m ,Dpâ- 
'rett3/ Ngưới hoặc chương trình được 
quyển đưa ra những tệnh người điều khiển 
VTAM. Xem đomian operator, network 
operator. (2) Người thao tác chương trinh. 


VTAM operator command @i: tí: vị cnì 
ĐỊ)a reHa kamu:nd/ - Một lệnh dùng để 
giám sất hoặc kiểm tra miền VTAM. Xem 
thêm definition statemen!. 


VTAM terminal l/O coordinator (VTIOC) 
#VÌ: U; et chí ýnữnL Kao?3; / Bê 
phận của TSO/VTAM biến đổi các lệnh 
macro TSO, TGET, TPUT, TPG và điều 
khiến thiết bị đầu cuối thành các đơn vị yêu 
cầu SNA 


VTD Virtual terminal data Dứ liệu đầu 
cuối ảo. 

VTIOC VTAM terminal /O coordinator 
Bộ điều phối nhập/xuất đầu cuôi ảo. 

VTM Virtual terminal manager Bộ quản 
lý đầu cuôi ảo. 

VTM/FM Virtual terminal manager/func- 
tion manager Bộ quản lý đầu cuối 
ảo/bộ quản lý chức năng. 


VTOC Volume table of contents Bảng 
nội dung. 


VTR Vjdeotape recordar Bộ ghi băng 
video. 


VU (1) Voice unít. (2) Volume unit ( 1 ) 
Đơn vị âm thanh. (2) Đơn vị âm lượng. 


VU (volume unit) meter Thiết bị, thường 
là bộ phận của bộ trộn âm, đo mức âm 
thanh trên một kênh âm 


vulnerability /.vAlnara'hilat/ Kha năng 
thiệt hại, tính chất tổn hại. Trong an 
toàn máy tính, sự yếu kém trong chính 
sách an toàn, thủ tục, nhân sự, quản lý, 
quản trị, phẩn cứng, phần mắm, cách xếp 
đặt vật lý, tổ chức và các yếu tố khác ảnh 
hưởng đến an toàn, có thể gây thật hại cho 
hệ thống xử lý thông tín. Xem thăm coun- 
termeasure, exposure, risk. 


Chú ý: Chính sự tổn tại khả năng thiệt hai 
không gây ra thiệt hại má khả năng thiệt 
hại chỉ là điều kiện hoặc tập hợp các điều 
kiện có thể làm cho hệ thống xử lý thông 
tin bị thiệt hại khi bị tấn công. 


V=V dynamic area  /vi:= vi: dại nennk 
'earia VÙng động V=V. Đồng nghĩa 
với pagesable dynamic area. 
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W7 `dablju: ¿ Watt Oát 

WACK Chở đợi trước khi truyền kí tự bảo nhận 
dương. Một dãy kí tự do trạm nhận gửi đi khi 
có đáp ửng đương vả đề chỉ rõ tạm lhởi nỏ 
chưa sẵn sảng liếp nhận. 

wafer / `weIfa / Lả tấm vật liệu bán dẫn đề 
chế tạo vì mạch. 

waiting time / `weitin tàim / Thời gian chở: 
(1) Trạng thái mà công việc phụ thuộc vảo 
một hay nhiều sự kiện đê chuyên qua trạng 
thái sẵn sảng lắm việc. (2) Tỉnh trạng của bộ 
xử lý khi mọi thao lác bị treo (ngừng). (3} 
Đồng nghĩa với latency. 

Chủ ÿ - Trạng thải chở có thể là chờ cửng 
hoặc chở mềm. Sự khác biệt giữa hai trạng 
thái này lả sự hỗi phục của hệ thống tử trạng 
thái chờ là không thể nảo xảy ra nễu không 
thực hiện thủ tục nạp chương trinh hệ thống. 
trong khi đó sự hồi phục của hệ thông từ trạng 
thái chở mềm được thực hiện mả không lâm 
thay đổi thao tác của chương trinh hoặc hệ 
thống 

wait state / +veiL xtci( / Trạng thái chớ . 
Đồng nghĩa với latency 


walk - through / w^:k_ trụ: ¿ Bước chuyên 
đến, di động xuyên đến - Trong những ứng 
dụng đa mỏi trưởng. loại biêu điễn hoa! hình 
mỗ phỏng bước đi bộ trong cảnh ba chiêu. 
WAN Wide Area Network Mạng khu vực 
rộng. mạng vùng rộng. 

wand / wnnd / Lâ thiết bị đúng đề đọc thông 
tin đã được mã hóa trên các nhân ghi giả hảng 
hóa. the tín dụng vả trên các phù hiệu của 
công nhân. 

Wwanding / 'wondin / Sự đưa đầu mút của 
thiết bị đọc (wand) ngang qua vạch mã hóa 
bằng tử. vi dụ. trên nhãn ghi giá hảng hóa 
thể tin dụng noäc phủ hiệu cóng nhân 

wand reađer ¿ winl `trị:da / Trang hệ thông 
cửa hảng bản lẻ 3650. lả đặc điểm có hiệu 
lực đối với điểm đầu cuỗi bán hàng 3653. 
dùng để đọc thông tin đã được mã hóa bằng 
tử trên các nhãn ghi giả hảng hóa. trên thẻ 
tin dụng hỏa trên phủ hiệu của công nhân 
ward / w¬:J ¡ Khu, khu vực : Một phần của 
bộ ký tự byte kép (DBCS) (ở đó byle thử nhất 
cưa mã DBCS thuộc về phần nảy) cö củng 
giả trị. Theo liêu chuẩn của IBM về mã DBCS. 
©ö 190 khu vực. mỗi khu vực có đến 190 điềm 
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đ đo cac kì tự DBCS được gản: Trải nghĩa với 
point 

warm restart/ w ¬:n tÌ`x(:L/ Tải khơi động 
nóng. khớ: động lai ACF - TCAM theo môi 
sự dơng kịn hoàc nhanh hoặc trực tiệp 
Phương tiên điêm kiêm tra / tải khởi động khôi 
phục môi trưởng ACEF ⁄ TCAM có thê gần với 
trình trạng trước Khi đồng kín hoặc hồng. Trái 
nghĩa với cold restart. Xem thêm point - of - 
faittIre testart, point - of - las† - environmeni 
reStarf 


warm start /w^:m siu:t/ Khơi động nóng - 
(1) Khởi động hệ thông quan lỷ cơ sở dử liệu 
với tiên xử lý cac ảnh trước. (T) (3) Sư khởi 
đồng lai cho phép xử dụng lại những hãng đơi 
công việc nhập vả xuất đã được khởi đầu 
trước đỏ (3) Trong VM. kết quả của "lệc nạp 
chương trỉnh ban đầu maä không xóa bö dữ 
liệu hệ thông trước đo. (4) Trong VM, tự động 
khởi đầu lại chương trình điễu khiến VM sẽ 
xây ra nẫu như chương trình điều khiễn thông 
thể trếp tục xử lý. Các tệp đóng kín đưa ra 
đồng thởi vả thông tin kế toán VM không bị 
mất Trải nghĩa với checkpoint start. cold star, 
force start (5) Đồng nghĩa với system restart 
{1). (6) Xem thâm warm restart 
warning message / `wa:nin ˆmesId3 / 
Thông bảo bảo trước, thông báo cảnh cáo 
(1) Sư chỉ ta một lỗi có thê được phát hiện. 
Trải nghĩa với : etror message. (2) Trong cầu 
trục truy cập cho người sử dụng chung SAA. 
thông bảo cho người sử dụng biết rằng một 
hảnh động theo yâu cầu đã bị ngưng lại do 
cỏ điều không hay nảo đỏ xảy ra. Người sử 
dụng cỏ thê tiếp tục hảnh động đã được yêu 
cầu. huy bỏ hãnh động đã được yêu cầu hoặc 
sử dụng phản trợ giúp Xem thêm action mes- 
Sage Information message 


WATS Dịch vụ điện thoại khu vực ròng 
Dịch vụ cung cấp đường dây đặc biệt cho 
phép khách hàng thuê bao thực hiên số lần 
goi không hạn chê đèn những vùng nảo đö 
trên cơ sở gọt trực tiếp với số tiên trả hảng 
tháng không đói 

wave file / weLv Tail /File sóng - File dùng 
cho thính âm trên thiết bị có dạng sỏng. 
waveform / 'wciv[^:m / Dạng sóng : (1) 
Biểu diễn đồ họa có dạng sóng chỉ rõ những 
đặc trưng của nó. như tân số vả biên độ. (2) 
Phương pháp hiện số để lưu trữ vả thao tác 
các dữ liệu nghe được 

waveform monitor / `wvif^:im `mùn1t3 
Mân hình dạng sỏng - Trong các hệ video 
thiết bị đo các đặc trưng tin hiệu video. 


wavelength/ ` wcivlcn0 / Độ đái sóng, bước 
sóng : Khoảng cách tử một điêm của sóng 
tuần hoàn đến củng một diễm ở chu kỷ tiếp 
thao 


(64. Wavelengt 


way station / wei ˆstcI[n / Trạm đường đi - 
Một trạm trên mạch nhiễu điểm 

WCC Kí tự điều khiển ghi 

weak external reference (WXTRN) / wi:k 
tk sta:n] `rvfrans / Tham chiếu ngoải yếu - 
Tham chiếu ngoải không bị phân giải trong 
thởi gian soạn tháo liên kế!. Nếu không bị 
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phân giải, nó xuất hiện khi giá trị của nó phân 
giải về zero. 

weak typing / wi:k' taipin / Đánh máy yếu: 
Trong ngôn ngữ chương trình, việc đánh máy 
không được thực hiện mạnh quá. Việc đảnh 
máy yếu cho phép các đối tượng cỏ những 
giá trị không được phép dối với kiểu chữ của 
chúng. Các loại kiểu chữ của tất cả đối lượng 
có thể không biết được tại thởi gian biên dịch. 
(a). 

WEB / 'dablju:i:bi / Khối phần tử công viậc. 
waight / weit / Trọng lượng : Trong hệ thống 
biểu diễn vị tr, lả thừa số nhân với giá trị được 
biểu diễn bởi một ký tự trong vị trí chữ số đề 
cỏ phần đóng góp mang tính chất cộng trong 
biểu diễn một số. (T) Đẳng nghĩa với signifi- 
canca. 

welghted moving average / `weit:d 
"mu:vIn '£vartds / Trung bỉnh chuyển 
động có trọng số : Trung bình chuyển động 
trong đó các dữ liệu mới được nhấn mạnh hơn 
các dữ liệu cũ. Xem thêm exponential smooth- 
ing. 

weightlng / "we:tin / Xem A - waighting 
welf - behaved applicatlon program / 
.welbi"hervd .œpli°kerƒn `praogrm / Trinh 
ứng dụng chạy tốt : (1) Chương trinh ứng 
dụng chạy tốt, không lạo ra sự phá vỡ đối với 
mạng. (2) Chương trình ứng dụng chạy trong 
hệ điều hảnh đĩa (DOS) mả không phá vỡ 
chức năng Net View 7 PC 

woll - known host name / .wel'n30n haost 
netm / Tên chinh nỗi tiếng, tên chính (chủ) 
quen thuộc : Tân qui ước kết hợp với địa chỉ 
biên bản mạng quốc tế (Internet Protocol) 
trên một mạng đặc biệt 

well - khown port / .wel'naon p3:1/ Cổng 
nổi tiếng, công quen thuộc : (1) Trong hệ 
điều hảnh AIX, sự gán (Ấn định) cổng qui ước 


do những chủ sử dụng để hồ trợ các biên bản 
giống nhau, các chủ có thể trên củng mỏi 
mạng hoặc không. Đẳng nghĩa với contact 
port. (4) Trong TCP / IP, một công được ấn 
định củng số cổng trong tất eả những thực 
hiện TCP /IP 

Weft process development/w et 
”praoses dI"ve[lapment / Quá trình hiện ảnh 
ướt : Trong máy sao chụp tải liệu, là quả trinh 
hiện ảnh bả.›g cách dùng chất hiên ảnh lỏng. 
Trải nghĩa với dry process davelopment 
whetstone / "welstaon / Phương pháp đo 
hiệu suất các phép toán số học của máy lính. 
WHILE statement / wail `stertmant / Lệnh 
WHILE : Lệnh vỏng lặp của ngôn ngữ C có 
chứa tử khóa "while' theo sau là biểu thức 
điẫu kiện trong dấu ngoàc vả câu lệnh 
white balance / wanl 'bœlans / Sự cân bằng 
trắng : Quá trình diễu chỉnh một camera 
video đê xác lập tản số nảo của ánh sáng 
biểu hiện “trắng" vả do đó đảm bảo được các 
mâu sắc được thể hiện chính xác. 

White fiag / wait fleg / Đồng nghĩa với †ull - 
frame ID 

who - are - you (WRU) / hu: n: ju: / Xem 
Inquiry characler. 

whole array / haol a're1 ¿ Máng toản phần: 
Trong FORTRAN, lả một mảng được định 
đanh. 


wide area netWworK (WAN) / wald 'earla 
'netWa: k / Mạng khu vực rộng : (1) Mang 
cung cấp các dịch vụ truyền thông đến một 
vùng địa lý lớn hơn vùng do mạng khu vực địa 
phương hoặc mạng khu vực thánh phố cung 
cấp, vả có thể sử dụng hoặc cung cấp các 
phương tiên truyền thông công cộng. (T) (2) 
Mang truyền thông dữ liệu được thiết kể phục 
vụ cho một vùng rộng hảng trăm hoăc hảng 
nghìn dặm, chẳng hạn như mạng chuyển đảo 
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bó tư nhân và công công, vả mạng điện thoại 
quốc gia. Trái nghĩa với local area network 
(LAN). 

wideband / 'waidbend / Đải tắn rộng : 
Đẳng nghĩa với broadband. (T). 

wide shot / watd Ƒnt / Đẳng nghĩa với long 
shot 

widget/'widsiL/(1) Trong hệ điều hành AIX, 
lả thiết bị đỗ họa có thể nhận sự nhập vảo tử 
bản phím hoặc chuột vả thông tin với một ứng 
dụng hoặc với một widgat khác nhơ gọi lại. 
Mỗi widget lả một thảnh phần của mội lớp vả 
thường có một cửa số kết hợp theo. (2) Loại 
đữ liậu cơ bản của X - Windows Toolkit nâng 
cao AIX. (3) Lả một đối tượng cung cấp trửu 
suất giao diện với người sử dụng, chẳng hạn 
như widget (bộ phận nhỏ được cải tiền trong 
máy) thanh cuốn. Đó là sự kết hợp của một 
của sổ của X - Windows nâng cao AIX (hoặc 
cửa sổ con) với ngữ nghĩa liên kết của nó. 
Mộ! widget thực hiện các thủ lục thông qua 
cấu trúc lớp widget của nö. 

widget class / wid3it kla:s ? Lớp widget 
Trong hệ điều hảnh AiX, lả nhóm tổng quát 
một widget cụ thể thuộc về nú. Đó là con trỏ 
về cấu trúc. Đồng nghĩa với wìdget type. 
widgat gravity / 'grva(i / Trọng lực wid- 
get: đồng nghĩa window qravily. 

widget ID Trong hệ điêu AIX, số định danh 
duy nhất kết hợp với mỗi widget được minh 
họa trong một giao diện. 

widget ínstance / ':instan / Alinh họa wid- 
get : Trong hệ điều hảnh AIX, một đối tượng 
widget cụ thể, khi đối lại với một lớp widget 
tổng quảit. Nó bao gồm mội cấu trúc dữ liệu 
chứa các giá trị minh họa cụ thể vả một cấu 
trúc dữ liệu khác chứa thông tin có thể áp 
dụng cho mọi widget của lớp đó 


widgettree/tri: Cây Widgat : (1) Trong hệ 
điều hảnh AIX, cấu trúc biểu tượng đối với mã 
của bộ công cụ cửa sẽ nâng cao (Enhaneed 
X - Windows Toolkit). Phần tử cơ bản lả mật 
lớp widqel. Xem thêm leases, intarmadiate 
nodes, root. (2) Thứ bậc của các widgat trong 
một ứng dụng khách hàng cụ thể Widget của 
chương trình Shell tả gốc của cây widget. Các 
widgat không con lả lá của cảy. 

wldget typa / taip / Loại wldget : đồng nghĩa 
với widget class 

widow / widao / Dòng lửng - (1) Dòng cuối 
củng của một đoạn văn được chuyên sang 
đầu cột tiếp theo hay đầu trang tiếp theo, ở 
đó dòng lửng đứng một mình. Đỗng nghĩa với 
widow line. {2) Trong xử lý tử vả ấn loát văn 
phỏng, dòng đứng đầu hoặc một vải đóng văn 
bản bắt đâu một đoạn văn được in hoặc được 
hiển thị cuối trang. Xem thêm orphan 
widow line / 'widao lain / Đồng nghĩa với 
Widow. (T) 

wldth slots / wit sìpLs / Ránh độ rộng, khe 
độ rộng - Trong hệ con ấn loát 3800, những 
khe hở để khóa cần xác định độ rộng tở giấy 
trong một ngăn xếp liên tục. Mội kha hở cụ 
thể được kết hợp với mỗi độ rộng của tở giấy 
wildeard character / 'wairldka:d 

`k#rakta / K/ tự thay thể, kí tự đặc trưng. 
Đồng nghĩa với pattern - matching characte!. 
wild footage / waild `fo11d3 / Đồng nghĩa với 
original (ootage. 

wlllful intereept Sự ngăn chặn cổ ý: Tác 
động của thông báo ngăn chặn nhằm cho các 
trạm có trục trặc thiết bị hoặc đưởng. Xem 
thêm mìscallareous intercept. 

Winchester Liên quan với kỹ thuật được 
dùng trong ổ đĩa cứng ở đó đầu ghi / đọc có 
thể chuyển động được nằm trân một đĩa quay 
trên một lớp đệm không khí do mãi quay tạo 
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ra. Khi ngửng quay, lớp đệm không khí mất đi 
và đầu ghi / đọc dứng lại trên mật đĩa ở nơi 
mà không có dữ liệu ghi vảo. Xam thêm Ber- 
noulli, lading zone, loading zona. 

Chú ý : Ồ địa Winchaster được niêm lại đề 
tránh sự nhiễm bẩn lâm hỏng đầu ghi / đọc. 
window / 'windao / Cửa sổ :{1) Một phẳn 
bễ mặt mần hình hiển thị các hinh ảnh. Những 
ứng dụng khác nhau có thể được hiển thị 
đồng thởi trong những cửa số khác nhau. (a) 
(2) Phần diện tích mản hình có các biên thấy 
rõ trong đỏ thông tin được hiển thị. Một cửa 
số có kích nhỏ hơn hoặc bằng kích thước mản 
hình. Các cửa số có thể xuất hiện chồng lên 
nhau ở trên mản hinh. (3) Sự phân chia mản 
hình ở đó một chương trình đang được thực 
hiện có thể hiển thị thông tin. (4) Trong truyền 
thông dữ liệu, số bó đử liệu DTE hoặc DCE 
có thễ được gửi qua kênh logic trước khi chở 
sự cho phép gửi bó dữ liệu khác. Cửa sổ lả 
cơ chế chinh để dẫn tốc độ, hoặc điều khiển 
đồng. các bó. {S) Trong MSS, phần tập hợp 
dữ liệu liên tiếp trân một thể tịch ảo có thể 
được sắp xếp để xứ lý. Một của số có nhiều 
trang. káo dải từ 2 đến 25 trang. (6) Trong hệ 
điều hảnh AIX, vùng mân hình có đạng hình 
chữ nhật mà người sử dụng có thể di chuyển, 
kéo xuống cửa số khác, đại lên đầu mô! cửa 
sổ khác, hoặc biểu tượmg hóa. (7) Biểu diễn 
bên trong của một phân mản hình có thể xem 
như tại một điềm củng lúc. Các cửa sổ có kích 
thước bất kỳ, tử toản bộ mản hình cho đến 
mội ký tự đơn. 

Window / `winda0 / Cửa số :{1) Trong cầu 
trúc truy cận cho ngưởi sử dụng chung nâng 
cao SAA, sự chọn lựa một số ứng dụng trong 
thanh tác động Những người SỬ dụng chọn 
nó để sắp xếp cách hiển thị nhiễu cửa số 


hoặc thay đối cửa số hoại động. (2) Trong 
cấu trúc truy cập cho ngưởi sử dụng chung 
nâng cao, sự lựa chọn những ứng dụng giao 
điện nhiều tải liệu trong thanh tác động. (3) 
Trong cấu truc truy cập cho người sử dụng 
chưng nâng cao SAA, một biêu lượng mô tả 


. một cửa số tổng quát trong công tác của 


ngưới sử đụng hoặc hộp các bộ phận 
window class / ˆwIndao kla:s / Lớp cửa sổ: 
Xấp nhóm các cửa sổ mã các yêu cầu xứ lý 
của nó tuân theo các dịch vụ do một thủ tục 
cửa sổ cung cấp. 

window class style / °windao klq:s sta:l/ 
Kiều lớp cửa s : Tập hợp các linh chất áp 
dụng cho mỗi cửa số trong mội tớp cửa sổ 
window componant / 'windao 
kamˆpaonant / Thành phân cửa sổ : Trong 
kiến trúc truy cập cho người sử dụng chung 
được nâng cao SAA, lả phần nhỏ nhất của 
cửa sổ, được định vả thấy được, như thanh 
tiêu đề, biếu tượng menu hệ thống, thanh tác 
động vả thanh cuốn 

window coordinates / 'winda‹: 
kao's:dineHs / Tọa độ cửa số : Trong đồ 
họa Syslem / 38. người sử dụng định nghĩa 
tập hợp tọa độ được võ trên công nhìn từ đó 
tỉ lệ được đưa ra. 

window edge / 'windao cds / Bở cửa số, 
mép cửa số : Số bó dữ liệu sau củng trong 
mội cửa số (2) 

window gravlty / `windao `grœvatl / 
Trọng lực cửa số : Trong hệ điều hảnh AIX. 
sự hấp dẫn của mội cửa số con, đối với một 
phần nảo đỏ của cửa số mẹ. Trong lực cửa 
số lảm cho các cửa sổ con được dịnh vị lại 
mội cách tự động, dối với một mép, góc, hoặc 
tâm của cửa số khi thay đổi kịch thước. Đồng 
nghĩa với wìdget gravity. 
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window ID Cửa số (D : Trong hệ điều hảnh 


AIX. số định danh duy nh! kết hợp với mỗi 


của sô mới mở trong một trưởng Windows Aix 
hoặc Windows X nâng cao 

windowing / `wIndaorn ¿ Tạo cửa sổ (1) Kỹ 
thuật phân chia man hình thánh hai hoặc 
nhiễu vùng phân biệt trong đó các văn bản 
khác nhau có thể được hiển thị vả thao tác 
riêng lẻ hoặc chung với nhau. (T) (2) Phân 
chia mản hình thành những vùng phân biệt 
trong đó có thể nhìn thấy nhiều ảnh khác 
nhau củng 1 lúc. ví dụ, để hiển thị đồng thởi 
nhiều phần khác nhau của bảng công việc. 


165. Windowins 


window manager ¿ `windao `manid3a / 
Quán lý cửa sô : (1) Trong đỗ họa AlX. khách 
hảng thao tác nhiễu cửa số trên một mản hình 
vả cung cấp nhiễu giao diên cho “ai sử 
dụng (2} Trong đề hoa AIX. phần mêm quần 
lý nhiễu cửa số kết hợp với AIX Windows và 
X - Windows nâng cao. 


window operation / `windao .0pa'reiƑn / 
Thao tác cửa sô - Trong hệ thống ¿ 38. thao 
tác diện tích nguồn nhập kiêm tra việc định 
vị nằm ngang của dử liệu hiễn thị trên mản 
hình. 

window size / `windao sai? / Kích 
thước cửa số : (1) Số khung thông tin được 
gửi đị trước khi nhận sự đáp ứng báo nhận 


{2) Trong SNA, đồng nghĩa với pacing gioup 
sÌze 

window title / `windao "tanI| / Tiêu đề cửa 
số : Trong cấu trúc truy nhập cho người sử 
dụng chung nắng cao SAA, vùng trong thanh 
tiêu đễ chửa tên ứng dụng vả tần tệp hệ điều 
hảnh OS /2. nắu có thề ứng dụng được. 
window/viewport transformation / 
"windao 'vju:pa:t rensfa 'meti[n 2 Biến 
đôi cửa sô / công quan sát - Việc sắp xếp 
biên vả nội dung cửa số vảo trang biên vả vảo 
bên Irong cổng quan sát. Đông nghĩa với 
viewing transformation. (1) (a). 


Viewport 


Vưtuali Space Display €pace 


l6h. Window/Viewport Transiormnuor 


W\N - OS/2 session / `se[n / Tác vụ đo hệ 
điều hãnh OS /2 tạo ra đề hổ trợ sự xử lỷ độc 
lập cúa các chươg trình tương thích với 
chương trinh của Mictosoft Windows (nhãn 
hiệu thương mại của công ty Microsoft). 
wipe / watp / Lau chủi, đầy : Trong những 
ứng dụng đa mỗi trưởng, lảm mở mất một hình 
ảnh mân hình để thể hiện ảnh khác. 

wipe pattern / watp `petan / Mẫu fau chủi, 
mô hình lau chủi : Hình dạng, sự đặt vả 
hương của mội vật lau chủi. 

wiper / `watpa / Vật lau chủi : Trong máy 
sao chụp tải liệu, một mảnh hoặc tấm bằng 
vật liệu mm để lau chủi chất cặn bẩn trong 
quả trình hiện hảnh. (T). 
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Wire fault 2 `waia [^:lt / Sai sót đường dây, 
hư hồng đưởng đây, sự cố đường dây - Tinh 
trạng sai sö! do đưởng dây, đứt gây hoặc do 
đoán mạch giữa đưởng dây và vỏ bọc trong 
dây cáp. 

Wire frame / 'waia treim / Khung dây - 
Trong đỗ họa máy tỉnh. chỗ độ hiển thị mọi 
đưởng. kế cả những đường ẩn. (T) 

wire - frame graphics /¡ wa1a - Íreim 
"grœfIks ! Đỗ họa khung dây : Kỹ thuật thiết 
kế với sự trợ giúp của mảy tinh để hiển thị 
một đối tượng 3 chiêu lên mản hỉnh như các 
đường vẽ bên ngoải bễ mặt của nỏ. Đẳng 
nghĩa với Wire - [rame rapresentation. (!) (a} 
Wwira - frame represontation / w¿ia trcIim 
.teprizen`tei[n / Biểu diễn khung dây - 
đồng nghĩa với wire - trame graphies. (T) 
wire prínter / wata ` prrnla / Máy in dây Máy 
¡n ma trận dùng các dây để tạo ra cac dạng 
dấu chấm 

wiretapping / 'waiateiprn / Chọc thủng 
đường đây - Trong an toản máy tính, việc truy 
cập lán lút (gian lận) đến 1 đường đề thu thập 
thông tin. Xem aclive wiretaping. passive 
wiretaping. Xem thêm attack 

wiring ctosat / 'wararrg `kIpz1t/ Phỏng nổi 
dây : Phỏng chứa một hay nhiều khung thiểt 
bị vả các bảng phân phối được dùng đề nổi 


đây cấp. - 


187. Wire Í1iee Ciraplies 


Wiring concentrator / `waIarin 
`kpnsantreita / Bộ tập trung đường dây: 
Trong mạng hỉnh sao /hỉnh vòng trỏn, bộ tập 
trung thủng cho phép gấn các thiết bị để có 
được sự truy cập đện vỏng dây ở điểm tâm, 
như tú vỏng dây hoặc vùng lảm việc mở. Xem 
thêm lobe, lobe, bypass 

Chú ý - Trong sự có hư hỏng đường dây cáp 
hoặc tại một trạm trân thủy, bộ tập trung 
đưởng dây có thể bỏ qua sai hỏng bằng cách 
không nỗi thuy với phần cỏn lại của vòng đây. 
Độ tập trung đưởng đây cũng lảm đơn giản sự 
cấu hình lai và sự dung lử mạng. 
Wword/w+41/ Tử (1) Lả môi chuối kí tự được 
xem như mót đơn vị cho một mục địch đã biết 
(T] (8) Mô! chuối kỉ lự hoặc một chuỗi bị! được 
xem như một thực thể (ñ) (3) Trang COBOL. 
một chuỗi ki lự cỏ không quả 30 kỉ tư lập 
thành một tử đã được người sử dụng dinh 
nghĩa. môi tên hê thông. hoặc một tử dư trữ. 
Xem COBOL Word, Keyword, text word, user 
- defined word. (5) Đẳng nghĩa với †ullword 
(5) Xem akphabetic word. computer word 
doubleword, halfword, 'nadex word, instruetton 
word, machine word, numerie word, parame- 
ter word, reserved word 


word boundary / wa:d `buondari / Biên tử 
Mội vị trí bộ nhớ bãi kỷ tại đỏ dữ liệu được 
xếp thăng hảng cho những thao tác xử lý trong 
Hệ thông tính toán hệ thông / 370. Biên nửa 
từ phải được chia cho 2, biên tử toản phản 
chia cho 4. biên tử kép chia cho 8 

word control / wa:d kan traol ¿ Điều khiản 
tử : Trong xử lý văn bản. khả năng thao lác 
mội từ môi lúc, chằng hạn như bỏ qua. dỏi 
chuyển. xöa bố, ¡n. (l) (a) 
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word counter / w2:d 'kuonta / Bộ đềm từ : 
Trong xử lý văn bản. một chức năng của hệ 
thông cho phép đêm số từ được in trên mỗi 
trang vàn bản l 
word key / w+:J kì: / Khóa tử : Trong xử lý 
tư. môi điễu khiển đề xử lý một từ văn bản 
mỗi lúc. 
word length / w+:d lentl / Chiêu đãi tử: đồng 
nghĩa với word size. 
word tocator / w^:dl lao keita Bộ định vị 
tử - Trên thiết bị đọc để ghi. bộ chỉ bảo cho 
phép xác định chỉnh xác vì trí của các tử vả 
ki hiệu trên môi trưởng ghi 
word - organized storage / w +: ‹l - 
`a:ganaizd 'st3rids / Bộ lưu trừ từ có tô 
chức - Lả thiêt bị lưu trữ mả ở đó đữ liêu được 
lưu trữ vào hoặc tử đo dử liệu được truy xuất 
ra lrong những thiệt bị tử mây tỉnh, hoäc trong 
củng khoảng thơi gian. trong những bệ phận 
tử my tính (T) 
word processing / w+:d pra`sesin Xử iÿ tử 
đồng nghĩa với tex\ processing 
Chủ ÿ_ Thuật ngữ tử xử lý thưởng được dùng 
đề mô ta nhập vảo. sửa đôi. định đạng. hiện 
thi vả in vân bản trên những máy tính cả nhân, 
bồ vị xư lý vả những bộ xứ lý từ độc lập trong 
khi dõ thuật ngữ xử lý văn bản (teX† process- 
ing) thưởng được dùng đề mô tá hiệu suãt của 
những chức nãng như thê trên may tính lớn. 
word processing control tunetion charac- 
ter 2 w2:J pra xesin kan trao]! 'fAnk[n 
`kwtakta ? Kí tự chức năng điều khiến xử 
lý tử : Một trong nhiều kỉ tự duy nhất dùng để 
định dang vần bản cho sự tương ứng vả truyền 
thông. (T). 
word processor /wa: ` nraose sa / Bộ xử lý 
từ. Thiết bị để bản hoặc xách lay ở đỏ một 
vân bản được đưa vảo vả lưu trữ đọc theo các 


kỷ tự điều khiến định dạng. Văn bản được lưu 
trữ có thể chuyên đởi, sao chap. hủy bỏ, thay 
đổi, thâm vảo, hiên thị vả in, thưởng với những 
định dạng và phông khác nhau. 

Chú ý : Bộ xử tỷ tử thưởng thực hiện những 
thao tác khác nhau nhở mội tử điển đâ được 
lưu trừ. 


word size / w+:d sàtz / Kích thước tử, cỡ từ 
: (1) Số kí tự trong một tử. (T) (2) Đồng nghĩa 
vơi word lenqth. 

word space / wa:d spcis / Khoảng trắng tử, 
khoảng cách tử : Khoảng trồng giữa những 
từ trong môi dỏng Đẳng nghĩa với nterword 
blank, interword space. 

word tìme / wa:d táim / Thời gian từ : Trong 
mội thiết bị lưu trữ cung cấp sự truy cập liên 
tiếp đối với các vi trí lưu trữ. là khoáng thời 
gian giữa hai lần xuât hiện các phân lương 
ứng của 2 tử liên tiếp (a). 

word underscore character (WUS) / wa:d 
"nAdaska: `ka:rakta / Kí tự gạch dưới tử : Lã 
sự điều khiên xử lý có tác dụng gạch dười một 
tử ngay khi xuất hiện 

word wrap / w+:l drep / Xưởng háng tự 
động. sang hãng tự động : (1) Là chức năng 
cho phép văn bán đã được đưa vảo sau khi vị 
trí ký tư cuối củng trên một dóng được tự động 
đưa xuống dòng tiếp theo. (T) (a) (2) Đồng 
nghĩa với wtaparound. (2) 

work atrea / wa:k 'caria / Vứng lảm viộc. (1} 
Vùng dễ lưu trử lạm thời các dử liệu đang 
được thi hảnh. (2) Vùng mả ở đó các thiê! bị 
như mần hình. bản phim vả máy n được định 
vị. (3) Trong cấu trúc truy cập cho người sử 
dụng chung cơ bản SAA, bộ phận chính của 
bảng điều khiến nằm giữa bảng tiêu đã vả 
vùng thông báo. (4) Trong ACF / TCAM. là 
vùng lưu trữ kết hợp với một chương trinh ứng 
dụng để nhận các thông báo hoặc bản ghi 
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được chuyên cho chương trình ứng dụng tử 
ACF / TCAM do các lệnh macro PUT hoặc 
WRITE. Xem thêm working spaea. 

work entry / w+:k `cntri / Nhập công việc : 
Đưa vảo trong một mô tä hệ thống con chỉ rõ 
nguồn mả tử đó công việc được nhận đề tiền 
hảnh trong hệ thông con. 

work factor / wa:k '[akta / Hộ số công việc 
Trang an loản máy tinh, sự đánh giả các 
nguồn cần có đề thẳng phép đo đó an loản. 
work file / w+:k Tai! / File công việc - (1) 
Fila dùng để lưu trữ tạm thởi các dữ liệu đang 
được xử tỷ. (2) Trong sắp xếp thứ tư, tả file 
trung gian để lưu trử tạm thởi các dữ liệu giữa 
các pha. (3) Xem thêm work volume. 
Workflow Managemeat / `w3:kflau 
"mœ&nIdsmant / Quản !ý dòng công việc: 
Đặc điểm của Foldar Application Facility 
(phương tiên ứng dung cặp đựng hồ sơ) tự 
động phân bố tải liệu cần xử lý đối với người 
SỬ dụng hệ thống. 

working area / `wa:kim 'earia ¡ Vững làm 
việc : (1) Trân mân hình, vàng mả ở đó người 
Sử dụng cö thế nhập dữ liệu hơn là các lệnh. 
Xam thâm commang area. (2) Đồng nghĩa với 
Work Space. (T). 

working đireetory /°w2:kin di rektari / Thự 
mục làm việc : đồng nghĩa với current direc- 
tory. 

Wworking điskette / 'wa:krn 'dishel / Đĩa 
mềm làm việc - Đĩa mã các lệp được sao 
chép vảo đó từ một đĩa khác để đúng cho các 
thao tác hảng ngảy. Đồng nghĩa với opera- 
tional diskette. 

working điplay / `wa:kin đì'splet / Mân 
hình lảm việc : Xem basic working display 
worklng set / 'w3:kin se / Tập hợp lảm 
việc: (1) Tập hợp các trang của người sử 


dụng phải có hiệu quá trảnh sự phân trang 
thửa. (2) Lượng bó nhở thực sự cần thiết cho 
Việc phân trang tranh tình trạng ngất quảng 
(3) Trong hệ thông ImagePlus, (ảt ca các 
trang trong trạm công tác ở bất kỷ thởi điểm 
nảo 

working space`1w+:kin vneIx : Không gian 
lầm việc - (1) Phân bộ nhở do một chương 
trình may tính sử dung đề lưu trữ lạm thơi dữ 
liệu. Đẳng nghĩa với worKing area (T) (2) 
Đồng nghĩa với work space 

working storage / `wa2:kin 'sta:rids / Bộ 
nhớ lảm việc . Đồng nghĩa với temporary 
Storage. wotking space. 

Working - Storage Section / 'wa:kin - 
`sta:rIdš `sekƑn / Phần bộ nhớ lảm việc 
Trong COBOL, phần phân chia dữ liệu mô tả 
các mục ghi dữ liệu trong bộ nhớ lảm việc. 
được lạo thảnh hoäc do các mục không kê 
nhau, hoặc do các bản ghi trong bộ nhớ lâm 
việc, hoặc do ca hai. 

Work load manager / wa:k ]^oJ 
'mentd3a / Bộ quần lý nạp dữ liệu : Mội bô 
phận của bộ quản lÿ các nguồn hệ thông cho 
phép một sự cải đặt đề xác định hiện suất mã 
mội nhóm người sử dụng sẽ nhân được, kiểm 
tra tải trọng công việc vả lập thởi khỏa biểu 
các nguồn sao cho phù hợp 

Work on behalf of / wa:k 0n bì hú:f av / 
Công việc đại diện. Trong hệ AS /Z 400. liên 
quan đến chức năng cho pháp người sử dụng 
truy sập lạm thởi các tải hậu, ngăn hỗ sơ hoặc 
thư tín mả người sử dụng khác được phép loại 
ra những mục có đóng dẫu cá nhân. Những 
công việc do một người sử dụng thực hiện mả 
người nảy đang lâm việc thay mặt cho người 
(lâm việc) sử dụng khác vả cho các kết quả 
tương tự dường như chính người sử dụng khác 
đã thực hiện công việc, ví dụ như người sử 


work session 


đụng A tạo ra mội đối tượng mới trong khi thay 
mặt cho người sử dụng B lảm việc. người sử 
dụng B lả chủ nhân của dỗi tượng nảy. 

work session / wa:k 'sc[n / Thởi gian làm 
việc : (1) Thởi gian bắt đầu khi thao tác viên 
mở máy thành công vả kết thúc khi thao lắc 
viên tắt máy. Thới gian vấn tin được xem như 
một phần của thời qian công việc. Xem thêm 
inquiry session, session. (2) Khoảng thởi gian 
mả một thao tác viên sử dụng chương trình 
tiên ích của tram còng việc 

work session control record / wx:k 'sc[n 
kan trao `rek^:d / Bản ghí điều khiến thời 
gian làm việc - Bản ghi đầu tiên trong loạt 
bản ghi của mỗi thời gian lảm việc trong lộp 
tin (tếp giao dịch). 

work - session - initiation indicator (IW) 7 
wa:k 'se[n .rn1J ciƒn *indtkeita / Bộ chỉ bảo 
khởi đâu thời gian làm việc : Chỉ báo được 
xác lập khi thao lác viên bất đầu chương trình 
WSU. 

Wwork - session - initiation processing level 
/ wa:k - 'se[n ~,tnI[T ei[n pr3`sesID 'levt / 
Mức xử lý khởi đảu thời gian lảm việc 
Mức xử lý xảy ra mội lần khi thao tác viên bắt 
đầu chương trinh tiện ích của trạm công việc. 
Đổi với thao tác viên trạm mân hình đầu tiên, 
thởi gian lảm việc bắt đâu khi công việc được 
bãt đâu 

work siice / wa3:k slais / Phân chia công 
việc : Trong DPCX, lượng thởi gian xử lý cụ 
thể, được xác định bởi số lối đa các lệnh, 
được cấp cho công việc trước khi một công 
việc ngừng và một! công việc khác được điều 
phối 

work space / wa:k spets  Vững lảm việc, 
không gian lảm việc - (1) Phần bệ nhớ chính 
do chương trình máy tính sử dụng để lưu trữ 
tạm thời các đứ liệu. Đồng nghĩa với wotking 
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space. (1} (a) (2) Trong hệ thống AS ¿ 400, 
vùng bộ nhớ của đĩa đo những chương trình 
được phép xử dụng tạm thời để giữ các dữ 
liệu công việc trong khi các chương trình được 
pháp nầy đang chay. 

work stack / wa:k suek / Ngăn xếp công 
việc :{1) Một danh sách được thiết lập vả duy 
trì sao cho thông tin tiếp theo được truy xuất 
lả thông tin được lưu trử mới nhất trong danh 
sách, nghĩa là danh sách vảo Irước ra sau hay 
danh sách đẩy xuống. (3) Một vũng bộ nhớ 
chính không được bảo vệ được cấp cho mỗi 
công việc và được sử dụng bởi những chương 
trình do công việc thực hiện. 

workstation / wa:`kste1ƒn / Trạm công việc, 
trạm công tác : (1) Lả thiết bị chức năng tại 
đó người sử dụng lảm việc. Trạm công việc 
thưởng có khả năng xử lý. (T) (2) Một hay 
nhiều thiết bị lập trinh được hoặc không lập 
trình được cho phép người sử dụng thực hiện 
công việc. Xem thêm programmable worksta- 
tion, nonprogrammable woikstation. (3) Thiết 
bị cuối hay máy vi tính, thưởng được nỗi với 
một máy chủ hoặc nối với một mạng tại đó 
người sử dụng tiến hảnh các ứng dụng. (4) 
Xem dependent workstation, stand - alone 
workstalion. (5) Xem thêm data ptocessing 
station, programmable woikstation 
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workstation address / w+:k`stcifn 
3°dres / Địa chỉ trạm làm việc - (1) Trong hệ 
thống AS / 400, mội số được đùng trong lệp 
cấu hinh để đồng nhất một trạm lâm việc 
được găn với cổng máy tính. {2) Trong hộ 
thống AS / 400, lả địa chỉ mả ở đó các khóa 
ngất ở trạm công tắt được xác lập, hoặc các 
địa chỉ bên trong đã được hệ thẳng thửa nhận, 
nếu không có địa chỉ nảo được chỉ rõ 
Workstatlon controller {WSC) / wa:k ”steiƑn 
kan traula / Bộ điều khiên trạm lảm việc : 
Thiết bị cung cắp cho sự nối kết trực tiếp các 
trạm công việc cục bộ với hộ thống. (2) Trong 
hệ thống AS /400, thả điêu khiển xuất/ nhập 
(1O) trong hảng rảo thẻ cung cấp sự nối kết 
trực tiếp các trạm công việc cục bộ với hộ 
thống. 

Wworkstation data managemønt / 
wa:k'stet[n 'detta 'm#nidšmant / Quản tý 
đửữ liệu trạm công việc : Bộ phận của Sys- 
tem Sưpport Program Produet (sản phẩm 
chương trình hổ trợ hệ thống) cho phép một 
chương trình thể hiện đữ liệu trên mân hình 
bằng cách cung cấp một chuỗi các trưởng dữ 
liệu vả tên định dạng. 

workstatlon entry / W3:k”sIeiƒn *entrt / 
Nhập vảo trạm công việc : Trong AS / 400 
vả systam / 38, sự nhập vảo trong một mô tả 
hệ thống con chỉ rõ các trạm công việc mả từ 
đó người sử dụng có thể đánh dấu đổi với hệ 
thống con hoặc tử đó các công việc tương 
giao có thể chuyền vỗ cho hệ thống con. 
Wgrkstation message queue / wa:k' steiƒn 
'mes1d3 kịu: / Hảng đợi thông báo trạm 
lâm việc : Trong systom / 48, hãng đợi thông 
báo kết hợp với một trạm công việc đặc biệt 
vả được dùng để gửi vả nhận các thông báo 
đã được gửi cho trạm lắm việc. 
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workstation user profile / W3;k`stet[n 
'ju:za`praoFail ? Profjile người sử dụng 
trạm công tác. Trong AS / 400 vả System ⁄ 
34, profile của người sử dụng do hệ thống 
cung cấp Có quyên do những người thao tác 
ở trạm lảm Việc yêu cầu. 

workstatlon utility (WSU) 


 w3:k”steiƒn ju:tIlatr 2 Tiện ích trạm công 
việc - Bộ phận sản phẩm chương trinh tiện 
ích giúp chương trinh ghi để nhập dữ liệu, 
soạn thảo và thẩm tra. 

Wotk unit / w3:k 'ju:ntt / Đơn vị công việc 
: Lượng dữ liệu được chuyển tử ACF / TCAM 
đấn một trình ứng đụng do lệnh macro đơn 
GET hoặc READ hoặc được chuyễn tử một 
trình ửng dụng đến MCP do lệnh macro đơn 
PUT hoặc WRITE. Một đơn vị công việc có 
thể là một thông bảo hoặc một bản ghi. 


Work volume / wa:k 'vplju:m / Khối công 
Việc : Khối được thực hiện có hiệu lực đối với 
hệ thống để cung cấp vùng bộ nhớ cho các 
tập tạm thời hoặc các tập dữ liệu đang nạp 
Vảo cao điểm. 


worÌld coordinates / w+s:ld kao`a:dinelts / 
(1) Hệ thống tọa độ Đả các đậc lập với thiết 
bị, do chương trình ứng dụng sử dụng để chỉ 
rö nhập vảo vả xuất ra thuộc đồ họa (!) (a) 
(2) Trong đồ họa Hệ thông ⁄38, là các lọa độ, 

được dũng như những điểm quy chiếu, mả một 
của số tạo thảnh một bộ phận các lọa độ nảy 

(3) Trong GDDM, lập hợp tọa độ do người sử 
dụng định nghĩa dùng để xác định cửa số đồ 
họa và dùng khoảng nằm ngang và đọc cho 
tất cả những đỗ họa cơ bản trong cửa sổ đồ 
họa. (4) Trong đồ họa AIX, hệ thống tọa độ 
do người sử dụng định nghĩa mả ảnh được mô 
tả trong đó. Các lệnh mô hình hóa được sử 
dụng đối với vị trí cơ bản frong không gian vũ 
trụ. Phép biến đổi SỰ quan sát vả hình chiều 


world knowledge 


1361 


wrap plug 


—ˆỄ— 


xác định phép ánh xạ của không gian vũ trụ 
vã không gian mán hình Xem (hâm modeling 
€coordinales, primitive coordinales, sereen c0- 
ordinates, transformation. Đồng nghĩa với 
world space. (§) Xem thêm uset coordinata. 
world knowledge / w+3:ld "nplids / Sự hiểu 
biết vỗ lânh vực quan tâm. (T) 

world space / wa:lúd spcis Không gian vũ 
trụ : đồng nghĩa với wotld coordinates. 
worm / wa:m / Ví rút, sấu, mọt : (1) Trong 
an toản máy tính, mội chương trình tự nö chép 
vảo các hệ thống liền kết vả có thể gây ra 
nguy hại hoặc lâm hỏng các nguồn. (2) Trong 
an toàn máy tính, logic độc hai lâm tiêu hao 
bộ nhớ. (3) Xem thêm attack. (4) Chương trinh 
chống sao cháp lảm phá hỏng các dữ liệu đã 
được lưu trữ khi nó phát hiện ra môt chương 
trình được sao cháp bất hợp lệ 

WORM Write - once - read - mang' Ghi một 
tần đọc nhiều lần : Thường trong ngữ cảnh 
đĩa quang học. (a). 

WPM Words perminute Tử / phút : Phép đo 
tốc độ thông thưởng trong các hệ thống điện 
tín. 

WP/36 Chương trinh đã được đăng ký Hệ 
thống / 86 được dùng để tạo, sửa đổi, duyệt 
qua và in các tải liệu được tạo ra trong môi 
trưởng văn phỏng. 

Wrap / r«p / Bao, gói, quấn lại : Nói chung 
đi tử cực đại đến cực tiêu trong bộ nhớ máy 
tính, chẳng hạn, sự liên tục của mội thao lắc 
từ giá trị cực đại trong bộ nhớ đến giả trị cực 
tiểu đầu tiên. 

wïrapatound / rapna'raand / Vỏng lại, quay 
lại, xuống hãng tự động - (1} Trong thiết bị 
xử lý tử dựa vào mần hình, sự sắp xếp tự động 
mội dòng ïn được của văn bản lân trên 2 hoặc 
nhiều dỏng mản hình. do hạn chế chiều 


ngang của mần hình. (T) (2) Sự liên tục cua 
mội thao tác tử vị trí lớn nhât có thê đánh địa 
chỉ được trong vùng lưu trữ đên vị trí đầu tiên 
eö thể đảnh địa chỉ được. (3) Sự liên tục của 
các địa chí thanh ghi tử địa chỉ thanh ghi cao 
nhất đến địa chỉ thanh ghi thấp nhất. (3) 
Chuyển động của điểm qui chiấu trong một 
tập tử điểm cuối của một dóng đến đầu dòng 
tiếp theo, hoặc tử cuối cùng của mội tập đôn 
mội tệp khác. (§) Xem horizontal wraparound, 
vertical wtaparound 


wrap capability / rep .ketps bilatI / Kha 
năng gói, khả năng bọc quanh : Khả năng 
nổi kế! trực tiếp các dòng nhập và xuất của 
một modam 

wrap conneetor /r#p ka` nekta/ Bộ nổi bọc 
quanh : Bộ nối thử để nối đầu ra của một bộ 
kiêm hay dây cáp với đầu vảo của bộ kiếm 
hay dây cáp. Sự thử bọc quanh kiểm chứng 
các mạch vảo và ra của bộ kiểm hay dây cáp 
đang làm việc đưng. 

wrap count / rœp kaont / Đễm bọc quanh 
Trong chương trinh NetView, số sự kiện được 
duy trì trên cơ sở dữ liệu đổi với mội nguồn 
eu thể hoặc sô sự cố được duy trị trên cơ sơ 
dử liệu. 

wrapping / `reptn / Sự gói, sự bao, sự bọc 
quanh : (1) Trong hệ thống thông tin IBM 
8100, mộ! thao tác bảng tay ở bộ lập trung 
vỏng đây hoặc bộ nồi trạm vòng tại hai điêm 
trên vòng dây, được thực hiện để cô lập phần 
sai hỏng của cáp vòng chỉnh. (2) Trong mạng 
hình sao /hình vòng, sự cấu hình của bộ lập 
trung đường dây đê bö qua những sai hồng 
sao cho thử tự logic của các nút ở trên vỏng 
không thay đối. 

wrap plug /r«p pLag / Đầu cắm bọc quanh: 
Trong môi trường ESCON, loại bộ nỗi đôi 
được dùng để bọc quanh tín hiệu quang học 


wrap test 
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write - enable sensor 


“————————~——————-—-—sS_Â.. _ 


vảo của thiết bị trực trếp với tin hiệu quang 
hoc ra 

Wrap test / rên tcš(/ Phép thử bọc quanh, 
pháp thử gói : Phép thử kiểm tra sự gắn hoäc 
sơ đỗ điện của thiết bị điều khiển mả không 
kiêm tra cơ cấu chính nỏ bằng cách quay lại 
đâu ra của cơ cấu như đầu vảo. Ví du. Khi bỏ 
điều hợp truyền thông không hồi phục được 
hoäc những sai hồng mảy móc xảy ra. phép 
thử boc quanh có thể truyền một mẫu ky tự 
đặc biệt đến hoặc ngang qua modem trong 
mội vöng và sau dỏ so sảnh mẫu kí tự nhàn 
được với mẫu truyền đi. (2) Phép thử chuẩn 
đoán quay lai đầu ra của một thiết bị như đầu 
vảầo 

WRE Waiting request elament Chở đơi yếu 
tô yêu câu 

wrítable character generation module 
(WCGM}/ 'raitabl `k&rak(a 'd$enaretifn 
`mndju:l 2 Trong Hè thông con ấn loát 3800, 
phần 64 vi trí cua bộ nhớ phát sinh kỉ tự giữ 
những phân tử quét của m31† tập hợp ki tư đơn 

Co 2 WC6M trang 3800 cơ bản. Bộ nhớ thăm 
vöa ly ÿ cùng cập 2 WCGM hoàc nhiêu hơn 


writable controil storage (WCS) ! 
taltabl kan traol 'sia:rIds Bộ nhớ điều 
khiên ghi được - Trong Hệ thông con ẩn loát 
3800. bộ nhớ mảy in mà ở đo dữ liệu được 
đưa vảo. cẩt giữ vả lấy ta. Bộ nhớ điều khiển 
ghi được chứa những lệnh (chí thị) ví mã vả 
thông tin điều khôn khác. chẳng hạn như 
vùng đệm in 
Write / rait / Ghỉ, viết - Thực hiện việc ghỉ 
thưởng xuyên hoặc tạm thởi các dữ liêu vảo 
thiết bị lưu trữ hoặc lên môi trưởng đữ liệu 
Wrlte access / ra `Akxcs / Truy nhập ghi 
Trong an toần mãy tính sự cha phép ghi đối 
với một đôi tượng 


write back cache / rait bek k&ƒ / Trong X 
Windows nâng cao AlX, ngữ cảnh đồ họa 
được cha giấu bởi thư viên cho pháp cập nhật 
các vị trí che giâu chỉ trong thao tác ghi 
Wwrite control character reset /rait 
kan`'traol "kerakts .ri: set / Tá/ lập kí tự 
điều khiên ghỉ - Trong hệ thông mân hình 
thông tin 4270. sự lái lập các đặc trưng của 
một thiết bị về các giá trị ngẫm định của nó 
write control character (WCC) / rat 
kan traol `kerakla / Kí tự điều khiển ghi: 
(1) Mộ! kị tự điều khiến tuân thao một lệnh 
gh: trong đóng dữ liệu 3270 vả cung cấp thông 
tin điều khiên đề tiền hành các chức nẵng của 
mán hình và máy mm. (2) Một ký tự được dùng 
với lệnh thuộc loại ghi để chỉ rõ 1 thao tác 
đặc biệt. hoặc tổ hợp các thao tác, được thực 
hiên ở tram mản hình hoặc máy ïn. 


Write cyele time / raiL `'saIk]l tam / Thời 
gian chu ký ghi : Lả khoảng thởi gian tối 
thiểu giữa hai lẫn bắt đầu chu kỷ ghi liên tiếp 
của thiết bị lưu trữ mả thiết bị nảy có các chu 
kỷ ghi vả đọc riêng biệt. 

Write enable / rait ¡` neihÌ ý Cho phép ghi - 
Đê cải đạt vòng cho phép ghi vảo cuộn bằng. 
Một cuận bằng như thế lá được phép ghi. Khi 
vòng được cất bỏ thì cuộn băng được bảo vệ 
ghi (chẳng ghi) 

Write - anable ring / rat - ¡ neIbl rịn + Vồng 
cho phép ghí : Mội thiết bị được cải đặt trong 
cuộn bàng để cho phép ghi vảo băng. Một 
băng được gắn vào 1 bộ xoay bằng mả vỏng 
không ở đúng vị trí thị hồng ghi, việc gh: vảo 
bãng không xảy ra được 

Write - enable sensor / rait ¬ 1 °nvibÍ "sensa 
! Bộ cảm cho pháp ghi : Thiết bị phát hiện 
xem vồng cho phếp ghi có nắm ở dưới cuộn 
bảng không 


write head 
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write - to - operator 


—_—_—____.Sở_—————_ c—-—--— 


write head / rait hed / Đầu ghỉ - Lá đầu chỉ 
có thê ghi. 

write inhibit /rait tàhìhbịt / Cẩm ghỉ. Trong 
MSS. thuộc tỉnh của khối lưu trữ lớn ngăn cẩm 
việc ghi vào khối lưu trữ lửn. Đông nghĩa với 
read - only 

write lock ¿ raiL Ipk / Khóa ghí . Trong hệ 
điều hảnh AIX khóa ngăn cẩm bất kỷ quá 
trinh nảo xác lập khóa đọc hoặc khóa ghi lên 
bất cử phần náo của vúng bảo vệ. Trảt nghĩa 
vơi read lock. 

write mask / rait mũ:sk / Mặt nạ ghí : Trong 
hệ điều hảnh AIX, một mãi nạ bịt điều khiển 
sự truy cập ghi đối với các mãi bịt. môt bít đối 
với môi mật bịt của vùng đêm chỉnh. Trong 
thao lác vẽ bắt kỷ, chi những mài phẳng bi! 
được chọn với 1 trong mặt nạ bịt có thể được 
thay đổi. Các mặt phẳng được xác lập với 0 
được đánh dấu chỉ đọc mả thôi 

write once / read many (WORM) Ghí một 
lân / đọc nhiều lần : Liên quan đến đĩa quang 
hoc. chỉ ghi được 1 lân. không ghi đẻ lên. 
Dung lượng lưu trử tử 400 MB đến 3.2 GB Kỹ 
thuât hiện nay chí cho phép đọc được một 
mãi, để truy cập mặt địa kia người ta phái 
quay đĩa lại. 

write operation / rait .npa`rei[n ( Thao tác 
ghí - La thao tác đầu ra gửi bản ghi đã được 
xử lý đến thiết bị đầu ra hoặc tệp xuất ra. 
write protection / rait pra`tck[n ? Bảo vệ 
ghi, chống ghi : Sự hạn chế ghi vào tập hợp 
dữ liệu, tệp đữ liệu hoặc vùng lưu trữ do người 
sử dụng hoặc chương trình không được phép 
lảm như thế. 

write - protection label / rait - pra'tekƒn 
`leibl ¿ Nhãn bảo vệ ghí, nhân chống ghi : 
Một nhãn có thê gỡ bỏ được mả sự hiện diên 


hay không cö nhân nảy trên đĩa s€ ngàn sản 
việc ghi vảo đĩa 

Chú ÿ Mội số đĩa mắm có thê không ghi 
được khi có gắn nhãn. mỏi số đía mềm khác 
không thể ghi đươc thị không co nhân 


write- protect notch 7 rait - pra tckt nhtƒC 
Khia bảo vệ ghi, khia chống ghi Mội thiết 
bị cho phép ghi dữ liệu váo đĩa. dữ liệu được 
ghi trước đỏ sẽ bị xóa 

write - proteet tab / raiL + pra ` tckt ch / Tab 
chống ghi, tab bảo vệ ghi : Thiết bị trên đĩa 
mêm nằm phía trên khia bảo vệ ghi để cảm 
ghi đữ liệu sao cho dữ liệu đã được ghi trƯỚC; 
đỏ không bị xóa. 


~Tm 
Write” 
Protection 
Tab 


Q 


l69. Wrile-Pmteel Tab 


writer / 'ralta / Thiết bị ghi, bộ ghí - (1} 
Trong hệ AS / 409 và hệ / 38. phẪn hỗ lrợ đưa 
ta đồng thởi của hệ điều hành để ghỉ các têp 
được đưa ra đồng thới đến thiết bị đầu ra độc 
lập với chương trình tạo nên đầu ra. (2) Trong 
việc nhập công việc tử xa. một chương trình 
nhận đữ liệu xuất ra tử hệ thống chú. (3) Xem 
output wt(iter. 

write - to - operator (WTO) ¿/ rait tu: 
.ppa`reita Dịch vụ tủy ý do người sử dụng 
mã hỏa cho phép một bản tin được ghi đỗi với 
ngưởi thao tác bản điều khiên hệ thống đê 
thông báo lôi vả những điều kiện bất thưởng 
của hệ thống cần phải hiệu chỉnh cho đúng. 


write verification 
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WYSIHYG 


——-————-.——__OCDỔCPỐ CC  C _DÓDÓCÓCCCL ĐO 


write verification / rait .verifi`keiƒn / 
Kiêm soát ghi : Lá chê độ mả hệ thống tự 
động thực hiện thao tác đọc sau khi thực hiện 
thao tác ghi, sau đó so sánh dữ liệu để đảm 
bảo dữ liệu được ghi giống nhau. 
writing / `raitin Pháp ghi - Động tác thực 
hiện việc ghi thưởng trực hay tạm thởi các dữ 
liệu trong thiết bị lưu trữ hoặc trên môi Irưởng 
đửữ liệu. (1) (a). 
writing tine / 'raitrn làin ý Đường ghí : Lá 
mội đường ảo mả trên đó các kí lự được hiền 
thị, in hoặc đánh mảy. 
writing positlon / `raitIrtp3`ztƑn ý Ví frí ghí 
Lả vi trị mả tai đỏ một kí tự tiếp theo được 
hiển thị, in hoặc đánh may 
writing task / `ratLtn tu:sk ý Công việc ghỉ, 
nhiệm vụ ghi : Trong OS/VS. nhiệm vụ quản 
lý công việc kiểm soát sự chuyển đến thiết bị 
đầu ra đã được chỉ rò của các bản tin hệ thống 
vả các tập hợp dữ liệu SYSOUT từ khối truy 
cập trực trếp mã ở các đó chúng được ghi 
Trai nghĩa với reading task. 


WS Wide shot Ảnh rộng, phép cụp ảnh 
rộng. 

WSC Workstation controller 
khiến trạm công tác. 


Bệ điều 


WSU Work statlon utility Tiện ích trạm 
công tác. 

WSU đísplay ¿ä mán hình do phim lệnh mản 
hình của tiện ích trạm công tác lựa chon đẻ 
cho phép người thao tác lựa chọn mản bình 
xem lại bản ghi hoặc kết lhúc công việc. 


WTO Xem wnte - to - operator 


WUS ƯỨtod underscore character Ki tư gạch 
đươi tử. 


WXTRN Weak external rgference Tham 
chiên ngoải yêu 

WYSIHYG What-you-see-Ís-hat-you-get (1) 
Những gỉ bạn thây lả những gì bạn nhân được 
Khả nàng của bộ soan lháo vàn bản liên tục 
hiên thị chính xác các trang Khi được in (2) 
Trong xử lý tử vả ân loa † vàn phỏng. khả nâng 
cho phép người sử dung hiển thị các đặc trưng 
cua trang như phông. kích cỡ vả khuôn dạng 
mà chúng sẽ xuât hiên khi được in ra 
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XA Extended architecture Cáu trúc máy mở 
rộng 

X -address / vkx - 3` dres / Địa chỉ X : Trong 
MSS. tọa độ của một địa chí ô vật lý duy nhât 
chỉ ra vị trị cúa một ö chửa đặc biệt ở bên 
phải cua garage bộ truy cập. Xem Y - address, 
Z address. 

X axis / cks `;cksIx / Trực X : (1) Trong mội 
hệ toa độ. trục của thánh phần thứ nhất dùng 
để xác đinh vi trí của các điểm trong không 
gian Xem thêm Y axis, 7 axis (2) Trong ấn 
loat. lả trục vuông góc vơi hướng đi chuyến 
của giây qua mayin Xem thêm Y axis 

XCA External communication adapter Bỏ 
điều hợp truyền thông ngoài. 

X - datum line / ckx - 'deritam lai / Đường 
dữ liệu X. Lả một đường äo dùng như mội 
đưởng mép tham chiếu doc theo mép trên của 
phiêu xuyên lỗ, nghĩa lá đưởng dọc theo mép 
gân nhất của hảng 12 lỗ của phiếu Hollerith. 
XENIX (Nhân hiệu của hãng Microsoft có các 
phần nâng cao của trưởng đại học California 
ơ Betkeley} Hệ điều hảnh đưa trên hệ UNIX 
(nhân hiệu của AT 7 T Bell Laboratotrles) cưng 
cấp chế đô đa nhiệm của các trinh ứng dụng 


nên trước vả nên sau trùng hợp. Xem thêm 
IBM XENIX. 

XI tiên thông SNA X 25 

XID (1) Trạm trao đỏi ID - (2) Định đành trao 
đổi 

XMIT Transmit. Truyên. chuyển. 

X-off. Lả mã ngất sự truyền dữ liệu 

X-on Lá mã mở (cho phép) truyền dữ liệu 
XOR Trong sản phẩm Linkway của hãng !BM. 
môi phương pháp đãi các đôi lượng lên mản 
hình sẽ hỏa trộn các phần tử máu của đôi 
tượng với các phần tử máu của nền tạo nên 
những mầu khác nhau Khi một mầu lả 
"XORad" hỏa trộn với mầu giống hệt thí ca 
hai máu sẽ khứ nhau vả mầu sẻ mất đi 

Xp orientation /ckspi: .:rien` tei[n / Hướng 
Xp. Trong ấn loát lả hướng của một phòng 
đọc theo truc X 

XPT External page table 
ngoài. 


Bang trang 


x - punch / cks - pAn([ 2 Đồng nghia với 
eleven - punch. , 
XRF Extended recovery faciliy_. Phương 
tiện hỗi phục mơ rộng. 


x.21 


1366 


X.75 


————_——-————-—-_Ố p.ỎCỔỐỔỐ CC CC 


X.21 Chỉ định của Hội Đông Tư Vẫn Quốc Tế 
về Điện Tin vả Điện Thoại (CCITT) về giao 
điên đa năng giữa thiết bị dữ liệu cuồi vả thiết 
bị đử liêu mạch cuối đối với các thao tác đẳng 
bộ lrên mạng dữ liệu công cộng 

X.21 bis Chỉ định tạm thởi của Hội Đông Tư 
Vấn Quốc Tả vẻ Điện Tín vả Điện Thoại 
(CC¡TT) qui định việc nối thiết bị dữ liệu cuối 
(DTE) với mạng (dử liệu công cộng) X41 
bằng cách dùng mạch trao đổi chuối V như 
những mạch qui định theo CCITT V. 24 vả 
CCITT V35 


X.21 communication adapter / 
ka.mju:nI`ketln a`'dpta 2 Bộ điều hợp 
truyền thông X.2†1: Bô điều hợp truyền thông 
có thể kết hợp vả gửi thông tin lên một đường 
có tốc độ lên tới 84 kbp va tuân theo các tiêu 
chuẩn CCITT X.21 
X.21 feature / '†i:([a / Đặc điêm X.21 : Đặc 
điêm nảy cho pháp một hệ thống được nổi với 
mạng X21 
X.25_ Chỉ định của Hội Đồng Tư Vấn Quốc Tế 
về Điện Tin vả Điện Thoại (CCITT) đối với 
giao diện giữa thiết bị dữ liệu cuối vả các 
mạng dữ liêu bö. Xem packet switching 
X.25 feature / `Ÿi:t|2 / Đặc điểm X.265 : Đặc 
điêm nảy cho phép một hệ thông được nồi với 
mang X.25 


X.25 interface / `Intateis / Giao diện X.25 
Giao điện gồm thiết bị dữ liệu cuối (DTE) vả 
thiết bị dữ liệu mach cuối (DCE) trên mội liên 
kế! bằng cách đúng các thủ tục được mô tả 
trong lời khuyên X.25 của CCITT. 

X.25 native equipment/ neitrv 
t`kwipmant / Thiết bị riêng X.28 : Những 
thiệt bị không SNA hỗ trợ các thú tục của 
X25. 

X.25 NCP Packet Switching Interface / 
'pkkit `šwH[Ðn `tntafeis / Môt chương trình 
đã đăng ký của IBM cho phép những người 
sử dụng SNA truyền thông tin trên các mạng 
đữ liệu đảo bó có những giao diện tuân theo 
lởi khuyên X.25 (Geneva 1980} của Ủy ban 
Tư Vấn Quốc Tế về Điện Tin vả Điện thoại 
(CCITT). Nö cho phép các chương trình SNA 
liên lac với thiết bị SNA hoặc với các thiết bị 
không phải SNA trên những mạng như thể 
X.25 protocol Biên bản X.25 : Dịch vụ mạng 
về phương thức ghép nồi mả CCITT chỉ tô 
trong tới khuyên X.25 

X.25_1980 Ch định X.25 của CITT (Geneva, 
1880). 

X.25_1984 Ch/ định X.25 của CCITT 

X.75 Lả môi tiêu chuẩn xác định các cách nồi 
hai mạng X.25 
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Y -addrass / wat - 2` dres / Địa chỉ Y. Trong 
MSS, tọa độ của một địa chỉ ô vật lý duy nhất 
chỉ rõ vị trí của một ô chứa đặc biệt ớ phía 
trên của hàng cuối cùng của các ô. Xem X - 
addtess, Z - address 

Y axis / wal `&ksis / Trục y. (1) Trong một 
hệ tọa độ, thành phần thứ hai dùng để xác 
định vị trí các điểm trong không gian. Xem X 
axis, Y axis. (2) Trong ấn loát. lả trục song 
song với hướng di chuyên của giấy qua máy 
im. Xem X axis 

Y/C Sơ đồ mã hóa hình ảnh máu. phân lách 
độ chói (Y) với sắc độ (c) đã được mã höa. 
Đồng nghĩa với S - video. 

Y - datum line / wai - 'derLam lutn ? Đường 
đữ liệu Y. Một đương ảo được dùng như mội 
đường mép tham chiêu chạy dọc theo mép 
phải của phiếu đục lễ vuông góc với đưởng 
X - datum 

Y - disk / wai - dixk / Đĩa Y. Phần mở rộng 
của đĩa hệ thống CMS. 


` 


Yellow Book standards / `jclaa bok 
"swndadz 2 Các tiêu chuẩn Sách Vâng : 
Xem compact disc - read - only memoiy (CD 
- ROM) 

Yes Trong cấu trúc truy cập cho người sư 
dụng SAA, lả một nủ! đây được dùng trong 
bản tin để cung cấp câu trá lới rõ rảng cho 
một câu hỏi 

YIQ Sơ đỗ mã hóa hinh ảnh giêng như YUV 
đề lựa chọn hướng của hai truc mầu. Í vả Q 
đã xếp thẳng hảng các hình ảnh tự nhiên 
Trung bình thì tín hiệu ! mang nhiễu thông tin 
hơn tín hiêu Q. YIQ được dùng trong tiêu 
chuẩn Video NTSC 

Yp orientation / waipi: .3:rIcn`tei[n ý Trong 
ân loại, lâ hướng của phông đoc theo trục ÿ 
y - punch / wai - panU[ / Đồng nghĩa với 
twelve - punch. 

YUV/waiju:vì / Sơ đồ mã hóa hình ảnh mầu 
phân cách đô chó! (Y) vả hai tin hiệu mầu 
đö trử Y (U) vả xanh trử Y(V) Sự truyền YUV 
lơi dụng đô nhạy cám của mãi đôi với chỉ tiết 
độ chói lớn hơn đối với chỉ tiêt! mầu 


Z0 zcủ ? Trở kháng đặc trưng 
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£Z - address / zcd a`drex / Địa chỉ Z. Trong 
MSS. lả tọa đô của một địa chỉ ö vật lý duy 
nhất cho biết vì trí của một ô chữa đặc biệt 
Xem X - address, Y - address. 

ZAP disk /d1sk / La đĩa áo trong hệ điều hành 
VM. chứa những sửa đôi do người sử dụng 
việt đổi vởi mã VTAM_ Xem BASE disk, 
DELTA disk, MERGE disk, RUN disk. 

Z aXis / zcd “£ksis / Trực Z. Trong một hệ 
trục lọa độ. lá thành phân thử ba dùng đề xác 
định vị trí của những điểm trong không gian 
Xem X axis, Y axis. 

z - buffer / ;vd `baf[/ Bộ đệm Z. Trong hệ 
điều hảnh AIX, lả vúng bộ nhớ lưu trữ các giá 
trị z diễn lả độ sâu hoặc khoảng cách tử mắt 
nhìn đền phản tử ảnh 

z - buffering / ¿củ - `ba[arin ¿ Đệm Z. Trong 
đỗ họa máy tỉnh 3 chiều AIX. là sự khử bỏ 
các đường ẩn vả các mã! ân. Nêu 7 - buffering 
(đêm giá trị Z) được phép th: mỗi phần tử ảnh 
chứa mội gia trị độ sâu vả gia trị mầu. Khi 
chương trinh về cập nhật một phần tử ảnh thi 
trước tiên chơựng trinh sẽ kiêm tra "độ sâu" 
vả "gia trị z` cúa phân tư ảnh hiện hảnh vả 


chỉ cập nhật phần tử ánh có các giá trị mới 
nấu hơn phần từ ảnh mới gần như phần tử 
ảnh hiện hành 

£ - đisk /zcd - disk / Đĩa Z. Sự mở rộng của 
đĩa hệ thông CMS. 


#Zero / `7Iarao / Số không : (1) Trong xử lý 
đữ liệu, lả một số mả cộng vảo hay trử đi lử 
một số bất kỷ nào khác thi giá trị của số khác 
nảy không thay đổi. Số không có thể có nhiều 
biêu diễn khác nhau trong các má y tính. như 
số không có đấu dương (+) hoặc âm (-) (do 
phép trừ của một số có dấu với chính nó) và 
số không có đấu phẩy động (gắm phản cổ 
định là số không vả phân số mũ biểu diễn 
theo đấu phây động có thể thay đổi) (1) {a) 
(2) Xem leading zen, trailing zero. 

zero address instruetion / 'z1arao a dres 
In strAkjn / Chỉ thị địa chỉ số không - Lá 
mội chỉ thị máy không có phần địa chỉ. chẳng 
han như một số chỉ thị của máy xếp chẳng 
zerofill / °ziaraofil ; Lấp đây bằng số 
không : (1) Lấp đầy các vị trí lưu trữ chưa 
được sử dụng bằng biểu diễn kỷ tự số không 
(T) {2} Đông nghĩa với zeroize 


Zeroize 
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zone boundary 


mm... 1 Cðĩẽssc.assaắaắaäaäaanaan 


zerolze Đảng nghĩa với zetofil. 


zero - length buffer / `7iarao - lenÐ 'bafa / 
Bộ đệm độ dải số không - Trong ACF / 
TCAM. là bộ đệm được gửi đến bộ xử lý tin 
hiệu để bảo cho biết có lỗi trên đường. Nếu 
mã sỏ người sử dụng không được thực hiện 
chỉnh xác với bộ đệm độ dải số không thi lập 
trình viên phải kiểm tra nhánh và độ dải số 
không quanh mã số không thực hiện chỉnh 
Xác nây. 

zero - level address / 'zIa2r3o - 'levl 
a`'dres / Địa chỉ mức số không : Đông nghĩa 
với immediate address. 

zero puưnch / °zIarao pant[ / Lỗ đực số 
không : Lễ đục ở hãng thứ 3 tính từ trên xuống 
của phiếu Hollerith. (a) 

zeros - complemented transitlen coding / 
`z1ara0z - 'komplimentId tren `siän 
"kaodtn / Sự mã hóa dịch chuyển bủ 
không. Phương pháp của đữ liêu mã hóa 
bằng cách đảo trạng thái của tin hiệu truyền 
đôi với mỗi không bit trong dòng dữ liệu 
zero suppression / `ztarao sa` pre[n Phép 
khử số không : (1) Khử một số không không 
có nghĩa. Những số không không cö ngĩĩa lả 
những số không ở bên trải của những chữ số 
khác không trong phần nguyên của một số vả 
những số không nằm bân phải của những chữ 
số khác không trong phần phân số. (!) (a} (2) 
Trên máy tỉnh, là quả trình bỏ các số không 
không cần thiết tử kết quả tính toán in ra hay 
xuất hiện trân mản hình. (T) (3) Lá sự thay 
thế những số không đầu tiên trong một số 
bằng các khoảng trống, ví du 00057 trở thành 
57 khi dùng pháp khử số không 

zero transmission level reference point ¡ 


`zi3ra0 1renz`mifn  levE Trefrans patnL ¿ 


Điềm tham chiếu mức truyền số không 
Lả điễm được chọn bất kỷ trong một mạch má 
các mức truyền tương đối được tham chiếu 
Mức truyền tại bảng đảo mạch (bảng điều 
khiến) thưởng được chọn lảm điểm tham 
chiếu mức truyền số không. Xem relative 
transmission level 

z - fold paper / zeú - fsold `peipa ? Đồng 
nghĩa với tanfold paper. (T} 

Z torca / zed [¬:s / Độ nhạy áp suất của mần 
hình cảm giác. 

Z format / zcủ `'f^:mœt / Dạng Z. Trong hệ 
điều hành AIX, lả định dạng một phần tử ảnh 
được sắp xếp như tập hợp các giá trị của phần 
tỦ ảnh theo thứ tự đưởng quát. Xem XY toi- 
mạt. 


zÌg - zag fold paper /`z1g - z£u faold ”peipa/ 
Giấy gấp zig zag. Đồng nghĩa với tanfold 
paper. (a). 

zombie process / 'znmb\I 'pTaOscs / Trong 
hệ thống AIX, lả một quả trinh đã kết thúc mả 
đữ liệu nhập vẫn côn trên bảng qua trinh 
nhưng người sử dụng hoặc không gian nhãn 
không được định vị. 

zone / z20n / Vũng : (1) Trong ACF ¿ TCAM. 
lả phần ghi của đĩa thuộc về phản tư đại số 
của tập hợp dữ liệu thông tin trên đĩa có thể 
dùng lại được. (2) Xem landing zone. loading 
zone 

zone boundary / 7zsön 'baundari / Biên 
vùng : Trong ACF / TCAM, lả bãt kỷ 4 phần 
ghi nảo của đĩa, mội ở tại một trong các vị trì 
sau đây trong tập hợp đữ liệu thông tin trên 
đĩa có thể dùng lại được : phẫn ghi đầu liên. 
phân ghi 1⁄4, 1⁄2 vả 3⁄4 qua toản bộ tập hợp 
dứ liệu 


Xe 


zoneẻ decimal format 
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zoom out 


——_——EÊÂẦòỐỀ_.-BD. | (CC 


zoned dacimal format / z3ond `desiml 
'T5:m&t/ Dạng thập phần định vùng. Lả đạng 
biều diễn các số mả con số được chứa trong 
ĐH 4 đến 7 vả dấu được chứa trong bịt 0 đến 
bịt 3 của byte có nghĩa nhỏ nhất, bít 0 đến bịt 
3 của các byte khác chửa số 1 (hax FJ Chẳng 
hạn, trong dạng thận phân vùng, giả trị thập 
phân của + 123 được biêu diễn bằng 1111 
0001 1111 0010 1100 0011. Đồng nghĩa với 
ưnapacket decimal format 
packet decimal formai. 


Trái nghĩa với 


zoned fleid / za2ond `fi:ld / Trưởng vùng: Lả 
trường chứa các dữ liệu dưới dạng thập phân 
vùng. 

Zone of authority /zaon 3v +:`ÐpFraLI / Trong 
hệ điều hảnh AIX, là tập hơp các tên do máy 
chu tên đơn quần lý 

zone punch / z3on pAnt[ / Lỗ vũng - (1) Lả 
lỗ được đục ở một trong 3 hảng trên của phiếu 
gồm 12 hàng. (!) (a) (2) Trái nghĩa với digit 
punch 


ãpng Plinehes 


Tong 
Puechiag 
ren 


I?0. 7nue Puncheg 


zone - setting /zaon - `sctin / Xác lập vừng 
; Trong bộ biên tập CMS, là đặc điểm cúa một 


khoang số chỉ ra những vị trí có thể được quát 
vả biên tập trong môi dòng dữ liệu 

zone wÌdth 7 zaon witU / Độ rộng vũng: Lá 
số vi trí bên trái của lễ phải để kết thúc tử. 
Zoom / /u:m / Thư phỏng - Trong cách sử 
dụng SAA. Zoom lả cách tăng dẳn hoặc giảm 
dẫn kích thước của một phần hinh ảnh trên 
mân hình hay trong một cửa số. Xem Maxi- 
mize, Minimize, Size. 


zoom factor / zu:m '[wkta / Thừa số thu 
phóng - Lả một bộ phản xác định lượng 
phóng lớn của khung hình chữ nhảit đã được 
chỉ rõ trên mản hinh. Thửa số zoom xác định 
độ phóng lớn theo hướng X. thửa số zoom y 
xác định độ phỏng lớn theo hướng y. 

zoom in / zu:m ¡n / Phóng to : Lä sự thay 
đổi máy chụp khi máy chụp chuyển gắn đến 
đỗi tượng chụp hình. 

#ooming / `zu:min) / TỶ lệ tăng dẫn của loản 
bộ hình ảnh mản hình để cho cảm nhận thị 
giác về chuyên động của tất cả hoặc một 
phần nhóm mần hình hướng về hoặc ra xa 
người quan sát. (l) (a) (2) Trong hệ Image 
Plus IBM, tả tác động phóng lớn một phần 
hình ảnh đã chọn đã quan sát có độ phân giải 
cao. 

Zoom out / zu:m aoL/ Thự nhỏ : Trong những 
ứng dụng đa phương liận, lả sự thay đôi máy 
chụp khi may chụp dịch xa đối tượng chụp 
hình. 


1371 
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100% prineiple / "prinsapl / Trong ngôn ngữ 
sơ đỗ khái niệm. tt cả những qui tắc tổng 
quát tĩnh vả động của toản bải thuyết trình 
được diễn tả trong sơ đỗ khái niệm. 

32 - hour cloek / 'aoa kIpk / Đồng hỗ 12 giờ 
: Đồng hỗ chạy theo giờ tử 12 giờ sáng (nửa 
đêm) đến 12 giờ trưa vả từ 12 giở trưa đắn 12 
giở sáng (nửa đâm). So sánh với 24-hour 
cloek 

1024 - byta format Định dạng đĩa mêm loại 
2 D có 1024 byle mỗi sector vả có 8 sector 
mỗi track (rãnh) 

1255 Magnetice Character Reader 
m«œg'nettk 'kerakta 'ri:da / Đầu đọc kí tự 
tử : Thiết bị đọc tải liệu được in bằng những 
kí H/ mục tử, 

128 - byte format Định dạng đĩa mêm loại 1 
có 128 byte mỗi sector vả 26 sector mỗi track 
(rãnh). 

1/3 octave band / `okte1v b&nd / Trong âm 
học, khoảng tắn số ở giữa 2 tần số có tỷ số 
(2/1) 1⁄3. 


2 - wire couplet / tý ` waia `kApla / Bộ ghép 
nối 2 dây : Loại bộ ghóp có gắn 2 dây. Hai 
dây nỗi một đưởng điện thoại 

24 - hour clock Đồng hò 24 giở : Đồng hồ 
chạy theo giở tử 0 giử (nửa đêm) đẫn 12 giở 
(trưa) vả tử 12 giỡ (trưa) đến 24 giờ (nứa đêm) 
So sánh với 12-hour clock. 

256 - byte for mat Định dạng đĩa mễm loại 2 
D có 256 byle mỗi seclor và 26 seclor mỗi 
track 


3 D modeling / 'mndlrn / Mô hình hóa 3 
chiều : Trình bảy vật liệu dưới đang 3 chiều 
31 - bịt storage addressing Ỉ 
bịt `sta:rtds 2` dresin / Đánh địa chỉ lưu trử 
31 bịt -: Cấu trúc địa chỉ lưu trữ có hiệu lực 
trong hệ điều hảnh MVS /XA 

3164 ASCII Color Display Statlon / 'kala 
di `spleL `steT[n 7 Cả trạm mần hình ASCII / 
1O đẳng bộ đa năng được thiết kế đề nồi kết 
hai hệ !BM vả không IBM. 

3180 display statlon / di °splcl 'steiln f 
Trạm mãn hình 3180 : Lä trạm mần hình sử 
dụng dỏng đữ liệu 5280. 


3:2 pulldown 
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3:2 pulldown / `poldaon / Kéo xuống 3:2 
Là phương pháp khắc phục tính không tương 
thích của phim vả tốc độ khung video khi 
chuyển phim thảnh video. Đó là đưa loại phim 
hình chuyển động 24 khung hình mỗi giây vảo 
hệ truyền hình có 30 khung hình mỗi giây. Mội 
khung hình cho bã trưởng tivỉ vả khung hình 
tiếp theo cho hai trưởng tivi. Do đỏ cứ hai của 
mỗi năm khung video gồm các trưởng chứa 
thông tin của hai khung phim khác nhau. 
Những khung vidao nây được gọi là những 
khung trưởng xen lẫn. Xem interfield frame. 
3270 attention field ¿ a'tenƒn fi:ld ¿ tả 
trưởng trên mân hình tivi chứa số không. 
khoảng trồng hoặc dấu và (8) ở vị trí thử nhất 
Trưởng nảy eó thể chọn bằng cách dùng phim 
Cursor Selaet để tạo ra dữ liệu được đưa đến 
hệ thống chủ. 

3270 BSC Support Subaystem / sa`p:L 
xab`sIstam / La hệ con cung cấp sự truyền 
thông chương trinh - chương trinh với IMS / 
VS, C/CS / VS. TSƠ VM hoặc các chương 
trình ứng dụng hệ thống bằng cách dùng biên 
bản 3270 BSC và hỗ trợ cho phần BSC của 
đặc điểm mô phỏng thiết bị 3270. 

3270 data stream / `deit2 stri:m / Dỏng dữ 
liệu 3270 - Dữ liệu được chuyển từ hoặc đồn 
môi thiết bị thứ nhất hoặc thứ ba có vị tri xác 
định, hoặc đến hệ thống chủ, lả mộ ! đông liên 
tục các dữ liệu vả các phần tử điều khiến hệ 
mản hình thông tin 3270 dưới dạ ng ky tư 
3270 data stream compatibiiity (DSC) 

¿ `đeita sữi:m kam.peta'bilatr ? Tính 
thương thích dòng dữ liệu 3270 Trong hệ 
thông tin 8100 IBM, lả tính dễ đảng truy cập 
các tíng dung của hệ 2 370 lruyễn thông với 
các đầu cuồi của hệ mản hinh thông tin 3270 


3270 device emuiation 
fdI°vais.emjo`lei[n Mô phong thiết bị 
3270. Trong hệ AS /400 vả syslem / 36, sự 
hỗ trợ hệ điêu hảnh cho pháp hệ AS / 400 thể 
hiện như một đơn vị điều khiển 3274 trong 
mạng nhiều điểm BSC hoặc mạng SNA. Xem 
3270 display emulation, 3270 printer emula- 
tion. 


3270 display emulation Mö phỏng mân 
hình. Trong hệ AS /400, chức năng hỗ trợ mô 
phỏng thiết bị 3270 của hệ điều hảnh chuyền 
đổi dông dữ liậu nhằm cho trạm mản hình 
3278 thánh dòng dữ liệu mà trạm mâản hình 
gắn với hộ AS /400 có thể chấp nhận được 
32709 smulation / .cmjo'leIjn Mô phỏng 
3270 : Sử dụng một chương trinh cho phóp 
mội thiết bị hoặc một hệ thống như máy lính 
ca nhân hoặc hệ / 38 hoạt động cùng với hệ 
thống chú như trạm mản hình chuỗi 3270 
hoặc đơn vị điều khiển. Xem davice emula- 
tien. printer amulation, display emuilation 
Xem terminal emulator 

3270 printer emulation / 'printa 
.emjo`lci[n / Mô phỏng máy in 3270 : Trong 
hệ AS /400, chức năng của hỗ trợ mô phỏng 
thiết bị 3279 IBM của hệ điều hảnh biến đổi 
cảc dòng đữ liệu 3270, DSC và SCS nhằm 
cho máy in 328 X thành dòng đữ liệu máy in 
gắn với hệ AS /400 chấp nhận được. 

3270 SNA Support Subsystem / sa” pa:t 
sAb`sIstam / Hệ con hỗ trợ SNA 3270. Một 
hệ thống con hỗ trợ phần SNA của đặc điểm 
mỏ phỏng thiết bị 3270. 

3276 cluster / `klAsta / 7rạm mản hình đơn 
vị điều khiến 3276 IBM vả bẩt kỳ trạm mản 
hinh 3278 IBM nảo vả các máy in 3287 găn 
tới nỏ. 
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8100 Information SŠystem 


3600 Finance Communication System 
/ai'nzns ka.mju: ni 'keiƒn 'sistam / Hệ 


thông truyền thông tải chính : Sản phẩm . 


giao dịch tải chính vả các sản phẩm xử lý đữ 
liệu khác cùng lập thánh một hệ thống con 
xử lý dữ liệu cỏ bộ kiểm soát truyằn thông tải 
chính 3601 vả những thiết bị đầu cuỗi gắn 
liên và những chương trình ứng dụng thực 
hiện trong các bộ điều khiển truyền thông tải 
chính 3601. 

3650 Retail Store System / ri: te] sta: 
`sistam / Một phức hợp phẩm giao dịch cửa 
hảng bán lẻ vả các sản phẩm xử lý khác củng 
lập thánh một hệ thống con xử lý dữ liệu với 
các bộ kiểm soát cửa hãng 3651. các thiết bị 
đâu cuỗi gắn liền vả các chương trình ứng 
dụng thực hiện trong bộ điều khiến cửa hãng 
3651 

370 mode / maod / Chế độ 370 : Xem Sys- 
tem/ 370 mode. 

370 - XA mode Chế độ điều hảnh máy ảo mả 
ở đó các chức năng về cấu trúc mở rộng hệ 
7470 được mô phỏng. Trái nghĩa với System 
⁄ 570 mode 

3850 Mass Storage System (MSS) Lá một 
hệ thống mở rộng khả năng lưu trữ ảo đề điều 
khiến sự lưu trữ truy cập vả mở rộng khả năng 
lưu trữ đữ liệu trực tuyến của người sử dụng 
nhiều đến 472 tỷ ký tự thông tin 

3851 Mass Storage Facility (MSF) / mœs 
`sta:rI1ds fa'stlat / Thiết bị lưu trữ khối 
3851. Thánh phân của hệ thống lưu trữ khối 
3850 chứa các hộp dữ liệu vả các thiết bị để 
truy cập băng tử. 

4- wÌre coupler / wata `kapla / Bộ ghép nối 
4 dây : Là bộ ghép có 4 dây gắn với nó. Bốn 
dây nồi với hai dây điện thoại. 


4700 Support Facility / sa'p2:L fa'silat/ 
Thiết bị hỗ trợ. Chức năng của mản hình 
phần cứng NelView hỗ trợ các hệ thống 
truyền thông tải chính 3600 vả 4700 !BM. 
512 - byte format Định dạng đĩa mêm loại 
512 byle mỗi seclor và 8 sect2r môi rãnh 
(track). 


5208 Link Protocol Converter Bộ chuyển 
đổi biên bản nỗi kết 5208. Trong hệ thống 
ÀS/400, thiết bị gắn các trạm công tác đẳng 
bộ dùng mã ASCII với hộ thống như thể chúng 
là các trạm công tác 5250. So sánh với 5209 
Link Protocol converter 


5250 emulation / .cmjo'lei[n / Mở phỏng 
5280. Trong hệ thống AS /400, bãi kỳ chương 
trình được phép nảo cho nhép máy tính cá 
nhân thực hiện mội trạm mâần hình 5250 hoặc 
máy in vả sử dụng các chức năng của hệ 
thống AS /400 

5394 Remote Control Unit / r¡`maút 
kan traol "ju:nit/ Thiết bị điều khiên từ xa 
S284 : Mộ! thiết bị điều khiến gắn đến 16 trạm 
mản hình 5250 và máy in 

77 - level - description entry / 'levl - 
dị skrip[n "entr: / Mực nhập mô tả mức 77. 
Trong COBOL, sự nhập mỏ tá dữ liệu diễn tả 
mục dữ liệu không liếp cận có số mức 77. 
8100/DPCX system Hệ 8700/DPCX. Sự kết 
hợp phân cứng hệ thống thông tin 8100 với 
hệ điều hành DPCX. 

8100 Information System / .:¡n22`merƒn 
`sistam / Hệ thống thông tin 8100 : Tập hợp 
các bộ xử lý và thiết bị được nồi kế! lập thảnh 
một hệ thông sử dụng chung. Hệ thống thông 
tin 8100 eỏ thể được sử dụng độc lập. kết nổi 
với các hệ thống thông tin 8100 khác vả nổi 
với hệ mảy tỉnh System / 370. 
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